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В. В. 
0. Введение 
Настоящий документ представляет собой краткое изложение Теории Войны Кольца в том виде, в котором ее понимает автор. Описываемая Теория была создана Антоном Монаховым, Вадимом Румянцевым и третьим соавтором, который по некоторым причинам предпочитает пока что не делать свое имя достоянием широких читательских кругов. Толчком к ее созданию послужила идея Антона Монахова о подмене Кольца Всевластья Томом Бомбадилом. Ряд важных идей (в частности, о сущности Аркенстона) принадлежит Вадиму Гусакову. 
Хотя авторы Теории и не имеют единого мнения по поводу многих деталей происходившего, общая последовательность важнейших событий и хронология (изложенные здесь) не вызывают каких бы то ни было разногласий. Таким образом, никто, например, не будет спорить, что Саруман создал Пятое Кольцо именно в 1980 году Третьей Эпохи. В то же время, ОЦЕНКА событий остается на совести автора этого обзора. Кроме того, я, разумеется, более подробно рассматривал те аспекты Теории, которые кажутся мне наиболее интересными (система Колец и космогония; Эльфийский уровень как управляющий; история Палантиров). Повышенное внимание было уделено также сравнительно новой линии, посвященной Сильмарилям Феанора. С другой стороны, из-за ограниченности объема данного файла, многие аспекты Теории остались практически не рассмотренными. 
Одной из целей проведения Санкт-Петербургских Региональных Хоббитских Игрищ 1992 года была проверка основных теоретических изысканий в данной области. С этой целью, в частности, подмножество Теории было использовано в качестве внутреннего сценария РХИ-92. К настоящему времени анализ полученных результатов, в основном, закончен, и в предлагаемом вниманию читателя обзоре нашли отражение те выводы, которые были сделаны нами в процессе проведения этого уникального эксперимента. 
Заметим, что наша Теория пока еще не известна большей части мировой общественности, поскольку до момента окончания Игрищ была полностью засекречена (с уровнем доступа "Только для членов Оргкомитета"). 
Целью Теории было изначально провозглашено преодоление некоторых кажущихся несоответствий в текстах профессора Толкиена и логическое обоснование ряда ключевых моментов истории Средиземья. Читателю предстоит судить, насколько хорошо мы справились с этой задачей... 
Мы будем рады любым отзывам и предложениям по развитию и совершенствованию Теории, которая, как показал опыт, способна без особенных затруднений впитывать в себя новые достижения, постепенно превращаясь в полностью интегрированную историю и космогонию мира Средиземья. Кроме того, если Вы обнаружите какие-либо новые "странные" места в текстах уважаемого профессора, сообщайте об этом нам (желательны ссылки на оригинал). Сообщите нам также, если Вам покажется, что Вы нашли "роковое слабое место" в нашей Теории -- мы с удовольствием обсудим с Вами любые детали. 
АДРЕС АВТОРА: 
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1. Хронология событий 
ЗАМЕЧАНИЕ: Участие в происходивших событиях Феанора пока находится под вопросом. По мнению автора, вероятность его появления составляет (с учетом Бритвы Оккама) около 64%. Точное заключение можно будет дать, по-видимому, только при подробной разработке истории конца Четвертой Эпохи. 
A. Первая Эпоха 
Сложно сказать, когда Феанор окончательно осознал невозможность военной победы над Морготом. Скорее всего, это произошло во время морского путешествия в Средиземье (так памятного многим телери). В результате длительных размышлений над проблемой Феанор принял оптимальное решение. При первой удобной возможности он воспользовался результатами своих более ранних теоретических исследований и, подобно Валар или Майар, развоплотился, покинув свою телесную оболочку. В развоплощенном состоянии (между жизнью и смертью) он намеревался подождать более удобного момента для возвращения Сильмарилей, ибо принесенная клятва обязывала его действовать наверняка. Однако, вынужденное бездействие продлилось значительно дольше, чем он полагал... 
B. Вторая Эпоха 
Мир Средиземья во Вторую Эпоху стал претерпевать весьма любопытные изменения. Магия стала слабеть, а Нуменор, возможно, пошел по пути технического развития. Кроме общего неприятного впечатления, подобное развитие событий вызвало еще один интересный эффект -- ослабление общего магического фона ("энтропия магии") делало невозможным возвращение Феанора в Реальный Мир. Ему грозило навеки остаться в наполовину живом, наполовину мертвом состоянии, ибо в Залы Мандоса он мог попасть только через Средиземье. 
Это явление засвидетельствовано документально: мир, по рассказам путешественников, приобрел шарообразную форму (как учит Майкл Муркок, изменение топологии мира -- лучший индикатор космологических процессов!). 
... Феанор вступает в контакт с Келебримбером, и принимается решение создать систему из 21 Кольца для вечного сохранения магии (и с некоторыми другими приятными последствиями). Первоначальная формула: 9 Человеческих, 7 Гномьих и 5 Эльфийских. 
1200 -- Саурон ходит и предлагает технологию. Келебримбер 
обращается за помощью к Саурону (наиболее очевид
ная причина: Саурон, единственный в Средиземье, 
обладал необходимой технологией. Феанор, не имея 
телесной оболочки, помочь не мог). 
Ок. 1500 -- Эльфы и Саурон куют 9 и 7. 
Ок. 1590 -- Эльфы приступают к наиболее ответственной части 
работы -- созданию Пяти Колец. Саурон (майар) ока
зывается не у дел. Когда выковывается Третье 
Кольцо, Саурону приходится идти ва-банк, пос
кольку, после создания Четвертого, места в систе
ме хватило бы точь-в-точь на Пятое Кольцо. 
1600 -- Саурон кует Кольцо Всевластья, пытаясь сделать его 
эквивалентом двух из Пяти. Однако, то ли из-за не
достатка теоретических знаний (как думал он сам), 
то ли по принципиальным соображениям, ему удается 
создать лишь аналог ~1.7 Кольца. Замкнуть систему 
не удалось. 
Возникает тупиковая ситуация. Келебримбер, скорее всего, мог бы создать недостающее (Пятое) Кольцо, однако, в тот же момент Саурон получил бы контроль над всей системой. У Саурона же не хватало умения (1.7 Кольца -- это ровно то, на что он был способен!). Он пытается получить Три, поскольку, исследовав их, смог бы повысить свою квалификацию, но Эльфы отказываются, и Саурон начинает войну. Девять Колец ему доступны, а позже он предпринимает попытки заполучить Семь -- опять же, на предмет теоретических исследований (раз уж нет Эльфийских). Тем не менее, поскольку система не замкнута, Четвертое Кольцо не дает Саурону всевластья. 
КОММЕНТАРИЙ. Феанор в гневе -- с системой, еще не замкнутой, уже творится черт знает что. Вернуться невозможно. 
3441 -- Исилдур забирает у Саурона Кольцо. Высокие правя
щие круги Эльфов и Людей были осведомлены о том, 
что уничтожение Четвертого Кольца (которое Саурон 
очень тесно связал со всей системой) приведет к 
колоссальным изменениям в мире и, в первую оче
редь, к исчезновению магии. Возможно, поэтому, 
Исилдур, который магию жаловал и не был таким фа
натиком, как Гэндальф, сохраняет Кольцо. 
C. Третья Эпоха. 
2 -- Исилдур погибает в Оболони, Кольцо теряется. 
Ситуация теперь выглядит так. Замыкание системы, к которому так стремится Саурон, потенциально опасно, поскольку владелец Четвертого Кольца получает власть над остальными Кольценосцами. С другой стороны, Саурон рано или поздно все равно получил бы нужную информацию и создал бы Пятое. Однако выход есть. Система относится к уникальным объектам и не может дублироваться. Таким образом, создав Пятое Кольцо и затем уничтожив его, можно было бы добиться приемлемого результата -- не допустить узурпации власти Сауроном (замыкание системы), и, вместе с тем, уберечь мир от потрясений, связанных с уничтожением остальных четырех Колец, и, в первую очередь, Кольца Всевластья. Однако, эту информацию на момент начала Третьей Эпохи в Средиземье имела лишь Галадриэль (последняя наследница Феанора; к тому же, у нее хранились и научные трактаты (свитки) Келебримбера). Более того, она лично, как одна из Трех Эльфийских Кольценосцев, была очень сильно заинтересована в сохранении Четвертого -- с его уничтожением Три, вне всякого сомнения, теряли силу. 
Галадриэль связывается с Саруманом и передает ему свитки Келебримбера, чтобы он (Саруман) изготовил Пятое Кольцо. Саруман соглашается. Заметим, что в ходе экспериментов (неизвестно, до или после создания Пятого Кольца) Саруман изготовляет также Радужное, получая степень "Саруман Радужный" и титул 'Ring-maker'. 
1437 -- Утрачен Палантир Осгилиата. С этого момента он ле
жит в руинах крепости. О нем не знает никто. 
1640 -- Осгилиат превращается в руины. 
1975 -- Палантиры Ануминоса и Амон-Сула утрачены. Ко
роль-Чародей разбит в битве при Форносте. 
1980 -- Саруман создает Пятое Кольцо. В результате в Мор
доре активизируются назгулы, а под Эребором (все 
из-за того же замыкания системы) просыпается 
Сильмариль. Сильмариль стремится вернуться в мир и 
будит морийского барлога. Саруман, не желая дер
жать у себя Пятое Кольцо (неприятности могут быть 
и у Хранителя), передает его Галадриэли. 
1981 -- Барлог убивает Неина I, гномы покидают Морию, 
Сильмариль ведет их к Эребору. В Лориене из-за 
Кольца неспокойно, лесные эльфы Лориена уходят на 
юг, Амрот и Нимродель теряются. 
1999 -- Трейн I приходит в Эребор, находит Сильмариль и 
основывает Королевство-Под-Горой. 
2002 -- Захвачен Палантир Минас-Итиля. 
2063 -- Саурон возвращается в Мордор. 
2460 -- Саурон снова в Дол-Гулдуре. 
2463 -- Собирается первый Белый Совет. Галадриэль предла
гает избрать его главой Гэндальфа, чтобы тот по
меньше совался в чужие дела, но выбирают более 
мудрого Сарумана. Деагорл находит Кольцо, Смеа
горл убивает Деагорла. 
2470 -- Горлум укрывается в Мглистых Горах. Все склады
вается как нельзя лучше -- Кольцо надежно спрятано. 
2475 -- Осгилиат окончательно разрушен, слуги Саурона на
ходят Палантир Осгилиата. 
КОММЕНТАРИЙ. Создается весьма противоестественное положение -- Саурон в Дол-Гулдуре, а два его Палантира -- в Мордоре. Саруман догадывается об этом и ожидает перемен. 
2590 -- Трор возвращает Аркенстон в Эребор. 
2770 -- Смог нападает на Эребор. 
2790 -- Трор гибнет в Мории. 
2845 -- Трейн заточен в Дол-Гулдуре. У него отбирают пос
леднее из Семи Колец, так долго помогавшее ему 
противиться Проклятью Феанора. Теперь ясно, что 
дни его сочтены. 
2850 -- Гэндальф в Дол-Гулдуре. Трейн умирает. 
2851 -- Белый Совет. Гэндальф настаивает на немедленной 
войне, Саруман уговаривает повременить, ожидая, 
пока Саурон доставит хотя бы один из Палантиров в 
Дол-Гулдур. 
2941 -- Гэндальф встречается с Торином и посылает его к 
Эребору, надеясь получить Сильмариль и доставить 
его в Валинор. Бильбо находит Четвертое Кольцо. 
Саруман атакует Дол-Гулдур и захватывает Палантир 
Осгилиата, который Саурон к тому времени туда уже 
доставил. Совет об этом не знает. Взбешенный Сау
рон отступает в Мордор. Торин пытается завладеть 
Сильмарилем, в результате чего развязывается Бит
ва Пяти Воинств и Торин погибает, так и не полу
чив Аркенстон. Камень оставляют в гробнице Торина. 
Гэндальф не может завладеть им, но подобный ход 
событий Гэндальфа, в общем, устраивает. Сильма
риль -- тоже. 
2951 -- Саурон открыто заявляет о себе и начинает соби
рать силы в Мордоре. Саруман с помощью Палантира 
Осгилиата контролирует Камень Барад-Дура. 
2953 -- Саруман укрепляет Изенгард, дабы ввести в заблуж
дение Саурона и Гэндальфа, и устанавливает слежку 
за "вредным Серым фанатиком". 
КОММЕНТАРИЙ. С точки зрения человеческой психологии, Саруман, казалось бы, затрачивает слишком много сил, однако, все становится на свои места, если вспомнить, что речь идет о Майар. 
3000 -- Саруман, используя Палантир Ортханка, ведет двой
ную игру с Сауроном, стремясь помешать тому полу
чить какие бы то ни было сведения о Четвертом 
Кольце. 
3009 -- Горлум попадает в руки Саурона. 
3017 -- Гэндальф читает свиток Исилдура. 
Год 3018 
29.6. -- Гэндальф встречается с Радагастом Бурым. Саруман 
вызывает его к себе, чтобы отвлечь внимание Гэн
дальфа от событий в Вековечном Лесу, где, пример
но в это же время, гонец Галадриэли доставляет Пя
тое Кольцо Золотинке. Золотинка убеждает Тома под
менить Кольцо. Возможно, Радагаст сторожит дорогу, 
чтобы, в случае чего, развернуть хоббитов к Бомба
дилу. 
10.7. -- Саруман беседует с Гэндальфом и окончательно оту
чает его от попыток совать нос в Ортханк. Гэн
дальф в плену, он не может контролировать происхо
дящее в Вековечном Лесу. 
18.9. -- Саруман позволяет Гэндальфу бежать, выяснив с по
мощью Палантира, что тому уже не успеть вовремя. 
26.9. -- Бомбадил подменяет Кольцо. 
28.9. -- Умертвие пытается захватить Кольцо, но, инстин
ктивно чувствуя всю неприятность этого предмета, 
не усыпляет Фродо. Вовремя приостановленная попыт
ка присвоения Пятого Кольца стоит Умертвию руки и 
кургана. 
6.10. -- Фродо пытается управлять назгулами. Поскольку его 
Кольцо -- Пятое, ему это, естественно, не удается. 
Год 3019 
14.2. -- Галадриэль отказывается от Пятого Кольца. 
26.2. -- Попытка присвоения Пятого Кольца приводит к смер
ти Боромира. 
5.3. -- Саруман позволяет Гриме выкинуть Палантир Ортхан
ка Арагорну (законному владельцу), а Гэндальфу -
сломать Жезл (уже не слишком ему нужный). 
15.3. -- Развоплощен Первый Назгул. 
25.3. -- Фродо и Горлум пытаются присвоить Пятое Кольцо. 
Горлум погибает сразу же, у Фродо отрицательные 
последствия проявляются позднее. Пятое Кольцо 
уничтожено. 
22.8. -- Хоббиты и Гэндальф прощаются с Арагорном, который 
после этого направляется в Ортханк и (через неко
торое время) находит испорченный (в момент разру
шения Барад-Дура) Камень Осгилиата. Подумав, Ара
горн посылает гонца за Гэндальфом (возможно, и за 
Элрондом и Галадриэлью). 
22.9. -- Саруман приходит в Шир. Саруман в ярости, так как 
перед этим он узнает, что Бомбадил потерял Четвер
тое Кольцо. Сей мудрый старец ругается по-гномьи. 
Организовав диктатуру, Саруман посылает своих слуг 
на поиски Кольца. 
 30.10. -- Хоббиты расстаются с Гэндальфом. Гэндальф отправ
ляется к Бомбадилу, но по дороге его настигает го
нец Арагорна, и они вместе скачут в Ортханк. 
3.11. -- Саруман, не добившись ничего в своих поисках, поз
воляет себя развоплотить. Тянет время. 
D. Четвертая Эпоха 
Фродо, Гэндальф, Элронд, Галадриэль и Кирдэн уходят за море. Гэндальф до сих пор ни о чем не догадывается, Элронд -тоже. Галадриэль молчит. На корабле Элронд постепенно приходит в себя после полученного в Средиземье стресса (потеря дочери и т. п.) и обнаруживает, что его Кольцо работает. Галадриэль подтверждает это. Гэндальф, поднапрягшись (он не эльф!), тоже ощущает работу своего Кольца. Гэндальф и Элронд в недоумении. Галадриэль молчит. По прибытии в Валинор Гэндальфа вызывают в Круг Судьбы, и Мандос объявляет: "Кольцо Всевластья -- в Средиземье!". Немая сцена. 
Ничего больше Гэндальфу узнать не удается. Гэндальфа посылают обратно на Восток. 
Что касается Элронда и Галадриэли, то здесь возможны два варианта. Какой из них правдоподобнее, пока не выяснено. 
Первый вариант (первоначальный). Галадриэль, зная, что Гэндальфа все равно вернут в Средиземье, следует за ним в Валинор (просто чтобы не выпускать из виду). Выслушав Мандоса, вся троица возвращается обратно. Никакой усталости от мира Эльфийские Кольценосцы не чувствуют (Кольца работают). 
Второй вариант (возник при анализе результатов РХИ-92). Галадриэль и Элронд снимают Кольца и остаются в Валиноре. Возможно, это объясняется тем, что Кольца Власти в Амане не действуют, и тяжесть прожитых тысячелетий внезапно ложится на плечи Кольценосцев. Гэндальф возвращается один, но с двумя Кольцами в кармане ("Что у него в мерс-ском кармаш-шке?.."). 
Что происходит дальше -- сказать пока сложно. Доподлинно известно, что Саруман воплощается вновь в образе молодого воина-человека и, в конце концов, поступает (естественно, инкогнито!) на службу к Королю Элессару, продолжая внимательно присматриваться к Вековечному Лесу и Хоббитании. 
Саруман полагает, что, находясь при дворе Арагорна, он с помощью своих магических способностей легко узнает о возвращении Четвертого Кольца. 
... А еще немного погодя кто-то (наверное, хоббит) находит Кольцо Всевластья, после чего начинаются совсем уже невероятные события... 
2. О Кольцах Власти 
Есть Человеческие Кольца; Человеку свойственно во время своей краткой жизни стремиться к власти. Также свойственно ему пытаться уйти от Судьбы, пренебрегая Даром, полученным от Изначального. Во всем этом Кольца могут помочь своим владельцам; но несомненно то, что, получив Власть, нельзя не отдать Свободу. И судьбы Девятерых связываются неразрывно с судьбами Пятерки. 
Есть Гномьи Кольца; Гномы преобразуют мертвую природу, и здесь лежит путь к их сердцам. Семерым даруется власть над Материей, но лишь до тех пор и в той мере, пока это не противоречит воле Пятерки. 
Есть Эльфийские Кольца; не Власть, но Управление -- вот дорога к истинному могуществу. Пятеро призваны управлять Земным Королевством, сохраняя и преумножая гармонию, ведомую лишь старшим детям Илюватара. И пока это так, ни один из Пятерки не почувствует усталости от мира, будучи связанным с ним неразрывными узами, имя которым -- Жизнь. 
3. Описания Камня 
а) ("Сильмарильон"): Камень напоминал кристалл алмаза, но был тверже адаманта. Во мраке самой глубокой сокровищницы он горел собственным огнем. Как живое существо, этот Камень радовался свету, и поглощал его, и отдавал -- более красивых оттенков, чем прежде. Этот кристалл служил лишь оболочкой внутреннего огня. Тот огонь -- внутри него и в каждой его частице, и он -- жизнь Камня. 
б) ("Хоббит"): Не могло быть на всем свете двух таких алмазов, даже в другой такой же несравненной сокровищнице. Величайшее из сокровищ светилось собственным светом, исходящим изнутри, и в то же время вбирало в себя свет извне и преломляло его десятками тысяч белых сверкающих граней, и это белое свечение переливалось всеми цветами радуги. 
ПРИМЕЧАНИЕ: В отрывке из "Сильмарильона" множественное число везде заменено на единственное, и, кроме того, изменен порядок следования предложений. 
4. Пятое Кольцо 
Что можно сказать о сущности Пятого Эльфийского Кольца? Будем рассуждать логически. Поскольку Четвертое и Пятое Кольца должны были в сумме оказаться эквивалентными двум обычным, понятно, что все отклонения одного из них от стандартного образца должны были компенсироваться другим. Простейший пример применения этого принципа -- приведенное выше рассуждение о том, что, раз Четвертое равнялось ~ 1.7 обычным Кольцам, то Пятое -- ~ 0.3. 
В чем главное отличие Кольца Всевластья от всех остальных Колец? Нормальные Кольца персонифицированы довольно слабо, на уровне народов -- Эльфийские, Гномьи, Человеческие. Кольцо Всевластья персонифицировано максимально -- оно сделано ЛИЧНО для Саурона. Рассуждая описанным образом, получаем, что Пятое Кольцо не только не должно быть персонифицировано вообще, но, более того, должно быть "антиперсонифицировано". И, подобно тому, как Четвертое притягивает к себе любого, побуждая стать своим хозяином и, таким образом, эмулировать функции истинного владельца -- Саурона, Пятое должно активно сопротивляться любой попытке присвоения. Это прекрасно подтверждается фактами. В первоисточнике описаны попытки присвоения Пятого Кольца Умертвием, Боромиром, Горлумом и Фродо (подобное _намерение_ проявил также Бильбо). Умертвие вовремя остановилось -- и лишилось руки. Боромир и Горлум погибли. Бильбо и Фродо в конце концов окончили свои дни в Валиноре, что, по мнению автора, представляет собой еще менее завидную участь (по этому поводу см. тж.: С. Шилов. "Диалектика Джона Толкина"). 
Вероятно, подобная специфика пробудила в Пятом Кольце также определенные суицидальные стремления, чем и объясняется (с метафизической точки зрения) его окончательная судьба. 
5. Наш FAQ: THEORY vs JRRT Orthodoxes 
[1]. Почему Галадриэль, Келеберн, Кирдэн и Элронд -единственные эльфы, дожившие с Первой Эпохи до Четвертой? 
JO: Этот вопрос не нуждается в ответе. Дожили -- и все. 
TH: Потому что эти четверо пользовались Эльфийскими Кольцами Власти (Келеберн -- через посредство Галадриэли). 
[2]. Почему Саурон не получил власти над миром во Вторую Эпоху, надев Кольцо? 
JO: Потому что Келебримбер проник в его замыслы и предотвратил! 
TH: Да, но проникнуть он смог, только когда Кольцо было уже на пальце у Саурона. Создается такое впечатление, что в этот момент Эльфийские Кольценосцы синхронно сдернули с пальцев свои Кольца, а весь процесс имел нулевую продолжительность во времени... Чертовски интересно получается: с одной стороны, "эти Кольца подчинялись Главному Кольцу" и "пока он носил Его, он знал, что делалось с помощью прочих Колец, и мог видеть мысли носящих те Кольца и управлять этими мыслями", а с другой -- "лишь только Саурон надел на палец Главное Кольцо, они стали остерегаться его и поняли, что он хочет стать хозяином всего, что они создали, и тогда они сняли свои Кольца". Исключительно эффективное управление! 
JO: Ну, наверное, сила Единственного проявлялась не сразу... 
TH: Отнюдь. Просто система не была замкнута, и Оно не сработало. 
[3]. Почему Саруман постоянно столь странно беседовал с Гэндальфом? 
JO: Не видим ничего странного! 
TH: Хорошо, рассмотрим подробнее аргументацию Сарумана в беседах с Гэндальфом, хотя бы на примере их последнего конструктивного диалога. По существу, это выглядело так. 
Саруман: Гэндальф, хочешь власти над миром? 
Гэндальф: Да ну тебя, Саруман, с твоими вечными приколками. Не хочу, конечно. Я светлый! 
Саруман: Да, но мы можем прямо сейчас закорешиться с Сауроном, и власть у нас в кармане... 
Гэндальф: Саруман, ты безумен! Опомнись! 
Саруман: Ну хорошо, а если я предложу тебе завладеть Кольцом Всевластья, ты все равно не согласишься? 
Гэндальф: Я все понял! САРУМАН ЗАТЕМНИЛСЯ!!! 
Исключительно мудро построенная беседа, в особенности для величайшего мудреца Средиземья, специализировавшегося, к тому же, в области убеждения противника... 
JO: Да, действительно, пожалуй, он мог бы вести себя поумнее... Впрочем, все объясняется просто: затемнившись, Саруман поглупел! 
TH: Если бы все происходило таким образом, у светлых сил вообще не было бы проблем -- чего воевать с идиотами?! На самом деле, Саруману просто надоели постоянные визиты Гэндальфа, и он хотел раз и навсегда отучить Серого Безумца совать нос в Ортханк. Точно то же самое, что и с "войсками"... 
[4]. Почему Грима смог выкинуть Палантир? 
JO: Попался под руку, вот и выкинул. 
TH: Беда в том, что Ортханк слабо смахивает на коммунальную квартиру, где пленников негде больше держать, кроме как в рабочем кабинете (или сокровищнице). Если бы Саруман не хотел, чтобы Грима выбросил камешек, бедняга просто не смог бы этого сделать. 
[5]. Почему Галадриэль отказалась от Кольца? 
JO: Ну и вопрос! Потому что она -- светлая и добрая, разве непонятно? 
TH: Остается только припомнить боевое прошлое этой кровавой дамочки. Поход Феанора, резня в Альквалонде, стремление к новым королевствам... Галадриэль не получила Кольцо Всевластья только по той причине, что никто и никогда Его ей не предлагал! 
JO: Ерунда. В 'History of Middle-Earth' Кристофер приводит факсимильные копии оберток из-под рыбы, на которых рукою Профессора перед смертью начертано, что Галадриэль на самом деле -- кроткая милая девушка, пошедшая с ненавистным ей Феанором не корысти ради, а... просто так. Ну, пошла и пошла, мало ли кто куда ходил! 
TH: Что, конечно же, очень хорошо согласуется с сюжетом "Сильмарильона". Всякие второстепенные обрывки потому и не доведены до пригодного к публикации вида, что Толкиен относился к ним критически и должен был их творчески переосмысливать. Можно было бы привести сколько угодно примеров логических противоречий в таких бумажках (а уж тем более в письмах), но это выходит за рамки вопроса. Мы не считаем аксиомой все, что написано в HoME. 
[6]. Почему Фродо проснулся в Могильнике? 
JO: Случайность. 
TH: Вас послушать, так все толкиеновские произведения только из случайностей и состоят. 'Bored of the Rings' почитайте. В действительности Пятое Кольцо, которому явно не в кайф была идея присвоения на вечные времена Умертвием, возмутилось и разбудило Хранителя. Либо само Умертвие, ощутив подлую сущность этого предмета, предоставило Фродо шанс смыться по-мирному. 
JO: С тем же успехом это могло сделать и Кольцо Всевластья, желающее попасть в Мордор. 
TH: Могло. Но, во-первых, не факт, что, оставшись в Могильнике, Оно бы не добилось этой цели гораздо быстрее (см. следующий вопрос), а во-вторых, подобные Его свойства не вытекают из текста, так что получается извращение еще хуже нашего. 
[7]. Почему Умертвие, захватив Кольцо, не предприняло соответствующих мер? 
JO: То есть как это -- не предприняло? Захватило имущество и попыталось устранить хозяев, в полном соответствии со своей мерзкой натурой. 
TH: Да, но почему Умертвие, подчинявшееся Темному Властелину, получив Кольцо, тут же не сообщило куда следует, и в Могильнике появился Том Бомбадил, а не девятка назгулов? 
JO: Потому что Умертвие не подчинялось Темному Властелину. Оно -- само по себе. 
TH: Да, а как же относительно 'till the dark lord lifts his hand over dead sea and withered land'? Внимательнее надо читать первоисточник! Правильный ответ -- такой же, как и в случае с Галадриэлью: это было не Кольцо Всевластья. 
[8]. Почему Саурон не смог использовать Камень Минас-Итиля? 
JO: Что значит -- не смог? Надо полагать, использовал, и весьма активно... 
TH: Если бы Саурон использовал Камень, он мог бы: 
а) настроить его на времена Последнего Союза и просле
дить, что случилось с Кольцом тогда (и далее...); 
б) настроить его на Кольцо и проследить, что с ним стало 
сейчас (и уж во всяком случае не лажануться с Ородруи
ном); 
в) настроить его на Гэндальфа и проследить, чем занимает
ся волшебник (все тем же...). 
Ничего из этого, как нам известно, Саурон не сделал. Вывод: либо он был клиническим идиотом, либо у него не хватало воли для пользования Камнем, либо он не мог им воспользоваться по какой-то недокументированной причине (например, в нашей версии -- из-за контроля Сарумана). Выбирайте вариант по вкусу. 
[9]. Почему Гэндальф организовал поход к Эребору? 
JO: Ясно же сказано, потому что хотел основания "крепкого гномьего государства". 
TH: Да, но не приходило ли ему в голову, что тринадцать гномов, пусть даже в сопровождении хоббита, -- мягко выражаясь, не вполне достаточная сила для изничтожения дракона? 
JO: Логично... И почему же? 
TH: Потому что Гэндальф ставил перед собой две цели, ни одна из которых не имела ничего общего с драконоборством. 
1. Гэндальфа чертовски интересовала неестественность ряда Колец: 9-7-3-1 (он, естественно, не знал, что на самом деле ряд должен был выглядеть, как 9-7-5). Поэтому он предположил, что существуют 5 Хоббитских Колец, о которых, как и о самих хоббитах, никому ничего не известно. Из всех хоббитов на тот момент максимальная вероятность оказаться кольценосцем была у Бильбо (как наследника одновременно богатых Туков и правильных Бэггинсов). Соответственно, он втравил Бильбо в историю с драконом, надеясь, что в процессе "приключения" Кольцо обязательно всплывет, и его гипотеза блестяще подтвердится. Именно поэтому маг совершенно не удивился появлению у Бильбо якобы "случайно найденного" волшебного кольца. И лишь через несколько десятков лет новые данные заставили Гэндальфа пересмотреть свою гипотезу. 
2. Гэндальф уже тогда догадывался о сущности Аркенстона, и истинной целью похода полагал кражу Сильмариля и отправку его в Валинор (и то и другое -- под своим чутким руководством, разумеется). События, однако, развились иным образом, но вины Гэндальфа в этом не было... 
[10]. Почему уничтожение Кольца не привело к катастрофе? 
JO: Надоели нам ваши вопросы. Мы пошли первоисточник перечитывать... 
TH: Все потому же. Не то Кольцо это было! 
ВМЕСТО ПОСЛЕСЛОВИЯ 
Данный файл составлен по материалам "желтенькой тетрадочки", известной столь многим. Как показал опыт, бумажная технология хранения информации имела ряд недостатков. Например, чтение "тетрадочки" фанатами Теории неизменно приводило ко все новым и новым неупругим деформациям данного документа. Кроме того, что еще более важно, читатели имели обыкновение оставлять на полях свои пометки (их вид различался: плюсы, минусы, вопросительные знаки, точки с буквами и цифрами и даже символы пробела в кавычках). Со временем делать это становилось все сложнее и сложнее из-за ограниченности ширины полей. И, наконец, автор должен был постоянно отслеживать перемещения опуса (в пределах Санкт-Петербурга и области), дабы мировая культура не утратила его навеки. Время покажет, насколько более эффективным будет распространение Теории в машинной форме. Надеюсь, кое-какую пользу набивка этого текста принесет, и да здравствует всеобщая компьютеризация! 
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