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Патруль из Марсембера, должен был патрулировать окраинные фермы, ютившиеся вокруг небольшой рощи, носившей название Лес Отшельника. Сержант, Огден Хардрайдер, был одним из лучших в Кормире, и был широко известен тем, что отлично защищал вверенную ему территорию от бандитов.
Под его предводительством служило двенадцать всадников. Все они были обычными солдатами: полдюжины ни на что не годных сопляков, двое пьяниц, двое хороших воинов и пара отпетых головорезов. Именно двум последним Огден поручал самые опасные задания. Как и ожидалось, эта парочка оказалась довольно строптивой и договорилась добавить Огдена в свой список жертв — хотя ни один из них так и не набрался смелости, чтобы напасть на сержанта.
Теперь у них никогда не появится такого шанса. Патруль Огдена лежал в сотнях ярдах к северу от Леса Отшельника, мертвый до последней лошади. Пурпурный Дракон, символ Короля Азуна IV, все еще сверкал на их щитах, и их доспехи мерцали всякий раз, когда лунный свет, проскальзывая через штормовые облака, играл на их трупах.
Однако, все это уже не имело значения. Вчера тут были шакалы и вороны, оставив после себя ужасное месиво. Ир потерял ухо. У Пфина на ногах не было пальцев. У Огдена вороны выклевали глаза. Остальной патруль был в еще худшем состоянии. Части их тел были разбросаны по всему полю.
Но патруль представлял из себя жалкое зрелище еще до прихода падальщиков. Они скакали через поле, когда земля извергла столб ядовитого черного газа, хотя поблизости не находилось никаких вулканов, не было болот и трясин, или даже полостей, где могли скопиться зловонные испарения. Черный туман был лишь еще одним последствием хаоса поглотившего Королевства.
Это произошло два дня назад, а патруль все также лежал под палящими лучами солнца. Их конечности распухли и вздулись, приняв неестественное положение там, где всадники сломали их. Те части тела, которые находились ближе к земле, почернели от отекшей крови, в то время как те, что были обращены к небесам, стали бледно-серого цвета. Единственным признаком жизни, оставшимся в патруле Огдена, был странный красноватый оттенок горевший в их глазах.
Солдаты полностью осознавали, что происходит с ним, так как их духи все еще не отошли в иной мир. Их ожидала не простая смерть. Они готовились к тому, чтобы занять свои места в доблестных рядах воинства Темпуса, Бога Войны, или обрести вечные муки от кнута Госпожи Боли, богини Ловиатар. Они не ожидали, что их сознание задержится в их трупах, в то время как их плоть будет медленно гнить.
Когда Огден получил приказ подняться и сформировать строй, он и его солдаты поняли, что им приходится подчиниться команде. Люди и лошади встали, медленно, без изящества, но встали. Солдаты натянули поводья своих мертвых лошадей и сформировали идеальный строй, точь-в-точь такой, в котором они двигались, когда были живы.
* * *
Этот приказ исходил из города Уотердип, где девяносто приверженцев зла и порока преклонили свои колени в тускло освещенном храме. Помещение едва вмещало их всех, и было похоже скорее на затхлый склеп, чем на храм. Его каменные стены были черны от плесени и слизи. Комната освещалась лишь двумя масляными факелами, установленными позади огромного каменного алтаря.
Приверженцы носили церемониальные робы из грязной, грубой ткани. Они так боялись потревожить фигуру на окровавленном алтаре, что даже не смели сделать вдох и оторвать взгляда от пола. Мужчина на алтаре был высок, худ и покрыт струпьями. Его изуродованное лицо было испещрено глубокими морщинами и уродливыми болячками. В тех местах, где на лице и руках были небольшие раны, торчали куски серой вонючей плоти. Он не пытался скрывать свою внешность. По правде говоря, он обожал свои болячки и ранения и специально выставлял их на всеобщее обозрение.
Однако, столь необычное отношение к телесным изъянам было вовсе неудивительно, поскольку фигурой на алтаре был сам Миркул, Бог Болезни и Повелитель Мертвых. Он был полностью сосредоточен, мысленно преодолевая огромное пространство, чтобы отдать свои приказы патрулю Огдена. Усилия утомляли Миркула и чтобы получить силу, в которой он так нуждался, ему пришлось забрать души у пятерых своих верных служителей. Как и остальные божества Королевств, Миркул больше не был всемогущ, он был изгнан с Планов и вынужден был принять человеческое обличие — стать аватаром.
Причиной этому послужили украденные Скрижали Судьбы, два камня, на которых Повелитель Ао, владыка всех богов, записал права и обязанности каждого из божеств. Втайне от остальных богов и Ао, Миркул и ныне покойный Бог Раздора, украли эти две скрижали. Каждый из них взял себе по одной, которую спрятал в известном только ему укромном уголке. Два бога надеялись использовать беспорядок, возникший в результате исчезновения скрижалей, чтобы усилить свою власть.
Но эта парочка не предвидела насколько силен будет гнев их владыки. Обнаружив пропажу, Ао низверг богов в Королевства и лишил их большинства их сил. Им запрещено было и помышлять о возвращении на Планы без пропавших скрижалей. Единственным божеством, которое избежало общей судьбы, был Хелм, Бог Стражей, которого Ао оставил охранять Небесную Лестницу, ведущую назад на Планы.
Сейчас Миркул был лишь слабой тенью того, что он представлял из себя до изгнания, но используя силу полученную из душ людей, принесенных ему в жертву, он мог пользоваться магией. В настоящий момент он использовал эту магию, чтобы рассмотреть патруль из мертвых кормирцев, и ему нравилось то, что он видел. Солдаты и их лошади находились в прекрасном полуразложившемся состоянии, но на самом деле они не были абсолютно неживыми. Миркулу повезло, что он обнаружил патруль прежде, чем их духи покинули телесную оболочку. Так как они умерли недавно, то эти зомби будут умнее и привлекательнее, чем обычно. Если солдатам придется выполнить то, что от них потребует Миркул, они должны быть гораздо смышленее обычных зомби.
Миркул мысленно указал Огдену в направлении Леса Отшельника и затем отдал патрулю приказ, — «В этом лесу разбили лагерь двое мужчин и женщина. В одной из переметных сум они несут каменную дощечку. Убейте мужчин, затем доставьте мне женщину и дощечку».
Дощечка, конечно же, была Скрижалью Судьбы. Это была та, которую Бэйн спрятал в Тантрасе, и которую с легкостью обнаружил другой бог и несколько человек. Черный Повелитель безнадежно пытался вернуть свой артефакт, собрав огромную армию. Этот великий план и стал его поражением. Мародерствующие войска Бэйна предупредили его врагов, которые собрали свои силы и победили Бога Раздора — навечно.
Миркул решил следовать по более безопасному пути. В то время как Бэйн использовал целую армию, чтобы вернуть скрижаль, Миркул послал всего лишь маленький отряд. И, как только скрижаль окажется у него в руках, Миркул не допустит ошибки, поверив, что удержать ее будет легким делом. В этот самый момент, троицу, несущую скрижаль Бэйна, преследовал беспощадный изменник. Этот предатель не остановится ни перед чем, чтобы похитить скрижаль у них или даже у зомби Миркула. Но Повелитель Мертвых знал о планах этого головореза, и уже послал своего агента, чтобы воспрепятствовать предателю.
* * *
Пока Миркул раздумывал над всем этим, в другой части Уотердипа, удаленной от заплесневелого храма Миркула, у подножия высокого строения появился золотой, сверкающий портал. Здание, у которого он появился, было идеально гладкой башней около пятидесяти футов в высоту, полностью выстроенной из гранитных блоков. Даже у самой вершины не было заметных входов или окон, и она походила скорее на колонну, выточенную из абсолютно цельного куска камня.
Из золотого портала вышел древний старик, затем он повернулся и, одним мановением руки, заставил портал исчезнуть. Несмотря на почтительный возраст, человек выглядел вполне крепким и здоровым. На его костлявые плечи был накинут плотный малиновый плащ, которым обычно пользуются путешественники. Лицо выглядело изможденным и худым, с тревожными бегающими глазами и длинным вытянутым носом. Волосы на голове были седыми и тонкими, а борода густой, словно львиная грива.
«Кто смеет тревожить меня?» — раздался властный голос из нижней части башни, хотя говорящего не было видно.
Старик с отвращением посмотрел на башню и произнес, — «Если Кхельбен не узнает своего учителя, тогда я ошибся адресом».
«Эльминстер! Добро пожаловать!» На уровне второго этажа из башенной стены показалась темноволосая голова и плечи. У этого человека была аккуратно подстриженная черная борода, спокойные карие глаза и приятная внешность. «Заходи! Надеюсь ты помнишь где вход?»
«Разумеется», — буркнул Эльминстер, подходя к основанию башни и делая шаг сквозь стену, словно это был дверной проем. Он оказался в со вкусом обставленной гостиной, заваленной драконьими когтями, железными коронами и другими трофеями, добытыми во время приключений мага. Эльминстер вытащил свою курительную трубку из-под плаща, затем раскурил ее от горящей свечи и расположился на самом удобном стуле в комнате.
Спустя несколько секунд, Кхельбен Арунсун по прозвищу Черный Посох слетел вниз по ступеням, на ходу накидывая алый плащ на белоснежную робу из чистого шелка, которую он обычно носил, когда находился в башне один. Учуяв приторный запах от трубки, темноволосый маг поморщился и примостился на стул, который обычно предназначался для гостей. «С возвращением в Уотердип, друг мой. Что привело тебя…»
«Мне нужна твоя помощь, Черный Посох», — сказал Эльминстер, указывая длинным концом трубки на юного мага.
Черный Посох поморщился. «Моя магия не…»
«Ты думаешь я не знаю этого?» — прервал его старый мудрец. «Ничего не изменилось. Менее месяца назад, когда я попытался разжечь свою курительную трубку поджигающим заклинанием, она взорвалась, а последний раз, когда я пытался проделать фокус с веревкой, то не смог выбраться из узлов».
Черный Посох сочувственно кивнул.
Эльминстер взял трубку в рот и сделал несколько затяжек. «И это еще не самое худшее. Хаос поглотил всю землю. Птицы в Шедоудейле роют норы, а Река Аркхен полна бурлящей крови».
«То же самое творится и здесь, в Уотердипе», — сказал юный маг. «Рыбаки не хотят покидать порт. Косяки макрелей топят их лодки».
Старый мудрец рассеянно выпустил колечко зеленого дыма и произнес, — «Ты знаешь причину всех этих неприятностей?»
Черный Посох некомфортно поежился. «Я знаю, что это началось, когда Ао изгнал богов с Планов из-за пропажи Скрижалей Судьбы. Больше я ничего не знаю».
Эльминстер задумчиво сделал глубокую затяжку и произнес, — «К счастью, я знаю. Вскоре после Прибытия, меня разыскал отряд из четырех искателей приключений — чародейка по имени Миднайт, жрец Адон, воин Келемвор Лайонсбэйн, и вор называющий себя Сайрик. Они утверждали, что спасли богиню Мистру из лап Бэйна. После этого Мистра попыталась вернуться на Планы, но погибла в схватке с Хелмом. Со своим предсмертным вздохом, как сказали они, Мистра послала их предупредить меня, что Бэйн хочет напасть на Шедоудейл, и что им нужна моя помощь в поисках Скрижалей Судьбы».
«Сначала я не поверил им», — продолжил Эльминстер, после двух глубоких затяжек. «Но женщина предъявила кулон, который ей дала богиня. И, как они и обещали, Бэйн напал на Шедоудейл. Эта четверка хорошо проявила себя при защите долины».
Мудрец нарочно не стал упоминать о неприятностях, в которые попали герои из-за его собственного исчезновения, во время Битвы у Шедоудейла. Горожане обвинили Миднайт и Адона в его убийстве. К счастью, все благополучно выяснилось.
«Во всяком случае», — отметил Эльминстер, — «я вскоре узнал, что одна из скрижалей находится в Тантрасе. После недолгой разлуки из-за Битвы у Шедоудейла, я вновь повстречал Миднайт, Келемвора и Адона в Тантрасе».
«А что с вором, кажется, ты сказал его звали Сайрик?» — спросил Черный Посох. Он был проницательным слушателем и не упустил того факта, что Эльминстер не упомянул имени Сайрика в своем последнем изречении.
«Вор покинул отряд на пути в Тантрас. Я не знаю, что именно там произошло, но похоже на то, что он предал своих товарищей. В любом случае, он не играет никакой роли в дальнейших событиях. Бэйн преследовал Миднайт и ее друзей до самого Тантраса, и попытался вернуть скрижаль себе. Бог Торм, который в это время находился в городе, сошелся с Бэйном в поединке. Последовавшая за этим битва грозила уничтожением Тантраса, но Миднайт позвонила в Колокол Айлена Аттрикуса…»
«Что-о-о?» — перебил его Черный Посох, вскакивая на ноги. «Никто не может позвонить в колокол — даже я!»
«Она сделала это», — повторил Эльминстер. «Тем самым она привела в действие магический щит, окруживший город. Аватары обоих богов были уничтожены». Мудрец замолчал, делая глубокую затяжку.
Спустя некоторое время, Черный Посох спросил, — «Ну, а дальше то, что?»
Эльминстер выпустил несколько дымовых колечек. «С этого мы и начнем», — наконец произнес он. «Миднайт и ее друзья должны принести скрижаль в Уотердип».
Юный маг размышлял над этим некоторое время, ища хоть одну причину, ради которой нужно было предпринимать столь долгое и опасное путешествие. Наконец, не придя ни к какому очевидному решению этой дилеммы, он поинтересовался, — «Зачем?»
Эльминстер улыбнулся. «На это есть две причины», — объяснил он. «Во-первых, здесь неподалеку Небесная Лестница. Во-вторых, потому, что здесь и другая скрижаль, а чтобы вернуть богов на Планы, нам нужны они обе».
«Скрижаль в Уотердипе?» — подскочил Черный Посох. «Где?»
«Вот за этим ты мне и нужен», — сказал мудрец. «Все что мне удалось узнать — это то, что я смогу найти скрижаль, отправившись в Уотердип».
Юный маг закатил глаза. «Уотердип большой город».
Эльминстер вытащил трубку изо рта. «Тогда приступаем немедленно. Мне бы хотелось найти скрижаль к тому времени, как появится Миднайт».



Незваные гости


Взгляд темных, глубоких глаз Миднайт скользил по тени, скрывавшейся за обнаженными корнями упавшей ивы. В верхушках деревьев темного леса шелестел ветер, наполняя его танцующими силуэтами различных форм и размеров. Над головой плыли тяжелые штормовые облака, сквозь которые изредка пробивался лунный свет.
Миднайт и ее спутники разбили лагерь у южной опушки леса. Ее друзья сейчас спали под небольшим навесом, устроенным между двумя деревьями. Один из них, Келемвор, гулко похрапывал, издавая урчание больше подходящее голодному волку.
Пока ее спутники отдыхали, Миднайт сидела на страже, в двадцати футах от них. Ей еще не стукнуло и тридцати и она была одарена стройным, идеально сложенным телом. Ее глаза обрамляла тонкая линия темных бровей, а на плечи ниспадали длинные локоны черных, словно ночь, волос. Единственным недостатком ее красоты, если так можно было сказать, были ранние морщинки залегшие на лбу и вокруг рта.
За последние несколько дней эти морщинки стали еще глубже. На борту небольшой галеры Адон, Миднайт и Келемвор плыли в портовый город Илипур, где они рассчитывали присоединиться к одному из караванов, направляющемуся в Уотердип. Однако, когда корабль уже пересекал море Драгонмер, на спокойных водах разбушевался загадочный шторм, едва не разметавший корабль на мелкие кусочки. Шторм длился трое суток, и галеру удалось спасти лишь благодаря отчаянным усилиям экипажа.
Суеверный капитан, к тому же взволнованный присутствием зентильской триремы, преследовавшей их уже много дней, обвинил в своем невезенье пассажиров. Когда шторм улегся, капитан незамедлительно причалил к ближайшему берегу и ссадил троих друзей на берег.
Из под навеса донесся треск и Миднайт обернулась, встретившись глазами с Адоном, ползущим в ее сторону. В правой руке жрец держал булаву, прикупленную им у одного матроса. В левой тащил несколько седельных сумок. В одной из них лежал плоский камень, фут в ширину и полтора фута в длину — Скрижаль Судьбы, которую они вызволили в Тантрасе.
Даже сейчас, несмотря на то, что стояла глубокая ночь, волосы Адона были тщательно уложены. Это был стройный юноша с зелеными глазами, мерцавшими глубоким внутренним светом. Гармонию его лица нарушал лишь грубый шрам, тянувшийся от левого глаза до челюсти.
Шрам был мрачным напоминанием о личном кризисе пережитым жрецом за последние несколько недель. В ночь Прибытия, когда Ао изгнал всех богов с Планов, все жрецы в Королевствах потеряли свои силы и теперь, если они находились далее чем в миле от своих божеств, их молитвы попросту оставались безответными. Вначале это не произвело на оптимистичного Адона никакого эффекта, и он по-прежнему оставался верен Сан, Богине Красоты.
Затем, в Тилвертоне, во время неожиданного нападения, он получил ранение, от которого на его лице остался шрам. Сначала Адон боялся, что это было наказанием богини за какой-то проступок. Постепенно он все больше укреплялся в этом мнении. Наконец, во время Битвы за Шедоудейл, с Эльминстером произошел несчастный случай и Адон оказался бессилен помочь старому мудрецу. После этого жрец погрузился в жуткую депрессию. Когда несколько недель спустя он пришел в себя, то обнаружил, что окончательно потерял веру в Сан. Вместо этого жрец посвятил себя служению своим спутникам.
«Почему ты проснулся?» — спросила Миднайт, прошептав достаточно громко, чтобы услышать себя сквозь шелестящий ветер. Присев подле нее, Адон прошептал в ответ, — «А кто сможет заснуть, когда у него под ухом такой шум?» Он кивнул в сторону Келемвора, — «Если ты устала, я могу сменить тебя».
«Нет, я пока в норме», — ответила Миднайт. Она вновь обернулась к вывернутой иве. Тень, за которой она наблюдала, все еще таилась за вывороченными корнями дерева.
«Что-то не так?» — спросил Адон, проследив за направлением взгляда Миднайт. «Что это?»
Миднайт пожала плечами, — «Просто тень. Я уже давно за ней наблюдаю».
Луна показала свой лик из-за облаков, осветив рощу серебристым светом. На вершине тени Миднайт смогла различить силуэт головы и плеч.
«Она похожа на человека», — заметил Адон, все еще шепотом.
«Вполне».
Жрец мотнул головой в сторону навеса. «Пожалуй, стоит разбудить Келемвора».
Предложение Адона не было лишено здравого смысла. И жрец, и Миднайт были сейчас не в своей лучшей форме. Как и у всех магов со времен падения богов, заклинания Миднайт были очень нестабильны. У Адона дела обстояли и того хуже. Даже, если бы он все еще верил в свое божество, Сан была от него слишком далеко, чтобы можно было воззвать к ее силе.
Но Миднайт не хотела напрасно будить Келемвора. Она не была уверена, что тень таила в себе хоть какую-то опасность, но даже если это было и так, ей не хотелось тревожить ее внезапной вспышкой активности. К тому же, даже без своих заклинаний, она и Адон были вполне опытными бойцами. «Если потребуется, мы сможем защитить себя», — произнесла она. «Думаю, нам ничего не угрожает».
Луна вновь скрылась за облаком, погрузив лес во тьму. Адон покосился на клубок кореньев, озадаченный ходом мыслей Миднайт. «Почему?»
«Если это человек, он не хочет причинить нам вреда. Если бы он хотел, то давно бы уже что-нибудь предпринял», — ответила Миднайт. «Он не стал бы сидеть там и просто наблюдать за нами».
«Если бы он не хотел причинить нам вреда, то мог бы спокойно подойти к нашему костру», — возразил Адон.
«Не обязательно», — произнесла Миднайт. «Возможно, он просто боится».
«Мы совсем не похожи на бандитов», — ответил Адон, указав рукой на себя и на чародейку. «С чего бы это, ему бояться нас?»
Миднайт не стала отвечать, отведя взгляд от жреца. Когда Адон задал свой вопрос, ей вдруг пришло на ум, что тень может принадлежать Сайрику, их пропавшему спутнику. С тех пор, как вор исчез в бурных водах Ашабы, прошло всего несколько недель, но они показались годами. Она скучала по его мрачному образу мыслей, отчужденному поведению, и даже по его скрытному характеру.
Так и не дождавшись ответа Миднайт, Адон обернулся к навесу. Чародейка тут же вцепилась ему в плечо. «Это может быть Сайрик», — прошептала она.
Резко обернувшись к Миднайт, Адон прошипел, — «Сайрик?! Что за бред!»
«Почему же?» — спросила Миднайт, метнув взгляд на тень. «Трирема, из-за которой так переживал капитан нашего корабля, похоже следовала именно за нами».
«Но это не значит, что Сайрик был на ее борту», — возразил Адон. «Откуда он мог узнать, что мы покинули Тантрас?»
«У Сайрика есть свои способы получения информации», — мрачно произнесла Миднайт.
Адон нахмурился и сжал рукоять булавы так, что побелели костяшки пальцев. «Да, и он с успехом доказал это в Тантрасе».
И Миднайт, и Адон перевели взгляд на Келемвора. Воин был последним, кто видел Сайрика в Тантрасе. Тогда Келемвор попал в засаду, где был атакован зентильским убийцей, над которым он едва смог одержать верх. Когда поединок был закончен, воин заметил Сайрика, наблюдавшего за схваткой из толпы.
Сняв руку Миднайт с плеча, Адон решительно произнес, — «Все, я бужу Келемвора».
«Но он прикончит Сайрика», — взволновалась Миднайт.
«Ну и прекрасно», — ответил Адон. Жрец вновь обернулся к навесу.
«Как ты можешь такое говорить?»
«Он присоединился к Зентиларам», — бросил Адон через плечо. «Или ты уже забыла?»
Судя по слухам, Сайрик был в рядах одного из зентильских отрядов, приплывших для нападения на Тантрас.
«А чего ты ожидал?» — спросила Миднайт, все еще уверенная в невиновности своего друга. «Сайрик умелый обманщик. Оказавшись перед выбором — умереть или присоединиться к Зентиларам Бэйна, он, естественно, выбрал второе. Но это вовсе не означает, что он предал нас».
«Но и не значит, что не предал», — все еще через плечо буркнул Адон. Ветер усилился, наполнив лес возмущенным стоном старых деревьев.
«Всего несколько недель назад Сайрик был нашим верным другом и союзником», — произнесла Миднайт. «Или ты уже забыл, что именно он спас наши шкуры в Шедоудейле?»
«Нет, не забыл», — признал Адон, наконец вновь обернувшись к Миднайт. «Но я не забыл и то, что если бы не твое вмешательство, Сайрик с радостью бросил бы меня под топор палача».
Миднайт не нашлась, что ответить, так как понимала, что жрец был прав. После исчезновения Эльминстера во время Битвы у Шедоудейла, жители города обвинили Миднайт и Адона в смерти старого мудреца и провели быстрый суд. К несчастью, именно из-за исчезновения Эльминстера Адон впал в депрессию, так что во время суда в свою защиту он не сказал ни единого слова. Его и Миднайт признали виновными и приговорили к смерти.
Ночью, когда до казни оставалось всего несколько часов, Сайрик проник в тюрьму и освободил Миднайт. Однако, вор был так раздосадован поведением Адона во время процесса, что вытащил жреца лишь по настоянию Миднайт. Затем, когда они втроем сбежали вниз по Ашабе, Сайрик всячески оскорблял жреца, и изредка даже бил. Чародейка каждый раз была вынуждена заступаться за Адона.
Пока Миднайт вспоминала это мучительное путешествие по реке, над лесом вновь показалась луна, осветив лес своим бледным сиянием. На сей раз облаков поблизости не было и было похоже, что лунный свет хоть какое-то время будет освещать рощу.
Адон воспользовался этой возможностью и пристально заглянул в глаза Миднайт. «Я ничем не обязан Сайрику», — произнес он. «Насколько мне известно, своим спасением в Шедоудейле я обязан скорее тебе».
«Тогда я хочу, чтобы ты вернул мне этот долг», — ответила Миднайт. «Не считай Сайрика предателем лишь из-за того, что он плохо относился к тебе в прошлом».
«Ты не знаешь этого ворюгу так, как его знает Кел…»
Миднайт подняла руку, заставляя жреца умолкнуть. «Так ты вернешь мне долг или нет?» — потребовала она.
Адон гневно нахмурился. «Я никогда не доверял Сайрику».
«А я тебя об этом и не прошу», — ответила Миднайт, оглядываясь на тень. «Все, что мне нужно, это лишь чтобы ты дал Сайрику шанс объясниться. Не убивай его при первой же встрече».
Лицо Адона отразило полнейшее чувство разочарования и он поспешил отвернуться в сторону. «Ладно… но Келемвора тебе все равно ни за что не переубедить».
Миднайт облегченно вздохнула. «С этим мы разберемся, когда придет время. Вначале нужно выяснить, что хочет Сайрик».
Не дожидаясь ответа, Миднайт начала ползти в сторону ивовых корней. Листья были мокрыми и прилипали к ее коленям и ногам, приглушая ее передвижение.
«Подожди!» — прошипел Адон. «Ты даже не уверена — вдруг это не он?».
«Ну должны же мы как-то выяснить это?» — ответила Миднайт, замерев на секунду. «Если что, ты успеешь разбудить Келемвора».
Горько вздохнув, Адон перекинул седельные сумки через плечо и приготовился при малейшей опасности броситься к Миднайт на помощь.
В верхушках деревьев чуть шелестел ветер, слегка приглушая храп Келемвора. Осознав, что чем дальше она отползает от своих друзей, тем больше становится уязвимой для нападения, чародейка покрепче сжала свой кинжал. Как верно заметил Адон, они не могли быть наверняка уверены, что за паутиной деревьев скрывался именно Сайрик. Там с такой же вероятностью мог оказаться как вор, так и зентильский шпион, который выслеживал их от самого Тантраса. Но чародейка не видела иного выхода, кроме как подползти и увидеть все своими глазами.
Через двадцать футов под рукой чародейки подломилась ветка. Тень даже не шевельнулась, но бросив взгляд назад, Миднайт увидела, что Келемвор перекатился на бок, нащупал рукоять своего меча и вновь захрапел. Она вновь обернулась к кореньям и проползла еще с десяток футов.
Ветер внезапно стих и в роще воцарилась идеальная тишина. Сквозь лес, с севера, донесся треск ломающихся ветвей. Насторожившись, Миднайт замерла и посмотрела в направлении источника шума. Там, сквозь подлесок, продиралось несколько крупных силуэтов.
«Разбуди Келемвора», — шикнула Миднайт Адону. «Что-то приближается!» Она бросила взгляд на ивовые коренья, но тени там уже не было.
В двух сотнях футах к северу, тринадцать кормирских солдат — некогда бывший патруль Огдена — направлялись в их сторону. У большинства из них отсутствовали уши, пальцы, носы и даже целые руки или ноги. В тех местах, где до них добрались падальщики, искавшие легкой добычи, зияли жуткие рваные раны. Их лошади, с оторванными клочьями шкуры и выгрызенными кусками мяса, выглядели и того хуже. Адон быстро дополз до навеса, прикрыл Келемвору рот и затем тряхнул его за плечо. Мускулистый воин мгновенно очнулся ото сна и тут же инстинктивно отбросил Адона на спину. Спустя мгновение, осознав, что его рот прикрывала рука жреца, он вернул Адона на место — даже и не подумав извиниться.
Внешний облик Келемвора не слишком отличался от его манеры поведения. Достигая в высоту почти шести футов, он был мускулист и широкоплеч. Резные черты его лица обрамляла трехдневная щетина, а зеленые глаза почти скрывались под нахмуренными бровями. Передвигался воин с кошачьей грацией, которая была единственным напоминанием о проклятье, от которого ему удалось освободиться лишь совсем недавно.
«В чем дело?» — спросил Келемвор, протирая глаза после сна.
«С севера что-то приближается», — ответил Адон, поправив сумки на плече и поигрывая булавой. «Миднайт не сказала, что именно». Жрец нарочно не стал упоминать о тени, которая могла быть, а могла и не быть Сайриком, так как он обещал не убивать вора при первой же встрече. А сообщить о его присутствии Келемвору, было этому почти равносильно.
«Где она?» — спросил Келемвор, опускаясь на корточки.
Адон обернулся в сторону ивовых кореньев, но Миднайт там не было. «Минуту назад была там», — произнес он.
Выругавшись, Келемвор извлек меч из ножен. «Нужно найти ее».
В этот момент Миднайт добралась до теней к северу от лагеря. Она могла различить силуэты лишь восьми всадников, но по издаваемому ими шуму она догадалась, что их было больше. Наездники медленно продвигались в сторону навеса, так что чародейка начала высматривать укромное местечко.
К тому времени, когда она спряталась за толстым стволом древней ольхи, Келемвор и Адон отправились на ее поиски. Воин забрался за спутанные корни упавшего дерева, пытаясь отыскать там хоть какие-нибудь следы Миднайт. Адон же, затаился на полпути между навесом и кореньями.
«Миднайт?» — прошептал жрец. «Миднайт, где ты? С тобой все в порядке?»
Хотя Миднайт и могла различить слова Адона, она не отвечала. Всадники были всего в ста футах, и она боялась, что они могут ее услышать. Сжав покрепче кинжал, она взмолилась, чтобы эти люди оказались в лесу по чистому совпадению и не хотели причинить им вреда. Но едва они подъехали поближе, Миднайт разглядела две дюжины красных глаз горящих во тьме и поняла, что все ее надежды тщетны.
Чародейка вжалась в дерево, надеясь укрыться в его тени. Затем быстро обшарила свои карманы, отыскивая компоненты необходимые для заклинания. Она опасалась, что эту битву без магии было не выиграть.
Пока Миднайт готовилась к заклинанию, всадники продолжали приближаться. Наконец, в слабом лунном свете они различили Адона, пригнувшегося на полпути между корнями ивы и навесом. Двое всадников сорвалось с места. Следующие шесть рассыпались по лесу и рысью двинулись вперед, пытаясь выманить Миднайт и Келемвора из их укрытий. Остальные пятеро остались в глубине рощи, все еще скрытые от взгляда Миднайт.
Двое всадников направлялись прямо к Адону. Они не могли видеть темную фигуру, скрывающуюся в трех футах за жрецом, под раскидистым кустарником. Внезапно, та поднялась на колени, занесла короткий лук и выпустила стрелу. Стрела прошила горло первого всадника, выбив его из седла. Наездник приземлился на левую руку, перекувырнулся четыре раза, и вновь встал, держа в руке меч. Со все еще торчащей из горла стрелой, он бросился в лес на поиски лучника.
Не обращая внимания на судьбу своего товарища, второй всадник продолжал надвигаться на Адона. Жрец нырнул под прикрытие упавшей ветви, в десяти футах слева от оголенных корней. В тот же миг всадник свесился в седле, так что его плечи оказались всего в трех футах от земли, и занес меч.
Как только наездник проехал мимо него, Келемвор выскочил из своего укрытия позади паутины корней. Со свистом сверкнул меч и голова всадника покатилась под копыта его скакуна. Не медля ни мгновения, воин тотчас нырнул назад за корни, не забывая о стреле, вышибшей первого наездника из седла. Келемвор знал, что Адон не мог выпустить эту стрелу, так как жрец был прямо перед ним. Также он сомневался что это было дело рук Миднайт, поскольку он никогда не видел, чтобы она пользовалась луком и стрелами.
Внезапно воину пришлось прервать свои размышления, так как подоспела вторая волна всадников. Пятеро из них проехало мимо, но один остановился в десяти футах перед ивовыми корнями.
Легкие Келемвора наполнил тошнотворный запах гниющей плоти и воин пошатнулся, едва не потеряв свою бдительность.
Чтобы продраться сквозь клубок корней, полуразложившийся всадник спрыгнул с коня, так чтобы скакун оказался между ним и Келемвором. Затем зомби обошел лошадь и пихнул свой меч в паутину корней. Келемвор уклонился в сторону, затем сделал ответный выпад. Острие вошло в мягкую плоть нападающего, но всадник не обратил на это никакого внимания. В этот момент Келемвор понял, что сражается с ожившим мертвецом.
В тот момент, когда зомби атаковал Келемвора, Адон выкатился из-под сука, оставив там седельные сумки — а в одной из них и Скрижаль Судьбы. Встав на ноги он бросился к сражающимся, на ходу занося свою булаву. Удар жреца пришелся в затылок мертвеца и хотя он не причинил зомби видимого вреда, он все же сбил его с ног. Келемвор бросился на помощь жрецу, и затем они, на пару с Адоном, раскромсали тело на дюжину отдельных кусочков.
Пока Келемвор и Адон разбирались со своим трупом, остальные пять всадников прочесывали лес в поисках неуловимого лучника. До сих пор им так и не удалось напасть на след женщины, которую они должны были поймать. Ошибочно решив, что именно она послала в них стрелу, они хотели поймать ее прежде, чем она ускользнет в лес.
На самом деле Миднайт сейчас стояла у дерева, за которым она спряталась в самом начале схватки, сжимая дрожащими руками горсть пыли и фляжку с водой. Если Келемвор и Адон не справятся с нападавшими, она использует эти предметы, чтобы создать магический ледяной шторм. Если повезет и заклинание не исказится, возникший град должен будет раздробить всадников на мелкие кусочки. Однако, пока Миднайт везло и у нее не было необходимости использовать магию.
Как и Келемвор, она задавалась вопросом о личности лучника, который выбил первого зомби из седла. Она подозревала, что это мог быть Сайрик, но если это было так, тогда она не могла понять, почему вор не объявился до того, как наступила битва. Возможно, он случайно услышал беседу между нею и Адоном и решил дождаться более удобного случая для появления.
Пока Миднайт раздумывала над этой мыслью, мимо ее дерева промчалось еще четверо всадников, направляющихся к Келемвору и Адону. Адон за это время успел достать сумки, спрятанные под деревом и они вместе с воином вновь приступили к поискам Миднайт.
«Миднайт!» — крикнул Келемвор. «Где тебя носит?»
Затем до их слуха донесся топот копыт и они обернулись к приближающимся мертвецам. Жрец набросил седельные сумки со скрижалью на плечо, и затем они вместе с Келемвором скользнули за паутину корней упавшего дерева. Они хотели вынудить всадников спешиться, чтобы иметь возможность напасть на них.
Однако, прежде чем мертвецы успели добраться до них, Миднайт, все еще державшая в руках компоненты для магического ледяного шторма, выступила из-за дерева. «Келемвор, Адон!» — крикнула она. «Спрячьтесь!»
Не мешкая она плеснула немного воды на пыль и произнесла заклинание. Тотчас ее голову сковала невыносимая боль, руки словно налились свинцом, а все тело сотрясли жуткие конвульсии. Из кончиков ее пальцев вылетела множество серебряных вспышек, затем в двадцати футах за всадниками, они собрались в небольшую тучку, которая взмыла к самым вершинам деревьев. Мгновением позже из облачка посыпались крошечные огненные шарики. Тучка поплыла в сторону Келемвора и Адона, поджигая все, что находилось под ней. Через несколько секунд Миднайт оказалась отделенной от своих друзей стеной огня, а это означало, что заклинание чародейки исказилось.
Облако приближалось все ближе и ближе, и Адон с Келемвором медленно поднялись на ноги. Когда Миднайт попросила их спрятаться, они поняли, что чародейка хочет произнести заклинание и немедленно плюхнулись на землю.
Четыре всадника остановились в десяти футах перед воином и жрецом и спешились. Едва мертвецы сделали пару шагов, как их лошади вырвались и убежали в лес, чтобы избежать приближающегося огненного ливня.
«Миднайт по другую сторону огня», — произнес воин Адону. «Когда я дам знак, выбирайся отсюда и беги в лес. Мы обойдем огонь, доберемся до Миднайт и уберемся отсюда подальше».
У жреца не хватило времени даже на то, чтобы согласиться с планом Келемвора. На другой стороне корней появились зомби. Двое из них не медля начали тыкать своими мечами сквозь сплетенье кореньев. Двое других попытались обойти вокруг, чтобы напасть безо всяких препятствий.
Келемвор двинулся наперерез трупам, пытавшихся обойти их сбоку. Адон остался на месте, чтобы не позволить двум другим пробраться сквозь заросли корней. Один из зомби ткнул мечом между корешками, и жрец, долго не размышляя, ударил по клинку своей булавой, раздробив его на мелкие части. Труп зашипел и с вытянутыми руками бросился в гущу корней, в отчаянной попытке добраться до жреца.
Тем временем, Келемвор преградил дорогу двум другим зомби, не позволив им зайти с фланга. Удар первого же напавшего трупа воин парировал и в ответном выпаде перерубил его руку, удерживающую меч. Второй мертвец резанул по голове Келемвора, но тот с легкостью уклонился и отскочил назад.
Облако подплыло за спины атакующих и осыпало их градом из крошечных огненных шаров. В одно мгновение вспыхнул подлесок и огонь начал лизать спины зомби.
«Пошел!» — крикнул Келемвор. Воин пнул ближайшего зомби в грудь, отбросив его в огонь. В тот же миг второй мертвец бросился на Келемвора, неистово молотя руками. Воин встретил его атаку плечом и тут же отбросил назад в огонь, к его же товарищу. Оба зомби пылали, но продолжали надвигаться на Келемвора. Не долго думая, он развернулся и бросился в лес, уверенный что мертвецы не успеют добраться до него прежде, чем их поглотит пламя.
Адон попросту отскочил от корней и взобравшись на ствол упавшего дерева, бросился в противоположную от Келемвора сторону. Мертвецы, нападавшие на него, несколько мгновений пытались взобраться по паутине корней, но в этот миг над их головами проплыло облако и они вспыхнули огнем.
По другую сторону огненной стены, Миднайт тщетно пыталась разглядеть что происходит с ее спутниками. В голове звенело, и губы все еще дрожали после неудавшегося заклинания. Наконец она не выдержала, — «Келемвор, Адон!»
Ответа не было. Однако, чародейка подозревала, что ее голос попросту не слышен за треском пылающего огня. Миднайт не знала, стоит ли ей попытаться обогнуть огонь, или стоять на месте, в надежде, что ее друзья сами отыщут ее.
Затем сзади до нее донесся топот конских копыт. Не оборачиваясь назад, чародейка бросилась под защиту теней старой ольхи. Всадник промчался мимо, оставив в воздухе после себя запах прогнившего мяса. Миднайт не смогла сдержать себя и ее вырвало.
Зомби, некогда бывший Огденом Хардрайдером, осадил коня и развернулся лицом к чародейке. Конь под ним фыркнул, наполнив воздух запахом, который мог принадлежать лишь полностью мертвой и разложившейся твари.
Миднайт занесла свой кинжал, как ей показалось на угрожающий манер. Какой-то миг она раздумывала, не стоит ли ей слазить в карман за компонентами для заклинания, но в итоге отказалась от этой идеи. Она бы не успела произнести заклинание раньше, чем всадник добрался бы до нее. К тому же, всегда существовала вероятность, что заклятье не сработает.
Обнажив меч, всадник неторопливо направился к Миднайт. Даже в бледном лунном свете чародейка смогла отчетливо разглядеть мертвеца. На его щите красовался Пурпурный Дракон Кормира, шлем играл отблесками лунного света, а кожаный доспех блестел от масла. Но все портила серая кожа, обтягивающая его щеки словно кусок сморщенного пергамента, и единственный глаз выступающий из впалой глазницы.
Его лошадь, должно быть, однажды была величественным, мускулистым животным, за которым ухаживали с особой любовью. Теперь же эта тварь могла скорее пугать, чем радовать взгляд. Раздувающиеся ноздри выдыхали черные зловонные испарения, и край верхней губы обнажал под собой ряд, казавшихся невероятно острыми, огромных клыков.
Миднайт начала пятиться вокруг дерева, стараясь не спускать взгляда с Огдена. Зомби слегка пришпорил коня, быстро сократив расстояние между ними. Чародейка выставила перед собой кинжал, направляя его на труп и не собиралась бежать. Она понимала, что у нее было очень мало шансов победить этого монстра в открытой схватке, но шанс на побег был еще призрачнее.
Наконец всадник окончательно настиг чародейку и склонился, чтобы схватить ее. Миднайт полоснула его по ребрам, оставив на них глубокую зияющую рану. В тот же миг запястье чародейки перехватили пять ледяных пальцев, и едва не вырвав ей руку, зомби швырнул ее поперек шеи своего скакуна.
Рука, холодная словно гранит и столь же твердая, вдавила ее в седло. Миднайт попыталась вывернуться и ударить зомби, но тот держал ее мертвой хваткой, делая абсолютно беспомощной. Затем всадник двинулся вперед.
К этому моменту Келемвор обогнул лагерь по периметру, и увидел Миднайт, лежащую поперек седла мертвеца. Не задумываясь воин бросился зомби наперерез.
Келемвор настиг их прежде, чем скакун успел сделать еще дюжину шагов. Воин выскочил из теней и ударив зомби в туловище, выбил его и Миднайт из седла. Лошадь понесла. Миднайт приземлилась на зомби, а поверх них грохнулся Келемвор.
Через мгновение воин уже был на ногах, с обнаженным мечом в руке. Свободную руку он подал Миднайт и поставил ее на ноги. Мертвец попытался лягнуть Келемвора в ногу, но воин успел убрать ее.
«Ты в порядке?» — спросил Келемвор у Миднайт.
«Да все нормально. Где Адон и скрижаль?» Она отошла в сторону, понимая, что воину гораздо нужнее было пространство для маневра, чем ее жалкая помощь с кинжалом. Прежде, чем Келемвор успел ответить, зомби извлек свой меч и атаковал воина в живот. Келемвору пришлось сделать шаг назад, давая мертвецу возможность подняться на ноги. Воин сделал выпад слева, который зомби легко отбил, а затем выдал серию финтов.
Тем временем Адон, все еще держа скрижаль при себе, находился на другом конце лагеря. К востоку догорали останки большинства зомби, поджаренные огненным облаком. Несколько мертвецов шатались по лесу, но жрец считал, что до тех пор пока он двигается бесшумно, он находится в относительной безопасности. Затем до него донесся лязг мечей и он решил рискнуть двигаться чуть быстрее.
Миднайт стояла позади Келемвора, отчаянно сжимая кинжал в руке. Она готова была нанести удар, если зомби предоставит ей такой шанс, но Огден двигался с потрясающей грацией и скоростью. Поэтому, пока она и не смела подумать о том, чтобы приблизиться к мертвецу на расстояние удара.
Келемвор взмахнул клинком и зомби отвел удар, проведя ответный выпад в голову воина. Келемвор поднырнул и ударил мертвеца рукоятью своего меча в челюсть. Однако, удар не произвел на монстра никакого эффекта, поэтому Келемвор припал на одно колено и откатился в сторону. Он едва успел вновь встать на ноги, чтобы блокировать очередной выпад зомби.
Для Миднайт стало очевидно, что Келемвор начинает уставать и чтобы убить зомби ему понадобится посторонняя помощь. Первой мыслью чародейки было произнести заклинание магических зарядов, но из-за своего прошлого провала, она боялась, что тем самым причинит больше вреда, чем добра. Она понимала, что как бы это не было рискованно, лучшее, что она могла сделать, это ударить зомби в спину.
Когда она начала заходить в тыл мертвеца, она увидела, что из кустарника к ним приближается Адон. Мертвец похоже не обращал на него внимания, поэтому чародейка решила, что он попросту не заметил жреца. Она сдвинулась в сторону, так чтобы оказаться прямо напротив Адона. Затем, в тот момент, когда Келемвор сделал очередной выпад в голову зомби, Миднайт метнула кинжал.
Клинок попал в цель и на несколько дюймов погрузился в туловище Огдена. Зомби отбил выпад, затем бросил на Миднайт недобрый взгляд и рыкнул. Этого мгновенного замешательства Келемвору вполне хватило, чтобы его удар достиг цели, проделав огромную дыру в нижней части спины мертвеца. Зомби крутанулся, яростно отмахнувшись от воина. Келемвор едва успел поднырнуть, но в тот же миг мертвец вновь занес свой меч — и на это раз воин уже настолько потерял равновесие, что явно не успевал уклониться от удара.
В этот момент из кустарника вынырнул Адон и от души приложился своей булавой по задней части колен зомби, отчего тот рухнул как подкошенный. Келемвор тотчас навис над ним и отрубил руку с мечом. Жрец повторил удар, на сей раз направив булаву в череп зомби. Через несколько мгновений Огден Хардрайдер больше не представлял из себя никакой угрозы.
Несколько секунд Келемвор стоял над омерзительно пахнущим телом, не в силах отдышаться, чтобы поблагодарить Адона и Миднайт за их помощь.
Не дожидаясь благодарности, Адон решил, что не стоит отдыхать слишком долго. «Лучше будет, если мы поскорее уберемся отсюда», — произнес он, вытаскивая кинжал Миднайт из останков зомби и указывая им в глубину леса. «Там все еще бегает парочка зомби».
«А что с тем лучником, что помог нам?» — выдохнул Келемвор. «У него могут быть неприятности».
«Если они до сих пор не нашли его, значит не найдут вовсе», — произнес Адон, обменявшись взглядом с Миднайт.
«Думаю, этот лучник сможет позаботиться о себе», — добавила чародейка. Если лучником был Сайрик, как подозревала она и Адон, то меньше всего сейчас им было нужно, чтобы Келемвор бросился в лес на его поиски.
Воин нахмурился. «Вы знаете что-то, что не известно мне?»
Миднайт направилась на север. «Мы обсудим это позже», — ответила она.



Предостережение


«Люди не спали всю ночь», — произнес Далжел, проскальзывая в покосившуюся дверку.
Далжел, шестифутовый гигант, и своей комплекцией, и своей манерой поведения сильно смахивал на медведя. Он носил густую черную бороду и длинные космы сплетенных волос, которые ниспадали на его громадные, массивные плечи. На мир он смотрел уверенным взглядом наблюдательных карих глаз.
Сайрик пропустил замечание Далжела мимо ушей, лишь устало проводив своего помощника взглядом. Вор и его люди находились в пяти милях от Ивнингстара, в главном зале полуразрушенного замка. Зала достигала пятидесяти футов в длину и двадцать в ширину. У одной из стен пыльного помещения располагался гигантский камин, служивший единственным источником света в комнате. В середине помещения стоял потрескавшийся и посеревший от времени обеденный стол на тридцать персон, вокруг которого было разбросано с дюжину хлипких стульев.
Сайрик выбрал самый прочный из них и примостился перед камином. Его крючковатый нос, узкий подбородок, и темные, суровые глаза вполне могли принадлежать как озорному насмешнику, так и мрачноватому, замкнутому типу. На коленях вора покоился недавно приобретенный короткий меч, красноватое свечение которого не оставляло сомнений, что это было отнюдь не простое оружие.
Скинув плащ с плеч, Далжел приблизился к огню. Под накидкой зентильский солдат носил черную кольчужную рубашку и хотя этот доспех весил не менее тридцати пяти фунтов, Далжел снимал его только когда ложился спасть — и то, лишь если чувствовал себя в абсолютной безопасности.
«Ты не мог выбрать более зловещего местечка», — обронил Далжел, согревая руки над пламенем. «Люди называют это место Замком Призраков».
Хотя Сайрик и не произнес это вслух, но все же он не мог не согласиться со словами своего помощника. Насколько он знал, руины, расположенные в глубине высокой теснины, откуда открывался вид на беспокойные воды реки Старуотер, были заброшены уже довольно давно. Замок был построен еще до того, как Кормир стал королевством, но все же большая часть его мрачных стен и черных башен осталась нетронутой временем. Он достигал сотни ярдов в длину и пятьдесят в ширину, а его внешние стены вздымались в высоту на добрых тридцать футов. Сторожевые башенки у ворот также прекрасно сохранились, если не считать того, что опускная решетка уже давным-давно не работала.
В главном зале, жилых комнатах, кухне и конюшне, которая некогда примыкала к внешней стене со стороны двора, повсюду были распахнуты окна и двери. Однако, абсолютно нетронутой временем оставалась лишь главная зала, построенная из такого же черного гранита, что и сторожевые башенки. Остальные здания, возведенные из других материалов, превратились в руины.
Неудивительно, что люди Сайрика чувствовали себя здесь не в своей тарелке, хотя, по большому счету, вору на их жалобы было наплевать. Далжел и остальная часть отряда прибыла в замок на рассвете, как раз вовремя, чтобы избежать грозы, бушевавшей большую часть полудня. Однако, сам Сайрик, уставший, замерзший и насквозь вымокший, пожаловал лишь к закату. И сейчас у него не было ни малейшего желания выслушивать причитания его людей.
Далжел, не обращая внимания на дурное настроение Сайрика, продолжал свою тираду. «Там что-то маячит за внешней стеной», — произнес он, пытаясь пробудить интерес Сайрика, одновременно снимая свои ножны и опуская их на пыльную крышку стола. «По крайней мере, так сказал дозорный».
Сайрика мало интересовало «что-то маячившее за внешней стеной», что так пугало его людей. Он твердо вознамерился сменить тему разговора, — «Что с моим пони? Он славно потрудился, особенно, если учесть какой трудный путь мне пришлось проделать».
«Небольшой отдых и он будет в полном порядке… если только до этого его никто не прирежет», — мрачно буркнул Далжел, подходя к камину. «Люди недовольны, многие считают, что его кормят гораздо лучше, чем их самих».
«Потому, что от него гораздо больше проку!» — вспылил Сайрик. За последние три дня он проделал на пони путь в полторы сотни миль, с подобным заданием не справилась бы и боевая лошадь. Он подумал о том, чтобы пригрозить смертью любому, кто осмелится тронуть животное, но передумал. Подобное обращение могло вызвать недовольство и кто-нибудь из людей мог решиться вызвать его на поединок. «Если он доживет до утра, отведи его на равнину и выпусти».
«Хорошо. Так будет лучше для всех», — ответил Далжел, несколько удивленный мимолетным приступом сострадания у своего командира. «Люди недовольны. Может, стоит найти более подходящее место для лагеря?»
«И что бы ты предложил?» — рявкнул Сайрик, бросая на Далжела злой взгляд. «Ивнингстар?»
«Разумеется нет», — ответил солдат, вытягиваясь в струнку.
Вопрос Далжела был скорее риторическим. Если брать во внимание то, что они все носили на себе зентильские доспехи, то искать приюта в кормирском городе было более чем неразумно.
Сайрик перевел взгляд на пламя. «Никогда не смей подвергать сомнению мои приказы!»
Далжел лишь промолчал.
Крючконосый вор решил еще глубже задеть своего помощника, заговорив на болезненную для него тему. «Где твои разведчики?» — резко потребовал он.
«Да бродят по всему Кормиру в компании дешевых шлюшек», — попытался сострить Далжел.
Сайрик приказал наблюдать за всеми дорогами выводящими из Кормира, и конечно же, эта обязанность упала на плечи Далжела. Однако, до этого момента от разведчиков так и не пришло ни единой весточки.
«И я мог бы быть с ними», — продолжил Далжел, — «если бы моя мать наделила меня куриными мозгами».
Сайрик вскочил с места, в его руке пылал меч с багряным клинком.
В ответ, озадаченный Далжел отпрянул назад, хватая ножны со стола. Разумеется, его ответ был слишком дерзок, но все же Сайрик никогда прежде не реагировал на непослушание с такой яростью.
В дверь нетерпеливо постучали три раза. Этот звук привел Сайрика в чувство и он убрал меч в ножны. «Войди!» — приказал он.
В комнату скользнул капитан ночной смены караула, Фэйн, коренастый крепыш с жидкой рыжей бороденкой. С его плаща ручьями стекала вода. Обернувшись к Далжелу, он доложил, — «Алрик пропал со своего поста».
«Вы искали его?» — спросил Далжел, вновь опуская ножны на стол.
«Да», — ответил Фэйн, не осмеливаясь поднять взгляд на Далжела. «Его нигде нет».
Далжел тихо выругался. «Назначь кого-нибудь на его место. С Алриком мы разберемся поутру». Он отвернулся, давая понять, что беседа окончена.
Фэйн не двинулся с места, — «Алрик не дезертировал».
«Тогда удвойте охрану», — отрезал Далжел, вновь оборачиваясь к капитану. «Свободен».
Его глаза пылали от гнева. Фэйн кивнул и спешно покинул комнату.
Едва капитан оставил их, Сайрик осознал сколь глупо он поступил, набросившись на Далжела из-за подобного пустяка. С его стороны это было очень необдуманно. Все его люди были отчаянными головорезами, и Далжел был необходим, чтобы прикрывать его спину. Нельзя было допускать, чтобы его телохранитель имел на него зуб.
Пытаясь как-то загладить свою вину, Сайрик произнес, — «Ведь ты же понимаешь — слишком многое зависит от этих разведчиков».
Далжел понял, что Сайрик хотел этим сказать, и поэтому встретил его слова кивком. «Разведчикам не сложно избежать кормирских патрулей. Должно быть ливень сильно размыл дороги и замедлил их продвижение. Похоже, что Талос сегодня не благоволит нам».
«Пожалуй», — ответил Сайрик, опускаясь назад в кресло. «Против нас не только Бог Штормов, но и все остальные божества». Сейчас он вспомнил ту ночь, пять дней назад, когда он шпионил за лагерем Миднайт. Откуда могли взяться эти всадники-зомби? Возможно они были лишь очередным витком в спирали хаоса, поглотившего Королевства, но все же Сайрик склонялся к мысли, что они скорее были посланы другим богом. И их целью была Миднайт и скрижаль.
«Пойми, не то, чтобы это меня пугает», — произнес Далжел, изучая лицо Сайрика. «Но солдаты не привыкли заниматься подобными делами. Они должны знать, что происходит».
Сайрик упорно продолжал хранить молчание, так как любой человек, узнавший о его истинных намерениях, мог поддаться соблазну и попытаться захватить его место.
«Должно быть тебя с этой троицей многое связывало», — не отступал Далжел.
«Мы были… друзьями, что ли», — сдержанно ответил Сайрик. Он не видел вреда в том, чтобы сообщить это Далжелу.
«А что с этим камнем?» — спросил Далжел. Он пытался казаться равнодушным, но его интерес ко всей этой истории был более чем очевиден. Не меньше, чем эта троица, Сайрику был необходим плоский камень, что они несли с собой. И Далжел хотел знать, зачем.
«Мне приказано вернуть его». Сайрик попытался предотвратить последующие вопросы Далжела, наградив его гневным взглядом. «И меня не волнует зачем и для чего он мог кому-то понадобиться».
Сайрик лгал. Еще до битвы у Шедоудейла, он и его спутники пытались помочь Мистре покинуть Королевства. Однако бог Хелм не согласился пропустить ее до тех пор, пока она не разыщет Скрижали Судьбы, украденные у Ао, загадочного владыки всех богов. Больше Сайрику было почти ничего не известно, но он подозревал, что за их возвращение была положена какая-нибудь награда.
Большую часть своей жизни Сайрик зарабатывал на хлеб воровством или искусством наемника, никогда не строя далеко идущих планов. Более чем десятилетие вор влачил жалкое существование, тщетно пытаясь отыскать свое место в жизни, но каждый раз все его усилия заканчивались как и в Шедоудейле, их никогда не оценивали по достоинству.
Лишь после Шедоудейла Сайрик осознал, что может верить не в какое-то туманное понятие «добра», не в узы дружбы, и даже не в некую призрачную любовь, а лишь в самого себя. Если в его жизни и был резон, то заключен он был лишь в его собственных интересах. Осознав это, Сайрик решил наметить себе план действий, который бы не только наделил его жизнь истинным смыслом, но и в буквальном смысле позволил бы ему предопределить свою дальнейшую судьбу. А план был прост — он намеревался завладеть Скрижалями Судьбы и за награду, достойную любого из королей, вернуть их Ао.
Тяжелая деревянная створка распахнулась без стука, впуская внутрь какого-то человека. Сайрик взвился с места, попутно обнажая меч. Далжел протянул руку к своим ножнам.
«Прошу великодушно простить меня, мои командиры!» Это вновь был Фэйн, вода по-прежнему катилась с него в три ручья. Внезапно его взгляд уловил отблеск обнаженных клинков Далжела и Сайрика, и его брови вздернулись от испуга. «Я лишь хотел доложить», — растерянно пробормотал он.
«Тогда выкладывай!» — приказал Далжел.
«Эдан тоже пропал со своего поста». При этих словах Фэйн едва заметно вздрогнул, вероятно ожидая удара от Далжела.
Зентильский начальник лишь нахмурился. «Возможно он прячется вместе с Алриком».
«Да, пожалуй Эдан мог пойти на это. Он никогда не отличался особым рвением в службе», — признал капитан.
«Если двое из твоих людей так легко покинули свои посты», — вмешался Сайрик, обращаясь к Далжелу, — «Дисциплина в рядах даже на половину не соответствует тому, что ты мне докладывал».
«Я разберусь с этим утром», — рявкнул Далжел. «И все же… ты удвоил стражу?»
«Нет», — побледнев ответил Фэйн. «Я не думал, что это было приказом».
«Живо исполнить», — рыкнул Далжел. «Затем отыщи Алрика и Эдана. Твое наказание за невыполнение приказа будет зависеть от того, сколь быстро ты их отыщешь».
Фэйн лишь сдавленно икнул, то ли от страха, то ли от волнения.
«Свободен», — произнес Далжел.
Крутанувшись на пятках, капитан растворился за дверью.
Далжел перевел взгляд на Сайрика. «Плохо. Люди не слушаются, ими становится трудно управлять. Возможно они бы слегка воспрянули духом, если бы им была обещана награда — та халфлингская деревушка, которую мы недавно обчистили… ребятам этого явно недостаточно».
«Я с этим ничего не могу поделать, так как лишь исполняю чужие приказы», — солгал Сайрик. Если ему удастся удержать своих людей в узде неделю или две, то скрижали будут у него в руках.
Далжел так и не опустил меча. «Слушай, это зашло слишком далеко. Мы следовали за тобой из Тантраса лишь потому, что у тебя хватило мозгов вытащить нас из той заварушки. Но ни один из нас не верил и до сих пор не верит, что твои приказы исходят из самого Зентил Кипа. Ты такой же зентильский офицер, как я Высшая Леди Силверимуна. Однако, мы по-прежнему преданы тебе».
Далжел взял паузу и пристально взглянул в глаза Сайрика. «И для укрепления этой преданности, нужно-то всего несколько ответов».
Сайрик метнул на Далжела гневный взгляд, уловив в словах своего помощника плохо прикрытую угрозу. Однако, он понял, что в его словах была и доля истины. Люди становились все более вспыльчивыми и подчинялись приказам уже не с таким рвением. Не пообещай он им награду, и они вскоре начнут дезертировать, а то и вовсе поднимут мятеж.
«Похоже, я должен быть польщен, что наши люди предпочли меня своему соотечественнику», — произнес Сайрик, тщательно обдумывая каждое слово речи, которую он собирался поведать Далжелу.
Он мог рассказать ему о Скрижалях Судьбы или о низвержении богов. Мог даже рассказать, что один из преследуемой ими троицы обладает силой погибшей богини Мистры. Нет, не то. Если бы он сам слышал подобную историю в первый раз, то наверняка принял бы ее за какую-нибудь нелепую выдумку.
«Так зачем он тебе все-таки нужен?» — спросил Далжел, затянувшаяся пауза лишь подстегивала его любопытство.
«Вот что я тебе скажу», — наконец заговорил вор, пристально взглянув на Далжела. «Этот камень — половина ключа к двери, за которой скрывается великая сила. Вторая половина находится в Уотердипе. Туда же направляется женщина и ее спутники. Силой, способной активизировать ключ обладает лишь чародейка. Мы должны захватить ее и камень, а затем отправиться в Уотердип, где будет необходимо отыскать вторую половину. Когда мы все это провернем, Миднайт вставит ключ в замок и я поверну его! Я буду могущественнее, чем любой смертный в Королевствах, а ты и твои люди получат все, чего пожелают».
Сайрик отвернулся к пламени. «Это все. Я не хочу, чтобы кто-нибудь решил, что сможет занять мое место». Далжел, взвешивая только, что услышанное, не сводил взгляда с Сайрика в течение целой минуты. План был настолько же грандиозен, насколько и безумен. Слова Сайрика звучали так, словно он захотел провозгласить себя императором, даже не вступив в битву. Далжел однажды сражался в рядах мелкого сембийского дворянина, Герцога Лютвара Гарига, чьи безумные грезы о величии повлекли за собой уничтожение целой армии. Далжелу больше не хотелось повторять собственных ошибок.
Однако, Сайрик, в отличие от Лютвара, звучал столь уверенно и решительно, что Далжел ни на миг не мог представить своего командира в роли безумца, охваченного безрассудными помыслами. К тому же Королевства были погружены в хаос, а Далжел прекрасно знал легенды, в которых гласилось, что многие из королей были простыми наемниками, имевшими мужество и храбрость вырвать свое королевство из лап анархии. Было похоже, что сейчас он оказался рядом с одним из таких людей.
«Если бы эти слова прозвучали из других уст», — произнес Далжел, — «То я назвал бы этого человека глупцом и немедля покинул его. Однако, я присягаю тебе на верность, как и все мои люди».
Сайрик улыбнулся столь тепло, как только мог. «Я бы на твоем месте был бы поосторожней с подобными клятвами», — предупредил он.
«Я знаю, что делаю», — ответил Далжел. Накинув плащ на плечи, он убрал меч в ножны. «А теперь, если позволишь, я пойду, проверю как дела у остальных».
Сайрик кивнул, и наблюдая за уходящим Далжелом, подумал — догадывался ли его помощник, что возможно только, что он бросил вызов самим богам? Вор не сомневался, что едва божествам станет известно о том, что одна из скрижалей у Миднайт, они отрядят за ней погоню.
Первоначально Сайрик, отправившись из Тантраса в погоню за Миднайт, намеревался перехватить ее и скрижаль во время стоянки в Илипуре. Однако, все его планы спутал шторм, внезапно разразившийся на прежде безмятежном Драгонмере. Трудно было сказать, был ли этот шторм делом рук какого-нибудь бога или лишь очередным проявлением хаоса поглотившего Королевства.
Но как бы то ни было, шторм увлек корабль Миднайт на север. Сайрик изо всех пытался не потерять его из виду, но подобраться поближе ему так и не удалось. Наконец, к полудню третьего дня непогода стихла и Сайрик направил свой корабль на север, разумно предположив, что галера с чародейкой направлялась в портовый город Марсембер. Ему быстро удалось догнать небольшой корабль, но здесь его ждало лишь разочарование. Оказалось, что суеверный капитан посудины высадил своих пассажиров неподалеку от устья Иммерфлоу. Сайрик не теряя времени сменил свой курс и на участке побережья в шестьдесят миль высадил нескольких разведчиков, отрядив их на поиски своих старых друзей.
Однако, судьбе было угодно, чтобы он лично обнаружил лагерь Миднайт в небольшой рощице неподалеку от устья Иммерфлоу. Затем он послал одного из своих людей за Далжелом, который вместе с двадцатью пятью верными людьми, все еще оставался на борту корабля. Затем он подобрался поближе к лагерю, надеясь улучить момент и похить Миднайт, или хотя бы скрижаль.
Однако, он не учел, что из-за шторма все дороги раскисли, что затягивало прибытие подкрепления. Загадочные зомби напали на лагерь Миднайт задолго до появления Далжела. Не выдавая себя, Сайрик помог своим бывшим друзьям и спас скрижаль от лап зомби.
Во время битвы одно из заклинаний Миднайт исказилось и подожгло лес. К несчастью Сайрик оказался отрезанным от Миднайт и скрижали плотной стеной огня. Прежде чем он успел выбраться из огненной западни, чародейка, Адон и Келемвор успели уйти достаточно далеко.
К тому времени, когда прибыл Далжел с подкреплением, Сайрик вынужден был принять единственно верное, но почти безнадежное решение. Так как он не смел и надеяться отыскать Миднайт и ее спутников в Кормире, где солдаты в зентильских доспехах были бы убиты на месте, Сайрик решил вынудить Миднайт саму отыскать его. Он хотел гнать ее на север, заставляя их думать, что у них нет иного выбора. Перехватить их он намеревался у Ивнингстара.
Для этого он выставил патрули по шесть человек на всех главных дорогах ведущих на юг. Его люди должны были оставаться в тени до тех пор, пока не увидят отряд Миднайт. Затем предполагалось, что они нападут и погонят их на север.
Сайрик и остальные Зентилары по ночам пробирались на северо-запад, стараясь избежать встреч с кормирскими патрулями. По пути Сайрик посетил города Вилон и Хилп, распространив там различные слухи, на случай, если Миднайт и ее спутники могли тут остановиться. К северу от Хилпа, Зентилары Сайрика наткнулись на уединенную деревушку халфлингов и разумеется разграбили ее. Именно там Сайрик приобрел свой новый меч и пони.
После этого, Далжел и остальные продолжили свой путь на север, попутно оставляя разведчиков на ключевых перекрестках. Сайрик же, взяв пони, проехался по другим городам, где могли остановиться Миднайт и ее спутники.
Крючконосый вор чувствовал, что его план был одновременно и надежным, и коварным, но не получая сведений от разведчиков, он не знал, сработал он или нет.
Фэйн постучал в дверь, отрывая вора от его размышлений, и не дожидаясь разрешения вошел в комнату. Его лицо было бледным, словно он увидел призрака. «Мы нашли Алрика и Эдана», — произнес он. «Далжел сказал, что там необходимо твое присутствие».
Нахмурившись, Сайрик поднялся со стула, попутно прихватив свой плащ. «Веди». Держа меч наготове, на тот случай, если Фэйн решил завести его в засаду, вор проследовал за ним.
Миновав покосившийся дверной проем, они оказались в тускло освещенном внутреннем дворе. Ноги Сайрика проваливались в грязь по самую щиколотку, в лицо хлестал неприветливый ледяной ливень. Со стен крепости доносилось зловещее завывание ветра.
В дальнем углу двора, между бывшими бараками стражи и кузницей, слабо мерцали факелы. Именно там располагался крепостной колодец, откуда брали воду. Фэйн провел вора через двор. Каждый его шаг сопровождало унылое чавканье грязи перемежавшееся лишь монотонным бормотанием дождя. Под навесом ютилось трое людей, отчаянно пытавшихся укрыть себя и факелы от беспощадного ливня. Двое из них старательно отводили взгляды от колодца. Поскольку колодец все еще являлся надежным источником воды, он был одной из немногих построек, которую временные обитатели замка старались держать в исправности.
Из глубин колодца донесся низкий, жалобный стон. С окровавленной поперечной балки свисала потертая веревка уходившая в бездонные глубины темного овала колодца. Далжел сделал шаг вперед и ухватившись за веревку, начал тащить ее вверх. Из глубин донесся мучительный крик боли. Подождав несколько секунд, Далжел выпустил веревку.
«Что это было?» — спросил Сайрик, тщетно вглядываясь в черный провал.
«Мы думаем, что Эдан», — ответил Далжел.
«Он все еще жив», — заметил Фэйн. «Он начинает голосить, едва мы притрагиваемся к веревке».
Хотя ему довелось повидать множество медленных смертей, и пара из них была делом его рук, Сайрику стало не по себе, едва он представил, что же сейчас творилось на другом конце троса.
Фэйн обнажил меч, намереваясь перерезать веревку.
Сайрик успел остановить его, — «Нет, нам нужен колодец». Он обернулся к двум солдатам, державшим факелы. «Вытащить и окончить его страдания».
Они побледнели, но не посмели возражать.
Далее, Далжел и Фэйн провели вора к уборной под внешним навесом. Замок был заброшен довольно давно, так что все запахи, остающиеся в нужнике после его прямого использования успели выветриться. Тем не менее в воздухе витал стойкий аромат крови смешанной с запахом желчи. Изнутри доносились жалобные стоны.
«Алрик», — скорбно поведал Фэйн.
Сайрик заглянул внутрь. Алрик, стоял на коленях в самом углу, под ним медленно растекалась лужа его собственной крови. Из спины у него торчал шипованный, деревянный наконечник, что могло означать лишь одно — его тело было пробито насквозь. Шипы были устроены таким образом, что если бы палку захотели извлечь, то она забрала бы с собой и все внутренности Алрика.
Когда Сайрик вытащил голову из дверного проема, Далжел произнес, — «Никогда не видел прежде такой извращенной жестокости. Я прикончу этого…»
«Не обещай того, что не сможешь выполнить», — холодно произнес Сайрик. «Положи конец мучениям Алрика. Фэйн, подними всех, утрой патрули».
«Все уже на ногах», — ответил Фэйн. «Я не могу…» Его слова внезапно оборвались холодящим кровь воем, донесшимся из сторожевой башенки.
«Нет!» — вторил ему чей-то крик.
Сайрик обернулся, со всех ног бросившись к башенке. Любое замешательство могло стоить ему репутации среди его солдат — а это был верный путь к мятежу.
Далжел и Фэйн следовали по пятам. К тому моменту, когда они достигли башенки, крик успел стихнуть. У лестницы ведущей на второй этаж собралось с дюжину людей. На стенах играли желтые блики пламени, отбрасываемые множеством факелов.
Люди были столь чем-то поглощены, что даже не заметили появления Сайрика, поэтому Фэйну пришлось взять инициативу в свои руки, — «Прочь с дороги! Разойдись!»
Когда зрители и не подумали подчиниться, Фэйн силой протолкался к лестнице. Сайрик и Далжел последовали за ним, также вскоре очутившись у дверного проема. Внутри стояло пятеро людей, взиравших на скрюченную фигуру в центре комнаты. Под их ногами растекалось темное пятно, а человек на полу лишь сдавленно хрипел.
«Ну-ка, дайте-ка нам взглянуть!» — приказал Фэйн, проталкиваясь в комнату.
Сайрик и Далжел словно тени проследовали за ним. «Кто-нибудь, прекратите его мучения», — приказал Сайрик. «Да и еще… сегодня ночью никто не ходит по одиночке».
Фэйн хладнокровно исполнил приказ, освободив раненого человека от мучений.
Один из тех солдат, что стояли за дверью, произнес, — «Утром моей ноги здесь не будет!» Это был Ланг, долговязый воин, наравне владевший и мечом, и луком. «Я не нанимался сражаться с призраками».
Далжел тотчас наставил свой меч на дезертира. «Ты сделаешь то, что тебе прикажут!» — рявкнул он. К нему приблизился Сайрик, встав с ним плечо к плечу. Если дело дойдет до драки, то они пройдут через это вместе.
«Я и так уже достаточно рисковал своей жизнью — и не получил за это никакой достойной награды!» — пробасил Мардуг, стоявший в комнате. «Я с Лангом!»
С лестницы донеслась волна одобрительных криков.
«Тогда ты вместе со своим Лангом отправишься в Царство Мертвых», — резко развернувшись, невозмутимо произнес Далжел. Его удар плоской стороной меча пришелся в голову Мардуга. Бунтовщик рухнул на колени.
Ланг извлек свой меч и бросился на Далжела со спины. В этот момент вмешался Сайрик. Он с легкостью перехватил выпад своим коротким мечом, и пнув Ланга в живот впечатал его в дверной косяк.
Прежде, чем Ланг успел подняться на ноги, Сайрик приставил кончик меча к его глотке. «В любую другую ночь, я бы с радостью прикончил тебя», — прошипел он, дрожа от возбуждения. Сайриком овладела такая жажда крови, подобной которой он не испытывал за всю свою жизнь и он едва сдерживал себя, чтобы не вогнать меч в трепещущую плоть.
«Но все мы слишком расстроены смертью наших друзей», — продолжил Сайрик, — «И я принимаю это в расчет».
Крючконосый вор позволил себе, чтобы в комнате на некоторое время нависла гробовая тишина, затем обернулся к Далжелу. «Ланг и Мардуг могут идти», — произнес он, так чтобы его могли слышать и те, кто находился на лестнице. «Любой кто желает уйти, может присоединиться к ним. Те, кто останутся, будут со мной до конца».
«Да будет так». Далжел обернулся к двум бунтовщикам. «Проваливайте, пока наш командир не передумал».
Двое вскочили с места и протолкались вниз по лестнице. Больше никто и не подумал присоединиться к ним.
Сайрик хранил молчание. Когда он впервые занес свой меч, им овладела неутолимая жажда крови, не угаснувшая до сих пор. По правде сказать, она наоборот стала лишь еще сильнее. Хотя он никогда не испытывал угрызений совести из-за убийства, подобное чувство было для него чем-то новым. Он не просто хотел пролить чью-нибудь кровь, он сомневался, сможет ли заснуть без этого.
Через некоторое время тишину нарушил голос Фэйна, — «Что будем делать дальше?»
«В смысле?» — рассеянно спросил Сайрик.
«Я имел в виду убийцу», — ответил Фэйн. С помощью ноги он перевернул тело, чтобы осмотреть его ранения. «Нам нужно отыскать его».
«Это слишком неразумно», — произнес Далжел, скривившись при виде того, как Фэйн переворачивает тело. «Если мы сейчас пошлем людей на поиски убийцы, это может вызвать лишь новый мятеж».
Сайрик и его помощник мыслили в едином ключе. За всю свою жизнь Сайрик повидал немало злых людей, но ни один из них не был способен на то, что он видел сегодня. «Всем разбиться на группы по шесть человек», — приказал вор. «Один отряд в главной зале…» Его прервало ржание перепуганной лошади, донесшееся снаружи.
«Конюшня», — вскрикнул Далжел.
Люди заволновались, но остались на местах, ожидая приказа.
Пони заржал вновь, так что у Сайрика по коже пробежал мороз. «Думаю, нужно взглянуть», — произнес он. Его сердце замирало лишь от одной мысли, что они могли там обнаружить.
Солдаты бросились к конюшне, Сайрик и Далжел последовали за ними.
К тому времени, когда крючконосый вор спустился вниз, пони затих. Сайрик вышел во внутренний двор. Около конюшни стояло с десяток людей с обнаженными мечами, но ни один из них не осмеливался войти внутрь. Сайрик миновал двор и растолкал собравшихся в стороны. Выхватив у кого-то из рук факел, он ступил в конюшню.
Пони лежал замертво в своем стойле. На груди, над сердцем у него зияла дыра с иззубренными краями. Губы животного были искривлены от ужаса, и один глаз словно вперился в Сайрика.
Подошел Далжел. Некоторое время он молчал, не зная, скорбит ли Сайрик по смерти животного или нет. Затем ему на глаза попался какой-то рисунок изображенный на балке над стойлом. «Смотри!»
Там была изображена окружность из капелек крови. Сайрик с легкостью узнал в ней Круг Слез. Это были знак Баала, Бога Убийц.



Черные Дубы


Келемвор натянул поводья, останавливая своего скакуна, и прильнул к бурдюку с водой. Несмотря на отсутствие солнца, которое попросту не явилось сегодня на небосклон, денек выдался достаточно жарким. Землю окутывал клубящийся оранжевый туман, приносивший с собой знойное тепло.
Туман выжал из земли последние соки, превратив дорогу в полосу рыхлой пыли, одинаково душившей и животных, и людей. Лошади двигались неторопливо, останавливаясь каждые несколько шагов, чтобы вдохнуть воздух в надежде, что он принесет с собой долгожданную прохладу с ближайшего пруда или реки. Но Келемвор знал, что они не отыщут воду. Отряд пересек уже несколько ручьев и единственное, что они всякий раз обнаруживали в русле, были все те же сгустки оранжевого тумана.
Промочив горло, Келемвор повернул свое изможденное лицо налево. Из-за тумана, он едва мог различить лес, что змеился вдоль левой стороны дороги. Принюхавшись он явственно различил запах дыма вперемешку с паленым мясом. Этот тотчас напомнило ему о городах и деревушках, выжигаемых во время больших войн.
«Я чувствую запах дыма», — произнес Келемвор, оборачиваясь к своим спутникам.
Второй всадник, Адон, остановился и принюхался. «Ты прав», — произнес он, стараясь не поворачивать голову, чтобы скрыть шрам под левым глазом. «Похоже что-то горит».
«Думаю, стоит узнать, что происходит», — произнес Келемвор.
«Зачем?» — хмыкнул Адон. «Не удивлюсь, если это горит сам воздух».
Келемвор вновь повел носом. Он не мог сказать наверняка, но ему казалось, что к запаху дыма примешивается и аромат паленого мяса. «Не чувствуешь?» — спросил он. «Так может пахнуть только сгоревшая плоть».
Позади Келемвора и Адона остановился третий всадник. Его некогда черный капюшон стал серым от дорожной пыли, а волосы были стянут в конский хвост. «Я чувствую», — вдохнув, произнесла Миднайт. «Пахнет, словно обуглившаяся баранина».
Вздохнув, Адон повернулся к Миднайт. «Может быть это всего лишь лагерный костер», — пожал он плечами. «Ну что, поехали дальше?»
Непроизвольно, рука жреца скользнула по предмету, за который он нес особую ответственность, седельной сумке в которой покоилась Скрижаль Судьбы. Не могло быть ничего важнее, чем как можно скорее доставить ее в Уотердип. Адон не хотел тратить время на объездные пути, особенно учитывая неприятности, свалившиеся на них за последние несколько дней.
Келемвор понимал, чем вызвано беспокойство жреца. После побега от всадников-зомби, они заехали на постой в Велун. Однако, как только троица заявилась в город, местный правитель, Лорд Сарп Редбирд обвинил Келемвора в убийстве местного торговца. Поэтому им пришлось украсть лошадей и бегством спасаться от городской стражи.
Но даже, если Адона и не волновали события в Велуне, то наверняка он не мог оставить без внимания Зентиларов. Покинув Велун, троица направилась к Хилпу, а затем повернула к Сюзаилу. Там они намеревались пересечь Драгонмер, добравшись таким образом до Илипура, где они смогли бы присоединиться к одному из караванов, направляющихся в Уотердип.
Однако, они едва успели добраться до Моста Старуотер, когда наткнулись на засаду из шести Зентиларов. Келемвор хотел вступить в схватку, но Адон мудро настоял на побеге. Ведь, если зеленоглазый воин и мог рассчитывать на удачу в поединке против двух врагов, то Адон и Миднайт вряд ли бы справились со своими противниками.
Келемвор сомневался, что Зентилары или солдаты из Велуна станут преследовать их. Городская стража этого городка состояла в основном из торговцев и купцов, так что они наверняка повернули после недолгой погони. Что касается Зентиларов, то здесь он и вовсе не сомневался, что они не последуют за ними. Пока они находились на территории Кормира, преследовать их они могли лишь по ночам. Если же зентильские солдаты осмелились бы преследовать их в открытую, днем, то это было бы делом одного или двух дней прежде, чем их выследил бы кормирский патруль и перерезал всех до одного.
«Не беспокойся, Адон», — произнес Келемвор. «У нас есть немного времени в запасе. Я в этом более чем уверен».
«А в чем ты не уверен?» — спросила Миднайт. Она уже давно усвоила — то, что Келемвор оставлял при себе, было гораздо важнее того, что он произносил вслух.
Чувствуя, что вряд ли сможет скрыть свою тревогу, Келемвор решил поделиться, — «Меня не дает покоя одна мысль — откуда на территории Кормира было взяться Зентиларам?»
Миднайт расслабилась. «Ну, с этим все вполне определенно. Они работают на Сайрика. Он пытается отсечь нас от южного маршрута».
Келемвор и Адон обменялись взглядами. «Если бы я хоть на миг решил, что Сайрик заманивает нас на север», — отрезал Келемвор, — «То не задумываясь повернул бы на юг».
«Чего бы это ни стоило», — соглашаясь, добавил Адон.
«Почему ты так говоришь?» — резко спросила Миднайт.
«Да потому, что Сайрик, как никто другой, желает моей смерти», — ответил Келемвор.
Подобные пререкания длились уже почти целую неделю. Миднайт тщетно пыталась убедить своих друзей, что Сайрик не предавал их, вступив в ряды Зентиларов.
«И чьи же, по-вашему, стрелы спасли нас пять ночей назад?» — не унималась Миднайт, имея в виду загадочного стрелка, помогшего им в схватке с зомби. Она отвернулась, скользя глазами по лесному массиву, более чем уверенная, что они не смогут дать ей подходящего объяснения.
«Не знаю», — отозвался Келемвор, твердо решив не допустить, чтобы последнее слово осталось за Миднайт. «Но они точно принадлежали не Сайрику. Он бы не промахнулся мимо меня, вместо этого нашпиговав всадника».
Миднайт хотела было возразить, но передумала и промолчала. Келемвора не так-то легко было переубедить. «Ладно, забудем», — твердо произнесла она.
«Да», — согласился Адон, пришпоривая лошадь. «С каждым часом мы все ближе и ближе к Уотердипу».
Келемвор схватил поводья Адона. «Правь в лес», — решительно произнес он.
«Но…» Возмущенный тем, что Келемвор брал роль лидера даже в таком незначительном вопросе, Адон резко выдернул поводья из руки воина. «Я не хочу ехать туда», — воспротивился он. «Не хочу мешать кому-то готовить свой ужин».
Раздосадованный упрямством Адона, Келемвор лишь стиснул челюсти и прищурил глаза, произнеся вслух, — «Если ты прав, это займет всего минуту, но если ты ошибся, то кто-то может так и не дождаться нашей помощи».
Несмотря на умеренный тон, Келемвор твердо решил не отправляться дальше не выяснив причину появления дыма. В воздухе витал запах смерти, а для него это означало лишь одно — кто-то попал в беду.
И сейчас Келемвор Лайонсбэйн готов был с радостью предложить помощь любому, кто в ней нуждался.
На протяжении пяти поколений мужчины в роду Келемвора из-за жадности своего предка были вынуждены торговать своими воинскими навыками. Давным-давно, Кайл Лайонсбэйн, беспощадный наемник, предал могущественную чародейку, бросив ее в самый разгар битвы, чтобы разграбить вражеский лагерь. В расплату, та прокляла его, чтобы всякий раз, когда он будет потворствовать своей жадности, он превращался в пантеру. Проклятье передалось по наследству потомкам Кайла, но вместе с тем оно обратилось, пробуждаясь к жизни лишь тогда, когда кто-нибудь из них хотел совершить бескорыстный поступок.
Проклятье стало настоящей каторгой, которую было невозможно и представить. Вынужденный вести жизнь наемника, Келемвор производил впечатление безжалостного человека, что и его предок. В результате одиночество и уединение стали его лучшими друзьями.
Сколь бы это не казалось парадоксальным, но все изменилось по воле Повелителя Бэйна, Бога Раздора. Пройдя через множество испытаний, Келемвор обманул Бэйна и заставил его снять с него семейное проклятье. Отныне он мог помогать остальным и поклялся себе, что никогда больше не бросит в беде нуждающегося в помощи.
Адон по-прежнему был не согласен с точкой зрения Келемвора, поэтому в разговор пришлось вмешаться Миднайт. Понюхав воздух, она покивала головой, — «Я чувствую запах горелой плоти». Несмотря на то, что она все еще злилась на воина за его обвинения в адрес Сайрика, здесь не согласиться с ним она не могла. «Хватит упрямиться, Адон. Кел прав».
Адон тяжко вздохнул, вынужденный подчиниться. «Тогда давайте покончим с этим как можно быстрее».
Келемвор не мешкая развернул коня к лесу. Здесь туман уже не казался столь густым, а воздух настолько горячим. Весь лес, насколько хватало взгляда, казался словно объятым пламенем из-за множества кроваво-красных листьев сумаха.[1] Трое путников продолжали свой путь, останавливаясь через каждые несколько минут, чтобы понюхать воздух и убедиться, что они движутся в правильном направлении.
Наконец они наткнулись на тропу уводящую в лес. С каждым шагом запах дыма и сгоревшей плоти становился все сильнее. Через некоторое время тропа пошла под откос, а над их головами нависли сучья, так что им поневоле пришлось спешиться и взять лошадей под уздцы. Еще через пять минут хода пешком, дорога зазмеилась вверх по склону небольшого холма. Оранжевый туман начал смешиваться с тягучим, густым черным дымом. Сумахи понемногу расступились, давая проход к поляне, окруженной черными дубами, возвышавшимися над остальными деревьями почти на восемьдесят футов.
Поляна была в диаметре почти пятьдесят футов и сейчас она была настолько выжжена и вытоптана, что на нее нельзя было взглянуть без боли. Огонь пожрал буквально все, повсюду валялись кучи мусора. Было очевидно, что деревню спалили уже довольно давно, но несколько обугленных остовов домов продолжали источать колонны густого дыма.
Миднайт решилась заговорить первой, указав на кучу камней выложенных вокруг углубления, — «Это должно быть был колодец».
«Да что же здесь произошло», — потрясенно выдохнул Адон.
«Попробуем разобраться», — отозвался Келемвор, привязывая своего скакуна к стволу сумаха. Он подошел к одной из куч мусора и начал разгребать покрытые сажей камни.
Небольшое строение, не более чем пятнадцать футов в ширину, было выстроено с великой тщательностью. Каменный фундамент уходил на четыре фута в землю, а швы в стенах были аккуратно заделаны кусочками грязи, чтобы защитить строение от сквозняка.
Внезапно, откинув очередной камень, Келемвор наткнулся на крошечную ручонку. Если бы она не была столь морщинистой и обветренной, он решил бы что она принадлежит ребенку. Не тратя времени на раздумывания он молниеносным движением вытащил тело из-под завала. Это была женщина. Будучи не выше ребенка и легче меча Келемвора, она тем не менее выглядела очень старой. Краски жизни уже давно покинули ее тело, оставив после себя лишь морщинистую кожу мертвенно-бледного цвета. Вероятно некогда ее лицо было прекрасным, и сейчас, даже в смерти, ее глаза казались ласковыми и дружелюбными.
Келемвор нежно опустил ее на землю подле разрушенного дома.
«Халфлинги!» — воскликнула Миднайт. «Зачем кому-то понадобилось разрушать деревушку халфлингов?»
Келемвор лишь покачал головой. Халфлинги не славились тем, что хранили у себя несметные сокровища. По правде сказать, они могли заинтересовать лишь других халфлингов. Воин вернулся к своему скакуну и начал стаскивать седло.
«Чем это ты занимаешься?» — едва не вскрикнул Адон, прикинув, что они потеряли уже около двух часов драгоценного времени.
«Разбиваю лагерь», — ответил Келемвор. «Нам придется тут задержаться».
«Об этом не может быть и речи!» — запротестовал Адон. «Мы пришли сюда, увидели все своими глазами, а теперь можем отправляться дальше!»
«Разумное существо — пусть даже и маленькое — все равно заслуживает достойного погребения», — отозвался Келемвор, бросая на Адона свирепый взгляд. «Было время, когда мне не нужно было напоминать тебе об этом».
Адон не смог скрыть боль, которую причинил ему Келемвор этими словами. «Я не забыл, Кел. Но до Уотердипа еще далеко, а с каждым часом наш мир все больше и больше погружается в хаос».
Келемвор отбросил седло, затем вынул удила изо рта лошади. «Возможно кто-то выжил и им может понадобиться наша помощь».
«Выжил?» — взвился Адон. «Да ты сошел с ума! Это место было выжжено до последней крысы». Так и не дождавшись ответа от Келемвора, Адон попытался найти поддержку у Миднайт. «Тебя он послушает. Хоть ты вразуми его, скажи что у нас нет времени… ведь это может занять несколько дней».
Миднайт не торопилась с ответом. Хотя он был упрямее, чем когда-либо, но это был не тот Келемвор которого она помнила. Тот был эгоистичным и бесчувственным. Этот же, наоборот, принял близко к сердцу беду народца, которого он даже не знал. Она поняла, что вероятно раньше его поступки диктовались проклятием. Возможно он действительно изменился.
К несчастью, Миднайт понимала, что Адон был прав. Келемвор почти впустую тратил драгоценное время. Им предстояло проделать большой путь и они не могли терять ни единой минуты.
Чародейка спрыгнула с коня и подошла к Келемвору. «Ты сильно изменился», — начала она, — «И этот Келемвор мне нравится гораздо больше. Но сейчас не подходящее время. Сейчас нам нужен старый Келемвор, человек, которого не смог бы повергнуть даже титан».
Он остановил взгляд на Миднайт. «Если я отвернусь от этих халфлингов, тогда какой был смысл в моем избавлении от проклятья?»
За Миднайт ответил Адон. «А какой в нем будет смысл, если ты позволишь погибнуть Королевствам? Перестань думать лишь о себе и, наконец, продолжим наше путешествие!»
Келемвор отвернулся и бросил через плечо, — «Поступайте как сочтете нужным, я останусь здесь».
Миднайт вздохнула, сейчас спорить с Келемвором было бесполезно. «Я разбиваю лагерь», — уступила она. «В любом случае нам нужно отдохнуть, а это место выглядит вполне подходящим». Привязав лошадь к дереву, она начала разгребать мусор, высвобождая небольшой клочок земли у основания холма.
Нахмурившись, Адон все же подчинился упрямости Келемвора и также привязал лошадь. Затем, отдав седельную сумку со скрижалью Миднайт, он направился на помощь к воину.
«Думаю, тебе лишняя пара рук не помешает», — мрачно произнес жрец. Его слова прозвучали более жестко, нежели он этого хотел. Адон не хотел оставлять халфлингов не погребенными, но он все еще был очень зол на Келемвора.
Воин холодно взглянул на жреца. «Думаю халфлингам все равно, чьи руки похоронят их».
Они трудились не покладая рук в течении полутора часов, обнаружив за это время две дюжины тел, большая часть из которых была сильно обожжена. Постепенно злость Адона угасла, на смену ей пришла грусть. Жертвами по большей части были женщины и дети, и лишь на самой окраине деревушки лежало трое мужчин. Все они были избиты, разрублены или втоптаны в землю. Когда халфлинги бросились в дома, пытаясь найти в них укрытие, строения были подожжены и обрушились на них.
Живых не было, по крайней мере, в деревне. Также, было непонятно, из-за чего было уничтожено само поселение.
«Завтра мы предадим их земле», — произнес Келемвор, только сейчас заметив, что наступили глубокие сумерки. «Мы закончим около полудня и сразу же отправимся путь». Он был бы не против остаться здесь еще на некоторое время, но решил больше не доводить Адона, который и так был на грани срыва.
«Я не заметил в округе ни одного намека на кладбище», — произнес Адон. «Возможно, будет лучше, если мы сожжем их сегодня ночью».
Келемвор нахмурился. Он подозревал, что Адон предложил это лишь, чтобы поторопить его, но он сам не был большим знатоком в церемонии погребения халфлингов. Если кто и мог знать об этом, так это был Адон. «Я подумаю над этим», — ответил воин.
Они вернулись к основанию холма, где Миднайт расчистила небольшую прогалину и устроила на ней лежаки из ветвей кустарника. Когда Келемвор и Адон подошли ближе, Миднайт произнесла, — «Я умираю с голоду! Где пшеничные лепешки?»
«В моей седельной сумке», — ответил Келемвор, указывая на нее.
Миднайт протянула руку к его сумке и заглянула внутрь. Затем она перевернула ее, на землю выпало всего несколько крошек.
«Это точно моя?», — нахмурился Келемвор. «В ней должен лежать кинжал, теплый плащ и перчатки, мешок с провизией и несколько дюжин лепешек».
«Думаю, твоя», — отозвалась Миднайт. Схватив другую сумку, она также тщательно вытряхнула ее. На земле оказалась скрижаль и зеркальце Адона. Больше ничего.
«Нас ограбили!» — ахнул Адон. Его плащ, еда и утварь бесследно пропали.
Встревожившись, Миднайт схватила свою сумку и начала методично перерывать ее. «Кинжал, книга, плащ… вроде все на месте».
Трое друзей в течение минуты молча созерцали свой лагерь, мысль о том, что кто-то ограбил их, никак не могла улечься у них в голове. Наконец, Адон поднял скрижаль и крепко обнял ее.
«По крайней мере, она осталась у нас», — произнес он, убирая ее назад в сумку. Хотя на миг ему стало жаль своих вещей, но он был так рад, что скрижаль осталась у них, что чувствовал себя почти счастливым.
Келемвор чувствовал себя не столь прекрасно. «Если мне не удастся кого-нибудь поймать, то сегодняшней ночью придется голодать», — произнес он. «Адон, ты пока можешь разводить костер». Вытащив из мешочка, болтавшегося у него на груди, кусочек кремня и огниво, он перекинул их жрецу.
Миднайт согласно кивнула и собрав свои вещи, сложила их подле Адона. «Неподалеку отсюда я видела ореховое дерево». Чародейка встала с места и отряхнулась. «Адон, присмотри за тем, что эти ворюги оставили нам», — произнесла Миднайт, углубляясь в лес.
«Не волнуйся», — заверил ее Адон. «Присмотрю».
«Да уж постарайся», — буркнул Келемвор, направляясь в лес, в сторону противоположную от Миднайт. Хотя он и не поделился этим с остальными, воин надеялся отыскать следы вора.
Час спустя, Келемвор вернулся с горсткой зловеще выглядевших орехов, которые он с гордостью назвал едой. Стемнело слишком быстро и ему не удалось обнаружить каких-либо следов. Даже засев неподалеку от тропы, все, что воин смог расслышать, было лишь уханье филина.
Миднайт сидела подле костра, вскрывая толстую скорлупу орехов своим кинжалом. В ее подоле лежала кучка высохших орехов, выглядевших столь же аппетитно, как и песок. Адон успел набрать сучьев и с помощью своей булавы поломал их на небольшие чурбачки, годные для костра.
«Ничего?» — спросил жрец, явно разочарованный. Он уже успел отведать один из орехов и надеялся, что Келемвор принесет на ужин что-нибудь посущественнее.
«Куча мяса», — ответил Келемвор. «Правда, резвится себе далеко отсюда». Схватив свою сумку, он заглянул внутрь, искренне надеясь, что вор упустил хоть небольшой кусочек лепешки. Не считая нескольких крошек, сумка была абсолютно пустой. Келемвор вздохнул и решил убрать свои оставшиеся вещи, прежде чем они успеют также загадочно исчезнуть. «Отдай мне мой кремень и огниво», — попросил он Адона.
«Они в твоей сумке», — ответил жрец, подбрасывая палку в костер.
«Здесь пусто», — произнес Келемвор, переворачивая сумку.
«Посмотри получше», — буркнул Адон, раздраженный тем, что остался без ужина. «Я положил их туда с полчаса назад».
У Келемвора екнуло сердце. «Вор вернулся».
Миднайт схватила свою сумку. Пусто. Она повернулась к Адону. «Ты, ослиная башка, моя книга пропала!»
«Ты вроде как должен был присмотреть…» Келемвор оборвал себя на полуфразе, пытаясь подавить нараставшую в нем ярость. Гнев не поможет вернуть им их вещи. «Ладно, забудь. Тот, кто смог обчистить сумки у тебя под носом, явно не обычный вор».
Миднайт искренне удивившись, посмотрела на Келемвора. «Нет, ты точно не Келемвор Лайонсбэйн!» Подобная снисходительность совсем была на него не похожа. Спокойное поведение воина настолько смутило ее, что она едва не забыла о своей злости. Однако, все же она чувствовала себя не в своей тарелке — без своей книги она чувствовала себя абсолютно беспомощной.
Адон не обращал на них никакого внимания. Взяв сумку со скрижалью, он перекинул ее через плечо. Чувствовал он себя, по меньшей мере, глупо, позволив вору уйти во второй раз, но пока скрижаль была у них, он старался не унывать.
Хотя Келемвору и удалось укротить свой гнев, он не собирался так просто отступать. Он подошел к краю лагеря и внимательно обследовал прилегающий кустарник. После нескольких минут поисков, он все-таки наткнулся на несколько крошек от пшеничной лепешки. Подозвав своих спутников, он поделился с ними своей находкой.
Миднайт тотчас бросилась в лес, не обращая внимания на производимый ею шум. Келемвор и Адон едва успели перехватить ее.
«Не так быстро», — остановил ее воин, опустив руку на плечо.
«У нас нет времени!» — возразила она. «Моя книга все еще у вора!»
«Сегодня ночью ему далеко не уйти», — ответил Келемвор. «Но если он услышит наше приближение, то можно считать, что для нас он потерян».
«Почему ты думаешь, что он боится темноты?» — резко бросила Миднайт, вырываясь из хватки Келемвора.
«Тихо, нам нужно прочесать прилегающую территорию», — приказал Адон, беря контроль над ситуацией в свои руки. Он знал, что Келемвор был прав насчет соблюдения тишины, но также он понимал, что им вряд ли удастся напасть на след вора по нескольким пшеничным крошкам. «Чтобы определить, куда направился вор, нам нужны еще улики».
Миднайт вздохнула и подчинилась. Десять минут спустя она нашла на земле комочек серы. Это был один из компонентов для ее заклинаний, что она хранила в своей сумке.
«Немного», — заметил Адон, рассматривая комочек, — «Но это все, что у нас есть». Он провел мысленную линию от того места, где Келемвор нашел крошки до того места, где Миднайт обнаружила серу. Она уходила от лагеря под углом в девяносто градусов от направления, в котором собирались двинуться Келемвор и Миднайт первоначально. «Я бы сказал, что он где-то здесь неподалеку. Нам лучше двигаться как можно тише».
Троица начала прокладывать свой путь через темный лес. Несколько раз под их ногами предательски хрустели сухие ветки, а один раз Адон споткнулся и после «мягкого» приземления не смог сдержать стон. Тем не менее, они быстро привыкли к темноте, и стали двигаться гораздо тише.
Вскоре впереди замаячили отблески лагерного костра. Друзья замедлили шаг и неторопливо подползли к краю лесной прогалины.
В кружке, вокруг костра, ютилось две дюжины халфлингов, в основном это были женщины и дети. Они были облачены в такие же простые хлопковые накидки, что и мертвые халфлинги из деревни. Одна из старших женщин, с помощью кинжала Келемвора, разрезала пшеничные лепешки на крошечные кусочки. Над огнем готовились три сочных кролика, каждого из которых было достаточно, чтобы накормить целый лагерь.
Несколько детишек ютилось под навесом, сделанным из теплого плаща Келемвора, а один из стариков пил вино, словно из бурдюка цедя его из большого пальца одной из перчаток Келемвора. Хотя лагерь и не выглядел столь жизнерадостно, но в нем не чувствовалось и уныния. Халфлинги, несмотря на суровые условия, продолжали свою жизнь, и Келемвор невольно восхитился твердости их характера.
Адон подал воину знак обойти лагерь слева, а Миднайт — справа. Показав на себя, он пояснил, что останется здесь.
Келемвор последовал его совету, но сделав несколько шагов, наступил на сухую ветку. Она тревожно хрустнула. Халфлинги повернулись на звук, и все взрослые похватались за лежавшие рядом палки, служившие им в качестве оружия.
Воин пожал плечами и вышел на прогалину. «Не бойтесь», — мягко произнес, держа пустые руки так, чтобы их можно было увидеть в отблеске костра.
Старшая женщина бросила на Келемвора взгляд, полный испуга и изумления. Остальные отступили назад, выставив перед собой оружие и перекликаясь на собственном языке. Дети тотчас расплакались и попрятались за старших.
Келемвор присел на корточки, надеясь выглядеть менее пугающе. «Не бойтесь», — повторил он.
Спустя мгновение, на другой стороне лагеря, из леса, появилась Миднайт. «Мы не обидим вас», — ласково и успокаивающе произнесла она. Халфлинги казались встревоженными, но убежать не пытались.
На лице старшей женщины отразилось понимание, затем она повернулась к Келемвору. «Что вам нужно? Пришли закончить работу?» Она направила украденный кинжал на воина.
В этот момент из леса вышел Адон, — «Нет. Мы не те, кто…»
«Тьфу!» — сплюнула женщина, наставляя кинжал Келемвора на Адона. «Высокие всегда одни и те же. Приходят грабить богатые города халфлингов». Она угрожающе взмахнула оружием. «Не получите Беренгарию без битвы. Проваливайте…»
«Умоляю!» — вскрикнул Адон, указывая на кинжал. «Это же наш кинжал!»
«Нет мой», — ответила Беренгария. «Наша добыча, как и палатка…» Она махнула рукой на плащ Келемвора, — «… и бурдюк». Она указала на его перчатку.
«Но мы же не на войне!» — вмешался Келемвор, теряя терпение. Если брать во внимание как недалеко они жили от Хилпа, эти халфлинги выглядели довольно дикими и нецивилизованными. Возможно, в городе их не приветствовали, так как халфлингов считали расой воров. По всей видимости, эта репутация была вполне оправданна.
«Нет, на войне», — взвилась Беренгария. Она кивнула двум старикам, и те шагнули вперед, держа наперевес по короткому копью. Несмотря на дрожащие руки пожилых халфлингов, Келемвор чувствовал себя неуютно. В руках они держали вумеры, оружие, которое, как он видел, могло быть очень эффективным. Вумера представляла собой трехфутовую палку с вырезом по всей длине. Халфлинг-воин помещал копье в желобок, и используя палку как продолжение своей руки, запускал копье с невероятной скоростью и точностью. В умелых руках это оружие было не менее точным и устрашающим, чем большой лук.
Вперед шагнул Адон, держа руки так, чтобы их было видно. «Мы не уничтожали вашу деревню. Мы ваши друзья».
«Чтобы доказать это», — добавил Келемвор, — «Мы дарим вам кинжал, палатку и бурдюк». Он указал на предметы, поочередно назвав их.
Адон нахмурился, но решил промолчать. В конце концов «подарки» принадлежали Келемвору, и он был волен поступать с ними по своему усмотрению.
Беренгария довольно долго изучала героев, тщательно взвешивая их слова. «Дарите?»
Келемвор кивнул. «Это наш взнос в возрождение вашей деревни».
«Что хотите взамен?» — потребовала Беренгария, пристально разглядывая воина.
«Книгу», — произнес Адон. «А также кремень и огниво Келемвора. Они нам нужны, чтобы выжить».
Беренгария нахмурилась, но дети за ее спиной начали хихикать, и она произнесла, — «Хорошо. Мы уже…»
Миднайт, до этого момента хранившая молчание, издала болезненный крик и бросилась к костру. Келемвор, вытащив меч, проскользнул мимо Беренгарии и двух стариков. «Что случилось?» — спросил он.
«Моя книга!» — взвыла чародейка. «Они сожгли ее!» Выхватив меч Келемвора, она начала копошиться в углях. Келемвор знал, что книга содержала все известные Миднайт заклинания, поэтому он мог понять ее поведение. Тем не менее, он отнял у нее меч и убрал его в ножны; пламя действовало на закаленную сталь не лучше, чем на книгу.
Миднайт невидящим взглядом смотрела в костер, по ее щеке сбежала одинокая слеза. «Ее больше нет», — прошептала она.
«Все не так страшно», — произнес Келемвор, пытаясь успокоить ее.
Миднайт резко развернулась, ее кулаки сжались от ярости. «Страшно?!» — вскрикнула она. «Ты осел! Там были все мои заклинания — без них, я никто!»
Над лагерем нависла гробовая тишина. В течении нескольких минут Миднайт смотрела на воина так, словно это он сжег ее книгу. Наконец, она прошипела, — «Разве погребение нескольких халфлингов стоило этого?» Она отвернулась и уставилась на пламя.
Спустя мгновение, Беренгария подошла к Адону. «Наш договор все еще в силе?» — робко спросила она. «Мы по-прежнему друзья?»
Адон кивнул. Наказывать халфлингов не было никакого смысла. «Друзья. Ты ни в чем не виновата».
«Она попросту не поняла, что представляла собой эта книга», — раздался чистый, мужской голос. На прогалину вышел сухопарый халфлинг-мужчина. Его кожа была бледно-серого цвета, глаза покраснели, а лоб был повязан грязным бинтом.
Остальные халфлинги подались назад, о чем-то перешептываясь между собой. Новенький присел подле костра и взял двух кроликов. «Возьмите их», — произнес он давая по одному Келемвору и Адону. «Их в избытке в окрестностях и это единственное, что мы можем вам предложить взамен ваших вещей».
Келемвор взял кролика, но налегать на него не торопился. Что-то в этом халфлинге настораживало воина, и не только потому, что его боялись остальные. «Кто ты?» — потребовал он.
«Атертон Купер», — ответил халфлинг, ни на миг не сводя взгляда с воина. «Но остальные зовут меня Пронырой. А теперь ешьте. Беренгария показала себя не лучшей хозяйкой этой ночью».
«Да-да, пожалуйста, ешьте», — спохватилась Беренгария. «Мы всегда сможем поймать еще кроликов». Женщина убрала кинжал и тепло улыбнулась.
От внимания Адона не ускользнул тот факт, что Общий язык Беренгарии заметно улучшился. Жрец понял, что до этого халфлинги разыгрывали перед ними комедию.
«Вы все это время знали, что это не мы напали на вашу деревню?» — почти утвердительно спросил Адон. «Вы крали наши вещи в то время, как мы заботились о ваших погибших соплеменниках!»
«Ты прав», — вздрогнув, ответила Беренгария. Затем она обернулась к Келемвору и добавила, — «Но это не отменяет нашу сделку. Что было, то было. К тому же, мы по-прежнему находимся в великой нужде».
Зеленоглазый воин что-то буркнул и впился зубами в кролика. Он не собирался требовать назад то, что уже подарил халфлингам, так как Беренгария была права — маленький народец по-прежнему находился в большой нужде. Тем не менее, он не был в особом восторге от того, что лишился своих вещей путем обмана.
Воин неторопливо жевал, мысленно оценивая Атертона Купера. Проныра был выше и худее любого из представителей его расы и в его манере поведения было что-то настораживающее. Высокий халфлинг был единственным трудоспособным мужчиной во всем лагере, и уже само по себе это обстоятельство вызывало подозрение. Но все же, Проныра был единственным халфлингом, который ничего не украл у героев и не потчевал их заведомой ложью, поэтому Келемвор на первых порах решил отнестись к нему со всем уважением.
«А где остальные мужчины?» — спросил воин, проглатывая очередной кусок кролика. «В деревне не было почти ни одного, и здесь всего несколько».
«Отправились тешить свое тщеславие, в то время как их женщины голодают в лесу», — отозвался Проныра.
Беренгария отвернулась от Миднайт, которую она пыталась успокоить, и добавила, — «Когда пришли Зентилары, почти все мужчины охотились…»
«Зентилары?» — прервал ее Адон. «Ты уверена?»
«Да, уверена», — ответила Беренгария. «Они были одеты в доспехи Зентил Кипа. В любом случае, мужчин не было, иначе история Черных Дубов сложилась бы по-другому. Теперь наши воины отправились в погоню за этими отпрысками свиноматки!»
«На верную смерть», — горько добавил Проныра.
Беренгария бросила на Проныру угрожающий взгляд. «Они обойдутся и без тебя», — резко произнесла она.
В ответ Проныра лишь фыркнул. «Их меньше, они ниже и глупее людей».
Келемвор мысленно согласился с Пронырой, но оставил свое мнение при себе. Даже если халфлинги и смогут настигнуть всадников, то Зентилары с легкостью покромсают неопытных воинов на кусочки. Воины из Зентил Кипа были беспощадными убийцами, которые никогда не вступали в бой, если не были уверены в легкой победе.
После некоторой паузы, Проныра мрачно добавил, — «Вы даже не можете себе представить, как я хочу оказаться сейчас рядом со своими друзьями».
«Так почему же ты не с ними?» — поинтересовался Адон, подозрительно поглядывая на хафлинга.
«Они меня не взяли», — пожал плечами халфлинг.
«Это из-за него они пришли в нашу деревню!» — вспыхнула Беренгария, указывая узловатым пальцем на Проныру. «У него был пони и магический меч. Вот за ними-то они и пожаловали!»
Адон повернулся к Проныре. «Это правда?»
Халфлинг покачал головой и опустил глаза в землю. «Может быть», — едва слышно пробормотал он, затем поднял взгляд. «Но все же, я бы не стал делать поспешных выводов. Для того, чтобы получить эти вещи им не нужно было разрушать все поселение — они схватили меня еще по пути к нему».
Взгляд халфлинга стал тяжелым и отстраненным. «Скажите, вы случаем не на север держите путь? Я бы хотел поймать этих зентильских свиней!»
Келемвор проглотил кусок кролика, — «На север…»
«Келемвор!» — резко прошипел Адон. «У нас и своих забот хватает».
Проныра подскочил к Адону. «Без вашей книги, вам пригодится любая помощь. А я один из лучших следопытов во всей округе».
Адон решительно покачал головой. «Боюсь…»
«Он сможет поехать на моей лошади», — невозмутимо произнес Келемвор, хотя в его голосе явно читались натянутые нотки. «Куда подевалось твое чувство учтивости, Адон?»
Юный жрец зло посмотрел на воина, вновь оскорбленный нежеланием Келемвора выслушать его. Наконец, он решил не спорить. И все же Келемвор должен был хоть в чем-нибудь ему уступить. «Тогда мы выступаем на рассвете!» — произнес Адон непререкаемым тоном.
Но пронять Келемвора было не так-то просто. «Нет. Мертвые халфлинги…»
«Будут похоронены халфлингами!» — закончил Адон, указывая на Келемвора грязным пальцем. «Тебе наплевать на них! Ты лишь хочешь доказать самому себе, что избавился от проклятья. Ты думаешь, мы не догадались?» Он бросил взгляд на Миднайт, которая все еще не могла отвести взгляда от тлеющих останков своей книги. «Твое испытание обошлось нам слишком дорого, Кел».
Жрец опустил руку на плечо черноволосой чародейки. Затем его взгляд скользнул по огню, и он добавил, — «Я надеюсь, что мы сможем добраться до Уотердипа без помощи заклинаний Миднайт».
* * *
Четыре голодных, замерзших и насквозь вымокших путника покинули Черные Дубы на рассвете. К тому времени оранжевый туман сменился ледяной изморосью, которая продолжала накрапывать все утро. Позавтракать им так и не удалось. Ночью халфлинги доели последнюю пшеничную лепешку, а в сером утреннем свете жирный заяц вызвал аппетит лишь у Келемвора.
Отряд возглавил Адон, думая сперва направиться на север в Ивнингстар, затем передумал и направился в сторону Уотердипа. Проныра сделал большую ошибку, заикнувшись, что знает короткий маршрут, поэтому Адон настоял, чтобы он ехал вместе с ним в качестве проводника. Однако это соседство не пришлось по вкусу ни одному из них. Несмотря на потерю веры, речи Адона не стали менее педантичны, а Проныра был далеко не самым терпеливым слушателем.
За ними следовал помрачневший Келемвор. Уже дважды он пытался извиниться перед Миднайт за потерю ее книги, и каждый раз его голос подводил его и он издавал лишь сдавленный хрип.
Миднайт, следовавшая за ним, была все еще очень расстроена, и ей вовсе не хотелось ни с кем говорить. В ней сейчас боролись два чувства — паники и сожаления. Начиная со дня своего шестнадцатилетия, она тщательно заносила каждое новое заклинание в свою книгу, и та стала, словно продолжением ее души. Без нее она чувствовала себя опустошенной и никчемной, словно мать без своего дитя.
Однако, не все еще было потеряно. Миднайт все еще помнила несколько заклинаний и могла занести их в новую книгу. Некоторые из утерянных заклятий были столь распространены, что будь у нее немного времени и помощь какого-нибудь мага, она с легкостью смогла бы выучить их заново. Через неделю-другую поисков черноволосая чародейка смогла бы восстановить и остальные. Но некоторые, как, например заклинания призрачной силы и роста растений были столь чужды ее образу мыслей, что она никогда не сможет восстановить их вновь. Эти заклятья были утеряны навсегда, и она ничего не могла с этим поделать.
В конечном итоге положение вещей выглядело не так страшно, как это могло показаться на первый взгляд. К несчастью, осознание этого, не развеяло злость Миднайт. Ей до боли в зубах хотелось обвинить кого-нибудь в потере книги, а так как Келемвор был тем, кто привел их к Черным Дубам, он казался наиболее легкой целью.
Но своим сердцем Миднайт понимала, что воин был повинен в этом не больше, чем она сама. Ведь это не он бросил книгу в огонь, а халфлинги, но даже и те сделали это без злого умысла. Это был несчастный случай, и даже, если она выместит свою злость на друзьях, это не поможет вернуть ей утраченное.
Однако, Адон не старался разрядить создавшуюся напряженную ситуацию. Несколько раз он пускался в длительные тирады, обвиняя Келемвора в том, что он повел отряд к Черным Дубам, не забывая каждый раз упомянуть, что если бы не это, то сейчас книга с заклинаниями была бы цела. Что было удивительно, воин молча сносил все эти нападки. Злость Адона так подавила Келемвора, что даже Миднайт обиделась на жреца. Несмотря на собственную боль от утраты, ей вовсе не доставляло удовольствия видеть страдания Келемвора.
Поглощенная своими мрачными мыслями, чародейка и не заметила, как пролетело утро. К полудню отряд углубился в лес, а она так и не помирилась с Келемвором. Частично это произошло из-за того, что тропа была слишком узкой и их лошади не могли идти бок о бок. Поэтому, когда Адон неожиданно приказал остановиться, она проехала еще чуть вперед и остановила скакуна справа от Келемвора.
«Келемвор…», — начала она.
Адон обернулся и вскинул руку, призывая к молчанию. «Слушайте!»
Миднайт хотела было запротестовать, но тут откуда-то спереди донесся звук ломающихся веток. Он шел издалека, и было похоже, что по лесу продирается целая армия. До отряда донеслись скрип и скрежет, перемежавшиеся с тупым, глухим стуком.
«Что это?» — спросила Миднайт.
«Понятия не имею», — ответил Адон.
Проныра соскользнул с лошади Адона. «Я вас оставлю ненадолго», — произнес он, исчезая за стволом ближайшего дерева.
Келемвору, Адону и Миднайт пришлось ждать около десяти минут. Треск нарастал и вскоре, его уже можно было назвать гомоном, а скрип и скрежет превратились в вопли и стенания. Глухой стук, казавшийся мерным топотом ног, перерос в оглушительный рокот.
Наконец, из леса, на всей скорости, какую только позволяли развить его коротенькие ножки, вынырнул Проныра. «С дороги!» — закричал он. «Быстро!»
Лицо халфлинга был так перекошено от ужаса, что никто не осмелился обратиться к нему за объяснениями. Они попросту пришпорили лошадей и скрылись в лесу, остановившись лишь в тридцати ярдах от дороги.
Когда Проныра присоединился к ним, Адон раскрыл рот, — «Что…»
Закончить жрец так и не успел. На тропе, размахивая дюжинами ветвей, словно руками, появился стофутовый платан. Во время движения он издавал жуткий, оглушительный треск, его коренья так шлепали по тропе, что под ними дрожала земля. За ним шел еще один платан, а далее, еще с сотню подобных им.
В течении часа, не проронив ни единого слова, они наблюдали как мрачные платаны прокладывают свой путь по тропе. К тому времени, когда прошли все деревья, в ушах у героев звенело, а головы раскалывались от боли. Лошадь Келемвора сильно беспокоилась и удержать ее на месте стоило ему большого труда.
Наконец, последнее из деревьев прошло, и отряд смог вернуться на тропу. В ушах звенело еще несколько часов, так что герои еще не скоро не смогли обсудить увиденное. Но, проехав дальше на север, они наткнулись на множество огромных ям, оставленных после себя сбежавшими платанами.
Незадолго до заката они добрались до северной кромки леса. Впереди, всего в одной миле пути лежал Ивнингстар, в котором уже горели ночные огни. Город представлял из себя неукрепленное поселение из пятидесяти крупных домов. Путники добрались до предместья и прежде, чем войти в город, остановились. Воспоминания об обвинениях в преступлении в Велуне, были слишком свежи в их памяти.
Ивнингстар, располагавшийся на перекрестке торговых путей, мог предложить усталому путешественнику несколько конюшен, таверну и продуктовые лавки, ютившиеся на окраинах города. Ближе к центру размещались магазинчики ремесленников изготавливающих вина, шерсть, инструменты, и, что было наиболее ценно для Миднайт, пергамент. Улицы выглядели достаточно ухоженно и вполне миролюбиво и хотя все лавки были уже закрыты, мужчины и женщины спешили по своим делам, не обращая на четырех незнакомцев никакого внимания.
Решив, что здесь вполне безопасно, Адон пришпорил своего скакуна. Миднайт, попросив остальных подождать ее, постучала в пергаментную лавку, надеясь застать ее владельца. К несчастью, того не оказалось и для того, чтобы купить материалы для новой книги, ей придется дождаться утра.
По предложению Проныры, герои отправились в «Одинокую Кружку», единственную таверну в Ивнингстаре. Таверна оказалась довольно опрятной и теплой — приятное зрелище после долгой и изматывающей скачки. Обширное помещение почти под завязку было забито местными и путешественниками всех мастей. Миднайт с одобрением заметила, что деревянный пол заведения был тщательно вымыт от грязи и копоти. По левой стене взбиралась лестница, уводившая к комнатам на верхних этажах.
Проныра успел подсунуть взятку стражнику, который тут же, за столом, отмечал все незарегистрированные отряды. Приняв деньги халфлинга, стражник бросил на Миднайт подозрительный взгляд. «А ты случаем не чародейка?» — осведомился он.
«Нет, нет, что вы», — поспешил ответить за нее Проныра, — «Она не имеет к ним никакого отношения. Она обычная ученая, вот и все».
Стражника этот ответ, казалось, не удовлетворил. «Его Величество Король Азун IV издал указ, согласно которому любой маг, путешествующий по Кормиру, должен регистрироваться в местных органах власти».
Проныра извлек еще одну золотую монетку. Стражник быстро прибрал ее и произнес, — «Разумеется, в наши дни столько народу бродит по дорогам, что учесть каждого не представляется возможности». С этими словами он покинул свой стол и позволил отряду войти в таверну и переговорить с ее содержателем. Сняв две комнаты, они, по указанию владельца, заняли стол в задней части главной залы.
Юная служанка тотчас принесла им вина и эля и поинтересовалась, не желают ли они чего-нибудь перекусить. Несколько минут спустя она вернулась с дымящимися блюдами, наполненными ломтями турнепса, вареной картошки и жареной свинины. Несмотря на ее мрачное настроение, аромат пищи тотчас заставил желудок Миднайт заурчать в предвкушении трапезы. Она уплела приличную порцию турнепса и картошки, но свинины осилила всего один кусочек.
Однако, несмотря на обилие прекрасной еды, ужин вышел мрачным. Миднайт рвалась извиниться перед Келемвором, но не хотела делать это на виду у всех. Единственными, кто хотел поддерживать беседу, были Адон и Проныра, но друг с другом болтать им совершенно не хотелось. Адон попытался расшевелить угасший огонек беседы, пустившись в рассуждения о предстоящем маршруте, но все настояли на том, чтобы отложить решение этого вопроса до утра. Келемвор заблудился в своих собственных мыслях, а терпение Миднайт, созерцавшей, с каким упоением Адон наслаждается своим временным лидерством в отряде, уже подходило к концу.
Когда с едой было покончено, четверка взобралась по лестнице, ведущей на второй этаж. Час был еще ранний, но за последний день они сильно измотались, а на следующее утро им предстоял еще более тяжелый путь. Каждая из снятых ими комнат могла похвастаться двумя кроватями и крохотным окошком, выходившим на темные потоки Старуотер.
«Мужчины займут эту комнату», — произнес Адон, указывая на одну из дверей. «Ты, Миднайт, займешь эту. Я думаю, никто не будет против, если мы перенесем одну кровать».
«Ну уж нет», — запротивился Проныра. «Я останусь с Миднайт».
Келемвор ревниво нахмурился, но первым запротестовал Адон. «Ты наверно шутишь!»
Миднайт не обратила внимания на Адона и улыбнулась халфлингу. «Благодарю вас, но я предпочитаю компанию Келемвора».
У Адона отвисла челюсть. «Но ты же…»
«Думаю, нет необходимости спорить, кто с кем будет спать, Адон», — спокойным голосом произнесла Миднайт.
Адон лишь пожал плечами. «Просто вы не разговаривали с Келемвором целый день, вот я и подумал…», — произнес он. «… Но, неважно, если ты хочешь провести ночь с ним, меня это не касается. Я лишь хотел быть полезным».
Проныра горько вздохнул. Проведя целый день с Адоном в одном седле, он надеялся, что хоть ночью он сможет отдохнуть от общества педантичного жреца.
Не произнеся больше ни слова, Миднайт исчезла в своей комнате. Когда Келемвор не последовал за ней, она высунула голову в коридор. «Так ты идешь или нет?» Келемвор потряс головой, словно желая отбросить ненужные мысли, и шагнул внутрь. Миднайт затворила за ним дверь, оставив Адона и Проныру одних в коридоре.
Келемвор нервно обвел комнату взглядом и затеребил пряжку своей портупеи. Наконец освободив ее, он отложил ножны на ближайшую кровать.
«Что-то не так?» — спросила Миднайт, сбрасывая с плеч накидку. «Ведь это не первая наша совместная ночь».
Келемвор обвел ее взглядом, не зная, простила ли она его или наоборот издевается, чтобы отомстить. «Твоя книга», — произнес он. «Я думал ты все еще злишься на меня».
«Злюсь, но не на тебя. Ведь не ты бросил ее в костер». Она выдавила слабую улыбку. «К тому же, я могу восстановить ее, будь у меня хоть немного времени и пергамент».
Но воина, казалось, это не утешило.
«Ты что, не понял?» — спросила Миднайт. «Утрата книги — не твоя вина. В огонь ее бросили халфлинги, и помешать этому ты не мог».
Келемвор кивнул. «Спасибо, что простила меня. Но все же Адон был прав — это мой эгоизм привел нас в эту деревню».
«Нет, не эгоизм», — сказала она, взяв его за руку. «Нет ничего плохого в том, чтобы помочь незнакомцам».
Какое-то мгновение Келемвор пытался отыскать взгляд Миднайт. Затем он сжал ее руки и прижал к себе. В их телах вновь вспыхнул, почти было угасший, огонек любви. Извинения Миднайт зашли дальше, чем она рассчитывала, но она об этом и не сожалела.
Позже, этой же ночью, Миднайт проснулась. На соседней кровати тихо посапывал Келемвор. Деля с ним сегодня свою любовь, чародейка испытала совсем другие чувства, нежели это было раньше. Воин был более нежен и внимателен, и теперь она уже не сомневалась, что, избавившись от проклятья, он действительно изменился.


Однако причиной бессонницы чародейки было вовсе не проклятье ее возлюбленного, и уж тем более не отсутствие его. Этот новый Келемвор был гораздо более привлекателен и обаятелен, нежели тот человек, которым он являлся прежде, и Миднайт никак не могла выкинуть из головы мысль — а что же в действительности изменилось для нее? Он стал куда опаснее, он давал больше, но и требовал в ответ не меньше. Но чародейка не знала, сколько она сможет ему дать, так как магия для нее всегда была и будет ее первой любовью.
Также над ней довлела ее миссия. Она все больше привязывалась к Келемвору, и боялась, что эта эмоциональная привязанность может повлиять на нее, если ей придется выбирать между его безопасностью и сохранностью скрижали.
В коридоре раздались чьи-то шаги. Миднайт соскользнула с кровати и накинула свой плащ, готовясь к любому повороту событий. Около часа назад она слышала мягкие шажки Проныры, выскользнувшего из комнаты Адона. Куда он отправился, она не имела понятия. У коротышки были свои секреты, как и у нее самой, и она чтила их неприкосновенность.
Но эти шаги были слишком тяжелыми, чтобы принадлежать Проныре, так как халфлинг мог ступать тихо, словно снегопад. Миднайт извлекла кинжал и направилась к двери.
В голове у нее всплывали образы воров и головорезов всех мастей. Миднайт осторожно приоткрыла дверь и выглянула наружу. Коридор освещала единственная масляная лампа, подвешенная над лестницей. Ее тусклый свет выхватил силуэт человека, стоящего на вершине лестницы, одной рукой он отсылал владельца таверны прочь. Вторая его рука была скрыта под промокшей накидкой. Он слегка обернулся, чтобы осмотреть коридор, отчего его крючковатый нос явственно выделился на фоне света от лампы.
Сайрик! Ее сердце забилось одновременно от радости и от страха, и Миднайт шагнула в коридор. Вор обернулся к ней, в его глазах явственно читалась паника.
«Сайрик!» — прошептала она, направляясь к нему. «Как же я рада тебя видеть!»
«Ты… э-э, я тоже рад тебя видеть», — произнес он, вытаскивая руку из-под плаща.
«Что ты здесь делаешь?» — спросила она, беря его под локоть и уводя дальше по коридору. Здесь их вряд ли кто мог услышать, а Миднайт не хотела, чтобы проснулись Келемвор или Адон. «Это твои стрелы спасли нас от всадников-зомби?»
Сайрик кивнул, его глаза слились в щелочки. «Надеюсь со скрижалью все в порядке?»
«Ну, конечно же», — кивнула Миднайт. «А Зентилары, которые гонят нас на север? Они тоже твои?»
«И опять ты права», — согласился он. «Я хотел встретить вас в Ивнингстаре». Его правая рука скользнула под плащ.
Миднайт нахмурилась. «Зачем? Что за опасности подстерегают на юге?»
Сайрик задумался на мгновение, затем улыбнулся. «Разумеется силы союзников Бэйна», — твердо произнес он. «Хоть Черный Повелитель и уничтожен, но у него много союзников — и всадники-зомби одни из них». Вор вновь извлек руку из-под плаща и пожал плечо Миднайт. «Вот за этим я сюда и явился».
Миднайт охватило чувство страха. «Если ты пришел вновь присоединиться к нам, то нам следует быть очень осторожными. Кел и Адон не забыли Тантрас».
Сайрик быстро отдернул руку. «Я не это имел в виду. Я пришел за тобой», — произнес он, — «И за скрижалью».
«Ты хочешь, чтобы я бросила…»
«Они не смогут защитить тебя», — отрезал Сайрик. «А я смогу».
Миднайт покачала головой, подумав о Келемворе. «Я не могу», — произнесла она. «И не хочу».
Сайрик, разозлившись, изучал ее несколько секунд. «Подумай хорошенько! Разве ты не понимаешь, что за сила находится у тебя в руках?»
Миднайт покачала головой. «Я потеряла свою…»
«С этими скрижалями мы сможем стать богами!» — едва не закричал вор.
В какой-то миг Миднайт показалось, что Сайрик разговаривает сам с собой. «Ты сошел с ума?» — спросила она. «Это же богохульство!»
«Богохульство?» — рассмеялся Сайрик. «Против кого? Боги здесь, рядом, они разрывают Королевства на части в поисках Скрижалей Судьбы. Мы сами можем ковать нашу судьбу!»
«Нет». Миднайт сделала шаг назад.
Сайрик схватил ее за локоть. «Боги напали на твой след. Двумя ночами ранее, Повелитель Баал прикончил трех моих лучших людей. Я не стану посвящать тебя в детали их смерти». На мгновение показалось, что глаза вора запылали красным светом. «Пожелай Баал остаться на день или два, он бы прикончил меня и всех моих людей», — продолжил вор. «Но он не сделал этого. Не знаешь, почему?»
Миднайт молчала.
«Не знаешь, почему?» — повторил Сайрик, тряхнув Миднайт за локоть. «Да потому, что Баалу нужна ты и скрижаль! Тебе никогда не доставить ее в Уотердип. Он поймает и прикончит Адона и Келемвора, их смерть будет столь мучительной, что ты даже не можешь себе этого представить».
«Нет». Миднайт выдернула руку. «Я этого не допущу».
«Тогда пойдем со мной», — настоял Сайрик. «Это твой единственный шанс… как и их».
Вниз по коридору приоткрылась дверь в комнату чародейки. «Миднайт?» — раздался заспанный голос Келемвора.
Рука вора скользнула под плащ и сомкнулась на рукоятке меча.
«Уходи!» — произнесла Миднайт, подталкивая Сайрика к лестнице. «Иначе Кел прикончит тебя».
«Или я его», — произнес Сайрик, извлекая свое оружие. Лезвие короткого меча пылало красноватым сиянием.
Заспанный воин, едва успев натянуть штаны, выскочил в коридор, в руке у него сверкал меч. Увидев Сайрика, он протер глаза, словно не веря им, — «Ты? Здесь?» Воин принял боевую стойку и начал приближаться.
Миднайт отступила от Сайрика. «Не вынуждай меня выбирать между друзьями», — предупредила она.
Вор холодно взглянул на нее. «Вскоре тебе, так или иначе, придется сделать этот выбор». С этими словами Сайрик бросился вниз по лестнице и исчез в темноте.
Келемвор не последовал, зная, что в темноте, преимущество было на стороне Сайрика. Вместо этого он подошел к Миднайт. «Значит, ты была права, он преследовал нас. Почему ты не позвала меня?»
«Он пришел поговорить», — ответила Миднайт, не зная, сердится ли на нее Келемвор, или наоборот обижается. «А ты бы убил его».
В этот момент по лестнице поднялся Проныра. На плече у него покоился моток веревки, а в руках он держал пергаментную книгу. Увидев Миднайт и Келемвора, он едва не кувырнулся с лестницы, запнувшись о ступеньку. «Вы проснулись!»
«Да», — буркнул Келемвор. «У нас был гость».
«А скоро будут и еще. В эту сторону несется банда Зентиларов». Халфлинг всунул в руки Миднайт книгу, не удосужившись объяснить, где он ее раздобыл.
Келемвор распахнул дверь в комнату Адона. «Поднимайся! Собирай вещи!» Затем он повернулся к Миднайт. «Ты все еще веришь, что Сайрик приходил, чтобы просто поговорить?»
«Ты первым достал свой меч», — ответила она, указывая на его клинок.
«Эй, вы не могли бы закончить с этим попозже?» — вмешался Проныра, снимая веревку с плеча.
«Такого шанса у нас может больше и не быть», — ответил Келемвор. «Мы не успеем добраться до конюшни…»
«Да это и не нужно», — довольно ухмыльнулся халфлинг. «Когда я засек Зентиларов, то оседлал наших лошадей. Они дожидаются под моим окном».
Келемвор хлопнул Проныру по плечу, едва не сбив его с ног. «Молодчина!» Затем обернулся к Миднайт, — «Собери наши вещи, договорим позже».
Несмотря на обидный, приказной тон, Миднайт незамедлительно подчинилась. Пока чародейка торопливо собирала вещи, воин взял веревку и перекинул ее через балку. Затем Адон и Проныра выскользнули в окно и оседлали первую лошадь, после чего воин скинул им вещи и скрижаль. Спустя мгновение вернулась Миднайт с остальными сумками, и также выбралась в окно, опустившись на свою лошадь. Скинув оставшиеся вещи, Келемвор последовал за ними. Халфлинг вывел их из города по окольным улицам, так что они даже не наткнулись ни на одного из людей Сайрика.



Хай Хорн


«Чувствуй себя как дома, дружище Адон», — пробасил Главнокомандующий Кей Деверелл. Лорд Деверелл, крупный мужчина с рыжими волосами и зычным, жизнерадостным голосом, восседал во главе длинного дубового стола. Позади него, в огромном камине, освещая комнату мерцающим желтоватым светом, пылал огонь.
По правую руку от Деверелла сидел Келемвор, а далее, вдоль всего стола, словно лошади у водопоя, восседало пятьдесят кормирских офицеров. Перед каждым из них стояла кружка с элем и блюдо с жареной бараниной. По всему столу, через каждые несколько футов, стояли железные подсвечники, добавляя жизни в скудно освещенную залу.
По левую руку от Лорда Деверелла расположился Проныра, за которым шел Адон. Сумка, в которой лежала скрижаль, примостилась тут же на полу, подле стула жреца. Слева от Адона сидела Миднайт, которая вместо эля предпочла вино, и далее шли шестеро кормирских боевых магов.
В тенях у стен комнаты метались трое служанок, следивших, чтобы ни одна кружка или блюдо не пустовали слишком долго.
«Ты и твои друзья здесь в безопасности», — продолжил Деверелл, все еще обращаясь к Адону.
Жрец улыбнулся и кивнул, но облегчения так и не испытал.
Миднайт мысленно поморщилась, поразившись невежественности Адона. После потери своей книги, она могла понять причину его настороженного поведения. Подобное было допустимо, пока отряд находился в пути, но сейчас, когда они находились в кормирской крепости, в его оскорбительном поведении не было абсолютно никакой нужды.
Если во всех Королевствах и существовало безопасное место для скрижали, то оно было внутри Хай Хорна. Защищавшая единственную дорогу, пролегавшую вдоль Хребта Драконьей Пасти, крепость была выстроена с учетом всех новейших открытий в области обороны. Она располагалась на вершине скалистой возвышенности так, что ее стены вздымались над тысячефутовым обрывом. К неприступному замку вело всего три пути, каждый из которых был тщательно укреплен и охраняем. Но даже и тогда, каждая дорога оканчивалась подъемным мостом и сторожевой башней с тройными воротами.
В связи хаосом поглотившим Королевства внешние укрепления постоянно патрулировались семидесятипятью мечниками и двадцатипятью лучниками. Столько же людей охраняли и внутреннюю стену, да еще восемь солдат сторожило вход в смотровую башню. Комплекс для гостей был переделан под казармы для расширившегося гарнизона крепости. Теперь у путешественников был лишь один выбор — ночевать либо в горах, либо у стен, в холодной, наскоро сколоченной гостинице.
Однако, четверо друзей были избавлены от подобного неудобства, так как Кей Деверелл был Харпером и страстно желал загладить вину перед Миднайт и Адоном из-за той несправедливости, что им пришлось испытать от рук Харперов во время суда в Шедоудейле. Также, четырем друзьям было неизвестно, что незадолго до их появления, кормирский командир получил известие от Эльминстера, в котором тот просил его оказать всяческую помощь Миднайт и ее спутникам, если они будут проходить этим путем.
Деверелл принял кружку с элем из рук служанки и сел перед Адоном. «Не оскорбляйте меня — пейте и ешьте в свое удовольствие», — произнес он. «Ни одна крыса не проскользнет в Хай Хорн без моего на то ведома».
«Меня волнуют не крысы», — ответил Адон, вспомнив визит Сайрика в таверну. Вор сказал, что их преследует Баал, и Адон сомневался, что даже надежная защита Хай Хорна сможет выдержать против Лорда Убийств.
Вдоль стола послышались удивленные шепотки, а на лице Деверелла сгустились штормовые тучи.
Однако, прежде, чем главнокомандующий успел возмутиться, вмешалась Миднайт, — «Прошу, прости Адона, Лорд Деверелл. Боюсь из-за своей усталости он совсем позабыл правила хорошего тона».
«Но только не я!» — воскликнул Келемвор, схватив кружку жреца. Воин провел много вечеров с людьми подобными Девереллу и знал, что тот ожидает от своих гостей. «За Ваше Лордство», — произнес он, осушив кружку одним глотком.
Деверелл улыбнулся и переключил свое внимание на воина. «Благодарю тебя, Келемвор Эльбэйн!» Схватив полную кружку, главнокомандующий, как и Келемвор, осушил ее одним глотком. «Разумеется, я, как радушный хозяин, не могу не ответить на твою кружку своей!» Он подозвал служанку и указал на офицеров, сидевших по правую руку от Келемвора. «Следи за тем, чтобы их кружки были полны до тех пор, пока они не смогут поднять их!»
Кормирцы ответили одобрительными возгласами, хотя многие из них при этих словах лишь поморщились. Адон также мысленно застонал, зная, что когда Келемвор выпивал слишком много, то становился неуправляемым. В этот момент, жрец с большим удовольствием согласился остаться бы в гостинице у стен крепости.
Едва умолкли возгласы офицеров, как в комнату вошел паж и приблизился к Девереллу. Хотя паренек старался шептать слова на ухо лорду, от чуткого слуха Проныры не ускользнула ни единая деталь.
«Милорд, Капитан Бересфорд просил известить вас, что на внешней стене отсутствуют двое стражников».
Деверелл нахмурился, — «Дождь еще идет?»
Паж утвердительно кивнул. «Да, капли красные словно кровь и холодные точно лед». Предательски дрогнувший голос выдал страх паренька.
Деверелл перешел на обычный тон. «Передай Бересфорду, что волноваться не о чем. Да, и не забудь сказать, чтобы наказали тех, кто покинул свой пост. Не сомневаюсь, что стража попросту попряталась от непогоды».
Паж поклонился и вышел. Деверелл вновь вернул свое внимание к праздничному столу. «Эх, что за ночка будет сегодня!» — крикнул он, обращаясь к Проныре. «Так, мой маленький друг?»
Проныра улыбнулся и поспешил прильнуть к кружке. «Да уж, я ее запомню надолго».
Адон сделал мысленную заметку, в конце вечера проверить наличие посуды на столе. Он лично мог убедиться, что дружки халфлинга были закоренелыми воришками, и Проныра похоже успел положить глаз на собственность их радушного хозяина.
После побега из «Одинокой Кружки» в Ивнингстаре, Проныра попытался уговорить друзей устроить засаду Зентиларам. Он был уверен, что в отряд Сайрика входили именно те люди, которые уничтожили его деревню. Халфлинг был столь решительно настроен, что Келемвору даже пришлось его связать. После этого Проныра долгое время был вне себя от ярости и объявил, что единственная причина, из-за которой он тотчас не покинул отряд, заключалась в том, что Сайрик, так или иначе, вскоре настигнет их вновь.
Это была вполне здравая мысль. Побег из «Одинокой Кружки» позволил им выиграть всего пятнадцать минут форы. Вскоре, после того, как они покинули город, на дороге появился отряд из двадцати пяти всадников. После изматывающей шестичасовой погони, когда отряд наконец добрался до Тирлука, Сайрик и несколько его самых быстрых всадников были всего в двух сотнях ярдах от них. Адон повел отряд напрямую через поселение, надеясь, что местная стража нападет на отряд Зентиларов. Но час был ранний и даже, если кто из стражей и видел банду Сайрика, они предпочли не поднимать тревогу.
Из Тирлука друзья направились в единственном возможном направлении: в горы. Спустя еще час они наткнулись на отряд кормирского войска направлявшегося в Хай Хорн. Убедить капитана, что отряд Сайрика состоял из Зентиларов было не сложно, особенно после того, как бандиты сбежали при первых признаках кормирцев. Капитан снарядил погоню, но люди Сайрика ускользнули без особого труда. На открытой равнине кормирские горные пони не могли тягаться с лошадьми на равных — даже несмотря на то, что лошади были измотаны многочасовой скачкой.
Кормирский капитан выделил несколько разведчиков, отправив их по следам банды Зентиларов, а сам продолжил путешествие, сказав, что в Хай Хорне снарядит отряд, который разберется с незваными гостями. Этот план не вызывал у Миднайт положительных эмоций, так как ей по-прежнему не хотелось, чтобы кто-нибудь причинил Сайрику вред, но спорить не стала.
Когда все успокоилось, капитан пригласил отряд в Хай Хорн. Оставшаяся часть пути до крепости прошла без каких-либо заметных событий. После их прибытия и доклада капитана, Кей Деверелл предложил путникам безопасность и комфорт крепости. После тридцатишестичасовой скачки об отказе не могло быть и речи. Келемвор и Миднайт с радостью расслабились, хотя друг с другом вели себя довольно холодно. По правде сказать, с момента отъезда из Ивнингстара они почти не общались.
Размышляя над взаимоотношениями своих друзей, Адон лишь горько вздыхал. Он никак не мог понять, что влекло Келемвора и Миднайт друг к другу, ведь чем больше они сближались, тем сильнее становились их противоречия. На этот раз Келемвор злился из-за того, что Миднайт не подняла тревогу, обнаружив Сайрика неподалеку от их комнат. Миднайт же злилась потому, что Келемвор наставил меч на их старого друга.
Правда, в этом конкретном споре, жрец был склонен принять сторону воина. Сайрик бы не стал прокрадываться в таверну, если бы у него были добрые намерения. Адон задумчиво потер шрам под глазом.
«Вам больно, милорд?»
Очнувшись от задумчивости, Адон посмотрел на служанку, обратившуюся к нему. «Где больно?»
«Ваш шрам, милорд. Вы так сильно его трете».
«Неужели?» — спросил Адон, опустив руку на колени и повернув голову так, чтобы его рубец стал как можно незаметнее.
«У меня есть небольшой кувшинчик с мазью, успокаивающей боль. Не желаете, чтобы я принесла ее вам сегодня ночью?» — с надеждой спросила она.
Адон не смог сдержать улыбки. Уже давно ни одна женщина не предлагала ему себя столь решительно. Да и сама служанка была и впрямь недурна, могла похвастаться стройной фигуркой, белокурыми волосами, спадавшими на ее плечи, словно шелковая накидка и небесно-голубыми глазами, в которых искрилась сама невинность. Она казалась слишком красивой, чтобы проводить свою жизнь, подавая эль в залах этого унылого аванпоста.
«Боюсь тут мазь не поможет», — едва различимо произнес Адон. «Но я был бы рад твоей компании».
Тотчас болтовня во главе стола умолкла и Келемвор удивленно посмотрел на жреца.
Поняв, что произнес это слишком громко, Адон быстро добавил, — «Возможно мы смогли бы обсудить твое… твое…»
«Милорд?» — спросила девушка, устав ждать его объяснения.
«Тебя устраивает жизнь служанки? Несомненно, у тебя должны быть и другие мечты. Мы могли бы обсудить…»
«Мне нравится то, чем я занимаюсь», — оскорбившись, ответила она. «И я имела в виду вовсе не светскую беседу».
Лорд Деверелл взорвался от смеха. «Похоже он запал на тебя, Трина», — подмигнул он служанке, зайдясь новым приступом смеха.
Офицеры захлопали по столу и заржали в такт своему командиру. Келемвор нахмурился, не понимая, то ли он пропустил шутку, то ли здесь не было ничего смешного. Наконец, Деверелл смог взять себя в руки и продолжил, — «Пожалуй, Трина, тебе лучше попытать счастья с Келемвором — вот это мужик достойный тебя!»
Трина обогнула стол и подплыла к Келемвору, пробежавшись рукой по его локтю. «Что вы на это скажете, сир?»
Единственными, кто не взорвался от смеха, были Миднайт и Адон.
Келемвор, сделав внушительный глоток эля, опустил кружку на стол. «Почему бы и нет?» — ответил он, бросив взгляд на Миднайт. «Кто-то же должен заглаживать невежество Адона!» Воин намеренно провоцировал Миднайт. Он был подавлен и оскорблен из-за их разногласий касательно Сайрика и никак не мог отделаться от мысли, что с вором чародейку связывает нечто большее, чем простая дружба. Если его флирт разозлит Миднайт, то он по крайней мере докажет, что она хоть что-то испытывает к нему.
Когда рука Трины скользнула под рубаху Келемвора, для Миднайт это стало последней каплей. Она с глухим стуком опустила свой кубок на стол. «Думаю, с этим бы справился и Адон», — холодно произнесла она.
Вокруг стола пробежались удивленные шепотки. Келемвор улыбнулся Миднайт, в ответ удостоившись лишь презрительного взгляда. Трина тотчас убрала ладонь из-под рубахи воина. «Если этот мужчина принадлежит вам, миледи…», — начала было Трина.
«Он не принадлежит никому!» — отрезала Миднайт, вставая со стула. Она не сомневалась, что Келемвор намеренно хотел причинить ей боль и своего он добился. Черноволосая чародейка нахмурилась и обернулась к Девереллу. «Я очень устала, Лорд Деверелл, и желаю оставить вас». С этими словами она развернулась и едва не бегом вылетела из зала.
Над столом на несколько секунд воцарилось молчание, затем Трина повернулась к Лорду Девереллу. «Прошу прощения, господин. Я не хотела…»
Деверелл поднял руку. «Шутка не удалась, девочка. Не казни себя за это и выброси из головы».
Трина поклонилась и удалилась на кухню. Келемвор осушил свою кружку, затем поднял, требуя наполнить ее вновь.
Адон был рад, что девушка покинула их. Для Келемвора и Миднайт наступили трудные времена. Жрец знал, что они любили друг друга, хотя сами понять этого они никак не могли. Но если они не придут к согласию в ближайшее время, то путешествие грозит затянуться. Насколько было бы все проще для Адона, если бы Миднайт была мужчиной, или, что еще лучше, Келемвор женщиной.
В залу вновь вошел паж и приблизился к Лорду Девереллу. В царящей в комнате гробовой тишине не расслышать его шепот мог только глухой. «Милорд, Капитан Бересфорд просил сообщить, что пропало еще трое стражников с внутренней стены».
«С внутренней?» — воскликнул Деверелл. Несколько мгновений он раздумывал над словами пажа, что-то бормоча себе под нос. Как и большинство людей в этом зале он редко напивался настолько, чтобы быть не в состоянии отдать приказ. «Среди вояк Бересфорда напрочь отсутствует дисциплина», — наконец произнес он. «Скажи капитану, что я лично займусь этим вопросом — на рассвете!»
Проныра нахмурился. Чтобы пятеро стражников в одну ночь оставили свои посты? Нет, такого быть не могло. «Пожалуй, сегодня ночью нам нужно быть настороже», — прошептал халфлинг Адону, бросив укоризненный взгляд на Келемвора. После ухода Миднайт воин успел прикончить уже три кружки эля.
Адон кивнул, внезапно на него нахлынуло мрачное предчувствие. «Попробую остановить его». Как и Проныра, жрец не мог спокойно спать в замке, в котором стража так безмятежно покидает свои посты. И ему будет еще неспокойней, если Келемвор накачается так, что едва сможет доползти до кровати.
Однако, прежде, чем Адон успел обратиться к Келемвору, Лорд Деверелл поднял свою кружку. «Выпьем за здоровье Сэра Келемвора и Леди Миднайт. Пусть они отдохнут на славу…» Он подмигнул Келемвору. «… хоть и в разных кроватях!»
По столу прокатилась волна смеха.
«Не знаю, как насчет Леди Миднайт», — произнес Келемвор, поднося кружку к губам, — «Но Сэр Келемвор сегодня спать не собирается!»
«Боюсь, если ты осилишь еще одну кружку эля», — заметил Адон, поднимаясь из-за стола, — «выбирать тебе не придется. На сегодня, пожалуй, хватит — после столь утомительной поездки стоит немного отдохнуть».
«Ерунда!» — воскликнул Лорд Деверелл, явно желающий продолжать попойку. «У вас будет завтра время отдохнуть. Миднайт же сказала, что ей нужен целый день, чтобы восстановить ее магическую книгу».
«Вы безусловно правы, милорд», — ответил Адон. «Но у нас был долгий путь и мы не привыкли к такой обильной еде. После сегодняшней ночи Келемвору придется отходить несколько дней».
Зеленоглазый воин нахмурился на Адона, возмутившись подобному надзору за ним. «Приходи утром, я буду силен как моя лошадь», — фыркнул он, поднимаясь из-за стола и слегка покачиваясь. «К тому же, кто назначал тебя за главного?»
«Ты», — тихо ответил Адон. Келемвор потерял свою нацеленность на конечный результат. Поход к Черным Дубам был лишь одним из примеров неспособности воина сосредоточиться на доставке скрижали в Уотердип. Кто-то должен был заполнить эту брешь, а умница Миднайт, похоже не захотела возглавить отряд. Единственным кандидатом на это место оставался Адон и он намеревался справиться с этой ролью во что бы то ни стало.
«Нет, я тебя не назначал», — медленно ответил Келемвор, съезжая назад на стул. «Я бы ни за что не последовал за жрецом, потерявшим веру».
Адон вздрогнул, но отвечать не стал. Он понимал, что воин был слишком расстроен — и слишком пьян, иначе бы, он ни за что не оскорбил друга столь жестоким образом.
Вздохнув, жрец произнес, — «Как пожелаешь». Затем он поднял сумку со скрижалью.
Келемвор нахмурился, осознав как глупо он себя вел. «Адон, прости меня. Я совсем не это имел в виду».
«Я понимаю», — ответил Адон. «Даже если ты и не собираешься идти спать, тогда уж пить постарайся поменьше». Он обернулся к Лорду Девереллу. «Прошу прощения, но я вынужден вас оставить».
Кей Деверелл улыбнулся и понимающе кивнул, не преминув ухватиться за возможность избавиться от этого брюзги. Однако, после ухода Адона, настроение Келемвора испортилось еще больше. На плечи Проныры легла нелегкая задача по развлечению собравшихся, которую он с успехом выполнял рассказывая истории и стихи халфлингского фольклора. Наконец, два часа спустя, Лорд Деверелл, в полубессознательном состоянии, обмяк на стол.
Шестеро кормирских офицеров, которым еще удавалось держаться на ногах, издав облегченный вздох, поднялись со своих мест. Сетуя на поздний час, они подхватили своего командира и понесли его в кровать. По выражению их лиц, халфлинг предположил, что подобная обязанность выпадала на их плечи гораздо чаще, чем им того бы хотелось.
Проводив Келемвора до его комнаты на третьем этаже башни, Проныра спустился этажом ниже и проверил Миднайт и Адона. Обои мерно посапывали, поэтому он не мешкая приступил к обследованию строения.
Пока халфлинг бродил по коридорам, Адон спал таким глубоким и мирным сном, какого он еще знал за всю свою жизнь. Лишь покинув стол Лорда Деверелла, жрец почувствовал сколь сильно его вымотали последние два дня непрерывной скачки. Добравшись до кровати, он рухнул на нее и тотчас заснул мертвецким сном, даже не успев раздеться.
Но Адон все же не забыл о пяти пропавших стражниках или об опасности, что шла по пятам за их отрядом, посему часть его разума всегда была на страже. Поэтому, когда он очнулся, смутно припоминая чей-то крик, он ни секунды не сомневался, что что-то было не так. Сперва он решил, что это Баал пришел за скрижалью. Жрец засунул руку под матрас, тотчас нащупав успокаивающую поверхность кожаной сумки.
Адон лежал не шелохнувшись, вслушиваясь в ночь, в ожидании услышать повторный крик. Однако, единственными звуками, что улавливал его слух, было его собственное прерывистое дыхание да бормотание дождя за окном. В течение следующих тридцати секунд темная комната не подавала ни единого признака жизни. Адон уже начал было подозревать, что крик ему приснился и даже мысленно усмехнулся над своими страхами. Прошло уже много времени с тех пор, как он боялся темноты в последний раз.
Но Адон понимал, что страхи его вовсе были небезосновательны. По их следам шел Баал, и от Лорда Убийств была лишь одна единственная защита — благословение другого бога. Однако, эта защита была ему больше не доступна, и на миг он подумал, что совершил ошибку отвернувшись от Сан Огневолосой. Жрец задумчиво потер шрам под глазом. Конечно, он был не прав отказавшись от нее лишь из-за того, что она не избавила его от этого изъяна. В столь тяжелое время с его стороны было слишком эгоистично ожидать, что она вернет ему красоту его лица. Сейчас Адон примирился с этой мыслью, также как примирился и со своим несовершенством.
Однако, чего он не мог принять, так это безразличие богов к своим служителям. С первых дней своей юности он чтил Сан, веря, что в обмен на его верность, богиня приглядывает за ним. Когда она не уберегла его от ранения, Адон, осознав, что Сан не волнуют ее последователи, погрузился в глубочайшую депрессию. Восстановление после этого шло медленно и тяжело. Уверенность в своих силах и жажда жизни вернулись к нему лишь, после того, как он посвятил себя служению своим друзьям.
Но это служение не возродило веру жреца в Сан. По сути, чем ближе он сходился с людьми, тем сильнее ослаблялась его вера в Сан и всех остальных богов, которые злоупотребляли доверчивостью своих смертных последователей.
К несчастью, именно вера в Сан наделяла Адона его жреческими умениями. И не важно как сильно он был предан людям, служение друзьям вернуть эти умения не могло. Боги обладали магией, сверхъестественными силами и лишь по одним им известным причинам награждали верующих ничтожной частичкой этих сил.
Внезапно скрипнула дверь, ведущая в коридор, самым бесцеремонным образом оборвав размышления Адона. В комнату скользнул лучик желтого света. Не сводя взгляда с частично приоткрытой двери, Адон нащупал рукоять булавы и опустил ноги на пол.
Едва жрец успел подняться с кровати, от двери отделилась черная тень и на его лицо упало что-то тяжелое и холодное. Вскрикнув от неожиданности, Адон упал назад на кровать.
«Да тихо ты!» — шикнул Проныра. «Быстро, напяливай это».
Вне себя от злости, Адон стащил с лица кольчужную рубашку и быстро влез в нее. «Что случилось?» — спросил он.
Но Проныры, который за последние три часа успел изучить каждую ловушку в башне, уже простыл и след. Едва халфлинг сбежал по лестнице, как двери, ведущие в банкетный зал, распахнулись настежь. В комнату, держа в руках оружие и факелы, ворвались шестеро кормирских стражей.
«Джалур, помоги мне запереть дверь!» — приказал сержант, махнув обнаженным мечом на вход. «Киел, Макар и остальные — к лестнице!»
Удивившись тому, как быстро кормирцы отступили в башню, халфлинг прокрался в кухню. Его целью была комната расположенная прямо под апартаментами Адона, кабинет управляющего. К несчастью, тот был закрыт и Проныре оставалось либо взломать замок, либо отыскать ключ. Тогда он смог бы передвинуть мебель и добраться до рычага. Это могло занять некоторое время — время, которого у него могло и не быть. Халфлинг не имел понятия с кем сейчас сражались стражники, но ему было достаточно знать и того, что это прорубалось сквозь них с нечеловеческой скоростью.
Стражники знали о своем противнике не больше чем Проныра. Это был Оррел, кто заметил, как что-то карабкается в темном углу внутренней стены. Спустя мгновение из теней выступил вроде бы безобидный и застенчивый человек, который тут же беззаботно направился к входу в башню. Путь ему преградили Оррел и еще один стражник. Лучше бы они этого не делали. Ударом руки он отвел их алебарды в сторону и достав из рукава кинжал, прикончил их одним молниеносным взмахом.
Третий стражник, успевший поднять тревогу, вскоре пожалел об этом. Незнакомец метнул кинжал, который впился в его глотку, оборвав крик. Тем, кто остался в живых, сержант Фитч приказал отступить внутрь. Он чувствовал себя глупо, вынужденный спасаться от одного нападавшего, но эффективность, с которой тот действовал, не оставляла сомнений, что это был не обычный убийца. Поскольку его приказ гласил защищать башню, Фитч решил, что будет разумнее отступить, запереть дверь и послать за подмогой.
Его план не сработал. Двери были толстыми и тяжелыми, разрабатывались в расчете на прочность, но никак не на маневренность. Едва сержант и стражник начали сводить створки, как незнакомец уже ступил за них. Стражник умер спустя мгновение, рука атаковавшего вырвала его гортань.
Занеся меч, сержант Фитч отдал свой последний приказ. «Во имя Азуна, не дайте ему подняться по лестнице!»
Адон, находившийся на втором этаже, расслышал звук короткой стычки, после чего раздалось несколько слов, которые он не смог разобрать. Площадку, отделявшую его комнату от Миднайт, освещал мерцающий свет факела. Дверь в ее комнату также была приоткрыта, но там было слишком темно, чтобы что-то можно было разобрать. Как знать, чародейка была все еще там или уже спела убежать?
По левую руку от Адона лестница спускалась по спирали. Пятью футами ниже, освещая холодные серые камни, в стену был вставлен еще один факел. Там, где лестница скрывалась из вида, маячили тени четырех кормирцев, медленно поднимающихся по ступеням. У каждой из теней в руке было по копью.
Судя по теням их преследовал всего один человек. Один из кормирцев сделал выпад, раздалась короткая возня, а затем вверх долетел короткий смешок. Спустя мгновение раздался предсмертный крик.
Оставшиеся трое стражников подались еще на шаг назад. Теперь Адон уже мог различить их спины, скрытые кольчугой, но сам нападавший все еще оставался вне поля зрения. Адон даже не мог представить, чтобы за всем этим переполохом стоял один единственный человек, но тень не обманывала.
Жрец ни на миг не сомневался, что таинственный странник явился именно за скрижалью. Он подбежал к окну в своей комнате и распахнул створки настежь и тотчас на него обрушился неистовый, ледяной ливень. Не обращая внимания на разыгравшуюся непогоду, Адон положил скрижаль у окна. Если не будет иного выбора, то он скорее выбросит скрижаль из окна, нежели допустит, чтобы она оказалась в руках врага. И если повезет, один из людей Деверелла поднимет ее у подножия башни и сумеет сбежать.
Когда Адон, покрепче стиснув рукоять палицы, вернулся к двери, то на лестнице оставалось всего двое стражей. Они стояли на площадке второго этажа, и несмотря на ужас читавшийся на их лицах, отступать они не собирались. Двумя ступенями ниже стоял таинственный убийца. Когда взгляд Адона остановился на этом невысоком человеке, то жрец основательно смутился, искренне недоумевая, почему стражники так долго с ним возятся.
В росте убийца едва достигал пяти с половиной футов и обладал довольно хилым телосложением. Если в его внешности, что и выглядело устрашающе, так это лысая голова татуированная красными и зелеными водоворотами. Его лицо украшал небольшой нос да пара нервно бегающих, выпученных глаз. Единственными чертами, бросающимися в глаза при беглом осмотре, были его оттопыренные уши и выпирающие вперед зубы. В общем лицо было такое, что Адон поблагодарил богов за то, что они не создали таким его. Тело человека, казалось не рассыпалось на кости, лишь благодаря титаническим усилиям их владельца. От головы до пяток он был весь покрыт порезами и синяками.
«В чем дело?» — потребовал Адон. «Остановите же, наконец, его!»
Один из кормирцев бросил на жреца злой взгляд. «Сам попробуй — либо проваливай отсюда!»
По мере того, как по округе распространялась весть о том, что крепость подверглась нападению, во дворе начинал нарастать шум. Татуированный человек на мгновение склонил голову набок, словно прислушиваясь, затем спокойно вернул взгляд на двоих уцелевших стражников. Внезапно, отбив их алебарды в сторону, словно это были обычные палки, он сделал шаг вперед.
«А ну, назад!» — предупредил один из стражников, попытавшись ударить лысого ногой.
Нога кормирца угодила незнакомцу точнехонько в лоб. От подобного удара убийца должен был бы слететь с лестницы словно мешок с навозом, однако, его татуированная голова лишь отпружинила назад. Тотчас незнакомец взревел и продемонстрировав невероятную реакцию и легкость движений, переломил ногу стражника. Тот закричав, рухнул, попутно ударившись головой об каменную ступеньку с отвратительным глухим шлепком.
Внезапно Адон понял, почему стражники не смогли остановить нападавшего. Этот человек на самом деле являлся аватаром.
«Баал!» — только и смог вымолвить Адон, неосознанно занося свою палицу.
Аватар обернулся к жрецу и его губы расплылись в довольной ухмылке.
Адон охватила волна дикой паники, и как он ни старался, избавиться от нее он не мог. Столкнувшись с Бэйном при подобных же обстоятельствах, Адон смог перебороть его лишь благодаря своей вере. Тогда смерть не страшила его, поскольку он искренне верил, что умереть во имя Сан было величайшей честью, которая когда-либо могла быть дарована человеку.
Сейчас все было иначе. Адон отвернулся от своей богини, и если он умрет, его будут ждать лишь бесконечная безысходность и забытье. Что было еще хуже, исправить это будет уже никому не под силу. Баал завладеет скрижалью и погрузит человечество во тьму и страдания.
Последний из стражей отбросил бесполезную алебарду и обнажил меч. Приняв боевую стойку, он поставил меч в защитное положение.
Баал, стоящий двумя ступенями ниже, вновь обратил внимание на стражника.
Кормирец рискнул бросить взгляд на Адона. «Ты со мной?»
Адон испытал легкое головокружение, — «Да». Жрец шагнул из своей комнаты и встал на место поверженного стражника со сломанной ногой.
Оставшийся солдат сместился к другому краю площадки и занес меч. Стражник намеренно давал богу пространство для маневра, чтобы Адон смог вступить в схватку.
Не обращая внимания на западню, Баал шагнул вперед. Адон не упустил своего шанса, отчаянно взмахнув палицей, метясь в голову аватара. Бог легко уклонился от удара. Однако, прежде, чем в схватку успел вступить кормирец, Лорд Убийства ударил его в живот. Стражник, едва устояв на ногах, отлетел к стене, а Баал уже стоял подле Адона.
Заглянув в глаза аватара, Адон принял защитную стойку. Кормирец сделал шаг вперед и также занес вой меч.
«Что будем делать дальше?» — спросил стражник, с трудом переводя дыхание.
«Нападаем!» — закричал Адон.
Кормирец сделал верхний выпад мечом. С легкостью избежав его, Баал отступил к комнате Миднайт.
Внезапно дверь распахнулась и на пороге появилась Миднайт с кинжалом в руке. Она бесшумно наблюдала за сражением, выжидая подходящего момента для удара. Наконец, он представился. Не тратя времени на раздумья, она со всей силы вогнала лезвие в спину аватара.
Глаза Баала расширились от удивления. Он начал поворачиваться, но Адон не упускал дважды один и тот же шанс и от души приложился палицей по ребрам аватара. Колени божества подкосились и вопя от гнева, он кубарем полетел с лестницы вниз.
Остановился он лишь шестью ступенями ниже, кинжал Миднайт так и остался торчать в его спине.
«Он мертв?» — поинтересовалась Миднайт.
Словно в ответ на ее слова, Баал поднялся и бросил на чародейку гневный взгляд, не преминув замысловато выругаться на нечеловеческом языке. Не обращая внимания на свои ранения, Бог Убийства вспрыгнул на площадку.
Первым его встретил кормирец, сверкнув своим прямым клинком. Баал бросился стражнику навстречу, отвел выпад солдата дробящим кости ударом и тотчас погрузил пальцы в горло несчастного. Через мгновение аватар отшвырнул мертвое тело стражника и то, с глухим стуком, скатилось вниз по ступеням.
В этот момент Адон понял, что аватара им не остановить. Баал заставлял двигаться это тело с помощью своей собственной жизненной силы.
Грохот сапог и разноголосый хор криков возвестил о том, что в башню прибыло подкрепление.
«Миднайт, беги!» — закричал Адон. «Нам его не остановить!»
Жрец бросился к своей комнате, намереваясь выбросить скрижаль в окно. Баал лишь ухмыльнулся и повернулся к Миднайт.
«Адон!» — взмолилась чародейка. «Что ты делаешь?» Она не могла поверить, что ее друг бросал ее в минуту опасности.
Крик Миднайт отрезвил Адона. Заботясь о сохранности скрижали, он совсем позабыл, что она была совсем беззащитна. Обернувшись, он увидел, что Баал стоит спиной к нему. Это был шанс, которого упустить он не мог.
Собрав все силы, Адон опустил палицу на затылок Баала. Кость отозвалась жалобным хрустом. От неожиданности аватар покачнулся, и на какой-то миг Адону показалось, что тот сейчас рухнет.
Однако, Баал устоял и подняв руку, ощупал рану. Его пальцы окрасились густой, липкой кровью. Даже не поворачиваясь назад, он нанес ответный удар, угодив жрецу прямо под ребра. Адон, описав внушительную дугу, влетел в свою комнату, приземлился на кровать и окончательно сполз на пол, жадно хватая воздух ртом.
Внезапно пол задрожал и раздался скрежет металла. По правде сказать жрец не имел ни малейшего представления, что вызвало этот странный шум и вибрацию.
«Да что здесь творится?» — откуда-то сверху лестницы донесся донельзя охрипший голос Келемвора.
Баал повернул свою голову, от которой ныне осталась лишь окровавленная масса.
«Во имя всех богов!» — выругался Келемвор, спускаясь по лестнице тяжелыми, неуверенными шагами. «Что ты за чудо?»
Баал вновь обернулся к чародейке, не придав словам воина никакого значения. С бешено колотящимся сердцем, Миднайт прислонилась к двери, ища опоры, в то время, как ее разум лихорадочно пытался отыскать пути отступления.
Стены сотряс могучий рев и на площадку, занеся меч для удара, ворвался Келемвор. Баал пригнул плечо, позволив воину приземлиться ему на спину, затем распрямился и швырнул воина вниз по лестнице.
Поток проклятий известил о том, что Келемвор при падении наткнулся на кормирское подкрепление и увлек его за собой. Адон, прерывисто дыша, собрал волю в кулак и заставил себя подняться. Его дверь располагалась прямо напротив покоев Миднайт и сейчас он мог видеть как Баал медленно приближается к чародейке.
Миднайт же, напротив, оставалась неподвижной. Она придумала способ ненадолго задержать Баала, но для это был необходим эффект неожиданности. Едва божество достигло ее комнаты, она со всей силы хлопнула дверью, использовав ее в качестве оружия.
Баал был застан врасплох, и тяжелая дверь смачно припечаталась в его лицо. Аватар пошатнулся, отступив на два шага назад, и Миднайт тотчас задвинула засов на двери. Это не могло задержать Бога Убийств на долго, но должно было позволить ей выиграть немного времени, за которое она смогла бы придумать дальнейший план действий.
Баал стоял посередине площадки, взирая на закрытую дверь и изрыгал поток жутких проклятий.
Адон представлял насколько сильно поступок Миднайт ошарашил злое божество, поскольку и он сам был удивлен не меньше. Чего он не мог понять, так это почему Баал сосредоточил все свои усилия лишь на ней. Возможно, он считал, что скрижаль находится у нее или не зная, что чародейка лишилась своей книги, опасался ее магии больше, чем палицы Адона. В чем бы ни крылась причина его подобного поведения, жрец решил взять ситуацию в свои руки.
Адон вышел из своей комнаты. Внизу, шестью ступенями ниже, лежала оцепенелая и стонущая куча из Келемвора и восьми кормирцев.
Едва жрец успел занести свою палицу, пол вновь задрожал и по всей площадке раздался резкий металлический скрежет. Не понимая истинную природу этого явления, Адон лишь пожал плечами и приготовился к атаке.
В тот же самый момент, Баал бросился на дверь Миднайт. Не выдержав, запор переломился надвое и дверь распахнулась, отбросив Миднайт в глубину комнаты.
Адон промахнулся и его палица с тупым звуком обрушилась на пол. Часть каменной площадки на месте удара осыпалась вниз. Жрец отступил в свою комнату с изумлением созерцая образовавшуюся в полу дыру.
С искаженным от гнева лицом, Баал обернулся к Адону. В тот же самый миг вся площадка обрушилась, унеся с собой Лорда Убийства и тело одного из павших стражников. Приземлились они на первом этаже с оглушительным грохотом и во вновь образовавшийся провал хлынули облака пыли.
Миднайт подползла к своей двери и какое-то мгновение она и Адон лишь молча созерцали образовавшуюся дыру. Когда пыль осела, они увидели, что внизу, в груде камня, лежит изуродованное тело Баала, его шея была изогнута под невероятным углом и очевидно сломана во многих местах.
Но глаза аватара оставались открыты и сейчас они с яростью взирали на Адона. Потихоньку бог сжал свою левую руку в кулак, затем правую.
Миднайт лишь пораженно выдохнула, не смея поверить, что аватар был все еще жив.
«Как же тебя прикончить?» — закричал Адон.
Словно в ответ, из провала, у самой двери жреца, как раз на том месте, где должно быть размещалась поддерживающая балка, вынырнула голова Проныры.
«А это не помогло?» — спросил халфлинг.
«Что это было?» — поинтересовалась Миднайт, все еще не в силах отвести взгляда от обрушившейся площадки.
«Ловушка», — рассеянно заметил Проныра. «Последняя линия обороны, так сказать. Площадки рассчитаны на то, чтобы их можно было обрушить. На случай, если враг ворвется в башню и понадобиться его задержать».
Пока халфлинг говорил, Баал подтянул колени к груди и принял сидячее положение.
«Ладно, проехали», — произнес Адон, показывая на аватара.
Проныра указал на вершину дверного проема в комнате Адона. «Там за дверью есть рычаг!» — крикнул он, отчаянно жестикулируя рукой. «Дерни его!»
Жрец заглянул за дверь. Как Проныра и говорил, рычаг был там. Жрец начал опускать его. Комната заполнилась жутким металлическим скрежетом. Верхняя балка, та, что поддерживала площадку на третьем этаже, сдвинулась с места.
«Поторопись!» — завопил Проныра.
Миднайт отпрянула от двери, благоразумно решив, что чем дальше она будет от прохода во время падения камней, тем будет лучше.
Адон надавил сильнее. Поддерживающие балки медленно отошли в сторону и из площадки выпал один-единственный камень. Затем еще два. Дюжина. Наконец, они обрушились все, устремившись сквозь пролом на месте площадки второго этажа.
Из дыры вновь показалась голова Проныры, а к своей двери подползла Миднайт. Наконец кормирцы во главе с Келемвором добрались до второго этажа. Все склонились над краем пролома и уставились на груду обломков на первом этаже.
«Он мертв?» — нарушил тишину Проныра.
Адон покачал головой. «Нет. Когда умирает аватар бога, то разрушений куда более серьезны».
«Бог!» — только и смог вымолвить Проныра, едва не сверзнувшись в провал.
Адон кивнул. «Сайрик не лгал, Баал действительно шел по нашим следам». Помолчав, он махнул на груду обломков. «Это он».
Словно в ответ на слова Адона, облака пыли рассеялись и взорам людей предстал Баал, погребенный под грудой камней. Наружу торчали лишь рука и нога.
«По мне, так он вполне мертв», — заявил Проныра.
Рука вздрогнула и отбросила камень в сторону.
У Миднайт екнуло сердце. «Если мы не можем убить его», — произнесла она, глядя на Адона, — «Может быть есть какой-нибудь способ лишить его свободы?»
Адон нахмурился и прикрыл глаза, выискивая в своей памяти какое-нибудь упоминание о ловушке, которая смогла бы удержать бога. Наконец, покачав головой, он с сожалением произнес, — «По крайней мере мне о таком не известно».
В сторону откатился еще один камень.
«Все на первый этаж», — приказал кормирский сержант.
«Быстрее, нужно успеть, пока он не освободился!» — добавил Келемвор, бросаясь вниз по лестнице — чтобы погибнуть в безнадежной схватке, — подумал Адон.
«Пожалуй, сейчас было бы разумно уйти отсюда», — слабо предложил Проныра.
Однако, Миднайт не стала его и слушать. Едва она только подумала о заключении Баала, в ее разуме сформировалось заклинание, не похожее ни на одно из тех, что доводилось изучать ей прежде.
Чародейка бросилась назад в комнату и пошарив в своем плаще, извлекла на свет два комочка глины и пузырек с водой. Обмакнув один из шариков в воде, Миднайт размяла его в руке, при этом несколько отвалившихся сухих кусочков просыпались на груду камней внизу.
«Чем это ты занимаешься?» — спросил Проныра, наблюдая за падением кусочков грязи.
«Заключаю его в камень», — спокойно объяснила Миднайт, продолжая разминать глину.
«С помощью магии?» — спросил Адон.
«Разумеется — я что, по-твоему, похожа на каменщика?»
«А что если заклинание исказится?» — запротестовал Адон. «Ты можешь уничтожить всю башню и нас заодно с ней!»
Миднайт нахмурилась. Появления заклинания так поглотило ее, что она даже не подумала о том, что что-то может пойти не так.
Баал откинул в сторону еще несколько камней.
«У нас нет иного выбора», — произнесла Миднайт, и закрыв глаза, сосредоточилась на магии. Быстро пробормотав заклинание, она раздавила первый глиняный шарик.
Когда она открыла глаза, куча превратилась в желеобразную прозрачную массу цвета эля. Она рассчитывала на грязь, а не древесную смолу, но так или иначе тело Баала было лишено свободы действий. Гневно сверля Миднайт взглядом, он отчаянно пытался выбраться из сковавших его движения пут.
На первом этаже появились Келемвор и кормирцы, тотчас замерев подле края золотистой капли. Один из них попытался просунуть свой меч в смолу и проткнуть Баала, но студенистая субстанция накрепко обхватила его меч и не собиралась отпускать.
«Что это значит?» — потребовал сержант. «Как нам атаковать через эту гадость?»
«Я бы посоветовал вам вообще не атаковать», — ответил Адон, — «Если только конечно у вас не будет иного выбора».
Миднайт размягчила второй комочек глины и начала крошить его над янтарной смолой.
«Что это ты делаешь?» — потребовал сержант, указывая на руку Миднайт своим мечом.
За чародейку ответил Проныра. «Да ничего особенного. Кстати, будь я на вашем месте, я отошел бы подальше».
Миднайт закрыла глаза и произнесла еще одно заклинание, на сей раз направленное на затвердевание клейкой массы. Едва она закончила, золотистая смола начала твердеть буквально на глазах. Дерганья аватара постепенно ослабли и через несколько секунд он полностью замер.
Кормирский сержант постучал по янтарной оболочке кончиком своего меча. Клинок звякнул, словно под ним был наипрочнейший гранит.
«Где ты этому научилась?» — поинтересовался Адон.
«Я и сама не понимаю. Оно просто возникло у меня в голове», — слабым голосом ответила Миднайт. Внезапно она почувствовала себя очень уставшей и поняла, что заклинание отобрало у нее гораздо больше сил, чем она ожидала.
Несколько мгновений Адон разглядывал Миднайт. Было похоже, что с каждым днем чародейка узнавала о своей магии что-то новое. Вспомнив о своих жреческих силах он испытал легкий укол ревности.
«Это удержит его?» — спросил Келемвор, постучав по янтарной оболочке.
Адон перевел взгляд на темницу Баала. Смола превратилась в восемнадцатидюймовый, прозрачный камень, внутри которого аватар продолжал взирать на Миднайт.
«Надеюсь», — ответил Адон, скользнув взглядом по усталому лицу Миднайт.



Зеленое Солнце


Несмотря на то, что ночью Миднайт спалось плохо, она проснулась уже через час после рассвета. Сквозь щели в оконных ставнях пробивались лучики света, окрашивая ее комнату в зловещие зеленые тона. Накинув плащ, она распахнула окно. На то месте, где обычно сияло солнце, ныне красовался огромное, многогранное око, поразительно похожее на глаз мухи или паука. Оно пылало ядовитым зеленым цветом, заливая весь небосклон изумрудным сиянием.
Миднайт поморщилась и отвела взгляд. По внутренней стене крепости мерно прохаживались часовые, не обращая на око ровно никакого внимания. Чародейка подумала что ей все это могло привидеться, но когда она вновь подняла взгляд око осталось на месте.
Очарованная его размерами, Миднайт изучала зеленый глаз в течении нескольких минут. Наконец, она признала подобное времяпрепровождение бессмысленным и оделась.
Это давалось ей с трудом, ей часто приходилось делать перерыв, чтобы подавить очередной зевок. После заключения Баала Миднайт впала в неспокойный сон, который совсем не восстановил ее сил.
Однако ее дремота продолжалась недолго. Ее покой нарушили двое стражников, которые пришли положить две доски на место рухнувшей площадки. Следующие два часа Миднайт провела вздрагивая от незнакомых звуков Хай Хорна, затем наконец провалилась в беспокойный сон, который длился до восхода зеленого солнца.
Хотя она чувствовала себя совершенно разбитой и не выспавшейся, Миднайт понимала, что заснуть ей больше не удастся. Она не могла спать днем, особенно учитывая гул царивший в оживленном дворе крепости. К тому же чародейка страстно желала вернуться к размышлению над заклинанием, которое она использовала прошлой ночью.
Заклинание попросту возникло в разуме Миднайт, одновременно и озадачив ее, и восхитив. Магия была точной дисциплиной, требовавшей тщательного и скрупулезного изучения. Мистические символы, которые запечатлевал маг в своем разуме, несли с собой огромную силу. Произнесение заклинания высвобождало эту силу, стирая все воспоминания о символах до тех пор, пока они не будут заучены вновь. Вот почему книга Миднайт была так ценна для нее.
Но заклинание превращения глины в камень появилось в ее разуме безо всякого изучения. По правде сказать, она никогда не изучала его и считала слишком сложным для себя.
Дрожа от возбуждения, Миднайт решила попытаться вызвать другое заклинание. Если она сможет вызывать магические символы в разуме по собственной воле, то потеря ее книги могла оказаться вполне восполнимой.
Она прикрыла глаза и освободила разум. Затем вспомнив, как обошелся с ней Келемвор прошлой ночью, попыталась вызвать в памяти символы заклинания очарования.
Однако, пыталась она не долго. Когда ничего не произошло, чародейка поняла что все ее усилия тщетны. Она устроилась поудобней и начала вспоминать каждую деталь вчерашних ночных событий. После того, как рухнувшая площадка не причинила вреда Баалу, она поняла, что единственной надеждой остановить его, было подвергнуть заточению — и тотчас в ее разуме всплыло соответствующее заклинание.
Но сейчас магические символы всплывать в памяти упорно отказывались и Миднайт поняла, что заклинание явилось к ней в своей первозданной форме. Она раздумывала над этим в течении нескольких минут. Заклинания, содержавшие в себе магические символы, создавали между заклинателем и используемой им магией некую связь, которая в свою очередь пробуждала к жизни его умения. Произнести заклинание без магических символов было попросту невозможно.
Внезапно Миднайт поняла, что произошло. Она вовсе не читала заклинание, по крайней мере в общепринятом смысле. Вместо этого она напрямую отделила частичку магической пелены, использовав ее силу без каких-либо символов или рун.
Задрожав от волнения, Миднайт попыталась вновь вызвать заклинание очарования. На этот раз она сосредоточилась на самом эффекте заклинания, а не на связанных с ним символах. Внутри нее закипела сила и она поняла, что знает слова и жесты, которые воплотятся в заклинание очарования.
Миднайт протянула руки к груди и пробежалась пальцами вдоль изящной, тонкой линии своей ключицы. Именно там, несколькими неделями ранее, в коже покоилась цепь от кулона Мистры.
«Что ты сделала со мной?» — спросила она, обращаясь к небесам. Ответа она так и не дождалась.
* * *
Пока Миднайт в своей комнате предавалась размышлениям о магической пелене, в той же башне, этажом ниже, в обеденном зале стояли двенадцать голодных кормирских офицеров. Они уже около часа ожидали прибытия Лорда Деверелла и последующей за этим утренней трапезы.
Наконец главнокомандующий со впавшими глазами и мертвенно-бледным цветом лица появился в зале. Его состояние не позволило ему участвовать в событиях прошлой ночи. Всю битву Лорд Деверелл проспал и знал о схватке лишь со слов своего слуги.
Хотя Келемвор и выпил поменьше лорда Деверелла, но чувствовал себя не намного лучше. Он остался в кровати, послав служанку предупредить остальных, что встанет сегодня не раньше полудня. Адон также отдыхал, наконец избавившись от ночных кошмаров различных по содержанию, но обязательно включавших в себя Баала и всевозможные варианты медленной смерти.
Так что, когда Лорд Деверелл занял свое место за столом, Проныра был единственным из всей четверки, кто составил ему компанию. Хотя остальные гости могли счесть отсутствие друзей Проныры несколько странным, возможно даже оскорбительным, но Лорда Деверелла этот факт волновал мало. По правде сказать, он чувствовал себя даже несколько неловко, поднявшись в столь ранний час и даже испытывал острое чувство вины. Офицеры ночной стражи должно быть проклинали его слугу за то, что тот не смог растолкать его в середине ночи, но винить их за это он не мог.
Деверелл показал жестом, что можно садиться. «Присаживайтесь», — устало произнес он. «Ешьте».
Без лишних слов офицеры подчинились. Из разговоров, которые ему довелось подслушать ранее, халфлинг знал, что кормирцы находились не в лучшем расположении духа. Большинству из них пришлось провести всю ночь на холодных стенах крепости и они только и мечтали добраться до теплой кровати, но этикет требовал, чтобы сперва они преломили хлеб со своим лордом.
Служанки принесли блюда с дымящейся кашей. Деверелл окинул овсянку презрительным взглядом и с отвращением отодвинул подальше от себя. Проныра же наоборот принялся уплетать ее так, что трещало за ушами. Да это было и неудивительно — вареную овсянку он любил гораздо больше, чем жареное мясо или сладкие булочки.
Спустя мгновение Деверелл повернулся к халфлингу. «Мой управляющий сказал, что прошлой ночью ты вломился в его кабинет».
Проныра звучно проглотил порцию овсянки. «На то была острая необходимость, милорд».
«Мне доложили», — ответил Деверелл, сокрушенно покачав головой. «И я должен поблагодарить тебя за подобную оперативность».
«О, милорд, не стоит. Расценивайте это как мою благодарность за ваше гостеприимство». Хотя Проныра и вырос в Черных Дубах, но за время своих скитаний успел посетить немало дворцов, так что был весьма неплохо осведомлен о правилах этикета.
По залу пробежался гул одобрительных шепотков. Лорд Деверелл попытался вымученно улыбнуться. «Это очень любезно с твоей стороны, но я все же должен принести свои извинения. Я обещал вам безопасное убежище, и не сдержал данного слова».
«Это была не ваша вина, Лорд Деверелл», — произнесла Миднайт, ступая в зал.
В знак приветствия Лорд Деверелл и остальные встали из-за стола. «Вы сегодня прекрасно выглядите, Леди Миднайт», — рассыпался в комплиментах Деверелл. Миднайт улыбнулась, принимая столь грубую лесть — поскольку знала, сколь устало она должно быть выглядела. Продолжая говорить, чародейка приблизилась к столу. «Не стоит волноваться из-за нас, ведь нападавшим был сам Баал, Бог Убийства».
Вокруг стола оживленно зашептали. Слова чародейки лишь подтвердили слухи, которые блуждали среди солдат всю эту ночь. Несколько человек бросили нервные взгляды в сторону внутреннего двора, где все еще лежал Баал заточенный в янтарные оковы, но высказать вслух свое мнение никто не решился.
«Вряд ли вы могли сделать что-либо в подобной ситуации. Остановить его было не под силу и всему вашему гарнизону», — добавил Проныра.
«Но ведь тебе же удалось его задержать», — ответил Деверелл, жестом приглашай Миднайт к столу. «Пожалуй, стоит назначить тебя капитаном моей стражи».
Тотчас лицо у одного из офицеров, долговязого человека по имени Пел Бересфорд, стало мрачнее тучи. Нахмурилась и Миднайт. За те несколько дней, что она знала халфлинга, она успела к нему сильно привязаться и сейчас перспектива расставания с ним не слишком радовала ее.
«Мне известно, что ты путешествовал с Миднайт и ее друзьями не столь продолжительное время», — продолжил Лорд Деверелл. «Если ты захочешь остаться, то мое предложение в силе. Мне всегда пригодится человек с таким острым умом».
«Это очень лестно с вашей стороны», — произнес Проныра. Люди редко предлагали халфлингам хоть сколько-нибудь значимый пост.
Миднайт прикусила краешек губы. Если Проныра примет предложение, ей останется лишь поздравить его и сделать вид, что она безумно за него рада.
«Я бы с удовольствием принял ваше предложение», — ответил халфлинг, заглядывая в замутненные после вчерашней попойки глаза Деверелла. «Но я пожалуй, еще некоторое время предпочту общество Миднайт».
Миднайт облегченно вздохнула.
Затем, думая, что Лорд Деверелл заслуживает более подробных объяснений, Проныра добавил, — «У меня еще осталось незавершенное дельце с бандой Зентиларов, что преследует их».
«Черные Дубы», — произнес Пел Бересфорд, отставляя в сторону пустую тарелку.
Проныра утвердительно кивнул. «Откуда тебе известно?»
«Незадолго до рассвета по этой дороге прошло четыре десятка обитателей твоей деревушки. Они выслеживали отряд Зентиларов».
«Без сомнения это был тот же отряд, что преследовал вас до того, как вы появились у нас», — рассудил Лорд Деверелл.
«Я должен незамедлительно отправляться в путь!» — вскрикнул Проныра, вскакивая со стула. «Куда они направились?»
«Не торопись», — успокоил его Лорд Деверелл. «Они без сомнения отправились на запад, а те земли принадлежат Зентиларам — если только можно вообще сказать, что они кому-нибудь принадлежат. Тебе ни за что не отыскать их, а вот вечное зло с легкостью отыщет тебя. С твоей стороны будет гораздо разумнее умерить свою жажду мщения и принять мое предложение».
«Эх, если бы дело было только в жажде мщения, я бы согласился», — вздохнул Проныра. Он имел в виду именно то, что и произнес. Сколь страстно бы он не желал отплатить людям уничтожившим Черные Дубы, он понимал, что выслеживать их на Равнине Тан смысла не было.
Но иного выбора у Проныры не было. Когда Зентилары напали на деревню, они похитили его меч. Сейчас он был просто обязан вернуть его себе. Этот предмет обладал собственной волей — волей, которая уже продолжительное время господствовала над Пронырой, вынуждая его совершать частые и неразборчивые убийства. Если бы отсутствие светящегося меча так не сводило его с ума, то Проныра был бы даже рад избавлению от него.
С тех пор как он потерял свой клинок, он не спал и часа и все его мысли были направлены лишь на то, как его вернуть. Проныра знал, что дальше будет еще хуже. Предыдущий обладатель меча в итоге превратился в безумного лунатика — после чего погиб, пытаясь вернуть свое оружие.
Лорд Деверелл ошибочно принял отчаяние застывшее в глазах Проныры за решительность, — «Поступай так, как подсказывает тебе твоя честь. Я не могу приказать тебе остаться здесь».
Проныра поклонился Девереллу. «Благодарю вас за ваше гостеприимство». Он повернулся к Миднайт. «Прошу, попрощайся с Келемвор и Адоном от моего имени».
«Куда ты направляешься?» — поинтересовалась Миднайт, поднимаясь из-за стола.
«Я намереваюсь выследить Зентиларов, которые уничтожили мою деревню», — ответил халфлинг, бросая на дверь нетерпеливый взгляд. «Насколько я помню, вы, наоборот, хотели избежать встречи с ними».
Миднайт не обратила внимания на его колкое замечание. «Ты хочешь догнать своих соплеменников и присоединиться к их отряду?» — спросила она.
«Тебе прекрасно известно, что они не примут меня», — раздраженно ответил Проныра.
«Одному тебе с ними не справиться», — произнес Деверелл.
«Но это форменное самоубийство!» — добавила Миднайт, хватая халфлинга за плечо.
Заметив, что к их беседе прислушиваются кормирские офицеры, Проныра немного промедлил с ответом. Миднайт не знала о проклятии меча. Об этом не знал никто, и он решил, что будет лучше, если все так и останется. Наконец халфлинг вырвался из рук чародейки, — «Я не раз пробирался в самые охраняемые лагери».
«И что дальше?» — потребовала Миднайт. «Пока Зентилары будут спать ты перережешь всем им глотки?»
Только одну, — подумал халфлинг. Он делал это уже не раз. Но вслух произнес лишь, — «Я должен идти».
«Тебя убьют!» — вскрикнула Миднайт. Она в отчаянии сжала кулаки, злясь из-за упрямства коротышки.
«Возможно и нет», — вмешался Лорд Деверелл, обращаясь к халфлингу. «Мы частенько посылаем патрули на Равнину Тан. Пожалуй, пришло время для еще одного. Если ты отправишься с ним, то будешь в безопасности до тех пор, пока не наткнешься на Зентиларов, которые уничтожили твою деревню».
Прежде, чем Проныра успел открыть рот, Деверелл обратился к Миднайт. «Также патруль может проводить вас до Перевала Желтого Змея, если конечно, вам это по пути».
Несколько офицеров облегченно вздохнули, довольные тем, что они несли постоянную службу внутри гарнизона.
«Мы безусловно будем рады принять ваше предложение», — произнесла Миднайт. Она еще не обсуждала дальнейший маршрут до Уотердипа со своими спутниками, но знала, что Адон и Келемвор согласятся с ее решением. Они удалились на север слишком далеко и поэтому пересечь Равнину Тан и Перевал Желтого Змея будет гораздо легче, нежели отправляться на юг, в надежде присоединиться к какому-нибудь каравану.
«Вот и хорошо», — устало произнес Деверелл. «Я прикажу интенданту собрать необходимые вещи. Вам понадобятся горные пони, теплая одежда, запасное оружие, веревки, карта…»
* * *
Сайрик, укрывшись теплым плащом, примостился позади огромного валуна. По обеим сторонам от него, куда только хватало взгляда, вздымались горы, утыкаясь своими изрезанными заснеженными вершинами в серое брюхо небес. Люди Сайрика разбили лагерь на единственном ровном клочке местности, площадке из камней размером с человека, образовавшейся у основания высокого утеса. Площадка заканчивалась на вершине другого утеса с которого открывался обзор на дорогу ведущую из Хай Хорна.
В долине властвовал мягкий, прохладный бриз, приносивший с собой кисловатый запах источаемый странными невысокими растениями, едва достигавшими роста дварфа.
Рядом с Сайриком стоял Далжел.
«Костры разжигать нельзя», — ответил Сайрик. После холодной, промозглой ночи на небосклоне вместо солнца сиял зеленый глаз. Хотя он и освещал горы зеленоватым светом, его лучи не несли с собой желанного тепла, вызывая в рядах людей Сайрика еще большее недовольство. Наконец, в середине дня облака сжалились над ними и скрыли глаз. По крайней мере день стал выглядеть таким, каким он и должен был быть.
Холод не волновал Сайрика. Хотя вода в его фляге превратилась в кусок ледышки, он чувствовал себя так, словно сидел подле потрескивающего костра. Хотя вор и не понимал истинную причину этого, он подозревал, что в этом как-то замешан его новый меч.
«Мы совсем не подготовлены для путешествия по горам», — произнес Далжел, у которого от холода побелели нос и уши. Он перевел взгляд на запад, где сидели остальные члены отряда. «Люди замерзли и хотят есть».
Один из зентильских солдат издал мучительный крик, который повторялся каждые несколько минут начиная с самого рассвета. Это нервировало лошадей и выводило Сайрика из состояния равновесия.
«Никаких костров», — повторил крючконосый вор. Хотя его люди замерзали, огонь разводить было нельзя, так как от огня шел дым, а дым был виден на много миль вокруг. «Мы согреемся, когда наши разведчики заметят Миднайт и мы бросимся за ней в погоню».
«Это мало утешает», — ответил Далжел, потирая руки. «К тому времени половина отряда превратится в кучку замерзших трупов».
«Да ты подумай своей головой!» — взорвался Сайрик. Он указал кончиком меча на ближайший камень. «Это мы». Затем переместил его на несколько дюймов к востоку. «Здесь Хай Хорн. В нем пять сотен кормирцев, да еще куча патрулей блуждают в окрестностях».
При упоминании Хай Хорна Далжел заметно вздрогнул. Предыдущей ночью они разбил лагерь в миле от крепости и конечно же на них наткнулся патруль из пятидесяти кормирцев. Потеряв нескольких людей, Сайрик был вынужден бежать в горы.
Кормирцы, путешествующие на горных пони, преследовали их почти всю ночь. Вражеский патруль отступил лишь, когда банда головорезов Сайрика устроила им засаду в узком ущелье. Оставшуюся часть ночи зентильцы потратили на поиски дороги и места для стоянки. За это время Фэйн умудрился сломать обе ноги, поскользнувшись на шатких камнях, две лошади сорвались с обрыва и половина животных захромала от постоянных ушибов. Вначале, когда Далжел только увидел кормирских пони, он лишь рассмеялся, но сейчас он бы с радостью обменял троих своих людей на дюжину низкорослых, коренастых животных.
Сайрик указал кончиком меча на точку чуть севернее их нынешнего местоположения. «Это Топи Фарси. Родина Нации Ящеров». Он переместил меч к западу. «Даркхолд, крепость Зентиларов».
«По крайней мере, с этого направления опасность нам не грозит», — произнес Далжел. «Силы Даркхолда истощились из-за битв у Тантраса и Шедоудейла».
Вновь закричал Фэйн, из-за чего заржали перепуганные лошади. Они на миг перевели взгляд в ту сторону, затем вернулись к своей беседе.
«Даркхолд не стоит сбрасывать со счета», — отрезал Сайрик. «С уменьшением гарнизона их командир наверняка вышлет на Равнину Тан всадников для поисков новобранцев. Не думаешь, что мы первыми окажемся у них на пути?»
Далжел неохотно кивнул, — «Пожалуй, ты прав». С этими словами из его рта вылетело облачко пара и окутало его лицо. «Мы будем привязаны к гарнизону крепости на всю оставшуюся жизнь».
«Если только они не примут нас за дезертиров», — добавил Сайрик.
Далжел вздрогнул. «Сражаться с кормирцами это одно, но быть подвергнутым пыткам за дезертирство это уже совсем другое».
«Значит, особого выбора у нас нет?» — сердито рявкнул Сайрик. Внезапно им овладело страстное желание убить своего помощника. Он занес меч, но тотчас понял, что делает и остановился. Закрыв глаза, он взял себя в руки.
«Что-то не так?» — спросил Далжел.
Сайрик открыл глаза. Гнев исчез, но его место заняла жажда крови — такая сильная и зловещая, что вор едва мог подавлять ее. Это чувство принадлежало не ему, и именно это злило Сайрика еще больше.
«Пойди, проверь караул», — буркнул крючконосый вор, чтобы заставить Далжела убраться долой с его глаз. «И дай мне знать, кода прибудут наши разведчики из Хай Хорна».
Далжел незамедлительно подчинился, не задавая лишних вопросов. Он видел, что его командир с трудом сдерживает себя и не хотел подливать масла в огонь.
Сайрик облегченно вздохнул, затем положил меч на колени. Вместо обычной красноты клинок отливал бледным серым цветом. Им овладела жалость к оружию.
Сайрик громко рассмеялся. Вновь чувство овладевшее им — чувство жалости к мечу было — принадлежало не ему.
Вновь взвыл Фэйн, отчего по спине вора пробежала болезненная дрожь.
Убить его.
Сайрик сбросил меч с коленей и тот жалобно звякнул о камни. Эти слова в его разуме произнес легкий, женственный голос.
«Ты живой!» — прошипел Сайрик. Впервые за долгое время его уши и нос защипало от мороза.
Меч безмолвствовал.
«Говори со мной!»
Единственным ответом был жалобный стон Фэйна.
Сайрик поднял меч и тотчас почувствовал как его тело обволакивает приятное тепло. Им овладело желание прикончить Фэйна, но он не сдвинулся с места. Вместо этого он присел на камень и вновь положил меч на колени.
«Я не хочу убивать его», — произнес Сайрик, бросая на оружие гневные взгляды.
На его глазах клинок начал бледнеть. В его сердце ворвались голод и разочарование, и вор понял, что они полностью завладели его разумом. По мере того, как клинок бледнел все больше, Сайрик переставал обращать внимание на то, что творится вокруг. К тому времени, как оружие стало белым, все его внимание было приковано только к нему.
За спиной Сайрика раздался женский голос, — «Я голодна».
Он встал и обернулся вокруг. Перед ним стояла девочка лет четырнадцати или пятнадцати от роду. Она носила прозрачное красное платье, сквозь которое просвечивались не только уже начавшие округляться женские прелести, но и полдюжины выступающих ребер с животом, распухшим от голода. Исхудалое лицо обрамляли черные шелковистые волосы, а в глазах читалось отчаяние и усталость.
Позади нее тянулась бесконечная белая равнина. Сайрик стоял на пустоши плоской словно стол и безликой словно воздух. Камни, на которых он сидел пару секунд назад, исчезли, как растаяли и горы, окружавшие его, и меч, что лежал у него на коленях.
«Где я?» — спросил Сайрик.
Не обращая внимания на его вопрос, девочка опустилась на колени. «Сайрик, умоляю, помоги мне», — взмолилась она. «Я не ела уже много дней».
Вору не надо было спрашивать, откуда она знала его имя. Девочка и меч были одним целым. Она перенесла его туда, где смогла открыть свою истинную сущность и предположительно, более симпатичную.
«Отошли меня назад!» — потребовал Сайрик.
«Тогда накорми меня».
«Да чем тебя накормить то», — спросил она.
«Фэйном», — взмолилась девочка.
Ходя эти слова могли шокировать Миднайт или Келемвора, на Сайрика особого впечатления они не произвели. Вместо этого, он нахмурился, обдумывая ее просьбу. Наконец, он покачал головой. «Нет».
«Почему?» — спросила она. «Фэйн ничего для тебя не значит. И тем более на него наплевать всем остальным твоим людям».
«Так и есть», — согласился Сайрик. «Но когда он умрет, решать мне».
«Я ослабла. Если я не поем, мы не сможем вернуться».
«Ни лги мне», — предупредил Сайрик. Внезапно ему в голову пришла мысль. Не сводя взгляда с девочки, он направил все внимание внутрь себя. Возможно, она воздействовала на его воображение и усилием воли он смог бы разорвать ее оковы.
«Я умираю!» Девочка сделала несколько неуверенных шагов и обмякла у ног вора.
Ее крик разрушил сосредоточенность Сайрика. Они по-прежнему находились на равнине. Кожа девочки побледнела и выглядела так, словно она действительно погибала. «Тогда прощай», — произнес Сайрик.
Девочка воздела глаза. «Прошу, сжалься надо мной».
«Нет», — рявкнул вор, не сводя с нее ледяного, пронизывающего взгляда. «Об этом не может быть и речи».
Какова бы ни была истинная сущность меча, несомненно она была злой и умела подчинять владельца своим интересам. Сайрик знал, что поддаться ее мольбе, означало стать ее слугой.
Девочка прикрыла лицо ладонями и начала рыдать. Сайрик, не обращая на нее внимания, попытался представить себе серый камень, на котором он сидел. Когда это не сработало, он перевел взгляд на небо, пытаясь различить в нем мягкие, изогнутые линии облаков.
Но там была лишь одна белесая пелена.
Сайрик обшарил глазами горизонт, надеясь отыскать там вздымающиеся вершины, окружавшие его пару минут назад. Их не было.
Словно читая его мысли, девочка произнесла, — «Неверие не спасет тебя». Ее голос стал более глубоким, более страстным и женственным.
Сайрик посмотрел на нее. Девочка превратилась в женщину, и теперь под ее платьем скрывались соблазнительные, округлившиеся формы.
«Теперь ты в моем мире», — промурлыкала женщина. «И он столь же реален, сколь и твой».
Сайрик не знал верить ее словам или нет, но понимал, что от этого ничего не изменится. Действительно переместила ли она его или лишь забавлялась с его разумом, покинуть это место он не мог. Чтобы вернуться назад, он должен был найти к ней подход.
«Возьми меня, я твоя», — проворковала она.
Несмотря на темные круги под глазами, она возбуждала желание, и если бы Сайрик не знал, что она пытается сделать его своим рабом, то наверняка бы поддался соблазну.
«У каждого подарка есть своя цена», — произнес вор. «Какова твоя?»
Женщина попыталась направить беседу в другое русло. «Я согреваю тебя в холод. Когда ты ранен, я исцеляю. В битве, я даю тебе силу для победы».
Ее обещания заинтересовали Сайрика, так как в будущем ему наверняка пригодиться любая магия. И все же он упорно сопротивлялся своему желанию прилечь на кровать. «Что ты хочешь взамен?»
«Не более того, что хочет любая женщина от своего мужчины», — ответила она.
Сайрик не ответил. Эти слова можно было трактовать двояко. Он хотел быть полновластным хозяином меча, а на подобных расплывчатых условиях добиться этого было невозможно.
«Давай уточним», — невозмутимо произнес он. «Я буду кормить тебя лишь когда это будет угодно мне. В обмен ты будешь чтить и служить мне как полноправному хозяину».
«Что-о-о?» — вскрикнула женщина, ее лицо побелело от ярости. «Ты осмелился предположить, что я стану твоей рабыней?»
«Это твой единственный выбор», — ответил Сайрик. «Служи мне или подыхай от голода».
«Единственный кто подохнет — это будешь ты!» — она оскалилась, обнажая два длинных клыка.
Позади Сайрика раздался громкий треск и он обернулся. Там, где всего пару секунд назад ничего не было, возвышалась грязная серая стена. Затем справа возникла еще одна, и вновь слева. В тот момент, когда вор обернулся, четвертая стена захлопнула мышеловку и он оказался в каменном мешке тюрьмы.
В тот же миг тело женщины в красном платье начало искажаться и превращаться в жуткую пародию на некогда цветущее существо. Ее впалые глаза налились злобой и ненавистью, а в руках словно из воздуха возникла пара серебристых кандалов. Она шагнула к Сайрику. «Отдай мне Фэйна».
Судя по виду ее тугих мускулов и когтистых пальцев она могла распотрошить Сайрика за несколько секунд. Но он не отступил и не выказал своего страха. Отступить значило сдаться, превратиться в ее раба — а он бы скорее сгнил в этом подземелье заживо, чем стал бы служить кому-либо кроме самого себя.
«Мне нужен Фэйн!» — прошипела женщина, раскрывая кандалы.
Едва только ведьма протянулась к его руке, Сайрик ударил ее изо всех сил. Удар пришелся точнехонько в челюсть. Разинув рот от изумления, она отшатнулась на пару шагов. Он ударил вновь. На этот раз женщина перехватила его кулак в воздухе, поймав его открытой ладонью.
«Глупец!» Свободной рукой, она замкнула кандалы на запястье вора. «Ты заплатишь за это!»
Сайрик вновь удивил ее, как следует приложившись вторым кулаком ей в голову. Выпустив кандалы, она отшатнулась назад, на ее лице читалось удивление. «Ведь я могу убить тебя», — пробормотала она, словно сама удивившись своим словам.
«Если хочешь подохнуть от голода — прошу!» — ответил Сайрик. Он начала наматывать цепь на кулак. Двухфутовая стальная цепь в умелых руках могла оказаться достаточно грозным оружием. «Верни нас на Фаэрун», — приказал он.
Женщина презрительно усмехнулась. «Не раньше, чем ты накормишь меня».
«Тогда мы оба погибнем», — невозмутимо произнес Сайрик.
В тот же миг он взмахнул цепью. Ведьма едва успела избежать его выпада, согнувшись в две погибели.
«Прекрати!» — прошипела она. На ее лице застыло выражение из смеси страха и отчаяния. Она не могла предположить, что вор, оказавшись почти в безвыходном положении, решится на нападение.
Сайрик не остановился. Он вновь взмахнул цепью, но та исчезла из его рук. Не мешкая ни секунды, он шагнул вперед и нанес удар женщине в подбородок. Она приняла удар с болезненным стоном и опрокинулась на спину.
«Теперь ты моя!» — закричал Сайрик. «Делай как я велю!»
Вместо ответа она подсекла ему ноги, сбив его на землю. Бодро вскочив на ноги, женщина запрыгнула на Сайрика. Он откатился влево и ее когти прошлись по его спине. Едва поднявшись на одно колено, он оказался с омерзительной ведьмой лицом к лицу. Та, воспользовавшись ситуацией, пихнула его локтем в подбородок, так что его голова запрокинулась назад.
Но Сайрик не позволил себе потерять сознание. Если он хотел стать хозяином клинка, он не должен уступать сущности меча в каком бы то ни было проявлении. Усмехнувшись, он приложился ей кулаком в висок, тут же вскочил на ноги и обвил ее шею второй свободной рукой.
Женщина ответила ударом в ребра, сбив Сайрику дыхание. Однако, вор, не обращая на это внимания, скользнул ей за спину, сцепил руки в тугой замок и из последних сил сжал ее глотку.
Лицо ведьмы посерело и она извернулась, схватив руку Сайрика своими длинными, худыми пальцами. Сайрик надавил сильнее. Ее когти оставили в его плоти глубокие полосы.
Когда Сайрик и после этого не выпустил ее, женщина попробовала перейти к новой тактике. Она попыталась дотянуться до его глаз, но он уклонил голову в сторону. Затем она попыталась достать до его грудной клетки, пытаясь проложить себе путь своими когтями. Однако, к тому моменту, она ослабла и эта стратегия не принесла заметных результатов.
«Верни нас назад!» — приказал Сайрик. «Верни нас или я клянусь, прикончу тебя прямо сейчас!»
Руки ведьмы безвольно обвисли, но Сайрик хватку не ослаблял. Через некоторое время тело женщины обмякло, голова повисла на плечах, а глаза закатились. Спустя еще несколько мгновений черты женского лица начали истончаться и расплываться.
«Верни нас назад!» — на этот раз более спокойно произнес Сайрик. Сейчас все перед ним слилось в одно большое размытое пятно.
«Сэр, с вами все в порядке?»
Сайрик обернулся на голос и увидел, что говорившим был Шепард, один из его Зентиларов. Позади Шепарда стояло еще пять человек, озабоченно взирающих на своего командира.
«Я вернулся!» — еле выдавил Сайрик. И это была правда. Он стоял все у того же валуна, а в руке у него был зажат его короткий меч. Сейчас клинок был бледен словно кость.
«Прошу меня великодушно простить, сэр, но вы куда-то ходили?» — спросил Шепард. Целую минуту он и все остальные члены отряда наблюдали, как Сайрик разговаривал сам с собой и сражался с собственным мечом. Некоторые из людей — включая Шепарда — начали подозревать, что их командир лишился рассудка.
Сайрик потряс головой, чтобы прочистить ее. Схватка была вовсе не иллюзорной. Все было слишком реально.
Когда Сайрик не ответил, Шепард решился подать голос, — «Возможно мы могли бы…»
«Я в порядке!» — рявкнул Сайрик. «Ты знаешь какое наказание грозит тебе за то, что ты приблизился ко мне без разрешения?» Он не знал как объяснить случившееся и решил, что даже не стоит пытаться это делать.
«Да, сэр», — ответил Шепард. «Но…»
«Пошел вон, пока я не решил воплотить его в жизнь!» — приказал Сайрик.
Люди, стоявшие позади Шепарда облегченно вздохнули и начали расходиться в стороны. Раздражительность их командира убедила их, что с ним все в порядке.
Бросив на Сайрика оскорбленный взгляд, Шепард склонил голову. «Как пожелаете, сэр. Но будь я на вашем месте, я бы позвал Далжела, чтобы он взглянул на эти порезы». С этими словами он развернулся и покинул его.
Сайрик обвел взглядом свои предплечья и увидел, что они все покрыты глубокими порезами. На его лице расплылась улыбка. «Я победил!» — прошептал он. «Меч покорился мне».
Убрав оружие в ножны, вор присел на камень. Прижав плащ к ранам, он провел некоторое время прислушиваясь к крикам Фэйна. Сейчас они уже не столь раздражали, как прежде.
Час спустя к нему подошел, явно чем-то встревоженный Далжел. «Разведчики возвратились из Хай Хорна», — доложил он. Хотя он и заметил ранения на руках Сайрика, тратить время на расспросы о них он не стал.
Сайрик поднялся. «Ну и?»
«Женщина и ее спутники скачут в эту сторону».
«Устроить засаду», — быстро приказал Сайрик.
Далжел поднял руку. «Это еще не все. С ними скачут еще пятьдесят кормирцев».
Сайрик выругался. Его отряду с ними не справиться. «Кормирцев нам не одолеть. Придется идти по их следам».
Далжел покачал головой. «Они следят за своим тылом. Вероятно предполагают, что мы можем следить за ними».
«Тогда мы поскачем впереди и с помощью разведчиков, будем следить за их передвижениями с передовой позиции».
Далжел улыбнулся. «Пожалуй, этого они не ожидают».
«Тогда приготовь людей», — произнес Сайрик, накидывая пропитавшийся кровью плащ на плечи.
Далжел не шелохнулся. «Есть еще кое-что».
«Что?» — едва не вскрикнул от злости Сайрик, поднимая свои седельные сумки.
«Дозорный заметил, что чуть ранее этим утром вперед по дороге прошел отряд из сорока халфлингов. Они пропустили нас, но он считает, что они выслеживают именно нас».
«Халфлинги?» — изумился Сайрик.
«Да. Они где-то в половине дневного перехода впереди от нас. Без сомнения, едва они поймут, что пропустили нас, они повернут назад».
Сайрик выругался. Ему совсем не хотелось оказаться зажатым между халфлингами и кормирцами. С хафлингами они возможно бы и справились, но схватка привлекла бы слишком много ненужного внимания.
Вновь раздался душераздирающий крик Фэйна. Он эхом прокатился по горам, заставив обоих мужчин вздрогнуть. Было ясно, что в свете предстоящих событий, он станет лишней обузой.
«Сегодня ночью», — сухо произнес Сайрик, на миг забыв о Фэйне, — «пошли нескольких людей вперед. Пусть они проложат ложный след. Направим халфлингов в теплые объятья наших друзей из Даркхолда».
Далжел ухмыльнулся. «Вот почему ты командир. Но что насчет…»
«Фэйна?» — прервал его Сайрик. На его губах расползлась злая улыбка и вор подошел к раненому сержанту.
Далжел последовал за ним, — «Что ты собираешься делать?»
«Он не может ехать с нами», — ответил Сайрик, извлекая меч. «А даже если бы и смог, то своим криком выдал бы нас всех. Зажми ему рот».
Далжел нахмурился. Ему не нравилась идея убийства одного из своих людей.
«Зажимай!» — приказал Сайрик.
Далжел подчинился машинально и Сайрик погрузил свой бледный клинок в грудь раненого. Фэйн слегка дернулся, вцепившись в руку Далжела и затих. Спустя мгновение, когда Сайрик вытащил клинок из раны и обтер его, оружие вновь засияло красноватым свечением.



Равнина Тан


Проныра попридержал своего пони и обвел взглядом равнину. Впереди, насколько хватало взгляда, простиралась безбрежное море колышущейся бледно-зеленой травы. День был настолько ясным, что халфлинг даже мог разглядеть на северо-западе следующую точку их пути, Закатные Горы. Линия гор находилась так далеко, что казалась не более, чем красноватым облаком на горизонте.
Пока халфлинг разглядывал горы, высокая степная трава под ногами его скакуна начала шипеть и извиваться словно туча крошечных змей. Пони дико заржал и нетерпеливо пристукнул копытами, явно недовольный возникшей заминкой. С самого утра трава обвивала ноги лошади, мешая ее продвижению.
Не обращая внимания на неудобства своего скакуна, Проныра опустил глаза, отыскивая следы других всадников на земле. Волнующаяся трава затрудняла обзор, но халфлинг даже и не подумал слезть с лошади, чтобы взглянуть поближе. Трава достигала в высоту до трех футов и он не горел желанием испытывать свои силы против ее хитросплетений. Несмотря на подобные трудности, Проныре удалось разглядеть несколько комочков земли, которые вылетели из-под копыт проходивших тут лошадей.
К Проныре подъехал Раднор, кормирский рейнджер с темно-голубыми глазами. Хотя вначале Раднор не горел желанием принять помощь халфлинга в разведке во главе отряда, сейчас он был рад, что в итоге от нее не отказался. Коротышка обладал потрясающими навыками следопыта и равных ему Раднор еще не встречал. Принимая во внимание поставленную перед ним задачу, рейнджер был рад дополнительной паре глаз.
Раднору предстояло провести патруль через Равнину Тан, местность между Закатными Горами и Хребтом Драконьей Пасти, да так, чтобы их никто не заметил. Расположенная между Хай Хорном и Даркхолдом, равнина была спорной землей и обе крепости упорно старались присоединить ее к своим владениям. Хай Хорн делал это, регулярно посылая в эту местность тяжеловооруженные патрули.
Даркхолд же, стремился установить свое влияние с помощью подставных лордов, бродячих банд, и других грязных методов. Поэтому, когда кормирский патруль встречал кого-нибудь на равнине, капитан никогда не знал, кто стоит перед ним — агент Зентарима или кто-то другой. Обычно, цель патруля заключалась в поиске и допросе подозрительных личностей. Но на сей раз капитан Люнт, командир этого отряда, избрал иную стратегию. Поскольку ему было приказано добраться до Перевала Желтого Змея, который находился недалеко от Даркхолда, Люнт приказал Раднору любыми способами избегать встреч с обитателями равнины.
До сих пор Раднор вполне справлялся со своей работой. Патруль покинул Хай Хорн пять дней назад, два дня назад пересек реку Тан и до сих пор оставался незамеченным.
«Что тут у тебя, дружище?» — спросил Раднор. Как и пони Проныры, конь рейнджера фыркнул и притопнул ногами в траве.
Проныра указал на перевернутые комья земли. «В сторону Даркхолда движется еще один отряд. Судя по всему в нем не больше двадцати боевых коней».
Это уже был десятый раз, когда они натыкались на следы, ведущие в сторону Даркхолда, поэтому Раднор спросил, — «Почему ты решил, что это именно боевые кони?»
На лице Проныры засияла улыбка. Ему всегда нравилось хвастаться своими навыками следопыта. «Для пони слишком размашистый шаг. Линия следов нечеткая, значит кони скачут быстро, видать застоялись. Тяговые лошади на такое не способны, так мчаться могут только боевые кони».
Раднор склонился в седле и осмотрел комочки земли. «Да, пожалуй, ты прав».
Пони халфлинга нетерпеливо заржал и сделал несколько шагов в сторону, выдернув несколько пучков травы, обвившейся вокруг его ног. Разведчики поняли намек и тронув лошадей, поехали вперед, продолжая свою беседу.
«Есть что-нибудь на севере?» — спросил Проныра.
«Караван. Прошел два или три дня назад».
Проныра нахмурился. «Есть следы хромых лошадей?»
Раднор покачал головой. «Нет, там лишь тягловый скот».
Заинтересованность халфлинга в хромых лошадях невольно вызывала у рейнджера любопытство, но удовлетворить его он не торопился. Проныра уже два раза отделывался от его расспросов ничего не значащими ответами.
Что Проныра не хотел говорить, так это то, что хромые лошади принадлежали всадникам Сайрика. Халфлинг знал об этом потому, что вскоре после того, как они покинули Хай Хорн, он наткнулся на их наскоро покинутую стоянку. Там было множество камней, о которые лошади повредили свои ноги, и из лагеря уже вели следы захромавших животных. Люди Сайрика почти ничего не оставили после себя — несколько кусков недоеденной еды да обескровленное тело своего товарища. Для Проныры это означало лишь одно — кто-то в отряде Сайрика прибрал его меч к своим рукам, так никакое другое известное ему оружие не питалось кровью.
Халфлинг не доложил о своей находке, так как приказ капитана избегать ненужных встреч слегка разозлил его. Лорд Деверелл заверил Проныру, что поехав с патрулем он таким образом сможет отомстить людям, которые разрушили его деревушку. Но едва они покинули Хай Хорн, капитан патруля, озабоченный лишь тем, как добраться до Перевала Желтого Змея, стал отдавать приказы идущие вразрез с обещаниями Деверелла. Халфлинг намеревался вынудить Люнта сдержать слово, данное Девереллом, даже если для этого придется завести патруль в самое сердце лагеря Сайрика.
Через два дня после отбытия из Хай Хорна, халфлинг наткнулся на сломанную вумеру. Об этом Раднору он доложил. Вумера означала, что его соплеменники также идут по следу Сайрика, и именно поэтому он должен был добраться до него первым. Проныра не мог убить всех людей Сайрика, но на одного бы сил ему хватило — этого должно быть достаточно, чтобы вернуть себе меч. К счастью, военный отряд халфлингов не имел представления, где находятся Зентилары и направлялся точнехонько к Даркхолду.
В течении двух дней после обнаружения вумеры, Проныра периодически натыкался на след захромавшей лошади или улавливал силуэт одинокого всадника на горизонте — всегда впереди патруля. Вначале это озадачивало его, так как Келемвор сказал, что Сайрику нужна Миднайт и камень, который несет с собой Адон. Они никак не мог понять, почему люди Сайрика едут впереди патруля, словно бегут от него.
Но в конце концов Проныра догадался, что люди Сайрика присматривали за кормирцами. Поняв это, он выбрал для разведки южный фланг, там, где всегда появлялись люди Сайрика, и где он будет единственным, кто сможет заметить их.
Через несколько мгновений голос подал Раднор, — «Пожалуй я вернусь на свое место. Будь начеку». Развернув пони, он направился на северную сторону.
Заметив, что рейнджер покидает его, халфлинг прогнал одолевавшие его мысли. «Ладно», — отозвался Проныра. «Ты тоже».
Раднор, вместе с Келемвором и Миднайт, был одним из тех людей, которые искренне нравились халфлингу. Хотя Раднор и занимал важное место в рядах кормирской армии, он не завидовал следопытским навыкам Проныры. Скорее наоборот, рейнджер часто в открытую восхищался способностями халфлинга.
По правде сказать, чем больше Проныра проводил времени с людьми, тем больше они ему нравились. В отличие от его соплеменников в Черных Дубах, они не считали его серьезное поведение оскорбительным или заносчивым. В сущности, они уважали его за это и обращались с ним как с равным, что достаточно редко встречалось в отношениях между халфлингами и людьми.
Но Проныра знал, что его привязанность станет причиной его падения. По мере того, как он все больше сближался со своими спутниками, он начинал испытывать острое чувство жалости из-за своего предательства. Он даже подумывал о том, чтобы рассказать Раднору и Келемвору о лазутчиках Сайрика.
К несчастью, сделать этого ему не удалось. Людей Сайрика не было видно уже двое суток. Проныра даже испугался, что они потеряли патруль или сменили своих хромых лошадей.
Халфлинг чувствовал себя абсолютно беспомощным. Он мог бросить патруль и сам выследить Сайрика, но Равнина Тан была слишком большой, чтобы прочесывать ее в одиночку. Единственное, что ему оставалось делать, это ждать нового появления разведчиков. Сайрик не для того так долго выслеживал Миднайт и скрижаль, чтобы сейчас позволить им уйти.
Но даже, если зентильские разведчики не вернутся, халфлинг надеялся, что сможет выжить и без меча. С той поры, как он покинул Черные Дубы, Проныра ни на секунду не сомкнул глаз, но иных признаков надвигающегося безумия не было. Он смутно надеялся, что его состояние не ухудшится и возможно ему хватит силы воли вынести разлуку с мечом. А возможно и нет.
* * *
Двадцатью милями южнее того места, где сейчас находился Проныра и кормирский патруль, раскинулось огромное болото, известное как Трясина Тан. Расположенная в середине равнины, трясина представляла собой мрачное, зловонное место. Большинство людей обходили это место за много миль, боясь встречи с ужасными, злобными созданиями обитающими в его водах.
Однако эти твари не волновали Сайрика, который знал, что в этой трясине не могло быть ничего более зловещего, чем его собственное сердце. Наслаждаясь уединением, вор и его люди разбили лагерь на северной границе трясины. Сейчас он и Далжел обсуждали провал их разведчиков, которые умудрились потерять след кормирцев.
«Ну и где они?» — взревел Сайрик. С тех пор как они последний раз видели патруль прошло уже два дня.
«Если бы я знал это, то уже шел бы по их следу!» — также резко ответил Далжел.
Сайрик повернулся и обвел взглядом реку Тан. Ее медленные потоки цвета крови неторопливо текли, подчиняясь размеренному ходу вещей. Несмотря на срыв его планов, необычное зрелище успокоило вора. Не оборачиваясь к своему помощнику, он произнес, — «Если мы не сможем найти Миднайт, мой план не стоит и выеденного яйца!»
«Возможно он его не стоит, даже если мы и найдем ее», — ответил Далжел.
Крючконосый вор обернулся и встретил его таким ненавидящим взглядом, что Далжел невольно опустил руку на рукоять меча.
«Я знаю Миднайт», — нарушил молчание Сайрик. «Она не хочет предавать своих друзей, но не хочет предавать и меня».
«Ни за что не доверил бы свою жизнь женщине», — буркнул Далжел.
«А я тебя об этом и не прошу», — невозмутимо ответил Сайрик. «Все что мне нужно, это чтобы ты нашел ее. Если бы я не послушался тебя и отменил набег на эту конюшню…»
«Все равно наши лошади захромали и мы в любом случае потеряли бы кормирцев». Далжел понял, что все еще стискивает рукоять меча и отпустил ее. «Зато теперь у нас есть свежие лошади».
Вор вздохнул. Его помощник был прав. На израненных животных они бы далеко не ушли. «Если Даркхолд захватит ее…»
«Даркхолд ее не получит», — уверенно отрезал Далжел. «Большинство их отрядов находятся гораздо южнее, чем мы. Я выставил три караула, что позволит нам так или иначе перехватить патруль».
Глаза Сайрика тревожно забегали. «Откуда ты знаешь, что твои люди не захотят предать нас?»
Далжел пожал плечами. «Мы должны рискнуть. Когда Миднайт и ее отряд покинут кормирцев и повернут на юг, это наш единственный шанс перехватить ее раньше других».
Внезапно в голову Сайрику пришла мысль и он опустил руку на плечо Далжела. «Банды Даркхолда промышляют в южных городах?» — спросил он.
«Все десять, известных нам, милорд».
«Можем мы предположить, что Бэйн забрал большинство патрулей с Перевала Желтого Змея для нападения на Шедоудейл и Тантрас?» — спросил вор, глядя в пустоту.
«В принципе, такое возможно», — нахмурился Далжел. Он не понимал к чему ведет его командир. «И что с того?»
Сайрик лишь ухмыльнулся. Первоначально он считал, что Миднайт будет стараться держаться как можно ближе к кормирской территории и проследует по Тракту Драконьей Пасти к югу на Проскур. Это было вполне разумно, учитывая, что хватка Даркхолда на западной части Равнины Тан была очень сильна. Оказавшись в Проскуре, отряд Миднайт мог легко присоединиться к одному из караванов, направляющихся в Уотердип.
Однако кормирский патруль направлялся на запад и вор был вынужден признать, что ошибся. Сайрик решил, что солдаты будут сопровождать Миднайт вдоль всей безлюдной северной части равнины. Едва они пересекут ее, патруль повернет назад и Миднайт направится на юг. Вор предположил, что Миднайт и ее спутники пересекут Дальние Холмы к югу от Даркхолда и постараются добраться до окруженного стеной городка Хлутвар.
Но Сайрик подозревал, что здесь было что-то не так. «А что если Миднайт направляется не в Хлутвар?»
«А куда еще ей идти?» — спросил Далжел, потирая подбородок.
«К западу от Хай Хорна лежит Перевал Желтого Змея», — произнес Сайрик, устремив взгляд на северо-запад.
«Без разрешения Даркхолда, там не проскользнет даже нищий», — фыркнул Далжел. «Твои друзья не осмелятся на это!»
«Еще как осмелятся», — ответил вор. «Мы не единственные, кто подозревает, что перевал пустует».
Во взгляде Далжела застыло искреннее потрясение. «Я скажу людям собирать вещи. Мы выступим в течении часа!»
* * *
Спустя семь дней после того, как они покинули Хай Хорн, кормирский патруль проснулся у подножия Перевала Желтого Змея. Названный так в честь зловещего, желтого дракона, который обитал здесь сотни лет назад, поросший лесом перевал ныне выглядел вполне мирно и безмятежно.
В ярком утреннем свете, Перевал Желтого Змея выглядел не менее впечатляюще, чем на закате. Из самого сердца Закатных Гор вился широкий, глубокий каньон, выходивший на Равнину Тан. Его дно покрывали хвойные кустарники и тополя с белой корой. Кое-где сквозь зеленую поросль проглядывали отвесные утесы жутковатого красноватого цвета. Эти утесы возвышались один за другим, словно лестница, уводя к удаленной вершине.
По бокам долины, словно ряды клыков, вздымались вертикальные, остроконечные вершины гор. Каждая из них была окрашена в темно-красные тона, создавая в ущелье ощущение зловещего полумрака. Со стены каньона сбегала серебряная лента горного потока, внизу разбиваясь на сотни брызг и превращаясь в сероватую дымку. Сама тропа петляла вдоль дна долины, медленно взбираясь в сторону отдаленной вершины.
Миднайт взирала на все это великолепие с равными долями благоговейного трепета и страха. Рядом с величием Перевала Желтого Змея, она чувствовала такое спокойствие, что не отказалась бы затеряться среди его вершин. Однако, чародейка знала, что эта красота была обманчива. Как и любая горная тропа, перевал таил в себе множество опасностей, начиная от странных колебаний температуры до гигантских лавин и оползней.
Тем не менее, если бы опасности были лишь природного происхождения, она бы так сильно не переживала, но перевал контролировали Зентилары и Миднайт не сомневалась, что они не менее сильно, чем другие, хотят захватить ее и скрижаль. К счастью, как она и надеялась, перевал оказался покинутым Зентиларами.
К ней приблизились капитан Люнт и Адон. Первым в ступил в разговор Люнт, — «Мы собираемся покинуть вас здесь». Миднайт обернулась к капитану. Ему было около сорока лет и его вьющиеся волосы уже подернула седина. «Благодарю вас за сопровождение, капитан. Вы сэкономили нам уйму времени».
Люнт перевел взгляд на горы. «Даже если Зентилары ушли отсюда, это не значит что здесь стало безопасно». Он замолчал, словно обдумывая како-то решение. «К черту приказы — мы идем с вами».
Миднайт посмотрела на капитана Люнта и улыбнулась. «Что тебе известно о нашем путешествии?» — спросила она.
«Немногое. Лорд Деверелл сказал, что от вас зависит безопасность всего Фаэруна».
«Мы были бы рады вашей компании, капитан», — произнес Адон. «Но Лорд Деверелл отдавая приказ имел веские основания для того, чтобы вы покинули нас здесь. Маленькому отряду гораздо проще передвигаться в горах.»
На лице Люнта отразилось разочарование. «Пожалуй, ты прав». Он обернулся к Миднайт. «Ну что ж, тогда до следующей встречи».
«До встречи», — ответила Миднайт.
Капитан Люнт вернулся к своим людям. Кормирцы покинули их без лишних церемоний, не считая того, что Проныра и Раднор обменялись кинжалами в знак дружбы. Халфлинг забросил свои сумки на спину пони и вскарабкался в седло. «Ну что, трогаемся?» — спросил он. «Похоже впереди лежит долгий путь».
«Первым поедешь ты, Проныра», — приказал Адон, привязывая сумки к седлу пони. «За тобой поеду я, затем Миднайт и Келемвор».
Келемвор что-то пробормотал. Остальные выжидательно уставились на него, но он промолчал.
Наконец, Адон спросил, — «В чем дело, Кел?»
Воин отвел взгляд, поднимая сумки. «Да ни в чем. Я просто подумал о дорожной пыли, вот и все».
«Прости», — озадаченно ответил Адон. На Келемвора совсем не было похоже, чтобы он спорил из-за такого пустяка как порядок передвижения. «Но нужно, чтобы кто-то прикрывал тыл…»
«Адон, почему бы тебе не поменяться со мной местами,» — прервала его Миднайт. «Подозреваю, что Келемвор недоволен не пылью, а моим обществом».
Адон нахмурился. «Это просто смешно», — взорвался он. «Вы враждуете с самого Ивнингстара».
Миднайт, не обратив на его слова никакого внимания, влезла в седло своего пони. «Веди нас, Проныра».
Халфлинг тотчас тронулся вверх по тропе, но Адон был твердо намерен высказать все, что он думает по этому поводу. Он запрыгнул на своего пони и быстро нагнал чародейку. «Ну, от Келемвора, я еще мог ожидать нечто подобное. Но от тебя, Миднайт?»
Сзади раздался голос Келемвора, — «Это все Сайрик. Он так ее спутал, что…»
Миднайт развернулась в седле. «Меня! Да скорее он спутал тебя — но в этом нет ничего нового», — она сплюнула на землю.
«Миднайт», — произнес Адон, — «Насчет Сайрика, Кел прав. Почему ты не хочешь понять этого?» Не дожидаясь ответа, он обратился к воину. «Но в этом есть и твоя вина…»
«А тебя-то кто спрашивал?» — взревел Келемвор, отмахиваясь от Адона рукой.
В разговор вмешался Проныра, — «Пожалуй я поеду вперед, разведаю там что к чему». Когда ему никто не ответил, халфлинг пожал плечами и перевел пони на рысь.
После недолго паузы, Адон добавил, — «Вы оба упрямы как ослы». Через миг он рассердился еще больше. «Не позволяйте вашей размолвке ставить под угрозу всю нашу миссию».
«Да помолчи ты, Адон», — отрезала Миднайт и пришпорила пони.
Жрец не обратил на ее слова никакого внимания. «Нравится вам это или нет, но мы в этом деле мы вместе…»
«Адон», — прервал его Келемвор, — «Твои проповеди не помогут решить проблему».
Слова воина ненадолго успокоили жреца, но оставшаяся часть дня была наполнена редкими приступами ожесточенного спора и периодами долгого молчания. Горные пони, которыми их снабдил Лорд Деверелл, неторопливо взбирались по окруженной деревьями тропе, с каждым шагом поднимая новое облачко пыли. Время текло неторопливо, каждая минута, проведенная в удушливом климате казалась часом, а каждый час бесконечным, утомительным днем. Дважды за это время Проныра уводил их в лес, чтобы избежать столкновения с приближающимся зентильским караваном. Тем не менее, несмотря на нарастающую усталость, путники передвигались без остановок. Их размолвка была столь серьезна, что они даже перекусили на ходу, не вылезая из седел.
Своим сердцем Келемвор понимал, что Адон был прав — как это уже было неоднократно за последнее время. Воин и чародейка не должны были позволять их размолвке вставать на пути у их миссии. От ее успешного завершения зависело слишком многое.
Миднайт посещали подобные же мысли. Тем не менее первой извиняться она была не намерена. Ведь Келемвор нарочно продолжил их спор в Хай Хорне. К тому же чародейка была уверена, что она была права насчет Сайрика. Действительно, их старый друг был наемником и заботился лишь о собственных интересах, но когда-то Келемвор был не намного лучше его и все же смог искупить свои прегрешения. Было бы несправедливо, считать, что Сайрик также не сможет сделать этого, да и Миднайт не хотела так быстро отказываться от своего друга.
Наконец сгустились сумерки. Проныра отвел отряд с дороги, остановив выбор на поросшей леском местности с высоким утесом. Оттуда просматривалась часть ущелья, которую они уже одолели, так что герои смогли наблюдать за тропой до тех пор, пока не наступит глубокая ночь.
Миднайт взобралась на край утеса и ее сердце сжалось от разочарования. Рощица, в которой они ночевали прошлой ночью, все еще была видна.
Едва они распаковались и привязали пони, Адон взял скрижаль и растворился в лесу. Жрец был раздражен мелочным спором между Келемвором и Миднайт и сегодня ночью хотел побыть в одиночестве. Проныра также углубился в лес, в надежде отыскать чего-нибудь на ужин.
Уже наступила глубокая ночь, когда Миднайт наконец разобрала свои вещи. Порывшись в плащах, запасном оружии и самых разнообразных припасах, которыми их снабдил управляющий Деверелла, она наконец наткнулась на мешок с пшеничными лепешками. Вытащив несколько из них, она предложила одну Келемвору.
Что-то пробормотав, воин все же принял ее.
«Адон прав», — произнесла Миднайт. «Мы не позволять нашим чувствам влиять на наше задание».
«Не бойся», — буркнул Келемвор. «Больше я такой ошибки не допущу».
Миднайт отбросила лепешку на землю. «Почему…»
«Сайрик», — прервал он ее.
Она фыркнула от негодования. «Сайрик не хотел причинить нам вреда. Если бы не твое недоверие, которое совсем затмило твой здравый разум, то мы могли бы уговорить его остаться с нами».
«Сайрик заслужил мое недоверие», — невозмутимо произнес Келемвор. «И затмил он как раз твой разум». Поняв, что дальнейшая беседа приведет к еще одному бесполезному спору, воин поднялся с места т направился к своему спальному месту. Разозлившись на такое поведение Келемвора, Миднайт устроилась на краю обрыва и впала в раздумья. Двадцать минут спустя, рядом с ней, словно из ниоткуда, возник Проныра, да так, что она вздрогнула от неожиданности. Она совсем не слышала приближения халфлинга.
«Смотрю сегодня все решили пораньше лечь спать», — произнес он, открывая сумку и предлагая Миднайт пригоршню ягод. «Думаю, одному мне этого будет не съесть».
До слуха Проныры донесся едва различимый треск ветки глубоко в лесу. Миднайт казалось его не расслышала, поэтому он решил, что проверит это попозже. «Я сегодня подежурю ночью», — предложил халфлинг. «Все равно я не могу заснуть».
Миднайт кивнула, принимая в раскрытые ладони ягоды. Ее уже давно тревожила бессонница халфлинга. Она подозревала, что это было как-то связано с магическим мечом, который украли у него в Черных Дубах. Однако, всякий раз, когда чародейка спрашивала его о клинке, халфлинг уклонялся от ответа, переводя разговор на другую тему и в конце концов она оставила эту затею. Вместо этого она спросила, — «Ты не видел Адона?»
Проныра кивнул. «Я не понимаю, почему ты и Келемвор слушаетесь его приказов».
«На данный момент, он мудрее чем Келемвор или я».
«Он глупец».
Из леса донесся еще один хруст, и на это раз его услышала и Миднайт. «Пойду, гляну, что там такое», — прошептал халфлинг, поднимаясь с места. «Возможно, ложная тревога. Я вернусь через несколько минут».
Проныра исчез в лесу с северной части лагеря, оставив Миднайт наедине с ее мыслями. Она продолжала смотреть на то место, где халфлинг вошел в лес.
Спустя минуту за ее спиной раздался знакомый голос. «Твои друзья стали короче, Миднайт».
Чародейка обернулась. Человек был облачен в темный плащ с капюшоном, но его крючковатый нос выдавал его.
«Сайрик!» — прошипела Миднайт.
Вор улыбнулся. Банда его Зентиларов пробралась через лес и окружила лагерь. Пока он ждал своего помощника, распределявшего людей, он успел понаблюдать за Миднайт и халфлингом. Вор все еще надеялся уговорить Миднайт пойти с ним, поэтому хотел попробовать последний раз переговорить с Миднайт наедине.
«Собственной персоной», — ответил Сайрик. «Не думала же ты, что я так просто потеряюсь?»
«Что ты здесь делаешь?» — потребовала Миднайт, поднимаясь с места.
Улыбка тотчас слетела с лица вора и он скрестил руки. «Я пришел поговорить с тобой».
В лесу, с северной стороны, хрустнуло несколько палочек. Миднайт бросила в сторону леса встревоженный взгляд и нахмурилась, — «Если Келемвор заметит тебя, он прикон…»
«Отлично. Пришло время покончить с этим».
Словно по сигналу, раздался рев Келемвора, — «Сайрик! На этот раз тебе не уйти». Воин, держа меч наперевес, вырвался из ночи.
Миднайт встала между ними. «Опусти меч, Кел! Он пришел поговорить».
Келемвор замедлил свой ход и попытался обойти чародейку. Вор стол на месте, опустив ладонь на рукоять своего меча.
За пределами лагеря раздался удивленный крик. Спустя мгновение, завопил Адон, — «Вставайте! Нас окружили!» Размахивая палицей, он вылетел из леса. Сумка со скрижалью болталась на его плече.
Сайрик обнажил меч.
Не обратив внимания на запоздалое предупреждение Адона, Миднайт произнесла, — «Келемвор, Сайрик, немедленно уберите оружие!» Она перевела взгляд с одного на другого.
Оба отвергли ее мольбу. Размахивая палицей, Адон встал рядом с Келемвором.
«Глупо с твоей стороны было заявиться сюда», — произнес жрец, бросая на Сайрика злой взгляд. «Но ты не проживешь достаточно долго, чтобы успеть повторить эту ошибку».
«Нет!» — запротестовала Миднайт. «Он пришел поговорить!»
«Да он тебя обманул», — огрызнулся Адон. «Как раз в этот миг его люди пробираются в нашу сторону».
Сайрик взмахнул своим коротким мечом. «Если вам это нужно, старые друзья», — прошипел он, — «То вы это получите… Далжел!»
От окраины леса донесся звук ломающихся веток. Келемвор и Адон бросили напряженные взгляды через плечо. В сотне фунтах от них из леса вынырнуло с дюжину теней.
Келемвор перевел взгляд на Сайрика. «Знай, что ты умрешь вместе с нами».
«Сегодня никто не умрет», — произнесла Миднайт, делая шаг по направлению к воину.
Воин усмехнулся и грубо оттолкнул ее в сторону. «Лучше тебе со мной не спорить».
«Да остановись ты!» — взорвалась Миднайт, но на нее никто не обратил внимания.
Келемвор занес свой меч и двинулся вперед. Адон, подняв свою палицу, последовал за ним.
Сайрик встретил удар Келемвора, умело поднырнув под него и оказался за спиной у воина, но в этот момент подоспел Адон. Жрец с такой силой опустил свою палицу, что смог бы проломить череп даже гиганту.
Мелькнул короткий меч Сайрика и он остановил выпад Адона, перехватив его палицу в полете. Жрец вздрогнул и отшатнулся назад, тряхнув головой. Вор, воспользовавшись замешательством Адона, ударил его по лодыжкам и сбил на землю.
В следующий миг он сделал выпад в его сторону. Однако, Келемвор успел подставить меч и отразив его удар, сделал ответный выпад в голову вора. Сайрик поднырнул, заставив воина сделать еще один шаг вперед. Его клинок просвистел всего в паре дюймов от глотки вора.
Миднайт вскрикнула от ужаса. Схватка началась столь быстро, что она не успела помешать ей. Теперь остановить ее она уже не могла. Чуть севернее чародейка заметила как одна из темных фигур у кромки леса указывает своим мечом в сторону сражения. Остальные бросились в сторону лагеря. Проныра все еще не вернулся и чародейка надеялась, что он сумел не попасться в лапы нападавшим.
Миднайт знала, что бегущих нужно было остановить любой ценой. Она решила рискнуть и создать прямо на их пути стену магического огня. Она не знала сработает ли заклинание так как нужно, ведь магия по-прежнему оставалась очень нестабильна. И тем не менее, если люди Сайрика доберутся до них, то все будет потеряно. Чародейка протянула руку под плащ и извлекла несколько щепоток фосфора.
Тотчас в разуме Миднайт всплыли слова и жесты необходимые для создания стены огня. К ее удивлению, в них не было никакого намека на то, для чего мог пригодиьтся фосфор.
Пока Миднайт готовилась к произнесению заклинания, Сайрик отразил очередной удар Келемвора. Их клинки громко звякнули, но выдержали. К удивлению Келемвора, Сайрик опустил свой меч, направив его в незащищенную грудь воина.
Келемвор едва спасся, в последний момент пнув вора в живот и отбросив его к краю обрыва. Сайрик приземлился на спину в шести футах от него.
Тем временем люди Сайрика сократили расстояние до семидесяти ярдов. Миднайт вычертила фосфором вокруг себя полукруг, затем воззвала к магии, попытавшись создать стену огня.
Белые крупицы попросту упали на землю.
Спустя мгновение перед набегавшими Зентиларами раздался громкий хлопок и из-под земли между ними и Миднайт вырвались мерцающие струи желтого дыма. Затем струи, словно стебли растений, начали развеваться на ветру. Далжел и остальные замедлили бег, не зная чем может обернуться для них странная магия Миднайт.
Не замечая исказившееся заклинание, Келемвор, Адон и Сайрик продолжали свою схватку. Вор поднялся ноги. Также поступил и Адон.
Жрец и Келемвор начали осторожно приближаться. Сайрик попятился назад, пытаясь выиграть время для разработки нового плана. Всего в десяти футах за его спиной начинался обрыв, круто уходивший вниз.
Затем Келемвор заметил как позади крючконосого вора поднимается чья-то тень. Она едва достигала до груди обычному человеку и могла принадлежать лишь халфлингу.
«Ты стал лучше драться», — подметил Келемвор, пытаясь отвлечь внимание Сайрика. «Или все дело в мече, что ты держишь в своей руке?»
«Скоро ты сам это выяснишь», — ответил Сайрик.
Келемвор кивнул Адону и они начали наступать с двух сторон. Сайрик сделал еще один шаг назад, и тут услышал за спиной едва различимый шорох.
Проныра прыгнул как раз в тот момент, когда вор обернулся. Путешествуя по Равнине Тан, халфлинг надеялся, что сможет позабыть меч. Однако, лишь один вид оружия вновь разжег в нем желание вернуть его себе.
Сайрик сделал шаг в сторону, схватил Проныру за руку и перекинул через плечо так, что тот отлетел в Адона. Спустя мгновение вор едва успел сдержать могучий удар Келемвора.
Но это был еще не конец. Келемвор нанес повторный удар Сайрику под ребра, заставив его отступить еще на три шага и вот уже вор стоит на самом краю обрыва, еле удерживаясь на самой кромке.
Келемвор повторил удар и на сей раз Сайрик потерял равновесие. Отчаянно взмахнув рукой с мечом, он опасно пошатнулся на краю обрыва. С его губ слетел крик ярости и разочарования.
Услышав призыв своего командира, Далжел не стал больше медлить и бросился сквозь клубящуюся пелену желтого дыма. Миновав ее и поняв, что она не причинила ему вреда, тучный помощник махнул остальным своим людям.
Пока приближались Зентилары, Келемвор подошел к Сайрику, намереваясь нанести завершающий удар.
В этот момент изо всех сил закричала Миднайт, — «Нет, Келемвор, остановись!»
Не отводя взгляда от Сайрика, Келемвор бросил, — «Нет», и приставил кончик своего меча к глотке вора.
Адон и Проныра поднялись на ноги и тут же заметили приближающихся Зентиларов. Жрец быстро подхватил сумку со скрижалью, а Проныра растворился в тенях.
«Если ты убьешь его», — закричала Миднайт, — «Мы тоже погибнем».
По-прежнему не отводя взгляда от Сайрика, Келемвор ответил, — «По крайней мере у нас будет компания».
«Мы не умрем!» — крикнул Адон, оборачиваясь к приближающимся Зентиларам, которые были уже в тридцати ярдах от них. «Остановитесь или Сайрик умрет!» — жрец указал на вора, который все еще лежал под клинком Келемвора.
Первой мыслью, пришедшей в голову Далжелу, было броситься на жреца со шрамом. Но видя затруднительное положение своего командира, он остановился и приказал остальным последовать его примеру. «Милорд?» — спросил Далжел.
Впервые за последние несколько мгновений, Сайрик осмелился пошевелиться. Он медленно вытащил из-под себя руку с мечом. «Стойте там».
Келемвор нахмурился. «Ну и что мы будем делать дальше?» — спросил воин у Адона. «Зентил Кип послал Сайрика за скрижалью. Он не отступит».
Сайрик горько рассмеялся. «Ты ошибаешься. Я больше не служу им. Скрижаль мне нужна для моих собственных нужд».
«Чтобы удовлетворить твою жажду власти», — огрызнулся Келемвор.
Сайрик не обратил на эти слова никакого внимания. «У меня есть двадцать людей. Давайте объединим наши усилия. Мы все хотим одного и того же — вернуть скрижали на Планы».
Адон фыркнул. «Да ты перережешь нам глотки во время сна на первой же стоянке».
«Адон, ты умеешь читать, что происходит в душе у человека?» — спросила Миднайт. «Ты что — паладин, что можешь судить когда человек говорит правду, а когда лжет?»
Жрец промолчал.
«Тогда откуда тебе знать каковы его помыслы?»
После затянувшейся паузы, Келемвор ответил на вопрос Миднайт другим вопросом. «А откуда тебе их знать?»
«А я и не знаю», — согласилась Миднайт. «Но он был нам другом. Он заслуживает нашего доверия до тех пор, пока не предаст его».
Келемвор усмехнулся. «Он уже предал его».
С безумной искоркой во взгляде к отряду вернулся Проныра, держа в руках длинную веревку. Не говоря ни слова, он начал привязывать один из ее концов к булыжнику на краю обрыва.
Далжел настороженно наблюдал за действиями халфлинга, готовый в любой момент броситься в атаку.
«Что ты делаешь?» — спросила Миднайт.
«Я подержу его в заложниках, пока вы втроем спуститесь вниз по веревке», — ответил Проныра. «Пока его люди объедут утес, вы будете уже далеко».
«А как же ты?» — спросил Адон.
На это халфлинг лишь пожал плечами. «Что-нибудь придумаю».
В действительности Проныра уже придумал план. Он намеревался прикончить Сайрика и вернуть свою похищенную собственность. Если ему повезет, он сможет соскользнуть по веревке и когда ее перережут, дальше слезть по стене. План был рискованным, но это был единственный способ спасти его друзей и вернуть утраченный меч.
Сайрику не понравилась изобретательность халфлинга. «Я умею признавать поражение», — солгал вор. «Если вы отпустите меня, я заберу своих людей и вы меня больше никогда не увидите».
«Он врет!» — взвился Проныра, затягивая узел.
«Без сомнения», — произнес Адон, — «Но, по крайней мере, сегодня ночью мы останемся живы».
«Я все еще хочу прикончить его», — произнес Келемвор, прижимая кончик меча к глотке Сайрика. «Миднайт, ты не сможешь задержать его людей каким-нибудь заклинанием?»
«Нет!» — воскликнула чародейка. «Даже и пытаться не стану».
Келемвор разочарованно вздохнул. Все еще не отнимая меча от горла вора, он произнес, — «Тогда живи Сайрик… пока. Ну-ка давай, поднимайся».
Сайрик осторожно поднялся, понимая, что Келемвор может прикончить его одним движением руки.
«Ваш приказ, милорд?» — спросил Далжел.
«Скажи им, чтобы спустились вниз по тропе к основанию утеса», — приказал Келемвор, не сводя взгляда с Сайрика.
Сайрик медлил. «Откуда мне знать, что ты отпустишь меня?»
«Я своих обещаний не нарушаю, в отличие от тебя», — сплюнул Келемвор. «И тебе это прекрасно известно. Как только они уйдут, ты сможешь слезть вниз по веревке. Давай, скажи им это».
Сайрик все еще медлил. Без сомнения воин сделает так, как и пообещал. Но подобравшись так близко к Миднайт и скрижали, вор не мог упустить их сейчас.
Келемвор слегка надавил на меч и на кончике клинка появилась кровь. «Я не знаю сколько еще я смогу сопротивляться соблазну», — предупредил воин. «Отошли их. Быстро!»
Сайрик понимал, что иного выбора у него нет. Келемвор мог убить его в любое мгновение. «Делай как он сказал, Далжел», — приказал вор.
Далжел кивнул и убрал меч в ножны. Но прежде, чем уйти он обратился к Келемвору. «Если вы не отпустите его, мы вернемся».
С этим словами Далжел развернулся и повел остальных прочь.
Несколько минут спустя, Адон подошел к краю леса и вгляделся во тьму, — «Думаю, они ушли».
«Отлично», — произнес Проныра. «А теперь прикончи его».
Келемвор покачал головой. «Я не нарушаю данного слова», — произнес он. Затем, не убирая клинка от горла Сайрика, воин подвел его к веревке. «Если я только увижу…»
«У тебя не будет ни малейшего шанса», — крикнул Сайрик.
Не убирая своего меча, вор обмотал веревку вокруг пояса и накинул петлю на плечо. Затем с помощью одной руки, так что вторая оставалась свободной для меча, он начал медленный спуск.
«Не заставляй меня пожалеть, что я спасла тебя», — крикнула ему вслед Миднайт.
Вор пробормотал в ответ что-то неразборчивое и продолжил спускаться.
Наблюдая за удаляющимся Сайриком, Проныра не смог сдержать разочарованный крик. Им овладело отчаяние и халфлинг понял, что не может так просто расстаться со своим мечом. Вытащив кинжал, Проныра схватил веревку и обвив ее ногами, скользнул вниз за Сайриком.
Поведение халфлинга всех так поразило, что прошло какое-то время прежде, чем они успели хоть что-то предпринять. К тому моменту, когда они склонились над обрывом, Проныра был уже темным пятном, скользящим вниз по веревке.
Когда Сайрик почувствовал как дрогнула веревка, он сперва решил, что это Келемвор пытается перерезать ее. Но он не упал и тогда понял, что происходит что-то другое. Сайрик посмотрел вверх и увидел халфлинга спускающегося вниз по веревке.
«Мне нужен мой меч!» — закричал Проныра.
«Иди и возьми его», — отозвался Сайрик. Он перестал спускаться и закрепился на одном месте.
Спустя мгновение халфлинг добрался до него и сделал выпад. Сайрик легко блокировал его и кинжал Проныры с жалобным бряцаньем скрылся в ночи. Однако потеря оружия не сломила Проныру. Он скользнул еще ниже, приземлившись на плечи Сайрика. Держась одной рукой за веревку, второй халфлинг стиснул руку Сайрика, в которой тот держал меч.
Сайрик вывернул руку и прижал острие клинка к шее халфлинга. «Ты сошел с ума!» — прошипел он.
Проныра едва сопротивлялся безумному желанию схватиться за оружие. В этот миг халфлинг был полностью во власти Сайрика и он это отчетливо понимал. «Отдай мне мой меч», — взмолился он.
Теперь, когда вор наконец начал понимать причину безумной атаки Проныры, на его губах расплылась жестокая ухмылка. «Значит, пока он у меня, ты никогда не перестанешь преследовать меня?»
Халфлинг попытался соврать, но понял, что это бессмысленно. Даже если Сайрик был настолько глуп, что поверил бы ему, то Проныра все равно бы стал выслеживать его. «Ты не должен был забирать его у меня», — произнес халфлинг, делая жалкую попытку выхватить меч.
«Да нет, должен», — ответил Сайрик и с этими словами перерезал горло Проныры.
На вершине утеса, трое друзей не расслышали как булькнуло горло Проныры. Они попросту увидели, как небольшое тельце беззвучно упало на дно ущелья.
Несколько секунд Миднайт, Адон и Келемвор находились в оцепенении, не веря, что халфлинга с ними больше нет. Затем, когда Сайрик продолжил свой спуск, Миднайт попыталась окликнуть Проныру по имени, но с ее губ сорвался лишь судорожный хрип.
Но Келемвор нашел в себе силы. «Сайрик!» — взревел он.
Вор посмотрел вверх и увидел как воин занес свой меч, чтобы перерезать веревку. К счастью, он был готов к чему-то подобному. Едва Келемвор занес свой меч, Сайрик схватился за выступы в стене утеса.
Адон проводил взглядом падающую веревку, но силуэт Сайрика попросту слился с поверхностью утеса. «Нужно уходить», — пробормотал жрец. «Сайрик все еще жив… и я не думаю, что он намеревается сдержать свое слово».



Перевал


Миновал полдень, а намеченное так и не было выполнено. Возле внутренней сторожевой башни Хай Хорна дюжина кормирских солдат безуспешно пыталась стронуть с места Баала, заточенного в янтарную темницу. Чуть раньше этим же днем, камнетесы пристроили на стене поддерживающие опоры, возвышавшиеся над воротами. Солдаты хотели поднять Баала на эти балки и установить его там в качестве трофея.
Неподалеку от башни расхаживал Лорд Кай Деверелл, сжимая в кулаке пергаментный свиток. С края свитка все еще свисал кусочек воска с отпечатанным в нем гербом Пурпурных Драконов, королевской печатью Короля Азуна. Деверелл нервно хлопнул пергаментом по ноге, словно это могло ускорить работу.
Сообщение из Сюзаила пришло в полночь. Оно гласило:
«В Хай Хорн с инспекцией направляется верховный маршал войск, Герцог Дюк Берю. Он проверит как в вашем гарнизоне обстоят дела с пьянством и упадком боевого духа. Подобное поведение не допустимо, особенно с учетом наступивших в обществе перемен. Прими его рекомендации, как мою собственную волю. Надеюсь, когда это сообщение прибудет, у вас будет стоять прекрасная погода. Его Величество, Король Азун IV».
«Пьянство и упадок боевого духа!» — прошипел Деверелл. «Ну, это мы еще посмотрим».
Главнокомандующий гарнизоном намеревался убедить герцога Берю, что короля ввели в заблуждение. Вот для этого его люди сейчас и водружали Лорда Убийств над сторожевой башней. Когда Берю въедет в Хай Хорн, то непременно окажется лицом к лицу с Баалом. Далее у герцога не будет иного выбора, кроме как расспросить о трофее. Когда Деверелл объяснит что тут к чему, Берю будет вынужден доложить, что в Хай Хорне дела обстоят как нельзя лучше. Как бы то ни было, но захватить бога обычным пьяницам и трусам не под силу.
Подул ветер, принеся с собой холодный, промозглый дождь. Деверелл поднял глаза к небу и увидел как к крепости движется густая пелена облаков. Да, не повезло же сегодня караульным.
Главнокомандующий повернулся к Пелу Бересфорду, капитану ночной стражи. «Меня ждут в обеденной. Проследи, чтобы с нашей игрушкой все было в порядке».
Накинув капюшон на голову, Пел посмотрел в сторону надвигающегося шторма. «Если позволите, сэр, но мне кажется, что разумнее было бы оставить ее до утра на месте. Скоро поднимется сильный ветер».
Деверелл также посмотрел в сторону грозовых туч, но лишь покачал головой. «Я хочу, чтобы к рассвету она стояла над воротами. От тебя требуется лишь убедиться, что она хорошо закреплена».
Не произнеся больше ни единого слова Деверелл скрылся из виду. Он не заметил как в глазах его подчиненного полыхнула обида, и как сжалась в кулак рука Баала, единственная часть его тела выступающая из янтаря.
«Как скажете, сэр», — прошипел капитан стражи.
Однако тревожился Пел не только из-за янтарного камня. Он искренне считал, что кусок застывшей смолы был не тем трофеем, который можно было бы выставлять на всеобщее обозрение. Человек внутри, в совокупности с пьянством Деверелла, стоил жизни слишком многим хорошим людям.
Если бы этот случай был единичным, Бересфорд не стал бы заострять на нем внимание. Но не раз капитан оставался на своем посту уже после восхода солнца, в то время как главнокомандующий пировал с офицерами дневной смены. Пел еще ни разу не видел Деверелла на утренней трапезе в трезвом рассудке. А предложить его должность халфлингу было последней каплей в чаше терпения.
Поэтому капитан написал официальную жалобу и отправил ее с гонцом в Сюзаил. Он не ожидал, что король пошлет на ревизию самого маршала войск, но знал, что его жалоба была не единственным обвинением в адрес Деверелла. Однако, какова бы ни была причина, Герцог Берю прибывал завтра и, если к тому времени этот нелепый желтый камень не будет возвышаться над внутренними воротами как «доказательство» компетентности Кая Деверелла, Пел будет просто счастлив.
Тем не менее, приказ был получен, а Бересфорд был слишком хорошим служакой, чтобы не подчиниться ему. Поэтому Пел принялся поднимать янтарный камень с таким рвением, словно это была его собственная идея. Без присутствия Деверелла, который только нервировал людей, капитан справился с заданием в течении одного часа.
Оставшуюся часть ночи Бересфорд, плотно укутавшись в плащ, провел, изредка совершая обходы и держа людей настороже. Капитан проходил мимо Баала больше дюжины раз, всякий раз останавливаясь, чтобы проверить крепления и убедиться, что они выдержат порывы ветра. На всякий случай Пел даже приставил к янтарю двух стражников.
Однако, во тьме Бересфорд и его стражники не увидели, что Бог Убийства с помощью своей свободной руки перетирает веревку, удерживающую его на месте. К тому времени, когда ночной ветер стих и над восточными отрогами разлился утренний свет, темница Баала удерживалась лишь одной прядью веревки.
Пел стоял на западной стене, наслаждаясь своим любимым временем для наблюдения. Ночной воздух был уже не столь колюч, и замок был спокоен и тих, словно заснеженный муравейник. Тишину нарушали лишь еле различимые переговоры да редкие покашливания стражников, отдававшиеся эхом от холодных камней. Это было спокойное время, когда люди могли подумать о завтраке и теплой кровати.
Однако, капитану было не суждено насладиться столь прекрасным утром, так как воздух разрезал оглушительный грохот. Бересфорд повернулся к мальчишке-слуге и произнес, — «Подними Лорда Деверелла и скажи, что его трофей упал». Не медля ни мгновения, Пел бросился к темнице Баала. Ему не нужно было находиться там, чтобы понять что произошло.
То, что предстало взгляду капитана было гораздо хуже, его самых мрачных предположений. Посередине ворот лежал янтарный камень, разбитый и опустевший. Двое стражников, приставленных к нему, были мертвы, а мостовая под ними была покрыта еще теплой кровью. Еще двое людей ползали на коленях, собирая осколки янтаря, словно дети разбившие любимую вазу мамы.
«Где Баал?» — потребовал Пел, пнув один из янтарных осколков. Стражники встали. «Здесь его нет, сэр», — произнес один.
«Я это вижу», — ответил капитан, махнув рукой на разбитую темницу Баала.
«Когда мы прибежали, его здесь уже не было», — объяснил второй стражник, все еще держа в руках несколько осколков.
У Пела сжалось сердце. Он не знал как аватар сумел пережить свое заключение, но сейчас было не время думать над этим вопросом. «Трубите тревогу. Разбудите и вооружите каждого человека…»
Из ворот выбежал слуга Бересфорда. «Сэр, Баал! Он в покоях Лорда Деверелла!»
Без единого слова Пел и стражники бросились к башне, взлетев по лестнице меньше чем за минуту. Добравшись до верхнего этажа, капитан распахнул дверь в комнату главнокомандующего и ворвался в нее с мечом наперевес.
Там, вокруг неподвижного тела стояло с дюжину стражников с опущенными алебардами. Татуировки на голове трупа не оставляли сомнений, что это был человек, заточенный в янтарь. Но огонь в его глазах потух и сейчас они даже отдаленно не казались столь грозными. Пел понимал, что душа уже давно покинула это бренное тело.
«Кто убил его?» — спросил капитан.
«Никто», — ответил мальчик-слуга. «Так я его и нашел».
Пел поднял глаза. «Где Лорд Деверелл?»
Взгляд мальчишки скользнул по комнате, словно обыскивая ее. Наконец, он ответил. «Пропал, милорд».
* * *
Келемвор сделал еще один шаг, споткнулся и с досады пнул камень так, что тот слетел вниз по склону горы. Воин вздохнул, дернул пони за поводья и сделал еще один шаг. Его череп буквально раскалывался от немыслимой головной боли.
Пытаясь отвлечься от боли, Келемвор мысленно вернулся на несколько дней назад. После смерти Проныры, он, Миднайт и Адон продолжили свой подъем на Перевал Желтого Змея. Двумя днями позже они наткнулись на огромную пелену черного небытия. Завеса была не материальной. Скорее это была просто граница, дальше которой они ничего не могли видеть.
К несчастью, преграда протянулась на все ущелье, лишая всякой надежды обогнуть ее. Троица в течении нескольких минут спорила о природе завесы, наконец придя к общему мнению, что это либо последствие от исказившегося заклинания, либо очередное проявления хаоса поглотившего Королевства. Однако, какова бы ни была природа завесы, войти в нее никто не торопился. Адон поднял палочку и засунул ее во тьму. Когда он вытащил ее обратно, та часть, которая оказалась внутри завесы попросту исчезла.
Отряд решил не рисковать. Вместо этого, Келемвор указал на узкую, недавно проложенную тропку, взбирающуюся по южной стене ущелья. Друзья проследовали по тропе, надеясь, что кто бы ее ни проложил здесь, он знал путь через Закатные Горы. Это было полтора дня назад и три с половиной дня с момента гибели Проныры.
Тропа вела вверх, петляя среди крутых откосов и клочков земли, превратившись в цепь зигзагов, которые давались Келемвору с большим трудом. Каждый раз опуская ногу, он рисковал провалиться в нетвердую почву, либо поскользнуться на неустойчивом камне. Косогор заканчивался дюжиной футов выше, в седловине раскинувшейся между двумя зазубренными вершинами. Выше маячило лишь голубое небо, но от этого Келемвору не становилось легче. Уже не один раз он взбирался на похожую седловину лишь для того, чтобы выяснить, что впереди его ждет еще одна.
Над грядой гулял ледяной ветер, безжалостно кусая лицо. Воин остановился на отдых. Каждый вдох давался с трудом, и от каждой попытки голова раскалывалась еще сильнее. В двух сотнях шагах позади Келемвора едва тащился Адон. Еще дальше, у поворота, Миднайт остановилась на отдых. Чтобы не попасть под нечаянно обвалившийся камень, Келемвор настоял, чтобы они держались друг от друга на некотором расстоянии. Миднайт, конечно же, истолковала его слова совсем в ином ключе.
Чуть левее, внизу, Келемвор еще мог различить черную завесу, которая вынудила их идти по обходной дороге. Справа, главное ущелье выходило на Равнину Тан. Расстояние по прямой едва достигало тридцати миль, но если следовать по тропам, то оно увеличивалось более чем в два раза. С равнины к откосу подступал живой ковер из сосен, но у самого основания подъема он резко обрывался.
Келемвор не сомневался, что где-то там внизу находился Сайрик и его Зентилары и сейчас они шли по их следам. Но что удивило воина, так это четыре десятка халфлингов, появившихся у входа в ущелье. В шестидесяти милях от Даркхолда один из их следопытов наткнулся на следы Сайрика и жители Черных Дубов повернули на север. Они только что наткнулись на тело Проныры и поняли, что идут по верному следу.
Потеряв к халфлингам интерес, Келемвор обратил свой взор на местность, где он сейчас находился. Неподалеку, среди островков сочной травы, напоминавшей по цвету хлебную плесень, росли крошечные белые цветы. То тут, то там красовались бледно-зеленые лишайники, словно приклеившиеся к рыжеватым камням. Больше ни одно растение не могло вынести столь суровый климат, и столь унылая окружающая среда приводила воина в еще большее уныние.
«Давай, Адон», — крикнул Келемвор, надеясь, что подбодрив своего друга, он и сам почувствует себя лучше. «Рано или поздно, но мы доберемся до вершины».
«Поздно», — процедил Адон.
Келемвор вздрогнул и продолжил подъем. Пока он поднимался, то весь покрылся потом, а ледяной ветер был безжалостен. Воин подумал о том, чтобы накинуть зимнюю одежду, которой их снабдил управляющий Деверелла, но отказался от этой мысли. От дополнительной одежды он пропотеет лишь еще больше.
Горный склон был холодным и неприветливым местом и воин невольно пришел к мысли, что сожалеет о том, что приходится рисковать своей жизнью именно здесь. Когда троица только начинала свое путешествие в Уотердип, дело выглядело довольно простым. Сейчас, когда погиб Проныра и между ним и Миднайт усилились разногласия, Келемвор вновь ощутил себя наемником.
Он понимал, что на его настроение влияют его распри с Миднайт. Дважды Сайрик был у него в руках и дважды чародейка давала вору улизнуть. Воин никак не мог понять, почему она никак не хотела разглядеть предательство Сайрика.
Любовь Келемвора к Миднайт лишь усугубляла положение. Когда она спасла вора, воин почувствовал себя так словно его предали. Он знал, что между Сайриком и Миднайт ничего не было и у него не было повода ревновать, но от этого ему было не легче.
Воин уже сотни раз пытался объяснить причину пылавшей в нем злобе. Миднайт не видела, как Сайрик, будучи шпионом в арабельском Деле Кнайтбриджа переходил из одного лагеря в другой, и не знала насколько коварен он мог быть. Наивная чародейка искренне верила, что у вора был благородный характер и он станет им помогать.
«Лучше, чтобы это была вершина», — раздался голос Адона. «Я уже совсем выбился из сил».
«Возможно, завеса дала бы тебе покой, который ты ищешь», — отозвался Келемвор, махнув рукой в сторону черной пелены, которая все еще покрывала ущелье.
Адон остановился и посмотрел вниз, словно обдумывая слова воина. Наконец, он произнес, — «Не искушай меня».
Келемвор усмехнулся и сделал еще один шаг. Его нога нашла твердую точку опоры и тут же в грудь ударил резкий порыв ветра, едва не сбивший его. Воин поднял глаза от земли и обнаружил, что стоит на гребне. Впереди горная цепь начинала спускаться, а это значит, что он наконец добрался до вершины.
Тропа спускалась вниз по другой стороне седловины к остроконечной гряде, которая тянулась вперед на пятнадцать миль, словно переплет какой-то огромной книги, пока наконец не утыкалась в небольшую цепь остроконечных вершин. На вершине гряды тропа разделялась. Более утоптанная дорога вела влево, к небольшой долинке с ярко-зеленой травой, в конечном итоге исчезая в густо заросшем ущелье, уходившем к западу в направлении отдаленного луга.
Правая тропа спускалась по правому склону гряды, минуя побережье небольшого горного озерца. Там тропа шла вдоль границы голубовато-лиловой воды, доходила до устья вытекающей реки и следовала за ней в уединенную теснину на северо-западе.
Осмотрев окрестности, Келемвор обернулся и махнул рукой Адону. Больше ноша воина уже не казалась ему столь тяжелой и он ощутил такой прилив сил и бодрости духа, словно вновь выпил лучшего эля Лорда Деверелла.
«Это вершина!» — крикнул он.
Адон посмотрел вверх и пожав плечами, приложил руку к уху. Келемвор не мог перекричать ветер, поэтому он сложил из ладоней арку, указав на другую сторону перевала, и затем вознес руки в знак победы.
Адон тотчас воспрянул духом, словно и не было позади многих миль изнурительного пути, затем начал тянуть пони за поводья, пытаясь подогнать его. Келемвор хотел посигналить и Миднайт, но она была так далеко, что он боялся лишь расстроить ее еще больше.
Несколько минут спустя, Адон, отчаянно карабкаясь на четвереньках, наконец добрался до вершины.
«Неужели добрались?» — еле слышно произнес жрец. Ветер был столь силен, что он даже не мог поднять голову, чтобы осмотреть окрестности.
«Глянь сам», — посоветовал Келемвор.
Едва отдышавшись, Адон встал и устремил взгляд вниз на раскинувшееся озеро. Это зрелище придало ему сил, как и Келемвору. «Наконец! Теперь будем только спускаться!»
Оглянувшись назад на Миднайт, Келемвор спросил, — «Как она?»
Адон обернулся, ощутив как на его плечи словно навалилась невыносимая тяжесть. «Она все еще скорбит по Проныре».
Келемвор впихнул поводья своего пони Адону и начал спускаться вниз по тропе. Жрец поспешил схватить его за плечо. «Нет».
«Но она устала, ей нужно помочь!» — запротивился Келемвор, оборачиваясь лицом к жрецу. «А у меня все еще достаточно сил, чтобы донести ее».
«Она не нуждается в помощи», — ответил Адон. Два часа назад он уже предлагал ей взять поводья ее пони, но в ответ чародейка лишь пригрозила, что если он от нее не отстанет, то она превратит его в ворону.
Келемвор бросил взгляд на медленно приближающуюся фигурку Миднайт. «Пришло время поговорить».
«Давно пора!» — воскликнул Адон, довольный тем, что воин наконец смог побороть свое упрямство. «Только пусть она закончит подъем, сейчас не самый подходящий момент, чтобы вести откровенную беседу и намекать, что ей не по силам одной бороться с подобной ношей».
Келемвор, однако, уступать не желал. «Еще пять минут назад я был готов отдать свой меч любому, кто донес бы меня до вершины. Думаю, она истолкует все верно».
Жрец покачал головой. «Поверь мне. Подъем дал тебе время подумать. Несмотря на дрожь в ногах, шум в ушах и туман в голове, подъем помогает думать».
Воин нахмурился. Ему он не дал ничего, кроме сильнейшей головной боли. «Ты думаешь?»
«Да», — настоял Адон, отпуская плечо воина. «Пока я карабкался вверх по склону в моей голове роилось множество мыслей и вот к чему я пришел: Миднайт спасла Сайрика, затем Сайрик убил Проныру. Если бы ты был на ее месте, разве не чувствовал за собой вины?»
«Разумеется, чувствовал», — быстро ответил Келемвор. «А я ведь говорил ей…» Он осекся на полуслове, вспомнив ожесточенный спор, который последовал за смертью Проныры.
«Вот именно!» — воскликнул Адон. «Помнишь ее слова?»
«Но это ничего не значит», — пытаясь защититься ответил Келемвор. «Она сказала, что Проныра погиб из-за нас, что Сайрик пришел лишь поговорить, а мы напали на него». Воин нахмурился. «Ты хочешь сказать, что она была права?»
Лицо Адона приняло серьезное выражение. «Первыми напали мы».
«Нет», — запротестовал Келемвор, всплеснув руками. «Я никогда не убивал без серьезной на то причины… никогда, до того как…» Фразу он так и не закончил.
«До того как Бэйн избавил тебя от проклятия?» — закончил за него Адон. «Ты боишься, что избавившись от своего проклятья, ты сам остался прежним».
Келемвор отвел взгляд.
«У каждого из нас есть сложившееся самомнение», — ответил Адон, чувствуя что сейчас как раз был тот момент, когда он наконец мог открыться воину. «Что касается меня, то я сам не раз задумывался — а верно ли я поступил, отвернувшись от Сан?»
«Человек должен следовать зову своего сердца», — произнес воин, по дружески стиснув плечо жреца. «И иного выбора не остается». Мысли Келемвора вернулись к словам Миднайт, обвинившей их в нападении на их бывшего друга. «Может такое быть, что мы ошиблись насчет Сайрика?»
Адон пожал плечами. «Миднайт похоже в этом уверена».
Келемвор простонал.
Но жрец тут же быстро добавил, — «Но я уверен, что правы мы. Люди Сайрика окружили наш лагерь, так что вряд ли он приходил, чтобы просто поговорить. Нет ничего предосудительного в том, чтобы напасть первым, если твоя цель представляет для тебя угрозу».
Адон взял паузу, чтобы произнесенные им слова успели возыметь должное действие… Наконец, он перешел к сути вопроса. «Но все это не имеет никакого значения. Важно лишь наше с тобой отношение к Миднайт».
«Что ты хочешь этим сказать?» — спросил Келемвор, вновь бросив на чародейку тревожный взгляд. Та все еще боролась с тропой, медленно продвигаясь к намеченной цели.
«Когда я предположил, что мы были не правы атаковав первыми, ты ведь хотел возмутиться?»
Келемвор кивнул.
«А теперь, подумай, какие чувства может испытывать Миднайт? С тех пор как погиб Проныра, ты с ней почти не разговаривал, а я лишь читал ей наставления о Сайрике. Не думаешь, что она должна чувствовать себя гораздо хуже чем мы?»
«Возможно», — пробормотал Келемвор, впившись взглядом в землю. Миднайт всегда казалась такой невозмутимой и сдержанной, что ему даже и не приходило в голову, что ее могут терзать те же мрачные мысли, что и его.
Не сводя взгляда со склоненной головы Келемвора, Адон продолжил. «Мало того, что мы обвиняем ее в смерти Проныры, но похоже что и она — неважно сколь сильно она это отрицает — тоже корит себя за его погибель».
«Ну, хорошо», — произнес Келемвор, отвернувшись к западной границе гряды, чтобы не видеть ни Адона, ни Миднайт. «Я понял тебя, похоже ей хреново и без наших нравоучений».
Келемвору стало стыдно за то как он вел себя с самого Ивнингстара. Не поворачиваясь к Адону, он произнес, — «Жизнь казалась гораздо проще, пока проклятье не позволяло мне думать о ком-то еще кроме самого себя». Воин зло тряхнул головой. «Ведь я совсем не изменился! Я все еще проклят».
«Разумеется», — отозвался Адон. «Но не больше, чем любой другой человек».
Келемвор вновь посмотрел на Миднайт. «Еще одна причина сходить за ней. Так я смогу извиниться за свои оскорбительные слова».
Адон покачал головой, задумавшись, понял ли воин хоть что-нибудь из того, что он только что говорил. «Нет. Миднайт и так тяжело сейчас, а предложить ей помощь значит навлечь на себя еще больший гнев. Сиди здесь и жди пока она сама не доберется сюда».
Небо затягивалось облаками, но Келемвор выполнил просьбу жреца. Седловина была не тем местом, где следовало бы оставаться во время бури, но слова Адона казались вполне разумными. К тому же, даже если разразится гроза, спуститься по западной стороне склона займет гораздо меньше времени, чем они потратили на подъем.
Адон подошел к своему пони и начал рыться в припасах, выданных им в Хай Хорне. Минуту спустя жрец извлек пергаментную карту и обхватив покрепче, чтобы не вырвал бушующий ветер, тщательно изучил ее.
Келемвор же занялся тем, что расценивал изменения произошедшие с Адоном. К жрецу вернулась уверенность в своих силах, но теперь она сплеталась воедино с состраданием, которого ему так не хватало до Тантраса. Что было причиной этой перемены, воин понять не мог. Но он был рад, что Адон начал мыслить мудро — хотя порой на то, что можно было бы сказать десятью словами, ему и требовалось их целая тысяча.
«Знаешь, Адон, ты не перестаешь меня удивлять», — наконец произнес Келемвор, наблюдая за тем как его друг тщательно изучает карту. «Я не думал, что ты так хорошо разбираешься в человеческой природе».
Адон поднял глаза. «Поверь, я удивлен не меньше тебя».
«Возможно Сан гораздо ближе, чем ты думаешь», — предположил зеленоглазый воин, вспомнив, как жрец говорил о своем отречении от нее.
Адон лишь грустно улыбнулся, подумав насколько он на самом деле был далек от божества, которому он некогда служил. «Сомневаюсь». На мгновение он задумался, но тут же прогнал лишние мысли прочь. «Но все равно спасибо».
На какой-то миг Келемвор ощутил необычный для себя приступ сентиментальности и посмотрел на Миднайт, взбирающуюся вверх по склону. Она еле продвигалась, отдыхая после каждого шага и не поднимая взгляда от земли. Воин понял, что невольно восхищается ее изяществом и тем, как оно отражало ее внутреннюю силу.
Внезапно его накрыла волна тревоги. «Сможет ли Миднайт пройти через все это?» — спросил Келемвор.
«Сможет, будь уверен», — ответил Адон, даже не отрывая взгляда от карты. «Она упорней нас с тобой вместе взятых».
Келемвор продолжал созерцать чародейку. «Я не это имел в виду. Мы с тобой лишь два воина оказавшихся в ненужном месте в ненужное время. Но она это нечто совсем другое». Воин вспомнил кулон, который ей подарила Мистра. «Она запуталась во всем этом слишком сильно. Может ее магия — не знаю, как — но может она сделать из нее другого человека?»
Адон на миг задумался и опустил карту. «Я не знаком с магией», — наконец произнес он. «И даже если бы и был знаком, это не помогло. Нет никаких сомнений, что сила Миднайт возрастает с каждым днем. Я не знаю к чему это приведет, но подозреваю, что это изменит ее».
Словно чувствуя, что беседа ведется о ней, Миднайт посмотрела вверх. Ее взгляд встретился с глазами Келемвора и воин ощутил мимолетный приступ эйфории. «Я не вынесу, если потеряю ее, ведь я только недавно вновь обрел ее», — произнес он.
«Будь осторожен, друг мой», — ответил Адон. «Миднайт сама определяет, когда и кому ее обрести».
Внезапно ветер стих. Над горами во все стороны простиралось одеяло из серых облаков. Миднайт до вершины оставалось около пяти сотен шагов, а Келемвор все еще сопротивлялся искушению спуститься к ней. Если пойдет дождь, значит так оно и должно быть. Он не собирался расстраивать ее своим предложением помощи.
Адон, не замечая изменений в погоде, передал карту Келемвору. «Глянь-ка сюда», — указал он. «Кратчайший путь к Хилл Эджу пролегает через западное ущелье». Жрец провел рукой по карте. «Но если мы построим небольшую лодку, то сможем спуститься гораздо быстрее». Он указал на реку вытекающую из горного озерца. «Что скажешь?»
Келемвор даже не взглянул на карту. Посмотрев на реку, он произнес, — «Я думал, что после Ашабы тебя на лодку и силком не затащишь».
Адон поморщился, вспомнив приключения, которые ему довелось перенести на пути от Шедоудейла до Моста Блэкфезер, но остался непреклонен. «Так мы сможем сэкономить целую неделю».
Келемвор покачал головой. Возможно Адон и научился разбираться в человеческих чувствах, но когда дело доходило до выбора маршрута, жрец становился упрям словно осел. «Мы не сможем построить лодку, которая бы выдержала столь стремительное течение», — произнес воин, указывая на реку. «Даже если она и не развалится на части, мы наверняка погибнем на одном из порогов».
Адон обвел реку взглядом. «Кажется я понял тебя».
Пять минут спустя небо окончательно потемнело. Миднайт находилась всего в дюжине шагов от вершины и Келемвор едва мог дождаться, пока она доберется до них. Вспомнив какой подъем духа он испытал, достигнув седловины, воин хотел воспользоваться представившимся случаем и извиниться. После этого дальнейшая поездка перестанет быть такой унылой.
Миднайт неторопливо преодолела несколько последних футов и ступила на гребень. Увидев, что они наконец добрались до вершины, она облегченно выдохнула.
Келемвор больше не мог сдерживать себя. «Наконец ты добралась», — восторженно произнес он.
Миднайт обвела местность взглядом. «Вижу, что добралась». Хотя от нее не ускользнул радостный тон Келемвора, она вовсе не разделяла его приподнятого настроения.
Чародейка все еще злилась, хотя и не знала что будило в ней это чувство. Вначале в смерти Проныры Миднайт обвиняла Келемвора и Адона. Все-таки все произошло именно из-за того, что они напали на Сайрика без видимой на то причины. Но она начала подозревать, что возможно вор попросту обвел ее вокруг пальца. Как же ей хотелось узнать, что произошло на веревке между Сайриком и Пронырой, действовал ли вор в целях самообороны или совершил хладнокровное убийство.
С неба начали падать тяжелые, черные капли дождя. Вода была холодной словно лед, и на том месте, где она соприкасалась с кожей оставались зудящие красные пятна.
От окружающих гор отражалось эхо негромкого завывания, в котором бы не было ничего необычного, если бы сейчас дул бриз. Но ветер улегся и воздух был необычно спокоен. В другое время или в другом месте появление черного дождя или необычное завывание озадачило бы их, но сейчас это все вызывало лишь очередную волну раздражения.
Не обращая внимания на дождь, Келемвор воскликнул, — «Теперь мы будем только спускаться!»
«Тогда думаю нужно начать спуск, прежде чем этот ливень не прикончил нас». Миднайт дернула поводья и направила своего пони вниз по тропе.
Мрачное настроение чародейки тотчас передалось и Келемвору с Адоном. Тронувшись следом за ней, Келемвор прошептал, — «Сколько еще нам нужно ждать прежде чем она позволит простить ее?»
«Я бы не стал даже загадывать», — ответил Адон.
Подъем на вершину по восточной стороне занял у них около двух дней, в то время как на спуск по западному склону они потратили всего половину дня. Уже почти перед самым закатом, путники, замерзшие и все покрытые зудящими красными пятнами, добрались до гряды разделявшей озеро и заросшее ущелье. На западной стороне Келемвор заметил небольшой утес. В углублении у его подножья их ждали мягкие кровати из болотной травы и укрытие от капризной погоды. Распределив часы дежурства и наскоро перекусив вяленым мясом, отряд устроился на ночлег.
Первые два дежурства прошли без особых инцидентов, если не считать того, что во время второго из них перестал накрапывать дождь. И все же за это время Миднайт, которой выпало дежурить третьей, почти не сомкнула глаз и понимала, что пытаться было бесполезно. Она пыталась занять себя тем, что размышляла над неудачным заклинанием, направленным против людей Сайрика. Она никак не могла понять, почему вместо стены огня появились струи какого-то желтого дыма. Она в точности повторила жесты и слова всплывшие в ее разуме.
Хотя причиной неудачи могло стать что угодно. Возможно в ее разуме появились не те слова и жесты. Или преждевременное разбрасывание фосфора повлекло за собой изменение магической формы. Но вполне могло быть, что магия попросту исказилась, как это теперь часто бывало с ночи Прибытия.
Из всего произошедшего Миднайт могла сделать лишь один вывод — ее связь с магической пеленой строилась совсем на других основах нежели у обычных магов. Иначе как было объяснить появление заклинаний в ее разуме в самые подходящие моменты?
Однако, как Миднайт не старалась, но каждый раз ее мысли возвращались к схватке по ту сторону вершины. Вновь и вновь она слышала просьбу Келемвора задержать людей Сайрика, чтобы он мог прикончить вора, и свой уверенный отказ. Затем перед ней всплывал образ Проныры скользящего вниз по веревке за Сайриком, после этого она видела падение маленького тельца на землю, а потом всплывали слова Келемвора обвиняющего ее в смерти халфлинга.
К тому времени когда пришло время ее дежурства, Миднайт твердо решила оставить отряд. Еще в Ивнингстаре Сайрик сказал ей, что она подвергает жизни своих друзей опасности. Вор пытался убедить ее присоединиться к нему, оставить Келемвора и Адона. Но смерть Проныры убедила ее, что Сайрик, как это было не горько осознавать, в итоге был прав. До тех пор пока она оставалась с ними, жрецу и воину грозила опасность — от Сайрика, Зентиларов и даже Баала.
За час до рассвета Миднайт решила, что будет лучше, если она оставит своих друзей без предупреждения. Ночь прошла без инцидентов и они были надежно укрыты под сенью утеса. Чародейка оседала всех пони, затем взяла скрижаль и привязала ее к своему седлу.
Наконец, мысленно попрощавшись со своими друзьями, она пошла прочь от стоянки. Пони Келемвора и Адона она намеревалась оставить где-нибудь дальше на тропе, после того как убедится, что отъехала достаточно далеко и они не смогут настигнуть ее.



Опасная Встреча


Миднайт стояла на коленях за искривленным стволом толстой сосны. За ее спиной раскинулась небольшая равнина, а еще дальше возвышались остроконечные пики Закатных Гор, где она четыре дня назад оставила Келемвора и Адона. Утро выдалось унылым и серым, хотя впереди, сквозь густые облака, изредка пробивался солнечный свет.
Сучковатая сосна стояла на вершине обрыва с которого открывался великолепный обзор на реку. Вниз уходила хорошо утоптанная тропа, приводившая усталого путника к таверне и конюшне, расположившимся на небольшой прогалине у берега.
Одноэтажная таверна была построена из речного камня, а конюшня из досок, нарубленных в ближайшем сосновом бору. Сейчас внутри стойбища, один конец которого имел выход к реке, так чтобы животные имели постоянный доступ к воде, находилось около тридцати пони и лошадей.
Снаружи таверны лежало двое Зентиларов с торчащими из груди короткими копьями. Еще один солдат неловко скрючился на пороге. Также вокруг здания валялось тридцать трупов халфлингов нашпигованных стрелами с черным оперением. Горстка отважных малышей добралась до таверны и запахнула ставни на восьми окнах. Двое так и не успели прикрыть их и сейчас они лежали мертвыми у подоконников.
С горечью Миднайт поняла, что наткнулась на обитателей из Черных Дубов, родной деревушки Проныры.
Отдыхая всего по четыре часа в день, халфлинги быстро преодолели Перевал Желтого Змея. Двумя ночами ранее они проскользнули мимо Келемвора и Адона и наконец прошлым вечером настигли свою добычу. Они атаковали на рассвете, застав стражников врасплох своими вумерами.
Если бы они на этом остановились, то могли бы вернуться в Черные Дубы с удовлетворенным чувством собственного достоинства и вполне живыми и невредимыми. Но по глупости они напали на само здание. Прекрасно вымуштрованные и дисциплинированные Зентилары проснулись с первыми криками караульных и тут же бросились к окнам, послав из них по несколько стрел. Большинство халфлингов пало так и не успев добраться до таверны.
Миднайт чувствовала, что сильно зла на халфлингов. Почти все они погибли, так почти ничего и не добившись. Безрассудно атаковав таверну, они ослабили свои ряды, а выжившие не смогли бы тягаться с людьми в рукопашной схватке.
Хотя было очевидно, что халфлинги проиграли свое сражение, Миднайт понимала, что кто-то из них мог и выжить. А если так, то чародейка была обязана им помочь. Отчасти она шла на это из-за все еще терзавшей ее вины за смерть Проныры, но кроме того Миднайт умела сострадать и не могла оставаться в стороне, если кто-то нуждался в помощи.
Также Миднайт хотела пробраться в таверну и по иной причине. Она уже давно подозревала, что в налете на деревню Проныры виноваты Зентилары Сайрика, а безумное нападение халфлинга на вора еще больше укрепило ее в этой мысли. Если так, то Сайрик должен быть в таверне, а это означало, что он нарушил свое обещание оставить ее в покое. Чародейка хотела лично выяснить насколько были оправданы ее подозрения.
Миднайт отползла от сосны и вернулась в небольшой овражек, где ее дожидался пони. При приближении чародейки животное нетерпеливо притопнула копытом и фыркнуло.
«Ну что тебе еще?» — спросила Миднайт. «Мы только час назад ушли из Хил Эджа. Ты не мог так быстро проголодаться».
Разумеется, пони счел за лучшее промолчать. Миднайт покачала головой и тяжело вздохнула, чувствуя себя совсем глупо обращаясь к животному, словно оно могло ответить. Чародейка чувствовала себя так одиноко, что думала о пони словно о настоящем человеке. Миднайт искренне скучала по Адону и в особенности по Келемвору. Покидая лагерь ей совсем не хотелось разговаривать со своими друзьями. Однако теперь она хотела бы вернуть время вспять и погасить пламя разногласий между ними.
Но было слишком поздно. У чародейки было дело, которое она должна была закончить и лучше всего сейчас было забыть и про Келемвора, и про Адона. Возможно именно поэтому она начала думать о пони как о равноценном спутнике.
Однако, новообретенный друг вполне неплохо успел послужить Миднайт. Уже дважды пони своим чутьем улавливал опасность. Если бы чародейка так тонко не чувствовала настроение животного, она наверняка бы не обратила внимание на его пугливость и направилась прямо в руки опасности. Первый раз Миднайт наткнулась на патруль гоблинов. Хотя она легко могла ускользнуть от него с помощью своей магии, она была рада, что смогла обойтись без нее.
На второй раз пони почувствовал нечто такое, что напугало его чуть не до смерти. Когда чародейка провела разведку, она наткнулась на один из патрулей Даркхолда, который все еще охранял Перевал Желтого Змея. Возможно магия Миднайт и помогла бы ей справиться и с Зентиларами, но патруль сопровождала огромная каменная статуя высотой в десять футов. Взглянув в безжизненные глаза монстра, Миднайт тотчас узнала в нем каменного голема и поспешила ретироваться. По своей природе каменные големы были почти неуязвимы для магии.
Не считая этих встреч, ее путешествие через Перевал Желтого змея прошло вполне мирно и без особых событий. Последнюю ночь она провела в небольшой гостинице в Хилл Эдже. Хотя большинство жителей городка вели себя холодно и отчужденно, хозяин таверны оказался душевным человеком, готовым услужить своим посетителям. Когда Миднайт поинтересовалась, где она без лишнего шума смогла бы купить быструю лошадь, он направил ее к конюшне, перед которой чародейка сейчас и стояла. К счастью приближалась она очень осторожно, так как Хилл Эдж так и кишел Зентиларами и она благоразумно предположила, что они могут быть и в конюшне.
Пони ткнулся Миднайт в руку, надеясь отыскать в ней что-нибудь съестное. Чародейка отдернула ладонь и сняла с его спины сумки. Теперь, когда не было Келемвора и Адона, она не хотела оставлять скрижаль без присмотра.
Она начала пробираться вниз по склону, стараясь не высовываться из-под прикрытия зарослей и ненароком не столкнуть шаткий камень или сломать ветку. Когда чародейка добралась до подножия начал моросить ледяной дождик. Водяные капли отдавали запахом гнили, словно там наверху, откуда низвергались потоки, кто-то умер. В таверне было темно и тихо.
Миднайт остановилась выискивая часового. Внезапно из-за таверны донесся дружный хор смеющихся голосов. Им вторил чей-то писклявый голос, — «Нет, только не это, я вас умоляю… а-а-а-а!»
Оставаясь скрытой зарослями, чародейка обогнула строение с южной стороны. Писклявый голос вновь закричал, затем наступила тишина. Через несколько секунд, когда Миднайт добралась до края леса, мерзко пахнущая изморось перешла в настоящий ливень. Она остановилась в сотне футах от строения, откуда ей открывался хороший обзор местности между таверной и рекой.
Четверо Зентиларов стоя по грудь в воде, удерживали на месте десятифутовое бревно. В колоде был сделан сквозной вырез, в который вставлялись две длинные жерди, укрепленные под определенными углами. К концу каждого шеста был привязан халфлинг, так что их руки оставались свободными и они могли грести, чтобы удержать себя над водой.
Суть этой конструкции заключалась в том, что пленник не мог удержать себя над водой не вынудив своего товарища на другом конце уйти под воду. На берегу уже лежали двое мокрых халфлинга, один из которых был мертв, а второй слабо откашливался.
У воды стояло еще четыре усмехающихся Зентилара, делавших между собой ставки на то, какой из халфлингов захлебнется на это раз. Неподалеку от них стоял еще один человек, явно безразличный к такому развлечению. Это был мускулистый воин с черными, стянутыми в хвост волосами, густой бородой и мерцающей иссиня-черной кольчуге.
От четверки развлекающихся Зентиларов отделилась фигура в плаще и скинув капюшон, направилась к черноволосому солдату. Миднайт тотчас узнала в ней Сайрика.
«Ну же, Далжел, давай, присоединяйся к нашему веселью!» — крикнул крючконосый вор.
«Сэр, мы теряем драгоценное время».
Сайрик бросил взгляд на реку. «Ерунда. Ребята решили просто немного поразвлечься». Он не стал добавлять, что эта игра и ему доставляла удовольствие.
«А как же женщина? Мы должны преследовать ее».
«В этом нет нужды», — уверенно произнес Сайрик. «Шпионы из Хил Эджа заметили ее донесли мне, что она одна». Он помолчал и улыбнулся. «Она идет к нам».
Зентилары взревели в порыве азарта и Миднайт увидела, что один из пленников вырвался на поверхность воды, погрузив своего товарища под волны реки.
«У нас новый план, милорд?» — спросил Далжел не обращая внимания на веселящихся солдат.
Сайрик кивнул, затем перевел взгляд на бултыхающихся халфлингов и усмехнулся. «Она направляется прямо к нам в руки», — рассеянно произнес он.
Миднайт облизала губы и почувствовала вкус пота, выступившего от злости. Она едва не сделала это. В сущности, она все еще была недалеко от них и ее могли поймать в любой момент.
Далжел сомнительно покачал головой. «Даже если она и знает где найти нас, я сомневаюсь, что она станет тебе доверять после того, как ты убил халфлинга».
«Доверять мне?» — гоготнул Сайрик, схватившись за крепкое плечо Далжела для опоры. «Я и не рассчитываю, что она станет мне доверять. В эти игры я сней больше играть не буду».
Далжел озадаченно нахмурился. «Тогда почему ты решил, что она присоединится к нам?»
Сайрик рассмеялся и указал на речку. «Брод», — произнес он. «Это единственное место, где можно переправиться через реку на протяжении шестидесяти миль. Ей так или иначе придется пройти этим путем».
На лице Далжела проскользнуло смущение и он попытался робко улыбнуться. «Понятно милорд. Мы устроим ей засаду».
«Теперь, когда у нее под рукой нет Келемвора, мы свяжем ее прежде, чем она успеет произнести свое первое заклинание!»
У Миднайт сжалось сердце. Келемвор был прав — Сайрик оказался предателем. Чародейка едва слышно перевела дыхание и подавила свой гнев. Однако в сердце все равно осталась пустота и она мысленно поклялась, что Сайрик заплатит за свое предательство.
Ливень превратился в настоящий потоп. Над рекой раздались заунывные крики и дождь принялся хлестать так, словно его подгонял настоящий штормовой ветер, хотя воздух по-прежнему оставался недвижим. Миднайт не обращала на все это ровно никакого внимания — с ночи Прибытия ей довелось повидать множество и гораздо более непонятных и пугающих вещей.
Но Сайрик и Далжел чувствовали себя не так спокойно. В последний раз, когда они слышали этот крик, там, в Замке Призраков, они лишились нескольких отличных людей. Нахмурившись, они перевели взгляд на небо.
«Пойду, проверю стражу», — произнес Далжел.
У Миднайт от страха зашевелились волосы на голове. Она не наткнулась ни на одного стражника, и тот факт, что ей до сих пор удавалось остаться необнаруженной, говорил о том, что никто не видел и ее. Что-то было не так.
«Я пока закончу с халфлингами», — буркнул Сайрик, оборачиваясь к пленникам и своим людям.
Миднайт заметила, что солдаты совсем забыли про халфлингов. Они прекрасно помнили, что произошло, когда они в последний раз слышали этот ужасный крик, который сейчас казалось, окружал их со всех сторон. Несколько Зентиларов, бросая нервные взгляды по всем сторонам, опустили руки на рукояти своих мечей, ожидая что перед ними вот-вот появиться Баал.
Едва Далжел отвернулся, Сайрик отдал свой последний приказ. «Если Миднайт не появиться здесь в течении часа, мы отправимся в Хилл Эдж».
«Хорошо», — ответил Далжел, — «если только нам не придется сражаться за собственные жизни».
«Придется, и еще как», — прошептала Миднайт. «Даю тебе честное слово». Хотя она не могла понять причину волнения Сайрика, она намеревалась использовать ее с максимальной для себя выгодой.
Однако, для начала было необходимо освободить халфлингов. Хотя она опасалась, что ее магия может исказиться, у нее не было иного выбора, кроме как полностью положиться на нее. Она попыталась вызвать в разуме слова и жесты для заклинания телекинеза. С помощью обычного заклинания телекинеза перемещать предметы можно было лишь в горизонтальной или вертикальной плоскостях. Чародейка надеялась, что сможет воздействовать на концы веревок с достаточной ловкостью, чтобы развязать их.
В следующее мгновение Миднайт произнесла заклинание. К ее удивлению, все веревки в близлежащих окрестностях, и не только те, что удерживали халфлингов, тотчас ослабли и начали жить своей самостоятельной жизнью. Двое халфлингов привязанных к пыточному устройству освободились и теперь неслись вниз по реке, увлекаемые бурным потоком. Затем веревки, которыми они были связаны, словно змеи начали прокладывать себе путь к берегу. Шнур же, которым крепились жерди, также развязался и забравшись на бревно, ловко изогнулся петлей и ударил одного из Зентиларов.
Воздух наполнился удивленными криками и проклятиями людей Сайрика. Вор бросился к реке. «Прикончите пленников! Прикончите их немедленно!» С этими словами он извлек свой короткий меч. В сером свете, его красноватый клинок выглядел особенно угрожающе.
Его люди тотчас подчинились приказу, также обнажив свои мечи. Халфлинги работали руками так быстро как только могли, а их преследователи, борясь с сопротивлением воды, неловко махали клинками, по большей части стараясь отбиться от веревок, нежели достать ускользающую добычу. Халфлинги вымотались и все что они могли сделать, это удерживать голову над водой, чтобы не пойти ко дну. Однако, поток было достаточно быстрый и было похоже, что река вполне могла унести их от приближающейся опасности. Сайрик яростно взревел и влетел в реку, чтобы перехватить одного из халфлингов.
Неожиданно Миднайт поняла, что веревки ползут в ее сторону и сразу подалась в заросли, все больше приближаясь к реке. Веревки сменили движение своего направления и продолжали двигаться в ее сторону.
Один из Зентиларов обратил внимание на странное поведение оживших веревок и указал на них. «Смотрите! Они ползут в определенном направлении!»
Сайрик бросил взгляд в ту сторону. «Проверь что там!» — приказал он. В тот же самый момент он немного отошел в сторону, чтобы успеть перехватить свою жертву. Миднайт вновь подалась назад, надеясь найти спасение в зарослях. Так как до этого момента Зентилары не знали где она спряталась, то треск ломаемых ею веток не привлекал их внимания, но теперь, когда извивающиеся веревки продолжали ползти точно в сторону укрытия Миднайт, солдат не мог не обратить внимания на это внимания. Спустя мгновение он заметил силуэт чародейки, притаившейся за кустарником.
«Здесь кто-то есть!» — крикнул он, замерев на месте. «Женщина!»
Миднайт вскочила на ноги, готовая броситься бежать.
В тот же самый миг Сайрик обернулся в ее сторону и узнал хорошо ему знакомый плащ чародейки. «Миднайт! Ну, наконец-то! Мы тебя уже заждались!» Не сводя взгляда с зарослей, он протянул руку и схватил проплывавшего мимо халфлинга.
«Да, это я», — зло крикнула она. В это самое мгновение она передумала бежать. Пока люди Сайрика не делали попыток приблизиться к ней, но если она побежит они несомненно бросятся за ней. Чем дольше Сайрик вел свою пустую болтовню, тем больше у Миднайт было времени на разработку плана по спасению. «И теперь мне известно, кто ты на самом деле».
Сайрик пожал плечами. «И что с того?» Неторопливо он поднял к себе почти захлебнувшегося халфлинга и перерезал ему горло.
«Убийца!» — вскрикнула Миднайт, не ожидавшая такого поворота событий. «Ты заплатишь за это!»
На мгновение на лице Сайрика отразилась тревога. Он выпустил тело халфлинга и направился к берегу. Его люди начали приближаться к Миднайт, но он остановил их. «Нет», — произнес вор. «Ты не станешь этого делать. Мы же были друзьями, помнишь?»
«Это в прошлом!» Чародейка подумала о том, чтобы прикончить Сайрика и тотчас в ее разуме всплыло подходящее заклинание, но произносить его она не стала. Миднайт хотела, чтобы перед своей смертью Сайрик узнал, за что она хочет его наказать. «Ты предал меня, Сайрик. Ты предал нас всех, и именем Аурил, я собираюсь…»
«Будь осторожна, клянясь этим именем», — предупредил Сайрик, ступая на берег. «Богиня Холода разделяет скорее мои убеждения, чем…» Внезапно в глазах вора застыл ужас, а с губ слетело единственное слово. «Нет!»
Непонятное поведение Сайрика вызвало у Миднайт секундное замешательство. Она почувствовало за своей спиной какую-то возню и в следующее мгновение нападавший был подле нее. Надо ртом чародейки, обжигая своим прикосновением ее губы, стальной хваткой сомкнулась чья-то рука, а вторая обвила ее за талию, едва не выжав из нее все внутренности.
Миднайт попыталась произнести свое смертоносное заклинание, но поняла, что не может. Держали ее крепко, так что она не могла ни пошевелить рукой, ни произнести ни единого слова. Нападавший поднял чародейку в воздух и растворился в зарослях.
* * *
На смену дню пришла ночь, не принесшая с собой ожидаемой тьмы. Небо расцветилось тысячами цветов, словно на небесах мерцало множество драгоценных камней. Келемвор никак не мог оторваться от созерцания этой мрачноватой красоты, но все же больше по душе ему бы пришлась обычная луна и звезды.
Адон сидел напротив небольшого костра, созерцая язычки желтого пламени. Хотя он знал, что Келемвор сидит подле него, что сейчас царит ночь и что они разбили лагерь на берегу реки, всего этого он не замечал. Он ушел в себя, следуя замысловатым путям молитвенной медитации.
«Ну, есть что-нибудь, Адон?» — поинтересовался зеленоглазый воин. Хотя он и не был особо сведущ в подобных вопросах, ему казалось, что к этому моменту что-нибудь уже должно было произойти.
Слова, произнесенные вслух, нарушили медитативный транс и с головокружительной скоростью Адон вернулся в реальный мир. Прикрыв глаза, жрец потряс головой из стороны в сторону, опустив ладони на прохладную землю.
Он сидел перед костром с самого заката, за это время не съев ни куска еды, не выпив ни глотка воды и даже ни разу не сменив положения тела. Спина ныла, ноги затекли, так что он их почти не чувствовал, а глаза покраснели от жара. Явно недовольный вмешательством Келемвора, Адон спросил, — «Сколько прошло времени?»
«Полночи, может больше», — пробормотал воин, теперь начинавший жалеть о том, что прервал медитацию жреца. «Я уже успел сходить за дровами дюжину раз».
Он не стал говорить, что за ними кто-то наблюдает. Если бы он сказал это сейчас, то жрец бы не сдержал своей реакции и таинственная фигура наверняка бы поняла, что ее раскрыли.
Адон потер онемевшую шею, разгоняя кровь по венам. Он не мог винить Келемвора за его нетерпение, к тому же его вмешательство не повлияло на результат от транса. «Мне не удалось ничего узнать», — уныло произнес жрец. «Сан не слышит меня… или попросту не отвечает».
Этот факт вовсе не удивил и не разочаровал Адона. Попытаться установить мысленную связь с Сан было идеей Келемвора. Хотя это план с самого начала был обречен на провал, жрец согласился, так как от того, что они попытаются хуже быть не могло.
Однако, воин был явно разочарован. Переломив ветку, он подбросил ее в костер. «Тогда, Миднайт потеряна», — горько произнес он.
Адон по дружески опустил руку на плечо друга. «Мы обязательно отыщем ее».
Келемвор покачал головой. «Она пропала уже четыре ночи назад. Нам ни за что не найти ее».
Жрец не знал что на это сказать. Когда Миднайт покинула их, она направилась на север, к реке, петлявшей в ущелье. Благодаря своему пони, чародейка проделала этот отрезок за три или четыре часа, в то время как Адону и Келемвору понадобился целый день, чтобы добраться до места, где она оставила их животных. К тому времени когда они смогли отправиться в путь у Миднайт уже был солидный запас в полтора дня.
Сам по себе ее побег уже вызывал у них тревогу, но когда они вновь наткнулись на ее след, Келемвор также обнаружил, что за ней следуют не менее дюжины всадников. Он и Адон оба пришли к единогласному мнению, что лошади могли принадлежать только Сайрику и его людям.
«Ну и что нам теперь делать?» — спросил Келемвор.
Адон не знал, поэтому ему хотелось, чтобы Келемвор перестал искать в нем источник ответов на неразрешимые вопросы. Но все же он понимал, что кто-то должен принять решение, и теперь, когда пропала Миднайт, это явно был не Келемвор. Поэтому Адон встал и развернул карту, которую им подарил Деверелл. Подумав несколько мгновений, он опустил палец на точку, расположенную в нескольких милях ниже по реке. «Мы отправимся в Хилл Эдж», — произнес он. «Миднайт, как и нам, нужна выносливая лошадь, чтобы пересечь равнину».
Адон начал забрасывать костер землей, Келемвор остановил его. Опустив руку на рукоять меча, воин обернулся к реке. К ним приближалась женщина, которая все это время наблюдала за ними.
Жрец проследил за взглядом Келемвора. «Это ты, Миднайт?» — крикнул он.
Женщина продолжала приближаться. «Нет, я не Миднайт», — раздался в ответ нежный, спокойный голос. «Могу ли я все равно подойти к вам?»
Проведя целую ночь перед костром, глаза Адона никак не могли привыкнуть к темноте. Даже в необычном свете мерцающего неба, он не мог отчетливо различить незнакомку. Тем не менее, ответил именно он, — «Добро пожаловать, будем рады познакомиться с тобой».
Несколько секунд спустя, женщина ступила в круг света и у Адона перехватило дыхание. Ростом она не уступал Келемвору, на плечи ей ниспадали локоны русых волос, а в карих глазах отражались отблески пламени. Ее фигура была божественна, даже несмотря на мерцающие отблески неба, добавлявшие ее красоте ореол нереальности. Лицо ее было нежным, что резко контрастировало с грациозным, мускулистым телом. Что выбивалось на общем фоне ее красоты, так это поношенные одеяния, которые выдавали в ней человека, жившего в суровых условиях дикой местности.
В сердце у Адона затрепетала надежда — возможно его молитвы были услышаны. «Сан?» — кротко спросил он.
Женщина покраснела, — «Ты льстишь мне».
Тотчас возбуждение Адона спало и он нахохлился, словно заправский петух.
Заметив разочарование жреца, женщина сделала вид, что тоже разочарована, — «Если в вашем лагере приветствуют только Богиню Красоты…»
Келемвор поднял руку в знак примирения, — «Не обижайся. Мы не ожидали, что кто-нибудь забредет на наш огонек, а особенно ты… э, я имею в виду столь прекрасная женщина».
«Прекрасная женщина», — отдаленно повторила она. «Вы действительно так считаете?»
«Разумеется», — произнес Адон, отвесив поклон. «Адон, жрец… просто Адон, и мой друг, Келемвор Лайонсбэйн к твоим услугам».
Женщина поклонилась в ответ. «Рада встрече с вами. Я Джавия, жрица Чанти».
«И мы рады», — ответил Адон. Если она служит Чанти, Великой Матери, это означало только одно — она была друидом. Этим объяснялось ее присутствие в такой дикой местности.
«Я наблюдала как ты молился на костер», — объяснила Джавия. «Твои молитвы были направлены к Сан?»
«Да», — мрачно ответил Адон.
Джавия посмотрела на шрам на щеке жреца. Ее сострадательный взгляд сказал, что она понимает какие чувства может испытывать последователь Богини Красоты получивший такой шрам.
Адон отвернулся, чтобы скрыть шрам.
Джавия покраснело и попыталась робко улыбнуться. «Прости меня. Я не часто встречаюсь с людьми и уже позабыла правила этикета».
«Что ты здесь делаешь?» — спросил Келемвор.
Чувствуя в вопросе воина нотки подозрения, женщина произнесла, — «Наверно, я вам помешала…»
«Да нет, Джавия, совсем нет», — запротестовал Адон, беря ее под руку и провожая к бревну подле костра. «Прошу тебя, присаживайся».
«Да», — мрачно произнес Келемвор. «В любом случае молитвы не помогут решить наши проблемы».
Джавия явно встревожилась, — «Никогда не говори этого!»
«Я не хотел…», — начал было Келемвор, явно не ожидавший такой реакции со стороны Джавии. Затем он решил, что лучше быть откровенным и объяснить, что он имел в виду. «В нашем случае, так и есть». Он указал щеку Адона. «Ни одна молитва в мире не избавит его от этого шрама, и Адон, когда получил его, был последователем Сан».
«Этого не может быть!» — воскликнула Джавия, упрекающим голосом. «Она не богиня грязной войны».
«Думаешь она поэтому заставляет меня страдать?» — спросил Адон, постепенно приходя во все большее уныние. «Потому, что я сражался не за правое дело?»
Лицо Джавии смягчилось и она повернулась к Адону. «Твое дело могло быть вполне нужным», — произнесла она. «Но ожидать, что богиня буде служить своему последователю…» Она не закончила свою мысль, позволив Адону самому довести ее до конца.
Адон почувствовал как внутри него растет гнев. «Если не последователю, то кому?» — спросил он.
Джавия на какой-то миг показалась озадаченной, словно она никогда не задумывалась над этим вопросом. Наконец, она ответила, — «Себе, кому же еще?»
«Себе», — словно эхо повторил Адон.
«Да», — ответила Джавия. «К примеру, Сан не может занимать себя благоденствием своих последователей. Богиня Красоты должна думать только о своей красоте. Если она будет выглядеть плохо, неважно сколь долго, это извратит ее душу. А если это произойдет, у нас больше не будет чистого идеала, которого мы стремимся достичь — вся красота станет извращенной и безобразной».
«Тогда скажи мне», — зло потребовал жрец, — «кем последователи являются для богов?»
Келемвор тяжело вздохнул. Для воина многие вещи не стоили того, чтобы о них нужно было спорить — и религия была одной из них.
Джавия долгое время смотрела на Адона. Наконец ее мягким, но не снисходительным тоном, она произнесла, — «Мы для них словно золото».
«Словно золото», — повторил Адон, чувствуя, что в словах Джавии был скрыт некий глубокий смысл. «Значит, мы всего лишь разменные монеты в кошельках богов?»
Джавия кивнула. «Что-то вроде этого. Мы богатство, благодаря которому боги определяют свое…»
«Определяют свое положение», — прервал ее Адон. «Скажи мне, та игра, в которую они сейчас играют, стоит она уничтожения целого мира?»
Джавия воздела глаза к искрящемуся небу, затем, словно не замечая или не обращая внимания на гнев Адона, произнесла, — «Боюсь, это не игра. Боги сражаются за власть над Королевствами и Планами».
«Я бы хотел, чтобы они этим занимались где-нибудь в другом месте», — пылко произнес Келемвор, махнув рукой на небо. «Мы не хотим быть частью этого».
«Это решать не нам», — решительно произнесла Джавия, помахав Келемвору пальцем, словно маленькому ребенку.
«Как ты после всего этого можешь оставаться столь преданной им?» — спросил Адон, пораженно покачивая головой. «Ведь им наплевать на нас!»
Хотя он и не был согласен с ее точкой зрения, все же жрец был рад, что она зашла в их лагерь. Несмотря на страсти разгоревшиеся во время спора, он уже давно не ощущал такого покоя. Противоречия с Джавией помогли ему понять, что он был прав отказавшись от Сан. Служить богине, которая не заботится о своих последователях было не только глупо, но и неправильно. У человечества и так хватало проблем, чтобы при этом тратить свои силы на никчемное служение самовлюбленным богам.
Спор продолжался в течении доброй трети часа без особого перевеса какой-либо из сторон. Вера Джавии, как и еретические мысли Адона были слишком сильны, чтобы они могли преодолеть свои разногласия.
Когда беседа переросла в бесцельный спор с повторяющимся набором одних и тех же доводов, Келемвор извинился и отправился в кровать. «Если эти двое собираются спорить всю ночь», — пробормотал он себе, прикрывая глаза, — «тогда пусть они и несут стражу».



Плохая Компания


Тропа виляла на юг и вилась вдоль череды из нескольких пологих холмов. Солнце золотило пучки блеклой травы, тут и там разбросанной по пыльной земле. Кое-где из бесплодных склонов холмов выступали красноватые глыбы камня.
Внезапно, без какой-либо на то причины, одна из глыб полыхнула огнем и через несколько минут интенсивного горения развалилась на груду обломков, которые посыпались вниз с холма, оставляя за собой на траве огненные следы.
Не обращая внимания на проделки природы, Баал, который ныне путешествовал в теле Кая Деверелла, направил обеих лошадей — свою и Миднайт — прямо в ту сторону. Непредсказуемое поведение каменистых склонов пугало чародейку, но изменить маршрут она была не в силах. Миднайт чувствовала себя абсолютно разбитой и почти обезумевшей от боли. Там, где рука Баала коснулась ее рта, кожа все еще горела. Желудок вообще поднял настоящий бунт. Все ее внутренности до сих пор ныли после омерзительного прикосновения Бога Убийства.
Лошади мерно прокладывали свой путь вверх по склону холма и Миднайт беспомощно раскачивалась в седле одной из них. Она была сломлена и столь измотана, что удерживалась на лошади лишь благодаря мерам принятым Баалом. Он прикрутил ее руки к луке седла, а ноги к стремени.
Если бы за последние тридцать часов она не перенесла столько страданий, то никогда бы не поверила, что обычный человек может столько вытерпеть. Выкрав ее прямо из-под носа у Сайрика, Баал связал ее и заткнул рот кляпом, чтобы пресечь любую попытку чтения заклинания. Затем бог усадил Миднайт на одну из лошадей, оседлал свою и быстрой рысью поехал прочь.
С тех пор скорость их передвижения не изменялась. Бог Убийства скакал целый день и всю ночь, ни разу не замедлив шага, чтобы передохнуть или хотя бы поговорить с чародейкой. Миднайт боялась, что если лошади не рухнут от изнеможения, то от постоянной тряски все ее кости раскрошатся в пыль. Словно в подтверждение этих мыслей, лошадь чародейки ударилась копытом о камень и споткнулась. Миднайт, чтобы сохранить равновесие, пришлось наклониться влево, отчего сумка со скрижалью, все еще переброшенная через ее плечо, сдвинулась в сторону. Вдоль спины пробежала волна дикой боли.
Миднайт застонала. Похитив ее, Баал оставил сумку со скрижалью у нее на плече, лишь дополнительно привязав ее кожаным шнуром. Сумка неумолимо натирала кожу чародейки и уже кое-где ободрала ее. На месте трения проступило теплое, влажное пятно и вдоль спины побежали щекочущие ручейки крови.
Баал приостановил лошадь и обернулся к ней. «Что тебе еще?»
Лишенная возможности говорить, Миднайт лишь помотала головой, давая понять, что ее стон не имел никакого значения.
Бог нахмурился и продолжил свой путь.
Миднайт облегченно вздохнула. Несмотря на терзающую боль в плече, ей не хотелось расставаться со скрижалью. Чародейка по-прежнему лелеяла надежду на спасение, и когда ей представится такой случай, она хотела, чтобы скрижаль была у нее под рукой.
К несчастью, Миднайт не знала что делать дальше после того как она сбежит. Если только она каким-то чудом не избавится от Баала, что было маловероятно, он попросту вновь выследит ее. Чародейка попыталась представить, что на ее месте предпринял бы Келемвор. Так как он был воином, то наверняка попадал в плен и был знаком с различными способами побега. Возможно в этом вопросе ей мог бы помочь даже Адон. Он изучал богов и смог бы найти слабое место у Баала.
Ах, как Миднайт хотела, чтобы двое ее друзей были сейчас рядом с ней! Никогда она еще не чувствовала себя более испуганной и более одинокой, чем сейчас. Однако, несмотря на подобные мысли, она не сожалела о том, что оставила своих друзей.
Если бы они вместе с ней оказались у брода, наверняка Баал бы прикончил их. А если бы Келемвор погиб, то чародейка лишилась бы сил, чтобы продолжать свою борьбу. А этого допустить Миднайт не могла.
Чародейка уже не раз упрекнула себя за то, что пыталась помочь халфлингам. Мало того, что она подвергла себя и скрижаль опасности, так еще и не была уверена, удалось ли ей спасти хоть одну жизнь. Но потом Миднайт поняла, что если бы она даже и не стала помогать халфлингам, то это ничего бы не изменило. Баал выследил бы ее в любом случае.
Внезапно Бог Убийства остановил лошадей. Они добрались до вершины холма, откуда были видны прилегающие окрестности на много миль вокруг. В пятнадцати милях к югу раскинулось оранжево-красное пятно. Это был лес, который прошлой ночью они обошли с правой стороны.
Баал спешился и взяв животное под уздцы, привязал его.
«Лошадям нужен отдых», — буркнул он, развязывая Миднайт. Там, где руки аватара соприкасались с кожей чародейки, оставались красные, раздраженные пятна. «Слезай».
Миднайт с радостью подчинилась. В тот самый миг, когда ее ноги едва коснулись земли, Баал схватил ее за запястье. Прикосновение отдалось обжигающей болью в плече и чародейка закричала в агонии.
«Не вздумай улизнуть от меня», — рявкнул Баал. «Я полон сил, а ты слишком слаба». Уверенный, что его слова произвели должный эффект, низверженный бог отпустил ее.
Как ни странно, но вспышка боли привела чародейку в чувство. Она вытащила кляп изо рта и подумала было о том, чтобы воспользоваться своей магией. Однако тут же отбросила эту идею. Бог Убийства не стал бы развязывать ее — или позволять ей вытаскивать кляп — если бы не был готов отразить любую ее атаку.
Вместо этого чародейка прокашлялась и спросила, — «Что тебе нужно?»
Баал посмотрел на Миднайт, но промолчал. Лицо аватара — лицо Лорда Деверелла — было бледным и болезненно желтым, глаза ввалились, а кожа обтягивала череп словно барабан.
«Держи руки вместе, вот так», — произнес Баал, соединив ладони.
Миднайт подумала о том, чтобы не подчиниться, но решила не осложнять своего положения. Сейчас она была слишком измотана, чтобы спорить и к тому же ей хотелось, чтобы Баал думал, что она потеряла всякую надежду.
Сложив ладони вместе, она вновь задала свой вопрос, — «Что тебе нужно?»
Баал достал кожаный шнурок. «Ты».
Ответ не удивил Миднайт. В самом начале, когда только Бог Убийства похитил ее, она решила что ему нужна скрижаль. Однако, после того, как он сохранил ей жизнь, чародейка начала подозревать, что ему нужно нечто большее. «Я? Но зачем?»
Баал связала руки чародейки и на мгновение задумался, прежде чем дать ответ. Наконец, он произнес, — «Ты прикончишь Хелма».
Это было сказано столь тихо и быстро, что Миднайт подумала, что она не расслышала. «Ты хочешь чтобы я убила Хелма?» — спросила она. «Я правильно тебя поняла?»
Бог Убийства связал ее мизинцы вместе, затем повторил это действо с остальными пальцами. Миднайт понимала, что бог связывает ее руки, чтобы она не могла воспроизвести жесты необходимые для заклинания. «Да, тебе будет нужно разобраться с Хелмом», — наконец подтвердил он.
«Но я не могу убить бога!» — пораженно вскрикнула Миднайт.
«Ты покончила с Тормом», — рявкнул Баал. «И Бэйном». Он силой дернул завязки, так что пальцы заныли от боли.
«Но я всего лишь позвонила в Колокол Айлена Аттрикуса! Я спасала Тантрас. Бэйн и Торм сами убили друг друга».
«Вот только не надо принижать свои заслуги», — произнес Баал. Закончив связывать руки Миднайт, он отступил от нее. «Смерть Черного Повелителя разгневала лишь Миркула. Я же ей лишь рад, особенно после того, как он уничтожил всех моих убийц».
«Но я не убивала ни его, ни Торма. И Хелм мне тем более не по зубам!» — настояла Миднайт. Подобное поведение Баала одновременно и пугало, и злило ее. Если он похитил ее для того, чтобы она уничтожила Хелма, то низверженный бог совершил жуткую ошибку. «Еще раз повторяю — это был колокол!» — не сдавалась она.
Баал пожал плечами и снял седло с лошади. «А это почти одно и тоже. Ты разбудила колокол, в который до тебя никто не мог позвонить. Теперь тебе нужно убить Хелма».
«Даже если бы я и могла», — ответила Миднайт, усаживаясь на землю, — «То ни за что не пошла бы на это. Тебе это должно быть прекрасно известно».
«Нет», — резко произнес Баал, бросив седло на землю рядом с ней. «Мы знаем, что ты сделаешь все что тебе скажут».
«С чего это ты взял?» — спросила Миднайт. Ей показалось любопытным то, что Баал упомянул Миркула как своего союзника. Чародейка решила, что раз уж она все равно находится в плену, то ей следует как можно больше выяснить от Бога Убийства.
Баал обвел чародейку спокойным взглядом. «Хотя ты и оставила своих друзей, нам известно насколько они тебе дороги».
«Что ты хочешь этим сказать?»
Баал обошел ее лошадь и вынул у нее удила. «Это вполне очевидно, как ты считаешь?»
«Келемвор и Адон больше не участвуют в этом», — огрызнулась чародейка, внутри нее рос страх за своих друзей.
«Мы это прекрасно понимаем», — вздохнул Баал, присев на корточки, чтобы привязать лошадь. «И так оно и останется, если ты сделаешь то, о чем мы тебя попросим».
«Я не смогу!» — крикнула она, вскакивая на ноги. «У меня нет таких сил. Ведь ты — бог, почему же ты не можешь понять такой простой вещи?»
Баал внимательно посмотрел на нее своими мертвыми, черными глазами. «У тебя есть необходимые силы. Ты просто пока не знаешь как ими пользоваться, в какое русло направить. Вот поэтому тебе и нужна наша руководящая рука, моя и Миркула».
«Нужна мне?» — вскрикнула Миднайт. Сама мысль о том, что она нуждается в помощи Бога Убийства и Бога Мертвых вызывала у нее приступ отвращения.
«Ты думаешь быть богом легко?» — спросил Баал, приближаясь к ней. «Без нас ты попросту сгоришь. Богиня Магии потратила много энергии, чтобы передать тебе свою силу».
«Быть богом?» — эхом повторила Миднайт. Ее разум вернулся к той злосчастной ночи в день Прибытия, когда она, ослабшая и измотанная, упала на землю, вознося молитву Мистре. Именно тогда, когда в Королевствах воцарился хаос, ее жизнь бесповоротно изменилась.
Уже в течении нескольких недель в разуме чародейки росло подозрение, что она несет в себе силу Мистры. Вначале Миднайт пыталась возложить вину за изменение природы ее магии на хаос охвативший Королевства, но теперь отрицать очевидное не имело смысла — сила ее магических заклинаний возросла, она больше не нуждалась в своей книге и наконец, она теперь знала заклинания, которые доселе ей были неизвестны.
Но одни лишь подозрения не смягчили удар от их подтверждений. Откровение Бога Убийства одновременно ошарашило и испугало Миднайт.
Баал решил воспользоваться смятением Миднайт и продолжал гнуть свою линию. «Когда наш хозяин изгнал нас, он лишил нас всех сил. Теперь ты одна являешься достойным соперником Хелму». Бог Убийц отвернулся от Миднайт и обратил свой взор к небу. «Если мы хотим вернуться на Планы, ты должна уничтожить Бога Стражей».
«Но разве не будет проще вернуть Хелму Скрижали Судьбы?» — спросила Миднайт, разговаривая со спиной Баала. «Разве, когда они будут возвращены, Повелитель Ао не откроет перед вами двери на Планы?»
Баал резко развернулся, в его глазах пылал гнев. «Ты думаешь нам нравится быть заточенными в этом жалком мирке? Этот маскарад стоил мне всех моих последователей!» — закричал он. «Если бы это было возможно, мы бы вернули скрижали в тот же самый миг».
Миднайт не знала, что и сказать на это. Из того, что она помнила, боги сражались друг с другом ради чести вернуть скрижали их законному владельцу. Но слова Баала возбудили в ней сомнение.
«Ты хочешь сказать, что вернуть скрижали невозможно?» — надавила чародейка.
Бог указал на сумку, перекинутую через плечо Миднайт. «А почему иначе мы позволили тебе оставить эту? Она бесполезна».
«Бесполезна!» У Миднайт сжалось сердце.
«Мы не можем добраться до второй. И никто не может», — пояснил Баал, зло махнув рукой. «Хелм не пустит нас назад без обеих скрижалей, вот поэтому ты и должна убить его».
«А где вторая скрижаль? Она уничтожена?»
Баал усмехнулся. «В каком-то роде, да. Она спрятана в Замке Костей что находится в Царстве Мертвых Миркула». С этими словами он указал на землю. «И там она и останется до тех пор, пока мы не освободимся из Королевств».
«Если ты знаешь где она, то почему…» Миднайт осеклась на полуслове, поняв насколько глупо звучал ее вопрос. Боги были изгнаны с Планов. Так как Царство Мертвых, дом Миркула располагалось в Гадесе, то несомненно путь для них туда был закрыт.
Баал дал Миднайт некоторое время на осмысление сложившейся ситуации. Наконец, он нарушил молчание, — «Теперь ты понимаешь? Мы на одной стороне — мы хотим вернуться на Планы, а ты мечтаешь изгнать нас с Фаэруна. Но прежде чем это произойдет тебе придется убить Хелма».
Миднайт не торопилась с ответом. Для нее было очевидно, что если она сможет уничтожить Хелма, то и вернуть вторую скрижаль из Замка Костей ей не составит труда. Но чародейке не хотелось посвящать Баала в свои мысли, хотя она и не скрывала от него, что также хочет вернуть скрижали. Даже после тридцатичасовой тряски в седле, она была не настолько разбита, чтобы доверять словам Бога Убийств.
И все же, если она собиралась осуществить этот план, ей в первую очередь была нужна информация. «Если я должна уничтожить Хелма ради спасения Королевств, я это сделаю», — солгала Миднайт. Если она хотела вытянуть из Баала необходимую ей информацию, нужно было убедить его, что она на его стороне. «Но прежде чем я соглашусь, ты должен ответить на некоторые мои вопросы. Я хочу знать, что вы перепробовали все доступные варианты».
«О, поверь, это так», — ответил Баал, усаживаясь на седло.
Миднайт не верила, что слова низверженного божества были искренни, но иного выбора, кроме как довериться ему, ей не оставалось. «От Планов отрезаны только боги. Почему вы не послали никого из смертных в Царство Мертвых, чтобы он вернул вам вторую скрижаль?»
У Баала всего на миг отпала челюсть, но этого хватило чтобы выдать его удивление. «Это не так просто, как ты говоришь», — произнес он.
От Миднайт не скрылось удивление отразившееся на лице Баала, но она не была наверняка уверена, что оно значило. Она не могла поверить, что Бог Убийства и Бог Мертвых не догадались о таком простом решении проблемы.
«Отвечай на мой вопрос», — потребовала Миднайт. «Почему вы не послали никого из смертных за скрижалью? Наверняка есть способ достичь Царства Мертвых даже для людей».
«Есть», — подтвердил Баал.
Бог Убийц скривился в злорадной усмешке. «Они могут умереть», — произнес он.
Миднайт нахмурилась. Не на такой ответ она рассчитывала. «Ты можешь вынудить меня помогать вам угрожая жизням Келемвора и Адона, но не сможешь мне доверять, пока не ответишь на этот вопрос. Почему вы не послали никого из смертных за второй Скрижалью Судьбы?»
Баал изучал ее продолжительное время, в его глазах пылала злоба. Наконец он опустил глаза и произнес, — «Мы пытались. Миркул послал несколько дюжин своих самых преданных жрецов в Замок Дрэгонспир и…»
«Замок Дрэгонспир?» — прервала его Миднайт. Из того, что она знала, Замок Дрэгонспир был всего лишь кучкой заброшенных руин по дороге к Уотердипу.
«Замок Дрэгонспир», — кивнул Баал. «Под ним скрыт…» Он замолчал, словно подыскивая нужное слово, — «… мост между этим миром и Царством Мертвых».
«Тогда почему вторая скрижаль еще до сих пор не в ваших руках?» — спросила Миднайт. Упомянув Замок Дрэгонспир, Баал уже сказал ей все что она хотела знать, а именно где искать вход в Царство Мертвых. Будет гораздо разумнее больше поднимать эту тему, иначе он быстро осознает свою ошибку.
Баал пожал плечами и отвел взгляд. «Смертные пересекают черту между мирами, но никогда не возвращаются. Царство Мертвых слишком опасное место для живых».
«В каком смысле?» — спросила Миднайт, поерзав на земле. «Ведь жрецы Повелителя Миркула…»
«Хватит об этом», — оборвал ее Баал, внезапно вскакивая со своего места. «Ты нам поможешь, Миднайт… Или твои друзья поплатятся за твою глупость упрямство».
Миднайт посмотрела на Баала, сделав вид, что испугана и возмущена его поведением, но промолчала. По внезапной вспышке гнева злого божества, она поняла, что задала слишком много вопросов.
Баал указал на клочок земли, рядом с седлом. «Спи, пока можешь», — рявкнул он. «Мы выступим как только отдохнут лошади». С этим словами он отвернулся и позволил себе злорадно ухмыльнуться. Пока все шло так, как Миркул и предсказывал.
* * *
Келемвор напряженно вглядывался в кромку леса, раскинувшегося по южной стороне дороги. Среди рыжеватых сучьев металось несколько десятков теней, отчаянно щебечущих на подкрадывающуюся темную фигуру, застывшую в подлеске. С дерева спрыгнула одинокая белка и выкатилась на середину пропыленной дороги. Уши у зверька, словно две маленьких кисточки, стояли торчком, рыжий хвост распушился, а глаза были темнее ночи. Там, где желтые лучи утреннего солнца ласкали зверька, они словно поглощались его темным мехом, отчего грызун скорее походил на крошечного демона, нежели на белку.
Келемвор продолжал скакать прямо на животное, но то явно не собиралось уступать, обводя воина и его лошадь голодным взглядом.
«Странные создания», — заметил Адон.
«Пожалуй… с ними явно что-то не так», — согласился Келемвор.
В зарослях предательски треснула ветка. Стайка белок, скопившихся на окрестных деревьях заверещала от злобы и попрыгала на землю. Через несколько мгновений из травы, изрыгая проклятия, вскочил человек, весь облепленный грызунами. Келемвор и Адон не могли толком разглядеть его, чтобы понять кто это был — то ли охотник, то ли еще кто-то со столь темными намерениями, что ему понадобилось слоняться по лесу в одиночестве.
«Мда-а-а», — протянул Келемвор, саркастически оглядывая воинственно настроенных белок.
Келемвор надеялся, что Адону не взбредет в голову мысль преследовать осажденного зверьками человека. У жреца уже вошло в обычай расспрашивать незнакомцев и, откровенно говоря, это Келемвору уже начинало надоедать. Двадцать четыре часа назад они наткнулись на пони Миднайт неподалеку от брода у Хай Эджа. Также они обнаружили около четырех десятков трупов халфлингов, некоторые из которых носили на себе следы пыток. Не зная, как отнестись к этому, Келемвор и Адон решили, что вероятно всего это были проделки рук Сайрика и что он взял Миднайт в плен.
С тех пор они ни на миг не покидали седло, выискивая своего врага у каждого встречного лагерного костерка. Однако, подобные систематичные поиски Келемвора уже начинали утомлять. Он понимал, что в то время как Адон тратит их время на пустую болтовню со встречными незнакомцами, Сайрик уходит все дальше.
Но жрец был твердо уверен, что в конечном итоге они все равно наткнутся на вора. «За ним!» — приказал он.
Келемвор и не подумал пошевелиться. «Мы впустую тратим время. Сайрик далеко впереди, и бесцельной болтовней с дровосеками нам его не поймать».
«Дровосеки!» — всплеснул руками Адон. «Что делать дровосеку в такой дали от города?»
«Тогда это охотник», — ответил Келемвор.
«Значит ты уверен, что это не один из людей Сайрика?»
«Нет», — произнес Келемвор. «Но…»
«Тогда мы должны его догнать».
«Нет», — настоял Келемвор. «Мы не можем обшаривать каждый камень в поисках Сайрика. Мы несомненно потеряем его, если будем продолжать в том же духе!»
Адон понимал, что в словах Келемвора есть свой смысл, но считал, что сбежавший человек был вовсе не простым охотником. «Ладно, но охотнику незачем скрываться на обочине дороги. Уж поверь мне».
Келемвор вздохнул. В последнее время спорить с Адоном было почти невозможно. Обведя черных белок усталым взглядом, воин пришпорил лошадь и галопом прорвался сквозь заросли у края леса. Тотчас ос всех сторон на него попрыгало с дюжину голодных грызунов, безжалостно впиваясь в Келемвора и его коня своими крошечными зубками.
Лошадь не обращая на них внимания продолжала ехать вперед, а Келемвор, громко ругаясь, отцеплял надоедливых созданий от своего тела. К тому времени, когда с нападением белок было покончено, воин и его лошадь уже достаточно углубились в разноцветный мир теней и осеннего света.
Адон, безбожно чертыхаясь, ехал следом, время от времени стаскивая с себя очередного надоедливого зверька.
Преследуемого ими человека нигде не было видно.
«Ну, и что дальше?» — зевнув, поинтересовался Келемвор.
Адон отбросил белку в заросли и произнес, — «Мы слишком долго спорили. Он сбежал».
Слева донеслось приглушенное шарканье чьих-то шагов. Он развернул лошадь, приказав Адону следовать за ним. Чем быстрее они поймают этого незнакомца, тем быстрее жрец согласится вновь отправиться в погоню за Миднайт.
Келемвор ехал вперед не спуская взгляда с лесной подстилки. Через несколько минут он внезапно замер. Нет, он не наткнулся ни на отпечаток сапога, ни на сдвинутый камень или свежесломанную ветку, по которой он мог бы понять направление движения преследуемого ими человека.
«Где он?» — спросил Адон.
Келемвор шикнул на своего друга и внимательно прислушался. Шарканье шагов исчезло, но глубоко в чаще он услышал кое-что еще — ржание уставшей лошади.
Развернув своего скакуна в направлении источника звуков, он медленно двинулся вперед. «Следуй за мной… только тихо».
Буквально через минуту до воина донесся приглушенный шепот чьих-то голосов. Келемвор спешился, передал поводья Адону и обнажив меч, начал пробираться через густой кустарник. Двигаться приходилось медленно, так как земля была усеяна сухими ветками и листьями, что создавало определенные трудности при передвижении.
В конце концов он добрался до края небольшой полянки. Там стоял всадник в зентильских доспехах, державший в руке поводья изредка фыркающей лошади. Возле всадника стоял крупный человек с густой черной бородой. Далее, скрытый от взора крупом лошади, находился третий воин. Еще в сотне футов от этой троицы на земле спали семеро Зентиларов, чьи наскоро снятые доспехи валялись тут же возле них.
В этот момент Келемвор понял, что Адон был прав. Человек, таившийся в кустарнике у обочины, был часовым.
«Ты уверен, что они не последовали за тобой?» — спросил бородатый.
«Уверен», — ответил часовой.
В разговор вмешался третий, тот, что стоял за лошадью. «Мы не можем рисковать, Далжел. Насколько бы не был глуп Келемвор, он все равно рано или поздно обо всем догадается».
Голос мог принадлежать только одному человеку — Сайрику.
Сердце Келемвора затрепетало от гнева и возбуждения. «Глуп!» — прошептал он, стиснув челюсти. «Мы посмотрим кто из нас двоих глупее, когда мой меч познакомится с твоей шеей!» Воин не бросился в атаку лишь потому, что нигде не видел Миднайт. Он не хотел подвергать ее жизнь опасности из-за своего неуемного чувства гнева.
Сайрик продолжил говорить, обращаясь к Далжелу. «Подними людей».
«Но они не поспали и трех часов!» — запротестовал Далжел.
«Подними, я сказал», — повысил голос Сайрик и повернувшись к часовому, добавил, — «А ты, скачи назад по своим следам и убедись, что эти двое не последовали за тобой».
Только Далжел и часовой повернулись, чтобы исполнить приказ, Келемвор начал выбираться из своего укрытия. Он хотел добраться до Адона прежде, чем это сделает Зентилар. Однако коренастый воин не был экспертом по лазанью среди зарослей и пытаясь опередить зентильского солдата, задел ножнами ветку и та с громким треском переломилась. Выругавшись, Келемвор замер на месте, надеясь, что Сайрик и его люди не обратят на это внимания.
Однако Сайрик, Далжел и часовой тотчас замерли на месте и обратили взоры в сторону воина.
Келемвор понял, что теперь у него есть только два выбора — нападать или бежать. Как всегда, он принял то же самое решение, что и всегда — он выпрыгнул из своего укрытия и бросился вперед. Внезапное нападение застало его противников врасплох.
Первым на пути воина оказался Далжел. Могучий Зентилар даже не успел достать своего оружия, а Келемвор уже нанес стремительный удар по его незащищенной стороне. Далжел сделал шаг навстречу и отвел выпад встречным ударом в локоть Келемвора.
Сила удара была такой, что воин едва не выронил меч. В тот же миг Далжел перехватил запястье Келемвора, но зеленоглазый воин вывернул руку из его хватки и отступил. Это дало могучему Зентилару пару секунд, чтобы извлечь свое оружие, но также позволило Келемвору сделать повторный выпад.
Все произошло столь стремительно, что Сайрик и часовой даже не успели и глазом моргнуть. Если бы Далжел не обладал такой потрясающей реакцией, то все они втроем были бы уже мертвы. Однако первоначальное замешательство прошло и Сайрик и часовой обнажили свои мечи.
Келемвор присмотрелся к своим противникам. Хотя это было и не в его стиле, он знал, что должен сражаться очень осторожно и внимательно. Далжел высоко занес меч, приглашая воина первым сделать выпад. Но Келемвор не попался на эту уловку. Он не собирался приближаться к черноволосому Зентилару ближе, чем на расстояние вытянутой руки.
Пока Келемвор и Далжел изучали друг друга, Сайрик обогнул лошадь часового и остановился на расстоянии вытянутого меча. Часовой выдвинулся вперед и встал по правую руку от воина, по мнению Келемвора слишком близко.
«Кел, друг мой!» — улыбнулся Сайрик. «Если бы ты встретился с Далжелом один на один, возможно у тебя бы что и вышло. Но трое на одного…»
Пока Сайрик разглагольствовал, Келемвор уравнял шансы. Его клинок мелькнул всего один раз, располосовав живот часового. Закричав от боли, солдат пошатнулся и рухнул на землю.
«Двое на одного», — поправил его Келемвор, вновь занимая защитную позицию.
До Адона, стоявшего с лошадьми в зарослях, донесся крик раненого часового. Молниеносно намотав поводья скакуна Келемвора на сук, он занес свою палицу и ринулся сквозь подлесок.
Далжел явно был раздосадован, он понял, что Келемвор был воистину опасным противником. Сайрик поступил бы гораздо мудрее, если бы позволил им сразиться один на один, но произнести это вслух тучный Зентилар не посмел. Сайрик был слишком тщеславен, чтобы принять его доводы.
Краешком глаза Келемвор подметил, что остальные семеро Зентиларов очнулись и сейчас поспешно напяливали свое оружие и доспехи. Не сводя с Далжела взгляда, Келемвор обратился к Сайрику, — «Пока я еще не убил тебя, скажи, где Миднайт?»
Губы Сайрика исказились в насмешливой ухмылке. «Если ты пришел за ней, то твоя смерть будет напрасной. Ее не смогли бы спасти даже мы втроем — ты, Далжел и я».
В этот самый миг Адон наконец добрался до полянки. По правую руку он увидел Келемвора, стоявшего лицом к лицу с Сайриком и еще одним человеком. В центре еще семеро Зентиларов были готовы броситься на помощь к своему командиру. Адон решил взять их на себя. Жрец знал, что его друг множество раз выходил победителем в схватке против двух противников, но девятеро на одного было слишком даже для Келемвора. Пришпорив лошадь, жрец понесся вперед.
В тот же миг, Келемвор, услышав приближение Адона, напал, отбросив Далжела назад серией верхних ударов. Сайрик сделал боковой выпад, но Келемвор с легкостью отразив его, в ответ нанес ощутимый пинок в живот вора.
Тем временем Адон словно метеор пронесся на лошади через лагерь, попутно раздробив два черепа и сделав крюк, пошел на новый заход. Однако на это раз Зентилары были готовы к встрече с ним, поджидая его маневра. В самый последний миг Адон уклонился влево. Жертва жреца занесла меч, пытаясь блокировать смертоносный выпад, но сила инерции движущейся лошади пробила его защиту. Меч полетел в сторону, а палица нашла ребра жертвы. Второго Зентилара подмяла под себя лошадь Адона, а спустя еще одно мгновение скакун и его всадник были уже вне досягаемости.
На другом конце поляны, где разгорелась еще более жестокая схватка, Далжел набросился на воина и сделал выпад ему в живот. Келемвор отвел удар низким взмахом меча, но в тот же миг словно из ниоткуда возникла нога Далжела и с жутким хрустом обрушилась на его голову. У Келемвора потемнело в глазах и он почувствовал как подкашиваются его колени. Воин нырнул вправо, пытаясь увеличить расстояние между собой и Далжелом.
В то миг, когда Келемвор упал на землю, Адон развернул свою лошадь, чтобы сделать очередной заход на оставшихся в живых Зентиларов. Трое солдат, с выражением неописуемого ужаса на лицах, сгрудились в тесную кучку. «Проваливайте!» — рявкнул Адон, пришпоривая свою лошадь.
Трое Зентиларов обменялись неуверенными взглядами, затем их взор скользнул по телам их мертвых и раненых товарищей. Спустя мгновение они уже со всех ног мчались к кромке леса. Адон еще некоторое время преследовал их, чтобы убедиться, что они не осмелятся вернуться. Жрецу даже и не пришло в голову, что Келемвору грозили серьезные неприятности.
По сути Келемвор был уже в одном шаге от смерти. Когда он откатился от Далжела он тем самым слегка отсрочил свой приговор, но уже через мгновение он уткнулся в ноги Сайрика. Вор молниеносно прижал кончик своего меча к горлу воина. Келемвор замер, ожидая, что Сайрик захочет что-нибудь сказать ему.
Однако вор молчал, выискивая в глазах своего бывшего друга признаки страха. К его разочарованию взгляд Келемвора пылал лишь гневом и ненавистью. Сайрика восторгало то, с каким достоинством вел себя Келемвор, но к сожалению, для него это была не достаточно веская причина, чтобы оставить воину жизнь.
Келемвор увидел как ожесточился взгляд вора и в тот самый миг понял, что вор собирается нанести решающий удар. Взмахнув левой рукой, воин впечатал свое предплечье в запястье Сайрика, отведя тем самым меч от своего горла. Красноватый клинок чиркнул по щеке Келемвора, но, что было странно, крови совсем не было. В следующий миг воин развернулся и подсек Сайрику ноги, отбросив его на землю.
Пока Келемвор отчаянно сражался за свою жизнь, Адон наконец решил оставить Зентиларов в покое. Он развернул свою лошадь в тот самый миг, когда Сайрик рухнул на землю, а Келемвор откатился в сторону. На помощь своему командиру бросился Далжел, но споткнулся о вкатившегося ему в ноги зеленоглазого воина. Не мешкая, Келемвор обвил руками лодыжки Зентилара. Падая, Далжел успел громко выругаться и опустить рукоять своего меча на спину Келемвора.
Адон уже во весь опор летел к месту схватки, а Сайрик уже вновь стоял на ногах.
Хотя Келемвору и удалось свалить Далжела на землю, но в рукопашном бою воин был явно не ровня бородачу. И не только потому, что Далжел был сильнее его, но он также был и более опытным борцом. Далжел перехватил Келемвора и в следующий миг его руки сомкнулись у воина на горле. Келемвор взвился, отчаянно стараясь избавиться от удушающего захвата, но никак не мог стряхнуть его.
Сайрик оказался около сражающихся раньше Адона. Вор навис над катающейся по земле парой, выжидая удобный момент, чтобы погрузить свой клинок в спину Келемвора. Спустя мгновение жрец наконец добрался до них и Сайрик обернулся к нему лицом. Адон остановился в двадцати футах, не предпринимая никаких решительных действий. Хотя то, что он сидел в седле и давало ему определенные преимущества, но это также и не позволяло ему точно выбрать свою жертву. Если он нападет с лошади, то он с таким же успехом, как убьет Сайрика или зентильского солдата мог раздавить и Келемвора.
«Отпусти его!» — крикнул Адон, размахивая палицей.
Далжел бросил взгляд на Сайрика, ожидая дальнейших приказов, но вор покачал головой. Зентилар продолжил душить свою жертву.
«Похоже, что нас осталось только четверо», — произнес Сайрик, заметив, что Адон убил или разогнал всех его людей.
«Обещаю тебе, Сайрик, ты скоро умрешь. Отпусти Келемвора и скажи мне, где находится Миднайт», — пригрозил Адон.
Сайрик разразился взрывом маниакального смеха, всецело наслаждаясь иронией сложившейся ситуации. Пока он, Адон и Келемвор сражаются между собой, Миднайт подвергается опасности куда большей нежели обычная смерть.
«В чем дело?» — потребовал Адон. «Что ты с ней сделал?»
Сайрик попытался взять себя в руки. «Я? Да, ничего я с ней не делал», — произнес он. «Ее похитил Баал — и сейчас, пока мы грызем тут друг другу глотки, она находится в его лапах».
«Баал!» — вскрикнул Адон. «Ты лжешь!»
Сайрик обвел рукой поляну. «Ты видишь ее? Где она?» — спросил он. «Я не лгу. Мы потеряли ее».
Услышав это, Далжел ослабил хватку, но рук не убрал. Слова Сайрика навели его на мысль, что вся эта схватка не имела никакого смысла. Ни одна из сторон не владела ни Миднайт, ни скрижалью, и он не видел особой чести умирать или убивать без причины.
«Я знаю, что почти не имею ко всему происходящему почти никакого отношения», — произнес Далжел, обводя взглядом Адона и его палицу, — «но я не тороплюсь умереть, что наверняка произойдет как минимум с тремя из нас».
Спорить никто не стал. Далжел и Сайрик легко могли расправиться с Келемвором, но тогда бы уже ничего не остановило Адона от нападения. Никто из них не мог предположить, что произойдет далее, но Далжел подозревал, что либо он, либо Сайрик падут от руки всадника.
Далжел продолжил. «А если трое из нас погибнут, то никто не получит то, к чему мы все так стремимся. Выживший, если такой вообще будет, вряд ли будет в состоянии отобрать женщину у Баала».
«И что ты предлагаешь?» — просипел Келемвор.
«Ты и твой друг хорошие воины», — твердо произнес Далжел. «Как и Сайрик и я. Вместе у нас есть шанс победить Баала, но…»
«Да я скорее умру на этом самом месте», — прохрипел Келемвор, пытаясь вырваться из хватки Далжела.
«Это конечно заманчивая идея», — ответил Сайрик. «Но чем это поможет Миднайт? Если Далжел убьет тебя, тогда Адон убьет Далжела…»
«Ну нет, первым я прикончу тебя», — прервал его Адон.
«Попытаться ты всегда можешь», — ответил Сайрик, бросая на жреца злой взгляд. «Но что ждет Миднайт? Неважно кто кого убьет, скрижаль и Миднайт останутся у Баала. Ты этого добиваешься?»
Слова вора произвели на Келемвора должное впечатление. Он не доверял Сайрику, но в этот момент это совсем не имело значения. Он был на волосок от смерти, что означало, что он не сможет помочь Миднайт, но то, что предлагал Далжел давало ему такой шанс. Все, что требовалось от Келемвора это быть готовым к неизбежному предательству вора.
«Что скажешь, Адон?» — спросил Келемвор.
Лицо Сайрика вытянулось от удивления. Вор не уважал мнение жреца и когда они еще путешествовали все вместе, Келемвор тоже не особенно-то прислушивался к нему. «Только не говори мне, что этот глупец теперь стал мозгом вашего отряда?» — всплеснул руками Сайрик.
Келемвор не обратил на слова вора никакого внимания и терпеливо ждал ответа Адона. «Ну, что же ты, дружище Адон, давай заключим перемирие до тех пор, пока не отыщем Миднайт», — саркастично произнес Сайрик. «Затем мы позволим ей самой выбрать себе компанию».
Было время, когда Адон с радостью ухватился бы за это предложение, но теперь он был уже не тем наивным глупцом, которого некогда знавал вор. Однако, предложение Сайрика и Далжела похоже было их единственным шансом вновь когда-либо увидеть Миднайт.
«Мы согласны», — наконец произнес Адон. «Но я знаю, что ты изменишь своему слову». Помолчав мгновение, жрец заглянул в глаза вору. «Как я уже сказал однажды на Ашабе, Сайрик, я знаю, что ты за человек. Можешь и не надеяться, что мы хоть на миг выпустим тебя из виду».
«Тогда по рукам», — быстро ответил Сайрик, пропустив слова жреца мимо ушей. Он обернулся к Далжелу. «Давайте, поднимайтесь, а затем хорошенько подготовимся к путешествию с нашими друзьями…»
«Мы вам не друзья», — предупредил Келемвор, потирая свое горло.
Сайрик слабо улыбнулся. «Как пожелаешь».
Далжел поднял свой меч и убрав его в ножны, обернулся к Келемвору. «Надеюсь хозяева наших клинков уже оставят этот мир, когда они скрестятся вновь».
Для Келемвора это старое приветствие наемников выглядело вполне подходящим для такого случая. Воин вновь гнался за туманной целью со спутниками которым он не доверял, как в то время, когда он помогал Лорду Галрою «вернуть» несколько табунов лошадей, которых у него «украли» мирные селяне из Култа. Как и сотни других заданий, которые он выполнял ради наживы до тех пор, пока он не освободился от своего проклятья.
Келемвор убрал свой меч и ответил, — «Но только после того, как мы надорвем наши спины от добычи».
Завершился ритуал традиционным знаком уважения — двое людей обхватив запястья друг друга, с силой пожали их. Келемвор успел отметить, что хватка Далжела была уверенной и твердой.



Мост Боарескир


Четверо всадников, Сайрик, Далжел, Адон и Келемвор остановили своих скакунов на вершине утеса. После трех дней непрерывной скачки их шаткий союз был все еще в силе.
Ночь стояла безлунная, но плывущие в самых различных направлениях облака, трепыхались от мелкой ряби молочного цвета из-за чего землю заливал тусклый, серебристый свет походивший на проблески лучей заходящего солнца.
Вершина утеса нависала над игристыми водами Виндинг Уотер, а чуть вперед и левее отряда, над рекой, изгибались пять каменных арок — мост Боарескир. Перед самым мостом виднелись останки обширного палаточного городка, некогда раскинувшегося по обе стороны дороги. Все что осталось от него сейчас — угли от костров, несколько обугленных останков лошадей да почерневшие от огня остовы двух единственных деревянных домов. По обеим сторонам от заброшенного поселения простиралась бескрайняя равнина.
Келемвор даже не стал загадывать, что могло стрястись с поселением кочевников. В царящем хаосе это могло быть что угодно.
«Смотрите, летающие лошади там», — произнес Адон, указывая чуть в сторону от моста, на восток. Невысоко над землей резвилось двое пегасов.
«Не будем терять время», — резко оборвал их Далжел, пришпоривая свою лошадь.
Когда десять минут назад они впервые наткнулись на пегасов, среди них разгорелся спор — насколько разумным будет преследовать крылатых лошадей. В споре победил Адон, заявив, что пегасы не глупее людей и возможно могли видеть Миднайт или Баала.
В то же время, сам объект их погони, скрытый от глаз четырех всадников, затаился в одном из ближайших обугленных остовов здания. Пока Миднайт, связанная по рукам и ногам, спала, уютно устроившись головой на сумке со скрижалью, Баал наблюдал за резвящимися пегасами, мечтая сейчас лишь об одном — отнять жизни у этих прекрасных созданий.
Наконец, Бог Убийства больше не смог сопротивляться соблазну и решил отправиться за крылатыми существами. Если во время его отсутствия Миднайт попытается улизнуть, то это будет только к лучшему. По замыслу Миркула сбежать она должна была неподалеку от Замка Дрэгонспир, но если это произойдет чуть раньше — хуже не будет. Низверженный бог подумал было о том, чтобы прихватить скрижаль с собой, но в последний момент передумал. Если чародейка проснется и обнаружит, что ее нет, то наверняка поймет, что все слова Баала о ее бесполезности были сущей ложью. К тому же, во время его охоты она ему будет только лишней обузой.
Внезапно размышления Баала прервало фырканье лошади, донесшееся из кустарника впереди. Пегасы все еще резвились в воздухе, но он был твердо уверен, что источник звука находился где-то на земле. Значит, кроме него здесь был кто-то еще. Без единого шороха, Бог Убийства выбрался из останков дома и растворился в густых зарослях кустарника.
Минуту спустя, убедившись, что Баал действительно оставил ее без присмотра, Миднайт открыла глаза. Сев на землю, она стала освобождаться от веревок на руках. Она ослабляла кожаные шнурки целый день и наконец смогла растянуть их настолько, что сейчас освободиться от них ей не составило никакого труда.
Тем временем, в нескольких сотнях футах от нее, лошадь Далжела взвилась на дыбы на краю пересохшего овражка. На противоположной стороне, среди зарослей, наблюдалось какое-то передвижение. Зентильский лейтенант едва успел протянуть руку к рукояти меча как из кустов в его сторону метнулась человеческая фигура. Перепуганная лошадь вновь взвилась на дыбы. В следующий миг ее копыта, с жутким хрустом врезались в нападавшего.
Темный силуэт ответил сдавленным рыком и схватил лошадь за переднюю ногу. Раздался жуткий треск, затем сухожилия и кость бедного животного начали уступать под напором чудовищной силы. Через миг, лошадь, с переломленной ногой и ржа от боли и ужаса, рухнула на бок. Далжел едва успел откатиться из-под наваливающейся на него туши.
Рядом с поверженной лошадью возвышалась фигура Кая Деверелла. В нем с трудом можно было узнать прежнего человека, его тело распухло, а серебристое свечение мерцающих облаков лишь придавало ему сходство с ожившим трупом. Баал явно не щадил тело своего аватара и все оно с ног до головы было покрыто жуткими ранами и кровоподтеками. Воздух вокруг аватара пропитался запахом смерти и разложения.
Четверо всадников тотчас поняли, что они наконец нашли того, кого искали, Баала — или, что было более вероятно — Баал сам нашел их. Натянув поводья, Келемвор бросился вперед, попутно обнажив меч. Баал, поднял кулак и метнулся к нему навстречу. Чтобы он смог дотянуться до бога, Келемвору пришлось опустить руку на луку седла.
Они столкнулись с оглушительным хрустом и меч Келемвора легко вошел в трепещущую плоть. Однако, кулак Баала также достиг своей цели. Удар был такой силы, что у воина перехватило дыхание и он, вылетев из седла, приземлился на спину.
В тот момент, когда Келемвор упал на землю, Сайрик, ехавший следом, перескочил через него и сделал выпад мечом. Красный клинок, яростно зашипев, впился в плоть аватара. Издав яростный крик, Баал повернулся к вору и схватившись за кожу коня рукой, одним резким движением вырвал из бока животного кусок мяса. Скакун Сайрика пронзительно заржал и лягнувшись, сбросил своего седока.
Пока Сайрик падал, Баал бросился назад к зарослям на дальнем конце оврага.
Увидев это, Адон пришпорил своего коня, едва при этом не раздавив, пытающегося встать на ноги, Келемвора. Копыта лошади опустились всего в паре дюймов от лица воина. Жрец на полном ходу врезался в заросли, в которых скрылся Баал, но там был вынужден остановиться — растения росли слишком плотно и не позволяли ему продвигаться дальше. К тому же склон для лошади оказался слишком крут и она поскользнулась, опрокинув при этом Адона на дно оврага.
Когда юный жрец и трое его спутников пришли в себя после столь дерзкого нападения, Баала уже нигде не было. Лошадь Сайрика сбежала, кони Келемвора и Адона нервно переминались с ноги на ногу на дне овражка. Скакун Далжела, лежал на земле, изредка издавая тихое ржание. Его левая ногам была сломана в колене, из которого выпирал кусок белой кости.
Осторожно приблизившись к раненому животному, Далжел милосердно положил конец его страданиям. «Бедная скотина не заслуживала такой участи».
«Мы тоже», — ответил Адон.
К ним подошел Сайрик. Взгляд его искрящихся глаз выдавал его возбуждение и клинок его меча был темно-красного цвета. «Далжел, ты пойдешь первым», — приказал он. «Кел, Адон, вы возьмете на себя фланги. Мы выкурим его».
«И что дальше?» — воскликнул Далжел.
Этот Зентилар казался вполне рассудительным и вовсе не злым человеком, и Келемвор никак не мог понять почему Далжел связался с такой бестией как Сайрик. За те три дня, что они провели вместе, Келемвор даже успел проникнуться к нему некоторой степенью уважения.
«Мы убьем Баала, разумеется!» — едва не вскрикнул от возбуждения Сайрик.
«Это безумие», — ответил Келемвор, покачав головой.
Сайрик обернулся к нему. «Безумие?» — воскликнул он. Вор поднял свой меч, неторопливо, так чтобы это не выглядела как угроза. Все, что он хотел так это чтобы Келемвор взглянул на его клинок. «Безумие?… возможно. Но с его помощью я ранил Баала. Ты только представь себе — Я РАНИЛ БОГА!»
«Мы прогнали его», — произнес Адон, — «но не более». Нагнувшись, он поднял что-то с земли и показал всем остальным. Это был кусок распухшей грязной плоти — рука отрубленная в запястье. «Мы можем разрубить его аватара, но нам никогда не удастся убить Баала».
«Нет», — не сдавался Сайрик. «Я чувствую, что могу уничтожить его!»
«Может и так, а может и нет», — вмешался Келемвор. «Но, не забывайте, мы пришли сюда не за этим. Нам нужно отыскать Миднайт».
«Смотрите!» — ткнул Адон в небо. Облака приняли форму идеальных ромбов, но привлекло внимание жреца не это. Пегасы улетали.
«Они улетают!» — произнес Адон. «Должно быть они увидели Баала».
Келемвор кивнул. «Нам стоит поторопиться!»
«Зачем?» — вяло поинтересовался Далжел. «Адон же сказал, что мы не можем…»
«Миднайт и скрижаль по-прежнему находятся в руках Баала. Нельзя упустить его», — ответил зеленоглазый воин.
Келемвор еще не успел закончить свои слова, а Сайрик был уже на середине склона. Вскоре к нему присоединился и Келемвор, за которым последовали Адон и Далжел, у которых попросту не осталось иного выбора.
На краю овражка они разделились на две группы. Далжел и Сайрик взяли на себя левый фланг, а Келемвор и Адон — правый. Через несколько минут блужданий по густым зарослям они окончательно потеряли друг друга из вида. Келемвор и Адон старались двигаться как можно бесшумнее, тщательно скрывая свое местонахождение не только от Баала, но и от Сайрика. Миднайт наверняка была где-то рядом. Ведь едва они отыщут ее и чародейка окажется в безопасности, вор неминуемо нападет на них.
Удивленный вскрик Далжела предупредил их, что он и Сайрик наткнулись на Бога Убийства. Не мешкая Келемвор и Адон тотчас бросились в том направлении, в то же время стараясь производить как можно меньше шума. Когда они наконец добрались до места схватки, Келемвор едва не опешил от неожиданности. Всего в нескольких футах впереди, поблескивая серебристым светом отражавшимся от черных доспехов, промелькнул тучный силуэт Далжела. Далее, в четырех шагах за его спиной, находился Баал. Затем бесшумно проскользнул Сайрик, выискивая подходящий момент для неожиданной атаки.
Келемвор было рванулся вперед, но его остановила рука Адона. «Пусть они разбираются с Баалом», — прошептал жрец. «Мы должны отыскать Миднайт».
Внезапно Баал замер словно вкопанный и крутанувшись на пятках к своему преследователю, пырнул Сайрика обломком кости, выпирающей на месте отрубленной руки. В то же время он нанес удар своей второй открытой ладонью. Сайрик, едва успев увернуться от ударов, сделал ответный выпад и отскочил назад.
Когда Далжел наконец заметил, что его преследователь бросился на его командира, он остановился и повернулся в их сторону. Тщательно выверяя каждый шаг, он приблизился к спине Баала. Бог Убийства, не замечая приближающуюся сзади опасность, продолжал наступать на Сайрика. Красный клинок полностью завладел его вниманием, словно кроме него его сейчас больше ничего не волновало. Вор остановился и решился на безрассудный выпад, от которого Баал с легкостью уклонился. Однако, Сайрик еще не сказал своего последнего слова и нанес удар второй рукой, по ребрам аватара.
Баал выдержал удар. В следующий миг на его губах расплылась зловещая ухмылка и он схватил Сайрика за ногу. Вспомнив, что сотворил Баал с лошадью Далжела, вор развернулся и попытался отпрыгнуть в сторону. Счастье было на его стороне и описав немыслимый кульбит, он приземлился на землю. В тот момент, когда Далжел занес над ним свой меч, Баал усмехнулся и сделал шаг в сторону Сайрика, по-прежнему не замечая нависшей над ним угрозы.
Опасаясь, что он может не успеть подняться, Сайрик сделал еще несколько кувырков вперед. Баал следовал за ним по пятам, готовый нанести решающий удар как только вор остановится.
«Им нужна наша помощь!» — прошептал Келемвор.
«Ты думаешь они бы помогли нам?» — запротестовал Адон.
«Нет, но…»
«Побереги силы». — не отступил жрец. «Я не знаю, кто из них одержит верх, но в любом случае поединок с победителем нам обеспечен».
Если бы Сайрик сражался с Богом Убийц один на один, то Келемвор бы с радостью принял предложение Адона. Вор заслуживал смерти. Но до сих пор Далжел ни разу не подвел их и Келемвору была вовсе не по душе мысль, что пока он стоял и спокойно наблюдал за происходящим, зентильский лейтенант рисковал своей жизнью.
Чувствуя внутреннюю борьбу друга, Адон предложил ему боле вескую причину, чтобы не вмешиваться в ход схватки, — «Сейчас, пока Сайрик и Баал заняты друг другом, у нас есть отличный шанс освободить Миднайт».
Вздохнув, Келемвор вынужден был согласиться. «Тогда давай скорее отыщем ее».
Адон начал пробираться в обход сражающихся.
Всего в двух сотнях футах от этого места, Миднайт наконец удалось освободиться от веревок. Несколько минут назад из зарослей донесся чей-то крик и она поняла, что Баал на кого-то напал. Хотя чародейка и не знала кому принадлежал этот крик, она горела желанием помочь ему. Отбросив кожаные шнурки в сторону и перекинув седельные сумки через плечо, она осторожно выглянула из-за развалин.
Пока Келемвор и Адон пробирались в обход схватки, воин несколько раз останавливался, чтобы проследить за ее ходом. Далжелу наконец удалось добраться до Баала и он нанес свой самый могучий удар, метясь точнехонько в шею аватара.
Бог Убийства, с видимой легкостью избежав этого удара, обернулся и погрузил свой острый обрубок руки в плечо солдата. Вскрикнув от боли, Далжел выронил меч. Однако бывалый вояка не отступил и не упал на землю. Вместо этого, собравшись с силами, Зентилар, шагнув навстречу богу, полоснул ему по глазам своей левой рукой.
Сайрик, воспользовавшись этим моментом, вскочил на ноги и бросился на Баала, повернувшегося к нему спиной. Вор занес меч, надеясь что нападение Далжела достаточно отвлекло низверженного бога, чтобы он успел нанести свой удар.
Адон грубо потряс Келемвора за плечо, отвлекая его внимание от битвы. «Кто это?»
Жрец указал на темный силуэт, прокладывающий себе путь на четвереньках в сторону схватки. Из-за скудного освещения и густого кустарника, Келемвор не мог наверняка сказать кто это был, и что самое неприятное — он не мог даже определить половую принадлежность фигуры.
«Не знаю», — тихо произнес Келемвор. «Но кто бы это ни был, он явно заинтересовался схваткой». Он бросил взгляд на сражающихся.
Сайрик был уже за спиной Баала. Вор сделал резкий выпад, который, как он надеялся, должен был разрубить грудину аватара на две части. Но Баал, услышав его приближение, без усилий вырвался из объятий Далжела и увернулся в сторону. Бог Убийц поймал руку Сайрика и использовав инерцию движения его собственного тела, отбросил его на десять футов в кусты.
В тот момент, когда мимо него пролетал Сайрик, Далжел подхватил свой меч с земли и с ходу погрузил его в грудную клетку аватара. Зарычав от досады, Баал пнул зентильского солдата в живот, после чего Далжел откинулся назад и с оглушительным треском рухнул на землю.
Бог Убийства неторопливо вытащил меч из своих ребер и отбросил его в сторону. Через мгновение он пришел в движение, вспрыгнул на поверженного противника и со всего ходу погрузил обрубок своей культи ему в глотку. Вскрикнув, Далжел несколько раз дернулся и тут же затих.
Потряхивая головой, Сайрик поднялся на ноги. Он слышал крик Далжела и понимал, что Баал расправился с его помощником. Нет, ему было вовсе не жаль его, но почему же тогда он так странно себя чувствовал, словно лишился чего-то очень важного? Далжел был хорошим помощником и Сайрику определенно будет не хватать его услуг.
В тот момент, когда над равниной разнесся ужасающий крик, Миднайт поняла, что Баал лишил жизни свою очередную жертву. Затем, сквозь заросли густого кустарника, она разглядела как аватар поднялся на ноги и направился к своей очередной кровавой добыче. Вечерний серебряный свет был слишком блекл, чтобы она могла разглядеть лицо противника аватара на таком удалении. Но кто бы это ни был, она собиралась ему помочь.
Чародейка вызвала заклинание для заряда молнии. С тех самых пор, когда в Хай Хорне ей удалось заключить Баала в темницу, магия всякий раз поводила ее. Не было причин надеяться на успех и на этот раз, но в сущности большого значения это не имело. Ничем другим помочь жертвам Баала она не могла и если она ничего сейчас не предпримет, Бог Убийства убьет их в любом случае. Едва необходимые жесты и слова всплыли в ее разуме, она сосредоточилась и указала на аватара.
Адон и Келемвор обернулись в ее сторону, затем до них донеслось бормотание женского голоса читающего заклинание.
«Магия!» — в один голос прошипели они и в тот же миг вжались в землю. Ни один из них не знал, что последует дальше, но оба были твердо уверены, что это будет нечто действительно опасное.
Миднайт закончила чтение заклинания и с ее пальцев сорвался заряд молнии. Внезапно он замер в воздухе, собравшись в искрящийся шарик шипящего света. Светящаяся сфера лениво поднялась над зарослями и словно крошечная звезда повисла над головами Келемвора и Адона. Это чудо освещало землю на протяжении сотни ярдов так, словно сейчас стоял жаркий летний полдень.
В ярком свете, и Келемвор, и Адон, тотчас узнали темноволосую фигуру прочитавшую заклинание. «Миднайт!» — закричали они, вскакивая на ноги.
Баал и Сайрик также заметили появление крошечного солнца, но не знали что стало причиной его появления. Сфера находилась точно между ними и Миднайт и все что они могли сейчас видеть, это круг искрящегося света.
Изрыгнув проклятие, Сайрик сосредоточился на аватаре. Он не знал откуда возникло свечение, все что он сейчас понимал, так это то, что без помощи Далжела он не продержится против Бога Убийства и пары минут. Вор не стал терять время на проклятья в адрес бросивших его Келемвора и Адона. Он знал, ждать, что они придут к нему на помощь, было по крайне мере глупо.
Бросив безразличный взгляд на крошечное солнце, Бог Убийства обернулся к вору и направился в его сторону. Сайрик рубанул мечом. Баал легко ушел от удара, рукой отбив клинок в сторону. Сайрик ударил ногой, надеясь удержать нападавшего на расстоянии. Аватар отвел пинок, подошел ближе и твердым, словно камень, кулаком, врезал ему в челюсть.
У Сайрика зазвенело в ушах, глаза застлала мутная пелена. Он попытался махнуть мечом, но Баал ударил его еще раз. Вор почувствовал как начинает оседать его тело. Бог Убийства ударил его еще раз, затем в живот, и так несколько раз, пока Сайрик не выронил меч и словно тюфяк не свалился на землю в полубессознательном состоянии.
Пока Баал добивал Сайрика, Адон и Келемвор словно на крыльях летели к Миднайт. Исказившийся заряд молнии висел за их спинами, из-за чего их лица были скрыты глубокой тенью. Но это не имело значения. Миднайт уже узнала их голоса и сейчас мчалась им навстречу.
«Как вы меня нашли?» — крикнула черноволосая чародейка, бросаясь в объятия Келемвора. Она развернула его так, чтобы светило оказалось за ее спиной и она смогла разглядеть его лицо. «Впрочем, неважно. Я безумно рада видеть вас обоих, знать что вы еще…»
Чародейка оборвалась на полуслове. Она уже хотела произнести «живы», как ее мысли неожиданно вернулись к тому, кто сейчас сражался с Богом Убийц. Она до сих пор не знала, кто это был.
«Но кто сейчас сражается с Баалом?» — спросила она, указав большим пальцем над своим плечом, так как до сих пор не могла отвести глаз от лица Келемвора.
Келемвор и Адон посмотрели в сторону схватки, прищурившись от яркого света крошечного солнца. «Сайрик», — ответил Келемвор. «Мы заключили временное перемирие…»
Миднайт удивленно вскинула брови. «Перемирие?»
«Долгая история», — вмешался Адон. «Сейчас нет времени на объяснения…»
Крошечное солнце взорвалось вспышкой яркого света, вызвав у Келемвора и Адона дикую боль в глазах. Затем раздался удар грома и силой ударной волны их отбросило на землю.
После ослепительной вспышки заросли погрузились в относительные сумерки. Земля освещалась лишь серебристым свечением облаков. Баал отбросил окровавленное и избитое тело Сайрика и перевел взгляд в ту сторону, где до этого висела светящаяся сфера.
В пятидесяти футах от него, Миднайт медленно приходила в себя, но двое ее друзей продолжали корчиться на земле, прижимая ладони к глазам.
«Значит ты все-таки сбежала», — крикнул Баал чародейке. «Придется тебя за это наказать».
Не произнеся ни слова, Миднайт посмотрела на окровавленное тело Сайрика и перевела взгляд на лицо аватара. Не сводя взгляда с бога, она подняла сумку со скрижалью и перекинула ее через плечо. «Вставайте!» — шикнула она своим друзьям.
Но, когда взорвался шар, Келемвор и Адон смотрели прямо на него и теперь, когда они открывали глаза, они видели лишь белую дымку.
«Я ослеп!» — вскрикнул Келемвор.
Слева от него раздался стон Адона, — «Я… я ничего не вижу!»
«Тогда молчите!» — прошипела Миднайт. «Не привлекайте к себе внимания».
Но чародейке не нужно было волноваться. Мысли Баала были сейчас совсем о другом. Ему и в голову не пришло, что избавившись от пут, Миднайт не попытается тут же сбежать. Сейчас ему нужно было поймать ее вновь или она поймет, что своим побегом она обязана ему самому. А если это случится, она может догадаться каковы истинные замыслы его и Миркула. Низверженный бог неторопливо направился в ее сторону. «Не подходи ближе», — предупредила Миднайт.
Баал лишь фыркнул. «Почему? У тебя нет сил, чтобы убить меня… по крайней мере, пока».
Перед глазами Келемвора белая дымка слегка посерела. Возможно его слепота была всего лишь временной.
«Мы должны что-нибудь сделать», — прошептал Адон. Зрение уже частично вернулось к нему, так что он мог различить темный силуэт приближающийся в их сторону.
«Что?» — отозвался Келемвор.
«Напасть. Возможно Миднайт…»
«Не получится, я все еще ничего не вижу!»
Адон замолчал, понимая, что Келемвор прав. Ничего толком не видя, они могли лишь встать у него на пути, подобно деревьям.
В этот момент Сайрик начал приходить в себя. Вор был искренне удивлен тем, что все еще был жив, так как знакомство с кулаками Баала были сродни ударам молота. Все тело, от головы до пят, нестерпимо ныло и даже дыхание доставляло ему массу неприятных ощущений. И все же, Сайрик понимал, что если он что-нибудь сейчас не предпримет, то лишится последнего шанса захватить Миднайт и Скрижаль Судьбы.
Он поднял свой меч. «Ты отведал крови Баала», — прошептал он. «Если хочешь еще, помоги мне».
Да, еще, — ответил меч. Я помогу тебе. Слова, произнесенные страстным женским голосом, возникали в разуме словно из ниоткуда.
Сайрик ощутил как потеплела рукоять его меча и тотчас в его тело начали возвращаться покинувшие его было силы. Он встал на колени, затем выпрямился в полный рост и шагнул вслед за Богом Убийства.
Баал остановился на месте. «Сдавайся, Миднайт». И словно в раздумье, добавил, — «Да, и не забудь отдать мне скрижаль».
«Нет», — ответила Миднайт, делая шаг назад.
«У тебя нет иного выбора», — произнес Баал, махнув рукой на скорченную фигуру Келемвора.
Миднайт вызвала в разуме заклинание для еще одного заряда молнии и указала на Баала. «Выбор есть всегда и в данном случае я выбираю твою смерть».
Бог Убийства нервно поежился, зная, что ей было вполне по силам осуществить свою угрозу. «Смерть моего аватара уничтожит твоих друзей — и возможно, тебя», — произнес бог. «И тебе это прекрасно известно».
Миднайт нахмурилась, в ее памяти всплыли воспоминания о той разрушительной силе, вырвавшейся на свободу после смерти Торма и Баала неподалеку от Тантраса. А еще она вспомнила смерть Мистры в Кормире. Похоже, что на этот раз, Баал говорил правду. Ей не удастся уничтожить его не навредив своим друзьям.
Затем она увидела как позади Баала крадется Сайрик, готовый нанести удар. Тело вора было изуродовано почти до неузнаваемости. Миднайт не могла поверить, что при таких ранениях Сайрик все еще мог двигаться, да еще столь бесшумно.
«У тебя нет иного выбора», — повторил Бог Убийства.
Прежде чем Баал успел заметить, что ее взгляд направлен за его спину, она вновь обратила свое внимание на его лицо.
«Я все равно уничтожу тебя», — произнесла она. «Что я теряю?»
Сайрик находился всего в двух шагах за спиной Баала. Миднайт стерла из разума заклинание заряда молнии, и вызвала заклятие телепортации. Чародейка понимала, что ее план был продиктован отчаянием, ведь она даже не могла припомнить когда последний раз ее магия сработала так как нужно. Но если сработает, то это будет гораздо лучше, нежели попасть в лапы Баала — или умереть от взрыва, если атака Сайрика окажется успешной.
Губы Баала скривились в улыбке. «Если ты сделаешь так как я говорю, твои друзья будут жить».
Нога Сайрика наступила на шаткий камень. На лице аватара сверкнула тревога и он обернулся. В тот же миг вор погрузил свой клинок глубоко в грудь Баала.
«Что ты наделал, глупец?» — закричал Бог Убийства.
Клинок приобрел темно-бардовый цвет и низверженный бог испустил яростный крик. Его рев был подобен грому и зловещ, словно вопли призрака.
«По крайней мере, прежде чем умереть, я убил бога», — победоносно произнес Сайрик сквозь стиснутые зубы. В тот же самый миг чародейка произнесла слова своего заклинания.
Внезапно крик Баала оборвался и его тело взорвалось, разлетевшись на множество кусочков. Затем у Миднайт и ее друзей земля ушла из-под ног.
* * *
Мерцание тусклого пламени. В центре посеревшего и покрывшегося от времени трещинами стола, горит единственная свеча. Простой деревянный стул в темной, сырой комнате, затерявшейся среди туннелей канализации Уотердипа.
И все это вместо былой славы и величия.
Ао заплатит, — поклялся Миркул. Повелителю Мертвых вовсе не нравилось вести столь скромный образ существования, ему не нравилось скрываться от смертных и уж точно он был не в восторге от своего вынужденного пребывания Королевствах. Ао и Хелм заплатят за все то унижение, которое ему пришлось пережить.
Но он должен был быть осторожен. Повелитель Мертвых видел, что стало с теми, кто потерял осторожность. Тантрас превратился в настоящую катастрофу и лишь благодаря своей дальновидности Миркул избежал участи постигшей Бэйна. Он жил в мире смертных. Теперь он был уязвим и мог погибнуть — как погибли Бэйн, Мистра и Торм.
Только представить себе — смерть Повелителя Мертвых. Если бы подобная мысль не была столь тревожной, то она наверняка бы могла даже его рассмешить.
Нет, он не станет встречаться со своими противниками один на один. Он будет скрываться, там, где враги не смогут найти его, где они даже не подумают искать его. Он будет работать через шпионов, плести сложные планы и обдумывать запасные пути, лишь бы заполучить в свои руки Миднайт и Скрижаль Судьбы.
Убить чародейку и завладеть скрижалью было бы слишком просто. У Бога Мертвых свои шпионы и жрецы имелись в каждом уголке страны и ни одна живая душа не смогла бы избежать его нападения. Но тогда бы его людям пришлось доставить скрижаль к нему в Уотердип, а незаметно переместить такую личность как Миднайт было и вовсе невозможно.
Разумеется, Миркул не собирался оставлять скрижаль в руках у этой женщины. Он не успокоится, пока в его руках не окажутся обе Скрижали Судьбы. Отчасти, именно поэтому он все еще не отдал приказ на убийство чародейки. Он нуждался в ней, он хотел, чтобы она для него отправилась в Замок Костей и достала вторую скрижаль.
У Повелителя Мертвых были грандиозные планы и все они замыкались на чародейке. Предложение Баала состояло в том, чтобы захватить весь отряд Миднайт и затем угрожая смертью ее друзей, вынудить ее вернуть вторую скрижаль. Но до сих пор Миднайт демонстрировала потрясающую стойкость духа и Миркул считал, что она легко расстроит столь грубые планы. Гораздо мудрее было обмануть ее, дать ей поверить, что она вызволяет вторую скрижаль по собственному желанию. Чтобы добиться этого, Баалу нужно было захватить ее, а затем позволить «обмануть» себя и раскрыть тайник в котором спрятана вторая скрижаль.
Но даже и в этом плане были свои белые пятна, и Повелитель Мертвых отчетливо их различал. Едва Миднайт завладеет обеими скрижалями, ей уже ничто не сможет помешать вернуть их Хелму. Чтобы избежать этого, Миркул приказал Баалу, чтобы тот, выдав местонахождение секретного входа в Царство Мертвых, позволил ей сбежать неподалеку от Замка Дрэгонспир.
У Дрэгонспира Миркул приготовил ловушку, с помощью которой намеревался захватить первую скрижаль. Также план включал в себя побег Миднайт в Царство мертвых, где она смогла бы вернуть вторую скрижаль. Разумеется ни один план никогда не мог быть настолько хорош, чтобы предусмотреть каждую случайность. Именно поэтому Миркул взял за привычку периодически осуществлять контакт с Баалом, чтобы убедиться, что все идет согласно намеченному плану.
Повелитель Мертвых сосредоточился на танцующем и подрагивающем пламени свечи. Миркул терпеливо ждал, ожидая, что с секунды на секунду огонек обретет черты уродливой, распухшей головы аватара Баала.
Но время шло, а пламя оставалось всего лишь пламенем.
Миркул попробовал вновь, но ничего не изменилось. Первой мыслью Повелителя Мертвых было предположить, что заклинание не сработало из-за магического хаоса, но тут же он эту идею отверг. Если провал был вызван хаосом, то магия должна была исказиться, а его заклинание попросту не сработало.
Означать это могло лишь одно — Баал был уничтожен и теперь сущность Бога Убийства рассеялась по всем Королевствам и Планам. Эта мысль сильно потрясла Миркула и не только потому, что это напомнила ему о его смертности. Из всех богов, пожалуй самыми близкими по духу были он и Баал. Бог Убийства наслаждался смертями и убийствами, в то время как Миркул правил теми, кто уже был мертв. Они не могли существовать друг без друга.
Потратив несколько мгновений на оплакивание своего друга и союзника, Миркул в конечном счете вновь вернулся к вынашиванию своих планов. Во время последнего сеанса связи, Баал доложил, что женщине известно о месторасположении входа в Царство Мертвых. Значит сейчас она должна направляться в сторону Замка Дрэгонспир. План его оставался прежним, за исключением того, что женщина прибудет к замку без сопровождения. Значит, он все еще мог застать ее врасплох и лишить первой скрижали.
Но Миркул был далек от радужных настроений. Если Миднайт удалось убить Баала, то вероятно она обладала достаточной силой, чтобы избежать его западни и забрать первую скрижаль с собой, в Царство Мертвых. А тогда, если она добьется успеха в Замке Костей, у нее окажутся обе скрижали. После этого, когда она вернется в Королевства, найти Небесную Лестницу и вернуть скрижали Хелму будет совсем пустяковым делом.
Если это произойдет, Миркул потерпит поражение.
Именно он и его союзник Бэйн были ответственны за похищение Скрижалей Судьбы. Наверняка, к этому моменту Ао уже известно об этом и Миркул сомневался, что его ждет теплый прием, даже если он и вернет скрижали. Хотя Бог Мертвых не поделился этим с Баалом, сами скрижали не особой ценности из себя не представляли. Когда он их похищал, единственной его целью было убедиться, что никто не сможет вернуть их на Планы, так как Миркул подозревал, что правитель всех богов, едва заполучив их в руки, наверняка уничтожит их.
Но Бог Мертвых понимал, что пропажа скрижалей давала лишь небольшую отсрочку. Рано или поздно, Ао устанет от бесконечного ожидания и отменит свое наказание. Если Миркул хотел выжить, он должен бы нанести удар первым. И именно поэтому ему было необходимо, что вторую скрижаль вернула именно Миднайт.
После похищения Скрижалей Судьбы, Миркул и Бэйн спрятали каждую из них в своих тайниках. Бэйн поместил свою в Тантрасе, а Миркул спрятал скрижаль в Замке Костей, в самом сердце Царства Мертвых. А для пущей надежности Миркул поместил там ловушку.
В тот миг, когда Миднайт вынесет вторую скрижаль из Царства Мертвых, она высвободит всех его обитателей и духов умерших. И Миркул собирался дождаться этого мгновения. Затем он убьет Миднайт и заберет у нее вторую скрижаль. Затем, воспользовавшись теме же способом, с помощью которого он наделил аватара Бэйна силами в Тантрасе, он воспользуется душами умерших — на этот раз для своего аватара.
После этого он будет готовиться к встрече с Ао. Миркул был далек от убеждения, что он сможет победить даже с помощью жизненной силы миллионов душ. И все же этот отчаянный план был единственным шансом обратить поражение в победу.
Однако, если Миднайт удастся забрать свою скрижаль в Царство Мертвых, план Миркула подвергался опасности. Когда она вернется в Королевства с обеими скрижалями, то из-за хаоса, который воцарится с высвобождением обитателей его царства, отыскать ее может оказаться чрезвычайно сложно. Чародейка вполне может ускользнуть и вернуть скрижали Хелму.
Миркул понимал, что безопаснее всего было убедиться, что она не заберет первую скрижаль в Царство Мертвых. Возможно, он должен предпринять дополнительные предосторожности в Замке Дрэгонспир, чтобы быть наверняка уверенным, что чародейка потеряет скрижаль добытую в Тантрасе.
* * *
Он все еще сжимал меч в руке. Сайрик понимал, только одно — гладкая рукоять все еще находится в его ладони, но вокруг была пустота. Его разум превратился в туман, в котором плавали лишь его бесцельные мысли.
Он чувствовал себя так, словно его избили до смерти.
Кулаки. Кулаки, твердые словно камень. Баал, избивающий его до полусмерти, крушащий его челюсть, ребра и нос, внезапно останавливается и все прекращается. Затем Сайрик, несмотря на чудовищные раны, поднимается на ноги и вонзает меч в Бога Убийства.
Это была его гибель. Аватар побледнел и канул в забвение. Теперь Сайрик пытался понять, где оказался он сам. Внезапно на какое-то мгновение он подумал, что оказался в Царстве Мертвых.
Нет, он все еще был жив. В голове гудело, а с каждым вдохом грудь словно разрывалась на части. Ощущение было такое, словно по нему пробежалось целое стадо коров.
Крючконосый вор приоткрыл глаза и обнаружил, что его окружает темнота. Он лежал уткнувшись лицом в снег, очевидно где-то посередине дороги. Вокруг него поднялись на ноги еще три фигуры.
«Где это мы?» — спросил Адон, обводя взглядом заснеженную равнину, раскинувшуюся по обеим сторонам от дороги. Его зрению полностью восстановилось.
«Надеюсь, на дороге ведущей к Уотердипу», — устало произнесла Миднайт. «По крайней мере, я пыталась перекинуть нас как можно ближе к городу». От усталости она не могла пошевелить ни рукой, ни ногой — за последнее заклинание пришлось заплатить весомую цену.
«Как мы сюда попали?» — пробормотал Келемвор, протирая глаза. Зрение вернулось к нему, но перед глазами все еще маячили белые пятна.
«Я переместила нас», — ответила чародейка. «И не спрашивай как мне это удалось».
Сайрик решил пока не выдавать себя. Их было трое против него одного, да к тому же он сомневался, что сможет пошевелиться, даже если сильно захочет. С возвращением сознания, боль стала еще нестерпимее.
Келемвор выдавил нервный смешок. «Как же я рад тебя видеть!» — произнес он, обнимая Миднайт. Там, на Мосту Боарескир, встреча по его мнению получилась несколько сумбурной и он хотел наверстать упущенное. «Я до сих пор не могу поверить что ты жива!»
«Почему тебя это так удивляет?» — спросила Миднайт, возвращая ему объятия.
Сделав серьезное лицо, Адон пробурчал, — «После того, как ты сбежала…»
«Я сделала то, что считала нужным», — прервала его Миднайт, высвобождаясь из объятий Келемвора. Она даже слегка удивилась, сколь быстро снисходительное поведение жреца вывело ее из себя. «Иначе вы оба были бы сейчас мертвы!»
«Мертвы?» — воскликнул Адон, отшатнувшись. «Баал не…»
Прежде, чем жрец успел окончить фразу, он запнулся о Сайрика и грохнулся на землю. Лишь удивленный крик Адона не дал остальным расслышать приглушенный стон раненого вора. Сайрик продолжал лежать без движения. Единственный его шанс заключался в том, чтобы убедить своих врагов, что он для них был не опасен.
Подошел Келемвор и слегка пнул тело Сайрика. «Смотрите какую огромную кучу дерьма навалил кто-то прямо посередине дороги!» — рявкнул Келемвор. Он потрогал шею Сайрика и нащупал пульс. «Э, да он живой!»
Вор плотнее сжал рукоять своего меча.
«Сайрик!» — прошипел Адон, вставая на ноги и оборачиваясь к Миднайт. «Зачем ты взяла его?»
«Можешь поверить, это вышло случайно», — резко ответила Миднайт, созерцая неподвижное тело вора. «К тому же, я думала, что вы работаете вместе с ним».
«Так и было», — произнес Келемвор. Его меч плавно покинул свои ножны. «Но теперь наши пути расходятся».
Сайрик слегка приоткрыл один глаз, пытаясь найти в себе силы поднять меч.
Однако, между клинком Келемвора и телом Сайрика ступил Адон. «Он беспомощен. Мы же не хладнокровные твари, чтобы убить его в такой миг».
«Что?» — удивился воин. «Забыл, ведь это именно ты десять минут назад не позволил мне помочь ему в схватке с Баалом». Он попытался обойти жреца.
«Тогда он представлял для нас опасность», — произнес Адон, вновь преграждая дорогу воину. «Но сейчас он абсолютно беспомощен».
«Я видела как он убил ни в чем неповинного халфлинга», — запротестовала Миднайт, обвинительным тоном.
«Мы не можем убить его пока он беспомощен», — настоял Адон, обращаясь к чародейке.
Однако Миднайт было не так-то просто переубедить. «Сайрик заслуживает смерти».
«Мы не вправе судить его», — тих произнес Адон. «У нас на это не больше полномочий, чем было у Харперов приговаривать тебя и меня к смерти».
Келемвор нахмурился при этом воспоминании и убрал меч. Во время Битвы у Шедоудейла Эльминстер исчез. Местные жители решили, что мудрец был убит и ошибочно обвинили в этом Адона и Миднайт. Если бы Сайрик не вытащил их из тюрьмы, то они были бы сейчас уже мертвы.
«Это совсем другое», — настояла Миднайт. «Он предал нас». С этими словами она потянулась к мечу Келемвора.
Воин опустил руку на рукоять клинка. «Нет, Адон прав».
«Если мы убьем его», — произнес Адон, махнув рукой на распростертое тело Сайрика. «То чем мы тогда будем отличаться от него?»
Миднайт задумалась на мгновение и неторопливо убрала руку от меча. «Тогда, давайте оставим его здесь. В любом случае он умрет». С этими словами она отвернулась и пошла прочь по дороге.
Келемвор посмотрел на Адона, ожидая его указаний.
«Мы не должны убивать беспомощного человека», — произнес жрец. «Но мы не станем и помогать ему. Он больше не сможет причинить нам вреда. Он потерял всех своих людей и если мы поторопимся, то можем уйти достаточно далеко, прежде чем он успеет очнуться». Он пошел вслед за Миднайт. «Поторопимся, прежде чем она вновь сбежит от нас».
Они быстро настигли Миднайт, и Келемвор спросил, — «Ну что, куда теперь?»
Миднайт остановилась.
Если бы она в этот момент обернулась назад, то увидела бы как вор поднял голову, чтобы расслышать ее ответ.
«Я направляюсь в Замок Дрэгонспир», — произнесла чародейка, уперев руки в бока.
«Тогда туда идем и мы», — спокойно заметил Адон. «Кто же будет присматривать за тобой, кроме нас с Келемвором?»
«Против меня ополчились сами боги», — предупредила чародейка, переводя взгляд то на Адона, то на Келемвора. «Вам придется рисковать своими жизнями».
«Мы рискуем больше, оставив тебя одну», — улыбнулся Адон.
Келемвор обнял Миднайт за локоть и обернул лицом к себе, заглянув при этом ей в глаза. «Боги или не боги», — твердо произнес он, — «но я с тобой, Миднайт».
Миднайт растрогала преданность ее друзей, но она все еще не была готова принять их предложение. Хотя она обращалась к ним обоим, смотрела она в глаза лишь Келемвору. «Выбор за вами, но прежде, чем вы его сделаете, я должна вам кое-что рассказать. Где-то в подземельях Замка Дрэгонспир находится мост в Царство Мертвых».
«В Уотердипе?» — скептически произнес Келемвор. Он подумал об известном городском кладбище, которое было известно как «Город Мертвых».
«Нет, Царство Мертвых», — поправила Миднайт, переводя взгляд на Адона. «Вторая скрижаль спрятана в замке Миркула».
Келемвор и Адон обменялись пораженными взглядами, не смея поверить, что она имела в виду место упокоения душ.
«Я пойму, если вы откажетесь», — произнесла Миднайт, приняв их удивление за колебание. Она осторожно освободила локоть из рук Келемвора. «Я действительно считаю, что вы не должны идти вместе со мной».
«Мне казалось, что выбор за нами», — произнес Адон, наконец придя в себя после первоначального шока.
«Вот именно! Тебе не удастся так легко избавиться от нас», — добавил Келемвор, вновь беря Миднайт за руку.
Теперь пришел черед удивляться Миднайт. Она даже и не смела надеяться, что Келемвор и Адон захотят сопровождать ее. Но сейчас, когда они согласились, она сразу же ощутила как ее покидает так долго терзавшее ее чувство одиночества и растет уверенность в своих силах. Миднайт нырнула в объятия Келемвора и слилась с ним в долгом и страстном поцелуе.



Замок Дрэгонспир


Адон неторопливо поднимался по пологому склону. На полпути к вершине жрец остановился и перебросил сумку со скрижалью на другое плечо.
Вот уже пятый день, вместе с Келемвором и Миднайт, Адон путешествовал по пустынной дороге. К западу простиралась равнина, поросшая золотистыми пучками жесткой травы пробивающейся из-под грязного, влажного снега. В одной миле к востоку возвышались темные утесы Хай Мура. Впереди миля за милей тянулась унылая, серая дорога ведущая к Уотердипу. Адон искренне надеялся, что никогда больше его нога не ступит на горный склон, но сейчас он бы с радостью променял милю ровной дороги на двадцать миль рискованной горной тропы.
Несмотря на утомительный утренний переход, пальцы ног Адона сморщились и окоченели. Дорога буквально утопала в трехдюймовом слое подтаявшего снега, который просачивался даже сквозь прочные сапоги, которыми их снабдил управляющий Хай Хорна. Судя по размеру и виду снежинок вскоре должно было выпасть еще больше снега.
Даже несмотря на то, что они значительно переместились на север, в этом году смена времени года произошла необычно рано. Хай Мур уже покрылся белой пеленой снега и реки, берущие свое начало в центре пустынной страны, несли в себе куски плавучего льда.
Адону казалось, что все боги природы словно сговорились, пытаясь как можно сильнее осложнить их путешествие. Однако, он понимал, что гораздо вероятнее было то, что неимоверный холод был вызван как раз отсутствием этих богов. Без их вмешательства в природе воцарился сущий беспорядок и то и дело одна из стихий брала превосходство над другими.
Непредсказуемость природы была лишь еще одной причиной, ради которой они должны были добиться успеха в своей миссии. Без порядка в наступлении времен года пройдет совсем немного времени, прежде чем фермеры потеряют свои урожаи, обрекая на голод целые нации.
Пока Адон предавался размышлениям о важности и сложности их миссии, с другой стороны холма донесся громкий лай. Он незамедлительно обернулся и подал Келемвору и Миднайт знак отойти с дороги, а затем начал обшаривать местность в поисках укрытия для себя. Земля вокруг была столь бесплодна, что в итоге ему пришлось скорчиться за ближайшим худосочным кустом.
На вершине холма появилась серая масса. Для того, чтобы разглядеть ее получше, жрецу пришлось изрядно напрячь зрение. В их сторону передвигались двенадцать волков, выстроившихся по трое в единую цепь. Они шли друг за другом, след в след, сохраняя между собой идеальные промежутки.
Когда колонна подошла ближе, Адон заколебался, не зная стоит ли ему броситься в бега или продолжать скрывать за своим жалким укрытием. Один из волков пролаял какой-то приказ. Волки, шедшие в первом ряду, проходя мимо укрытия жреца вытянулись в струнку, затем резко повернули голову влево, словно отдавая честь. Каждый из последующих рядов повторил этот маневр.
Адон выбрался из укрытия и вышел на дорогу, все еще не веря своим глазам. Через пару секунд к нему присоединились Келемвор и Миднайт.
«Хорошая работа, давненько я не видел таких отличных парадов», — заметил воин, окидывая волков критическим взглядом. Его слова звучали так, словно троица сейчас смотрела не на животных, а на отряд людей.
«Интересно, куда они направляются?» — спросила Миднайт.
«В Балдурс Гейт или Эльтурел», — предположил Келемвор, переводя взгляд на юг.
«С чего это ты взял?» — нахмурился Адон.
«А ты разве не слышал?» — спросила Миднайт, удивленно подняв брови, словно не в силах поверить в подобную невежественность Адона.
«На юге овцы подняли бунт», — закончил Келемвор.
Жрец уперся руками в бока. «Что за…»
И Келемвор, и Миднайт взорвались приступом смеха.
Покраснев от злости. Адон повернулся в сторону дороги.
«Нет ничего смешного в том, что рушатся установленные веками порядки», — резко произнес он.
Келемвор и Миднайт зашлись еще сильнее.
Адон отвернулся, но через пять минут созерцания уходящей вдаль колонны, он все же не выдержал и усмехнулся. «Овцы подняли бунт», — пробормотал он. «И как вам только такое могло придти в голову?»
«А зачем еще может понадобиться целая армия волков?» — ухмыльнулся Келемвор.
Наконец они вышли на дорогу и воин тут же по щиколотку увяз в ледяном месиве.
Крепко выругавшись, он произнес, — «Нам нужно достать лошадей».
«Согласен, но где?» — спросил Адон, ступая на дорогу. «Здесь нам ни за что не отыскать их, а если мы сойдем с дороги, то наверняка заблудимся».
За все пять дней путешествия они только однажды наткнулись на отряд из шести вооруженных всадников. Хотя они и были достаточно добры, подтвердив, что Замок Дрэгонспир действительно лежит впереди, но наотрез отказались поделиться хотя бы одной лошадью.
«Если мы будем продвигаться такими темпами, то Королевства погибнут задолго до того, как мы доберемся до замка», — пожаловался Келемвор.
«Я бы на твоем месте в этом не был так уверен», — ответил Адон. «Мы должны быть где-то неподалеку. Он может быть сразу за этим перевалом». Жрец не желал, чтобы внезапно ухудшившееся настроение Келемвора заразило и его.
Келемвор фыркнул и пнул комочек грязи, посылая в воздух фонтан черных брызг. «Неподалеку? Да нам до него топать еще не меньше сотни миль».
Адон едва удержал готовое было вырваться едкое замечание. Несмотря на возвращение Миднайт, жрец продолжал оставаться лидером отряда. Ему совсем не нравилось эта обязанность, но Келемвор больше уделял внимания обществу Миднайт, нежели руководил действиями отряда. Что же касается чародейки, то несмотря на то, что именно она была вправе считаться истинным лидером, ей казалось даже доставляло удовольствие, что эта обязанность все же не ложилась на ее плечи. Адон не понимал почему она увиливает от этой обязанности, но подозревал, что причиной тому мог быть Келемвор. Возможно ей казалось, что Келемвору не понравилось бы ее надзирательство и командный тон. Тем не менее, какова бы ни была причина, роль лидера досталась Адону. Он не испытывал особого трепета от этой мысли, но если уж на то пошло, он собирался справиться с этой ролью как можно лучше.
«Я уверен, что Замок Дрэгонспир где-то неподалеку», — произнес Адон, надеясь приободрить упавшего духом Келемвора. «Все что нам нужно, это продолжать двигаться в прежнем направлении».
«Вот и двигайся», — нагрубил Келемвор и обернулся к Миднайт. «Ты перенесла нас от моста одним взмахом руки. Почему бы не попробовать снова?»
Миднайт покачала головой. «Мне уже приходила в голову эта мысль. Но это слишком рискованно — особенно сейчас, когда магия столь нестабильна. Я пошла на это лишь потому, что иначе мы все равно бы погибли. К счастью нас не забросило в середину Великой Пустыни».
«Откуда нам знать, если мы даже не попытались?» — пробормотал Келемвор.
Миднайт шагнула на раскисшую дорогу и начала подниматься вверх. «Я в этом уверена».
Миднайт была безумно рада, что ее заклинание телепортации сработало, и не только потому, что это спасло их жизни. Это впервые, с того времени, как они покинули Хай Хорн, когда ее магия сработала так как нужно. На Перевале Желтого Змея ее стена огня превратилась в безобидные струйки дыма, а у брода она оживила все веревки. Даже у Моста Боарескир ее заклинание исказилось, в результате чего вместо заряда молнии образовался светящийся шарик.
Чародейка боялась, что она чего-то недопонимала в переменах, которые коснулись ее связи с магией. Теперь, когда ей требовалось произнести заклинание, в ее разуме возникали необходимые слова и жесты, но не было никакого намека на какие-нибудь вещественные компоненты и действия с ними. Поначалу, это волновало Миднайт и она боялась, что чего-то недопонимает, но всякий раз, когда она произносила очередное заклинание, она обходилась без материальных компонентов. Наконец, она пришла к выводу, что раз она непосредственно обращается к магической пелене, то для передачи энергии ей не требуется промежуточного звена, такого как компоненты для заклинаний.
Внезапно горизонт показался очень далеким и Миднайт поняла, что достигла вершины холма. Она остановилась и огляделась вокруг. Хотя холм и казался относительно пологим, но все же его высота позволяла достаточно комфортно разглядеть все прилегающие окрестности.
В двадцати ярдах за спиной чародейки Адон все еще пытался приободрить Келемвора. «Судя по всему, до Замка Дрэгонспир не более десяти миль».
«Вообще-то», — прервала его Миднайт, созерцая раскинувшиеся руины по правую сторону от дороги, — «Я бы сказала, что гораздо меньше».
С загоревшимися глазами, Келемвор и Адон бросились к ней. У основания Хай Мура, на вершине трех невысоких холмов, покоились полуразрушенные стены и обвалившиеся шпили заброшенной цитадели. Отсюда было достаточно сложно сказать насколько велик был замок, но судя по всему он вполне мог составить конкуренцию крепости в Хай Хорне.
«Та-а-ак, и что у нас здесь имеется?» — спросил Келемвор. Он смотрел вниз на дорогу, но ни Миднайт, ни Адон этого не замечали.
«Замок Дрэгонспир, что же еще?» — ответил Адон. Он не мог быть наверняка в этом уверенным, но подозревал, что на пути к Уотердипу вряд ли можно встретить еще одни руины подобного размера.
«Да нет, я имел в виду не замок», — отмахнулся Келемвор, ткнув рукой на дорогу внизу холма. Там, где-то в миле от них, десять караванщиков только что свернули с дороги и сейчас неспешно передвигались в сторону разрушенного замка, преследуемые еще дюжиной неторопливо скачущих всадников.
«Кто-то напал на караван!» — воскликнула Миднайт.
«Что-то они не особенно торопятся», — произнес Адон, разглядывая оба отряда. «Возможно, напавшие это мертвецы».
«Наверно ты прав», — произнес Келемвор, повернувшись к жрецу. «А погонщики едут так медленно потому, что попросту устали после долгой погони». Блеск в глазах воина выдал его желание вмешаться в эту заварушку.
Адон в сердцах про себя выругался на своего друга. Они несомненно могли уничтожить одного или двух мертвецов, но ведь на караван напала их целая дюжина! Уничтожить такое количество существ им не удастся даже с помощью магии Миднайт. Ему хотелось чтобы Келемвор подумал над тем сколь ценны их жизни — жизни его друзей, как в таком случае поступило бы большинство людей. Но воин больше не был обычным человеком, если он вообще когда-либо им был. Обычный человек не стал разыскивать вход в Царство Мертвых и не взялся бы за ту миссию, ради которой пришлось совершать столь опасное путешествие.
«Мы не можем вмешиваться», — задумчиво произнес Адон, так, чтобы его услышали друзья. «Если нас убьют, то Королевства канут в небытие».
Адон подозревал, что если он будет против, то Миднайт тоже не станет вмешиваться в схватку. Однако, Келемвору подобное решение придется явно не по душе. Следовательно, жрец должен был сделать так, чтобы воин принял это решение самостоятельно и к тому же Адону вовсе не хотелось, чтобы вся тяжесть вины за отказ в помощи каравану легла лишь на его плечи.
Миднайт раздумывала целую минуту, противопоставляя слова Адона своему желанию помочь нуждающимся. Если они отвернутся от погонщиков, всю оставшуюся жизнь ее будет мучить чувство вины. Но разумом чародейка понимала, что оказывая помощь, они могут подвергнуть скрижаль опасности.
«Мы не можем вмешиваться», — сказала она, отвернувшись. «Слишком рискованно».
Адон облегченно выдохнул.
«Не знаю как вы двое», — рявкнул Келемвор, с порицанием оглядывая своих спутников, — «но я не могу спокойно смотреть на смерть невинных людей. Слишком часто мне приходилось это делать…»
«Кел, прислушайся к своему разуму, а не к сердцу». Тон Миднайт был на удивление спокоен и она взяла его руку в свои ладони. «Когда против нас сами боги, мы не можем…»
«Но они же умрут!» — запротестовал Келемвор, отдергивая руку. «И если ты допустишь это, тогда ты не лучше Сайрика».
Ничего не могло разозлить чародейку сильнее, чем сравнение с Сайриком. «Делай что хочешь», — резко произнесла она. «Но я в этом не участвую!»
Всплеск гнева Миднайт расстроил Келемвора, но не остановил его и он помчался в сторону битвы. Не успел Келемвор сделать и дюжины шагов, его окликнул Адон, — «Подожди!»
Жрец не мог допустить, чтобы отряд вновь разделился. Неважно какие опасности ждут их впереди, но если они будут все вместе у них будет гораздо больше шансов, чтобы преодолеть их. «Мы не можем допустить, чтобы мертвецы добрались до замка, иначе мы будем отрезаны от Царства Мертвых».
«Ты прав», — неохотно пробормотала Миднайт. Она не знала, сердиться ли ей на Келемвора за то, что он заставил жреца сменить свое решение или радоваться тому, что Адон нашел способ оправдать спасение каравана.
«Он еле движутся и мы сможем быть у замка раньше мертвецов». Адон вздохнул. «Возможно внутренний двор еще не совсем разрушился и сможет выдержать натиск дюжины трупов».
«Если так», — произнес Келемвор, — «мы запустим всадников внутрь и закроем ворота перед мертвецами. Это самое подходящее решение для каравана…»
«И для нас», — согласилась Миднайт. Ее терзали смутные опасения из-за необходимости ввязываться в схватку, но по крайней мере Келемвор хотел сделать все как можно надежнее. «Если мы собираемся сделать это, то нам лучше поторопиться». Трое друзей направились к замку быстрым шагом.
* * *
Десять минут спустя на вершине холма появился одинокий всадник. После того, как его бывшие друзья бросили его на произвол судьбы, Сайрик отполз с дороги. Там, поддерживаемый силой меча, он погрузился в глубокий сон. Это был не мирный отдых, его сны были наполнены запахом смерти и криками проклятых, но благодаря ему он смог восстановить свои силы.
Затем, после двух дней пути, он повстречал тех шестерых всадников, с которыми уже встречался отряд Миднайт. Вор поведал им наскоро состряпанную историю о том, как эта троица ограбила его и бросила умирать посреди равнины. Всадники посочувствовали ему и поведали, что они повстречали этих грабителей чуть раньше на дороге. Однако, несмотря на правдоподобную байку Сайрика, они наотрез отказались поделиться с ним хотя бы одной из своих лошадей. Вместо этого они предложили проехаться с ними, до тех пор пока они не наткнутся на какую-нибудь конюшню. В ту же ночь вор зарезал всех шестерых, пятеро из них во сне. Затем, разжившись лошадью, луком и колчаном стрел он отправился на север по следам отряда Миднайт и скрижали.
Когда Сайрик добрался до вершины холма, то понял, что нагнал своих врагов как раз вовремя. По правую сторону возвышался Замок Дрэгонспир и отряд Миднайт только что добрался до внешнего двора. Затем вор увидел, что к воротам приближается караван, преследуемый какими-то неуклюжими созданиями. Заметив, что здесь намечается заварушка, Сайрик проверил тетиву на луке и пришпорил скакуна. Он не хотел упустить такого шанса и всадить несколько стрел в спины своих старых друзей.
* * *
Оказавшись во внешнем дворике Замка Дрэгонспир, Миднайт едва не впала в отчаяние, увидев все это разрушенное «великолепие». Во внешней стене зияли такие огромные дыры, что о том, чтобы занять здесь оборону не могло быть и речи. К счастью, внутренний дворик оказался в гораздо лучшем состоянии. Стены выглядели более или менее цельными, ворота покосились на петлях, но казалось, что их еще можно закрыть.
После беглого осмотра, Келемвор объявил, — «Мы сможем удержаться здесь. Миднайт, отправляйся на юго-западную башню и дай нам знать, когда караван достигнет внешней стены». Воин подошел к воротам и придирчиво осмотрел петли. «Когда придет время, Адон и я закроем эти ворота».
Миднайт быстро взобралась на стену и проследовала к юго-западной башне. Это была самая высокая и наиболее надежная из всех уцелевших башен замка. Вдоль стены вилась спиральная лестница, выходившая во внутренний двор, попасть в который можно было лишь с этой лестницы. К самой лестнице вело всего два входа — один с вершины стены и один со двора. Некогда каждый из них мог быть заблокирован в любой момент времени, но сейчас двери представляли из себя лишь груду бесполезной трухи.
Взбежав по лестнице, Миднайт оказалась в верхней комнате башни. Вероятно когда-то это помещение служило кабинетом, возможно управляющему или дворецкому. Рядом с дверью покоился тяжелый, потрепанный годами стол, а вдоль двух стен свисали останки поеденных молью, выцветших гобеленов. В центре комнаты нависала проржавевшая железная люстра, в которой еще остались огарки древних, пожелтевших свечей. Люстра крепилась на веревке, с помощью которой, через сложную систему воротов, ее можно было приспустить на землю для более удобного доступа к свечам.
Из комнаты выводило два небольших окошка. Одно из них выходило во внутренний двор и сквозь него Миднайт могла видеть всю местность от внешних до внутренних ворот. Через второе она могла наблюдать за внутренним двориком и внутренними воротами.
Келемвор и Адон где-то раздобыли длинную балку и используя ее в качестве рычага закрывали ворота. Миднайт видела, что даже и тогда между створкой ворот и стеной остается приличная щель, но все же так она чувствовала себя в большей безопасности. Ворота делали внутренний дворик более надежным укрытием.
Однако, несмотря на то, что сейчас она и чувствовала себя в большей безопасности, Миднайт все еще была расстроена из-за Келемвора, втянувшего их в эту заварушку. Чтобы утолить свое чувство справедливости, воин не только рисковал их жизнями, но и поставил на карту судьбу всего мира. И все же Миднайт не была особенно удивлена этим. Келемвор всегда был недальновидным упрямцем и это не изменилось, даже когда Бэйн избавил его от проклятья. Единственная разница заключалась лишь в том, что теперь вместо требования награды за любую малейшую услугу, он стремился исправить любую несправедливость встречающуюся ему на пути.
Хотя это и причиняло свои неудобства, Миднайт считала что сможет ужиться с упрямством Келемвора, но только после того как скрижали займут положенное им место на Планах. Но до тех пор, даже если ради этого придется отдалиться от ее возлюбленного, она не могла позволить своим чувствам мешать выполнению долга.
Но в настоящий момент долгом Миднайт было убедиться, что ее друзья не будут застигнуты врасплох, когда прибудет караван. Чародейка обернулась к окну.
Пятнадцать минут спустя у внешних ворот появился первый караванщик изо всех сил нахлестывающий четверку перепуганных лошадей. Пока Миднайт не увидела ни одного из мертвецов, впрочем она на это и не особенно рассчитывала. Зомби были слишком медлительны и от них было легко уйти — по крайней мере на коротких расстояниях. Неприятность заключалась в том, что преследуя свою добычу они не останавливались ни на мгновение, доводя жертву до изнеможения.
Миднайт подошла ко второму окошку в башне. «Они у внешней стены».
Келемвор и Адон, едва установившие ворота на место, обнажили оружие. Они заняли позицию у узкой щели между створками. В своих мыслях Келемвор уже слышал слова караванщиков, осыпавших его своей благодарностью.
Но Адон думал совсем о другом. Сумка со скрижалью была перекинута через его плечо и сейчас он пожалел о том, что не отдал ее Миднайт в более безопасное место. Помимо того, что он мог потерять ее во время битвы, она к тому же сильно стесняла его движения. К сожалению, предпринимать что-либо сейчас было уже поздно.
Миднайт вернулась к окну, выходящему во внешний двор. Десять караванщиков остановились у внешних ворот и опасливо заглядывали внутрь, очевидно страшась древнего замка больше тех, кто сейчас преследовал их. Из-за своих полосатых плащей с капюшонами, скрывавшими их лица, выглядели они, откровенно говоря, несколько нелепо.
Миднайт удивила их неторопливость. Ведь наверняка мертвецы шли у них по пятам, так что на счету была каждая секунда.
Наконец, она не выдержала, — «Эй, вы, в караване! Бегите внутрь!»
Не торопясь, всадники начали заезжать внутрь. Караван был уже на полпути к внутренним воротам, когда в одном из проломов во внешней стене появился первый мертвец. Зомби был облачен в такой же полосатый плащ, что и погонщики, за исключением того, что его капюшон был откинут назад, выставляя напоказ черные косы волос, безжизненные глаза и бледно-серую кожу.
Миднайт решила, что эти ужасные существа напали на караван, убив при этом половину или больше людей в нем, и обратили погибших против своих же товарищей. Во внутренний дворик вошло еще четверо зомби. Всадники не оглядывались назад, сосредоточившись на внутренних воротах.
Внизу, Келемвор и Адон приоткрыли створки ворот, чтобы впустить лошадей и фургоны. Зомби продвигались столь медленно, что Келемвор ни секунды не сомневался, что у них будет достаточно времени, чтобы закрыть ворота, когда повозки окажутся в безопасности.
Из окна на вершине башни Миднайт проводила взглядом последнего зомби, появившегося во внешнем дворике замка. Однако, она никак не могла отделаться от ощущения, что что-то было не так. Мертвецы казались слишком медлительными и расслабленными. К тому же ей совсем не понравилось как всадники откликнулись на ее предложение о помощи — ни слова одобрения или благодарности.
Едва первый из караванщиков достиг ворот, в ноздри Келемвора ударил невыносимый запах разложившейся плоти и смерти. Поначалу это озадачило его, так как зомби было еще довольно далеко, чтобы он мог учуять их запах. Затем, вспомнив сколь медленно двигался караван, к воину закралась смутная мысль, что погонщики были не теми за кого себя выдавали.
«Закрывай ворота!» — крикнул он Адону, схватив балку, которой они пользовались, чтобы сомкнуть створки.
«Но еще рано!» — вскрикнул смущенный жрец. Как и Келемвор, он почуял смрад, но предположил, что так пахнут лошади или какой-нибудь из их мешков.
Зеленоглазый воин выругался и толкнул один конец балки жрецу. «Это зомби! Они все зомби! Быстрее, нужно закрыть ворота».
Поняв что к чему, Адон взялся за свой конец балки и вставил его под тяжелую створку ворот.
Но он опоздал. Первый зомби уже прорвался через щель. Из-под полосатого капюшона, на Адона смотрели безжизненные глаза, посаженные на распухшем лице. Губы мертвеца были поджаты, словно в ухмылке, обнажая ряд полусгнивших зубов.
Он занес руку и атаковал жреца.
Адон поднырнул и схватился за свою палицу, однако, при этом ему пришлось выронить балку. На какое-то мгновение жрец пожалел о том, что он больше не был в милости Сан, что больше не мог обращать мертвецов. Но тут же он отбросил эту мысль, когда через щель просочилось еще двое мертвецов.
Келемвор стиснул рукоять меча и полоснул первого зомби по шее. Голова отлетела с плеч, но тело осталось стоять на месте, слепо размахивая кулаками. Следующие двое зомби сосредоточились на Адоне. Один нанес яростный удар жрецу по ребрам, а второй отвесил ему тыльной стороны руки так, что у него зазвенело в ушах.
«Беги!» — заорал Келемвор. Отрубив ближайшему мертвецу руку, он сделал шаг назад.
Адон бросился в сторону, но споткнулся о балку и едва не рухнул на землю. Одновременно, он успел махнуть булавой, припечатав ближайшего зомби. Послышался треск ломаемой кости и череп мертвеца в районе виска просел внутрь. Ворота миновали еще двое мертвецов, по одному с каждой стороны жреца.
Миднайт услышала несколько тупых ударов и подбежала к окну выводящему во внутренний дворик. Там она увидела Келемвора сражающегося с тремя зомби окружившими Адона. Через ворота пролезло еще два караванщика и чародейка знала, что снаружи поджидают еще больше тварей.
Келемвор рубанул с плеча, срезав плащ с головы зомби. В его глазах читалась лишь пустота, а кожа была бледно-серого цвета. Воин сделал еще один взмах, но мертвец, лишившись руки, тут же сделал ответный выпад.
Миднайт поняла, что ее самые худшие опасения оправдались и теперь, если она не вытащит их из этой передряги, скрижаль и ее друзей можно считать потерянными. Вспомнив о тяжелой люстре подвешенной в центре комнаты, чародейка подошла к стене и отвязала удерживающий ее конец веревки. С оглушительным грохотом люстра рухнула на пол. Чародейка извлекла свой кинжал и быстро отрезав веревку, смотала ее в кольца.
Внизу, во внутреннем дворике, Адон уже было простился с жизнью. Жрец был окружен тремя зомби, которые казалось не обращали внимания на вред, причиняемый его булавой. С каждой секундой во внутренний двор протискивалось все больше мертвецов. Адон раздробил ребра ближайшему зомби и в следующий миг ему пришлось угнуться, чтобы избежать удара по лицу.
Слева от Адона, Келемвор обезглавил еще одного мертвеца, временно расчистив путь между собой и жрецом. Адон воспользовался этим шансом и перебросил скрижаль Келемвору.
Сумка ударилась воину в плечо и обмоталась вокруг левой руки. Зомби, которым было приказано заполучить скрижаль, тотчас оставили Адона в покое и обернулись в сторону артефакта. Келемвор и Адон не могли знать, что перед своей смертью Баал рассказал Миркулу, где Миднайт хранит свою скрижаль. Соответственно, Повелитель Мертвых приказал зомби заполучить каждую сумку, которую несли с собой герои.
Хотя Адон и не догадывался, откуда зомби могут об этом знать, ему понадобилось всего лишь мгновение, чтобы понять, что им нужна лишь скрижаль. «Беги!» — крикнул он Келемвору, проламывая очередной череп. «Выбирайся отсюда!»
Келемвор решил, что его друг говорит это лишь из-за благородства.
«Нет!» — крикнул воин, делая выпад.
Тварь осталась стоять на месте и за ее спиной возникло еще двое. Все трое мертвецов двинулись на воина и у него не осталось иного выбора, кроме как податься назад. Тем не менее, все еще не замечая, что на Адона больше никто не нападает, Келемвор крикнул, — «Я тебя в это втянул, я и вытащу!»
«Сомневаюсь», — пробормотала Миднайт. Она стояла на вершине стены позади Келемвора и быстро разматывала веревку в руках. Один конец она скинула во внутренний дворик. Второй конец она прокинула сквозь стальное кольцо на одном из зубьев стены и начала его накрепко завязывать.
Келемвор погрузил меч в ногу одного из нападавших. Зомби, не обращая внимания на рану, которая свалила бы любого из людей, шагнул вперед. Остальные двое атаковавших нанесли мощные удары ему в ребра, а сзади возникла еще пара мертвецов. Воин сделал еще несколько шагов назад и спустя мгновение уперся спиной в стену.
Поняв намерения Миднайт и осознав, что он ничем не сможет помочь Келемвору, Адон закричал, — «Лезь по веревке, Кел! Я в безопасности!» С этими словами он обернулся и бросился к ближайшей лестнице.
Проверив прочность узла, Миднайт вернулась к краю стены. Конец веревки болтался в восьми футах над землей, так что Келемвор должен был легко достать его. Однако, воин был так занят схваткой с зомби, что никак не мог начать взбираться наверх.
Чародейка взобралась на веревку и скользнула вниз, остановившись в одном футе от ее конца. Миднайт понимала, что у нее не хватит силы выдернуть Келемвора из битвы, но надеялась, что с ее помощью, Келемвор сможет дотянуться до веревки и взобраться наверх. «Кел, дай мне свою руку!» — крикнула она.
Воин бросил взгляд наверх и увидел протянутую к нему руку Миднайт. В следующий миг на него обрушилось несколько чувствительных ударов зомби. Он яростно отмахнулся мечом, пытаясь выиграть для себя немного пространства. После этого он поднял сумку со скрижалью и вложил ее в руку Миднайт.
«Забери ее!» — прохрипел Келемвор.
Сначала Миднайт не захотела подчиниться, но увидев, что все зомби обратили свое внимание на нее, словно забыв о воине, перекинула ее на плечо и забралась верх. Воин остался на земле, продолжая крошить зомби.
Через несколько минут наверху проявился Адон и помог Миднайт преодолеть несколько последних футов. Оказавшись в безопасности, она обернулась и крикнула, — «Кел, я в порядке. Забирайся скорей!»
Воин тотчас убрал меч и не обращая внимания на зомби, обернулся и схватился за веревку. Через пару мгновений он уже был на вершине. Миднайт тотчас обрезала за ним веревку и произнесла, — «Давайте за мной!»
Она провела их назад в башню, в первую попавшуюся комнату. За исключением того, что здесь отсутствовал стол и железная люстра, эта комната была копией той, в которой она раздобыла веревку.
Первым голос подал Адон, — «Что дальше?»
«Для начала нужно придумать план», — ответила Миднайт, убирая кинжал. «И лучше нам это сделать прежде, чем зомби найдут способ забраться сюда».
Келемвор подошел к окну и обвел взглядом шатающихся по внутреннему двору зомби. «Мне жаль, что я вас втянул в это», — произнес он. «Я просто думал… к черту, я совсем не думал».
«Не вини себя», — ответил Адон, стиснув плечо воина. «Эти зомби все равно напали бы… кто-то послал их за скрижалью».
«Это дело рук Миркула», — вздохнула Миднайт. «Я вам говорила, что он работал в паре с Баалом. Должно быть он попытался войти с ним в контакт и понял, что мне удалось скрыться со скрижалью».
«Миркул их послал или нет», — буркнул Келемвор, — «За мои проделки вы должны освежевать и зажарить меня заживо». Он взял сумку у Адона и начал вынимать скрижаль. «Возможно я смогу увести их за собой».
Жрец остановил его руку и опустил скрижаль назад в сумку. «Нет, Кел. У нас будет больше шансов, если мы будем держаться все вместе». Адон нарочно оставил скрижаль в руках Келемвора. Он решил, что в предстоящей битве будет лучше, если она будет находиться под защитой наиболее опытного воина.
Келемвор нахмурился и, когда Адон не забрал у него скрижаль, перекинул ее через плечо жреца.
Чувствуя, что воин продолжает винить себя, Адон добавил, — «Так даже лучше. Если бы все вышло иначе, зомби могли бы напасть на нас неожиданно и застать врасплох».
«Адон прав», — добавила Миднайт, прикоснувшись к руке Келемвора. Они ничего не выигрывали от того, что воин испытывал за собой чувство вины, к тому же ей совсем не нравилось видеть его в таком состоянии. «Давайте лучше попытаемся отыскать вход в Царств Мертвых. В любом случае, мы направлялись сюда именно за этим».
«Откуда начнем?» — спросил Келемвор, выглядывая в окно. К тревоге воина большинство зомби поднимались по лестнице, ведущей к вершине стены. Что еще хуже, они направлялись к их башне.
Воин отошел от окна и произнес, — «Нам лучше убираться отсюда…»
Внезапно в комнате раздался громкий лязг, вспугнувший их. Миднайт схватила Келемвора за руку и оттащила от окна, указав на стрелу лежащую на полу. В том месте, где стрела попала камень, на стене виднелась свежая царапина. Келемвор невозмутимо подобрал ее. «Зомби не пользуются луками», — произнес он. «Интересно, откуда она здесь?»
«Выясним это позже», — произнес Адон, опасаясь, что зомби были лишь частью плана Миркула, причем далеко не самой опасной. «Уходим отсюда, быстро!» Он начал спускаться вниз по ступеням.
Миновав три комнаты по спиральной лестнице, они достигли первого этажа. Здесь они на некоторое время остановились, осматривая обстановку этого помещения. Из помещения выходила одна-единственная дверь, та, из которой они только что появились.
«Придется спускаться в подземелье», — решительно произнес Адон, продолжая двигаться вниз по лестнице.
«Подожди! Но мы же окажемся в западне!» — запротестовал Келемвор.
«Мы уже в западне», — ответила Миднайт, следуя за жрецом.
«К тому же, наверняка, зомби, едва завидев тебя или Миднайт, бросятся за вами в погоню», — добавил Адон. «А если они не заметят нас, то возможно у нас будет шанс ускользнуть, когда они взберутся по лестнице вверх».
У Келемвора не оставалось иного выбора кроме как согласиться и Адон начал спускаться в сырое, мрачное подземелье. От стен отражалось приглушенное журчание воды, хотя источника звука нигде не было видно. Высоко в центре стены виднелось небольшое окошко выходившее во внутренний дворик на уровне земли, через которое в комнату пробивалось немного света.
На какое-то мгновение Адон было подумал о том, чтобы попытаться ускользнуть через это окошко, но тут же отказался от этой мысли. Оно было достаточно большим, чтобы обеспечить вентиляцию и доступ света, но явно слишком маленьким, чтобы через него мог пролезть Келемвор или даже Миднайт.
Вся комната была завалена кучами гниющего мусора. Тут и там стояли мешки с заплесневевшим зерном и бочонки с протухшим вином — очевидно, оставленные здесь путешественниками, использовавшими башню в качестве временного жилища. На полу лежала смотанная в кольца веревка, привязанная к изъеденному червями ведру. Деревянный пол комнаты обветшал и во многих местах рассыпался в труху.
Пока Адон и Келемвор прислушивались к шагам зомби спускающихся по лестнице, Миднайт обследовала комнату, изредка откидывая в стороны куски деревянного настила с помощью кончика своего кинжала.
Спустя пять минут, Адон покачал головой и выругался. «Зомби ведут себя не так, как мы надеялись, Миднайт. Те, что находились во внутреннем дворе все еще топчутся на первом этаже». Жрец замолчал и посмотрел на Келемвора. «Мы в ловушке».
«Я пойду первым», — рыкнул воин. «Возможно нам удастся прорваться наружу».
«Не спеши», — произнесла Миднайт, которую сильно озадачил деревянный пол. В остальных комнатах башни обстановка не подверглась гниению, как здесь, и она никак не могла понять что явилось причиной этому. Затем ее мысли вернулись к ведру и веревке, которые походили на те, которыми пользовались в колодцах. Она направилась к центру комнаты. «Кел, поддень-ка своим мечом одну из этих планок! Быстрее!»
Немного сбитый с толку ее просьбой, воин все же подчинился. Следующим движением он поддел целую секцию пола шириной в три квадратных фута. Тихий, приглушенный шепот журчащей воды превратился в оглушительный рев.
«Что это?» — спросил Келемвор.
«Подводная река!» — ответил Адон, становясь на колени рядом с воином.
Указав на веревку и ведро, Миднайт добавила, — «Это запасной источник воды, на случай осады».
Адон улыбнулся и указал на проем в полу. «Зомби не последуют туда за нами!»
«Если мы только сами решимся туда сунуться». Келемвор опустил голову внутрь.
«Что видишь?» — спросила Миднайт.
«Тут пещера», — раздался его приглушенный голос. «Слишком темно. Я не вижу дна». Он вытащил голову наружу.
Миднайт опустилась на колени и заглянула в дыру. Впереди лежала лишь тьма, но судя по звуку под башней проходил достаточно бурный поток.
Келемвор схватил ведро и веревку. «Думаю, мы можем положиться на это». Обвязав один конец веревки вокруг балки под потолком, он схватился за ее и поднял себя над полом, чтобы проверить узел на прочность.
Адон нахмурился. «Пожалуй, будет разумнее поискать что-нибудь…»
Внезапно в комнате потемнело, словно что-то заслонило собой источник света. Так и не закончив фразу, Адон обернулся в сторону единственного окна и увидел, что с другой стороны перед проемом сидит какой-то человек со знакомым, крючковатым носом.
«Берегись!» — крикнул Адон, поняв, что он единственный, кто успел заметить Сайрика. Жрец успел прыгнуть на Келемвора и отбросить его на землю.
Миднайт обернулась. Что-то с диким жужжанием пронеслось мимо ее уха и с глухим стуком ударилось в Адона. Жрец яростно вскрикнул и рухнул на колени подле нее.
«Что? Что случилось?» — спросила Миднайт.
Адон не ответил. С закатившимися глазами он начал падать в провал. Миднайт бросилась к нему, едва успев поймать за плечо и окровавленную стрелу, выпиравшую из его ребер. Хрупкая древесина не выдержала напора и тело жреца выскользнуло из рук чародейки. Спустя мгновение до нее донесся отдаленный всплеск воды.
«Адон!» — прошептала она, все еще не понимая, откуда в ее покрытой кровью руке взялся этот обломок стрелы.
Но Келемвор в тот же миг расставил все по своим местам. Он смотрел прямо на Сайрика, который прилаживал вторую стрелу. «Я прикончу тебя!» — взревел воин и бросился к окну, чтобы проткнуть вора мечом.
«Ты упустил свой шанс», — ответил вор, без труда уклонясь от атаки Келемвора. «Но ты должен знать, что первый раз я целился в тебя. Этот глупый жрец сам встал на пути стрелы».
«Но свой шанс не упустила я», — прошипела Миднайт, оборачиваясь к окну. При звуке голоса Сайрика, ее сердце стало холодным словно лед и ей сразу пришло в голову подходящее заклинание — конус холода. Указав пальцем на окно, она воззвала к своей магии.
Рассчитывая на самое худшее, Сайрик бросился на землю и откатился в сторону. Однако, из окна вылетело лишь облако черного инея. На мгновение замерев над пригнувшимся вором, иней собрался в небольшой шарик, который метнулся в сторону, отрикошетив от ближайшей стены. В тех местах, где шарик стукался о стену, она покрывались изморозью и сосульками, затем рассыпавшимися в пыль. Наконец, отскочив от очередной стены, крошечная сфера сбилась с пути и перелетев через ворота, направилась в сторону Хай Мура.
Облегченно вздохнув, вор отполз подальше от окна. Теперь, когда Келемвор и Миднайт знали, что он шел по их следу, убить их будет чрезвычайно сложно.
Проводив взглядом исказившееся заклинание Миднайт, Келемвор выглянул в окно. Сайрика нигде не было. «Ты промахнулась», — сообщил он, все еще не до конца осознавая смерть Адона.
Миднайт молчала. Она извивалась на полу, безумно потея и жадно хватая воздух ртом. Все ее тело от головы до пят болело, и чародейка чувствовала, что не испускает дух лишь благодаря неимоверному усилию силы воли. Тотчас она вспомнила предупреждение Баала о том, что она может сжечь себя, если не научится совладать с магией Мистры.
Сказать, что чародейка чувствовала себя паршиво было все равно, что не сказать ничего. Каждое заклинание требовало жизненных сил, поэтому любой маг с юности приучал свое тело к сопротивлению магической энергии. Миднайт же, получив доступ почти к неограниченному источнику магии, все еще не обладала достаточной выносливостью, чтобы противостоять напору таких сил. Теоретически она могла использовать магию почти для чего угодно, но теперь она поняла, что подобное расточительство может превратить ее в безжизненный сосуд из плоти и энергии.
Когда она обернулась, то Келемвор едва не лишился дара речи, увидев ее искаженное болью тело. «Миднайт!» — только и выдохнул он.
Впервые, с того момента, как Адон доверил ему Скрижаль Судьбы, Келемвор отложил ее в сторону. Отложив сумку, он опустился на колени перед Миднайт и взял ее на руки. «Чем я могу помочь?» — тихо произнес воин. «Что могу сделать?»
Миднайт хотелось сказать ему, чтобы он покрепче обнял ее, согрел теплом своего тела, но она боялась даже открыть рот. Сейчас, чтобы не потерять сознание, ей была необходима каждая крупица ее почти истощившихся сил.
До Слуха Келемвора донесся звук тяжелых шагов с лестницы и он понял, что это зомби обнаружили их укрытие. Первоначальным его порывом было броситься к лестнице, но разумом он понимал, что мертвецы просто разорвут его на части. И тогда Миднайт останется совсем одна, без защиты.
Молниеносным движением он отрезал ведро от веревки и обвязал свободный конец вокруг талии Миднайт. Он рассчитывал опустить ее в пещеру и последовать за ней вниз.
В тот же миг он понял, что у него совсем не осталось времени. Он едва успел столкнуть чародейку в темноту люка, а в дверях уже появился первый зомби. Не обращая внимания на мертвеца, Келемвор продолжал опускать Миднайт. В комнате появилось еще двое ходячих трупов.
Замутненное сознание Миднайт понимало лишь, что она опускается в темноту и что к ней постепенно возвращаются ее силы. Внизу грохотал поток, ныне больше походивший на небольшую речку.
Несколько мгновений спустя она остановилась и зависла посредине темноты. Судя по звуку, до воды оставалось всего несколько футов, но чародейка не могла быть уверенной наверняка. Взглянув наверх, Миднайт разглядела наверху тускло освещенный квадратный проем. Вокруг него метались какие-то тени, но понять что-либо более конкретно было нельзя.
В подвале башне, первый зомби, не обращая внимания на Келемвора, поднял сумку со скрижалью. Воин остановил спуск Миднайт, обнажил меч и полоснул по зомби так, что рука твари отлетела далеко в сторону, при этом выронив скрижаль. Но, прежде чем Келемвор успел подхватить артефакт, к зомби присоединились его спутники и они втроем напали на воина.
Воин рубанул перед собой. Удар пришелся в того мертвеца, которому он уже успел откромсать руку. Выпад достиг цели и теперь в животе у трупа зияла огромная рана, на некоторое время остановившая зомби. Не заботясь о собственной безопасности, оставшиеся два трупа ринулись вперед, яростно молотя перед собой руками.
Келемвор вынужден был сделать пару шагов назад, отчего едва не провалился в люк посередине комнаты. Схватившись за веревку, чтобы удержать равновесие, она нанес стремительный удар по одному из теснивших его зомби. Голова мертвеца покачнулась на плечах и скатилась на пол. Второй из трупов набросился на руку, которой Келемвор удерживался за веревку. Повинуясь инстинкту воин взмахнул мечом, пытаясь преградить ему дорогу. Меч прошел сквозь тело зомби и, двигаясь по инерции, перерубил веревку.
До Миднайт донесся отдаленный крик Келемвора, затем в воздухе раздался звук как у лопнувшей струны и веревка обвисла. В следующее мгновение чародейка рухнула в поток, тут же потащивший ее прочь, так что ей пришлось приложить все силы, чтобы удержать голову над водой. Она была безумно измотана неудавшимся заклинанием, но понимала — либо она найдет в себе силы, чтобы бороться, либо утонет.
Слева от Миднайт раздалось два всплеска — это Келемвор и его меч познакомились с бурным потоком. Чародейка попыталась подплыть в том направлении, но она все еще была слишком слаба, а течение — слишком сильным.
Спустя мгновение до нее донесся голос Келемвора, — «Миднайт? Где ты?»
«Здесь», — откашлялась она. В бушующем потоке она сама едва различала свой голос и понимала, что скорее всего воин не услышит ее. Миднайт попыталась подплыть к Келемвору, но поток попросту сносил ее в сторону.
Келемвор, у которого сил осталось побольше, наоборот не пытался плыть против течения. Он понимал, что чародейку наверняка снесло течением вниз и намеревался не упустить ее. То, что теперь скрижаль была в руках у Миркула безусловно было плохо, но не смертельно, а вот без Миднайт дальнейшей жизни Келемвор себе не представлял.
Воин что было сил начал грести по течению. Время от времени он останавливался и пересекал поток поперек, надеясь наткнуться на Миднайт. Безусловно идея была хорошей, но воин не рассчитал силу и так далеко проплыл вниз по течению, что у него не осталось ни единого шанса наткнуться на нее.
Вконец вымотавшись через пятнадцать минут, Келемвору только и осталось, что сосредоточиться на борьбе за собственную жизнь. В течении еще доброй четверти часа поток увлекал воина и чародейку все дальше в темноту. Иногда поток устремлялся сквозь коридоры, доверху заполненные водой и Миднайт и Келемвору не раз казалось, что они так и не дождутся очередного глотка спасительного воздуха. Иногда их швыряло на подводные камни или стены пещеры. Однако, несмотря на почти отчаянное положение, они продолжали цепляться за жизнь, надеясь что в конце концов им удастся вырваться из хватки безжалостного потока.
Тем не менее, хотя никто из них и не утонул, но не удалось им и зацепиться хоть за какой-нибудь выступ в стене. Келемвор и Миднайт продолжали спускаться во тьму, намокшая одежда тянула на дно и с каждым вдохом становилось все труднее выплевывать попавшую в рот мутную воду.
Через некоторое время — Келемвор не мог сказать точно через сколько — поток успокоился, а его русло стало более прямым и ровным. Воспользовавшись небольшой передышкой, воин начал стаскивать с себя одежду, которая лишь выматывала его еще больше. Внезапно под сводом пещеры раздалось незнакомое хлюпающее эхо и Келемвор замер, пытаясь прислушаться. Источник странного звука находился посередине русла.
Несколькими быстрыми движениями он пересек поток. Течение вновь усиливалось, на сей раз сопровождаемое громкими хлюпающими звуками. Келемвор развернулся и начал грести в противоположном направлении, но подхвативший его поток начал медленно вращать его тело. Измотанный воин опустил голову и вложил в рывок все оставшиеся силы. Лишь благодаря этому ему удалось вырваться и он заскользил вниз по течению.
Воин понял, что только что проскочил по краю вихрящегося водоворота. Вероятно он был не очень велик, иначе бы ему ни за что не удалось вырваться из него, но все же на последний рывок ему пришлось потратить все силы без остатка.
И тут Келемвор вспомнил о Миднайт.
«Миднайт!» — крикнул он. «Здесь водоворот. Плыви вправо!» Он вновь и вновь кричал во тьму, пока наконец не перестал слышать хлюпающий шум водоворота.
Даже если бы Миднайт и услышала его предупреждение, то все равно не смогла бы избежать опасности. Она была слишком измотана чтобы плыть, да и чтобы стянуть размокшую одежду сил тоже не было. Ее руки и ноги безвольно обвисли от холода и усталости и каждый раз, когда она пыталась сделать вдох легкие обжигало, а разум отказывался мыслить.
Когда поток впереди казалось, успокоился, Миднайт позволила течению вынести себя на середину русла, искренне наслаждаясь этой передышкой от постоянной борьбы за жизнь. Внезапно впереди раздался хлюпающий звук водоворота, она подняла голову высоко над водой и сделала десять глубоких, ровных вдохов. Через мгновение течение ускорилось и уставшая чародейка попросту отдалась в его власть.
Затаив дыхание и расслабившись, Миднайт почти бессознательно скользнула в водоворот, ни на мгновение не задумываясь, что ждет ее впереди.



Черный Лед


Пока Келемвор и Миднайт боролись за свою жизнь с подземным течением, исказившееся заклинание чародейки металось по всему Хай Муру. Там, где черная сфера соприкасалась с землей, оставались лишь глыбы черного льда. Вот она скользнула по кленовому дереву и сок в его стволе тотчас заледенел. Через миг задела оленя, мгновенно заморозив кровь в венах животного.
Почти час спустя черный шар залетел в долину с небольшой речкой, откуда не смог выбраться. Там он опустился вниз по склону, отскакивая с одной стороны вымоины на другую и оставляя за собой на волнах полосы черного льда. Вымоина выходила в небольшое, каменистое ущелье, где сфера заметалась от одной стены к другой, превращая сочащиеся из стен источники в черные сосульки.
Пока сфера скакала вниз по ущелью, подводное течение все дальше уносило Келемвора от водоворота. Наконец течение стало более стремительным и пещера заполнилась водой до самого потолка. Поначалу это совсем не обеспокоило воина, так как его легкие были полны воздуха и он уже миновал не одно подобное место. Но спустя две минуты легким Келемвора понадобилась новая порция воздуха. Он выплыл к поверхности потока, тщетно царапая потолок в поисках воздушного кармана. Чтобы непроизвольно не вдохнуть ему пришлось прикрыть нос и рот руками. Прошла еще одна минута, а поток по прежнему подступал к самому потолку пещеры, не давая Келемвору возможности вдохнуть.
Когда он уже был готов потерять сознание, течение внезапно ослабло. Воин подплыл к поверхности воды, залитой тусклым, зеленоватым свечением и понял, что миновал пещеру. Но его легкие все еще требовали воздуха, а в голове отчетливо вертелось, — дышать, дышать.
Келемвор лишь сильнее сомкнул руку на лице и собрав остатки сил, поплыл. Десять секунд спустя она показался над поверхностью воды и сделал дюжину судорожных вдохов.
Он оказался в небольшом горном озере, которое по размерам было едва больше обычного пруда. Впереди раскинулся небольшой пляж на сотню футов. Справа от воина с девяностофутового обрыва в озеро низвергался самый настоящий водопад, зарождавшийся из небольшого притока петлявшего вниз по узкому, каменистому ущелью.
Вниз, отскакивая от стен ущелья, неслось что-то черное и круглое. Хотя Келемвор и не мог видеть какую разруху оставляла на своем пути сфера, его мгновенно охватило мрачное предчувствие. Преодолевая собственную усталость и неподъемный вес промокшей одежды, он начал изо всех сил грести к берегу. Он было подумал о том, чтобы скинуть штаны и сапоги, но понял, что это займет слишком много времени.
Келемвор был на полпути к берегу, когда сфера добралась до обрыва. Водопад превратился в каскад черных сосулек. Шар на миг завис в воздухе и начал падать в сторону озера.
Видя, что случилось с водопадом, Келемвор, несмотря на жуткую боль в онемевших конечностях, начал грести еще сильнее. Сфера неумолимо опускалась к прозрачной поверхности озера. Когда она коснулась воды, Келемвор находился всего в двадцатипяти футах от береговой линии.
Под сферой образовался круг из черного льда. Шарик дважды отпрыгнул от затвердевшей поверхности, оставив на поверхности озера еще два темных пятна. Сфера отскочила в сторону и исчезла из поля зрения воина, но зато начали расширяться сами круги.
Келемвор продолжал плыть вперед. В десяти футах от берега ледяные тиски сдавили его лодыжку. Рванув изо всех сил воин освободился и сделал еще два взмаха руками, прежде чем они коснулись дна. Внезапно вода похолодела, особенно вокруг его ног. Он попытался встать на ноги, но обнаружил что зажат в беспощадные челюсти льда. В попытке освободиться, он бросился вперед и рухнул на мелководье, коснувшись подбородком берега.
Лед продолжал обретать свои очертания, подбираясь к плечам воина и угрожая захватить его руки и грудь. Этого Келемвор допустить не мог. Он приподнял свое тело и дождался пока вода не застыла под ним. Когда лед добрался до его рук, он положил их на берег, продолжая удерживать тело над водой.
Остановилась ледяная корка лишь добравшись до подбородка. Над озером нависла гнетущая тишина, но через несколько секунд лед начал потрескивать смещаясь из-за изменившегося объема замерзшей воды. Ледяная корка приподнялась на несколько дюймов, а затем рванулась на три фута вперед, из-за чего Келемвор, заточенный в ледяную тюрьму, оказался еще ближе к берегу.
Ожидая, что это было не последнее смещение, воин оценил сложившуюся ситуацию. Часть его тела, от пояса до самых колен, оказалась заключена в глыбу черного льда. Ниже колен он мог спокойно двигать икрами и ступнями, баламутя под собой холодную воду и судя по его ощущения толщина льда составляла около шести футов.
На каменистом побережье росли пучки чахлой травы, покрытые двухдюймовой пеленой снега и повсюду валялись обломки деревьев, прибитых к берегу. Шестидюймовый слой почвы обеспечивал надежное пристанище нескольким карликовым соснам, источавшим в воздух приторный аромат хвои.
Само озеро располагалось в низине у основания Хай Мура. Слева от Келемвора из озера выбегал единственный ручей, ныне почерневший и заледенелый. Единственным видимым источником, питавшим озеро, был замерзший водопад, но Келемвор на собственном опыте убедился, что в него впадала как минимум еще одна подводная река.
Проведя беглый осмотр окрестностей и не обнаружив никаких путей к спасению, Келемвор перешел к более решительным действиям. Резко дернувшись, он попытался освободиться изо льда. Но и здесь его ждала неудача, отчего округу огласил его яростный рев.
Его крик отдался эхом, таким чистым и звонким, словно это было не отражение, а его собственный второй крик. Это повергло воина в еще большее отчаяние. Вновь закричав, Келемвор погрузил руки в землю и потянул изо всех сил. Усилие отдалось неимоверной болью в спине и плечах. Руки, все еще не отошедшие от долгого плавания, казались тяжелыми, словно дубины, но он не останавливался.
Наконец все мышцы Келемвора задрожали, его пробил озноб и он понял, что безумно замерз. Лицо и пальцы хлестал безжалостный ветер, а тело словно покалывали множество ледяных сосулек. Ниже талии холод пробрался до самых костей, обжигая его ягодицы и бедра ледяным пламенем.
Но больше всего он переживал за ступни. Несмотря на плотные краги и хорошо промасленные сапоги, его ноги промокли насквозь. Келемвор подозревал, что покалывание в пальцах ноги было первым признаком надвигающегося обморожения. Если ему не удастся освободиться в ближайшее время, то он наверняка лишится своих пальцев, а возможно даже и замерзнет до смерти.
На нижнюю ветку ближайшей сосны опустился ворон и обвел пойманного в ловушку воина голодным взглядом. Келемвор лишь шикнул на него. Птица осталась на месте, учтиво дожидаясь, когда зеленоглазый человек соизволит умереть. Он могла быть терпеливой и судя по лоснящемуся оперению и упитанному телу, ворон жил совсем не впроголодь.
Келемвору была вовсе не по душе мысль, что его обглодают словно баранью ножку. «В-в-возвращайся з-з-завтра!» — крикнул он, стуча зубами от холода. «Все равно я не уйду отсюда».
Ворон моргнул, но остался на месте. Хотя он и не торопился приступить к своей трапезе, но не хотел, чтобы его добыча попала в лапы какому-нибудь другому падальщику.
Келемвор поднял кусок дерева и бросил его в черную птицу. Он промахнулся, угодив в дерево рядом с тем, на котором сидел ворон. Птица бросила тревожный взгляд на задрожавшие ветки и вновь посмотрела на воина.
«Пошел прочь», — рявкнул Келемвор, махнув на птицу рукой. «Дай хотя бы умереть в покое».
Внезапно воин понял, что никогда в жизни еще не испытывал подобного отчаяния. Келемвор никогда не сдавался, прежде чем кончалась битва, но и никогда он не оказывался в столь безвыходной ситуации.
Он старался не обращать внимания на подобные страхи. Раньше он не раз сталкивался со смертью лицом к лицу, но никогда не чувствовал себя столь отчаявшимся как сейчас. Воин боялся нечто большего, чем простая смерть. Он не раз повторял себе, что все это из-за того, что он не смог уберечь скрижаль и она попала в лапы зомби.
Но в глубине души он понимал, что это была ложь. Хотя Келемвор понимал сколь важно было вернуть скрижали Хелму, но ее утрата не могла так надломить его стойкий характер. Истинной причиной его мучений была смерть Адона и неопределенность судьбы Миднайт. Хотя он не знал, что произошло с ней, он чувствовал, что ей не удалось избежать объятий водоворота.
Хватит думать об этом, — приказал он себе. Хватит, пока не стало слишком поздно. Внезапно Келемвору захотелось заснуть, чтобы он мог проснуться и понять, что зомби и подводный поток были лишь дурными снами.
Но воин не смел закрывать глаза. Несмотря на нарастающую усталость, Келемвор понимал, что в этих условиях минутная расслабленность может стоить ему жизни.
Дрожь в мышцах постепенно унялась и он вновь ощутил как они наливаются силой. Келемвор осознавал, что он как никогда близок к смерти. Он дернул ногой и заколотил по черной корке под его грудью.
Но лед даже не треснул, продолжая хранить убийственное молчание. Он был словно мертвец, но все же он был жив. Из меня получится неплохой ходячий труп, — подумал Келемвор, — стану как те зомби из каравана. При этой мысли он мрачно усмехнулся.
Но бессмертие было лучше того, что произошло с Миднайт и Адоном.
Забудь об этом, — сказал он себе. Мысли о прошлом несут с собой лишь уныние и печаль. Сначала выберись отсюда, а потом уже будешь и думать.
Но прогнать нахлынувшие чувства было не так легко, как могло показаться на первый взгляд. Если бы Келемвор не настоял на спасении каравана, если бы он не был таким упрямым, то его друзья были бы сейчас живы. Но воин проявил свое упрямство, как он делал это уже не раз. Пожалуй, он заслуживал смерти.
«Хватит!» — крикнул он, надеясь вывести себя из охватившего его оцепенения.
Ворон каркнул, словно призывая Келемвора покончить со своим бренным существованием в этом подлунном мире.
«Тогда принеси кинжал или хотя бы камень», — пробормотал воин птице. «Не могу же я убить себя голыми руками».
Птица свесила голову набок, почистила перышки и наградила Келемвора неодобрительным взглядом.
Келемвор протянул руку и схватил ближайший к нему обломок древесины. Ворон приготовился вспорхнуть с ветки, но в намерения воина совсем не входило нападать на птицу. Взяв ветку словно дубину, Келемвор обернулся так далеко вправо, как только мог и грохнул деревяшкой по льду.
Над озером разнесся громкий треск, эхом отразившийся от утеса возвышающегося на противоположном берегу. Келемвор попытался пошевелить ногой, но она не поддавалась. Он снова занес палку и ударил еще раз. Над покрытым льдом озером разнесся еще один громкий треск. Деревянная дубинка переломилась надвое и один из обломков, скользнув по льду, отлетел в сторону, оставив воина с двухфутовой палкой в руках.
Ворон несколько раз протяжно каркнул и соскочил с дерева. Опустившись на берег, чуть в отдалении от Келемвора, он каркнул еще раз.
Келемвор подумал о том, чтобы запустить палкой в птицу, но внезапно ему в голову пришла совсем иная мысль. Сломанная ветка была слишком ненадежна, но это все что у него было. Вместо того, чтобы тратить свои силы на воина, он перехватил палку как кинжал и ударил ее острым концом лед.
Он бил раз за разом, пытаясь двигаться в едином ритме. Наконец Келемвор остановился, чтобы посмотреть на результаты своих усилий. Один конец палки вконец измочалился, рука пульсировала от приложенных усилий, но остальные части тела почти не согрелись.
В черном льду образовалась совсем крошечная ямка. Замерзшая вода была гораздо прочнее дерева усилия воина разбить ее оказались тщетными. Если он хотел пробить себе путь к свободе, ему было необходимо что-то более прочное нежели дерево или сам лед.
Он вспомнил о кремне и огниве, что хранил в сумочке на шее, но тут же отбросил эту идею; это были лишь небольшие обломки, которыми он пользовался, чтобы разводить костры на привалах. Из них могли бы получиться неплохие наконечники, если бы только он смог привязать их к концу палки, но сделать это было нечем. К тому же, если они отлетят в сторону, то будут для него потеряны, а этого допустить он не мог. Если он все же погибнет, он хотел воспользоваться кремнем, чтобы нацарапать на льду прощальную записку, хотя и понимал, что это будет достаточно бессмысленно.
Келемвор вновь обратил свой взор к береговой линии. С помощью обломка палки он мог дотянуться до других предметов. К несчастью, на побережье ничего не было, кроме других палок и птицы. К Келемвору начало подкрадываться отчаяние, он осознавал, что не сможет спасти себя, что лед был слишком прочным и толстым. Он умрет, как и другие…
Не думай о них, — сказал он самому себе. Мысли о них деморализуют тебя, заставляют желать смерти.
А Келемвор хотел жить. Это было странно, но он определенно хотел жить.
Ворон подскакал так близко, что воин при желании вполне мог дотянуться до него. Птица словно не замечала Келемвора, хотя сказать наверняка куда был направлен взгляд ее черных глаз-пуговок, было достаточно сложно. Возможно ворон испытывал воина, пытался понять сколь долго он еще сможет продержаться, пока смерть не заключит его в свои объятья.
«Я бы на твоем месте не торопился», — раздосадовано рявкнул Келемвор.
Ворон склонил голову набок распахнув клюв, зашипел. Келемвору мгновенно представилось как этот клюв клюет его в глаза, как острые когти впиваются в его уши и нос. Это этих мыслей его пробрала дрожь.
Внезапно ему в голову пришла мысль, рожденная не здравым разумом, но отчаянием, которое наступало с приближением ледяной смерти. Он поскреб лед своими ногтями и заметил, что ему удалось оставить на нем небольшую царапину. Разумеется он понимал, что если он будет прокладывать путь к свободе своими ногтями в том состоянии, в котором он находился сейчас, то он будет мертв задолго до того, как вырвется из ледяного плена.
Но когти ворона были гораздо острее его ногтей, а клюв был и того лучше.
Словно читая его мысли, ворон настороженно посмотрел на Келемвора.
«Что-то меня тянет в сон», — произнес Келемвор, стараясь, чтобы его слова звучали как можно более разборчиво. Ему почему-то казалось, что если он произнесет не совсем четко, ворон может его не понять.
Разумеется птица осталась равнодушной, словно вовсе не поняв его речи.
Келемвор опустил голову на руки, оставив между веками небольшую щелочку, так чтобы было можно наблюдать за птицей. Мышцы приятно расслабились и он почувствовал, что ему наконец удалось согреться. Его неумолимо клонило в сон и воспоминания о долгой борьбе с течением в итоге взяли свое. Воин сомкнул оба глаза.
Десять минут спустя ворон решил обследовать неподвижное тело человека. Взмыв в воздух, птица дважды приближалась, проносясь над телом Келемвора. Наконец она опустилась в футе от головы Келемвора и посмотрела прямо ему в лицо. Глаза человека были плотно закрыты, а дыхание было столь неглубоким, что различить его было почти невозможно.
Ворон подскакал вперед и клюнул воина в нос. Когда Келемвор не шелохнулся, ворон клюнул вновь, на сей раз в его клюве остался небольшой кусочек плоти.
От этого толчка Келемвор внезапно очнулся и увидел перед своими глазами черный силуэт. Даже несмотря на свою слабость, он понял, что это было ворон. Он сделал резкий рывок и его правая рука сомкнулась на лоснящихся перьях птицы. Левой рукой он схватил птицу за лапу и тут же услышал хруст ломаемой кости.
Обезумевший от боли ворон дико каркнул и полоснул по воину свободной лапой. Келемвор едва успел прикрыть глаза, а острые когти прошлись по его брови. Воин закричал от боли, но птица лишь усилила атаку, пытаясь проклевать веки человека, чтобы добраться до глаз.
Чтобы спасти лицо, Келемвору пришлось выпустить птицу. В тот же миг птица расправила крылья и взмыла в воздух. Воин проводил ее взглядом, отерев кровь выступившую на брови. Схватка налила тело Келемвора адреналином и разум воина прояснился достаточно, чтобы он задал себе вопрос — а с чего он вообще решил, что сможет пробиться через шестидюймовую толщу льда с помощью лапы ворона?
«Мерзкий птенец!» — огрызнулся Келемвор, проводя пальцами по ранам на лбу.
Ворон описал несколько кругов над его головой и взял курс на запад. Воин с некоторой тревогой отметил, что солнце быстро садилось и до заката осталось всего несколько часов.
Его начали одолевать чувства одиночества и страха, и теперь он сожалел о том, что прогнал птицу. Хотя ворон и ждал его смерти, но все же это была хоть какая-то компания.
С грустью Келемвор заметил, что его ноги, начиная от бедер почти полностью онемели, а руки приобрели характерный синеватый оттенок. Он постепенно превращался в ледышку льда. Чтобы разогнать кровь и согреться, воин начал размахивать руками и попытался притопывать ногами.
Но это было всего лишь временное решение. Если он хотел выжить, то должен был согреться полностью и как можно скорее. К счастью, похоже для этого все было под рукой.
Надеясь, что это не очередная безумная идея вызванная лишь отчаянием, Келемвор начал собирать топливо для костра. Вытянув руку насколько это было возможно, воин смахивал снег с пучков травы и выдергивал их прямо с корнями. Вырванную траву он складывал за пазуху, и не останавливался до тех пор, пока рубаха не оказалась набитой до отказа. Так как за свою жизнь он уже разжег тысячи костров и доверял своей интуиции больше, чем спутавшимся мыслям, сейчас действиями воина руководили скорее инстинкты выживания нежели здравый разум.
Далее он собрал все обломки дерева, валявшиеся в округе, тщательно отделяя маленькие ветки от более крупных. Через несколько минут у него под рукой было три небольших кучки дерева. Под конец он отобрал шесть самых крупных веток и положил их слева, одна к одной, создав таким образом небольшую платформу. Из своего опыта он знал, что когда огонь хорошенько разгорится, пламя растопит лед, превратив его в пар. Но поначалу требовалось держать костер подальше ото льда.
Вытащив пучок травы, Келемвор, чтобы высушить его, тщательно растер его в руках. Затем он опустил его на платформу из веток, затем повторил этот процесс снова и снова, до тех пор, пока перед ним не образовалась небольшая кучка высушенного материала для растопки. Достав из своей нагрудной сумочки кремень и огниво он начал высекать искру. Спустя пять волнительных и болезненных минут, искра все же проснулась к жизни. Сперва загорелся один стебелек травы, затем другой, через мгновение еще несколько. Воин достал побольше травы и подкинув ее, принялся сушить над костром небольшие веточки.
Тридцать секунд спустя воина пробрала дрожь и ему уже не удавалось удерживать палочки над костром, поэтому он подбросил их в пламя. Сперва дерево задымилось, но вскоре одна ветка полыхнула огнем и воин аккуратно подул на пламя. Вспыхнули еще две веточки.
Келемвор отложил кремень и огниво в сторону. Несколько минут спустя перед ним уже плясал небольшой круг оранжевых язычков пламени. Безжалостный ветер бросал ему в лицо тучи пепла и струи дыма, его глаза слезились, в горле першило, но он не обращал на это внимания. Для него аромат дыма сейчас казался самым изысканным на свете, а болящее горло всего лишь небольшая плата за драгоценное тепло. Вскоре все его туловище согрелось настолько, что он перестал дрожать.
Через десять минут его голова прояснилась, и несмотря на усталость и онемевшие пальцы, ему больше не хотелось спать и к нему вернулась былая подвижность. За это время огонь успел проделать в черном льде небольшую впадину и воин облегченно вздохнул, заметив что он тает как и обычный лед. Теперь ему оставалось лишь найти способ разбить его.
Келемвор подумал о том, чтобы развести костер в том месте, где его бедра исчезали в замерзшем озере, но решил отбросить эту идею. Он бы не смог достать столько дерева, чтобы растопить такую толщу льда. Все что ему требовалось, так это раздолбить лед, а значит ему было необходимо что-то тяжелое.
Озеро окружали всевозможные утесы, валуны и булыжники всевозможных размеров, но в пределах его досягаемости не было даже самого завалящего камешка. Все они были погребены под толщей земли.
Будь Келемвор чуть более замерзшим, он наверняка бы пропустил смысл своей последней фразы. Однако, благодаря живительному костру, все его мысли работали в нужном направлении и мозг постоянно работал в поисках подходящего решения. С возродившейся надеждой он схватил самый прочный сук и начал копать землю перед собой.
Всего в шести футах под поверхностью он наткнулся на первый камень. Это был круглый голыш, пригодный скорее для метания, ни никак не для прорубания через толщу льда. Он продолжал копать.
Второй камень был немного лучше, размером походил на первый, имел острые края, но был слишком неудобен в обхвате. Он отложил в сторону и его, продолжив вгрызаться в толщу земли.
В футе от поверхности Келемвор наконец наткнулся на то, что искал. Это был темно-серый камень, грязный и ничем особенно не примечательный, но для воина он казался прекраснее, чем любой из бриллиантов. Он удобно ложился в руку и на одном конце у него имелся небольшой острый выступ.
Келемвор занес камень и со всей силы опустил его на лед рядом со своим бедром. Вверх брызнул небольшой фонтан черных осколков. Он нанес еще с дюжину ударов, пытаясь сделать во льду трещину, но каждый раз его встречал лишь фонтан из тех же крошечных осколков льда.
На вершине склона раздалось хлопанье крыльев. Ворон присел под дерево, подгибая левую лапу над землей.
Посмотрев на него, Келемвор произнес, — «Мне жаль, что так вышло с твоей лапой».
Ворон склонил голову и, не имея возможности долго стоять на одной лапе, опустился на землю, словно присел в гнездо.
Воин улыбнулся и поднял камень. «Похоже, что ужин откладывается», — добавил Келемвор.
Ворон дважды качнул головой. Если бы разум Келемвора был более затуманен, то он мог бы принять эти кивки за согласие, словно ворон хотел сказать, — «Откладывается, но не отменяется».
Воин решил на время позабыть о вороне и начал прорубать лед у талии, там где он был чуть тоньше. К его вящей радости большой кусок льда не выдержал и откололся. Продолжая двигаться в этом же направлении, Келемвору удалось сделать трещину, которая бежала в сторону его правого бедра.
Он трудился двадцать минут, останавливаясь лишь затем, чтобы подбросить еще немного дерева в костер. К этому времени ему далось увеличить трещину, так что она дошла до середины его бедра. Затем, когда солнце скрылось за ближайшими холмами и небо окрасилось в розовые тона, его костер прожег дыру во льду и упал в воду, оставив после себя лишь шипящую и дымящуюся лунку в двух футах слева от него.
«Нет!» — вскрикнул Келемвор.
Но ответом ему было лишь стон ледяного ветра.
Тотчас воин ощутил, что начинает замерзать. Надеясь, что трещина была достаточно большой, чтобы он смог освободиться, он попытался вырваться из оков льда. Но его бедра даже не пошевелились.
Келемвор протянул руку за травой, чтобы развести новый костер, но оказалось, что он использовал ее уже почти всю. Что было еще хуже, в пределах досягаемости валялось всего несколько веток. Даже если ему и удастся разжечь новый костер, он не сможет поддерживать его всю ночь.
Боднув лед головой, он громко выругался. Его пальцы и руки вновь начали неметь, и он понял, что вскоре превратится в ледяную ледышку. Наконец Келемвор сдался и подумал о том, о чем запрещал себе думать в последние несколько часов, о том, что он был не прав, когда настоял на спасении каравана. Из-за его упрямства погиб Адон, а возможно и Миднайт.
«Друзья!» — закричал он. «Простите меня! Миднайт, прошу тебя! О, Миднайт!» Он выкрикивал ее имя вновь и вновь, до тех пор пока стало невыносимо слышать, как холмы, словно отвечая ему, повторяют ее имя.
Когда он замолчал, ворон подскакал поближе, позаботившись о том, чтобы оказаться вне досягаемости руки воина. Он три раза каркнул, словно предлагая Келемвору сдаться и умереть.
Назойливость птицы лишь разъярила воина. «Не выйдет, птенчик!» — рявкнул он. Он схватил голыш, который он откопал первым и бросил его в ворона. Хотя до него было довольно далеко, ворон понял намек и улетел в сгущающиеся сумерки. После исчезновения птицы, Келемвор поднял свой большой камень и зло обрушил его на лед по левую сторону от себя. Пусть он умрет, но он не сдастся до самого последнего мгновения.
Келемвор был так зол, что не заметил, как от его ударов по поверхности льда побежали крошечные прожилки. Пять минут спустя в черном льде образовалась крупная трещина, пролегшая от его плеч до лунки, образовавшейся после костра. Еще десять минут ушло на то, что проделать путь к его левому бедру.
Затем, уже когда на смену красным оттенкам заката пришли фиолетовые тона ночи, кусок льда, удерживающий талию Келемвора наконец откололся. Воин, больше не чувствуя сдерживающей силы льда, нырнул вперед. Не тратя время на излишнюю радость, он выбрался на берег и начал собирать траву и дерево.
Разведя костер, Келемвор стянул свои замерзшие штаны и сапоги, собираясь обследовать свои ноги и ступни. Ноги покрылись пятнами и побледнели, но он решил, что через некоторое время, при соответствующем режиме они восстановятся. Однако ступни были в гораздо худшем положении. Они побелели, онемели и были холодными на ощупь.
Келемвору довелось участвовать во множестве зимних компаний, так что ему не понадобилось много времени, чтобы распознать признаки тяжелого обморожения.



Тьма Пробуждается


Миднайт очнулась от глубоко сна, все ее тело нестерпимо болело и ныло. Ей снился сон о сухой кровати в теплой таверне, поэтому очнувшись, чародейка не сразу поняла, где находится. Вокруг царил непроницаемый мрак, так что она не могла различить даже кончика собственного носа. Она чувствовала, что лежит лицом вниз на холодном песке, наполовину погруженная в воду. Позади нее в небольшой водоемчик вливался водопад.
Мерное гудение водопада тотчас напомнило Миднайт о ее странствовании по подводному ручью и неприятном скольжении через водоворот, после чего чародейка оказалась в темном пруду, раскинувшемся за ее спиной. После этого ее начало относить в сторону, пока не достигла до берега, на котором она сейчас и лежала.
Миднайт не могла об этом знать, но с того момента прошло уже около десяти часов. Едва опасность миновала, ее уставшее от исказившейся магии и непрерывной борьбы с потоком тело погрузилось в глубокий, спокойный сон. Чародейка чувствовала прилив сил, но эмоционально она была все еще слишком слаба. Адон был мертв и осознание этого наложило свой отпечаток на ее радость из-за собственного спасения.
Миднайт страстно хотелось обвинить кого-нибудь в смерти Адона и Келемвор казался для этого самой лучшей кандидатурой. Если бы не его упрямство, то зомби не смогли бы загнать их в ловушку и тогда Сайрик не застал бы их врасплох.
Но подобные рассуждения были бессмысленны и как это не было горько, Миднайт понимала это. Нельзя было предугадать, что Сайрик сможет так быстро восстановиться, и чародейку до сих пор мучил вопрос, каким образом ему это удалось. Но несмотря на это, было очевидно, что вор не перестанет преследовать их и нападет в самый неудобный для них момент. Миднайт была слепа к подобной возможности, как и Келемвор, и было бы несправедливо обвинять воина в его недальновидности в то время, когда она и сама не смогла различить очевидные вещи.
Если кто и виноват в смерти Адона, то это должна быть она, Миднайт. Она не позволила своим друзьям убедить ее, что Сайрика нужно убить, когда у них был такой шанс. Чародейка видела насколько ожесточился вор и должна была понять, что его сила воли и непреклонная безжалостность придадут ему сил, чтобы преследовать их.
Но больше она не повторит подобной ошибки. Она не могла вернуть Адона, но если ей удастся выбраться из этой пещеры и она вновь повстречает Сайрика на своем пути, то смерть жреца будет отомщена.
Мысли о том, как выбраться из пещеры, пробудили в сознании Миднайт образ Келемвора, который, как она считала, тоже находился где-то здесь. Последний раз она его слышала, когда он упал в поток из люка в подвале башни. Ей казалось вполне логичным предположить, что он проскользнул через водоворот после нее. Он вполне сейчас мог сидеть где-нибудь в тридцати футах от нее, размышляя о положении в которое они попали.
«Келемвор!» — крикнула Миднайт, поднимаясь на ноги.
Ее голос, едва слышимый в непрестанном реве водопада, эхом отразился от невидимых стен пещеры.
«Келемвор, где ты?»
Вновь ответом было лишь ее собственное эхо.
В ее голове мелькнула мрачная мысль. Ей удалось выплыть, но не было никаких гарантий, что это удалось сделать и воину. К тому же, у Келемвора была скрижаль, которая вполне могла утянуть его ко дну.
«Келемвор», — отчаянно позвала она. «Ответь мне!»
Он не отвечал.
Представив как утонувшее тело Келемвора бьется под струями водопада, Миднайт обнажила кинжал. В ее голове всплыло подходящее заклинание для создания магического света и она тотчас произнесла его. Кинжал засветился белым сверкающим светом, но внезапно его рукоять нагрелась и чародейке пришлось отбросить его, так как все пальцы горели от нестерпимой боли. Чародейка опустилась на колени и опустила руку в прохладную воду пруда, злясь из-за того, что ее магия исказилась.
И все же кинжал освещал окрестности достаточно ярко, чтобы Миднайт могла различить, что находится на берегу темного пруда. В двадцати футах от нее в пещеру из проема в потолке вливался водопад, вздымая на поверхности пруда темную пену. Сводчатый потолок, раскинувшийся на высоте пятнадцати футов, вздымался вверх словно в соборе. С него свисало множество сталактитов, блестевших от влаги. Стены были испещрены вкраплением множеством минеральных образований, что придавало им сходство с чешуей дракона.
«Кел!» — снова окликнула Миднайт.
Ее голос эхом отразился от стен, после чего потонул в реве водопада. Она была одна, затеряна где-то глубоко под землей, Адон был мертв, а Келемвор пропал — а возможно он также разделил судьбу жреца.
Словно подчеркивая правоту слов чародейки, свет источаемый кинжалом внезапно потускнел и приобрел красноватый оттенок. Она посмотрел на него и увидела что тот превратился в лужицу расплавленного железа, которая медленно угасала, унося с собой последние блики света и вновь оставляя Миднайт один на один с ужасами кромешной тьмы.
Чародейка поразмыслила над ситуацией, в которой она оказалась. Прежде всего, даже если она и не сможет найти выход из пещеры по суше, она знала, что находится не в западне. Если положение станет совсем отчаянным, она может попытаться переместиться с помощью магии, хотя это и было довольно рискованно.
Осознав, что у нее есть способ выбраться наружу, чародейка успокоилась и стала мыслить более взвешенно. Прежде всего, Миднайт поняла, что она осталась одна. Адон без сомнения был мертв. Если его не убила стрела Сайрика, то бурный поток наверняка завершил это черное дело. Единственным же доказательством смерти Келемвора была ее собственная догадка, порожденная скорее не здравым смыслом, а страхом и одиночеством. Ведь она смогла выжить, а Келемвор был сильнее Миднайт. Даже несмотря на тяжелую скрижаль, его шансы на спасение всегда были выше чем у нее. Вероятно его просто вынесло в какой-нибудь другой пещере.
И последнее, что поняла Миднайт, она не знала наверняка где находится, но это было где-то под землей неподалеку от Замка Дрэгонспир. А если слова Баала были верны, то вход в Царство Мертвых лежал также где-то под руинами этого старого замка.
Миднайт пришла к выводу, что самое лучшее, что она сейчас может сделать, это обследовать пещеру. Если удача будет на ее стороне она рано или поздно отыщет Келемвора или же Царство Мертвых. К несчастью, она испытывала острую необходимость в свете. Чародейка подумала о том, чтобы с помощью расплавленного металла, запалить что-нибудь в качестве факела, но у нее с собой не было ничего, что могло бы гореть достаточно долго.
У нее не оставалось иного выбора, кроме как вновь воспользоваться своей магией. Миднайт сняла кинжальные ножны с пояса и вновь произнесла заклинание для вызова света. На сей раз показалось, что магия ее не подвела и пещера озарился яркой вспышкой. Резкий поток света на мгновение ослепил чародейку.
Через некоторое время, она вновь обрела способность видеть нормально и обнаружила, что стоит в кромешной тьме. Магия все же подвела ее. Миднайт решила пока обойтись без света и медленно побрела вдоль берега пруда. Она продвигалась очень осторожно, тщательно выверяя каждый шаг и размахивая руками перед собой, чтобы не врезаться в какую-нибудь невидимую преграду.
Через каждые несколько шагов она останавливалась и звала Келемвора. Вскоре она заметила, что эхо ее голоса могло сообщить дополнительные сведения о размере и форме пещеры — чем дольше ей приходилось ждать его возвращения, тем дальше от нее была стена. Таким образом, поворачиваясь вокруг своей оси и выкрикивая имя Келемвора, она могла получить представление о форме пещеры.
Вооружившись этими знаниями, она вскоре обогнула пруд. Он оказался около ста ярдов в диаметре, хотя наверняка сказать было очень сложно, так как его побережье было сильно изрезано. Единственным впадающим источником оказался водопад. Вытекал же из пруда — небольшой ручеек, берущий начало на одном из его берегов.
Не обнаружив других выходов, Миднайт медленно побрела вдоль края ручья. Чародейка постоянно выкрикивала имя Келемвора, стараясь двигаться в том направлении, откуда эхо шло дольше всего. В кромешной тьме было невозможно отмерять время и расстояния, но все же вскоре Миднайт поняла, что пещера была довольно обширной.
Миднайт продолжала двигаться вдоль змеящейся линии ручейка как ей показалось в течении двух добрых часов. Изредка коридор выводил в обширные пещеры, из которых, судя по эху, выводило множество боковых ответвлений. Хотя чародейка и нашла в себе силы проверить каждое из них, она старалась не отходить далеко от русла ручейка, поскольку это был ее единственный ориентир, по которому она могла судить о направлении своего движения. К тому же, если Келемвор попал в водоворот, она подозревала, что если и сможет найти его, то где-нибудь неподалеку от воды.
Внезапно, ручей влился в обширную пещеру, образовав еще один пруд. Миднайт тщательно обследовала его побережье, но не обнаружила ни одного вытекающего источника. Однако, на одном конце водоема раздавалось тихое бульканье, что означало, что вода покидала его через подводный проход. Отчаявшись, чародейка села на землю.
Долгое время Миднайт сидела, раздумывая над судьбой Келемвора и над тем, что он бы стал делать дальше. Чем дольше она размышляла, тем очевиднее для нее становилось, что Келемвор скорее всего отправился бы в Уотердип. Если воин выжил, во что чародейка ни на мгновение не прекращала верить, то он должен был помнить две вещи, которые бы заставили его сделать такой выбор. Во-первых, скрижаль должна быть доставлена в Уотердип. Во-вторых, Миднайт также собиралась направиться в Город Роскоши, и если у них и был шанс встретиться, то это должно было произойти именно там.
Пока чародейка размышляла над сложившейся ситуацией, из бокового коридора медленно выплыл белый силуэт. Очертаниями он походил на человека, но казалось, был словно соткан из света, освещая окрестности на двадцать футов в округе.
«Кто ты?» — окликнула его Миднайт, слегка испугавшись и в тоже время заинтересовавшись необычным созданием.
Фигура обернулась и приблизилась на расстояние десяти футов, после чего замерла и не произнеся ни слова, молча обвела ее взглядом. У нее были вполне обычные черты: густая борода, крепкая квадратная челюсть, спокойный взгляд и все это светилось необычным сиянием. Тело, обладавшее мускулатурой человека, явно привыкшего к тяжелой работе — возможно кузнеца, также излучало мягкое белое свечение.
Посмотрев на нее несколько секунд, белый силуэт молча отвернулся и поплыл в сторону коридора, находившегося на противоположной стороне пещеры.
«Подожди!» — крикнула Миднайт, вскакивая на ноги. «Я заблудилась… помоги мне».
Белый силуэт больше не обращал на нее внимания. Чародейка бросилась за ним, стараясь держать в кружке света, который он излучал. Несмотря на изрезанный пол, Миднайт накрепко прицепилась к белому призраку, намереваясь не лишиться своего единственного источника света.
Через некоторое время Миднайт обнаружила, что призрак старается выбирать туннели ведущие в одном направлении. Несколько раз туннели выводили в огромные пещеры, в которых у Миднайт просыпалось опасение, что она потеряет призрака из виду, так как под ногами то и дело попадались обломки острых камней, провалы или крошащиеся под ногами скаты. Один раз она едва не провалилась в глубокую яму, а в другой зацепилась кончиком ноги за камень и растянулась на земле. И все же, несмотря на встречающиеся препятствия, Миднайт удавалось удерживаться позади призрака.
После пятичасового скитания по бессчетному количеству пещер и туннелей, силуэт выплыл в обширную местность, покрытую одеялом тьмы. Потолок возвышался в пятнадцати футах над головой, но дальнего конца пещеры Миднайт разглядеть не могла. Эхо казалось отдаленным и смутным. Чародейка выкрикнула имя Келемвора и звук ее голоса канул во тьме, вызвав у нее ощущение, что эта пещера была бесконечна.
Миднайт продолжала двигаться, не упуская призрака из виду. Пять минут спустя они достигли гладкой стены из обработанного гранита. Опытный каменщик подогнал блоки столь плотно, что Миднайт не удалось даже просунуть между ними кинжал. Сам гранит был столь идеально отшлифован и отполирован, что взобраться по нему не удалось бы даже опытнейшему вору.
Стена простиралась в обоих направлениях, насколько хватало отблесков, появлявшихся от свечения призрака, а в высоту шла до самого потолка. Дрожа от возбуждения, Миднайт последовала за призраком вдоль стены, проводя ладонью по гладкой поверхности прохладных камней.
Наконец они наткнулись на вымощенную камнем дорогу, которая вела по ту сторону стены. В отличии от стены, дорога выглядела ужасно поношенной и потрепанной годами. Некоторые из ее плит треснули или провались в землю, в то время как другие были вывернуты и валялись прямо здесь же, неподалеку.
Дорога вгрызалась в стену, проходя через арку туннеля, каждый конец которого был закрыт тяжелой, кованой из бронзы решеткой. По обеим сторонам от главной арки располагались невысокие, как раз чтобы в них только-только мог поместиться человек, боковые коридоры. Они также были забраны тяжелыми, бронзовыми дверьми.
Дверь уводящая в ближайший туннель слегка вздрогнула и силуэт без промедления вошел внутрь. Миднайт, не теряя времени, скользнула следом. И вновь представшая перед ней комната оказалась венцом творения искусного мастера. Каждый камень был идеально обработан и установлен на свое место без единой щелочки и хотя им должно быть было уже не менее нескольких тысяч лет, все они находились в прекрасном состоянии.
На другом конце туннеля их ждала еще одна слегка приоткрытая дверь, вновь отделанная бронзой. Призрак скользнул за нее и исчез из виду. Миднайт быстро последовала за ним и распахнула дверь, отчего по округе разнесся жуткий скрип несмазанных петель.
Улица продолжала идти вперед, за исключением того, что теперь на ней появились бордюрные камни и пешеходные тротуары. По обеим сторонам от дороги вздымались серые, квадратные здания в два этажа. Строения, сделанные из простого камня, являли собой пример весьма незатейливого и неброского архитектурного ансамбля. В каждое из зданий входила одна-единственная дверь, а на втором этаже зияло одно или два квадратных окна. Без сомнения они были построены весьма искусными мастерами, хотя Миднайт и удалось разглядеть несколько признаков обветшания — выщербленные камешки и щели между блоками.
Но внимание Миднайт привлекли не строения. Везде, куда только хватало взгляда, летали белые призраки мужчин и женщин, их мерцающие тела освещали город бледным, мерцающим светом. Улицы буквально гудели от их беспрестанной болтовни.
Поскольку в округе было столько призраков, то для Миднайт стало очевидно, что это было местом собрания для белых силуэтов, подобных тому, за которым она проследовала в город. Спустя мгновение она пришла к выводу, что мерцающие белые силуэты были душами мертвых. Так как призраки не обращали на нее ровным счетом никакого внимания, Он направилась дальше вдоль улицы. Если это город был Царством Мертвых, значит вторая Скрижаль Судьбы должна быть где-то неподалеку. Она собиралась заполучить ее и убраться отсюда как можно скорее, а затем ей предстоит отыскать Келемвора.
Едва она успела миновать полквартала как к Миднайт подплыл один из призраков. Морщины над бровями и смущенный, отсутствующий взгляд выдавали в нем пожилого старца.
«Джессика?» — спросил человек, протягивая к Миднайт руку. «Это ты? Я не хочу уходить, пока мы не будем вместе».
Миднайт увернулась, избегая его прикосновения. «Нет старик, ты ошибся».
«Ты уверена?» — разочарованно спросил призрак. «Я не могу больше ждать».
«Я не Джессика», — решительно ответила Миднайт. Затем, уже более мягко, добавила, — «Не волнуйся, она найдет тебя, когда придет время. Ты можешь подождать ее».
«Нет, не могу!» — взвыл призрак. «Ты что не понимаешь — у меня нет времени!» С этими словами он отвернулся и поплыл прочь.
После того, как призрак покинул ее, Миднайт продолжила свое путешествие вниз по улице. Еще не один раз души умерших подплывали к ней, спрашивая не их ли она друг или возлюбленная, хотя выражение их лиц было столь же смущенным как и старца. Миднайт, как могла, разубеждала их и продолжала свой путь.
Первые два квартала по бокам дороги попадались пустые лавки, над которыми располагались жилые комнаты. Проходя мимо зданий, Миднайт изредка заглядывала в некоторые из них. Каждый раз ее встречала небольшая группка призраков — дважды они приглашали ее присоединиться к ним, однажды встретили без интереса, а еще один раз выставили вон, с требованием оставить их в покое.
По мере того, как Миднайт углублялась все дальше в город, она не переставала поражаться тому, насколько удачно были расположены здания. Все улицы пересекались под прямыми углами, а кварталы были примерно одного размера. Сами здания были выстроены с тщательным расчетом, обладали ровными, квадратными формами и симметричным расположением, что было сколь практично, столь и красиво. Единственными украшениями на внешних стенах были прямые линии, которые лишь подчеркивали симметричность строений. Двери всегда располагались в центре и по бокам от них всегда выглядывало равное количество окон. Столь незатейливая архитектура наполняла Миднайт покоем и ощущением свободы.
Третий квартал города занимало единственное строение, которое вздымалось под самый потолок пещеры. У него не было ни дверей, ни окон, и единственным его проемом была большая арка, расположенная прямо посередине стены. Миднайт прошлась до этой арки и углубилась в массивное строение.
На другом конце ее ожидал открытый внутренний двор. С трех сторон располагались трехэтажные прогулочные площадки, позади которых арочные двери уводили в обширные комнаты. По левую руку от Миднайт возвышалось массивное строение, поддерживаемое белыми колоннами из прекраснейшего мрамора. Алтарь перед его входом указывал на то, что это должно быть был храм.
На другом конце двора дюжина призраков сидела на краю мраморного фонтана. В центре фонтана била вода, взмывавшая высоко в воздух и обращавшаяся в дымку. От этого фонтана исходила странная гармония, одновременно тревожащая и успокаивающая, и Миднайт поняла, что ее так и тянет к его водам.
Призраки, сидевшие там, казалось не обращали на нее внимания, поэтому она подошла и заглянула в воду. Поверхность была гладкой словно лед, черной, словно сердце Баала и прозрачной словно стекло. Чародейка вдруг ощутила, что словно смотрит в другой мир, где правят мир и спокойствие.
Под поверхностью воды лежала обширная гладь искрящегося света. Она простиралась во все стороны, насколько хватало взгляда Миднайт и она почувствовала, словно она заглянула за край Королевств. Равнина была безлика, за исключением того, что по ней блуждали миллионы крошечных фигурок.
Взирая на это поразительное зрелище, чародейка поняла, что ей не стоит сожалеть о потере Адона и тревожиться об отсутствии Келемвора. Она чувствовала, что пройдет время и они все вновь будут вместе. Миднайт не знала почему у нее родилось такое чувство, но подозревала, что так на нее повлияла обширная равнина мерцающая под гладью фонтана.
Размышления чародейки прервал чей-то глубокий голос. «Мне жаль видеть тебя здесь».
Миднайт подняла взгляд и посмотрела на призрака обратившегося к ней. Силуэт был слишком знаком и она не смогла удержаться и вздрогнула. Голос принадлежал Каю Девереллу, но для нее он навсегда останется воплощением Баала.
«Не надо сожалеть», — ответила Миднайт.
Деверелл присел на край фонтана подле нее. «А твои друзья — я забыл их имена — что с ними?»
«Насчет Келемвора мне ничего не известно», — ответила Миднайт, — «Но Адон должен быть где-то здесь».
«А халфлинг?» — спросил Деверелл. «Что с Пронырой?»
«Он погиб на Перевале Желтого Змея», — произнесла Миднайт. Больше она распространяться не стала — воспоминания о предательстве Сайрика ранили слишком больно.
Деверелл вздохнул. «Я надеялся услышать более хорошие новости».
Мимо Деверелла проскочил призрак и, нырнув в фонтан, начал опускаться на равнину по широкой, размеренной спирали. Деверелл опустил руку в воду и проводил спускающегося призрака взглядом, в котором смешивались зависть и страх.
«Забвение — вот что ждет нас всех», — прошептал Деверелл. Он прикрыл глаза, как тогда, когда делал большие глотки из своей пивной кружки в Хай Хорне. Хотя его рука совсем не тревожила поверхность воды, темная жидкость забирала боль и мучения, которые приходили со смертью. Также она забирала его воспоминания о прежней жизни.
Через некоторое время он вытащил свою руку. Время, когда ему придется нырнуть в этот фонтан придет скоро, очень скоро.
Со своей смертью, души умерших с помощью магии Миркула направлялись в одно из тысяч мест, подобных этому, Фонтану Непентэ — пруду или колодцу, наполненному черными Водами Забытья. В обычное время, магия Миркула была столь сильна, что призраки незамедлительно ныряли в темные воды, выныривая уже на равнине по другую сторону.
Однако, теперь, когда Миркул был изолирован от своего дома, его магия заметно ослабла. Многие души нашли в себе силы сопротивляться его призыву, хотя и временно. По всем Королевствам призраки собирались у давно забытых колодцев и фонтанов, отчаянно сопротивляясь последнему зову смерти.
Деверелл отвлекся от фонтана и обернулся к Миднайт. «Скажи, у кого сейчас скрижали? Что случится с Кормиром и Королевствами?»
«Одна из скрижалей у Келемвора», — произнесла Миднайт, даже не подозревая что лжет. «А вторая где-то здесь».
«Здесь?» — озадачено спросил Деверелл. «Что ей здесь делать?»
«Она в Замке Костей», — пояснила Миднайт. «У Миркула».
«Тогда Королевства обречены», — решительно ответил Деверелл.
«Если только мне не удастся добраться до замка и заполучить скрижаль», — произнесла Миднайт, опуская пальцы в искрящуюся воду фонтана. В отличии от прикосновения Деверелла, после нее на поверхности начали расходиться круги. Вода успокаивала ее, но в то же время было в этом и что-то пугающее.
«Остановись!» — крикнул Деверелл, бросаясь к ее руке. Его пальцы пролетели через ее плоть, вызвав неприятное ощущение холода и онемения. «Так ты жива!»
«Ну да», — неохотно произнесла Миднайт, не зная как ей воспринимать подобную реакцию Деверелла.
«Убери руку из воды!»
Миднайт подчинилась, решив, что своим прикосновением к фонтану, она могла оскорбить призрака.
Это успокоило Деверелла. «Ты жива и это значит, что ее есть надежда», — произнес он, — «Но только если ты не позволишь этим водам лишить тебя воспоминаний. Теперь, что там насчет Замка Костей?»
«Там находится вторая скрижаль», — объяснила Миднайт. «Мне нужно пробраться внутрь и отыскать ее. Можешь отвести меня туда?»
Силуэт Деверелла побелел еще больше, если такое вообще было возможно. «Нет», — пробормотал он и отвернулся. «Я еще не готов ступить в Фонтан Непентэ. А даже если бы и был готов, мне ни за что не добраться до Царства Мертвых».
«А разве мы не в нем?» — потребовала Миднайт.
«Да нет, что ты», — ответил Деверелл, качая головой. «Если верить другим, мы в Канаглиме».
«Канаглиме?»
«Он был построен дварфами, когда еще Хай Мур был плодородным, теплым краем».
Миднайт даже не могла себе представить тех времен, когда Хай Мур мог быть плодородным, и уж тем более теплым краем. «Но здесь нет никаких дварфов», — произнесла она, рассеянно оглядываясь по сторонам.
«Так и есть», — согласился Деверелл. «Они уже давно тут не живут. Город вымер в тот же год, когда закончили его возведение. Дварфы наткнулись на глубокий колодец, наполненный Водами Забытья, который они назвали Фонтаном Непентэ. Месяц спустя многие из них покинули Канаглим, а те кто был наиболее упрям и не пожелал покидать это место, попросту забыли места своего обитания и заблудились во тьме».
«Значит это не царство Миркула», — вздохнула Миднайт. «Баал сказал, что под Замком Дрэгонспир есть вход в Царство Мертвых. Я думала, что нашла его».
«Так и есть», — ответил Деверелл, кивнув в сторону фонтана.
«Под водой?»
«Да. Дварфы выкопали этот колодец так глубоко, что добрались до царства Миркула», — объяснил Деверелл.
«Тогда это будет легко», — произнесла Миднайт, вглядываясь в темные воды. «Простое заклинание дыхания под водой…»
«Нет», — прервал ее Деверелл. «Не через воду. Она высасывает твои чувства и воспоминания».
Однако это не остановило Миднайт. «Ну и ладно, у меня есть другие способы проникнуть туда». Сперва она подумала о телепортации, но внезапно ей в голову пришла другая идея. Это заклинание называлось «прогулка между мирами» и создавало межпространственный коридор между планами.
Миднайт никогда не доводилось слышать об этом заклинании прежде, но она уже знала для чего его можно использовать. Затем она поняла, что знает не только как прочитать это заклинание, но и как оно построено, теорию, которая заставляла его работать и что впервые это заклинание создал Эльминстер.
Чародейка была просто поражена. Она не могла понять откуда ей все это известно, эти знания всплыли в ее разуме сами собой. Она решил посмотреть, что она еще сможет предпринять. Миднайт стала копаться в своей памяти, отыскивая полный список известных Эльминстеру заклинаний. Тотчас же ее разум наполнился жестами, строением и теорией каждого из заклинаний известного Эльминстеру. Поразившись такому обилию информации, она отбросила от себя магию древнего старца. Вспомнив одно интересное заклинание, которое ей однажды довелось повидать — в нем маг помещал между собой и атакующим магическую руку, — Миднайт стала рыться в своем разуме, ища информацию на это заклятье. И вновь она поняла, что ей все о нем известно, начиная с того, как произнести заклинание и заканчивая тем, что мага, открывшего это заклятие несколько столетий назад, звали Бигби.
Миднайт поняла, что в ее голове содержится целая энциклопедия по магии, словно она получила доступ к некой таинственной книге, в которой было занесено каждое известное заклинание. Не могло быть и сомнений, что это новая способность была дарована силой Мистры, но чародейка не могла понять почему она открыла это именно сейчас. Возможно это было из-за того, что она была как никогда близка к выходу из Королевств. Или возможно это была новая ступень в развитии ее взаимоотношений с магической пеленой окружающей планету. Но какова бы ни была причина, Миднайт почувствовала приливы внутренних сил и подъем духа. Если она хотела раздобыть Скрижаль Судьбы в Замке Костей, ей понадобится любая помощь.
Мысли о скрижали вернули Миднайт назад к Девереллу и его заинтересованности в помощи ей. Повернувшись к нему, она спросила, — «Ты ведь уже мертв, так почему тебя волнует судьба Королевств?»
«Человеческая честь не умирает вместе с его телом», — ответил Деверелл. «Как Харпер я поклялся служить во имя сил добра и противостоять любому злу. Эта клятва связывает меня до тех пор, пока…» Он кивнул на фонтан.
«Надеюсь это произойдет не скоро», — ответила Миднайт.
Деверелл не ответил, так как у него больше не было сил сопротивляться фонтану. «Ты выглядишь усталой. Наверное, прежде чем ты отправишься дальше, тебе стоит отдохнуть», — произнес он. «Я присмотрю за тобой».
«Пожалуй, ты прав», — ответила Миднайт. Она не знала сколько времени прошло с тех пор, когда она спала в последний раз, но подозревала, что в Царстве Мертвых отдохнуть ей не удастся.
Они прошли в один конец двора и Миднайт прилегла на землю. Ей долго не удавалось заснуть, но и после этого ее сон оказался наполнен плохими предзнаменованиями. И все же, после непродолжительного отдыха, пусть и не разум, но ее тело, было готово к дальнейшему путешествию.
Поднявшись Миднайт заметила, что на площади собралась толпа из нескольких тысяч душ.
«Прости», — произнес Деверелл. «Пока ты спала, в округе стало известно о живой женщине. Они пришли посмотреть на тебя, но не хотели причинять вреда».
Заглянув в завистливые глаза призраков, Миднайт ощутила как в ней растет жалость к ним. «Все в порядке», — произнесла она. «Сколько я проспала?»
Деверелл лишь пожал плечами. «Прости, но я больше не чувствую течения времени».
Миднайт пошла вперед, но внезапно ей в голову пришла идея и она повернулась к Девереллу. «Если кто-нибудь умер в Замке Дрэгонспир, то его душа неизменно попадет сюда, в Канаглим?»
Деверелл кивнул. «Разумеется. Фонтан Непентэ ближайший источник, через который можно добраться до Царства Мертвых».
Миднайт обернулась и обратилась к толпе. «Келемвор, ты здесь?» — крикнула она. Толпа призраков слегка загудела, переводя взгляды друг на друга, но никто из них не подался вперед. Миднайт облегченно выдохнула.
Чародейка вновь обратилась к толпе, на сей раз ожидая что ей ответят. «А ты, Адон? Выходи, мы сможем поговорить». Миднайт не знала, сможет ли она выдержать разговора с мертвым другом, но все же хотела попытаться. «Адон, это я, Миднайт!»
Адон не появлялся.
Пять минут спустя, Деверелл нарушил молчание, — «Возможно он испугался или не смог воспротивиться фонтану».
Миднайт покачала головой. «Это не похоже на Адона. Он не один из тех, тко сдается так легко».
Деверелл обвел толпу взглядом. «Что ж, он не вышел. Думаю тебе нет смысла ждать его больше».
Миднайт согласно кивнула. «Пожалуй, так даже и лучше. Это лишь причинило бы нам лишнюю боль».
«Тогда, если ты готова», — произнес Деверелл и махнул мерцающей рукой в сторону Фонтана Непентэ.
Миднайт собрала все свое мужество в кулак и кивнула. «Готова, как никогда».
Деверелл провел ее через толпу призраков. Когда они добрались до фонтана, он остановился и повернулся к Миднайт. «Да встретятся наши клинки вновь».
Прощание Деверелла растрогало Миднайт, так как она узнала в его словах знак воинского уважения. «Пусть твое благородное сердце спасет твою душу», — ответила она.
Чародейка бросила последний взгляд на толпу призраков, все еще надеясь увидеть лицо Адона, но на нее смотрело лишь множество безразличных, незнакомых ей глаз.
Миднайт обернулась к фонтану, пытаясь представить, что ждет ее там внизу, на белой равнине. Наконец, надеясь что ее магия не подведет, она вызвала в памяти заклинание Эльминстера «прогулки между мирами» и произнесла его. Над фонтаном появился сияющий диск магической энергии и сделав глубокий вдох, Миднайт шагнула внутрь.
* * *
Сайрик стоял перед небольшой каменной таверной, укрывшейся под сенью шести кленов, в руке он держал поводья своей лошади. Заведение располагалось на открытой равнине между Замком Дрэгонспир и Даггерсфордом. Неподалеку, в пятидесяти ярдах к западу, у небольшого ручейка, обеспечивавшего постоянный приток свежей воды, располагалась конюшня.
Но сейчас ручеек был завален мертвым скотом, а сама конюшня выжжена до самой земли. У входа в таверну на снегу лежала наполовину сгоревшая вывеска «Ночующий Грифон». Оконные ставни были разбиты вдребезги и сквозь осиротевшие оконные проемы выбивались клубы густого дыма.
Есть тут что-нибудь для меня? — спросил меч у вора, эти слова возникли в его разуме словно полет мысли.
«Сомневаюсь», — ответил Сайрик. «Но я посмотрю вокруг». Он и меч — хотя для вора он был женского рода, «она» — обращались друг к другу на равных — и даже считали себя в какой-то мере друзьями, если только такой вид взаимоотношений между мечом и человеком был вообще возможен.
Прошу — сделай что-нибудь. Я умираю с голоду.
«Я постараюсь», — искренне ответил Сайрик. «Я тоже голоден».
Они оба не ели с тех самых пор, когда украли лошадь у шести несчастных воинов, думавших, что они «спасают» Сайрика. Вор подозревал, что меч был в еще гораздо худшем состоянии, чем он сам. В начале их долгого пути меч избавлял вора от чувства голода с помощью своих темных сил. Однако, после событий в Замке Дрэгонспир, он настолько ослабел, что больше не смог поддерживать Сайрика.
Это было около двух дней назад. Сейчас в животе у Сайрика урчало от голода, а сам он еле держался на ногах от усталости. Им обоим была необходима еда.
Но поесть было совсем негде. После попытки Миднайт прикончить его, Сайрик вошел в башню, намереваясь выследить Миднайт и Келемвора. Но едва он начал спускаться по лестнице, ему навстречу появилась толпа зомби со скрижалью в руках. Тогда вор решил, что Келемвор и Миднайт погибли от рук жутких тварей.
Он решил проследовать за зомби, намереваясь при первой представившейся возможности выкрасть у них скрижаль. До сих пор мертвецы не дали ему ни единого шанса. Они углубились на снежную равнину к западу от дороги, чтобы не показываться на глаза встречным караванам. После этого они свернули на север и с тех пор ни разу не остановились.
Наконец, из-за того что караванный путь забирал на северо-запад, а зомби придерживались северного направления, им пришлось пересечь дорогу неподалеку от таверны. Из своего укрытия Сайрик наблюдал за тем, как прежде чем продолжить свой марш, зомби разнесли таверну до основания. Хотя вор и не был уверен относительного того, что явилось причиной столь агрессивного поведения мертвецов, но ему в голову закрались смутные подозрения что это было из-за их же оплошности. Путь зомби пролегал в стороне от дороги и полученный ими приказ гласил, чтобы они избегали посторонних глаз. В связи с чем они вероятно получили указания убивать любого, кто заметит их. Поэтому, когда они наткнулись на таверну, им пришлось ее разрушить. Разумеется, уничтожение стоянки на часто используемой дороге вряд ли могло сохранить их присутствие в секрете, но зомби никогда не отличались сообразительностью, чтобы заботиться о столь незначительных деталях.
В любом случае, теперь, когда мертвецы исчезли за линией горизонта, Сайрик решил посмотреть не оставили ли они что-либо за собой. Привязав поводья лошади к кленовому дереву, он шагнул в таверну. По углам и между столами валялось с дюжину тел. Было похоже, что люди пытались сражаться с зомби с помощью огня, поскольку на полу лежало несколько тлеющих факелов. В нескольких местах, там, где факелы упали на что-нибудь горючее, все еще пылали небольшие огни.
«Что ты скажешь насчет того, чтобы выпить кровь из мертвецов?» — спросил Сайрик у меча.
А что ты скажешь? — ответил тот. Нравится ли тебе кто-нибудь из них?
«Я не настолько голоден», — с отвращением ответил Сайрик.
А я готов сейчас и на это, — твердо ответил меч.
Сайрик извлек клинок из ножен и подошел к трупу толстухи в фартуке. В руке у нее был зажат мясницкий нож, но само лезвие было переломлено у основания ручки. В том месте, куда пришелся удар зомби, ее горло было сломано. Сайрик опустился на колени, намереваясь погрузить клинок между ребрами трупа.
«Она мертва», — произнес глухой мужской голос. «Как и все остальные!»
Сайрик вскочил на ноги и обернулся на пятках. В дверном проеме стоял лысый, полный человек с заряженным арбалетом в руках.
«Не стреляй», — взмолился Сайрик, медленно поднимая руки. Он подумал, что этот человек достаточно долго следил за ним и понял, что его намерения отнюдь не благочестивы. Вору нужно было лишь выиграть немного времени, пока он не сможет взять контроль над ситуацией в свои руки. «Это совсем не то, что ты подумал».
Полный человек нахмурился. «Что с тобой? Чего ты так испугался?» Человек и не подозревал о злобном характере Сайрика, просто он пребывал в таком шоковом состоянии, что забыл, какой эффект может оказывать на людей смертельное оружие, направленное в их сторону.
Взяв себя в руки, Сайрик кивнул на арбалет. «Я думал что ты принял меня за…»
«За зомби?» — усмехнулся человек, затем посмотрел на свой арбалет и покраснел. После этого он зашел за барную стойку и опустил оружие. «Не присоединишься ко мне? Я хочу выпить. Как видишь я лишился своего дела».
Сайрик убрал меч в ножны и подошел к стойке. «С удовольствием».
Полный человек наполнил Сайрику кружку элем, а затем повторил эту процедуру для себя. «Меня зовут Фарл», — произнес он, протягивая руку.
Сайрик пожал ее. «Рад встрече. Я Сайрик», — ответил он, вкладывая в голос столько приязни, сколько мог. «Как тебе удалось выжить в этой…»
Толстяк нахмурился. «Зомби напали», — пробормотал он. «Когда это произошло, я был в подвале. Наверное, просто повезло».
Вор прищурил глаза и несколько секунд смотрел на хозяина таверны. «Да», — произнес он. «Пожалуй, ты просто счастливчик».
«Да, ну тогда за удачу, Сайрик!» — произнес Фарл и осушил свою кружку.
Проводив взглядом Фарла, Сайрик решился пригубить из своей кружки. К несчастью его пустой живот взбунтовался от такой крепкой выпивки и его едва не стошнило. Он отставил кружку и улегся на стойку.
«Ты в порядке?» — рассеянно спросил Фарл. В этот момент он находился в слишком потрясенном состоянии, чтобы чувствовать какое-либо участие к незнакомцу, но выработанная годами привычка замечать малейшие детали все же дала о себе знать.
«В порядке», — ответил Сайрик. «Просто я не ел почти целую неделю».
«Плохо», — машинально ответил Фарл, вливая в себя очередную порцию эля. Осушив ее одним глотком, он тихонько рыгнул в рукав. Наконец до него дошло, что Сайрик наверняка бы не отказался чего-нибудь перекусить.
«Жди здесь», — произнес хозяин таверны, молча упрекая себя за подобную невнимательность. «Я принесу тебе что-нибудь с кухни». Он осушил еще одну кружку и покинул комнату.
Фарл — лакомый кусочек, — проснулся меч.
«Угу, но тебе придется подождать своей очереди», — произнес Сайрик.
Не могу я больше ждать!
«Это уж решать мне», — отрезал вор.
Я умираю.
Сайрик не ответил. Он чувствовал себя глупо, заводя споры с собственным мечом. Тон клинка был требовательным, но вор понимал, что меч был прав. Цвет его лезвия был почти белым.
Без меня ты бы не выжил от полученных в переделке с Баалом ран, — не уступал меч. Ты хочешь заморить меня голодом?
«Я не позволю тебе умереть», — терпеливо произнес Сайрик. «Но время твоей кормежки буду выбирать я».
В дверях показался Фарл с большим подносом на руках. «С кем это ты тут разговариваешь?» — спросил он.
Ты должен мне Фарла! — прошипел меч.
«Да сам с собой», — произнес вор. «У меня эта привычка появилась из-за долгого одиночества».
Фарл опустил поднос на стойку. Он собрал все лучшее, что только могла предложить его кухня: жареного гуся, тушеные помидоры, маринованную свеклу и сушеные яблоки. «Приятного аппетита», — произнес он. «Если ты это не съешь, все равно все это пропадет».
«Тогда я наемся до отвала», — ответил Сайрик, заметив, что Фарл принес еду, которую можно взять с собой в дорогу. «Можешь налить мне еще одну кружечку, чтобы я мог все это как следует запить?»
«Ну конечно», — пробормотал Фарл, наполняя кружку. «Бери все, что придется по вкусу». Он слабо улыбнулся.
«Будь уверен», — ответил Сайрик. Приняв кружку одной рукой, второй он обнажил меч. «Возьму».
Вор наклонился над стойкой и нанес молниеносный удар. Он так быстро погрузил свой клинок в грудь Фарла, что с губ хозяина таверны еще не успела сползти слабая улыбка.
Фарл сделал неловкое движение, пытаясь дотянуться до арбалета. Затем замер, его лицо отразило искреннее удивление и после этого он рухнул за стойку. Чтобы клинок не выскользнул из груди человека, Сайрику пришлось отпустить рукоятку.
Схватив гуся, вор смачно откусил от него, так что по подбородку потек жир. Затем он склонился над стойкой и посмотрел на торчащий из груди толстяка меч. С набитым ртом, он прочавкал, — «Приятного аппетита».



Белая Равнина


Ступив сквозь мерцающий диск, Миднайт почувствовала, что покинула Канаглим, и через миг уже появилась на белой равнине. В мыслях ей показалось, что она совсем не двигалась, словно все это время ее тело оставалось на одном месте.
Сделав первый вдох, Миднайт ощутила как ее нос и горло обдало едкими парами. Она попыталась сфокусировать зрение, но перед глазами стояла лишь белая пелена, словно она смотрел на солнце. Земля под ее ногами, словно некое живое существо, слегка подрагивала, а воздух наполнялся гулом миллионов гудящих голосов, отчего на коже появлялось неприятное ощущение легкого покалывания.
Постепенно зрение Миднайт пришло в норму. Рядом с ней в воздухе мерцал сияющий портал заклинания «прогулка между мирами». Было бы неразумно оставлять открытым портал между мирами, поэтому чародейка подумала о том, чтобы он исчез и через мгновение светящийся диск пропал, словно его и не было.
Спустя мгновение она начала оглядываться по сторонам. Она стояла на бескрайней, молочного цвета, равнине в центре огромной толпы людей. В отличие от призраков Канаглима эти существа обладали вполне материальным, осязаемым телом. Если бы она не знала, где она находится, то могла бы решить что все эти люди живые.
По правую руку от Миднайт собралась огромная толпа народу из нескольких тысяч человек. Их взгляды были направлены в одну сторону, на небо, словно они видели нечто, что было недоступно взору Миднайт. Пока она созерцала эти души, с дальнего конца толпы, словно волна в океане, на нее начал накатываться шепот. Наконец он накрыл ее таким грохотом, что она невольно сморщилась.
«Тир!» — взывала толпа.
Тысячи последователей одновременно выкрикивали имя своего бога. Миднайт тут же представила как этот вопль пересекает межпланарное пространство и достигает слуха Тира, находящегося в Королевствах.
«О Тир, Бог Правосудия, Хранитель Равновесия, ответь на зов твоих верных последователей», — кричала толпа и их молитва, несмотря на множество голосов, звучала чисто и звонко. «Когда ты заберешь нас, тех, которые посвятили свои жизни твоему величию, которые несли правду и правосудие в каждый уголок нашей планеты, Торила? Услышь мольбы твоих верных слуг, Тир. Смотри! Здесь тебя ждет и Мишкул Могучий, который привлек Короля Лагоста к правосудию, и Орник Мудрый, который решил спор между городами Яунн и Тулбег, и Курат из Проскура, который…»
Молитва продолжалась, восхваляя верность последователей Тира и их заслуги и судя по размерам толпы она должна была продолжаться в течении многих дней. Чародейка пошла вперед, надеясь рано или поздно наткнуться на Замок Костей.
Частенько ей встречались плотные группы численностью от пяти-шести до десяти тысяч людей. Однажды на глаза Миднайт попалось с дюжину женщин, которые избивали себя и возносили молитвы Ловиатар, Богине Боли. В другой раз она повстречала тысячу последователей Ильматера, стоявших плечом к плечу в абсолютной тишине. Изредка ей попадались на глаза группы людей молящихся богам, столь древним, что их имена давным-давно были забыты в Королевствах.
После нескольких часов бесплодных блужданий, Миднайт поняла, что без посторонней помощи ей ни за что не отыскать путь в Царстве Мертвых. Остановив ближайшего человека, она спросила, — «Не можешь мне подсказать, где находится Замок Костей?»
Его глаза расширились от страха. «Нет, нет… не могу!» — затараторил он. «С чего мне знать где он находится? Да и зачем это нужно тебе?» Он резко отвернулся и растворился в толпе.
Миднайт еще три раза пыталась обратиться с подобным вопросом к прохожим, но реакция каждого из них была похожей — каждый заявлял, что ему безразлично местонахождение замка и сообщал, что для того, чтобы искать его по собственной воле нужно быть настоящим глупцом. Чародейка решила прекратить расспрашивать о замке. По какой-то причине это сильно беспокоило мертвых.
Слева от Миднайт раздался вопль ужаса. Чародейка тотчас обернулась в ту сторону и увидела, что в тридцати футах от нее какая-то тварь нападала на женщину. Толпа отхлынула в стороны, так что чародейка могла спокойно наблюдать за схваткой.
На вид женщине было около сорока лет, она носила черные волосы как и у Миднайт, за исключением того, что они были слегка подернуты сединой. Но больше всего чародейку заинтересовал кулон это женщины: бело-голубая звезда внутри круга.
Символ Мистры.
Нападавшая тварь была довольно омерзительна. Его голова напоминала обычного человека, с носом, ртом и ушами, но в этот ансамбль явно не вписывались огромные клыки, с которых стекала желтая слюна, и глаза, мерцавшие красным светом. Голова покоилась на толстом, словно пивная бочка, уродливом теле, с длинными, долговязыми руками. На том месте, где должны были бугриться мышцы, свисали клочья кожи, а в дюжине мест зияли гниющие раны источавшие в воздух дурные зловония. Ноги у существа были столь короткими, что они едва поднимали монстра над землей. И все же тварь нападала на женщину с невероятной для подобного телосложения ловкостью и скоростью.
«Иди сюда, ведьма!» — рявкнул она. Голос твари был столь низок, что Миднайт едва смогла разобрать его слова. В одной руке жирное чудовище держало ржавый скимитар, а в другой пару наручников, которыми оно замахивалось на женщину.
Поскольку она не была знакома с законами Царства Мертвых, чародейка не торопилась вмешиваться в события, но это продлилось недолго. Она не могла допустить, чтобы обижали одного из последователей Мистры. «Оставь ее в покое!» — крикнула Миднайт.
Услышав слова чародейки, женщина бросилась в ее сторону. Тварь замерла, затем нахмурилась, покачивая головой, словно не в силах поверить в то, что сейчас услышала. Наконец, она прорычала, — «Она принадлежит Повелителю Миркулу».
Словно эти слова все объясняли, тварь бросилась вслед за женщиной и ударила ей по голове кандалами.
Последовательница Мистры рухнула на землю.
«Стой!» — приказала Миднайт, приближаясь к месту схватки. «Дотронься до нее и ты сдохнешь!»
Тварь остановилась, обводя чародейку взглядом. Наконец, она взревела, — «Сдохну? Дотронусь до нее и сдохну?» Она разразилась жутким, гортанным смехом, от которого сотряслось все ее уродливое тело. Успокоившись, она опустилась на колени и сомкнула кандалы на запястье женщины.
В голове у Миднайт всплыло могущественное заклинание заточения. Чародейка помедлила мгновение и вдруг ощутила как вокруг нее собирается магическая пелена. Она была не дрожащей и слабой как в Королевствах, а прочной и надежной. Миднайт улыбнулась и произнесла заклинание.
Тварь сомкнула кандалы на втором запястье женщины.
Завершив чтение заклинания, Миднайт направилась к монстру, — «Я ведь тебя предупреждала».
Тварь подняла глаза и оскалилась, готовясь к новому нападению, — «Ты сгниешь в…»
Чародейка протянула руку и прикоснулась к плоти мерзкого монстра, тем самым приведя в действие заклинание заточения. Тварь осеклась на полуслове и тут же замерла на месте. Через мгновение жирное чудовище оказалось заключено в темную сферу, которая утянула его под белую поверхность равнины. Там оно и останется до тех пор, пока кто-нибудь не решится освободить его.
Миднайт охватила дрожь и ей пришлось опуститься на землю и прикрыть глаза. В схватке с ужасным монстром чародейка чувствовала как ее переполняла решительность и злость. Однако сейчас, когда все осталось позади, она вдруг ощутила как к ней подбирается тошнота и страх. Хотя магическая пелена и была стабильна, когда она обратилась к ней, но Миднайт бросало в дрожь от одной мысли, что могло произойти, если бы ее заклинание исказилось.
Она попыталась не думать об этом. Заклинание сработало так как нужно и по всей видимости за пределами Королевств магия была все так же стабильна, как и до низвержения богов. Миднайт сидела неподвижно, прикрыв глаза и не обращая на окружающий ее мир.
«Мы с вами раньше не встречались?» — спросил мужской голос.
Он показался Миднайт необычно знакомым, хотя она и не могла вспомнить, где она могла слышать его раньше. Открыв глаза, она к своему удивлению обнаружила, что на нее обращены взоры нескольких десятков людей. Женщины, которую Миднайт спасла, нигде не было видно. Она исчезла, даже не поблагодарив свою спасительницу.
Человек в алом одеянии с золотой оторочкой, который обратился к Миднайт, стоял прямо перед ней. Это был Раймон, жрец Латандера.
«Что ты здесь делаешь, Раймон?» — спросила Миднайт, поднимаясь на ноги. Последний раз они встречались во время суда в Шедоудейле и тогда он выглядел вполне живым.
«Значит я тебя знаю!» — восхищенно воскликнул Раймон. «Я был прав!»
Однако, жрец так и не ответил на вопрос Миднайт. На самом деле он погиб в лесу, неподалеку от Шедоудейла, когда его раздавило внезапно ожившее дубовое дерево.
«Да, ты знаешь меня», — подтвердила Миднайт. «Ты свидетельствовал против меня и Адона на суде по обвинению в убийстве Эльминстера».
Раймон нахмурился. «Эльминстер? Но ведь он жив… разве нет?»
«Жив», — произнесла Миднайт. «Суд был ошибкой».
Раймон нахмурился, пытаясь вспомнить о суде, так как с тех пор как он появился на равнине в Царстве Мертвых, он постепенно начал забывать свою прежнюю жизнь. Но жрец точно помнил, что Миднайт не была казнена. «Я уже почти ничего не помню», — признался он. «Но ты спаслась, значит, как говорят последователи Латандера, ‘На смену ночной тьме всегда приходит утренний рассвет’».
«Я бы так не сказала», — ответила Миднайт, подумав о людях, которых пришлось убить Сайрику, чтобы они смогли обрести свободу.
Раймон казалось не обратил никакого внимания на слова Миднайт. «Ты очень смелая, раз решилась спасти эту женщину», — произнес он. «Но это было и достаточно глупо. Все равно тебе не остановить их всех».
«Что это была за тварь?» — спросила Миднайт, указывая на землю в том месте, где она заточила монстра.
«Один из слуг Миркула», — пояснил Раймон.
Внезапно Миднайт почувствовала себя очень уязвимой. Она заметила, что зеваки все еще продолжают смотреть на нее. «Я бы хотела, чтобы они перестали глазеть на меня», — заметила Миднайт, обводя взглядом толпу.
Раймон обернулся и обратился к зевакам. «Проходите… здесь нет ничего интересного».
Когда толпа и не подумала расходиться, Раймон взял Миднайт под локоть и отвел ее в сторону. «Не суди их строго. Они просто заинтересовались твоими глазами».
«Моими глазами?» — спросила Миднайт.
«Да. Несколько секунд назад твои глаза были закрыты. Ты же знаешь, что мертвые никогда не закрывают глаза». Внезапно Раймон остановился и подозрительно посмотрел на Миднайт. «Но это может означать только одно — ты живая?»
«А что если и так?» — спросила Миднайт, отводя взгляд в сторону и избегая прямого ответа на вопрос Раймона.
«Да, ничего. Просто это необычно». Жрец вновь повел ее вперед. «Большинство мертвых не используют магию — если только конечно они не личи. А, кстати, ты живая или мертвая?»
Миднайт вздохнула. «Да живая, я, живая. И мне нужна твоя помощь, Раймон».
«И что тебе нужно?» — спросил он, проводя ее мимо группы пожилых женщин, катающихся по земле в приступе смеха — послушниц Ллииры, Богини Радости.
«Мне нужно отыскать Замок Костей», — ответила Миднайт. «От этого зависит судьба целого мира». Поведать большего она не осмелилась. До тех пор, пока Раймон не согласится помочь, будет гораздо разумнее открыть ему как можно меньше.
«Замок Костей!» — воскликнул Раймон. «Это в городе Миркула!»
«А разве это не царство Миркула?» — спросила Миднайт.
Раймон покачал головой. «Не совсем. Но туда очень просто добраться».
«Так ты поможешь мне?»
«Должно быть ты говоришь правду», — ответил Раймон, — «Иначе бы ты никогда не пошла на такой риск. В городе Миркула можно нарваться на вечные страдания и тогда тебя уже ничто не спасет. Я уверен, что Повелитель Латандер одобрил бы мою помощь тебе».
«Благодарю тебя», — произнесла Миднайт. «Куда нам следует идти?»
Раймон махнул вправо. «На запад».
«На запад?» — спросила Миднайт, пытаясь отыскать в безоблачном небе хоть один признак, по которому было бы можно выяснить направление. «Откуда ты знаешь, что запад там?»
Раймон улыбнулся. «А я и не знаю. Но когда ты мертв, то обретаешь способность ориентироваться в этом месте, которую я, к сожалению, не в силах тебе объяснить. Ты просто должна мне поверить».
Вспомнив те трудности, с которыми ей уже довелось здесь столкнуться, она решила, что действительно гораздо мудрей будет согласиться с доводами призрака.
Раймон повел ее через огромную толпу, то и дело останавливаясь или сворачивая в сторону, чтобы убедиться, что они не наткнутся на слуг Миркула. После нескольких часов ходьбы, Миднайт уже еле волочила ноги.
«Далеко еще?» — спросила она.
«Да не очень», — ответил Раймон, продолжая размеренно продвигаться вперед.
«Нужно найти способ добраться туда быстрее», — выдохнула Миднайт между шагами. «Мне еще нужно встретиться с Келемвором в Уотердипе».
«Другого пути нет», — спокойно заметил Раймон. «Если конечно ты не желаешь привлечь внимание слуг Миркула. Но не волнуйся, здесь время и расстояния совсем иные. То, что здесь может показаться днем или месяцем, на Ториле окажется лишь ничтожной толикой времени».
Они продолжали свое путешествие еще несколько часов, после чего чародейка совсем выбилась из сил. Она опустилась на землю и заснула. Через какое-то время Миднайт проснулась, полная новых сил и они продолжили их путь. Чародейка воспользовалась этой возможностью и попросила Раймона рассказать ей все, что ему было известно о царстве Миркула.
Уменьшив ширину шага, так чтобы Миднайт могла за ним поспевать, Раймон произнес, — «У Миркула есть два домена: его город в Гадесе, в котором он безраздельно правит и куда ты сейчас направляешься, и Равнина Фугуе, полуплан снаружи его города, который он также считает своими владениями. Когда в Королевствах кто-то умирает, его душа затягивается в один из тысяч порталов между Торилом и двумя доменами Царства Мертвых. Духи последователей Миркула попадают напрямую в его город в Гадесе».
На этом месте Раймон остановился и прервал свою лекцию. «Знаешь, а вообще-то ты даже можешь обогнать Келемвора и добраться до Уотердипа раньше него».
«Как?» — спросила Миднайт, также остановившись. Идея использовать Царство Мертвых как кратчайший путь воодушевила ее.
«Есть большая вероятность того, что между Уотердипом и городом есть врата», — ответил Раймон. «Если тебе все же удастся уйти от слуг Миркула, то ты сможешь вернуться в Королевства через портал в самом городе».
«Спасибо за идею», — мрачно ответила Миднайт, вновь переходя на шаг.
Раймон тоже двинулся вперед, продолжив свою лекцию. «Несмотря на то, что последователи Миркула напрямую попадают в его город, все остальные оказываются на Равнине Фугуе, которая является как бы зоной ожидания для духов умерших. Здесь слуги Миркула — его бывшие последователи, как я полагаю — собирают души Безверных и Неверных…»
«Безверных и Неверных?» — прервала его Миднайт.
«Неверные — те, которые предали своих богов», — пояснил Раймон. «Безверные же, не поклоняются ни одному богу».
«Что слуги Миркула делают с этими душами?» — спросила Миднайт, вспомнив Адона и его отказ от пути Сан.
«Думаю, забирают в город Миркула, где обрекают их на вечные страдания», — невозмутимо произнес Раймон. «Я точно не знаю — но уверен, что ты вскоре выяснишь это сама».
«Это точно», — хмуро ответила Миднайт.
«После того, как слуги Миркула отбирают души Неверных и Безверных, те, кто не утратил веры, ожидают здесь, пока боги не заберут их в места упокоения на Планах».
«Тогда почему здесь столько людей?» — спросила Миднайт, обводя взглядом бесчисленные толпы призраков.
Раймон нахмурился. «Потому что это наше последнее испытание», — произнес он. «Боги решили оставить нас здесь, чтобы мы доказали нашу верность и лояльность».
«Это просто ужасно, бросать своих последователей на произвол судьбы», — произнесла Миднайт.
«Они не бросили нас», — быстро ответил Раймон. «Однажды они придут за нами».
Миднайт удовлетворилась этим ответом, хотя было очевидно, что слова Раймона были основаны скорее на надежде, нежели на истинном знании вещей. Если бы боги заботились о своих последователях, Равнина Фугуе была бы забита гораздо меньшим количеством народа.
Они продолжали свой путь в течении еще двух дней, попутно беседуя на различные темы. Чародейка узнала еще немного интересной информации. Постепенно толпа начала редеть и на горизонте появилась черная линия. У Миднайт не осталось сомнений, что они приближаются к городу Миркула.
Наконец мертвый жрец и чародейка добрались до такого места, когда вокруг них не осталось ни единой души. Черная линия сменилась темной полосой, протянувшейся от одной стороны бесконечной равнины до другой.
Раймон остановился. «Я проводил тебя так далеко, как только мог», — произнес он. «Дальше я идти не могу».
Миднайт вздохнула и попыталась улыбнуться, хотя в душу ей начало закрадываться одиночество. «Ты уже сделал очень многое», — благодарно ответила она.
Раймон указал на левый край темной ленты. «Я чувствую, что вход в город находится там», — произнес он. «Здесь ты можешь беспрепятственно добраться до стены, не наткнувшись на слуг Миркула».
Миднайт взяла Раймона за руку. «Слова не могут выразить всю мою благодарность», — произнесла она. «Мне будет тебя не хватать».
«И я буду скучать по тебе», — ответил он. После небольшой паузы, он добавил. «Этот мир не принадлежит живым, Миднайт. То, что тебе покажется жестоким и бесчеловечным — здесь обычная практика. Неважно, с чем тебе придется встретиться в городе Миркула, главное помни, где ты находишься. Если ты столкнешься со слугами Миркула, тебе не удастся уйти от них».
«Я запомню твои слова», — произнесла она. «Обещаю».
«Хорошо. Пусть боги благословят твой путь», — произнес Раймон.
«Да пребудет с тобой вера», — ответила Миднайт.
«Да будет так», — ответил он. С этим словами он обернулся и побрел назад к толпе душ на равнине.
Постояв еще пару секунд, Миднайт обернулась и пошла в сторону города. Два часа спустя до ее слуха донесся зловещий стон, а в воздухе отчетливо запахло гнилью. Чародейка продолжала идти вперед, не сбавляя шага. Постепенно стон перешел в настоящий вопль, а запах разложения стал почти невыносимым. Стена все приближалась и когда Миднайт подошла достаточно близко, она разглядела что ее поверхность шевелится и колеблется словно живая.
В тот миг чародейке показалось, что перед ней стена из живых змей, что объясняло отсутствие стражи. Стена сама по себе была надежным охранником, чтобы Миркул мог не волноваться за безопасность своих владений.
Миднайт продолжала идти вперед, пока не приблизилась к стене на расстояние в пятьдесят футов. Сдавленные вопли перешли в жуткую какофонию приглушенных всхлипываний, запах гниения буквально сбивал с ног и чародейка поняла, что заблуждалась о природе происхождения стены. То, что она приняла за змей, на самом деле было тысячами изгибающихся ног.
Вся стена состояла из человеческих тел. Люди и женщины лежали штабелями достигая в высоту пятидесяти футов, так что их головы были обращены в город. Стена зиждилась на самых крупных и толстых телах, в то время как небольшими тельцами были заткнуты трещинки и дыры. Все они были скреплены между собой зеленым раствором, напомнившим Миднайт затвердевшую плесень.
Зловещая преграда так поразила Миднайт, что в течении долгого времени она только и могла, что смотреть на нее с выражением неописуемого ужаса в глазах. Чародейка хотела перелезть через стену, но никак не могла заставить себя дотронуться до этой живой лестницы. Вместо этого она решила с помощью своей магии вызвать заклинание левитации.
В тот же миг ее ноги оторвались от земли и она взмыла в воздух. Время от времени Миднайт хваталась за какую-нибудь ногу и отталкивалась от нее, продолжая свое движение вверх. Спустя мгновение она оседлала вершину стены, полагая что будет выглядеть лишь как еще одно тело и не привлечет излишнего внимания.
Тотчас на нее обрушился целый хор криков и визгов, от которого чародейке даже пришлось зажать уши. Когда Миднайт находилась по ту сторону стены, она не могла слышать этих криков, поскольку они приглушались пространством между городом Миркула и Равниной Фугуе, но когда она взобралась на стену, она пересекла невидимую границу отделяющую полуплан от Гадеса. Воздух по эту сторону нес с собой отвратительный запах тухлятины и грязи, буквально въедаясь в горло и нос при каждом вдохе. Над городом висело мрачное серое небо освещавшее его тусклым сиянием, в котором изредка вспыхивали точки яркого света. По словам Раймона эти точки были порталами между доменом Миркула и различными частями Королевств.
Сам город представлял из себя огромную чашу, протянувшуюся от этой стены до самого горизонта. Он был настолько обширен, что даже с вершины стены Миднайт не могла увидеть его дальнего края, терявшегося где-то вдалеке.
По внутреннему периметру стены пролегала обширная аллея. В двадцати футах дальше по дороге около тридцати слуг Миркула с хлыстами в руках подгоняли толпу из нескольких сотен рабов, направлявшихся в сторону Миднайт. Когда толпа прошла под ней, чародейка отметила, что все рабы имели схожие черты: серые волосы, бледно-желтая кожа и невыразительные, безжизненные глаза. Но все люди были абсолютно разными. Вот прошла женщина с выпирающими зубами, а вон — мужчина с большим носом, а позади него тучная женщина с тройным подбородком.
Первым желанием чародейки было освободить рабов, но слова Раймона о том, что стоит избегать встречи со слугами Миркула, произвели на нее отрезвляющее воздействие. Миднайт попросту отвернулась, чтобы не видеть их. После того, как колонна прошла, она вновь обратила свой взор на город.
По ту сторону аллеи возвышалось бесчисленное множество десятиэтажных, темных зданий. Когда-то эти строения были все на одно лицо, но века сделали свое дело и сейчас, благодаря разрушению, каждое из них приняло свой собственный уникальный облик. Некоторых из них разруха не коснулась вовсе, но большинство пострадало столь сильно, что казалось они готовы рухнуть в любой момент. Некоторые здания изогнулись от времени, превратившись в ужасных уродов.
Пока изучала строения, она заметила, что здания были сгруппированы по их состоянию.
Потом она поняла, что город поделен на зоны примерно одинакового размера. Те районы, в которых располагались новые, не обветшавшие здания были поделены на ровные кварталы прямыми, чистыми улицами. Там, где строения были не в лучшем состоянии, улицы были так завалены камнями, что казалось через них невозможно пройти. В местах, где стояли изогнутые и искореженные здания, улицы были кривыми и угловатыми, образуя настоящий лабиринт. Однако в округе не было видно ничего, что хотя бы отдаленно напоминало Замок Костей и Миднайт не имела ни малейшего представления откуда ей следует начинать свои поиски.
Но что она знала наверняка, так это то, что ей нужно убраться с этой стены и как можно скорее. Подождав пока пройдет очередной караван рабов, Миднайт слетела вниз на дорогу и побежала вдоль стены. На какой-то миг она остановилась, чтобы осмотреть местность. Позади нее появилось трое слуг Миркула и еще двое вышло из города впереди. К счастью, каждая из этих групп был не менее чем в пяти сотнях футов от нее, поэтому ей легко удалось от них оторваться. Через десять секунд бега она нырнула в район состоявший из полуразрушенных зданий, который со стены показался ей заброшенным.
Пустынные улицы оказались завалены горами мусора. Из оконных проемов зданий вырывались огоньки мутного света, отбрасываемые потрескивающими желтыми лампами. Проходя мимо одного из фонарей, Миднайт учуяла стойкий запах серы. Не удержавшись, она слегка кашлянула, а в том месте, где ее кожи коснулись клубы черного дыма, она ощутила легкое жжение.
Чародейка пробежала вдоль по улице и спряталась за кучей мусора высотой с половину дома. После этого она переметнулась на другую сторону и забежала в переулок, соединявшийся с другой улицей. Затем свернула влево и пробежала несколько домов в том направлении. Наконец, убедившись, что слуги Миркула не смогут достать ее, Миднайт взобралась на очередную кучу мусора и остановилась, не зная, что ей делать дальше.
Ей определенно был необходим проводник. В таком огромном городе отыскать Замок Костей без чьей-либо помощи было просто невозможно. Даже если бы она и знала расположение замка, город был так чуждый и враждебный, что допустить ошибку и погибнуть здесь было делом пары секунд. Вдруг Миднайт поняла, что она сама может вызвать себе помощника. Тотчас в ее разуме возникло заклинание для вызова монстра, сопровождаемое ненужной информацией о его создателе и теории, сопутствующей его созданию. И все же Миднайт нужен был не монстр, поэтому после небольшого изучения заклинания, она поняла каким образом его можно переделать под свои нужды.
Заклинание было создано, чтобы призвать на помощь магу какого-нибудь монстра. Однако, вместо монстра Миднайт было необходимо вызвать мыслящее существо, но она понятия не имела кого. Хорошенько подумав, она изменила заклинание так, чтобы оно призвало кого-нибудь, кто хорошо ориентировался в городе Миркула и в то же время захотел бы сам ей помочь.
То, что она хотела сделать ее слегка пугало. Обычно изменять или создавать заклинания могли только очень могущественные маги.
Перепроверив свои жесты и слова еще раз, чародейка произнесла заклинание. Спустя мгновение внизу раздался шорох и она увидела, что на кучу мусора кто-то взбирается. Миднайт терпеливо ждала, готовая в любой момент нырнуть внутрь здания, если ее гость окажется совсем не тем, кого бы ей хотелось увидеть.
Наконец над склоном кучи показалось нечто бесцветное и остановившись, оглядело Миднайт хмурым взглядом. У существа были те же самые черты — серые волосы, бледно-желтая кожа и безжизненные глаза — которые Миднайт уже довелось повидать ранее, когда она сидела на стене. Хотя, судя по росту, все же можно было понять, что это был халфлинг.
Атертон Купер не имел понятия как он оказался на этой улице. Всего несколько мгновений назад он заделывал дыру в стене, запихивая в него тело женщины и вот он уже стоит на куче мусора.
«Проныра?» — спросила Миднайт, обводя коротышку неуверенным взглядом.
Халфлинг нахмурился еще сильнее. И голос, и имя названное женщиной показались ему необычно знакомыми. И тут он вспомнил: Проныра это было его имя. «Да… это я», — промямлил он. «А кто…»
Ответ всплыл в его разуме прежде, чем он успел договорить. «Миднайт!» — воскликнул он подбегая к ней. «Что ты здесь делаешь?»
Чародейка протянула руки к халфлингу. «Не то что ты мог подумать», — ответила она. «Я жива».
Замечание Миднайт о том, что она жива пробудили в Проныре болезненные воспоминания и он остановился, так и не добежав до нее. «Значит, я мертв», — произнес он. «Почему ты позволила Сайрику убить меня?»
Миднайт не знала, что на это сказать. Она не ожидала, что повстречается с Пронырой и была не готова к подобным вопросам. «Если бы я могла, я бы с радостью поменяла свое решение», — произнесла она, опуская руки.
«Мне от этого не легче», — прошипел Проныра. «Посмотри что ты сделала со мной!» Он ткнул себя пальцем в грудь.
«Я не виновата в твоей смерти!» — огрызнулась Миднайт. «Ты сам вложил свою судьбу в его руки!»
«Но у меня не было выбора!» — произнес Проныра, которого захлестнула волна воспоминаний. Он отвел взгляд от Миднайт. «У него был мой меч. Я должен был вернуть его, иначе я попросту сошел бы с ума».
«Почему?» — спросила Миднайт. Чтобы оказаться лицом к лицу с халфлингом, ей пришлось присесть на корточки.
«Это злая, проклятая вещь», — объяснил он, все еще не поднимая взгляда на чародейку. «Если ты ее теряешь, то должен вернуть назад. Человек, у которого я украл этот меч, погиб, пытаясь выкрасть его у меня, совсем как я, когда пытался забрать его у Сайрика».
Внезапно Миднайт поняла почему Проныра оказался в Городе Мертвых. Преследуя меч, живя лишь ради него, он предал своего бога.
«Значит ты один из Неверных?» — ужаснулась она.
Проныра наконец поднял на нее свои глаза. «Выходит, что так».
«И что это значит?» — спросила Миднайт. «Что ждет тебя дальше?»
Халфлинг лишь пожал плечами и отвел взгляд, словно его дальнейшая судьба не имела для него никакого значения. «Я один из рабов Миркула. Я проведу вечность засовывая Безверных в дыры в стене».
У Миднайт едва не сбилось дыхание. «Почему тебя это так волнует?» — спросил Проныра. «Ведь ты служишь Мистре? Поверь, что когда ты очутишься здесь, оказаться Верующим гораздо лучше, нежели Безверным. Равнина Фугуе забита душами верующих, которые ждут когда за ними придут их боги».
«Я волнуюсь не за себя», — сказала чародейка. «Несколько недель спустя, после того, как Сайрик убил тебя, он убил Адона… и Адон погиб без веры в богов».
«Тогда его ждет стена», — спросил Проныра, угрюмо покачав головой. «Может быть я даже буду одним из тех, кто засунет его внутрь».
«Ты не можешь ничего…»
«Нет!» — отрезал халфлинг, взмахом руки отметая просьбу Миднайт. «Он сам выбрал свою судьбу, когда еще был жив. Сейчас поздно что-либо менять. Если ты вызвала меня за этим…»
«Нет, не за этим», — горько произнесла Миднайт, расстроенная жестким отказом халфлинга. Она не знала согласится ли он ей помочь отыскать скрижаль или также откажет, как сделал это только что. Она встала и произнесла, — «Ты должен отвести меня в Замок Костей».
У Проныры глаза чуть на лоб не вылезли. «Ты не знаешь о чем просишь! Если они поймают нас, они…» Он замолчал и обдумал ситуацию. Слуги Миркула не могли сделать ему хуже, чем было.
«Если ты не поможешь мне», — произнесла Миднайт, обнимая халфлинга за плечи, — «Королевства будут уничтожены».
«А мне то какое дело до этого?» — оскалился Проныра, отскакивая от нее. «Я то все равно останусь здесь, в этом жутком городишке».
«Помоги мне раздобыть Скрижаль Судьбы и вернуться в Уотердип», — произнесла Миднайт, — «И я положу конец твоим страданиям».
Он замер. «Как?»
«Пока не знаю. Но я обязательно найду какой-нибудь способ».
Халфлинг бросил на нее скептический взгляд.
«Поверь мне», — взмолилась Миднайт. «Что ты теряешь?»
Разумеется Проныре терять было нечего. Если слуги Миркула поймают его, они будут пытать его целую вечность — но это они и так уже делают.
«Ну, хорошо. Я помогу», — произнес халфлинг. «Но ты должна понять, что дала очень серьезное обещание. Если ты его не сдержишь, то когда ты сюда попадешь вновь, тебя могут принять за Неверную».
«Я знаю», — кивнула Миднайт. «Пошли».
Проныра развернулся и пошел к выходу из улицы. В течении нескольких часов он вел Миднайт сквозь лабиринт кривых улочек и заваленных переулков. Иногда они оказывались на прямых, чистых аллеях. Халфлинг старался пересекать такие места как можно быстрее, вновь углубляясь в районы кривых переулков.
Миднайт был рада, что Проныра согласился стать ее проводником. Хотя она и понимала, что они двигаются сторону дальнего конца города, но через пару часов она уже окончательно потеряла чувство направления. Даже халфлинг то и дело останавливался спрашивая направление у одного из Неверных, обязательно переспрашивая его у двух или трех других.
«Неверные», — пояснил он, — «Им нельзя доверять. Они легко могут послать тебя прямо в лапы слуг Миркула».
Наконец, заметив, что Миднайт буквально валится с ног от усталости, Проныра привел ее на крышу одного из полуразрушенных зданий. «Тебе нужно отдохнуть», — произнес он. «Здесь мы будем в безопасности».
«Спасибо», — ответила Миднайт, опуская голову на руки. Когда ее взгляд коснулся неба она заметила множество светящихся точек, напоминавших звезды.
Проследив за взглядом чародейки, Проныра произнес, — «Это порталы в Королевства».
«Ты уверен?» — спросила черноволосая чародейка. Хотя со слов Раймона она и пришла точно к такому же заключению, но раз одна из этих точек должна была стать ее путем к отступлению, она не видела вреда в том, чтобы убедиться в этом наверняка.
«А что еще это может быть?» — спросил халфлинг. «В городе Миркула нет звезд».
«Если это выход», — поинтересовалась Миднайт, перекатываясь на бок, — «то, что мешает душам умерших и слугам Баала воспользоваться им?»
Проныра пожал плечами. «Что мешает людям добраться до настоящих звезд? Да то, что они слишком далеко, я полагаю. Тебе стоит отдохнуть и, если у тебя есть еда, поесть».
«Пожалуй, я отдохну», — ответила Миднайт, внезапно осознав, что не ела уже несколько дней. Хотя это не имело никакого значения. Даже если бы у нее и была еда, она бы не смогла к ней притронуться. Запах и крики обреченных на муки могли кого угодно лишить аппетита.
Несколько часов спустя, они продолжили свое путешествие по городу. Проныра миля за милей углублялся в кривые улочки. Наконец он остановился у моста перекинутого через реку черной слизи.
«Мы почти добрались», — произнес он. «Ты готова?»
«Да», — ответила Миднайт и несмотря на то, что на душе у нее было тревожно, говорила она сущую правду.
Они продолжили свой путь дальше, затем свернули на улицу, которая змеилась сквозь один из районов с заброшенными домами. Несколько секунд спустя до них начали долетать зловещие стоны. Проныра замедлил шаг и начал осторожно пробираться вперед. Миднайт следовала за ним всего в полушаге.
Улица резко забирала влево. Запах гниения и плесени стал столь силен, что Миднайт начало тошнить. Она схватила Проныру за руку и они остановились, давая чародейке возможность привыкнуть к жуткому запаху. Через несколько минут они продолжили свое движение. Вскоре улица влилась в широкий бульвар, по ту сторону которого возвышалась еще одна стена из человеческих тел.
Несмотря на то, что Миднайт уже довелось повидать подобное зрелище, ее все же стошнило. Но также это одновременно и разозлило ее, так как ей совсем не хотелось, чтобы Адон разделил судьбу этого живого строительного материала.
«Это Замок Костей», — произнес Проныра. Он указал на высокий, белый шпиль возвышавшийся за стеной. «А это главная башня».
Миднайт не могла поверить своим глазам. Всего в ста футах от стены возвышалась спиральная башня выстроенная из человечески костей, оканчивающаяся пирамидальной площадкой. На вершине площадки, освещаемая шестью магическими факелами, предоставленная на всеобщее обозрение, покоилась каменная скрижаль. Чародейка тотчас узнала ее, так как она словно близнец походила на ту, что осталась у Келемвора.
Словно охотник, выставляющий напоказ свои трофеи, Миркул поместил скрижаль там, где ее смогут видеть все его подчиненные.
«Это она!» — прошептала Миднайт.
Проныра вздохнул. «Понятно. Ну и как ты собираешься до нее добраться?»
«Пока не знаю», — ответила чародейка, оценивая свои шансы. «Все слишком легко — он не мог оставить скрижаль без охраны».
«Не думай, что ее некому охранять», — произнес Проныра. «Здесь тысячи стражников».
«Как это?» — спросила Миднайт.
«Если скрижаль можем видеть мы, то ее видят и все слуги Миркула — герцоги и принцы — находящиеся неподалеку от Замка Костей».
«Герцоги и принцы?» — спросила Миднайт.
«А кто по-твоему командует слугами?» — спросил Проныра. «Герцоги правят районами. Принцы правят герцогами. И каждый из них гораздо более жесток, чем их подчиненные».
Миднайт кивнула. Если двор Миркула не сильно отличался от тех, что находятся в Королевствах, то недостатка в герцогах и принцах в окрестностях Замка Костей быть не должно. «Что еще?»
«Самый лучший способ охранять сокровище — заставить вора подумать, что оно неохраняемо — а затем, когда он попытается его украсть, поймать его в ловушку. Думаю рядом со скрижалью может находиться пара-тройка магических оберегов».
Миднайт не стала спрашивать у Проныры откуда ему столько известно о воровском ремесле. Хотя он называл себя следопытом, и с успехом доказал, что это так и есть, но ни для кого не было секретом, что большинство халфлингов было знакомо с воровским искусством, благодаря которому они выживали даже в самые тяжелые времена. И сейчас Миднайт в какой-то степени была даже благодарна ему за это. Она бы ни за что отправилась за скрижалью не продумав все возможные варианты ее защиты, но все же хорошо, что халфлинг смог подтвердить ее подозрения. «Еще что-нибудь?»
«Этого достаточно», — произнес Проныра. «Тысяча стражников и ловушка-другая — этого вполне достаточно, чтобы защитить любую вещь — если только конечно у тебя в запасе не найдется каких-нибудь хитрых заклинаний, чтобы обойти всю эту систему защиты».
Хотя она и понимала, что последние слова халфлинг сказал лишь чтобы подбодрить ее, чувствовала она себя, прямо скажем, не очень бодро. «Надеюсь этого хватит». Она несколько мгновений изучала башню, раздумывая над своим планом действий. «Мы сделаемся невидимыми…»
«Плохая идея», — прервал ее Проныра. «Слуги Миркула, особенно герцоги, могут преспокойно различать невидимые предметы».
Миднайт нахмурилась, затем повернула ход мыслей в другом направлении. «Ну, ладно. Мы подлетим туда, я рассею магические обереги, потом схватим скрижаль и будем таковы».
Проныра несколько мгновений обдумывал ее план. «Сколько тебе на это понадобится времени?» Он уже знал, что не пойдет с Миднайт.
«Да, немного», — уверенно произнесла чародейка.
«Нет, это слишком долго», — ответил Проныра. «Они будут около тебя буквально через несколько секунд, может меньше».
«Но что же тогда делать?» — едва не заплакала Миднайт.
«Тебе нужно придумать другой план», — произнес халфлинг. «Ты не сможешь сдержать свое обещание, если они захватят тебя».
На сей раз Миднайт задумалась надолго, пытаясь придумать другой способ заполучить скрижаль. Наконец, она нарушила тишину, — «Вот, это должно сработать. Я приготовлю путь для отступления до того, как доберусь до скрижали. Затем, вместо того, чтобы идти к скрижали, я заставлю ее саму оказаться у нас. Через мгновение нас уже здесь не будет».
«Это должно сработать», — ответил Проныра. «Но прежде чем ты осуществишь свой план, я вынужден тебя покинуть».
«Покинуть?» — спросила Миднайт. «Разве ты не идешь со мной?»
Проныра лишь покачал головой. «Нет, я мертв. В Королевствах я буду нежитью и буду влачить еще более жалкое существование, чем здесь».
Миднайт взяла халфлинга за руку. «Ты даже не можешь себе представить, что твоя помощь значит для…»
«Меня это не волнует», — прервал ее Проныра. Он не мог смириться с тем фактом, что Миднайт покидала это место, а он оставался здесь. «Главное не забудь свое обещание».
Он выдернул руку и пошел вверх по улице.
Миднайт проводила его взглядом, донельзя смущенная такой холодностью халфлинга. «Не забуду», — произнесла она.
Проныра повернул за угол и исчез из виду.
Миднайт еще несколько секунд оставалась неподвижной, вновь чувствуя как к сердцу подбирается одиночество и страх. Чародейка мысленно поклялась, что после того, как она вернет Скрижали Судьбы Хелму, она обязательно найдет способ помочь Проныре и не только из-за своего обещания.
Но перво-наперво ей было нужно заполучить в свои руки скрижаль и убраться из города Миркула, прежде чем ее прикончат его слуги. Чародейка вызвала в разуме заклинание Эльминстера «прогулка между мирами». Затем, вспомнив слова Раймона о обратном пути в Уотердип, она начала перебирать заклятье по частям, чтобы выяснить как Эльминстер смог собрать его.
Чтобы разобраться в замысловатых хитросплетениях творения Эльминстера ей понадобилось около пятнадцати минут. Еще четверть часа у нее ушла на то, чтобы видоизменить заклинание, так чтобы второй конец портала обнаружил выход в Уотердип. И все же даже после завершения, Миднайт не была наверняка уверена, что в итоге окажется неподалеку от Города Роскоши. Если бы она только знала, какие из светящихся ворот вели в Уотердип, то все было бы гораздо проще. А так приходилось надеяться на удачу и надежность своего заклинания.
Удовлетворившись своими приготовлениями, Миднайт произнесла заклинание «прогулки между мирами». Сквозь ее тело, высасывая последние остатки сил, пролетела волна магической энергии. Однако, учитывая насколько могущественную магию она пробуждала к жизни, в этом не было ничего необычного.
Перед ней возник сияющий диск. Миднайт хотелось бы заглянуть за краешек портала, узнать что находится по ту сторону, но сейчас было не время для бесполезного созерцания. Затем она призвала заклинание телекинеза, выбрав своей целью скрижаль. Спустя мгновение, в ответ на магию, скрижаль выскользнула с подставки и поднялась на дюйм в воздух.
Не теряя времени попусту, Миднайт пожелала чтобы скрижаль оказалась у нее в руках. Поначалу она двигалась медленно, затем начала набирать скорость и через мгновение уже буквально мчалась в ее направлении. Хотя все заглушали стоны Безверных, томящихся в стене, Миднайт живо представила себе, как вокруг замка раздался смешанный хор удивленных криков. Если хоть кто-нибудь сейчас смотрел на скрижаль, он наверняка заметил исчезновение трофея Миркула.
Словно в подтверждение подозрений Миднайт по ту сторону стены что-то взмыло в воздух. Из жирного пернатого тела появились огромные, кожистые крылья. Благодаря фасеточным глазам и выступающим клыкам, голова существа имела сходство одновременно и с мухой, и с вампиром.
В этот момент скрижаль добралась до Миднайт и та взяла ее в руки. Она почувствовала столь могущественную магию, что смогла определить ее без произнесения заклинания. Что-то было не так, поскольку у второй скрижали магической ауры не было вовсе. Чародейка подозревала, что Миркул поместил оберег прямо на артефакт.
Но сейчас это не имело никакого значения. Позади первого слуги в воздух взмыла еще дюжина, и еще сотня приближалась с другой стороны башни. У Миднайт совсем не было времени, чтобы как следует рассмотреть Скрижаль Судьбы.
Она ступила в диск и обнаружила, что бежит по небольшому светящемуся коридору. Когда чародейка произносила заклинание «прогулки между мирами», она попросту шагнула в диск и сразу же появилась на Равнине Фугуе. Никакого туннеля при этом не было. Чародейка начала бояться, что испортила заклинание Эльминстера, изменив его структуру.
Затем, в тридцати футах впереди, Миднайт увидела, что коридор перекрыт стеной воды, словно она бежала внутри колодца. Вспомнив как она изменила заклинание, чтобы портал нашел врата в Уотердип, чародейка поняла, что заклинание сработало точь-в-точь так, как она и задумала. По другую сторону водной преграды ее ждал Торил.
Миднайт со всех ног пронеслась по туннелю и остановилась у стены из воды. Развернувшись, она попыталась закрыть портал.
Искрящийся диск остался на месте, а на другом конце коридора появилась тварь из Замка Костей. Миднайт вновь попыталась закрыть портал, но вновь ее ждала неудача.
Тварь улыбнулась, обнажая свои мерзкие клыки. «Не выйдет», — проскрежетала она. «Куда бы ни отправилась скрижаль, мы будем повсюду следовать за ней по пятам».
В коридоре появилось еще два монстра.
«Но как?» — ужаснулась Миднайт.
«Это не имеет значения», — прошипела тварь. «Отдай скрижаль назад».
И тут чародейка поняла. Магия, которую она почувствовала на скрижали, на самом деле оказалась одной из западней Миркула. Он сделал так, что любой кто похитил ее, не смог бы укрыться от ее стражей. Для того, чтобы сделать из скрижали самый настоящий путеводный маяк, Повелитель Мертвых мог воспользоваться множеством заклинаний, таких как удерживающий портал, рассеивание магии, врата, блокирующая стена и множество других.
Однако, как он это в точности сделал, сейчас было неважно. Важно было то, что если Миднайт возьмет скрижаль с собой в Уотердип, она выпустит на Торил орды слуг Миркула. Но допустить этого она не могла, как и не могла вернуть скрижаль слугам повелителя Мертвых.
Миднайт поняла, что она может заблокировать коридор и тотчас в ее разуме всплыло подходящее заклинание. Это была призматическая сфера, шар искрящийся множеством цветов, который слуги Миркула ни за что не смогут преодолеть. Пока они будут царапать его поверхность, она будет сидеть внутри в полной безопасности.
«Даю тебе последний шанс, женщина», — произнесла тварь, приближаясь к ней по коридору. «Тебе некуда бежать».
«Это только ты так думаешь», — ответила чародейка.
Она произнесла заклинание. Спустя мгновение ее окружила сияющая сфера, в то же время заблокировавшая вход в Уотердип.
Миднайт ощутила себя словно ее засунули в горящий огонь, а голова так раскалывалась, что она едва могла думать. В течении всего нескольких минут чародейка произнесла два наиболее могущественных магических заклинания. Эти усилия дались Миднайт дорогой ценой. Однако, это не имело значения. Чародейка была в безопасности до тех пор, пока призматическая сфера надежно укрывала ее. А отдых чародейки мог продлиться очень, очень долго.



Город Роскоши


После освобождения из ледяного плена и долгой ночи у небольшого походного костра, Келемвор покинул Хай Мур и на своих обмороженных ногах доплелся до караванной дороги. Там, на обочине, он развел огромное пламя и стал ждать, когда яркий огонь привлечет кого-нибудь к нему на помощь.
Когда его ноги слегка оттаяли, Келемвор задумался, что же ему делать дальше. Миднайт исчезла в подземном потоке и он не имел ни малейшего представления, что случилось с ней после этого. Но было похоже, что шансы чародейки на выживание были не хуже чем у него, особенно если она сможет воспользоваться своей магией. Поэтому воин решил считать, что она жива.
И все же Келемвор не знал, что Миднайт стала бы делать дальше. Она могла попытаться отнять скрижаль у зомби, если конечно она вообще знала, что артефакт утерян. Или она могла отправиться в Царство Мертвых, чтобы достать вторую скрижаль. Также было возможно, что Миднайт считает его мертвым, и в таком случае Келемвор не имел ни малейшего понятия о ее дальнейших действиях.
Воин быстро понял, что он не в силах предсказать поведение Миднайт. Единственное, что он знал наверняка, так это то, что она точно отправится в Уотердип.
Придя к такому выводу, воин подумал о том, что неплохо было бы отнять скрижаль у зомби. Но в одиночку, без оружия, с обмороженными ногами, у него не было на это ни единого шанса. К тому же, судя по тому, откуда появились зомби, Келемвор подозревал, что в Замке Дрэгонспир их уже давно нет. Они вероятно уже убрались к своему хозяину, и воин не имел ни малейшего представления, где он может скрываться.
В конце концов он решил отправиться в Уотердип. Там он дождется Миднайт. Если она там не появится, он возьмет подмогу и начнет поиски скрижали и своей возлюбленной.
К счастью, воин успел прийти к решению прежде чем оттаяли его ноги. Когда к ним вернулась чувствительность, он не мог думать ни о чем кроме боли. Он чувствовал себя так, словно ступил в котел с кипящей водой и эта пытка продолжалась в течение двадцати четырех часов.
В середине агонии воина на дороге появился отряд из десяти всадников. Они поделились с Келемвором своей запасной лошадью и пригласили его сопроводить их до Уотердипа, на что он с радостью и согласился.
Полтора дня спустя они наткнулись на останки таверны «Ночующий Грифон». Все ее посетители были убиты без видимых на то причин. Отряд долго не мог решить эту загадку, пока один из всадников не обнаружил обескровленное тело владельца таверны. Все тотчас связали эту резню с вампирами, но Келемвор выразил подозрение, что атаковавшими могли быть те же зомби, которые напали на его отряд у Замка Дрэгонспир.
Неделю спустя, разбив лагерь в миле от дороги, торговцы обнаружили, что воин был прав. В середине ночи на лагерь напала дюжина зомби, прикончив часового и половину отряда прежде чем кто-либо успел хоть что-нибудь понять. Келемвор узнал полосатые одеяния зомби и схватив меч, попытался организовать оборону. Но торговцы были так перепуганы, что все разбежались по сторонам. Воин, все еще страдающий от обморожения, пробился к своей лошади и сбежал.
Это было три дня назад. С той поры он играл с зомби в изматывающую игру в кошки-мышки. Мертвецы направлялись к Уотердипу, но, видимо пытаясь соблюсти секретность, старались избегать дорог. Время от времени Келемвор приближался к ним, чтобы убедиться, что они продолжают двигаться на северо-запад. Зомби заметили его и несколько раз пытались устроить на него засаду, но единственное, что им удалось добиться, так это то, что воин с той самой ночной атаки так и не сомкнул глаз.
Вскоре начало сказываться долгое отсутствие сна и Келемвору приходилось прилагать большие усилия, чтобы не заснуть прямо в седле. По правую руку от воина простиралась обширная, заснеженная равнина. Келемвор знал, что где-то там, невидимая для его взгляда, брела кучка зомби. Слева протянулась золотистая лента песчаного пляжа Побережья Мечей, за которой, уходя к горизонту, раскинулась обширная водная гладь Моря Мечей.
Дорога плавно взобралась на небольшой холм. Достигнув вершины, лошадь остановилась и фыркнула, нетерпеливо притопнув ногой. Келемвор склонился, чтобы похлопать ее и вдруг заметил, что его скакун растоптал какую-то чешуйчатую тварь. Поначалу воин подумал, что это была змея, но затем разглядел плавники и жабры.
Это была рыба.
Келемвор скользнул взглядом вниз по дороге. По ту сторону холма вся равнина была завалена тысячами извивающихся рыбьих тел. Все они позли прочь от моря, словно оно больше не подходило им и они решили найти себе лучшее место для пристанища. Хотя воин и нашел это зрелище немного странным, но все же оно его не испугало. Он, как и почти каждый житель Королевств, уже успел привыкнуть к подобным странностям.
К тому же, с вершины холма открывался вид на Уотердип. Еще миля пути и он окажется у укрепленных ворот, построенных почти на самом Побережье Мечей. К югу от ворот раскинулось Море Мечей, на котором тут и там мелькали паруса огромных торговых кораблей. К северу, на равнине был вырыт эскарп,[2] едва достигавший в высоту нескольких футов. По мере того, как склон взбирался на восток, он становился все более обрывистым и высоким, пока не переходил в самый настоящий утес.
Там же, на вершине утеса виднелась высокая городская стена с построенными через равные промежутки надежными башнями. Пролом был лишь в одном месте, по центру эскарпа, там где утес был столь высок и крут, что взобраться на него не смог бы ни один человек. За стеной возвышалась сотня башен, видимых далеко даже за пределами города. Воин не сомневался, что наконец он смотрит на Город Роскоши.
За Уотердипом, гордо раскинув свой венец над равнинами, возвышалась небольшая семисотфутовая гора в честь которой назвали город. На вершине Горы Уотердип стояла одинокая башня, вокруг которой кружили птицы гигантских размеров. Даже с такого расстояния Келемвор мог различить их тела и очертания их крыльев.
Воин пришпорил лошадь. Животное прокладывало свой путь сквозь стаи рыб с явной неохотой, словно гарцевало по грязной улице и не хотело испачкать свои копыта.
Уже почти у самых ворот Келемвор заметил, что огромные птицы кружащие над городом были совсем не птицами. Хотя их головы и крылья имели поразительное сходство с орлиными, их тела и ноги могли принадлежать только льву. Это были грифоны и на свих спинах они несли людей. Воин сразу же представил, каким бы легким было бы путешествие, будь у них такие замечательные животные.
Келемвор был столь поглощен созерцанием грифонов, что когда его лошадь внезапно остановилась, она даже не понял, что добрался до ворот. Перед ним стояло два тяжеловооруженных всадника, облаченных в черные кольчуги с символом в виде перевернутого полумесяца окруженного девятью серебряными звездами. Еще около дюжины людей, облаченных в такие же доспехи, стояло в воротах, встречая других путешественников.
«Стой. Назови свое имя и причину появления в нашем городе», — произнес первый стражник, стараясь сохранять почтительное расстояние. Хотя ему довелось повидать немало чумазых путешественников, этот выглядел грязным, даже по его меркам.
«Я Келемвор Лайонсбэйн», — вздохнул воин. Он знал, что от него разило за версту. А поскольку он замерз, проголодался, весь перемазался и дико устал, то подозревал, что выглядит в глазах стражников далеко не самым лучшим образом.
«И что привело тебя в наш город?»
Келемвор усмехнулся. Единственный ответ, который ему пришел в голову — он пришел спасать мир. Однако, вряд ли бы стражников удовлетворило подобное объяснение.
Другой стражник шагнул вперед, раздраженный тем, что этот грязнуля смеялся над ними. «Что в этом смешного?»
Келемвор прикусил краешек губы, пытаясь унять смех. Он уже настолько вымотался, что ему едва удавалось сдерживать свою радость. «Нет, ничего. Прощу прощения. Просто я следовал за этими зомби…»
Двое воинов усмехнулись, но внезапно вперед выступил человек в зеленом доспехе. «Зомби?» — спросил он. Его наниматель говорил, что в течении ближайших нескольких недель может проявляться необычная для здешних краев активность зомби.
«Они напали на нас и убили одного из моих друзей», — ответил Келемвор.
«Позвольте еще раз узнать ваше имя?» — спросил стражник.
«Келемвор Лайонсбэйн». Воин понимал, что его речь бессвязна, если не полностью безумна.
Глаза стражника расширились. Это был один из тех людей, которого он дожидался. «А где остальные двое — Миднайт и Адон, жрец Сан?»
«Я же сказал», — закричал Келемвор, придя в бешенство от того, что был вынужден все повторять по несколько раз. Хотя он и понимал, что его скверное настроение является результатом усталости, он ничего не мог с собой поделать. «На нас напали зомби! Адон мертв, а Миднайт исчезла! Она должна быть где-нибудь здесь — я должен отыскать ее!»
«Успокойся, теперь ты в безопасности», — произнес стражник, понимая, что его наниматель скорее разберется с обрывистой речью этого путешественника. «Меня зовут Яларелл. Мы ждали тебя».
«Да?» — спросил Келемвор. «Тогда вы должны отыскать зомби — они где-то там!»
«Отыщем», — прошептал Яларелл. «Зомби не достанут тебя здесь. А сейчас пойдем со мной — тебя кое-кто хочет повидать». Стражник взял поводья лошади Келемвора и провел ее через ворота. Миновав небольшую площадь, покрытую припорошенной снегом травой, Яларелл подвел воина к еще одной стене. Перекинувшись парой слов со стражниками, он наконец ввел Келемвора в город. Хотя воину на своем веку довелось побывать во множестве городов, размеры и великолепие Уотердипа попросту ошеломили его. На улицах, забитых прохожими и телегами, царило необычное оживление, каждый спешил по своим делам. Слева, там где располагались крепкие торговые склады и хлипенькие многоквартирные дома, ветер доносил из порта запах соленого моря. Справа, плечом к плечу, теснилось множество дешевых таверн и конюшен.
Чем дальше они углублялись в город, тем чаще начинали попадаться торговые лавки и более дорогие таверны. Затем они вошли в жилой район, где вдоль кривых улочек возвышались большие дома и даже виднелась пара усадеб. Наконец Яларелл остановился перед большой башней.
«Кого там еще принесло?» — раздался голос из основания башни, хотя Келемвор не заметил ни одного окна или двери.
«Яларелл из караула вместе с Келемвором Лайонсбэйном».
Внезапно прямо перед ними в стене башни возникла дверь и к ним навстречу шагнул высокий, черноволосый мужчина. «Рад приветствовать тебя, Келемвор! Я Кхельбен Арунсун, друг и союзник Эльминстера. А где твои друзья?»
Яларелл решил ответить за Келемвора. «Он очень плох, милорд».
Черный Посох кивнул и исчез в башне. «Проводи его внутрь».
Яларелл помог Келемвор спешиться и провел его в небольшую гостиную. Спустя мгновение в комнату вошел Черный Посох в сопровождении еще одного человека. Несмотря на морщины, он выглядел ничуть не хуже Кхельбена. Его острые черты лица обрамляла густая, словно грива, борода и шапка седых волос.
«Эльминстер!» — воскликнул Келемвор. Измотанный воин с радостью готов был обвинить старого мудреца во всех тех трудностях, что пришлось пережить ему и его друзьям. Келемвор не мог не заметить, что Эльминстер добрался до Уотердипа гораздо раньше их, не испытав при этом никаких проблем.
«Мне следовало бы перерезать твое горло от уха до уха!» — взъярился Келемвор.
«Оно мне еще пригодится», — невозмутимо ответил Эльминстер, ничуть не испугавшись. «Теперь расскажи мне, что стало с твоими друзьями».
Келемвору не оставалось ничего иного, кроме как поведать все, что произошло с ними у Замка Дрэгонспир, сделав соответствующее отступление насчет Баала и Сайрика. Когда он закончил, Черный Посох и Эльминстер впали в состояние глубокой задумчивости, размышляя над тем, что делать дальше.
Наконец Эльминстер разочарованно вскрикнул. Он не верил, что Миднайт сможет отыскать вход в Царство Миркула. «Если она отправилась за второй скрижалью в одиночку, то Королевства могут находиться в большой беде».
Келемвор приободрился, услышав невысказанное предположение Эльминстера о том, что Миднайт удалось выжить в подземном течении. Однако, его насторожила тревога мудреца из-за того, что Миднайт отправилась за скрижалью в одиночку.
Однако у Черного Посоха уже был готов план действий. «Яларелл, отыщи Говера и встречайте нас у таверны „Зевающий Портал“. Затем собери патруль и отыщите тех зомби, которые напали на Келемвора — нам нужно заполучить скрижаль назад».
Эльминстер поднялся ос своего места. «Ну что, друг мой, отправляемся к Источнику Утраты?»
Черный Посох кивнул. «Говер покажет нам путь».
Больше двое магов не проронили ни слова. Они оба знали, что нужно делать. Источник Утраты, расположенный под Горой Уотердип, был ближайшим порталом в Царство Миркула. Они отправятся в Гадес и если смогут, отыщут Миднайт и скрижаль. Без дальнейших объяснений Эльминстер и Черный Посох повернулись к выходу.
Келемвор было подумал, что про него забыли совсем забыли. «Подождите меня!» — крикнул он.
Черный Посох наградил воина взглядом полным снисхождения. «Тебе это не по силам, друг. Ты сделал все что мог, теперь мы сами».
«Я иду», — ответил Келемвор, раздраженный подобной заботой.
«Да ты едва держишься на ногах!» — запротестовал Черный Посох.
«Я иду», — более настойчиво повторил воин.
Черный Посох перевел взгляд на Эльминстера, который изучал Келемвора испытующим взором. «Он может оказаться полезным», — наконец произнес мудрец. «Дай ему восстанавливающее зелье».
Черный Посох воздел руку и в его ладони появился флакончик с темно-зеленой жидкостью. Передав его Келемвору, он произнес, — «Вот, возьми. Это снимет твою усталость… на время».
Хотя содержимое флакончика вызывало у Келемвора опасения, но высказать их вслух он не решился. Маги очевидно были не в лучшем настроении, и он решил до поры до времени оставить свои вопросы при себе. Воин влил в себя зелье и, как Черный Посох и пообещал, он тотчас почувствовал себя гораздо лучше.
Не обращая на Келемвора внимания, маги двинулись сквозь лабиринт кривых улиц и переулков, остановившись лишь когда добрались до таверны. Вывеска над дверью гласила «Зевающий Портал».
Черный Посох вошли внутрь и, не обращая внимания на удивленные взгляды посетителей, прошли сразу в рабочий кабинет. Келемвор последовал за ними, после чего примостился на единственном столе в помещении. Вскоре появилась служанка, которая принесла им по кружке пенистого эля, после чего оставила их за закрытой дверью.
Владельцем «Зевающего Портала» был отставной воин Дурнан по прозвищу Скиталец. Из всех присутствующих в комнате лишь Черный Посох и Эльминстер знали, что Дурнан был одним из Лордов Уотердипа, членом секретного демократического совета, который правил городом.
Как и сам Дурнан, имя таверны скрывало гораздо больше, чем могло показаться на первый взгляд. Название «Зевающий Портал» было ироничной насмешкой над теми завсегдатаями, которые проводили в таверне целые в надежде рассказать какому-нибудь простофиле невероятно приукрашенную историю. Но для сведущих людей это название указывало и на глубокую шахту, похожую на глубокий колодец, которая уводила в пещерный комплекс под Горой Уотердип. И хотя Келемвор предположил, что они пришли сюда лишь, чтобы повстречать Говера — кто бы этот Говер ни был — оказалось, что истинной причиной их появления в этом месте была все же шахта.
Черный Посох и Эльминстер сели на стулья и в комнате воцарилась тишина, которую Келемвор нарушить не решился. Их манера поведения вызывала у него благоговейный трепет, но все же он думал, что они ведут себя с ним, с человеком, который по их приказу пересек почти все Королевства, не слишком-то вежливо. Однако, это не имело никакого значения. В них он видел свой единственный шанс вновь встретиться с Миднайт и ради одного этого он готов был терпеть их грубость хоть всю свою жизнь.
Десять минут спустя в кабинет вошел коренастый, широкоплечий человек. За ним следовали Яларелл и какой-то красноносый дварф. Не обременяя себя приветственной речью, Черный Посох обратился к дварфу. «Говер, ты должен проводить нас к Источнику Утраты».
Дварф тяжко вздохнул. «Придется заплатить».
«Сколько?» — подозрительно спросил Эльминстер, прекрасно осведомленный о склонности дварфов набивать цену.
«Пятнадцать — нет, двадцать — кружек эля», — отозвался Говер.
«По рукам», — произнес Черный Посох. «Но только после того, как вернемся. Ты нам нужен трезвым».
«Семь сейчас…»
«Одна и это наше последнее слово», — фыркнул Черный Посох. Затем он обернулся к широкоплечему человеку. «Мы можем воспользоваться твоим колодцем, Дурнан?»
Дурнан кивнул. «Позволите составить вам компанию?»
Эльминстер, который был прекрасно осведомлен о доблести Дурнана, обратился к Черному Посоху, — «Если он умеет обращаться с мечом также хорошо, как говорит…»
Дурнан лишь фыркнул. «Пойду схожу за своим мечом и за элем Говера».
Черный Посох провел их в следующую комнату, где находилась колодец. Там, с кружкой эля, блестящим мечом, мотком веревки и полдюжиной факелов, их уже поджидал Дурнан. Раздав всем по факелу и подпалив свой от настенной лампы, Дурнан опустил ногу в колодезное ведро. «Опускай меня помедленней, Яларелл. Я туда уже давненько не спускался».
Яларелл опустил Дурнана в колодец. За ним последовал Черный Посох, затем Эльминстер и Говер. Наконец наступил черед Келемвора и, опустив ногу в ведро, он схватился за веревку.
«Опускай», — произнес воин.
Яларелл начал крутить ворот. Келемвор спускался в темную шахту несколько минут. Когда до дня колодца оставалось около десяти футов, из бокового коридора показался Черный Посох и притянул воина к себе. Келемвор сошел на землю, после чего Черный Посох скомандовал дварфу, — «Веди, Говер».
Даже не взяв факела, Говер уверенно пошел вниз по туннелю. За ним последовал Дурнан, потом двое магов, и замыкал тыл Келемвор. Они спустились в лабиринт из полуразрушенных коридоров дварфов и природных туннелей. Изредка отряду приходилось преодолевать водные преграды, иногда столь глубокие, что Дурнану приходилось брать Говера на плечи. Наконец они добрались до гладкого туннеля, который уходил во тьму под довольно крутым углом. Келемвор был уверен, что если кто-нибудь поскользнется на нем, то ему придется проехать на пятой точке до самого дна.
По всей видимости Дурнану в голову пришла та же самая мысль, поскольку он произнес, — «Я привяжу веревку и мы сможем спуститься по ней».
«Чепуха», — фыркнул Говер, садясь на край крутого туннеля. «Здесь нам веревка не нужна».
С этим словами он оттолкнулся и исчез во тьме.
Дурнан, Эльминстер и Черный Посох обменялись подбадривающими взглядами, но следовать за ним не спешили. Наконец Эльминстер опустил руку на крупный валун и произнес, — «Можешь привязать веревку к нему».
Дурнан прикрепил веревку и отряд последовал за Говером по крутому туннелю. Дварф поджидал их на дне, не забыв одарить каждого снисходительной ухмылкой. Туннель выводил в куполообразную пещеру, столь огромную, что факелы даже не выхватывали ее потолка и дальней стены. Повсюду бесцельно слонялись сотни, а может быть даже и тысячи белых, мерцающих призраков.
«Источник Утраты должен быть где-то там», — произнес Говер, указывая в центр пещеры. «Но здесь происходит что-то странное».
«Кто это?» — спросил Келемвор, указывая на странные силуэты.
Эльминстер не стал отвечать. Все его внимание было приковано к мерцающему куполу из искрящихся огоньков, на который указывал Говер.
Черный Посох посмотрел на Эльминстера. «Ты думаешь о том же, о чем и я?»
«Да», — произнес Эльминстер, возвращая Черному Посоху взгляд.
Затем они оба вновь посмотрели на купол.
«Что? О чем вы думаете?» — потребовал Келемвор, просовывая голову между двумя магами.
Как обычно маги не удостоили его ответом, но оба подумали, что искрящийся шар был призматической сферой, одним из наиболее могущественных защитных заклинаний, доступных магам. И сейчас они пытались понять, что она здесь делает.
Спустя мгновение, вновь не произнеся ни слова, они направились в сторону купола. Дурнан, Говер и Келемвор последовали за ними, хотя Дурнан и Говер были испуганы гораздо меньше Келемвора. Они уже работали с Черным Посохом прежде и знали, что если бы здесь было что-то важное для них, он им наверняка бы об этом рассказал.
Когда они добрались до купола, то заметили, что он находится внутри небольшого, каменного источника. Часть сферы вместе с дном были скрыты из виду. Купол был подогнан столь плотно, что между им и каменной стеной не осталось ни малейшей щелочки. Сфера непрестанно меняла свои цвета — красный, оранжевый, желтый, зеленый, голубой, синий и фиолетовый — словно некий полосатый шарик, вращающийся вокруг своей оси.
Маги еще несколько минут кружили вокруг источника, изучая купол с разных точек зрения. Наконец, Черный Посох решился нарушить тишину, — «Что ты думаешь об этом?»
Эльминстер нахмурился и обернулся к Келемвору. «Может это быть делом рук Миднайт?»
Воин пожал плечами. Он не имел ни малейшего представления что это был за шар и могла ли его создать Миднайт или нет. «Все, что я могу сказать, так это то, что за время нашего путешествия она с каждым днем становилась все сильнее и сильнее. Однажды она…» Он попытался подобрать слово, чтобы описать случай, когда чародейка переместила их с одного места на другое. «Однажды она ‘телепортировала’ нас от Моста Боарескир до середины пути к Замку Дрэгонспир».
У Эльминстера глаза полезли на лоб. «Она это сделала?»
«Значит и это ей вполне по силам», — подытожил Черный Посох.
* * *
Внутри сферы Миднайт отдыхала уже несколько часов и уже успела восстановиться после заклинания призматической сферы и прогулки между мирами. То, что помощь была рядом, она разумеется не знала, поскольку голоса Эльминстера и его отряда заглушались громогласными криками и завываниями тысячи разгневанных слуг Миркула.
К счастью шум был единственной вещью, которая проникала за границы сферы. Некоторые из тварей пытались наброситься на шар и кидали в него заклинания. Но каждый раз, когда сфера отражала нападение, до Миднайт доносился лишь разгневанный крик.
До тех пор, пока сфера продолжала существовать, и Миднайт, и Королевства были защищены от слуг Миркула. Но вскоре заклятье должно было исчезнуть и чародейка опасалась, что для того, чтобы произнести его вновь, ей придется использовать почти все силы, что она успела восстановить. А значит это было лишь временное решение проблемы, нужно было придумать что-то другое.
Но покинуть сферу она не могла до тех пор, пока не обезвредит ловушку Миркула, а иначе она создаст проход для слуг Миркула между Гадесом и любым местом, куда бы она ни отправилась.
И тут чародейка сообразила, что если воспользоваться заклинанием постоянства, то она может продлить действие призматической сферы на неопределенное время. Жесты и слова сразу же вспыли в ее разуме. Это будет не менее утомительно, чем каждый раз обновлять сферу, но по крайней мере, это нужно будет сделать всего один раз.
Со вздохом Миднайт произнесла заклинание. На это потребовалась значительная часть ее сил, но не все. Часов через восемь у нее будет их достаточно, чтобы снять магию, которую Миркул поместил на скрижаль.
* * *
Келемвор и остальные все еще не могли понять причину появления здесь этой сферы.
«Она не вечна», — произнес Черный Посох. «И если ее создала Миднайт, то она вероятно находится где-то здесь».
«Да, и несомненно внутри», — произнес Эльминстер. «Именно для этого призматическая сфера и предназначена».
«Значит она внутри этой штуки?» — воскликнул Келемвор. Он бросился было к ней, но Дурнан быстро остановил его.
«Нет, друг мой», — произнес Дурнан. «Если ты к ней прикоснешься, то потом тобой нельзя будет накормить даже собак».
«Тогда как нам достать ее оттуда?» — закричал Келемвор.
«Возможно, нам не следует этого делать», — вздохнул Эльминстер, погладив рукой бороду. «Маг, который создает призматическую сферу, может входить в нее или покидать ее по собственному желанию. Если Миднайт все еще внутри, значит на это есть своя причина».
«Тогда что мы будем делать?» — поинтересовался Келемвор.
«Мы дадим ей знать, что мы здесь», — произнес Черный Посох. «Когда я досчитаю до трех, мы одновременно выкрикнем ее имя».
Возможно это бы и сработало, если не оглушительный рев, доносившийся со стороны города Миркула.
Потом отряд попытался бросать через сферу небольшие предметы: кусочки одежды, камешки, кольца. Ничего. В большинстве случаев, сфера попросту отбрасывала предметы в того, кто их кидал. Черный Посох даже попытался пробиться с помощью телепатического заклинания, но оно или исказилось, или его поглотила сфера. Бородатый маг находился в настоящем шоке в течении двадцати минут.
«Ну, Эльминстер, что же мы будем делать дальше?» — спросил Келемвор, скрестив руки на груди.
«Подождем», — ответил Эльминстер. «Через час или два сфера должна рассеяться».
Им ничего не осталось делать как сесть и ждать. Изредка какой-нибудь из призраков подплывал к ним и Эльминстер и Черный Посох перекидывались с ним парой слов. Чего нельзя было сказать о Келемворе, Дурнане и Говере, которые из-за своих суеверий избегали вступать в контакт с мертвыми. Несколько раз, когда какой-нибудь призрак не мог противиться зову Источника, он пытался проникнуть сквозь сферу. И каждый раз он или отскакивал, или исчезал белой вспышкой.
Четыре часа спустя Черный Посох поднялся. «Это уже смешно! Никто не может поддерживать призматическую сферу так долго!»
«Очевидно Миднайт может», — предположил Эльминстер.
«Я рассею ее!» — объявил Черный Посох.
«Это будет не слишком разумно», — ответил старший маг. «Даже, если твое заклинание и не исказится, мы не смеем уничтожать сферу, не зная для чего она ее создала».
«А ты можешь рассеять сферу?» — спросил Келемвор, подбегая к Черному Посоху.
«Да», — объяснил Эльминстер. «Это очень сложная и утомительная процедура».
«Расскажи мне о ней», — потребовал Келемвор. Как и Черный Посох он устал от утомительно ожидания.
«Ну хорошо», — вздохнул Эльминстер. «Все равно похоже делать пока больше нечего. Призматическая сфера в сущности это комбинация из семи магических сфер, каждая из которых обеспечивает защиту от определенного вида атаки».
«Чтобы рассеять ее», — вмешался Черный Посох, — «Сначала, с помощью конуса холода, ты должен уничтожить красную сферу, которая защищает от твердых зарядов — таких как стрелы, копья…»
«И камни с сообщениями на них!» — закончил за него Келемвор.
«Совершенно верно», — произнес Черный Посох. «Дальше, с помощью порыва ветра…»
«Нам не нужно рассеивать всю сферу», — воскликнул Келемвор.
Черный Посох нахмурился, сердясь из-за того, что его прервали.
Не обращая внимания на мага, Келемвор продолжил, — «Все что вам нужно сделать, это рассеять первую сферу. Затем мы сможем что-нибудь бросить внутрь и привлечь внимание Миднайт».
На лице Эльминстера читалось явное сомнение. «Мне не нравится…»
«Но ведь у нас нет иного выбора?» — произнес Дурнан, впервые вмешиваясь в беседу. «Мы не можем ждать здесь целую вечность. У меня полно других дел!»
«Ну хорошо», — вздохнул Эльминстер, извлекая из одеяния одну из своих курительных трубок и передавая ее Келемвору. «Она должна узнать это — попытайся ее не сломать. Ну что, Черный Посох, возьмешь это на себя?»
«С превеликим удовольствием», — ответил маг.
* * *
Внутри сферы, Миднайт только что определила природу ловушки Миркула. Для того, чтобы его слуги могли преследовать скрижаль, он использовал могущественную комбинацию из заклинаний обнаружения предмета и удержания портала. По сути заклинание обнаружения предмета служило своеобразным сигнальным маячком, оповещавшим о местонахождении скрижали, а заклятье удержания портала не позволяло вору отрезать свои пути отступления.
К счастью, призматическая сфера Миднайт не отрезала ее путь к отступлению. Она лишь заблокировала его. Она могла спокойно уйти, а слуги Миркула не смоли бы последовать за ней. К тому же, теперь, когда она использовала заклинание постоянства, сфера никогда не рассеется. По сути проход между городом Миркула и Королевствами будет постоянно открыт, но на полпути он будет перекрыт непреодолимым препятствием.
Пока Миднайт раздумывала над свои открытием, сквозь сферу что-то пролетело и приземлилось в ее подол. Она вскочила и едва сама не выпрыгнула в поджидающие ее пасти слуг Миркула.
Когда чародейка подняла предмет, то поняла, что это всего лишь простая курительная трубка, выглядевшая до боли знакомой.
* * *
Когда заклинание Черного Посоха не исказилось, все облегченно вздохнули. Келемвору удалось метнуть трубку Эльминстера и она не отскочила назад.
«Что если она не узнает твою трубку?» — спросил Келемвор.
В этот момент из сферы появилась Миднайт со скрижалью в одной руке и трубкой Эльминстера в другой. «Это случайно не ваше?» — спросила она.
«Миднайт!» — закричал Келемвор.
Они тотчас бросились друг к другу в объятья, но все же Эльминстер успел отобрать свою трубку и спрятать ее в одном из обширных карманах своего одеяния.
Целую минуту Черный Посох, Эльминстер, Дурнан и Говер созерцали, как возлюбленные, не в силах оторваться, тискали и целовали друг друга. Наконец, когда стало ясно, что эта парочка не обращает на остальных никакого внимания, Эльминстер громко прокашлялся.
«Может быть у нас все-таки есть дела поважней?» — произнес он.
Миднайт и Келемвор отпустили друг друга с явной неохотой.
Обращаясь к Миднайт, Эльминстер указал на сферу, — «Не потрудишься объяснить с чего это ты вздумала провести внутри этой штуковины большую часть дня?»
«Только не здесь», — настоял Говер. «Я хочу пить — и вы должны мне девятнадцать кружек эля!»
«Одну минутку, Говер», — нетерпеливо произнес Черный Посох. «Мы можем уйти? Нет никакой опасности?»
Миднайт кивнула. «Да», — ответила она. «Можем идти. Сфера теперь тут навечно».
И Эльминстер, и Черный Посох удивленно вскинули брови.
«Ну — видите?» — произнес дварф. «Пошли».
С этими словами Говер засеменил к выходу. Поняв, что без него они не отыщут путь назад к таверне Дурнана, остальные с неохотой последовали за ним, попутно засыпая Миднайт различными вопросами.
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«Ну уж нет!» — зашипел Келемвор. Он поднял скрижаль с пола и положил ее на стол. «Вот ваша скрижаль. Забирайте ее и доставайте вторую сами!»
«Тебя это не касается, Келемвор», — возразил Черный Посох. Он не привык, чтобы к нему обращались в подобной манере, особенно какие-то наемники.
«Ты прав, меня это не касается. И Миднайт тоже!»
Черный Посох насупился, начиная думать, что Келемвор был типичным трусом, но в этот момент между ними встал Эльминстер. Бросив на Черного Посоха сердитый взгляд, мудрец произнес, — «Остынь. Неужели мы не можем обсудить этот вопрос как все нормальные люди?»
Выражение лица Черного Посоха отразило смущение. Замечание Эльминстера в основном касалось его и он понимал, что его друг был прав. Юный маг должен был держать себя в руках и не позволить упрямому воину вывести себя из состояния душевного равновесия. «Прости», — пробормотал он. «По всей видимости сказывается стресс».
Келемвор тоже расслабился, но извиняться и не подумал.
Они сидели в рабочем кабинете Дурнана в «Зевающем Портале». Миднайт сладко посапывала тут же, на диване. Ее некогда мягкие, черные волосы, стали грубыми, словно конский хвост, кожа отливала неприятным пепельно-серым оттенком, а покрасневшие глаза ввалились в глазницы.
Пребывание в Царстве Мертвых не прошло бесследно. Келемвор не мог вынести даже мысли о том, что ей придется вступить в еще одну схватку, которую для нее планировали Эльминстер и Черный Посох. «Она бросила вызов городу Миркула», — произнес воин. «Разве она не выполнила свою часть?»
«Многие были принесены в жертву», — ответил Черный Посох. «Яларелл тоже был прекрасным человеком».
Келемвор не знал что на это ответить. Когда он и его спутники вернулись в таверну Дурнана, здесь их поджидал один из городских стражников с плохими новостями. Опустив их в колодец, Яларелл собрал небольшой отряд и отправился на поиски зомби, которых описал Келемвор. Патруль вышел на след ходячих трупов в сети подземных туннелей, где обитали городские отбросы и изгои общества.
Два часа спустя зомби устроили засаду, в которую патруль и угодил. Яларелл и его отряд уверенно вели дело к победе, когда внезапно на помощь зомби явился болезненно выглядящий человек и использовал магически яд. В той переделке удалось выжить всего одному стражнику, да и то только потому, что его не заметили. Начальник стражи знал, что Черный Посох имеет на зомби свои виды и решил не посылать людей в туннели до тех пор, пока не переговорит с магом.
Связав свои догадки с тем, что Миднайт удалось выяснить от Баала, Эльминстер предположил, что человеком, который помог зомби был Миркул. Сейчас же, старый мудрец и Черный Посох хотели использовать Миднайт и скрижаль в качестве наживки для Повелителя Мертвых.
Келемвор же считал, что его возлюбленная сделал и так же слишком многое. Но больше всего он боялся, что ей попросту не хватит сил противостоять Миркулу. «Она еще слишком слаба», — произнес он, опускаясь перед ней на колени.
«Что бы ты ни говорил», — терпеливо ответил Эльминстер, указывая узловатым пальцем на чародейку, — «у нее больше силы, чем у меня и Черного Посоха вместе взятых».
«Нет!» — произнес Келемвор, распрямляясь.
«Это решать ей», — произнес Дурнан. Он удобно устроился на стуле за своим столом, изредка потягивая эль из кружки. «В Уотердипе не принято, чтобы мужчина решал за женщину, если только она сама не попросит об этом».
«Вы получите ее только через мой труп», — отрезал Келемвор, вставая между Миднайт и остальными.
Миднайт раскрыла глаза и взяла воина за руку. «Они правы, Кел. Я не могу остановиться сейчас».
«Но посмотри на себя!» — запротестовал воин, опускаясь перед ней на колени. «Ты выжата словно лимон!»
«Все в порядке. Мне нужен лишь небольшой отдых».
«Да ты едва стоишь на ногах», — произнес Келемвор, пробежавшись рукой по ее волосам. «Как же ты собираешься сражаться с Миркулом?»
Эльминстер опустил морщинистую руку на плечо Келемвора. «У нее нет выбора — иначе погибнет целый мир».
Келемвор опустил голову и уставился на пол невидящим взглядом. Наконец, он поднял глаза на Эльминстера и произнес, — «Объясни, зачем все это нужно? Почему Миднайт должна рисковать своей жизнью? Для чего нам нужна вторая скрижаль?»
Черный Посох наконец не выдержал, — «Эльминстер не должен ничего объяснять таким как…»
Древний мудрец вознес руку, призывая мага замолчать. «Он имеет право знать» — произнес Эльминстер.
«Вот что мне удалось узнать за то время, пока ты и твои друзья разыскивали скрижали». Мудрец взмахнул рукой над столом. «В самом начале времен из призрачного небытия явилась сущность назвавшая себя Ао. И желал он чтобы повсюду царил закон». Эльминстер взмахнул пальцами и в воздухе возникли золотые весы. «Он следил за равновесием сил хаоса и порядка, посвятив первую часть своей бесконечной жизни их учету и распределению по разные стороны закона».
В воздухе появилось несколько дюжин кусочков угля, которые тут же опустились на чаши весов, уравновесив их. «К тому времени, когда он с этим покончил, вселенная стала столь обширной и запутанной, что Ао больше не мог управляться с ней в одиночку». Весы вздрогнули и несколько кусочков угля просыпалось из чаш.
«Поэтому Ао создал богов». Кусочки угля превратились в сверкающие алмазы, на каждом из которых был символ того или иного бога. «Чтобы хранить закон, он наделил каждого бога определенными силами и обязанностями». Алмазы вернулись в чаши и весы вновь уравновесились.
«К несчастью, чтобы не нести за ними постоянное наблюдение, Ао создал богов со свободной волей. Но с ней пришли амбиции и жадность, и вскоре боги начали сражаться между собой, чтобы увеличить свою власть».
Алмазы начали прыгать с одной чаши на другую, вновь лишив весы хрупкого баланса. «Ао не мог остановить борьбу, не отняв у богов их свободную волю, поэтому он начал перераспределять обязанности и силы каждого из них». Ровным потоком алмазы потекли с одной чаши на другую. Весы успокоились.
«И он создал Скрижали Судьбы на которых отразил силы и обязанности каждого бога. Теперь боги могли преследовать свои амбиции, но скрижали дали Ао уверенность в том, что Баланс всегда будет сохранен. Но Миркула и Бэйна гораздо сильнее заботили они сами, нежели Баланс».
Два темных алмаза покинули чаши и начали кружить вокруг весов в невероятном танце. «Поэтому они взяли скрижали и спрятали их, намереваясь заполучить в возникшем хаосе как можно больше сил».
Все алмазы выпрыгнули из чаш и разлетелись по комнате. Весы яростно затряслись, кружась в диком танце, и наконец перевернувшись, рухнули на стол. «В своем гневе, Ао изгнал всех богов с Планов, пощадив лишь Хелма. Богу Стражей Ао поручил следить за тем, чтобы другие боги не могли попасть на Планы».
«Когда боги перестали исполнять свои обязанности, Королевства погрузились в хаос». Алмазы, словно дождь, посыпались на стол. «Если мы не отыщем скрижали и не вернем их», — закончил Эльминстер, — «Королевства обречены». Комнату осветила яркая вспышка и затем весы и алмазы исчезли, оставив после себя лишь облачка дыма.
Келемвор не мог спорить с выводами Эльминстера. Кто-то должен был вернуть скрижали, но он все еще не понимал почему это должна быть Миднайт.
Однако, прежде чем воин успел открыть рот, слово взял Дурнан. Отставив кружку в сторону, он произнес, — «Похоже что все — и боги, и смертные — должны хотеть одного — вернуть скрижали Ао. Я содрогаюсь от подобной мысли и говорю это лишь на тот случай, если никому из вас эта идея не пришла в голову, но какое имеет значение, если скрижали вернет сам Миркул?»
«Очень даже большое!» — отрезала Миднайт, вскакивая на ноги. Слова Дурнана ужаснули ее. Она не для того выносила общество Баала, перенесла смерть Адона и таскалась по Царству Мертвых, чтобы позволить одержать победу Миркулу. «Ао будет благодарен тем, кто вернет скрижали. Подарить эту привилегию Миркулу будет для Королевств еще хуже, чем не возвращать их вовсе. Можете вы себе представить мир, где самым почитаемым богом будет Повелитель Мертвых?»
«К тому же», — добавил Келемвор, — «Раз Миркул уже украл скрижали один раз, зачем ему возвращать их сейчас?»
«Верно», — согласился Черный Посох, удивившись тому, что сошелся с воином во мнении. «Он боится, что Ао накажет его за воровство».
«У нас нет иного выбора», — произнес Эльминстер, возложив обе руки на скрижаль. «Мы должны отобрать вторую скрижаль у Миркула».
«Но почему этим должна заниматься Миднайт?» — спросил Келемвор, поочередно обводя взглядом то Эльминстера, то Черного Посоха. «Почему вы вдвоем не можете сделать этого? Ведь вы же все-таки считаетесь одними из самых великих магов».
«Так и есть», — произнес Черный Посох. «Но мы не настолько хороши, чтобы убить Миркула».
«Убить Миркула! Да вы сошли с ума!» — воскликнул Келемвор.
«Нет», — ответил Черный Посох, встречая воина холодным взглядом. «Миднайт может сделать это. Вскоре после Прибытия, я почти потерял контроль над магией, впрочем как и все маги. Но, в отличии от жрецов, наши силы пропали не совсем. Именно это и не давало мне покоя. Поэтому, пока Эльминстер узнавал, что произошло с богами, я пытался выяснить, что случилось с магией».
«И что тебе удалось узнать?» — произнес Дурнан.
«Он узнал, что незадолго до того, как Ао низверг богов, у меня был контакт с Мистрой», — произнесла Миднайт. «Она отдала мне часть своей силы».
«Совершенно верно», — ответил Черный Посох. «Каким-то образом Мистре удалось узнать о гневе Ао до того, как он изгнал богов. Возможно ее предупредил Хелм, поскольку ходят слухи, что они любили друг друга. Но как бы то ни было, Мистра доверила часть своей силы Миднайт, намереваясь по появлении в нашем мире, забрать ее назад».
Миднайт вздохнула, — «К несчастью, когда Леди Тайн оказалась на нашей планете, она попалась в лапы Бэйна. Тогда я, Келемвор и Адон спасли ее». Миднайт нарочно опустила имя Сайрика, не желая вспоминать, что когда-то она называла вора свои другом. «пока Мистра находилась в заточении, она узнала, что скрижали украли Бэйн и Миркул. Когда она попыталась вернуться на Планы и рассказать об этом Ао, то пала, сраженная рукой Хелма. В последнее мгновение она передала все свои силы мне, чтобы я смогла отыскать скрижали».
«Вот поэтому против Миркула должна выступить именно Миднайт», — произнес Черный Посох, опустив руку на плечо воина. «Она единственная, кто сможет победить его».
Келемвор не посмел протестовать. Неважно сколь сильно он хотел отрицать это, но все же воин понимал — противостоять Повелителю Мертвых сможет лишь Миднайт.
Но ему все так же не нравилась идея использовать ее в качестве наживки. У нее было бы гораздо больше шансов выжить, если бы они сами напали на Миркула, вместо того, чтобы сидеть и ждать, пока Повелитель Мертвых придет к ним в руки. «Если мы должны сразиться с этим Старым Повелителем Черепов», — произнес он, — «Тогда мы сделаем это на наших условиях, а не на его. Возможно нам удастся застать его врасплох».
«Сразиться на его земле?» — спросил Черный Посох.
Келемвор кивнул.
«Я — за», — произнес Эльминстер, улыбнувшись. «Миркул не готов к этому. Выживший стражник из патруля Яларелла сможет отвести нас к его логову».
«Если Келемвор считает это разумным, то я сделаю как он говорит», — произнесла Миднайт, улыбнувшись воину. «Но сначала я должна отдохнуть».
«Тогда думаю сейчас самое время отправиться в мою башню и попытаться рассеять враждебную магию», — произнес Черный Посох, подхватывая скрижаль. «Если мы хотим застать Миркула врасплох, мы не можем допустить, чтобы обереги выдавали ему наши передвижения». С этими словами он и все остальные покинули «Зевающий Портал».
Когда вся компания вышла на улицу, Миднайт не удержалась и остановилась, чтобы посмотреть на небо. Вместо обычного голубого цвета оно было болезненно-зеленым, а солнце стало пурпурным. Но она была рада и этому. После бесконечного белого неба Равнины Фугуе и серого в городе Миркула, она была рада даже тому, что над ее головой просто было солнце.
Затем она увидела, что к вершине Горы Уотердип спускается искрящаяся лента. Она была слишком далеко, чтобы ее можно было рассмотреть как следует, но чародейка подозревала, что это была Небесная Лестница.
«Да не пялься ты так», — прошептал Эльминстер. «Обычные люди ее не видят. Они подумают, что у тебя крыша поехала».
«Мне все равно, что они подумают», — произнесла Миднайт. И все же она оторвала взгляд от лестницы и последовала за ним вдоль по улице.
Не успели они сделать и дюжины шагов, как Келемвора насторожило хлопанье крыльев. Воин резко развернулся на пятках и едва не ударился носом о клюв ворона, примостившегося на плече Черного Посоха. На левую ногу птицы была наложена аккуратная шина.
Ворон встрепенулся и так проворно клюнул Келемвора, что тот едва успел поднять руку, чтобы не лишиться глаза.
«Оставь меня в покое, пожиратель падали!» Келемвор выбросил руку вперед и отдернул ее уже с кучкой перьев во вспотевшей ладони.
Ворон каркнул и перескочил на другое плечо Черного Посоха.
«Ты знаешь эту птицу?» — спросил Черный Посох у Келемвора.
«Да эта тварь чуть не сожрала меня вместе с потрохами», — ответил Келемвор, бросая на птицу злобный взгляд.
«Ворон приносит тебе свои извинения», — произнес Черный Посох.
Когда лицо Келемвора не сменило своего хмурого выражения, птица каркнула еще два раза.
«Он говорит, что будь ты голоден, ты бы поступил на его месте точно также».
«Я не ем ворон», — ответил Келемвор. «И не разговариваю с ними». С этими словами он отвернулся и направился к башне Черного Посоха.
* * *
В пятнадцати футах под Келемвором, в темной канализационной трубе пролегающей под Улицей Раинран, Миркул внезапно остановился. Топавшие позади него двенадцать зомби также остановились.
«Скрижаль на улице, друзья мои», — прошептал Повелитель Мертвых, словно зомби могли его понять. С ним не было ни одного его последователя. В течении нескольких последних недель, Повелитель Мертвых, дабы обеспечить себя необходимой для магических ритуалов энергией, принес в жертву всю свою секту из Уотердипа.
Миркул невидящим взглядом смотрел на потолок туннеля и рассеянно поглаживал сумку, перекинутую через его плечо. В этой сумке лежала одна из Скрижалей Судьбы — та, которую его зомби выкрали в Замке Дрэгонспир.
Около полутора часов назад, благодаря заклинанию обнаружения предмета, Миркул ощутил, что Миднайт доставила вторую скрижаль в Уотердип. Незамедлительно он отправился за чародейкой, намереваясь заполучить скрижаль, а затем принять под командование толпы своих слуг, который с минуту на минуту должны были осадить город.
Но все пошло совсем не так, как он планировал. Ему понадобилось гораздо больше времени, чем он рассчитывал сперва, чтобы провести зомби через лабиринт канализационных туннелей Уотердипа. Когда же он наконец добрался до места назначения, скрижали там уже не оказалось. Первоначально он намеревался напасть внутри здания, где можно было бы избежать внимания городской стражи.
Он считал, что будет неразумно изменять свой план и нападать на улицах. Он уже уничтожил один патруль и вскоре командиры патрулей всерьез примутся за расследование этого дела. Связываться еще с одним отрядом выглядело уж совсем нелепо, по крайней мере до тех пор, пока его слуги не обеспечат командиров новой головной болью.
К несчастью, что-то пошло не так. По идее его слуги должны были буквально наступать женщине на пятки. Но было очевидно, что она разрушила его планы, каким-то образом не допустив проникновения душ умерших в Уотердип.
Как раз в этот момент, Миркул почувствовал, что скрижаль вновь перемещают. «Для начала поглядим, куда они тащат ее», — произнес он вслух. «А тогда и решим, что делать дальше». Повелитель Мертвых развернулся и пошлепал назад.
В сотне футов сзади, Сайрик услышал как зомби сменили свое направление и мысленно выругался. Уже полдня он шлялся за зомби и их хозяином в абсолютной тьме и вонючей воде, заполнявшей туннели, так что у него уже начинали сдавать нервы.
Один раз, почти сразу после того, как он вошел в туннели, ему едва не удалось стащить скрижаль. Это произошло, когда зомби напали на патруль стражников. В отблеске факелов, вор увидел, что один из стражников отрубил зомби руку, в которой он держал сумку. Скрижаль бултыхнулась в темную вонючую жижу под их ногами. Сайрик нырнул под воду и поплыл вперед сквозь лес ног. Однако, когда он уже был готов схватить ее, сверху протянулись две руки и вытащили скрижаль из-под воды.
Вор не колеблясь обнажил меч, намереваясь напасть на своего обидчика, но заметил, что Миркул произносит заклинание, после чего в воздухе запахло чем-то едким. Он быстро нырнул под воду и уплыл подальше от ядовитого облака, прикончившего патруль. С тех пор Сайрик преследовал Повелителя Мертвых, выжидая новой возможности похитить скрижаль.
Чувствуя приближение зомби, Сайрик попятился назад до тех пор, пока его рука не прикоснулась к прохладной поверхности одной из лестниц уводящей к канализационному люку. Вор неслышно взобрался вверх и замер, ожидая когда зомби пройдут под ним. Лишь когда звуки их шагов отдалились от него на добрую сотню футов, он решился спуститься вниз.
Не догадываясь, что за ним ведется слежка, Миркул полностью сосредоточился на поддержании контакта со скрижалью, следуя за ней сквозь извилистый лабиринт туннелей. Иногда он попросту останавливался на месте, ожидая куда выведет Миднайт и ее отряд та или иная улица. Случалось, что ему приходилось и возвращаться назад, когда туннель сворачивал совершенно в противоположном направлении.
Однако, вскоре скрижаль перестала перемещаться. Миркул подошел к ближайшей лестнице, выводящей наверх, взобрался по ней и слегка приоткрыл железную крышку люка, чтобы разглядеть здание в котором остановились его враги.
Это оказалась высокая башня без окон и дверей — она уже привлекла его внимание в прошлом. Башня принадлежала Кхельбену Арунсуну по прозвищу Черный Посох, одному из самых могущественных магов Уотердипа.
Миркул спустился вниз в канализацию. «Пока оставим скрижаль Черному Посоху», — поведал он своим зомби. «Ведь если мы попытаемся отбить ее, это привлечет к нам ненужное внимание». Он замолчал и улыбнулся зловещей ухмылкой. «Сейчас мы отправимся к Источнику Утраты и посмотрим, что мешает попасть сюда моим слугам. А затем, возможно, мы разберемся со второй скрижалью». Повелитель Мертвых обернулся и повел своих зомби во тьму.
Несколько секунд спустя, удостоверившись, что Миркул не заметит его, Сайрик взобрался по лестнице и посмотрел на башню Черного Посоха. По крайней мере хоть одно существо во всем туннеле вняло словам Миркула.
* * *
Глубокий, целебный сон Миднайт внезапно прервался грохотом пяти сотен подбитых сапог о мостовую. Она перекатилась на живот и уткнулась лицом в пуховую кровать, мысленно проклиная город за его шум. Послышались крики офицера и солдаты, как один, замерли под ее окном.
В полутемной комнате внезапно стало тихо словно на кладбище. Воцарившаяся тишина разбудила ее быстрее, чем любой шум. Пытаясь унять проснувшуюся было тревогу и любопытство, Миднайт спрыгнула с кровати и накинула плащ.
У основания башни Черного Посоха раздался голос, — «С кем я имею честь разговаривать?»
«Я Мордок Торсиллей, Капитан Отряда Белой Виверны из Городской Стражи Уотердипа, послан за Кхельбеном Арунсуном. И давайте пошевеливайтесь там!»
Миднайт распахнула свое окно, скрытое от глаз прохожих с помощью магии. Во внутреннем дворе в полной боевой готовности стояло около двух сотен солдат. Их командир стоял лицом к основанию башни, созерцая пустую стену. Каждый из воинов был облачен в черную кольчугу с изображением перевернутого полумесяца в окружении девяти серебряных звезд. Весь отряд был вооружен алебардами, кинжалами и полуторными мечами.
Хотя все они смотрели ровно перед собой, их лица могли поведать внимательному наблюдателю о многом. Более опытные воины хранили на лице мрачноватую улыбку ветеранов, вернувшихся к любимому делу, в то время как молодежь едва держала себя в руках от страха.
Дверь в комнату Миднайт распахнулась и на пороге появился Келемвор.
«Что случилось?» — спросила черноволосая чародейка.
«Не знаю», — ответил Келемвор, высовываясь в окно, чтобы получше разглядеть войска. Хотя он уже не был солдатом и никогда больше им быть не хотел, его сердце замирало от одного вида отряда в полном боевом облачении.
«Сколько я проспала?» — спросила она.
«Шесть часов», — произнес Келемвор, даже не отворачиваясь от окна. Он не раз видел взгляд, который сейчас застыл в глазах солдат, и знал, что он означает. «Они идут в битву», — произнес воин. «И им кажется, что из нее они уже не вернутся».
Он обернулся и похромал назад к лестнице. Действие зелья Черного Посоха давно прошло, а ноги воина до сих пор ныли от последствий обморожения. «Пойдем, посмотрим, что там происходит».
Миднайт последовала за ним и, миновав три пролета, они оказались в приемной на первом этаже. Черный Посох и Эльминстер, со скрижалью в руке, были уже там. Оба выглядели далеко не лучшим образом, словно не спали более суток. Пока Миднайт отдыхала они вовсю трудились над снятием магии Миркула со скрижали. Интересно, — подумала чародейка, — вышло у них что-нибудь?
Мордок Торсиллей, развернув свиток внушительных размеров, обратился к Черному Посоху. «Ты будешь Кхельбеном Арунсуном?» — спросил он.
«Ты знаешь кто я такой», — ответил Черный Посох. «Мы встречались с тобой много раз».
Мордок оторвал сконфуженный взгляд от свитка. «Это официальное дело, Ваше Мудрейшество». Он начал читать свиток, — «Во имя всех граждан Уотердипа и ради спасения города от врагов, Кхельбену Арунсуну, также известному как Черный Посох настоящим приказывается…»
«Приказывается!» — фыркнул Черный Посох, оскорбившись тем, что кто-то посмел обратиться к нему подобным образом. Вырвав свиток из рук Мордока, он дочитал его в тишине. Наконец, он спросил, — «Я принимаю командование над Отрядом Белой Виверны?»
«Так точно», — ответил Мордок и тут же быстро добавил, — «сэр!»
«Невероятно», — пробормотал Черный Посох, — «Но я же не военачальник!»
«А у нашего врага и нет армии», — ответил Мордок.
«Ну в чем там еще дело?» — наконец вмешался Эльминстер, которому уже начала надоедать вся эта суета. «И давай побыстрей. У нас еще полно важных дел».
«Насколько я могу сказать, сэр, они…»
«Кто они?» — потребовал Черный Посох. «Что тебе от нас нужно?»
«Демоны, сэр, сотни демонов и с каждой секундой их становится все больше и больше. Они появляются из пещер под Горой Уотердип и затем разбегаются по всему городу. Они уже захватили все от Портовой Башни до Улицы Лентяев — а это большая часть района доков. Нам удалось замедлить их продвижение, но не более. У грифонов серьезные проблемы с теми тварями, которые умеют летать. Пройдет совсем немного времени и они захватят весь Уотердип — если, конечно, вы не сможете остановить их».
«Слуги Миркула», — ужаснулась Миднайт. «Им удалось вырваться из Источника Утраты».
«Похоже на то», — ответил Эльминстер, почесывая бороду. Он сразу же понял, что единственным существом, способным преодолеть магию Миднайт, мог быть только Миркул. Но что он не мог понять, так это причину такой суеты Повелителя Мертвых. Даже для Бога Разложения уничтожить сферу Миднайт было отнюдь не простым делом. Эльминстер не понимал, зачем Миркул растрачивал впустую свою энергию, в то время как ему было точно известно, что то, что он ищет находится в башне Черного Посоха, поскольку старому мудрецу и его другу не удалось снять магию наложенную Повелителем Мертвых на артефакт.
«Нужно действовать и быстро», — произнес Черный Посох Эльминстеру. В то же самое мгновение он швырнул свиток капитану в руки.
«Люди ждут снаружи, сэр», — произнес Мордок, полагая что чернобородый маг обращается к нему.
«Люди?» — удивился Черный Посох. «Забирай их и проваливайте. У меня есть более важные дела».
Мордок нахмурился и убрал руку под плащ. Он выглядел так словно собака, которую только что хорошенько пнули, и для этого у него были все причины. Быть одним из тех, кто приказывает Кхельбену Аранусуну делать что-то против его воли, было далеко не самым лучшим способом поправить свое здоровье.
Мордок извлек из-под полы плаща кольцо и передал его Черному Посоху. «Сэр, начальник стражи приказал мне передать вам это».
Черный Посох принял кольцо с явной неохотой. Оно принадлежало Пиргейрону Паладинсону, единственному общеизвестному Лорду Уотердипа, Начальнику Стражи, Высшему Повелителю Гильдий — и владельцу еще дюжины других титулов. Вздохнув, Черный Посох надел кольцо на палец. Его призвали на защиту его города. Если он не ответит на вызов Пиргейрона, то потеряет свое гражданство и подданство. Обернувшись к Эльминстеру, он произнес, — «У меня нет выбора».
Эльминстер кивнул. «Ступай. Будет лучше, если кто-нибудь удержит слуг Миркула в порту. У меня нет сомнений, что они пришли именно за скрижалью».
«Ты знаешь, где ее можно спрятать?» — спросил Черный Посох.
Эльминстер кивнул. «Да, в хранилище. Теперь, ступай».
Прежде чем уйти, темноволосый маг обратился к Миднайт и Келемвору, — «Если вам что-нибудь нужно…»
«Кинжал», — тотчас выпалила Миднайт, вспомнив, что ее расплавился в пещерах под Замком Дрэгонспир.
Черный Посох кивнул. «Эльминстер покажет, где его можно взять». Он обернулся и прошел сквозь стену, бросив на прощание, — «Может быть мне потребуется на это совсем немного времени».
«Может быть», — рассеянно повторил Эльминстер. После ухода Черного Посоха она погрузился в глубокое раздумье, пытаясь понять зачем Миркулу понадобилось освобождать своих слуг.
Наконец, Миднайт рискнула подать голос, — «Что будем делать дальше?»
Ее вопрос оторвал Эльминстера от размышлений. «Да… что дальше? Полагаю, мы спрячем скрижаль».
«Почему?» — воскликнул Келемвор. «Я думал мы собираемся напасть на Миркула!»
«Обстоятельства изменились», — произнес старый мудрец. «Похоже, что он сам придет к нам».
«Вот поэтому мы и должны напасть первыми», — не уступал воин. «Этого он ожидает меньше всего».
«Ты прав», — задумчиво заметил Эльминстер. Ему нравилась агрессивная стратегия Келемвора, но он подозревал, что воин не обременял себя обдумыванием деталей плана. «Как мы сможем застигнуть его врасплох, если он может выследить нас по скрижали?»
Келемвор продолжал держать прочную оборону. «Мы оставим ее здесь, и он будет думать, что мы по-прежнему находимся в башне».
«Оставить скрижаль без охраны?» — запротестовал Эльминстер.
«А почему бы и нет?» — произнес Келемвор. «Если мы победим Миркула, то останемся единственными, кто будет знать о ее местонахождении. А если Миркул убьет нас, чтобы ее заполучить ему придется проникнуть в башню Черного Посоха».
«И как ты собираешься отыскать Миркула?» — спросил Эльминстер, барабаня своими костлявыми пальцами по крышке стола.
«Также как и он нас», — ответила Миднайт. «Я могу обнаружить его скрижаль также легко, как и он нашу».
Эльминстер сомнительно покачал головой. «Ты знаешь как непредсказуема магия…»
«Мы сражаемся за судьбу Королевств», — разъярился воин. «И нам придется пойти на риск, но этот риск оправдан».
«Я тоже считаю, что мы должны наконец сразиться с Миркулом», — произнесла Миднайт. «Я уже устала от этой бесконечной игры в кошки-мышки. Кстати, Эльминстер, ты пойдешь с нами?»
Эльминстер удивленно воздел брови, — «Разумеется пойду. Тебе понадобится любая помощь».
Эльминстер прошелся до библиотеки и оставил скрижаль во внепространственном хранилище Черного Посоха, откуда попутно извлек кинжал для Миднайт. К своему ужасу древний маг обнаружил, что не может закрыть в комнату. После нескольких быстрых экспериментов он понял, что пока скрижаль находится внутри, дверь он затворить не сможет. Повинная в этом магия Миркула по сути превратила внепрорстранственное хранилище в обычную кладовку с открытой дверью. Единственной вещью, которая хоть как-то могла защитить скрижаль, была иллюзорная стена.
И все же, несмотря на это, Эльминстер понял, что как минимум в одном Келемвор был прав. Если они смогут остановить Миркула, то скрижаль внутри башни Черного Посоха будет в полной безопасности. С другой стороны, если Миркул убьет их, будет лучше, если скрижали с ними не будет. Маг задвинул проход в хранилище шкафом и спустился вниз по лестнице.
Пока Эльминстер прятал скрижаль, Миднайт произнесла свое заклинание обнаружения предмета. Она едва не сошла с ума, когда заклинание, исказившись, наполнило ее разум знаниями о расположении каждого из предметов, которыми она когда-либо владела. Однако, покопавшись в этой бессмысленной куче мусора в течении нескольких минут, чародейке наконец удалось найти нужное направление и сфокусироваться на скрижали Миркула.
К тому времени, когда Эльминстер спустился к ним, она и Келемвор уже были готовы отправляться в путь. Взяв у Эльминстера предложенный им кинжал, чародейка вывела их небольшой отряд во двор. Ее магия указывала путь на юг и чуть-чуть на восток. Она начала пробираться вниз по Улице Мечей, минуя сотни людей, спешащих в противоположном направлении.
«Мы идем в сторону битвы», — заметил Келемвор, прокладывая себе локтями путь сквозь толпу беженцев. Вдалеке над городом вздымались клубы черного дыма.
Не успели они пройти и двух сотен футов, как Миднайт ощутила, что скрижаль сместилась чуть дальше к востоку. Она тотчас свернула на Улицу Келтарна и миновав небольшой квартал, выскочила на Улицу Шелка.
«Как странно», — произнесла она, остановившись на перекрестке. «Теперь она движется на север».
Чародейка провела людей вверх по Улице Шелка, сквозь еще одну толпу беженцев. Больше всего она боялась, что ее магия все же подвела ее. И все же зов скрижали был чист и силен, поэтому она продолжала идти вперед.
Миновав еще две сотни футов, Миднайт повернулась лицом на запад. «Скрижаль там». Она указала рукой через квартал.
«Тогда вперед», — произнес Келемвор, выбегая на перекресток Улицы Шелка с Улицей Тарлеон. Повернув на запад, куда уводил наклонный спуск, он дождался пока его догонят Миднайт и Эльминстер.
«Она должна быть прямо перед нами», — произнесла Миднайт.
Они прошли вниз по дороге, пока она вновь не пересеклась с Улицей Мечей. Справа от них, на другой стороне дороги возвышалась башня Черного Посоха.
«Мы сделали круг!» — заметил Келемвор.
«Наверно, я настроилась не на ту скрижаль», — смущенно произнесла Миднайт, пытаясь разобраться в помойке царившей у нее в голове.
«Не думаю», — мрачно произнес Эльминстер. Он указал на другую сторону дороги в северном направление, на фигуру в черных одеяниях, с перекинутой через плечо сумкой. Он шел напрямую к башне Черного Посоха, яростно отбрасывая в сторону любого попадавшегося ему на пути прохожего.
«Миркул!» — воскликнула Миднайт.
«Да», — ответил Эльминстер. «Он пришел за второй скрижалью».
Келемвор обнажил свой меч. «И он не знает, что мы у него за спиной».
Чтобы произнести другое заклинание, Миднайт пришлось рассеять заклинание обнаружения предмета. Втроем они быстро пересекли улицу и двинулись вслед за Миркулом. Когда он подошел к башне, их разделяло всего около сотни футов.
Миднайт вызвала в разуме заклинание заряда молнии. «Прикройте глаза», — предупредила она.
Едва Келемвор и Эльминстер успели выполнить ее просьбу, чародейка указала на спину Миркула и пробормотала заклинание. Воздух наполнился громким потрескиванием, после чего с пальцев Миднайт сорвались голубые полосы метнувшиеся вдоль по улице, попадая в людей и здания. Крошечные молнии не щадили ни стены, оставляя в их поверхности небольшие, дымящиеся лунки, ни людей, прожигая в их телах дыры, размером с кулак.
Миркул остановился у входа в башню и обернулся. Его взгляду предстали Миднайт, в сопровождении Эльминстера и Келемвора, с ужасом взирающая на последствия исказившегося заклинания. Повелитель Мертвых не ожидал обнаружить троицу на улице, вне башни, но это откровенно говоря, его и не беспокоило. Он знал, чем занять их, пока он сам будет разыскивать скрижаль.
Махнув рукой в сторону входа в канализацию, располагавшегося за спиной Миднайт, Миркул вошел в башню. Келемвор обернулся и его взгляду предстала жуткая картина — из канализации выбиралось несколько мокрых трупов, облаченных в те же самые полосатые одеяния, что и зомби, похитившие у него скрижаль в Замке Дрэгонспир. Сморщенная кожа их лиц прогнила, навечно запечатлев выражение тупого безразличия.
«Зомби!» — ужаснулся воин.
«Не обращайте на них внимания!» — крикнул старый маг. «Быстрее, в башню».
Келемвор и Эльминстер бросились к строению. Попутно волоча за собой Миднайт, которая все еще не могла прийти в себя от разрушений вызванных ее заклинанием. Когда они добрались до башни, Миркула нигде не было видно, но в воздухе стоял омерзительный запах разложения.
«Наверх!» — крикнул Эльминстер. «В библиотеку!»
Келемвор пошел первым, стараясь передвигаться как можно осторожнее. За ним следовала Миднайт, и замыкал тыл Эльминстер. Когда мудрец опустил ногу на первую ступеньку, в башне появился первый из зомби.
Добравшись до второго этажа, Эльминстер остановил чародейку и воина перед закрытой дверью. «Скрижаль там — а это значит, что и Миркул», — пояснил он.
«Магией нельзя пользоваться», — прошептала Миднайт. «Я и так уже навредила многим людям».
«Даже не думай об этом», — рявкнул Эльминстер. «Все жители Уотердипа и так обречены, если нам не удастся остановить Миркула».
«Эльминстер прав. Нам не удастся избежать смерти невинных людей. Уотердип превратился в арену для схватки, которую мы обязательно должны выиграть», — произнес Келемвор.
Из-за поворота лестницы появился первый зомби. Эльминстер, наградив его равнодушным взглядом, прикоснулся к одной из каменных ступеней и прошептал замысловатый стишок. Келемвор было бросился навстречу приближающемуся трупу, но внезапно, в том месте, где мудрец прикоснулся к ступени в воздух взмыла каменная стена.
«Надо же, сработало», — удивился Эльминстер и повернулся к двери. «Ну что, Миднайт, ты готова?»
Стиснув зубы, чародейка утвердительно кивнула.
Эльминстер посмотрел на воина и Келемвор от души приложился по деревянным створкам. Миднайт ступила внутрь, ожидая увидеть фигуру в черном, которую они видели на улице.
«Здесь никого нет!» — произнесла она.
Келемвор и Эльминстер заглянули через ее плечи. Библиотека и вправду была пуста. Один из шкафов, прикрывающий дверь в хранилище, был перевернут.
Эльминстер выругался и уже более отчетливо произнес, — «Он опередил нас!»
«У него мог быть только один путь для отступления», — крикнул Келемвор.
«Наверх!» — закончил его мысль Эльминстер. «Быстрее, пока он не успел сбежать».
Они начали взбираться по лестнице, попутно проверяя каждую из комнат.
Тем временем Миркул опустил другую скрижаль во второе отделение перекидной сумы и вышел из хранилища Черного Посоха в библиотеку.
«Ну и ну», — произнес он, отступая к лестнице и окидывая скептическим взглядом иллюзорную стену Эльминстера, скрывавшую вход в хранилище. «Они преследуют меня!» Подумав мгновение, он добавил, — «Мы ведь не можем допустить, чтобы за нами гонялись какие-то смертные, ведь не можем, а?»
Миркул произнес на каменную стену заклинание прохода в стене. В результате этого от стены отделился прямоугольный обломок камня и поскакал вниз по лестнице, словно живой.
Миркул наблюдал за ним какое-то время, пока он не исчез за поворотом, попутно раздавив одного из зомби. То, что его заклинание исказилось, прибив одного из трупов, Повелителя Мертвых ничуть не смутило. Вскоре у него будет множество новых зомби, бывших жителей Уотердипа.
«Вверх!» — приказал Миркул. «Убейте женщину и ее друзей. Они и так уже доставили мне слишком много неприятностей».
Когда зомби прошаркали мимо него, Миркул обдумал свой следующий ход. Он должен был вернуться в Источнику Утраты, чтобы воззвать к духам умерших. Собрав энергию их душ, он отправится к Небесной Лестнице, где, если ему повезет, Хелм пропустит его, поскольку он владел теперь обеими скрижалями. А затем он, Повелитель Мертвых, попытается уничтожить самого Ао. Похоже, что все шло как он и задумывал.
Келемвор, первым добравшийся до крыши башни Черного Посоха, не мог поверить, что Миркулу удалось так легко уйти, — «Где он?»
Эльминстер обернулся к Миднайт. «Ты больше не можешь выследить скрижаль?»
Миднайт попыталась возобновить действие магии обнаружения предмета, но не смогла. «Я не могу вернуть старое заклинание, но через минуту будет готово новое», — ответила она.
«У нас нет времени. Пошли», — произнес Келемвор, бросаясь вниз по лестнице. Миднайт и Эльминстер поспешили за ним.
Десять минут спустя воин буквально налетел на мертвецов Миркула. Зомби, шедший первым, оставил на плече воина глубокий порез. Келемвор среагировал мгновенно, отскочив назад и нижним ударом лишив трупа одной из его рук. Мгновение спустя, воин пхнул тварь ногой, отчего зомби повалился назад, увлекая за собой второго мертвеца.
«Назад!» — крикнул Келемвор.
Эльминстер схватил Миднайт за руку и взлетел по ступеням вверх. В этот же самый миг через двоих упавших на лестнице мертвецов перелез третий зомби. Дождавшись, пока он подойдет поближе, Келемвор рассек ему шею двумя точными ударами. В то время, как его голова отделилась от туловища и попрыгав по ступеням, откатилась куда-то в сторону, тело продолжало стоять, отчаянно молотя руками во все стороны.
Двое зомби, которых Келемвор сбил до этого, поднялись на ноги и двинулись на воина, намереваясь разорвать его на кусочки. Он медленно отступал, изредка делая выпады в сторону нападавших.
Миднайт обернулась к Эльминстеру, стоявшему у опускной двери, ведущей на лестницу, — «Мы должны помочь ему».
«Келемвор сам сможет позаботиться о себе», — произнес Эльминстер. «Давай пока решим, как нам вернуть скрижали назад».
Миднайт попыталась призвать какую-нибудь магию, которая могла бы им помочь, но все, о чем она сейчас могла думать, был ее возлюбленный. Изредка снизу доносилось бряцанье стали о камень или крепкое словцо, сообщавшее о том, что он еще был жив. Разумом Миднайт понимала, что мудрец был прав — Келемвор выигрывал им время и не собирался просто так отдавать свою жизнь. Но сердце требовало, чтобы она помогла ему.
Миднайт бросилась к лестнице.
«Что ты делаешь?» — закричал Эльминстер. «Скрижали — подумай о Королевствах!»
«Я на минуточку!» — раздался голос Миднайт, которая уже спускалась по лестнице.
Она наткнулась на Келемвора, поднимавшегося вверх по лестнице и отчаянно отбивавшегося от двух напиравших на него зомби. Все его тело, от головы до ног, было покрыто царапинами и небольшими порезами. Миднайт остановилась, раздумывая над тем, как ей остановить зомби.
Внезапно Келемвор поскользнулся на небольшом камешке и едва не упал. Пока осколок камня прыгал вниз по ступеням, в голове Миднайт созрело новое заклинание. Едва подумав, она тотчас произнесла его и камешек превратился в настоящий булыжник.
Больше всех не повезло первому зомби, которого расплющило буквально в лепешку. Затем неожиданно булыжник начал замедляться и второй зомби попросту упал с ног. Потом камень замер на ступеньке, словно раздумывая и внезапно сменив направлении, покатился вверх. Постепенно набирая скорость, он вскоре уже буквально мчался вверх по лестнице.
Миднайт указала на булыжник и закричала, — «Берегись!»
Келемвор сделал два шага, бросил взгляд через плечо и едва не обалдел, увидев, что на него на полном ходу мчится огромный камень. Он едва успел упасть на живот, так что булыжник пролетел над ним всего в паре дюймов. В тот миг, когда Миднайт отскочила в сторону, булыжник, словно снаряд вылетел из лестничного прохода и просвистел в сторону Уотердипа.
В следующее мгновение воин выкарабкался на крышу и захлопнув за собой дверь, удобно примостился на ней, тем самым отрезая путь зомби.
«Ну, теперь-то мы можем заняться скрижалями?» — буркнул Эльминстер, нетерпеливо топая ногой.
Миднайт метнула взгляд на лестницу. Келемвор, казалось, пока был в относительной безопасности. «Я кое-что придумала», — произнесла она. «Но не знаю как сильно нам это поможет. С помощью заклинания я могу забрать одну из скрижалей, но это не остановит Миркула».
«С Миркулом мы разберемся, когда он окажется здесь», — произнес Эльминстер. «Сейчас наша главная задача — вернуть скрижали назад».
Миднайт кивнула, закрыла глаза и мысленно представив себе скрижаль, произнесла заклинание вызова.
У основания башни Миркул уже был готов выйти на улицу, когда внезапно сумка, висевшая у него на плече, с одной стороны стала легче и соскользнула на землю. Поспешно подняв ее, он заглянул внутрь. Одной скрижали не было.
Изрыгнув такое жуткое ругательство, что даже его жрецы и те пришли бы в ужас, он повернулся и начал взбираться по лестнице.
На вершине башни Миднайт созерцала возникшую у нее в руках скрижаль. Хотя обильно количество заклинаний и не истощило ее, но легкое утомление она все же ощущала.
«Изумительно», — произнес Эльминстер. «Вызови вторую и мы можем отправляться отсюда».
«Как мы спустимся с крыши?» — спросил Келемвор, все еще стоявший на двери. Зомби продолжал молотить по ней с другой стороны, но ему явно не хватало сил поднять воина.
«Что-нибудь придумаем», — ответил Эльминстер.
Миднайт покачала головой. «Я слишком устала. Если даже мое заклинание не исказится, у меня не останется сил, чтобы бороться с Миркулом». Она не сомневалась, что в этот самый момент Повелитель Мертвых уже направлялся к ним. «Эльминстер, вызови ты вторую Скрижаль Судьбы».
«Не могу», — ответил мудрец. «Я уже давно не изучал это заклинание. Но если ты достанешь вторую скрижаль, я смогу спустить нас с крыши».
Эти слова напомнили Миднайт, что сколь бы ни был могущественен Эльминстер, он по-прежнему должен был заучивать заклинания, запечатлевая их у себя в разуме.
«Хорошо, я попытаюсь», — вздохнула Миднайт, откладывая первую скрижаль.
Она вновь вызвала в разуме заклинание призыва, и представив вторую скрижаль, произнесла его. Спустя мгновение над башней пронесся настоящий град из камней, размером с кулак, безжалостно исколотивший всю троицу.
«Оно исказилось!» — воскликнула Миднайт, чувствуя что голова начинает идти кругом. Все тело ломило от ударов камней, а мускулы ныли от усталости.
Опускная дверь под Келемвором слегка вздрогнула и тут же распахнулась настежь, подбросив воина в воздух. Отлетев на добрых шесть футов, Келемвор удачно приземлился на ноги, все еще сжимая меч в руке.
Из прохода появился зомби. Келемвор располосовал его надвое таким яростным ударом, что едва не потерял равновесие.
И тут он увидел, что вслед за зомби по лестнице поднимается фигура в темных одеяниях. «Миркул!» — едва успел крикнуть он.
В тот же миг меч Келемвора превратился в огромную змею, обвившую его своими кольцами. Тело рептилии покрывала омерзительная зеленая слизь и изо рта вырывался раздвоенный, черный язык. Миркул лишь удивленно пожал плечами. Вообще-то он хотел раскалить меч и обжечь воину руки, но если эта зверюшка прикончит наглого воина за него, он будет этому только рад.
Потерявший свободу движений, Келемвор рухнул на пол, а в это время оставшиеся зомби начали выходить на крышу. Миднайт, не ожидавшая такого поворота событий, схватила скрижаль и начала пятиться назад. Эльминстер же наоборот спокойно ждал, пока все зомби до одного окажутся на крыше. Убедившись, что последний из мертвецов покинул лестничный коридор, он произнес заклинание, которое, как он надеялся, застанет их врасплох.
К облегчению мага с его рук сорвался целый рой горящих сфер, каждая из которых ударила одного из мертвецов в грудь, отчего большая часть трупов попросту слетела с крыши. Некоторые сферы взорвались крошечными огненными шарами, оставив от зомби кучки пепла и обугленных костей. В одно мгновение заклинание метеоритного роя уничтожило всех защитников Миркула.
Едва до него донесся голос Эльминстера и в воздухе промелькнули огненные следы от шаров, Миркул понял, что ему придется сражаться с женщиной и ее друзьями в одиночку. Они осмелились охотиться на него, а когда у них это не вышло, они прямо у него из под носа выкрали одну из скрижалей. И похоже, что их нападки не прекратятся до тех пор, пока он не уничтожит их. Фыркнув от гнева Повелитель Мертвых приготовил защитное заклинание и взобрался по лестнице.
Первым кого увидел Миркул оказавшись на крыше был Эльминстер. Келемвор отчаянно извивался в змеиных кольцах, а Миднайт, держа скрижаль в руке, бросилась на помощь своему возлюбленному. Лицо Повелителя Мертвых скрывал черный капюшон, накинутый на голову. Под этим капюшоном таилась морщинистая, пересохшая кожа покрытая жуткими язвами, черные, потрескавшиеся губы и глаза, столь впалые, что все его лицо казалось сплошным, оголенным черепом. Там, где должны быть зрачки, пылали яростные голубые огоньки. Сумка, в которой находилась вторая скрижаль, была небрежно перекинута через плечо.
Эльминстер начал читать заклинание ледяного шторма, но одним взмахом левой руки и слабым движением губ Миркул сотворил приготовленное им заранее заклятье тишины. Внезапно в радиусе пяти футов от древнего мудреца воцарилась абсолютная тишина. Не имея возможности говорить вслух, Эльминстер не мог закончить словесную часть заклинания.
Заметив, что произошло с Эльминстером, Миднайт переключила свое внимание с Келемвора на Миркула.
«Ну же, моя дорогая», — произнес Повелитель Мертвых низким, утробным голосом. «Отдай мне скрижаль и я обещаю, что пощажу твоих друзей».
Однако у Миднайт не было времени обмениваться пустыми обещаниями с богом. Вызвав в разуме простое заклинание магического заряда, она отбросила скрижаль и произнесла его вслух. С ее пальцев сорвалась добрая дюжина золотистых зарядов, впившихся в Миркула — которые тут же рассеялись, оставив после себя лишь золотистую ауру, окружившую полусгнившее тело Повелителя Мертвых.
Подняв руку, Миркул осмотрел свой блестящий стан и лишь рассмеялся. «Да ты просто смеешься надо мной, смертная!»


Миднайт почувствовала как у нее дрожат руки и все тело лихорадит озноб. Хотя произнесенное ей заклинание было одним из самых простейших, его мощь усилилась благодаря ее силам, которых оно отняло гораздо больше, чем она ожидала.
Миркул протянул руку. «Повторяю еще раз — отдай мне скрижаль». Он повернулся к Келемвору и махнул на змею рукой. Змея тотчас обвилась вокруг горла воина и его лицо приобрело пунцовый оттенок. «У тебя есть совсем немного времени, прежде чем твой друг умрет».
Миднайт ни на миг не поверила, что Миркул сдержит свое слово и пощадит ее возлюбленного. Разумеется она не собиралась выполнять его просьбу, но не могла она и позволить погибнуть Келемвору. Надеясь, что видимость замешательства даст ей немножко времени на раздумья, Миднайт отвела взгляд от Миркула и скользнула им по крышам города.
На юге над Северным районом в воздух поднимались огромные колонны черного дыма и Миднайт могла поклясться, что до нее доносятся отдаленные крики и звон стали. В воздухе крошечными точками мелькали дюжины сражающихся грифонов. Некоторые из них метались над другими частями города, вероятно действуя как гонцы или разведчики, выслеживающие вражеские войска, которым удалось прорваться сквозь линию защиты. Один грифон с двумя всадниками на спине летел прямо в сторону башни Черного Посоха.
Наездники были слишком далеко, чтобы их можно было разглядеть и Миднайт не могла понять зачем им понадобилось так спешить к башне. Но как бы то ни было она не думала, что им удастся успеть вовремя и спасти ее и ее друзей или не позволить Миркулу завладеть Скрижалями Судьбы.
«Какое решение ты приняла?» — потребовал ответа Миркул.
«Хорошо, ты выиграл», — произнесла Миднайт, опускаясь на колени, чтобы поднять скрижаль с земли. В то же самое время она вызвала в разуме наиболее могущественное из известных ей заклинаний, временная парализация. Заклятье было столь сложным, что оно могло полностью иссушить ее силы, возможно даже сжечь, но иного выбора у нее не оставалось. Если оно сработает, то все жизненные процессы Миркула на какое-то время приостановятся и он замрет. Затем она и ее друзья в спокойной обстановке смогут решить, что делать с ним дальше. Если же заклинание не сработает, то можно будет считать, что Миркул одержал победу.
Прокашлявшись, Миднайт произнесла заклинание. Сквозь ее тело словно пролетела волна огня и она, извиваясь всем туловищем, словно лежала на кровати из иголок, рухнула на крышу. Чародейка попыталась дышать, но ей не хватало сил, чтобы даже открыть рот. Над глазами нависла пелена тьмы.
Миднайт старалась держать себя в руках, пыталась отогнать надвигающийся мрак, жадно хватала воздух ртом. Постепенно зрение вернулось к ней и чародейка смогла вновь видеть. Миркул стоял не шелохнувшись с перекинутой через плечо скрижалью. Змея обвивавшая Келемвора, лишившись своего покровителя, выглядела сконфуженной, словно не знала, что ей делать дальше. Ее кольца ослабли, все внимание было приковано к неподвижной форме Повелителя Мертвых. Воин также казалось, оцепенел, но все же смог просунуть руку под кольцо, сдавливавшее его горло.
Миднайт, подняв свою скрижаль, подошла к оцепеневшему богу. Зрачки Миркула пылали яростным огнем.
«Я… я еще не закончил», — прохрипел Повелитель Мертвых потрескавшимися губами. Внезапно все тело аватара вздрогнуло и он освободился из оков заклинания.
Миднайт заглянула в глаза Повелителю Мертвых и почувствовала как ее сердце сжалось в тугой комочек. Похоже, что этого монстра ничто не могло остановить. Чародейка увидела, что грифон, которого она заметила раньше, зашел в пике, намереваясь атаковать Миркула в спину. Дабы не выдать злому приближение божеству наездников, Миднайт опустила глаза на крышу. Миднайт понимала, что неожиданное нападение лишь на какой-то миг отвлечет Миркула и она была обязана воспользоваться им воспользоваться, чтобы взять контроль над ситуацией в свои руки.
Пока Миднайт и Эльминстер, который все еще находился под воздействием заклинания тишины, готовились к нападению грифона, Келемвор успел восстановить часть своих сил. Быстрым рывком он просунул вторую руку под кольцо, сдавливающее его горло и схватил змею за голову. Уцепившись одной рукой за верхнюю челюсть, а второй за нижнюю, он со всей силы развел их в разные стороны. Через мгновение пасть рептилии развалилась на части и все ее тело начало извиваться от боли, так что Келемвору без особых усилий удалось высвободиться из ее хватки. Отбросив останки змеи через край крыши башни, он обернулся к Миркулу.
Миркул заметил, что к нему приближается Эльминстер и обернулся, готовясь встретить его атаку. Однако, старый мудрец, сделав несколько шагов, замер в пяти футах от Повелителя Мертвых, чем немало смутил его. И тут Миркул понял, что больше ничего не слышит. Миднайт, так и не успевшая до конца восстановиться после заклятья парализации, вызвала два заклинания — дезинтеграции и пространственной двери. Если ей удастся уничтожить тело аватара, то сущность бога будет рассеяна. А затем, воспользовавшись пространственной дверью, она сможет переместить взрыв куда-нибудь в небо над Морем Мечей, где он причинит гораздо меньше разрушений.
Спустя мгновение грифон нанес свой удар. Из-за тишины, окружавшей его, Миркул не расслышал шелеста крыльев и был захвачен врасплох. Бог упал на землю, отчего сумка со скрижалью соскочила с его плеча. Животное запрыгнуло на Миркула, вцепившись в него всеми четырьмя лапами. Один из людей восседавших на грифоне соскользнул на крышу и в это миг грифон, взмахнув крыльями, начал подниматься в воздух.
Миркул, изогнувшись всем телом, схватился за сумку.
Видя, что происходит, Келемвор бросился через всю крышу и в тот момент, когда грифон поднял бога в воздух, воин прыгнул за скрижалью. Ухватившись за самый краешек сумки, он дернул ее с такой силой, что хватка Миркула не выдержала и он выпустил скрижаль.
Изнывая от дикой боли в когтях грифона, Миркул взмыл в воздух. Он попытался еще раз дотянуться до скрижали, но Келемвор было уже далеко.
Миркул дернулся, чтобы разглядеть всадника. «Вы все заплатите за это!» — крикнул он, потрясая своим костлявым кулаком.
Провожая Миркула взглядом, Миднайт приготовилась произнести заклинание, но внезапно остановилась. Если она уничтожит аватара, то всадник также погибнет в последующим за этим взрывом. Чародейка подошла к краю башни, наблюдая за полетом грифона в когтях которого трепыхался Миркул. Внезапно Повелитель Мертвых замер и протянул руку в направлении всадника. Спустя мгновение, тот вывалился из седла и рухнул на каменную мостовую внизу.
В тот же миг Миднайт произнесла заклинание дезинтеграции. Зеленый луч, вырвавшийся из ее руки, словно змея впился в Миркула. Тело аватара на миг засияло и над городом заискрилась золотая вспышка. Миднайт быстро произнесла заклинание пространственной двери и переместила погибающего аватара подальше от Уотердипа, в небо над Морем Мечей.
С громким треском аватар исчез в проходе и почти в тот же миг город с запада осветила еще одна вспышка. Взрыв, вызванный смертью Миркула, был подобен восходу второго солнца над морем к западу от Уотердипа. Когда все закончилось ни грифона, ни всадника, ни Миркула нигде не было видно. К востоку от башни, там, где несколько секунд назад находился аватар, в воздухе расплывалось темное пятно мрака.
Пятно заняло площадь двух кварталов. Там, куда оно успело добраться, деревья засыхали на глазах, а люди падали на землю, заходясь приступами удушья. Здания, каменные и деревянные рассыпались в пыль и обрушивались и даже сами улицы начинали крошиться. В течении нескольких секунд два квартала Уотердипа буквально перестали существовать, превратившись в бурую, безжизненную пустошь.
Миднайт рухнула на колени, одолеваемая изнеможением и чувством глубокой скорби. Уничтожение Миркула стоило жизни сотням невинных людей. Она никак не могла отделаться от чувства, что в их смерти повинна именно она.
Позади нее раздались чьи-то шаги.
«Я должна была уничтожить Миркула», — прошептала она, все еще не сводя взгляда с безжизненного пустыря. «Что мне оставалось делать?»
«Ты поступила правильно», — ответил знакомый голос. «Ты делала это во имя спасения Королевств».
Миднайт встала и не обращая внимания на головокружение, обернулась. «Адон!»



Сайрик


Сайрик притаился в тенях, на лестнице, у самого выхода на крышу. Опускная дверь выводила на круглую крышу, откуда доносились голоса нескольких людей. Хотя толком разобрать ничего было нельзя, он подозревал, что два из них принадлежат Келемвору и Миднайт. Вор видел как они вошли в башню сразу за Миркулом.
Осторожно вор подобрался к краю лестницы и выглянул на крышу. Эльминстер в этот момент поднял одну из Скрижалей Судьбы и убрал ее в сумку. Заметив человека, стоявшего рядом с Миднайт, вор едва не кувырнулся с лестницы от удивления. «Адон!» — прошипел он.
Я думал, ты его убил, — произнес его меч.
«Я тоже так думал», — прошептал Сайрик.
Вор нахмурился и покачал головой. Он своими глазами видел, как стрела вошла в грудь Адона и тот свалился в люк. Было почти невероятно, что после всего этого жрецу удалось выжить.
Похоже четверо старых друзей обладают поистине сверхъестественной живучестью, — заметил меч.
«Знаю», — ответил Сайрик. «И это уже начинает мне надоедать».
Миднайт, увидев Адона, удивилась даже больше чем Сайрик. «Ты жив!» — воскликнула она, заключая жреца в объятья. Однако, чародейка была еще слишком слаба и ноги предательски подломились под ней.
Адон, отбросив свою палицу, подхватил чародейку и нежно опустил на землю. «Ты в порядке?»
Миднайт утомленно кивнула. «Да… просто устала».
К ним подошел Келемвор и устроил голову Миднайт у себя на коленях. «Вся эта заварушка далась ей очень дорогой ценой».
«Я буду в порядке», — ответила Миднайт. «Просто мне нужно отдохнуть. Адон, расскажи, что же случилось с тобой?»
«Да я и сам толком не знаю. После того, как в меня попала стрела Сайрика, я упал в подземный поток, который утащил меня. Следующее, что я помню — я оказался в руках у гнома по имени Шалто Хаслетт. Он сказал, что я выплыл в его колодце».
«Как ты добрался до Уотердипа?» — спросил Келемвор, припоминая свое мучительное путешествие. «Ты не мог выздороветь так быстро, чтобы сразу же отправиться в путь».
«У Шалто был ворон с которым он отправил сообщение в Уотердип. Затем человек по имени Черный Посох прислал за мной грифона».
«Черный Посох!» — в один голос воскликнули Келемвор и Миднайт.
«Интересно, как давно Эльминстер знает, что ты жив?» — спросила Миднайт, бросая хмурый взгляд на древнего мудреца.
«И почему он не сказал об этом нам?» — добавил Келемвор.
Адон пожал плечами. «Наверное, вы сами должны были спросить его».
Держа в руках сумку со скрижалью, к ним подошел Эльминстер. Словно по команде Келемвор и Миднайт обернулись к нему и начали забрасывать гневными вопросами, однако из их уст не прозвучало ни единого слова. На маге все еще висело заклинание Миркула, препятствовавшее распространению звука рядом с ним. Однако, по выражению их лиц и красноречивым жестам в сторону Адона, Эльминстер догадался что им от него было нужно.
Он и Черный Посох решили не говорить Келемвору и Миднайт об Адоне ради их же собственного блага. Маги не хотели отвлекать их от более жизненно важных дел. Поскольку в сообщении Шалто говорилось лишь о том, что Адон был жив и ему необходим транспорт, чтобы добраться до Уотердипа, маги, не зная в каком состоянии находится жрец, не хотели вселять в сердца Миднайт и Келемвора преждевременную надежду.
Эльминстер попытался объяснить все это жестами, но добился лишь того, что еще больше смутил и разозлил чародейку и воина. Наконец, отчаявшись добиться какого-либо результата, он попросту пожал плечами и отвел взгляд. К своей тревоге он заметил, что битва еще не окончена, поскольку слуги Миркула, очевидно не зная, что их хозяин уничтожен, все еще продолжали свирепствовать в Районе Доков. Эльминстер передал сумку Адону и обернувшись к Миднайт, повторил жесты используемые для заклинания рассеивания магии.
Миднайт быстро поняла, что от нее хотел Эльминстер, но, несмотря на то, что ей безумно хотелось узнать подробности о спасении Адона, прибегать к своим силам она не торопилась. В таком уставшем состоянии любое заклинание чародейки имело гораздо больше шансов исказиться. К тому же, она была все еще слишком слаба и боялась, что произнесение заклятья лишит ее той крошечной частички сил, что у нее еще оставалась. Миднайт покачала головой.
Эльминстер нетерпеливо показал на юг.
Миднайт и остальные повернулись в ту сторону. Битва приближалась. К северу город пылал уже до самого Дворца Пиргейрона. В воздухе между башней Черного Посоха и дворцом кипело множество локальных схваток. Каждая из них была похожа на какой-то завораживающий танец с невероятными и неожиданными пируэтами. Черные точки кружились друг возле друга, взмывали вверх, чтобы в следующий миг вновь обрушиться вниз на своего противника. Миднайт могла отличить стражников Уотердипа от слуг Миркула лишь по грифонам, отчетливо выделявшихся своими размерами на фоне общего месива.
Время от времени какое-нибудь пятно отделялось от общей кучи и растворялось на улицах внизу. На земле основная схватка кипела чуть дальше к северу. Миднайт отчетливо видела отряды стражников Уотердипа в черных и зеленых доспехах, перекрывших Улицу Селдут, что проходила с востока на запад. Вдоль примыкавших к ней улочек с южного направления надвигались тысячи ужасных тварей, коренных обитателей Гадеса.
Время от времени какой-нибудь маг из рядов защитников бросал в приближающихся слуг Миркула огненный шар или штормовой град. Иногда их заклинания искажались и тогда улица покрывалась толстым слоем снега или ряды защитников обдавало дождем из огненных брызг и пламени. Но, даже когда заклинания работали так как надо, они причиняли слугам Миркула лишь незначительный ущерб. Магические заряды отскакивали от их груди, не причиняя вреда, а молнии попросту рассеивались в наступающей толпе тварей.
Миднайт, поняла, что если не предпринять каких-либо решительных шагов, притом мгновенно, Уотердип будет обречен. Она махнула Эльминстеру, чтобы тот отошел подальше, чтобы она могла говорить. Затем она произнесла на старого мага заклинание рассеивания магии. Почти незамедлительно она ощутила последствия этого — тело накрыла волна усталости, а перед глазами потемнело. Дрожащая Миднайт рухнула в руки Келемвора и потеряла сознание.
Келемвор обнял ее как можно крепче. «Очнись», — прошептал он. «Прошу тебя, очнись».
Адон опустился на колени и приложил пальцы к горлу Миднайт. «Сердцебиение есть», — тихо произнес он.
Келемвор передал Миднайт в руки Адона, затем встал и подошел к Эльминстеру. «Что ты заставил ее сделать?» — потребовал он.
«Успокойся», — произнес Эльминстер, радуясь, что наконец вновь обрел способность говорить. «С Миднайт все будет в порядке. Она просто очень устала и ей нужно отдохнуть».
Маг подошел к краю башни и обвел взглядом битву. Слуги Миркула гнали остатки двадцати разбитых отрядов к строю на Улице Селдут. Чтобы пропустить отступающих товарищей, защитники Уотердипа оставили в своих рядах небольшие проходы.
«И она сделала ради благого дела», — произнес Эльминстер, указывая на слуг Миркула. «Они идут за скрижалями».
«Но почему?» — спросил Келемвор. «Ведь Миркула больше нет!»
«Очевидно они этого не знают», — ответил Эльминстер, — «Или же им попросту наплевать. В любом случае, я должен остановить их».
«Как один человек может остановить целую толпу подобных тварей?» — удивился Келемвор.
«Ведь ты же был солдатом, Келемвор. Какой самый наилучший способ деморализовать противника?»
Келемвор пожал плечами. «Заморить голодом или отрезать им пути к отступлению. Но кто…»
«Вот именно!» — воскликнул Эльминстер. «Отрезать пути к отступлению».
Он обратился к Келемвору и Адону. «Когда толпы слуг Миркула начнут отступать, отнесите скрижали к Небесной Лестнице. Но не раньше, иначе эти твари погонятся за вами. Поняли?»
Адон кивнул. «Но где находится Небесная Лестница?»
Эльминстер недоуменно нахмурился, словно ответ был очевиден. «Там, наверху», — произнес он, указывая на вершину Горы Уотердип.
«Прежде чем ты уйдешь, я хотел бы задать тебе еще два вопроса», — сказал Келемвор.
«Хорошо, но давай побыстрее».
«Первый — что ты собираешься делать?»
«Пока я не уверен», — ответил Эльминстер. «Полагаю, отправлюсь к Источнику Утраты и прикрою его. Так как слугам Миркула вряд ли захочется оставаться на нашем плане бытия, то это должно будет отвлечь их внимание от битвы».
«Но чтобы добраться туда, тебе понадобится несколько часов», — запротестовал Келемвор. «Даже если тебе удастся прорваться к „Зевающему Порталу“ через битву…»
На губах Эльминстера заиграла снисходительная улыбка. «Мой мальчик, разве ты забыл кто я такой? Что там насчет твоего второго вопроса?»
Келемвор нахмурился, не совсем удовлетворенный первым ответом Эльминстера. Однако, он понимал, что по этому вопросу от мудреца он не добьется больше ни слова, поэтому сразу перешел ко второму. «Почему ты не сказал нам, что Адон жив?»
Казалось, что Эльминстер был немного смущен. «Ах, ну да, Черный Посох и я долго спорили по этому вопросу. Сейчас нет времени объяснять это. Поговорим, когда я вернусь».
С этими словами мудрец направился к лестнице, на ходу обдумывая дальнейший план действий. Для начала он перейдет на другой план, где нет нужды беспокоиться о нестабильности магии. Затем Эльминстер намеревался добраться до Источника Утраты со стороны Царства Миркула и оттуда перекрыть его. Возможно это было бы утомительно, но старый маг считал, что это ему было вполне по силам.
Едва маг ступил на лестницу ведущую вниз, Сайрик скользнул за дверь ближайшей комнаты. Вор видел и слышал все, что произошло на крыше. Думаю со скрижалями торопиться не стоит, — заметил меч. Даже я не смогу защитить тебя от целой армии слуг Миркула.
Сайрик не ответил. Вместо этого он внимательно вслушивался, когда Эльминстер пройдет мимо двери за которой он спрятался. Затем он вновь займет свое место у вершины лестницы, поджидая удобного момента для атаки.
Через несколько минут послед ухода Эльминстера, Миднайт пришла в сознание. Отсутствие Эльминстера сразу же бросилось ей в глаза и в голове у нее промелькнула ужасная мысль, что вместе с заклинанием Миркула она рассеяла и старого мудреца. «Эльминстер», — слабо прошептала она. «Где он?»
«У Источника Утраты», — ответил Келемвор. «Он хочет закрыть его».
«Как только слуги Миркула начнут отступать, мы должны отнести скрижали на вершину Горы Уотердип», — произнес Адон.
Келемвор обернулся к жрецу. «А почему ты думаешь, что слуги Миркула начнут отступать?» — сомнительно поинтересовался воин. «Разве по силам одному Эльминстеру справиться с целой армией».
«Нам придется остаться здесь и посмотреть что будет дальше», — ответила Миднайт, — «В любом случае мне нужно отдохнуть».
Они обратили свои взоры к битве. В воздухе превосходящее число грифонов теснило летающих тварей из Гадеса. Однако на земле ситуация была совсем иная. Слуги Миркула только что добрались до защитного строя на Улице Селдут и нахлынули на него словно приливная волна.
В то время как твари уничтожали первый строй, на них выдвигался второй ряд защитников Уотердипа. Каждый из солдат сделав два или три выпада быстро отступал назад, чтобы сформировать новый строй. В то же самое время позади второй шеренги формировался третий ряд, состоявший в основном из копейщиков.
Подобная тактика принесла свои плоды и улицы успели покрыться двумя сотнями окровавленных, кожистых тел слуг Миркула. Однако у защитников дела обстояли еще хуже — за каждую убитую тварь они отдавали жизни двух своих людей. Однако, это была единственная стратегия, которая приносила хоть какие-то плоды, поэтому защитники прибегали к ней вновь и вновь, постепенно отступая все дальше на север, в сторону Башни Черного Посоха. Наконец битва достигла Улицы Келтарн, уходившей на запад от Улицы Серебра. Она пересекалась с Улицей Шелка и заканчивалась на Улице Мечей, не доходя пяти сотен футов до башни Черного Посоха. Слуги Миркула наступали по всем трем улицам ведущим на север — Улице Серебра, Улице Шелка и Улице Мечей.
Следуя избранной стратегии, Отряд Маниткоры отступил вдоль Улицы Серебра, оставим слугам Миркула свободный проход на Улицу Келтарн. К безмерному удивлению командира Мантикоров, слуги Миркула свернули на Улицу Келтарн и обрушились на фланг 3-го Караульного Полка, который держал оборону на Улицу Шелка.
Буквально в течении всего нескольких секунд 3-ий Караульный Полк перестал существовать. Объединенные силы тварей с Улицы Серебра и Шелка хлынули вниз по Улице Келтарн в направлении последнего ряда защитников на Улице Мечей, Отряда Химеры.
«Все кончено», — произнес Келемвор. «Нам лучше уйти отсюда, прежде чем они прорвутся сквозь них».
«Но Эльминстер…», — запротестовал Адон.
«Не справился», — прервала его Миднайт. «И я сомневаюсь, что мне хватит сил хотя бы на еще одно заклинание».
Келемвор помог чародейке подняться на ноги, и Адон бросил последний взгляд на битву. «Подождите — они еще могут выстоять», — произнес он.
Все трое друзей вновь обратили свои взоры на битву как раз в тот момент, когда твари добрались до Улицы Мечей. Сразу же Слугами Миркула вдоль Улицы Келтарн ступал Отряд Мантикоры. В то же самое время 5-ый Караульный Полк, находившийся до этого в резерве, выдвинулся на подмогу к силам державшим оборону на Улице Мечей.
Однако, Келемвор считал, что даже эти подкрепления не смогут остановить злобных тварей Миркула. «Мы не можем упустить такой шанс», — произнес он.
Сайрик решил перейти к активным действиям пока вся троица все еще была в западне на башне Черного Посоха. Обнажив свой короткий меч, он выбрался на крышу и бесшумно заскользил к спине Келемвора.
Первой заметила Сайрика Миднайт. «Кел!»
«Что?» — смущенно уставился на нее воин.
В этот момент Сайрик бросился вперед, решив воспользоваться замешательством воина. С ним он хотел разобраться как можно быстрее, поскольку из всей троицы он был наиболее опасным противником.
«Сайрик!» — завопила Миднайт.
Келемвор резко развернулся. Клинок Сайрика буквально на волосок миновал грудь воина. Воин изумленно вскрикнул. Вор, видя, что преимущество по-прежнему на его стороне, шагнул вперед и завел свою лодыжку за колено воина. Разумеется, Келемвор, попытавшись отскочить назад, споткнулся.
Пока Келемвор падал, Адон скользнул вправо, размахивая своей палицей, а Миднайт зашла слева.
Вор занес меч, чтобы прикончить Келемвора.
«Стой!» — закричал Адон, делая шаг вперед, чтобы нанести удар в голову Сайрика.
Справа от вора, Миднайт тоже ступила вперед. Однако, выглядела она не очень угрожающе, ее руки тряслись от страха за жизнь своего возлюбленного, да и к тому же чародейка была так измотана, что она даже не могла поднять руки, чтобы произнести заклинание.
«Не глупите», — рыкнул Сайрик. «Бросайте оружие или я перережу Келу глотку».
«Ты сделаешь это в любом случае», — ответил Адон. «Но по крайней мере ты умрешь вместе с ним».
Жрец занес палицу над головой, но Миднайт лишь покачала головой. «Что тебе нужно?» — потребовала она.
«То же что и всегда», — ответил Сайрик. «Скрижали Судьбы».
«Чтобы ты смог стать богом», — усмехнулась Миднайт. «Ао никогда не сделает богом убийцу и вора».
Сайрик взорвался приступом смеха. «А почему бы и нет?» — спросил наконец он, отсмеявшись. «Это тот же владыка, который создал Баала, Бэйна и Миркула!»
Миднайт нахмурилась. Ей в голову никогда не приходила мысль, что Ао может быть злым божеством или что ему наплевать на добро или зло. Однако, в данный момент это не имело никакого значения. Она отступила назад, вызывая в разуме заклинание магических зарядов.
«Он умрет!» — крикнул Сайрик, заметив решительный огонек в глазах Миднайт. «Давай сюда скрижали, быстро!»
Миднайт посмотрела на Адона. «Отдай их ему», — произнесла она, безвольно опуская руки.
«Нет!» — воскликнул Келемвор. «Он все равно убьет меня».
Воин начал подниматься и Миднайт поняла, что сейчас Сайрик нанесет решающий удар. Единственным способом спасти ее возлюбленного, было прибегнуть к помощи магии. Она быстро произнесла заклинание, указав пальцем на вора.
Тотчас с ее рук сорвалось двенадцать золистых зарядов. Однако, миновав свою цель, они улетели в сторону города. Спустя мгновение земля задрожала и в воздух, оставляя позади себя золотистый след, взмыло двенадцать строений.
У Миднайт подломились колени, перед глазами все плыло словно в тумане. Она пошатнулась, сделав два шага назад, но на ногах удержалась. Уже в который раз магия подвела ее.
Исказившееся заклинание привело всех в состояние оцепенения, но не надолго. «Не повезло», — ухмыльнулся Сайрик. Он вновь обратил свое внимание на Келемвора, который уже успел подняться на колени.
Адон, яростно взмахнув палицей, бросился вперед. Гнев Сайрика перерос в страх. Келемвор вынудил его допустить ошибку. Вор поднял ногу и ударил Адона пяткой под ребра, стараясь попасть жрецу в расплывавшееся на рубашке кровавое пятно. Нога нашла свою цель, огласив воздух неприятным глухим стуком.
Жрец дернулся от боли и выронив палицу и скрижали, согнулся пополам и рухнул на землю. С каждым вздохом легкие словно обжигало огнем и он чувствовал себя так, словно ему в ребра попала еще одна стрела.
В этот момент Келемвор бросился вперед, надеясь опрокинуть вора, пока он не успел обрести равновесие. Однако, Сайрик с легкостью уклонился от его атаки, сделав шаг в сторону. Воин пролетел мимо и вор развернулся к нему лицом, готовясь к новому нападению.
Сайрик не смог сдержать улыбки на губах. В подобной ситуации, когда Адон и Миднайт были абсолютно беспомощны, он мог с легкостью прикончить воина, однако решил пожалеть его. Вместо этого вор воткнул свой меч в спину Келемвора, стараясь погрузить клинок как можно глубже.
Миднайт увидела, что рана на теле Келемвора не кровоточит, что меч буквально высасывает кровь из ее возлюбленного. Ей овладел порыв всепоглощающей злобы. Закричав от ярости и боли, чародейка нашла в себе силы вытащить свой кинжал и бросилась вперед.
Воин чувствовал как его жизнь постепенно покидает его. «Ариэль», — прошептал он сквозь боль. Последней мыслью проскользнувшей в затуманивающемся разуме Келемвора Лайонсбэйна, была надежда на то, что возможно за тот короткий срок, что он был свободен от проклятья, он успел сотворить достаточно добра, чтобы его запомнили как героя. С этой мыслью он и умер.
В то же самое время Адон попытался подняться на ноги. Однако, тело отказывалось подчиняться ему. При каждой попытке оттолкнуться от крыши, его руки попросту дрожали и разъезжались в стороны, посылая сквозь его тело волны нестерпимой боли.
Сайрик неторопливо вытащил меч из спины Келемвора и обернулся, чтобы встретить атаку Миднайт. Непринужденным движением он выбил кинжал из рук чародейки и тот улетел с крыши башни. Продолжая свое движение, вор опустил меч под руки Миднайт и сделал выпад.
Однако, Миднайт оказалась гораздо проворнее, чем ожидал Сайрик. Отшагнув в сторону, ответным движением она полоснула вора ногтями по лицу. В этот миг чародейка забыла и слугах Миркула, и о скрижалях и даже о своей собственной жизни. Все что она хотела, это заставить Сайрика заплатить за смерть Келемвора.
Вскрикнув от боли, вор сильным толчком отпихнул чародейку от себя и Миднайт, пролетев добрых шесть футов, рухнула на спину. Лицо вора горело и он чувствовал как по его щеке течет кровь. «Ты меня оцарапала!» — рявкнул он, скорее удивленно, чем зло.
«Я тебя убью», — холодно произнесла она, поднимаясь на ноги.
«А вот это вряд ли». Метнувшись так быстро и проворно, что Миднайт даже и моргнуть не успела, вор погрузил меч в живот чародейки.
Миднайт почувствовал как ее легкие пронзила острая боль, словно Сайрик ударил ее еще раз. Она опустила глаза и увидела, что из ее одежды торчит рукоять меча, по-прежнему сжимаемая рукой вора. Внутренности словно обдало огнем и меч постепенно начал высасывать ее жизнь. Потрясенная чародейка схватилась за рукоять и попыталась выдернуть клинок.
Не позволяя ей этого сделать, Сайрик надавил еще сильнее. «Еще несколько секунд», — произнес он, — «И ты будешь с Келемвором».
Миднайт чувствовала, что начинает отделяться от своего тела, словно между ними были многие мили пути.
«Я не хочу умирать», — прохрипела она.
«Не хочешь?» — спросил Сайрик, проворачивая клинок.
«Нет!» — закричала Миднайт.
Выпустив меч, она выпрямила три пальца, словно вилку и со всей силы погрузила их в глотку вора. Удар едва не переломил ему гортань. Хватая воздух ртом, вор отшатнулся назад, вытащив меч из тела чародейки.
Миднайт опустилась на крышу и прижала руки к начавшей кровоточить ране.
Сайрик прокашлялся несколько раз, пытаясь восстановить нормальный приток кислорода. Наконец он вновь поднял свой меч и направился к Миднайт. «За это твоя смерть будет мучительной», — просипел он.
Даже не пытаясь сосредоточиться но воре, Миднайт занесла руку и указала в его сторону. Она попыталась вызвать какое-нибудь смертельное заклинание, но безумная боль в животе мешала сосредоточиться, затуманивая разум. В голове царил сущий беспорядок из бессмысленных слов и бесцельных жестов.
В этот миг с Улицы Мечей донеслись звуки яростной битвы. Бросая взгляды на Миднайт через плечо, Сайрик подошел к краю башни, чтобы посмотреть что происходит внизу. Всего в сотне ярдов от башни Черного Посоха, Отряд Мантикоры и 5-ый Караульный Полк сошлись в завораживающей схватке с ордой слуг Миркула. Повсюду текли реки крови, тела убитых тварей вперемешку с людскими лежали в два-три слоя. Здания, стоящие вдоль улицы, были обожжены и наполовину разрушены исказившимися заклинаниями магов Уотердипа.
Пока Сайрик наблюдал, небольшой отряд слуг Миркула прорвался сквозь ряды обороняющихся. Одновременно пять магов метнули в них свои заклинания — одно превратилось в разноцветные брызги, одно в проливной дождь, а еще два в небольшие торнадо. Однако пятое сработала так как нужно и огненный шар поглотил слуг Миркула. К удивлению Сайрика магия оставила от тварей лишь обугленные кучки пепла.
И судя по тому, что открывалось взору Сайрика с башни, битва для слуг Миркула начинала оборачиваться поражением по всему городу.
Однако, Сайрик никак не мог понять причины столь разительной перемены. На самом же деле, Эльминстер наконец смог добраться до другой стороны Источника Утраты и перекрыл портал. Однако, потеря единственной ниточки, связывавшей их с Гадесом не только деморализовала тварей, но и усилила их уязвимость к заклинаниям, огню и оружию, которая прежде усиливалась благодаря магии вытекавшей из Царства Миркула.
Сайрик решил, что сейчас было самое время забрать скрижали и отыскать Небесную Лестницу. Он вновь обернулся к Миднайт, которой едва удавалось удерживаться в сидячем положении. Чародейка продолжала указывать рукой в его сторону. Гримаса боли на ее лице не позволяла вору разобрать — сосредоточилась ли она для произнесения заклинания или нет.
Сайрик было подумал о том, чтобы вонзить меч в тело чародейки еще разок, но тут его взгляд упал на ее рану и лужу крови, растекавшуюся под ней. Вспомнив те невероятные вещи, которые творила Миднайт с помощью своей магии, вор решил, что будет гораздо разумнее не приближаться к ней и оставить ее умирать от потери крови. К тому же, поскольку битва повернулась совсем в другое русло, он подумал, что не стоит терять драгоценное время напрасно.
Вор прошелся до Адона и вырвал сумку со скрижалями из его хватки. Адон попытался подняться и остановить его, но все что ему удалось сделать, это встать на колени.
«Благодарю», — весело бросил ему Сайрик. Стараясь метиться в окровавленное пятно на рубашке жреца, вор дважды пнул его ногой. «Я бы убил тебя, да жаль тратить время».
С этими словами Сайрик перекинул сумку со Скрижалями Судьбы через плечо и покинул башню.
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После того, как Сайрик покинул башню, Миднайт завалилась на бок и потеряла сознание. Невероятным усилием воли Адон подполз к чародейке и оторвав от ее рукава кусок ткани, приложил его к ее ране. Повязка помогла лишь отчасти, слегка замедлив кровотечение.
Взор Адона скользил по улицам, на которых солдаты Уотердипа отчаянно сражались за свою жизнь и свободу. Поначалу отряды стражников попросту пытались сдержать слуг Миркула, чтобы они не прорвались сквозь их ряды. Потом, когда твари потеряли свой атакующий порыв, защитники начали отгонять их назад. Через несколько минут войска Уотердипа перешли в наступление, а еще через некоторое время они уже буквально преследовали монстров отступающих в направлении Района Доков.
Однако, поражение слуг Миркула не прибавило Адону положительных эмоций. При каждом вздохе его легкие словно охватывало пламя и его тело сотрясала волна нестерпимой боли. Иногда он заходился неконтролируемым приступом кашля, с трудом хватая ставший словно каменным воздух. От ударов Сайрика, в дополнении к и так уже изуродованным легким Адона, у него сломалось два ребра. Несколько раз жрец пытался найти силы и отправиться вслед за вором и скрижалями, и каждый раз волна невыносимой боли вновь заставляла его опуститься на колени.
Сорок минут спустя к башне Черного Посоха подлетел грифон с двумя всадниками на спине. С животного спрыгнул высокий, черноволосый человек, окинул взглядом обескровленное тело Келемвора, затем осмотрел остальное место событий. Наконец он подошел к Адону и Миднайт.
«Что произошло?» — потребовал Черный Посох, не тратя время на знакомство. Маг никогда не видел Адона прежде, однако он ни на миг не усомнился, что это он и есть.
«Сайрик забрал…» Адон разразился приступом кашля и не смог закончить фразу.
Подождав несколько секунд, Черный Посох произнес, — «Жди здесь — я сейчас вернусь».
Он исчез на лестнице, затем через пару мгновений вернулся, держа в руках два флакончика с темно-зеленою жидкостью. «Это укрепляющее средство — оно облегчит твою боль». Передав один флакончик Адону, он опустился на колени перед Миднайт и влил содержимое второй бутылочки ей в рот.
Адон не колеблясь опустошил свой флакончик. Хотя он никогда прежде не встречал Кхельбена Арунсуна, сомнений в личности этого чернобородого человека быть не могло. Как маг и обещал, снадобье облегчило боль жреца и остановило его кашель и хотя Адон все еще был очень слаб, он нашел в себе силы подняться на ноги.
«Сайрик забрал Скрижали Судьбы!» — произнес Адон. «Ты должен…»
В этот миг Миднайт распахнула глаза. «Кхельбен?» — произнесла она. «Скрижали у тебя?» У нее по-прежнему кружилась голова и сводило мышцы, но как и жрец она чувствовала, что силы постепенно возвращаются к ней.
Вместо ответа на вопрос Миднайт, бородатый маг задал свои вопросы. «Что случилось с Келемвором? Где Эльминстер?»
Миднайт и Адон одновременно попытались ответить на разные вопросы, в результате чего у них вышло лишь нелепое бормотание.
Черный Посох поднял руку, призывая их обоих к молчанию. «Давайте начнем с самого начала. Миднайт?»
Миднайт поведала Черному Посоху о том, как следы Миркула вновь привели их к башне. Затем она объяснила как Повелитель Мертвых украл скрижаль из хранилища и описала как они заманили бога на крышу, после чего уничтожили его. «К тому времени, когда мы заполучили обе скрижали, его слуги были слишком близко к твоей башне», — закончила она. «Эльминстер отправился к Источнику Утраты, чтобы отрезать их от города Миркула».
«Затем на нас напал Сайрик», — произнес Адон. Он быстро поведал как Сайрик вновь ранил его, убил Келемвора, пронзил Миднайт и забрав скрижали, покинул башню. Когда жрец рассказывал о подробностях смерти зеленоглазого воина, Миднайт отвернулась в сторону, тщетно пытаясь сдержать накатывавшие слезы.
Поразмыслив над историей в течении минуты, Черный Посох наконец произнес, — «Я пойду, вытащу Эльминстера из Источника Утраты…»
«А что насчет Сайрика и скрижалей?» — прервал его Адон. «Ты должен поймать его до того, как он доберется до Небесной Лестницы!»
«Терпение, Адон», — спокойно ответил ему Черный Посох. «Сайрик не сможет отыскать Небесную Лестницу. Только люди с исключительными способностями могут видеть ее. У нас еще полно времени, чтобы отыскать его и отнять скрижали».
Маг не мог знать, что как раз в этот самый момент Сайрик взбирался по склону Горы Уотердип. На вершине его взору открывалось изумительное зрелище — широкая, постоянно изменяющая свои формы цветная лента.
Возможно это было из-за того, что он обладал обеими Скрижалями Судьбы. Или же, заполучив их в свои руки, он доказал, что является столь исключительной личностью, сколь и Черный Посох с Миднайт. Но какова бы ни была причина, едва нога Сайрика ступила на склон горы, его взору тотчас предстала Небесная Лестница.
Однако, бородатый маг, находившийся сейчас на вершине своей башни, об этом даже и не подозревал. «Когда Эльминстер и я вернемся, мы заберем скрижали и вернем их Хелму». Хотя он и не сказал об этом, маг сильно беспокоился за безопасность своего старого друга. Если Эльминстер был также измотан, как и Черный Посох, то старому мудрецу могли грозить серьезные неприятности. «Я пришлю кого-нибудь, чтобы он приглядел за вами двумя».
«Ты можешь идти за Эльминстером», — произнесла Миднайт. «Но я отправляюсь за Сайриком. Ты не знаешь этого убийцу так, как его знаю я». Она перевела взгляд в сторону Небесной Лестницы, мысленно опасаясь, что вор уже стоит у ее подножия.
«Я иду с тобой», — добавил Адон.
«Но вы же ранены!» — запротестовал Черный Посох, указывая на кровавые пятна на их одеждах.
«Думаю, мне хватит сил еще на одну схватку», — произнес Адон. Жрец знал, что со сломанными ребрами он рисковал еще сильнее повредить свои легкие, но в этот момент не позволить Сайрику вернуть скрижали было гораздо важнее его собственной безопасности.
«Снадобье лишь ослабило вашу боль», — предупредил Черный Посох. «Оно не залечило ваши раны. Как только его действие прекратится, вы можете потерять сознание».
«Я пожалуй рискну», — холодно произнесла Миднайт. Ей не нужен был Эльминстер — или кто-либо еще — чтобы отомстить за смерть Келемвора. Она чувствовала свою рану, но та вызывала у нее лишь небольшой дискомфорт — снадобье Черного Посоха оказалось очень эффективным. «Не одолжишь мне еще один кинжал?» — попросила она.
«Да, и куда задевалась моя палица?» — пробормотал Адон, пытаясь унять дрожь в голосе. Ведь несмотря на то, что его боль утихла, он находился далеко не в лучшем состоянии. Однако он не намеревался отпускать Миднайт одну вслед за Сайриком.
Черный Посох лишь покачал головой, явно расстроенный их упорством. «Как хотите, но позвольте мне хотя бы одолжить вам пару грифон с всадниками, чтобы вам не пришлось идти пешком до горы».
Маг подошел к своему грифону и отдал несколько указаний всаднику, После чего грифон взмыл в воздух и взял курс на юг, а Черный Посох скрылся в башне. Спустя минуту он вернулся с оружием для Миднайт, а еще через некоторое время на крышу приземлилось два грифона с всадниками.
«Грифоны доставят вас куда вы пожелаете», — заверил он. «Но я приказал им вернуться назад, если они заметят, что вы испытываете боль. Эльминстер и я вернемся в течении часа. Вы хотя бы дождетесь нас?»
Миднайт бросила взгляд на труп на крыше и произнесла, — «Если не найдем Сайрика, то да». Она не собиралась возвращаться, если им удастся отыскать вора, поскольку все что ей было нужно это месть. Взглянув на Черного Посоха она добавила, — «Спасибо за твою помощь».
Черный Посох выдавил слабую улыбку. «Нет… спасибо тебе. Ты помогла все нам. Удачной охоты!» С этими словами маг вновь исчез в своей башне.
Миднайт и Адон подошли к грифонам. Всадники, с опаской поглядывая на ранения этой парочки, помогли им забраться в седла.
«Куда теперь?» — спросил Адон.
Взгляд Миднайт остановился на разноцветной искрящейся ленте вздымающейся над Горой Уотердип. «Знает Сайрик, где находится Небесная Лестница или нет, но он наверняка отправился к вершине горы. Начать поиски оттуда это самое очевидное решение».
«Это недалеко», — произнес один из всадников. «Считайте, что мы уже там».
Пять минут спустя грифоны приземлились чуть севернее вершины горы. На самом пике стояла каменная башня, а еще в пятидесяти футах к востоку располагалась крытая конюшня, внутри которой находилось около двух дюжин грифонов с тяжелыми ранениями — разорванными крыльями, порезанными головами, сломанными ногами. Однако среди людей раненых было еще больше и их стоны вылетали из-за двери ведущей в башню.
Миднайт и Адон спешились и осмотрели прилегающую местность. Прямо впереди, северный склон горы полого уходил вниз, постепенно покрываясь изумительными комплексами храмов и величественных особняков богатых обитателей Морского Района. С востока гора резко обрывалась, заканчиваясь обрывистым утесом, который служил западной границей Района Замка. Из-за вершины утеса выступали восемь шпилей Дворца Пиргейрона. А еще дальше, словно величественная диорама, расцвеченная дымящимися трубами и трепещущими флагами, простирался город Уотердип. К югу, за спиной Адона и Миднайт, в темные воды залива вдавались деревянные причалы порта.
С запада вершина внезапно оканчивалась стофутовым обрывом, резко переходящим в пятисотфутовый пологий откос, в итоге утыкающийся в защитную стену, охранявшую основание горы. За стеной плескались лазурные воды Моря Мечей.
Но не это привлекало внимание Миднайт. Играя всеми цветами радуги, из основания вершины вздымалась лестница, исчезающая в небесах.
За то время, что Миднайт смотрела на нее, лестница превратилась в широкий марш с белыми ступенями. Спустя мгновение она вновь изменилась, превратившись в наклонный спуск цвета чистейшего серебра. И подобное изменение происходило каждый несколько секунд.
«На что ты смотришь?» — спросил Адон. Единственное, что он видел к западу от вершины был утес.
Миднайт указала в воздух над утесом. «Небесная Лестница», — произнесла она.
Адон вылупился в небо, однако, так ничего и не увидел. «Придется поверить тебе на слово».
Всадники провели их через башню и конюшню, но Сайрика нигде не было. Покидая башню, Миднайт произнесла, — «Сайрика здесь нет». Чародейка заметила, что от ходьбы и подъему по ступеням ее рана начала кровоточить сильнее и она ощутила легкое головокружение.
«Похоже, отыскать его будет не так-то просто», — произнес Адон, усаживаясь на ступеньках башни. В отличие от Миднайт его раны вызывали у него сильную боль и хотя снадобье Черного Посоха и ослабило ее, ему по-прежнему было тяжело дышать и он чувствовал невероятную слабость.
«Мы найдем его», — прорычала Миднайт. «А потом — прикончим».
В животе у чародейки слегка кольнуло. Она никогда прежде не планировала чье-либо убийство с помощью магии. Для нее магия всегда была средством защиты, способом добиться уважения и силы, наслаждением — но никогда оружием, которое можно использовать ради мести.
«Я не стану повторять свою ошибку и вновь останавливать тебя», — произнес Адон, с горечью вспоминая, что именно он уговорил своих друзей пощадить Сайрику жизнь. Его терзала злость на самого себя, ведь если бы он тогда промолчал, Келемвор сейчас был бы жив. «Но если смогу, то убью его первым».
Всадники нахмурились и обменялись тревожными взглядами. Они привыкли к сражениям и смерти, но беседа этой парочки звучала так, словно они замышляли хладнокровное убийство. Черный Посох об этих незнакомцах ничего толком не сказал.
«Я не думаю, что вам стоит это делать», — произнес один из всадников. «Черный Посох сказал…»
«Тихо!» — прошипела Миднайт, устремив взгляд на юг. «В здание, быстро!» На южной стороне вершины стоял Сайрик, обозревая заднюю сторону конюшни грифонов. На плече у него висела сумка со скрижалями, а в правой руке он сжимал меч.
Для того, чтобы его было труднее разглядеть с улиц Уотердипа, вор взобрался по задней стороне горы. Затем, прежде чем окончательно подняться на вершину, он обогнул дальнюю сторону утеса. Он не ожидал, что кто-нибудь попытается помешать ему доставить скрижали к Небесной Лестнице, но все же решил, что осторожность не будет излишней.
И сейчас Сайрик был рад, что был так осторожен. Еще снизу он видел, что на вершине расположена башня и конюшня, однако не ожидал, что строения будут находиться так близко к Небесной Лестнице или, что здесь будет так много стражников.
Постояв еще несколько минут, вор продолжил свой путь к небесной лестнице. Не было никаких видимых причин, чтобы всадники на грифонах стали его останавливать. К тому же, даже если они и попытаются это сделать, он считал, что успеет пробежать оставшуюся сотню футов до того, как они схватят его.
Из дверного проема Миднайт наблюдала, как Сайрик приближается к Небесной Лестнице. Наконец, когда он оказался на расстоянии пятидесяти футов от лестницы и от башни, Миднайт, убедившись, что он не сможет сбежать, приготовилась к атаке.
«Давай!» — крикнула чародейка, выбегая из башни.
Следом за ней, в сопровождении двух всадников, выбежал Адон. Миднайт попыталась на ходу вызвать заклинание смерти, но поняла, что на это ей не хватает сил. Необходимые слова и жесты расплывались в разуме туманным пятном.
Когда Сайрик услышал крик Миднайт, он не стал тратить время, задаваясь вопросом — почем же она до сих пор не была мертва. Вор тотчас понял, что несмотря на полученную рану, чародейка нашла в себе силы не только обогнать его, но и устроить засаду. Повинуясь инстинкту он бросился к Небесной Лестнице.
Почти в тот же самый миг с лестницы раздался глубокий голос, — «Нет! Остановись!» Эти слова словно гром пронеслись на Уотердипом.
Вниз по лестнице начала спускаться фигура в искрящихся доспехах. Гигант с могучим телом, достигал почти десяти футов в высоту. Его взгляд был печален и полон сострадания, хотя в нем угадывался холодок, указывавший на беспощадность в отношении дел, касавшихся его долга. На щите бога красовалось Недремлющее Око Хелма.
Двое стражников немедленно остановились и преклонили колено. Все солдаты, находившиеся в это время на вершине, высыпали из конюшни и башни и едва завидев величественную фигуру Хелма, тотчас падали ниц. Несколько перепуганных грифонов взмыли в воздух и полетели прочь.
Битва между защитниками Уотердипа и слугами Миркула продолжала кипеть, но появление Повелителя Хелма внесло в ряда тварей еще большую сумятицу. Стражники и солдаты города, увидев явление бога над городом, наоборот приободрились. Многие читали вслух молитвы прорубаясь сквозь ряды отступающих монстров.
Десять тысяч беженцев замерли и все как один обратили свои взоры к вершине горы. Лишь несколько тысяч из них разумно предположили, что говорить так громко может только божество. Они начали растекаться по склонам горы в смутной попытке разглядеть говорящего. Многих голос Хелма попросту напугал и они начали искать укрытия в подвалах и погребах. Однако, большая часть горожан просто замерла на месте, взирая на вершину горы с благоговейным трепетом и страхом.
Однако громогласный голос Сайрика не остановил и он по-прежнему мчался к Небесной Лестнице. Вор думал, что приказ Хелма относился не к нему. А даже если и к нему, он не собирался останавливаться, пока не отдаст скрижали.
Приказ бога заставил Адона замешкаться, но Миднайт даже не замедлила шага. Сайрик убил Келемвора и Проныру, пытался убить ее и Адона, предал их всех. Чародейке было наплевать на чьи бы то ни было приказы, когда дело касалось Сайрика. Она продолжала бежать за вором, сжимая кинжал в руке.
Хелм встретил Сайрика у основания лестницы и ступил перед ним, словно живой щит.
«Эта жизнь не принадлежит тебе», — произнес Бог Стражей, бросая на Миднайт тяжелый взгляд.
«Ты не имеешь права приказывать мне», — закричала Миднайт. Она перешла на шаг, но все еще продолжала двигаться к Сайрику.
«Он должен заплатить за свои преступления», — произнес Адон, ступая вслед за Миднайт.
«Это не мой долг судить его», — твердо произнес Хелм.
Бросая на Миднайт настороженный взгляд, Сайрик встал сбоку от Хелма и передал ему сумку. «Я отыскал Скрижали Судьбы», — произнес вор.
Хелм принял артефакт из его рук. «Я знаю, кто отыскал их», — ответил он, холодно смотря в глаза Сайрику. «Как и Повелитель Ао».
Адон, который не мог видеть упрека в глазах Хелма, закричал, — «Он лжет! Сайрик украл их у нас, убив при этом хорошего человека!»
Хелм обратил свое морщинистое, бесстрастное лицо к жрецу. «Как я уже сказал, я знаю, кто отыскал скрижали».
Миднайт на ослабших ногах продолжала приближаться к лестнице. «Если ты знаешь, что Сайрик несет с собой зло, почему ты принимаешь от него скрижали?» — спросила она.
«Потому что это не его долг судить об этом», — произнес другой голос. Он был грубым и звучным без намека на злость или сострадание. «И не его право».
На вершине лестницы стояла фигура на два фута выше Хелма. Хотя его лицо не отражало возраста — ему могло быть и двадцать лет, и сто двадцать — его волосы и борода были белыми словно молоко. Его лицо не было ни прекрасным, ни уродливым и обладало чертами, которые можно встретить на любой улице по всем Королевствам.
Однако, он был облачен в заметные одеяния, которые вполне могли прославить его при любом самом изысканном дворе. Она выглядела как обычная одежда, на которой тут и там встречались складки и замятости. Однако, когда Миднайт смотрела на нее, ей казалось, что она видит перед собой небеса. Халат был черным словно забвение, испещрен миллионами звезд и тысячами лун, образовывавшими изумительный рисунок, пробуждавший необычное чувство гармонии и красоты. В некоторых местах яркие вихри света освещали небольшие пространства. Но, словно в противовес им в других местах, имелись области залитые абсолютно непроглядной тьмой.
«Повелитель Ао!» — произнес Хелм, склонив голову.
«Принеси мне Скрижали Судьбы», — приказал Ао.
Хелм открыл сумки и извлек из них скрижали, показавшиеся в могучих руках бога крошечными, почти ничтожными. Хелм отдал скрижали Ао, затем опустил одно колено, ожидая дальнейших приказов.
Ао изучал скрижали в течении нескольких минут. В сотнях мест по всем Королевствам, аватары выживших богов, внимая призыву Ао, впали в глубокий транс.
«На эти артефакты», — произнес владыка, — «Я занес силы Порядка и Хаоса».
«И я вернул их тебе», — произнес Сайрик, осмеливаясь встретиться с Ао взглядом.
Ао посмотрел на вора с равной долей одобрения и порицания. «Да», — произнес он, складывая скрижали вместе. «И вот чего они стоят!» Верховный владыка богов стиснул обе скрижали в своих могучих руках, одним движением сотря их в порошок.
Миднайт пригнулась, ожидая что небеса вот-вот низвергнутся на ее голову. Адон издал крик полный удивления и печали. Лицо Сайрика, наблюдавшего за тем, как сыпется пыль сквозь пальцы Ао, исказила гримаса гнева.
Хелм вскочил на ноги. «Повелитель, что вы наделали?» — спросил бог, в его голосе явно угадывались нотки страха.
«Скрижали ничего не значат», — произнес Ао, обращаясь ко всем богам. «Я хранил их, чтобы вы не забывали, что боги были созданы для служения Балансу. Но вы все же забыли об этом. Вы рассматривали скрижали как набор правил, по которым можно играть в ваши детские игры, где всегда была лишь одна цель — влияние! Затем, когда правила перестали вас устраивать, вы их похитили…»
«Но это же были…», — начал Хелм.
«Я знаю, кто похитил Скрижали Судьбы», — ответил Ао, взмахом руки заставляя умолкнуть Хелма. «Бэйн и Миркул заплатили за свой проступок жизнями. Но виновны вы все. Вы заставляли ваших последователей строить огромные храмы, посвящать себя служению столь раболепно, что они не могли накормить своих детей. Вы даже заставляли их проливать кровь на ваши порочные алтари, чтобы похвастаться друг перед другом своей властью над этими низшими созданиями. Ваше поведение уже не раз заставило меня пожалеть о том, что я вообще создал вас».
Ао замолчал, позволяя собравшимся вдуматься в его слова. Наконец, он продолжил, — «Но я создал вас и для вас было уготовано особое предназначение. Теперь я намерен потребовать, чтобы вы исполнили это предназначение. Отныне ваша истинная сила будет зависеть от числа ваших последователей и их преданности».
По всем Королевствам боги открыли рты от удивления. В далеком Цурлаголе, Талос Неистовый рявкнул, — «Зависеть от смертных?» Один глаз его юного, широкоплечего аватара распахнулся от ярости и потрясения.
«Зависеть от них и даже больше», — ответил Ао. «Без последователей вы будете увядать и даже можете кануть в вечность. А после того, что произошло в Королевствах, завоевать веру смертных будет не так уж и легко. Этого вы сможете добиться лишь служа им».
В солнечном Тесире, прекрасная женщина с шелковистыми огненными волосами и пылающими рыжими глазами выглядела так, словно ее сейчас должно было стошнить. «Служить им?» — спросила Сан.
«Я сказал!» — ответил Ао.
«Нет!» — закричал Сайрик. «После всего того, через что мне пришлось пройти…»
«Молчать!» — прогремел Ао, указывая пальцем на вора. «Я не потерплю подобных речей. Они заставляют меня бояться, что я сделал неверный выбор для своего нового бога».
Сайрик побледнел и потрясенно уставился на Ао.
«Ведь это та награда, которую ты так жаждал?» — спросил Ао, не сводя взгляда с вора.
Сайрик едва не кувырнулся с лестницы. «Та, та!» — воскликнул он. «Я клянусь, что буду служить тебе верой и правдой. Большое тебе спасибо!»
С губ Ао сорвался глубокий, безжалостный смешок. «Не благодари меня, злой Сайрик. Быть Богом Раздора, Ненависти и Смерти это отнюдь не подарок».
«Разве?» — спросил Сайрик, озадаченно сморщив лоб.
«Ты заслужил божественности, контроля над своей судьбой и великой силы», — произнес Ао. «Но получишь ты лишь часть этого — божественность и силу — которые сможешь использовать в Царстве Мертвых. А также ты обретешь все страдания Торила, которые ты сможешь насылать по своему желанию. Но никогда ты больше не познаешь удовлетворенности или счастья».
Ао замолчал и посмотрел на Миднайт. «Но то, что ты заслужил больше всего, Повелитель Сайрик, обрести тебе не удастся никогда. Теперь я твой хозяин. Ты будешь служить мне… и своим последователям. Думаю, теперь у тебя будет гораздо меньше свободы, чем тогда, когда ты еще ребенком бегал по улицам Зентил Кипа».
«Подожди», — воскликнул новый Бог Раздора. «Я не…»
«Хватит!» — рявкнул Ао, направляя руку на Сайрика. «Я знаю, что ты прекрасно справишься со своими обязанностями, поскольку это единственное для чего ты подходишь».
У Миднайт екнуло сердце. Теперь, когда Царством Мертвых правил Сайрик, ей ни за что не удастся сдержать обещание данное ею Проныре.
«Прости меня», — прошептала чародейка, отворачиваясь от лестницы. «Некоторые обещания не могут быть сдержаны». Она боялась, что Сайрик был прав, говоря о природе жизни. Это было бесчеловечное, жестокое существование, которое всегда заканчивалось пытками и страданиями.
«Миднайт!» — окрикнул Ао, обращая свое внимание на чародейку.
Услышав свое имя, Миднайт медленно обернула лицо к владыке богов. «Что еще?» — дерзко бросила чародейка. «Я ранена и измотана. Я потеряла любимого человека. Что тебе еще от меня нужно?»
«У тебя есть кое-что чему не место в Королевствах», — произнес Ао, указывая пальцем на нее.
Она тотчас поняла, что он имел ввиду силу Мистры. «Забирай ее. Она мне больше не пригодится».
«Возможно, пригодится», — ответил Ао.
«Я слишком устала, чтобы решать твои загадки», — отрезала она.
«Я потерял многих богов за это время», — произнес Ао. «В наказанье за их воровство я оставил Бэйна и Миркула в рассеянном состоянии. Но Мистра, Леди Тайн и покровительница магии также погибла и воскресить ее не могу даже я. Не хочешь ты занять ее место?»
Миднайт посмотрела на Сайрика и покачала головой. «Нет, я разыскивала скрижали не по этой причине. Я не хочу торговать собой, как это сделал Сайрик».
«Как жаль, что ты смотришь на мое предложение с подобной точки зрения», — ответил Ао, указывая на Сайрика. «Я принял одного смертного за его злобу и безжалостность и надеялся принять вторую за ее мудрость и доброе сердце».
Сайрик усмехнулся. «Да не трать ты на нее время. У нее не хватает смелости встретить свою судьбу».
«Соглашайся!» — подстегнул ее Адон. «Ты не можешь допустить, чтобы Сайрик одержал победу. Ты обязана противостоять ему…» Но тут он остановился, поняв, что Миднайт никому ничем не обязана. «Прости меня», — произнес он. «Ты самая храбрая женщина, которую я когда-либо знал и я думаю ты достойна стать богиней. Я не имел права говорить тебе о твоих обязанностях».
При этих словах жреца, Миднайт подумала о своем обещании Проныре, затем о душах верующих, которые ожидали освобождения с Равнины Фугуе. Наконец, перед ее глазами проплыл образ ее любимого, блуждающего по огромной белой равнине среди миллионов других призраков. Предложение Ао может помочь ей избавить Келемвора от этих вечных мук, спасти Верующих от незаслуженных пыток, и даже сдержать обещание, данное Проныре. А если так, то Адон был прав — она была обязана ответить на призыв владыки.
«Нет, ты прав», — произнесла чародейка, обернувшись к Адону. «Я должна согласиться. Если я откажусь, то смерти Проныры и Келемвора были напрасны». Она взяла жреца за руку и улыбнулась. «Спасибо, что напомнил мне об этом».
Адон улыбнулся в ответ. «Без тебя будущее Королевств выглядело бы очень мрачно».
Их беседу прервал Ао. «Каково твое решение, Миднайт?»
Чародейка быстро поцеловала Адона в щеку. «Прощай», — произнесла она.
«Я буду скучать по тебе», — ответил жрец.
«Нет, не будешь», — улыбнулась Миднайт. «Я всегда буду с тобой». Она быстро повернулась и ступив на лестницу, которая приняла форму широкого марша, выложенного алмазами, заняла место напротив Сайрика.
Обращаясь к Ао, она произнесла, — «Я согласна». Затем, уже обернувшись к Сайрику, она добавила, — «А тебя я заставлю сожалеть о своем предательстве всю оставшуюся вечность».
На какой-то миг Сайрик испугался, что Миднайт сможет выполнить свою угрозу. Затем вор вспомнил, что ему известно настоящее имя чародейки — Ариэль Манкс. Он слабо улыбнулся и подумал, будет ли оно иметь над Миднайт какую-либо власть теперь, когда она стала богиней.
Ао вознес руки и тотчас Небесная Лестница и все, кто на ней находились, исчезли в столбе яркого света, на какой-то миг ослепив Адона и тысячи горожан взиравших на вершину горы Уотердип.
Подобные колонны света вознеслись к небесам и в солнечном Тесире, Цурлаголе, Арабеле и сотне других мест, где боги нашли себе временное пристанище. Наконец, в Тантрасе, там где Бог Долга пал в битве с Бэйном, разбросанные кусочки львиного аватара Торма воспарили над землей и соединились воедино. Над морем промелькнул столб золотого света и Торм тоже вернулся домой.
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«Ага, вот значит где ты прячешься!»
Голос Черного Посоха окончательно выдернул Адона из беспокойного сна. Хотя он по-прежнему ничего не видел, жрец знал, что он вместе с дюжиной других раненых солдат лежит в столовой, в башне на вершине горы. Вскоре после вознесения Ао, действие снадобья Черного Посоха закончилось и Адон потерял сознание. Кто-то из всадников перенес его в башню и положил вместе с остальными ранеными.
«А мы уже ищем тебя… ну, несколько минут точно», — смутился Черный Посох. С того момента, как он разделился с отрядом Миднайт, прошло уже более шести часов. Юный маг нашел Эльминстера у Источника Утраты. Мудрец находился внутри призматической сферы, осаждаемый тварями с обеих сторон ворот, ведущих в Царство Мертвых. Поскольку Черный Посох был измотан долгим сражением на улицах Уотердипа, чтобы освободить своего друга, ему понадобилось немного больше времени, чем он рассчитывал.
«Мы должны были догадаться, что такой настырный малый как ты, не станет нас дожидаться», — добавил Эльминстер, притворяясь, что сердится.
Черный Посох опустил руку на плечо Адона. «Молодчина, Адон!» — произнес он. «Пойдем в мою башню, где я позабочусь о тебе надлежащим образом».
Черный Посох и Эльминстер переложили Адона на носилки и направились прочь из столовой.
«А ну, посторонись!» — прогудел Черный Посох.
В конечном итоге они добрались до другой стороны переполненной комнаты и вырвались на ночной воздух. Как это и должно было быть в это время года, дул холодный ветер, предвестник скорого снега. Черный Посох начал заворачивать вправо, но Адон остановил его. «Я бы хотел подышать немного свежим воздухом, прежде чем мы вернемся в город». Хотя он и был рад спасению Королевств, жрец тосковал о Келемворе и скучал по Миднайт. Адону хотелось побыть наедине со своими мыслями и отдать должное своим друзьям.
Адон обратил взор к небесам и по его щеке со шрамом сбежала слеза. Ночной ветер тотчас подхватил ее и унес в сторону моря, где она должно быть соединилась с миллионом других, чтобы кануть в небытие.
Возможно, это и к лучшему, — подумал Адон. Настало время забыть боль прошлого, простить ошибки старых богов. Теперь пришло время смотреть в завтрашний день, создавать новые, сильные союзы с богами и придавать Королевствам лучший, более благородный вид.
Пока Адон размышлял о будущем, перед его глазами возник круг из восьми светящихся точек. Поначалу он подумал, что это галлюцинации слепца и попытался прогнать их прочь. Однако, они не исчезли. На самом деле они становились все ярче и ярче, и вскоре в них уже можно было угадать очертания звезд. В центре кольца поток красной дымки постоянно изливался к основанию круга.
«Миднайт!» — произнес Адон, поняв, что видит символ новой богини. Сквозь его тело прокатилась волна покоя, наполняя его сердце глубоким чувством гармонии. Спустя мгновение он нашел в себе силы сесть на носилках.
«Что случилось?» — спросил Черный Посох, обернувшись к Адону.
Жрец мог отчетливо видеть силуэт мага, позади него один пьяный вдрызг всадник вел другого по направлению от конюшни грифонов к башне.
«Все в порядке», — произнес Адон. «Я снова могу видеть».
«Да ты и выглядишь гораздо лучше», — заметил Эльминстер.
«Да», — вздохнул Адон, указывая на круг из звезд над головой. «Миднайт излечила меня».
Черный Посох перевел взгляд на небо. «Это одно из новых созвездий», — произнес он. «Оно появилось только сегодня вечером. Ты знаешь, что оно означает?»
«Это символ Миднайт», — ответил Адон. «И я клянусь его светом и именем Леди Миднайт, что я соберу толпы последователей, которые оценят его по достоинству!»
Черный Посох прищурился, вглядываясь в звезды. «Позволь мне быть первым».
Один из пьяных всадников ткнулся в мага, из-за чего тот едва не выронил носилки с Адоном.
Черный Посох тотчас обернулся к нему. «Смотри куда прешься, болван! Не видишь, что здесь раненый человек?»
«Простите, сэр», — произнес первый всадник. «Он слепой».
«Подведи его поближе», — прошептал Адон, указывая на слепого человека. Когда тот подошел, он возложил руку ему на глаза и мысленно воззвал к Миднайт с просьбой восстановить зрение солдата.
Слепой всадник несколько раз тряхнул головой, затем дважды моргнул глазами. Наконец он окинула Адона взглядом с головы до ног, словно не веря своим очам. «Ты исцелил меня!» — вскрикнул он, опускаясь на колени рядом с носилками Адона.
Эльминстер нахмурился на всадника. «В этом нет ничего особенного», — произнес мудрец. «Адон просто сделал то, что у него получается лучше всего».
Черный Посох улыбнулся. «Похоже, что жизнь вновь возвращается в нормальное русло».
Темноволосый маг был прав. Теперь, когда боги вернулись на Планы, чтобы продолжить исполнение своего долга, жизнь по всем Королевствам становилась прежней. На река Ашабе, поток которой был столь бурный, что ни один человек не осмеливался переплывать ее, рыбаки выгоняли лодки в мягкое, спокойное течение, которое они так помнили. При небольшом везении к рассвету они вернутся с достаточным уловом, которого хватит на неделю сытой жизни их семьям.
В Кормире, армия платанов, осаждавших столичный город, внезапно отступила назад в лес, откуда они пришли. Каждое дерево вернулось в ту же самую лунку, которая осталась после его ухода.
Но не все в Королевствах вернулось в то состояние, в котором оно было до ночи Прибытия. К северу от Арабеля, там где Мистра пала от рук Хелма, на земле остались огромные кратеры с кипящей смолой, делающие путешествие через этот регион необычно сложными и опасными. В Тантрасе, там, где Миднайт позвонила в Колокол Айлена Аттрикуса и где Торм уничтожил Бэйна, к огромному облегчению тех, кто выступал против магов, северная части города и все равнины вокруг него остались невосприимчивы к магии. Воды текшие под мостом Боарескир, у которого Баала пал от клинка Сайрика, помутнели и загрязнились. Ни одно живое существо не осмеливалось испить из реки на протяжении сотни миль, между разрушенным мостом и Бродом Когтя Тролля. Эти шрамы, как и дюжины других останутся на поколения, служа мрачным напоминанием о временах, когда боги бродили по миру.
Но Торил был не единственным местом, которое изменилось из-за последствий гнева Ао. На Равнине Фугуе боги друг за другом появлялись в воздухе, отыскивая и забирая домой души своих последователей. Первой на пламенеющей колеснице, со светящимся взглядом ярко-рыжих глаз и длинными темно-красными волосами, явилась Сан Огневолосая. Она была облачена в короткое изумрудное платье, которое подчеркивало ее прекрасную фигуру и обеспечивала достаточный контраст с ее яркой внешностью. Колесница Сан медленно катилась по бесконечной равнине и тащила за собой длинный огненный хвост, за который хватались ее последователи, устремляясь вслед за богиней.
Затем, закованный с головы до ног в сверкающие доспехи, явился Торм. Его забрало было поднято, выставляя напоказ его точеные черты лица и решительный взгляд. Бог Долга путешествовал через равнину на изумительном красном жеребце, призывая своих последователей следовать за ним. Вскоре он уже скакал во главе огромной армии, подобной которой не видели Королевства.
Потом, с искаженным мукой ртом и крошечными жестокими глазками, явилась седоволосая Ловиатар, облаченная в белоснежное шелковое платье. В ее колесницу было впряжено девять окровавленных скакунов, которых она непрерывно подхлестывала шипованым хлыстом с девятью прядями. В коляске изо льда появилась обманчивая Аурил, Богиня Холода. Она была прекрасна, даже несмотря на свою синюю кожу и отчужденную манеру поведения. А вот, с зелеными, похожими на морские водоросли волосами и лицом сирены, появилась Амберли. За ней следовали и другие боги, которые так давно не исполняли свой долг.
Пока боги собирали своих последователей на Равнине Фугуе, сквозь царившее смятение в сторону города, где томились Неверные и Безверные, пробиралось небольшое божество халфлингов. Она двигалась уверенной походкой, на голове у нее развевались серые волосы, а в глазах плясал задорный огонек. Это была Йондалла, кормилица и защитница всех халфлингов. По просьбе одного из дружественных богов она шла в город страданий, чтобы рассмотреть дело халфлинга по имени Атертон Купер, который сбился с пути истинного и ныне пребывал в заточении в этом городе.
Наконец, после того, как все остальные боги забрали своих последователей, появилась новая Богиня Магии. И хотя ее черные волосы и безукоризненные черты лица остались неизменны, Миднайт выглядела еще более привлекательно и очаровательно, чем когда была смертной. Взгляд ее темных глаз стал более загадочным и теперь в нем проскальзывали огоньки сожаления и непреклонной решимости. Леди скакала на белоснежном единороге, оставлявшем за собой прозрачный, искрящийся след. Когда последователи Мистры ступали на мерцающую тропу, они начинали двигаться вслед за Богиней Магии.
Наконец, когда все Верующие были собраны с Равнины Фугуе, боги вернулись по своим домам. Миднайт и ее скакун отправились на План Нирвана, место наивысшего закона и непоколебимого порядка, где всегда находились равные части света и тьмы, жары и холода, огня и воды, воздуха и земли.
Когда они приблизились к Нирване, взору последователей Миднайт открылось бесконечное пространство заполненное круглыми подпланами, зависшими в воздухе. Подпланы простирались во все стороны, сцепляясь между собой на краях, словно шестеренки в часах. Каждый планарный уровень медленно вращался, передавая движение соседним уровням, так что весь план двигался в единой гармонии. Скакун Миднайт повернул в направлении самого большого подплана, доставляя свою хозяйку и ее последователей к их новому дому — идеально симметричному замку из осязаемой магии.
В другом замке, совсем не похожем на новый дом Миднайт в Нирване, Повелитель Сайрик сидел, погрузившись в раздумья. Вокруг него роилась армия его побежденных слуг, а его слух наполняли крики проклятых.
Новому Богу Раздора и Смерти нравился его новый дом, хотя все же, его новый хозяин, Повелитель Ао, доставлял ему некоторые неудобства. Возможно со временем, — подумал Сайрик, — я отыщу способ восстать против владыки всех богов.
Ао, наблюдая за тем, как Миднайт и остальные боги вместе со своими последователями возвращаются по домам, испытал чувство глубокого облегчения. Наконец они начнут исполнять то, ради чего были созданы.
Владыка сидел в одиночестве, скрестив ноги, окруженный пустотой, столь безбрежной, что даже его боги не смогли бы постичь ее. Из всех его образов этот был любимым, поскольку он одновременно находился и в контакте со временем, и вне его, и одновременно был центром вселенной, и отделен от нее.
Ао обратил свои мысли к Торилу, юному миру, который в последнее время занимал все его мысли. Окруженное сотнями планами бытия и населенное добрыми и злыми существами — это было одно из его любимых творений, которое он едва не потерял из-за нерадивости богов.
Но в двух обитателях этого мира — Миднайт и Сайрике — Ао нашел зародыш нового Баланса, и поэтому он призвал их править миром. К счастью они согласились на его предложение и восстановили покачнувшееся было равновесие. Однако, для Торила это было опасное время. Никогда больше он не позволит богам ставить Баланс по угрозу.
Ао закрыл глаза и отключил свой разум. Вскоре он погрузился глубоко в себя и вошел в место до начала времен, время на краю вселенной, где зарождались и умирали миллионы и миллионы существ подобных ему.
Его приветствовало светящееся бытие, окружившее его своей энергией. Это была одновременно теплая и холодная сущность, прощающая и бесчувственная. «И как поживает твоя вселенная, Ао?» Голос был одновременно мягким и строгим.
«Они восстановили Баланс, Хозяин. Королевства вновь в безопасности».
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Древесное растение — прим. переводчика.
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Внутренняя отлогость наружного укрепления — прим. переводчика.
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