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Приложение 1. Общее описание Ралиона
Ралион - планета, населённая множеством разумных рас, где получили развитие типы технологий, зачастую неизвестные в других обитаемых мирах. Помимо традиционных для немагических миров видов технологий, широкое распространение получили магические, тео- и биогенные технологии. Множество рас с разнообразными возможностями и культурами разных типов породили сравнительно устойчивую общую культуру Ралиона.
Приводимая ниже хронология завершается на моменте начала событий книги. Более поздняя хронология будет описана в последующих книгах.
Для общения рас друг с другом был выработан "средний", или "общий" язык, Тален. Приводимые названия, при отсутствии других примечаний, даются на Тален. При необходимости, даётся перевод.
Описания научных и магических достижений не входят в задачи краткого описания. Более детально эти сведения представлены в материалах, касающихся разрабатываемой (но основе тех же материалов, что и тексты) системы написания ролевых компьютерных игр (в настоящее время - в замороженном состоянии).
Если слово употребляется в значении "все представители данной расы", оно пишется с заглавной буквы (Люди, Драконы, Эльфы и т.д.); вследствие некоторого ограничения русского языка, термин "люди" и "человек" (строчные буквы) будет равно относиться как к собственно Людям, так и к произвольному разумному существу.
1.1. География и планетология
Радиус планеты оценивается примерно в 4280 миль.
Год Ралиона длится 270 дней. Исторически сложившаяся наземная система летоисчисления делит год на четыре сезона: весну (55 дней), лето (95 дней), осень (55 дней) и зиму (75 дней). Дальнейшее деление на недели и т.п. в значительной мере зависит от расы, народности и т.д. - нужные примечания будут даваться при необходимости. Новый год отмечается по традиции на 72-й день лета.
Подземные расы используют другой каледарь, основанный на 13-летнем цикле тектонической активности.
Крупнейшая из трёх лун обращается вокруг планеты за 22 дня. Две меньших, которые трудно увидеть невооружённым глазом, имеют периоды обращения в 31 и 34 дня, соответственно.
Океан покрывает примерно 90% поверхности планеты и сравнительно неглубок: только в трёх точках глубина воды превышает 1 милю.
Единственный крупный континент Ралиона, Унралиа (Большая Земля) простирается примерно на 3.300 миль во всех направлениях и находится в северном полушарии. Его южное побережье отстоит от линии экватора примерно на 100 миль. В связи с тем, что северный край континента находится вблизи полярного круга, на Унралиа представлены практически все типы климата. На континенте присутствуют шесть крупных горных хребтов, четыре крупных озера, восемь крупных рек и три действующих вулкана.
Только Флоссы (см. ниже) являются коренными наземными жителями континента. Все остальные наземные расы прибыли сюда из других мест.
Помимо континента, на Ралионе есть четыре больших архипелага.
Острова первого (Западного) отстоят от континента всего на 12 миль. Крупнейший остров носит название Змеиного (вследствие своей формы). Западный архипелаг является родиной Людей, откуда они позже расселились на многие другие участки суши.
Второй по величине архипелаг называется Драконовым, в честь преобладающего населения. Четыреста миль, отделяющие все четыре крупных и более пятидесяти мелких его островов от континента (который находится к западу от архипелага) значительно облегчают существование остальных рас.
Третий по величине архипелаг находится к югу от середины отрезка, соединяющего восточное побережье континента и середину Драконова архипелага. Его крупнейший остров считается необитаемым и называется Выжженной Землёй.
Четвёртый архипелаг, совершенно неисследованный, располагается на противоположной - относительно континента - стороне Ралиона и окружён практически непреодолимым штормовым поясом. Условной название его - Штормовой архипелаг.
Единственным густо заселённым островом южного полушария является Розовый остров (в честь характерного цвета песка, покрывающего его берега), родина Хансса (см. ниже). Расстояние до ближайшей точки континента составляет примерно 320 миль. Преобладающие ветра значительно затрудняют навигацию в северном направлении.
1.2. Населённые пункты
Наиболее древний, большой и важный порт находится на южной оконечности Унралиа и называется Оннд. Порт является важным торговым пунктом практически всех южных торговых путей. Другими важными портами континента являются: Лерей (северная оконечность), Киншиар (западная оконечность), Алтион и Венллен (восточная оконечность).
Киннер (Змеиный остров) и Амар-Алион (Розовый остров) также являются достаточно известными портами.
К моменту начала событий повести "Страж" карта подземных городов Ралиона, подземных коммуникаций, места расположения культовых центров не были нанесены на карты - в связи с политической ситуацией того времени. После открытия телепортации на произвольные расстояния масштабные войны между наземными расами автоматически прекратились. Однако, до полного урегулирования отношений и создания единой среды обитания было ещё далеко.
Крупнейшими городами Унралиа также являются Релтинн и Дайнор. Более подробный перечень населённых пунктов будет сделан вместе с общей картой Ралиона в одной из следующих книг.
Крупнейшие города к моменту начала событий являлись смешанными по расовому составу: хотя преобладающая раса порой составляет до 60% населения, все расы Ралиона в той или иной мере представлены. Исключение составляют, как правило, Драконы.
Приложение 2. Разумные расы Ралиона
Установлено, что расы, ныне обитающие на Ралионе, являются лишь частью всех рас, что когда-либо встречались на планете. О многих их них остались весьма скудные сведения, зачастую переросшие в легенды и ставшие недостоверными.
Сведения о вымерших (либо покинувших Ралион) расах будут даны позднее, по мере накопления знаний о них.
2.1. Материальные формы жизни
Состояние биологии на Ралионе позволяет классифицировать почти все формы существования жизни, нежити и абиогенные образования (обобщённо называемые големами). В том случае, когда классификация затруднена, будут даны соответствующие комментарии.
Нежить, големы, бисанты и Драконы выделены в отдельные разделы.
2.1.1. Рептилии
Рептилии эволюционно являются первыми разумными обитателями Ралиона. Вопрос о том, как существующее разнообразие рас возникнуть в ходе эволюции, не управляемой извне, остаётся открытым. Примечательно то, что временной разрыв в формировании разума у рептилий и прочих типов жизни ничтожно мал по сравнению с разницей эволюционного возраста этих типов.
Рептильные расы указываются в порядке их возникновения (последнее подтверждается обнаруженными памятниками культур и сверкой хронологий различных рас).
2.1.1.1. Лерисс
Лерисс в настоящее время малоизвестны на Ралионе, поскольку естественной средой обитания этой расы являются глубины земли (не выше 1.5 миль под землёй). Судя по всему, раса Лерисс обитает на пределе возможностей обитания материальных рас (ниже находится слой магмы).
Сведения о расе позволяют датировать её возникновение как разумной формы жизни примерно 60.000 годом д.Д. Лерисс являются любопытным сочетанием: как и некоторые другие расы, свою разумность они приобрели в качестве "толчка" извне (предположительно, влияние божества Орххосс, позднее - расовое божество Лерисс). Лерисс обладают врождёнными магическими способностями и живут до 1 тысячи лет (средний срок жизни значительно короче - 150-200 лет).
Примечательным фактом является значительное повышение магического потенциала Лерисс при объединении усилий десяти и более особей. Потенциал повышается непропорционально сильно, что делало бесполезными любые силовые методы воздействия на этих рептилий. Постоянно на поверхности Ралиона живут несколько десятков особей, в основном - работники дипломатических и религиозных миссий, торговые представители, участники Совета Магов (вступили в него примерно в 140 году д.Д.).
Наиболее тесное сотрудничество у Лерисс развито с Гномами, Найя, Айшиа и другими подземными расами; не участвовали в войнах за передел мира; сохраняют нейтралитет во всех военных и политических событиях. Крупнейшим вкладом Лерисс в науку Ралиона стали сведения об энергетических существах, многие отрасли формульной и медитативной магии, новые алхимические ингредиенты.
Лерисс относятся к живородящим двуполым рептилиям. Прямоходящие, рост составляет от 3.5 футов (самки) до 5 футов (самцы), соотношение полов примерно равное. Общее население можно оценить в 1.5 - 2 миллиона (конец 15 века Д.), почти не подвержено колебаниям. Имманентный иммунитет ко всем животным и растительным ядам, высокая стойкость к холоду и теплу, слабо регулируемая температура тела. Средний вес особи от 80 фунтов (самки) до 150 фунтов (самцы). Хорошо развитое инфравидение, скорость перемещения: ходьба в среднем 1.5 - 3 мили в час, бег до 10 миль в час.
Общественная и культурная организация расы чрезвычайно интересны, но их рассмотрение не входит в настоящий обзор. Интересным фактом является то, что язык у всех Лерисс один и тот же, не претерпел почти никаких изменений за всё время их развития (кроме расширения словарного запаса).
2.1.1.2. Айшиа
Айшиа, известные для наземных рас как "лунные люди", за их склонность появляться на поверхности земли только лунными ночами, являются одной из наиболее примечательных рас Ралиона. В связи с их незначительным ростом (наиболее рослые особи едва достигают 3.5 футов в длину) и речью, большая часть звуков которой находится вне диапазона слухового восприятия гуманоидов, Айшиа долгое время не считались разумной расой. Уникальные свойства их крови, которая является мощным стимулятором регенерации для всех материальных рас Ралиона (исключая нежить) долгое время были проклятием Айшиа и вызывали порой беспощадную охоту на них.
В конце 5-го - начале 6-го века Айшиа исчезают из непосредственного окружения наземных рас и долгое время считаются вымершими. В 544-и году Д. присылают послов во все крупнейшие города Ралиона, после чего их истребление прекращается.
Исследования культуры Айшиа выявили длительную историю их развития. Судя по всему, Айшиа, как и прочие разумные расы являются последтствиями целенаправленного божественного вмешательства (только Люди, предположительно, развились до разумного состояния естественным путём). Обороняясь, Айшиа блестяще использовали ранее неизвестные приёмы геометрической и медитативной магии, позднее широко распространившейся в среде практикующих магов.
Среди подземных рас6 Айшиа располагают наиболее полно документально зафиксированной хронологией. Цветовое письмо, которое они разработали ещё в 35.000 д.Д., позволило им запечатлеть большие фрагменты истории Ралиона в то время, когда разум остальных рас находился в зачаточном состоянии. К сожалению, все документы наскальная роспись - подвержены тектоническим и прочим разрушениям. Тем не менее, за отдельными исключениями, Айшиа весьма подробно описали общее положение дел в период с 35.000 д.Д. до настоящего времени (сейчас Айшиа создают графические миниатюры на современных материалах, поддающиеся дальнейшему размножению - тем самым, сохраняя их от разрушения со временем). Крупнейшая коллекция "каменной" летописи Айшиа хранится в Университете Веннлена.
Айшиа являются единственной расой, которая не смогла по физиологическим причинам освоить средний диалект, Тален. Для общения с другими расами они используют азбуку жестов и магов-переводчиков.
Айшиа, как и некоторые другие расы, обладают управляемым метаболизмом (неограниченным сроком жизни), хотя и подвержены большому числу болезней (с открытием иммунизации эпидемии среди Айшиа стали редкостью), с крайне редким смертельным исходом.
Айшиа относятся к яйцекладущим рептилиям с практически постоянной температурой тела (которую они могут регулировать). До 20.000 д.Д. впадали в сезонную спячку (преимущественно зимой, на 60-75 дней), позже устранили эту необходимость. Рост представителей расы невелик: от 3 футов (самки) до 3.5 футов (самцы); вес от 35-40 фунтов (самки) до 50-55 фунтов (самцы). Айшиа являются чрезвычайно выносливыми существами и способны по 20-22 часа в сутки заниматься активной физической деятельностью. Несмотря на сравнительно низкую скорость перемещения (ходьба - до 3 миль в час, бег - до 8 миль в час), Айшиа прекрасно плавают (до 20 миль в час короткое время) и способны передвигаться по горам, болотам и зыбучим пескам без вспомогательных средств.
Чрезвычайно любопытным представляется общественная организация Айшия, которая до настоящего времени сохранила клановую структуру, со строгой иерархической организацией. Живут Айшиа общинами (не менее 100-150 особей в каждой). Предметом особого разговора являются также культурные и научные достижения этой расы.
С 8 века Д. Айшиа ведут активную торговлю алхимическими препаратами с остальными расами; также являются специалистами по геометрической, музыкальной и инструментальной магии.
2.1.1.3. Хансса
2.1.1.4. Ксоми
Ксоми являются ближайшими родственниками Лерисс, от которых отделилась их раса. Точной датировки не существует, поэтому обе расы предполагаются возникшими примерно в одно и то же время.
В отличие от Лерисс, Ксоми в большей мере зависят от окружающих их форм жизни, поскольку утратили практически все врождённые магические способности. Единственной не утраченной способностью осталась, предположительно, возможность "размягчать" камень: поселения Ксоми находятся на небольшой глубине под землёй, имеют зачастую весьма сложное строение и соединены друг с другом длинными подземными проходами. По совершенству архитектуры и качеству обработки камня Ксоми могут соперничать с Найя и Гномами.
Новым приобретённым качеством Ксоми является мимикрия: взрослая особь в состоянии маскироваться под окружающий фон, затратив на маскировку несколько секунд. До 11 века Д. Ксоми занимались только охотой и рыболовством (в сумерки и ночью), но по мере роста поселений вынуждены были освоивать земледелие, скотоводство и начинать торговлю с другими расами.
Единство языка, свойственное Лерисс, было утрачено Ксоми; каждое поселение имеет свой собственный диалект, помимо сравнительно одинакового "общего" для всей расы наречия. Зрение, слух и обоняние у Ксоми стало значительно острее, чем у их предков; помимо этого, приобретённая мимикрия позволила выработать Ксоми сложную знаковую систему, связанную с изменением окраски (и кожного узора вообще).
Ксоми известны в магических дисциплинах как единственная негуманоидная раса, внёсшая весомый вклад в развитие Arcana Terrae и смежных магических систем.
В остальном представители расы схожи со своими предками, Лерисс, см. описание выше. Общее население Ксоми к 15 веку Д. оценивается в 3-3.5 миллиона.
2.1.2. Птицы
2.1.3. Млекопитающие
2.1.3.1. Гуманоиды
2.1.3.2. Прочие млекопитающие
2.2. Энергетические формы жизни
2.3. Драконы
Драконы выделены в отдельный раздел, в отличие от их "меньших братьев" - Драко, которые, как считают, похожи на Драконов не только внешне. Ряд трудностей, указанных ниже, позволяют делать только самые осторожные выводы о родстве Драконов с кем бы то ни было.
Первая трудность состоит в том, что Драконы весьма замкнутая раса. От их возникновения до исхода из Ралиона (начавшегося примерно в конце 9-го века Д.) Драконы никогда не вступали ни в какие соглашения, союзы и пр. с другими расами. Никогда не делилилсь известными им сведениями (включая магические познания) по доброй воле. Случаи сотрудничества Драконов с разумными существами других рас крайне редки и представляют собой скорее исключения из общего правила: Драконы жили практически в полной изоляции от остального мира. Существование нескольких обликов у Драконов позволяет предположить, что Драконы присутствовали (в небольшом количестве, скорее всего) во всех крупных поселениях Ралиона инкогнито.
Единственные ценные сведения получены косвенным путём: от расового божества Драконов Зартина; из дневников тех, кто общался с Драконами; изучением драконовых сокровищниц.
Популярный в культурах остальных рас образ дракона, как огромного летающего огнедышащего ящера, одержимого постоянной жаждой крови и сокровищ, видимо, не соответствует истине. Незначительные остатки материальной культуры Драконов позволяют предположить, что этот облик носил военный и/или ритуальный характер и не был основным. Основным, скорее всего, был облик гуманоидный. Высокие магические и паранормальные способности делали маскировку дракона в человекообразном облике достаточно простой задачей.
Появившаяся в конце 12 века Д. теория о том, что Драконы - одни из энергетических существ, скорее всего, не может быть подтверждена. Однако, на заре разумной жизни Ралиона разумные расы (в особенности подземные - Гномы, Лерисс, Айшиа, Хансса и пр.) считали Драконов сверхъестественными, бестелесными и практическими вечными хозяевами "верхнего" - наземного и воздушного - мира.
Вкратце традиционные сведения о Драконах таковы (сведения о рептилиеобразной форме, в которой Драконы, помимо прочего, размножались): размер до 240 футов в длину, скорость полёта в среднем достигала 60-70 миль в час, магический потенциал в современной системе мер достигал личного заряда до 5000-6000 при уровне владения 250-300. Как и у многих других рас, у Драконов был управляемый метаболизм (смерть только насильственная), средний срок жизни можно оценить в 1500-2000 лет. Преобладающую долю расы Драконов (по косвенным оценкам, до 95%) составляли самки. Отличить их от самцов в в форме рептилии можно было по более низкому, едва заметному гребню. Существует также предположение, что Драконы умели менять пол.
В золотой век Драконов общее их население едва ли превышало 6000-7000 особей.
Об истории Драконов, устройстве общества, системах наук, культурных и прочих достижениях сохранились только самые отрывочные сведения.
2.4. Бисанты
2.5. Нежить
2.6. Големы
Приложение 3. Культы Ралиона
Культы Ралиона в их современном состоянии являются итогом сложных процессов развития, разделения, ассимиляции воззрений, отражающих сосуществование традиционных (смертных) форм разумной жизни и божеств, отличительным признаком которых является возможность одновременного существования более чем одной материальной манифестации (аватары) и невозможность физической смерти в традиционном понимании.
Основные божества Ралиона, за редким исключением, являются, во-первых, ощутимыми, зримыми и деятельными "жителями" планеты, а, во-вторых, являются универсальными. Универсальность означает, что божество распространяет своё влияние не только на область пространства, занимаемую Ралионом, но и на другие обитаемые миры той же вселенной, а иногда и в смежные вселенные и реальности.
Местные божества, как правило, признаны меньшими аватарами одного из универсальных божеств, и представлены, естественно, в гораздо большем количестве. Местные божества не описываются в настоящем тексте.
3.1. Расовые божества
3.2. Прочие божества
Приложение 4. Научные и магические дисциплины
Приложение 5. Общественные и государственные образования
Приложение 6. Краткая хронология
Хронология дана весьма примерно, для создания необходимого исторического фона. Отдельно отмечены события культурного характера (касающиеся истории рас, культов и их взаимоотношений), научные достижения, важнейшие исторические события.
Общепринятым "средним" началом исчисления является повсеместное основание культа Дайнера. Местное летоисчисление может значительно отличаться от исчисления "от пришествия Дайнера" - Д. или "до пришествия Дайнера" - д.Д.
Детально время указывается только для сравнительно поздних событий нового времени.
Время События
150 тыс. лет д.Д. Формирование атманов универсальных божеств
(точнее, их частей в реальности,
включающей в себя Ралион)
Первая разумная жизнь - энергетические
существа (т.н. стихийные существа
элементали, салатриксы, саламандры и пр.)
Возникновение зачатков магического знания.
75 тыс. лет д.Д. Появление разумных рептилий и родственных
рас.
Господство Драконов (воздух, земля) и
Драко (подземные области).
Формирование остальных разумных рептилий.
Развитие основ формульной и псионической
магий (т.н. "старой" магии).
35 тыс. лет д.Д. Появление остальных разумных рептилий:
Лерисс, Айшиа, Хансса, Ксоми.
Первые алхимические эксперименты (Хансса
и Лерисс, независимо друг от друга).
Теоретические основы магических систем.
Выделение остальных аркан (клерикальной,
друидической, инструментальной,
геометрической, медитативной,
жестов, музыкальной и пр.) в зачаточном
виде.
25 тыс. лет д.Д. Появление прочих негуманоидных разумных
рас: Флоссы, Таффу, Мурркины, Ратха.
Бурное развитие культов местных божеств.
Открытие и развитие культовой магии
(Таффу, их культовое божество - Монффу).
20 тыс. лет д.Д. Появление гуманоидных рас: Эльфы,
Гномы, Карлики, Люди, оборотни разных
типов.
Расцвет малых культов и начало унификации
пантеонов Ралиона.
Начало исходов: энергетические расы
покидают Ралион (за малым исключением).
Переход в Ралион большого количества
нежити (вампиров и пр.), их расселение.
15 тыс. лет д.Д. Выделение подрасы Хаанс.
10 тыс. лет д.Д. Начало войн за передел мира (наземные
расы).
Повсеместное массовое поглощение местных
и малых культов универсальными.
Начало ведения хронологии (каждой расой).
Повсеместное распространение алхимии.
8000 лет д.Д. Уход части Эльфов под землю и формирование
расы Найя (при вмешательстве божеств).
Создание среднего языка - Тален.
4000 лет д.Д. Первое столкновение с последствиями
"старой" магии - маги-нежить, асмары.
2500 лет д.Д. Бурное развитие инструментальной магии
(Гномы и Найя).
Открытие принципиальных отличий нежити
от нормальных форм жизни.
Начало формирования отношений с подземными
расами, освоение подземных ресурсов.
Массовое появление химерических существ.
2000 лет д.Д. Вооружённое вторжение из смежного мира.
Объединение культов и отражение агрессии.
Магические эксперименты глобального
масштаба.
НАЧАЛО НОВОГО ЛЕТОИСЧИСЛЕНИЯ
Завершение поглощения малых и местных
культов (которые теперь считаются
аватарами/формами универсальных культов).
Бурное развитие культуры и науки.
Первый межрасовый координационный
орган - Совет Магов.
Повсеместное запрещение бесконтрольных
глобальных магических экспериментов.
1 год Д. Открытие телепортации.
Прекращение глобальных войн за передел
мира.
1-й век Д. Массовое развитие торговли. Возникновение
банков и денежных эквивалентов.
92 Д. Открытие килиан (способ записи
изображения; позднее (94) ещё и
звука; позднее (99) - возможность
записи непосредственно из сознания.
2-й век Д. Учреждение постов Наблюдателей (первые
дипломатические образования)
107 Д. Открытие долгоживущих порталов
и связывание сетью порталов крупнейших
городов.
120 Д. Завершение последней войны за передел мира
Лето/75 143 Д. Начало событий повести "Страж"
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