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Майор Мышкин

За что могут посадить компьютерщика?


Закончилась череда праздников, и даже самые загулявшие сотрудники плавно приступают к повседневным обязанностям в новом году. Новые заботы, новые программы, новая версия Windows… За долгие годы многие из нас привыкли к двойным стандартам: убийство, изнасилование, кража — это плохо, и карается соответствующими статьями Уголовного кодекса (УК). Но есть в УК и другие статьи — 146, 272, 273, 274, которые вроде как и можно нарушать. А потом мы страшно удивляемся, когда правоохранительные органы привлекают нас к ответственности по одной из этих статей. Сегодня я постараюсь в последний (а кого-то, возможно, и в первый) раз предупредить о том, за что вы можете быть привлечены к гражданской, административной и даже уголовной ответственности.

Бойся, владелец сайта!
Каждый интернет-ресурс, как мы знаем, наполнен контентом. Закон запрещает любое использование произведений (в том числе программ) без разрешения правообладателя. Использованием произведения считаются действия, перечисленные в п.2 ст.1270 Гражданского кодекса (ГК) (http://www.consultant.ru/popular/gkrf4/79_2.html#p507). Такой способ использования, как размещение произведения на веб-сайте, перечислен среди прочих (он именуется доведением до всеобщего сведения). Более того, хоть это и покажется вам маразматичным, я бы не рекомендовал размещать на сайте даже гиперссылку на произведение, физически расположенное на другом сайте. Размещение гиперссылки напрямую в ГК не упомянуто, но по поводу того, является ли это использованием произведения, юристы придерживаются различных мнений. Отечественных судебных решений по этому вопросу было крайне мало, результат противоречив. Так же, как и с решениями иностранных судов.
Ответственность за подобные деяния может быть гражданская, а также административная или уголовная (если совокупная стоимость размещенных произведений более 50 000 рублей).
Ситуация со ссылками на «кряки», «сериалы», ключи активации и прочие средства преодоления технических средств защиты авторских прав (ТСЗАП, они же DRM) более определённая, нежели со ссылками на произведения. В отношении средств преодоления ТСЗАП (ст.1299 ГК) (http://www.consultant.ru/popular/gkrf4/79_2.html) запрещено не только их использование, но и рекламирование. Гиперссылка, особенно с сопутствующим текстом, обычно признается рекламированием.
Таким образом, рекламные ссылки на «кряки» запрещены законом, как и размещение и распространение самих «кряков». Правда, ответственность за размещения таких ссылок (как и за все нарушения в отношении ТСЗАП) предусмотрена лишь гражданская (ст.1301 ГК) (http://www.consultant.ru/popular/gkrf4/79_2.html).

Бойся, сисадмин!
Вы устроились на работу системным администратором. По закону, за установку контрафактного ПО административную (http://www.consultant.ru/popular/koap/13_8.html) или уголовную (http://www.consultant.ru/popular/ukrf/10_27.html) ответственность должен нести тот человек, который его инсталлировал (воспроизводил). А гражданско-правовую ответственность (http://www.consultant.ru/popular/gkrf4/79_2.html) может понести как виновный человек, так и организация. На практике иногда трудно установить, а еще труднее доказать, кто именно из работников инсталлировал программы. Поэтому к ответственности привлекают «по должности» — системного администратора или директора.
Но, даже если вы устроились на работу, а контрафактное ПО там было установлено до вас, это не освобождает вас от ответственности. По закону, за использование ПО без разрешения правообладателя (без лицензионного договора) уголовную или административную ответственность должен нести тот человек, который это ПО использовал. В данном случае под «использованием» закон подразумевает воспроизведение (http://www.consultant.ru/popular/gkrf4/79_2.html) программы, то есть её установку на компьютер. Иными словами, как и в первом случае, отвечает тот, кто инсталлировал. Но это по закону. На практике работники предприятия часто дают показания, что все ПО устанавливал системный администратор. Это выгодно как им самим (чтобы не нести ответственность), так и работникам милиции (легче доказать, имея на руках массу одинаковых свидетельских показаний).
Поэтому самый надёжный способ избежать ответственности — избавиться от контрафактного ПО или свести его стоимость к минимуму (меньше чем на 50 000 рублей). Также лучше заранее предпринять следующие действия:
— инициировать издание приказа и соответствующих изменений в должностные инструкции, предоставляющих системному администратору полномочия по контролю за устанавливаемым и эксплуатируемым ПО;
— совместно с бухгалтерией провести инвентаризацию имеющегося ПО и купленных лицензий, составить акт инвентаризации (желательно оставить себе копию), направить его руководству;
— написать докладную на имя главы предприятия, указав на проблему и предложив приобрести недостающее число лицензий (обязательно оставить себе копию документа с отметкой канцелярии или секретаря о получении);
— удалить нелицензионные копии с компьютеров;
— ввести технический запрет для пользователей инсталлировать новое ПО;
— периодически проверять соблюдение запрета и составлять соответствующие акты (оставляя копии себе);
— информировать пользователей об основных нормах авторского права, о порядке лицензирования ПО, о запрете использования контрафактных программ, получить подтверждения (подпись об ознакомлении).
Также следует заметить, что если системный администратор ограничился одной докладной директору о наличии контрафактного ПО и больше ничего не предпринимает, такая бумага легко может стать доказательством соучастия между ними (один нарушал, другой оказывал заранее обещанное укрывательство). В этом случае «светит» третья часть ст.146 УК. Следующие методы защиты малоэффективны или вовсе бесполезны:
— составление договоров, приказов, расписок и иных документов о «переложении ответственности»: ответственность за нарушение закона определяется только законом и не может быть передана по соглашению сторон или как-то иначе;
— вынос сервера за пределы офиса, даже за границу: факт использования определённого ПО достаточно легко доказать, и не имея физического доступа к серверу;
— шифрование дисков: доказательство использования определённого ПО не сводится к исследованию содержимого компьютера и может быть проведено без такого исследования;
— подложные документы на приобретение лицензий, сокрытие (маскировка) факта использования определённого ПО, оформление служебных компьютеров как личных и другие уловки: снижая один риск, подобные методы вносят новые риски и задействуют «некомпьютерные» статьи УК.
Даже если вы устроились «приходящим» системным администратором, с точки зрения закона это ничего не меняет, зато добавляет проблем вам, ибо за время вашего отсутствия на предприятии могут много чего понаинсталлировать.

Бойся, геймер!
Вы любите играть на игровых приставках серии SONY PlayStation? Или, может быть, и здесь предпочитаете продукцию Microsoft? А все ли вас устроило в заводской конструкции? Не захотелось ли приставку «чипануть» или, хотя бы, перепрошить, открывая новые горизонты в воспроизведении фильмов или запуске игр, естественно, контрафактного характера? А, может быть, натренировавшись на своей приставке, вы разместили объявление об оказании подобного рода услуг? Перепрошивка ПО является внесением изменений в существующую программу, заведомо приводящим к несанкционированной модификации информации, и подпадает под первую часть ст.273 УК. Любимый же народом чип-тюнинг является техническим средством преодоления ТСЗАП и наказывается компенсацией правообладателю в размере от 10 000 до 5 000 000 рублей, определяемой по усмотрению суда (ст.1301 ГК) (http://www.consultant.ru/popular/gkrf4/79_2.html). Что интересно, исходя из (ст.1299 ГК) (http://www.consultant.ru/popular/gkrf4/79_2.html) запрещено даже использование перепрошитых или чипованных приставок. Стоил ли добавлять, что к этой категории правонарушений относится, также, и разблокировка так любимых сейчас народом «айфонов»?

Бойся, любитель торрентов!
Вы любите торренты и файлообменные сети? А кто их не любит! Само по себе использование файлообменной сети (пиринговой сети, P2P-сети), её серверов и клиентов не противоречит российскому закону. В большинстве стран это тоже так, хотя имеются отдельные запреты на отдельные программы. Противозаконным является использование такой сети для обмена файлами, содержащими контрафактный контент. То есть, нарушение авторских и смежных прав на произведения, содержащиеся в передаваемых файлах. Закон запрещает (ст.1270 ГК) (http://www.consultant.ru/popular/gkrf4/79_2.html) использовать произведения без разрешения правообладателя. Использованием в данном случае является скачивание файла с произведением (в терминах закона — воспроизведение — пп.1 п.2 ст.1270), его расшаривание (в терминах закона — доведение до всеобщего сведения — пп.11 п.2 ст.1270) и собственно просмотр, прослушивание, инсталляция программы (воспроизведение). Если нет разрешения правообладателя (лицензионного договора), такое использование незаконно. Исключение составляет воспроизведение текстов, фонограмм и аудиовизуальных произведений (фильмов) в личных целях (ст.1273 ГК) (http://www.consultant.ru/popular/gkrf4/79_2.html). Такое воспроизведение разрешено без лицензионного договора. Но программы для ЭВМ являются исключением из исключения: их запрещено использовать без договора даже в личных целях. Что же касается музыки и фильмов, поскольку в файлообменной сети скачивание (воспроизведение) неразрывно связано с расшариванием контента для других (доведением), то пользователь всегда нарушает закон.
Чтобы доказать нарушение авторских прав при помощи файлообменных сетей сотрудники правоохранительных органов, войдя в файлообменную сеть, отслеживают, с каких именно IP-адресов производилось распространение (доведение до всеобщего сведения) файлов с произведениями. Затем возбуждается уголовное дело, производится обыск, в ходе которого получаются другие доказательства. Кроме того, в качестве доказательств подойдут протокол выемки логов и/или статистики провайдера и показания свидетелей. Небольшое число уголовных дел по описанной схеме объясняется территориальным принципом организации правоохранительных органов. Преступление на территории другого района (города, провинции, субъекта Федерации, страны) обычно не интересует органы. Поэтому особенно осторожным нужно быть в локальных «домовых» сетях.

Бойся, телезритель!
Вам нравится спутниковое телевидение? А, возможно, имея доступ в Интернет, вы обнаружили возможность почти бесплатного просмотра НТВ+? В соответствии с п.1 ст.2 Федерального закона «Об информации, информационных технологиях и о защите информации» (от 27.07.2006 г. № 149-ФЗ) под информацией понимаются «сведения (сообщения, данные) независимо от формы их представления». Таким образом, потоки служебной информации, необходимые для просмотра закрытых каналов спутникового телевидения (ЕСМ-сообщения), а также кодовые слова (DW), которые содержатся в системе ЭВМ спутникового телевидения ОАО «НТВ-ПЛЮС», являются определенной разновидностью информации. Учитывая, что ЕСМ-сообщения и DW-коды генерируются (создаются) в системе ЭВМ спутникового телевидения ОАО «НТВ-ПЛЮС» с использованием специального оборудования, принадлежащего ОАО «НТВ-ПЛЮС», обладателем этой информации в соответствии с п.5 ст.2 указанного Закона, является ОАО «НТВ-ПЛЮС». Обладатель данной информации вправе разрешать или ограничивать доступ к ней других лиц (физических и юридических), использовать ее по своему усмотрению, а также защищать установленными законами способами свои права в случае ее незаконного получения или использования иными лицами без его согласия.
С уголовно-правовой точки зрения данные действия квалифицируются как неправомерный доступ к охраняемой законом компьютерной информации (ст.272 УК). А поскольку для просмотра вам потребуется определенное оборудование, являющееся техническим средством преодоления ТСЗАП, то добавляется уже рассмотренная ранее ст. 1301 ГК. Не стоит забывать и о соответствующем программном обеспечении, которое окажется вредоносным, поскольку приводит к несанкционированному оператором связи копированию информации (ст.273 УК). Если же окажется, что вы пользуетесь озвученной интересной услугой уже достаточно долго, то может получиться, что ущерб правообладателя превысил 50 000 рублей. Так что в уме стоит приплюсовать и ст.146 УК.

Грустное послесловие
Если несчастье все же случилось, и вам пришлось встретиться с представителями закона, то позвольте несколько советов. Откажитесь от дачи показаний до суда, не соглашайтесь на «особый порядок» (фактически, это признание вины и, как следствие, расследование по ускоренной и упрощенной форме). Или, наоборот, если понимаете, что виноваты, то соглашайтесь. Расслабьтесь и ожидайте возможного прекращения уголовного дела в суде по примирению сторон, по деятельному раскаянию. Ну, или года «условно». И запомните самое главное. Каждый настоящий компьютерщик, то ли в силу характера, то ли в силу дефектов образования имеет явные признаки аутизма, накладывающиеся на его мышление и поведение. Поэтому все «гениальные» уловки, которые вы только что придумали во время чтения этой статьи, до вас уже придумали тысячи других несчастных. И они им не помогли. Никто и никогда не будет играть по вашим правилам! Также не стоит забывать, что если вы попадетесь повторно, то есть в глазах закона станете рецидивистом, то условного срока больше не получите. А получите от 3 до 6 лет лишения свободы!
Счастья, радости, спокойствия вам в наступившем году. И поменьше спама в почтовых ящиках, ибо, после минимальной работы с провайдером, его рассылка подпадает под действие ст. 274 УК.

От редакции: Незнание закона не освобождает от ответственности, а знание его позволяет произвести хорошее впечатление на следователя. Лучше знать.



Сергей Вильянов

И для VAS, и для нас


Наверное, все мы помним, как года с 2003-го страницы газет, журналов и даже экраны телеканалов второго эшелона заполонила реклама экранных заставок и рингтонов для мобильников. Сначала казалось — ерунда, а когда появилась информация о том, сколько на этой ерунде зарабатывают, глаза округлились и полезли из орбит. Сначала счет шел на сотни миллионов долларов, через пару лет одолели миллиард, а в полукризисном 2008-м россияне, по данным J'son и Partners, потратили на VAS (Value Added Services) аж три с половиной (!) миллиарда долларов. Это — для сравнения — больше, чем все бюджетные расходы за год Самарской области, где проживает более трех миллионов человек. Или три с лишним бюджета Рязанской области.
На рынок, несколько лет удваивавшийся каждые шесть месяцев, ринулись все подряд. Казалось, денег хватит на всех: Россия в начале двухтысячных стремительно «мобилизовывалась», и в первую неделю-две после покупки новоиспеченные обладатели телефонов непременно скачивали какой-нибудь рингтончик или даже игру. Точнее, пытались скачивать: деньги-то со счета снимались мгновенно, но в ответ приходил не заказанный продукт, а WAP-ссылка на него. И если WAP в телефоне настроен не был, деньги превращались в маленький трогательный подарок поставщику VAS. Счастливчики же, у которых WAP работал, радовались счету за трафик, порой превышавший затраты на сам продукт.
Праздник жизни продолжался года до 2007-го, когда мобильники купили все желающие, и с щедрыми новичками стало туго. В большом Интернете появилось множество сайтов, предлагающих любой мобильный контент бесплатно, а в телефонах массовое распространение получила технология Bluetooth, отлично подходящая для закачки всего подряд в набортную память. Плюс изготовители перестали жадничать и все чаще клали в коробку с мобильником data-кабель для подключения к компьютеру. То есть у всех, кто продолжал любить VAS, появились все возможности очистить свои чувства от скверны денег. А остальных вполне устраивал набор мелодий и развлечений, живущий в аппарате по умолчанию.
И началась стагнация. Рынок по-прежнему оставался большим (помним о трех с половиной миллиардах), но почти не рос, и уж точно не приветствовал появление новых участников. Мелочь разорилась, крупняк консолидировался — все, как описывается в учебниках. Очень резко сдала позиции известная многим компания «Никита», которая в эпоху расцвета VAS занимала первые места если не по прибыльности, то по объемам рекламы. Надо было искать какие-то новые способы заработка, однако этому, с одной стороны, мешали сами пользователи, не желающие платить втридорога за то, что можно без особого труда получить бесплатно, а с другой — сами операторы связи, предпочитающие кушать этот пирог в одиночку. Вообще, операторам грех жаловаться — ведь они получают от 30 до 45 процентов комиссии с каждого заказа, не считая доплаты за дорогущий WAP-трафик. Но, согласитесь, 100 процентов лучше, чем 45. На словах «большая тройка» поддерживает сторонних провайдеров VAS, но на деле с разным успехом развивает собственные аналогичные сервисы. Пока лучше всех получилось у МТС — ее Omlet.ru завоевал определенную популярность и даже премию Рунета 2009. Нет никаких сомнений: в 2010-м любовь к сделанному самостоятельно у провайдеров мобильной связи только усилится. Стоит оговориться, что дело тут не только в стремлении заработать побольше. Просто современные VAS нередко представляют собой полу-, а то и просто мошеннические «продукты». Всякие блокировщики компьютеров, обещающие отпустить жертву за SMS на платный номер, так называемые «ридеры чужих SMS», GSM-локаторы — это тоже VAS, и, потеряв деньги, пользователи имеют привычку требовать их в первую очередь с оператора. Нет-нет-нет, лучше потихонечку все научиться делать самим, а малоконтролируемых разработчиков со стороны вытеснить с рынка высокой комиссией и аналогичными услугами по более доступной цене. Или дружить с мировыми брендами, которые тоже хотят приобщиться к VAS. Но об этом чуть ниже.

Встреча в Петербурге
В конце ноября 2009-го года нас позвали в Петербург на ежегодную Mobile VAS Conference, проходившую уже в шестой раз. Это одно из самых представительных отраслевых мероприятий, собравшее на сей раз чуть меньше 500 участников из России, Украины, Китая, Израиля, Финляндии и ряда других стран. Мы согласились, делегировали в Петербург меня, о чем я ни разу не пожалел. Сразу объясню, почему пишу о поездке только сейчас. Дело в том, что все два дня я очень подробно писал о Mobile VAS Conference в редакционном Twitter'e (http://twitter.com/computerra). Настолько подробно, что пересказывать то же самое сразу по приезду из Петербурга сил не осталось совершенно. Очень надеюсь, что подписчики нашего «твиттера» остались довольны, впредь обещаю не затягивать со статьями так долго (тем более, что это — самая большая задержка за всю мою карьеру).
Итак, о чем говорили в Питере?
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Весь 2009-й год рынок VAS падал стремительным домкратом. Падение наблюдалось по всем пунктам — люди покупали меньше рингтонов, обоев, игр, меньше знакомились посредством SMS, экономили на корпоративных рассылках и вообще проявляли удивительное благоразумие. Единственным сегментом, где наблюдался заметный рост — это мобильные микроплатежи, они выросли на целых 30 процентов. Спасибо за это следует сказать в первую очередь пользователям службы знакомства MAMBA и ее многочисленным инкарнациям: именно ваши SMS, дорогие девочки и мальчики, не дают рынку окончательно скукожиться. Вроде бы вырос немного и рынок мобильной рекламы, но пока его доля на уровне статистической погрешности. Кс тати, один из докладчиков посетовал, что с приходом кризиса резко упал спрос на услугу «Секс по телефону», которая, оказывается, тоже относится к разряду VAS. Видимо, даже самые богатые и консервативные граждане наконец-то прознали о существовании торрентов и все той же «Мамбы».
Как это часто бывает в России, главный игрок на нашем рынке VAS не совсем наш — это испанская компания Zed, добившаяся нынешнего положения, купив отечественный INFON. Всего же на рынке насчитывается примерно полтора десятка участников, которых можно назвать крупными (среди них, кроме уже упомянутой Zed, стоит отметить A1, i-Free и ИММО), и сотни компаний, состоящих из двух-трех, а то и одного человека. Не знаю, сколько из них прибыло в конце ноября в Петербург, но меня поразило количество молодых красивых девушек в зале. Нет, ну серьезно — привычно думать, что в IT (а VAS — это именно IT, хотя и специфическое) работают очень специфические люди и в основном мужского пола. Женщины если и встречаются, то лишь в пиаре да рекламе. Можно, конечно, предположить, что в Питер все, не сговариваясь, делегировали только пиарщиц, а серьезные люди остались дома, но вряд ли, вряд ли. Наверное, отрасль потихоньку начала меняться, начиная с VAS.
С вашего позволения, я не буду пересказывать самого себя из Твиттера, и просто отсылаю уважаемых читателей к нему (http://twitter.com/computerra) — только не забудьте отмотать ленту на 19 ноября.
А здесь еще немного о том, что не вошло в прямую трансляцию.

Nokia и VAS
Несмотря на кризис, падение доходов и общее охлаждение населения к халтурным VAS-поделкам, отрасль смотрит в будущее с оптимизмом. В конце концов, люди еще не наигрались с рингбэктонами (они приносят операторам целых 70 процентов дохода от брендированных услуг), микроплатежи растут, да и старые способы заработка худо-бедно, но кормят. Но карты изрядно смешал выход на рынок производителей умных телефонов — сначала Apple со своим App Store и iTunes, потом Nokia c Ovi, далее, как говорится, везде. В ряде случаев телефонных дел мастера предлагают несколько менее богатый выбор, нежели индустрия в целом. Однако на их стороне удобство: ведь все необходимое для мобильных покупок установлено на аппарате уже при первом включении его пользователем. Раз, два — и добро пожаловать шопиться.
На Mobile VAS Conference мы говорили об этом с Кириллом Зеленским, менеджером по развитию бизнеса ForumNokia в регионе EMEA. Кирилл — «бывший наш» человек, родился в Санкт-Петербурге и успел поработать в «Гарант International», но потом переехал в Финляндию на ПМЖ. Стоит подчеркнуть, что Nokia принимала весьма активное участие в конференции, выставив целых трех спикеров, включая Виктора Сайса, руководителя Nokia Евразия. Я поинтересовался у Кирилла — не страшно ставить рядом Nokia и VAS, если последние в России ассоциируются с не очень приятными и приличными вещами? По мнению Кирилла, отношение к VAS в нашей стране меняется, и задача Nokia — приучить владельцев своих телефонов к мобильным сервисам нормального качества — как своим собственным, так и разработанным проверенными партнерами. Действительно, в Ovi можно найти немало интересного в самых разных жанрах, а вечером 19 ноября сотрудники «Гисметео», «Вокруг Света», Gdeetotdom.ru и Rusavtobus.ru показывали — какие занимательные и полезные приложения можно сделать, используя картографические сервисы Nokia. По словам Кирилла, «самим все делать скучно и неинтересно, гораздо лучше делать вместе».
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Кирилл Зеленский, ForumNokia

В кризисном 2009-м году появилось много (по крайней мере, больше обычного) стартапов, разрабатывающих сервисы и приложения для мобильных платформ. По данным самого Кирилла, количество таких компаний в России удвоилось, правда он имел в виду не только стартапы, как таковые, но и уже известные компании, решившие сделать свои сервисы мобильными. Причин такой активности несколько. Во-первых, всем стало ясно, что в мобильной сфере есть деньги, а цена «входного билета» остается довольно низкой. Во-вторых, сами держатели платформ всячески помогают начинающим разработчикам — когда добрым словом, а когда и материально. Так, Кирилл упомянул совместный с Adobe Open Screen Project, в рамках которого создан десятимиллионный фонд, из которого на интересную разработку, использующую технологию Flash, может быть выделено до 250 тысяч долларов США.
Не приходится сомневаться в том, что времена входа на рынок VAS в качестве контент-провайдеров закончились. Попытка будет стоить слишком дорого и вряд ли окупится. Но уже давно работающие игроки испытывают сильнейший дефицит новых идей. Конференция оставила именно такое впечатление: деньги есть, возможности тоже, а что делать через пару лет — непонятно. В такой обстановке человек с идеей не то что востребован — он жизненно необходим. Другой вопрос, что идей пока сильно меньше, чем призывов их рожать. Однако сам факт, что такие призывы раздаются со всех трибун страны, крайне отраден. Да, иногда звучат они не в тему и не по делу, и вызывают сдержанные улыбки. Однако еще десять лет назад трудно было представить, что в России возникнет вполне себе IT-индустрия с миллиардными оборотами, а Nokia будет всерьез размышлять — как стать ее частью и поддержать локальных разработчиков. Правда, хочется верить, что еще через десяток лет мы будем удивляться — и как это можно было жить без сотен стартапов в каждом городе-миллионнике?..



Алексей Стародымов

Новинки CES 2010. Избранное


Сегодня мы продолжим поведение итогов выставки бытовой электроники CES 2010, которая благополучно закрылась вчера, 10 января. В первой части (http://www.computerra.ru/interactive/493103/) рассказа об этом мероприятии мы поговорили о мобильных телефонах, смартфонах и коммуникаторах, а вторую посвятим повествованию о других устройствах, представленных в Лас-Вегасе. Сразу же замечу, что новинок очень много, и поэтому я расскажу а) о самых важных и б) о впечатливших лично меня. Согласны с условиями? Тогда — поехали!
Начну с речи генерального директора Microsoft Стива Балмера, который якобы должен был показать некое портативное устройство (http://www.computerra.ru/vision/461672/) под названием Courier, разработанное непосредственно софтверным гигантом. Однако этого не произошло: г-н Балмер со свойственной ему эмоциональностью анонсировал планшетный компьютер Hewlett-Packard, управляемый операционной системой Windows 7 и оборудованный сенсорным экраном. Точных данных о начинке и даже названии этой модели пока нет — известно только, что в продаже она появится в течение года. Впрочем, уже сейчас ясно, что конкурентов у этой «таблетки» будет предостаточно: например, во время презентации на стенде присутствовали аналогичные модели производства Pegatron и Archos, о которых Стив Балмер также упомянул (и даже показал — смотрите видеоролик).

http://www.youtube.com/watch?v=bSacJyED52g&feature=player_embedded

Лично я придерживаюсь мнения, что главная цель этого анонса — даже не столько демонстрация общественности нового продукта (в результате которой, к слову, акции HP и Microsoft слегка упали в цене), сколько рассказ о тенденциях самого ближайшего будущего: мол, если пару лет основным трендом на рынке были нетбуки, то теперь параллельно с ними будет развиваться ещё и направление интернет-планшетов, портативных компьютеров с тачскринами и других подобных устройств. Ведь теперь существует операционная система Windows 7, которая весьма неплохо оптимизирована для работы с сенсорными экранами! Другое дело, что многие производители предпочтут для подобных устройств различные ARM-процессоры и, следовательно, совсем другие программные платформы — Linux, Android или же, в крайнем случае, Windows CE.
Наконец, позволю себе усомниться в удобстве такого рода планшетов, коих на CES 2010 было показано довольно много: просто серфить Интернет и смотреть видео с их помощью, наверное, вполне комфортно, а вот общаться новомодных социальных сетях и различных мессенджерах (в общем, набирать пусть и короткие, но всё же тексты)… На мой скромный взгляд, привычный нетбук для такой модели эксплуатации всё равно предпочтительнее. Возможно, правильным ответом на вопрос «Что лучше?» является устройство под названием Lenovo IdeaPad U1 Hybrid, также анонсированное на CES 2010.


[image: ]

Lenovo IdeaPad U1 Hybrid

Это мини-компьютер состоит из двух частей: «планшета» и «всего остального». Первая половина, оснащённая 11,6-дюймовым экраном, содержит гигагерцевый чип Qualcomm Snapdragon и работает под управлением Linux. Но если «планшет» подключить ко второй половине, то мы получим полноценный ноутбук на базе двухъядерного CULV-процессора Intel Core 2 Duo SU7300 с аппаратной клавиатурой и ОС Windows 7. Правда, стоить этот гибрид будет довольно дорого — около тысячи долларов.
Стоит также упомянуть «домашний планшет» Sony Dash. Это семидюймовое устройство предназначено для получения различной информации из Сети по WiFi-соединению. Если коротко, то перед нами — эдакая продвинутая цифровая фоторамка, которая позволяет слушать интернет-радио, смотреть трейлеры к фильмам, заходить во всё те же социальные сети и… В общем, обладатели Dash получат доступ к тысяче онлайновых приложений сервиса Chumby, а также ряду программ самой Sony. По имеющимся данным, батареи в этом устройстве нет, и питается оно исключительно от сети. Как по мне, отличный девайс для утреннего прослушивания новостей на кухне за завтраком — надо полагать, именно такие гаджеты в будущем придут на смену радиоприёмникам! (Собственно, я уже давно использую для этих целей Nokia N810 — в качестве устройств для ношения с собой всегда и везде меня «планшеты» не устраивают по уже указанным выше причинам.)
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Sony Dash

Корейская Cowon, известная своим софтом и классными медиаплеерами, вышла на рынок планшетных компьютеров с моделью W2. Моё мнение по этому поводу таково: производителям проигрывателей, конечно же, хочется открывать для себя новые горизонты и зарабатывать на этих открытиях деньги, но… Уж лучше бы они занимались тем, что у них получается лучше всего — собственно, плеерами. Вон, Archos тоже выпустила «таблетку» с «Атомом», но она теряется на фоне аналогичных устройств других вендоров. То же самое грозит и W2. Ну да, 4,8-дюймовый экран с разрешением 1024х600 точек, да, металлический корпус, да, некий 1,33-гигагерцевый Intel Atom, да, Windows 7. Но — ничего особенного. Cowon известна, прежде всего, благодаря качеству звука, а как этот опыт задействуешь в «таблетке», которая создавалась для других целей? Да никак.
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Cowon W2

HP и Qualcomm показали портативный компьютер, построенный на базе гигагерцевого ARM-чипа Snapdragon QSD8250. В качестве программной платформы в устройстве используется ОС Android. По мнению разработчиков, новинка является первым в мире смартбуком, снабжённым такой «связкой». Если верить официальной информации, этот безымянный мини-лэптоп может проработать в автономном режиме до двадцати часов, да еще и «под нагрузкой» (какой именно — увы, не уточняется). Впечатляет? Еще бы! Даже я, большой поклонник операционной системы Windows и соответствующих «полноценных» компьютеров, вынужден признать, что у смартбуков есть будущее — пока нетбуки не научатся работать столько же времени от одного заряда батареи, ноуты с «Линуксом» и ARM-процессорами имеют все шансы на популяризацию.
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Судя по фотографиям, в плане дизайна, конструкции и реализации
клавиатуры новый смартбук мало отличается от нетбуков HP.
Ну, разве что, тачскрином с поддержкой «мультитача»…

Ноутбуков на CES 2010 было представлено великое множество. Sony, Samsung, ASUS, HP, Lenovo и так далее — все привезли с собой свежие портативные продукты. Собственно, рассказывать о них во всех подробностях не хочется — эти модели (ладно, не все, но большинство) в обозримом будущем появятся на прилавках отечественных магазинов. Из серой массы (правда, не совсем серой — на разноцветные крышки производители не поскупились, честь им и хвала) я бы хотел выделить три продукта.
Первый — нетбук нечто под названием Alienware M11X, анонсированное компанией Dell. Итак, каким там должен быть нетбук? Маленьким, маломощным и недорогим? Не тут-то было: да, здесь 11,6-дюймовый экран с разрешением 1366х768 точек, но на борту также имеется видеокарта NVIDIA GeForce GT335M с гигабайтом памяти. Процессор — Intel, но какой именно, пока не уточняется. Стоимость девайса составит 999 долларов, а купить его можно будет весной. Но это в США, а вот в России… Есть мнение, что Sony VAIO P скоро перестанет быть самым дорогим нетбуком «чем-то» на российском рынке.
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Alienware M11X

Далее — совместное детище компаний ASUS и Bang & Olufsen. Новинка, получившая название NX90, оснащена «ушастой» (и якобы очень качественной) аудиосистемой, разработанной знаменитыми датчанами. Ну а в целом, получился вполне типичный для B&O продукт: красивый, в меру простой и, судя по всему, очень дорогой. Лично я всегда относился к ноутбукам ASUS сдержанно: да, народ их любит, но меня они никогда особо не возбуждали (даже серия Lamborghini — и это при всей моей любви к итальянскому автопрому). NX90 — первое исключение. Характеристики и особенности следующие: 18,4-дюймовый экран с разрешением 1920х1080 пикселей, процессор Intel Core-i5 или Core-i7, до 12 гигабайт ОЗУ, один или два жёстких диска суммарной емкостью до 1280 гигабайт. По бокам от клавиатуры расположены две сенсорные панели, миссия которых пока окутана мраком тайны.
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ASUS NX90

Наконец, третий ноутбук. Называется этот концептуальный продукт Dell Studio 16 OLED Concept Model. Как нетрудно догадаться, он оснащен 16-дюймовым OLED-экраном. Дисплей обладает рекордным временем отклика — всего 0,004 мс. Контрастность составляет 10000:1. Помнится, в своё время ноутбук с OLED-экраном показывала Sony, но то был какой-то совсем уж далёкий от серийного производства концепт, а вот Dell продемонстрировала вполне рабочий образец. Впрочем, я ни минуты не сомневаюсь, что первый ноутбук с такой матрицей начнет продавать… Нет, ни Sony и ни Dell, а Samsung. Всё-таки лидер в этой области!
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Толщина панели равна примерно 2 миллиметрам

Кстати, на CES 2010 корейцы привезли карманный проигрыватель Samsung YP-H1 IceTouch, оборудованный двухдюймовым прозрачным сенсорным AMOLED-экраном. Может, я чего не понимаю в этой жизни, но зачем, зачем в гаджетах нужны прозрачные дисплеи? Для создания WOW-эффекта? Спасибо, конечно, но AMOLED-матрица способна произвести на неподготовленного зрителя такой эффект и безо всякой прозрачности. В общем, привет Sony Ericsson XPERIA Pureness (http://www.computerra.ru/vision/475005/)!
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Samsung YP-H1 IceTouch

На CES 2010 была представлена масса устройств для чтения электронных книг, но я бы выделил, прежде всего, две модели компании Samsung — хотя бы потому, что они наверняка появятся в России (в отличие от других «читалок», которые будут продаваться в США местными операторами сотовой связи). Итак, модель E6 имеет электронно-бумажный экран с разрешением 6 дюймов, а Samsung E101 снабжена 10-дюймовым дисплеем. Оба устройства поддерживают сенсорный ввод с помощью специального электромагнитного пера. Многие издания поспешили назвать эти устройства «первыми ридерами Samsung», но это не так — вот уже полгода корейский производитель продает на своем родном рынке модель SNE-50K. Но она является решением начального уровня безо всяких модулей беспроводной связи, в то время как новинки оснащены контроллерами WiFi и Bluetooth. Samsung также объявила о соглашении с Google, которое позволит обладателям ридеров бесплатно загружать книги с Google Books. А вот цены самих устройств кусаются: младшая модель будет стоить 400 долларов, а старшая — все 700!
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10-дюймовый ридер Samsung E101

Мне ещё понравились новые компактные видеокамеры Sony семейства bloggie (производное от «блоггер»), которые могут записывать FullHD-видео. Предполагается, что такие устройства будут использоваться для захвата видеоматериала, предназначенного для публикации в ЖЖ, «Фейсбуке», YouTube и других онлайновых сервисах. И здесь есть смысл говорить уже не о моделях Sony bloggie MHS-PM5, MHS-PM5K и MHS-CM5, а о самой тенденции: таких вот камер в 2010 году будет выпущено очень много, и «виной» всему — Web 2.0. Сейчас простой пост о чем-то полезном или забавном уже мало кому интересен: всем подавай фотографии, а ещё лучше — видео. «Сони», по-моему, в кои-то веки удалось не проспать важный тренд. (Правда, подобные камеры выпускались различными компаниями и раньше, но популярность таким устройствам светит только сейчас.)
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Sony bloggie MHS-PM5

О телевидении на CES 2010 было сказано (и, конечно же, показано) столько, что для описания всех новинок и технологий не хватит и трёх подобных материалов. Основных же тенденций, которые будут править рынком в текущем году, две: объёмное изображение (3D) и интеграция устройств с онлайновыми сервисами, для доступа к которым телевизоры, медиаплееры и проекторы будут оснащаться контроллерами WiFi. Ну, ещё можно упомянуть о третьей тенденции — постепенном уменьшении толщины панелей (зачем телевизорам эта самая тонкость — ума не приложу: это же не телефон, не ноутбук и не камера, которую постоянно носишь в кармане). Например, LG Electronics показала телевизор, толщина корпус которого составляет 7 миллиметров. Ну а больше всего меня впечатлила 152-дюймовая плазменная 3D-панель компании Panasonic с разрешением 4096×2160 пикселей. Не то чтобы я хотел себе в комнату такую штуку, но…
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Человек кажется таким ма-а-аленьким…

На сладкое — анонс компании NVIDIA, которая показала миру новое поколение платформы Tegra. Первая её версия очень уж востребованной не была (http://www.computerra.ru/terralab/mobilis/492947/), зато вторая вполне может добиться определённого успеха. По крайней мере, так считают в самой NVIDIA: компания планирует, что в ближайшие несколько лет на «Тегру» придётся до половины её доходов.

http://www.youtube.com/watch?v=HtrCiX8w610&feature=player_embedded

Главной составляющей новой версии Tegra является двухъядерный процессор с архитектурой ARM Cortex A9 (c частотой до гигагерца). Компоненты «системы на чипе» выполнены с применением 40-нанометровой технологии. Обеспечивается возможность использования камер с разрешением до 12 мегапикселей, а дисплеев — до 1920х1080 точек. По утверждениям разработчиков, производительность Tegra 2 на порядок выше показателей процессоров, применяющихся в современных смартфонах. Если же сравнивать с первой версией системы, то прирост быстродействия может быть четырёхкратным.
Некоторые компании сразу же продемонстрировали устройства на базе новой «Тегры». К примеру, Mobinnova, получившая известность в России благодаря коммуникатору Highscreen PP5420 (http://www.computerra.ru/terralab/mobilis/442691/), показала смартбук Beam под управлением Windows CE. Естественно, тайваньский производитель обещает выпустить и вариант с «Андроидом».
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Mobinnova Beam

В общем, такой вот в этом году получилась выставка CES. Подчеркну — с моей точки зрения. Естественно, много всего интересного осталось за кадром, но… Человеческие ресурсы под утро в понедельник — они ведь очень ограничены. В отличие от ресурсов всех этих мультимедийных комбайнов, компьютеров и прочих гаджетов, представленных в Лас-Вегасе. Вставил штекер в розетку или USB-порт — и работай дальше… С «устройствами» биологического происхождения подобные трюки не работают. Пока.
P.S. На CES 2010 не было представлено ни одного устройства с Windows Mobile внутри. Кажется, «маленькие окошки» упорно движутся к завершению своей карьеры. И, хотя стало известно, что на Mobile World Congress 2010 нам покажут «принципиально новую операционную систему Windows Mobile 7», лично я уже не верю в её будущее. Маленькие зеленые роботы — они ведь и камушки кидать умеют. Не только в огороды, но и в окна. С соответствующими последствиями.



Сергей Голубицкий

Голубятня: Золотой ключик


О своем отношении к творчеству Вуди Аллена я писал в ныне усопшей (будем надеяться — временно) бумажной «Компьютерре». Воскресный пост «Голубятни Онлайн», обязанный по жанру быть лёгким и непринужденным (впереди трудовая неделя после двухнедельного всегосударственного безделья), посвятим одному из самых замечательных фильмов нового («европейского») периода режиссера — «Вики, Кристина, Барселона».

Разговор пойдет не столько о самом фильме (оставим это неблагодарное дело на совести доброго моего знакомого Алекса Экслера), сколько о восприятии ленты широкими народными массами. Ракурс этот тем более примечателен, что позволяет приоткрыть завесу тайны успеха фильмов Вуди Аллена не только среди высоколобых и псевдовысоколобых интеллектуалов и мозгов наций, но и промеж рядовых граждан. Иными словами, речь пойдет о золотом ключике, запрятанном в широких штанах тщедушного нью-йоркского очкарика-еврея, штампующего едва ли не ежегодно по новому блокбастеру более сорока лет.
Поскольку Вуди Аллен близок мне по духу в главном — мизантропии, лейтмотив любой его картины открывается мне сходу и, как говорится, по наитию. Берем «Вики, Кристину, Барселону». Сейчас пойдут кондовые спойлеры, поэтому тех читателей, которые не смотрели этот маленьких шедевр, призываю закрыть страницу браузера, непременно фильм посмотреть, а затем уже вернуться. О чем фильм? Имею в виду не ремесленные достоинства: камера, декорации, динамика повествования и проч. (запредельные, как обычно у Аллена), не виртуознейшую игру трёх гениальных лицедеев современности (Бардема, Крус и Йохансон), не водевильный сюжет, а именно лейтмотив. В общих чертах он таков: «Вики, Кристина, Барселона» — это рассказ об идиотах. Идиотах самовлюблённых и совершенно — то есть абсолютно гомерически — бездарных. Одна юная американка — Скарлетт Йохансон в образе Кристины — полгода снимала свой первый (и надо так понимать, последний) фильм. Фильм продолжительностью 12 минут. Получилось такое говно, что героиня ни разу даже не заикается о том, что это такое было: пронесло и слава богу! Вторая юная американка — умопомрачительная Ребекка Холл в образе Вики — приезжает в Испанию писать диплом по каталонскому мироощущению (ни больше ни меньше!), не зная при этом испанского языка (!!!). Героинь и в Америке, и в Испании окружают дюжины бизнесменов (жених Вики Даг, родственник Марк, Адам и Салли) — этих мы обсуждать не будем, поскольку Аллен в лобовой гротесковой форме открытым текстом изображает всех коммерсантов картины законченными и безнадёжными дегенератами.
Помимо мешающих творческой самореализации Вики и Кристины приземлённых зверушек девушки встречают в Барселоне ещё и художника Хуана Гонзало (Хавиер Бардем), его папу-поэта и бывшую жену художницу-истеричку Марию Елену (Пенелопа Круз). Вся эта троица пребывает в перманентной позе творческого амока и художественного озарения, однако выдавливает из себя не всегда даже ridiculus mus (отсюда: parturient montes nascetur ridiculus mus). «Картины» Хуана и Марии Елены — просто оскорбительное надругательство над живописью: Аллен едва сдерживает смех, когда, преодолев стеснение, выводит на гропланах мазню своих испанских псевдоинтеллектуалов; а поэзия задвинутого на всю голову папаши Хуана (весь образ которого пародирует Дона Кихота: безумный блеск в глазах, переродившийся в деревенское сладострастие культ прекрасной Дульсинеи, бородка клином) — вообще непонятно существует ли, поскольку батя, обиженный на человечество, по словам Хуана, мстит этом человечеству, отказываясь публиковать хотя бы одну строчку из своей нетленки.
Короче говоря, «Вики, Кристина, Барселона» — издевательское бытописание паноптикума уродов и идиотов, одержимых собственной неординарностью. Лейтмотив этот прописан в мириадах аллюзий, прямых и косвенных намеков, поступках героев и проч. Мне казалось, что всё это столь очевидно и столь на поверхности, что и говорить не приходится.
Ан нет! Читаем форумное обсуждение фильма в благопристойных закутках Рунета:

— Этот фильм вернул моей жизни великую радость — вдохновение. Я люблю рисовать, фотографировать и фотографироваться. Раньше у меня было много идей и замыслов, я старалась работать в полную мощь и радовать себя. Но, однажды, всё это испарилось, я стала жить не своими работами, не идеями, а просто скучной однообразной жизнью. Я решила посмотреть новую ленту Вуди Аллена «Вики Кристина Барселона». Конечно, этот фильм привлек мое внимание в основном из-за актерского состава. Я не очень люблю Скарлетт, а вот Пенелопа Крус — одна из моих любимых актрис. Сюжет довольно обычный и простой, но не лишенный своего определенного шарма. И этот шарм — любовь. Картина пронизана романтикой. Саундтрек так же очень неплохой и дополняет приятную атмосферу. Фильм по-настоящему красивый и красочный. После него хочется поехать в Барселону, подышать этим воздухом и насладиться пейзажем. После просмотра случилось нечто странное и очень радостное для меня. Вдохновение вернулось. Я снова стала рисовать, фотографировать, придумывать что-то новое. Это невероятное ощущение.

— Ну никак не ожидал получить такое удовольствие и испытать такие противоречия внутри себя. Невольно при просмотре фильма будешь проводить параллели со своей жизнью. Эта любовь и эти сумасшедшие отношения! Вуди создал шедевр, психологический и совершенно с нейтральным концом, прям как в жизни. Все всегда встает на свои места и всегда с нашей прямой дороги есть поворот, который сносит голову, и потом опять возвращает все в свое русло. Кто-то живет разумом, а кто-то сердцем и так будет всегда, потому что это жизнь. Но ведь она дана одна и нужно все попробовать, ощутить, а то к концу ее можно почувствовать неполноценность своей сущности. Но нужно ли забывать о морали и эстетике? Каждый это и вправду решает для себя сам. Мы даем себе установку на жизнь, не понимая, что жизнь проста, а смысл ее и гениальность, в их отсутствии. Мне очень понравилось, как сыграли девушки свои роли, как каждая изменилась в конце и их манера, их движения во время всего фильма, которые все говорили и вместо слов. Роль Хуана Антонио (в исполнении Хавьера Бардема) сильно впечатлила, как он смог сыграть такого мачо, говорящего всего время о своей бывшей и о том совершенстве, которого им не удалось понять. Эх, если бы понимали, то и романов на стороне было бы меньше. Он был такой прямой, но больше всего поразили его глаза, которые так и говорили: «Да мне вообще всё равно — я художник, личность творческая!» Философия фильма носит какой-то загадочный и в тоже время понятный характер, все в один миг может измениться и изменить Вас, поэтому строить планы, это несерьезно, да и жить одним днем — слишком спонтанно. Получается, надо просто ловить момент, и не задумываться о высоком, а думать о реальном. Конечно, свобода и независимость — все, из всей этой истории выиграл только Хуан Антонио, который все уже давно понял. Как говориться все приходит с опытом и в жизни нужно уметь поворачивать на другую тропинку, если чувствуешь, что это не твое, а то загубишь свою жизнь. Но это трудно, и это факт, что строил годами и все разрушить, тяжко…

— Отношения героев Вуди Аллена могли бы перерасти в действительно высокое неземное чувство… Все они в большей или меньшей степени — творческие люди: Хуан Антонио и Мария Элена близки к живописи и музыке, а Кристина любит искусство фотографии. Каждый из них страстный, открытый и вспыльчивый, что порой накаляет обстановку и отдаляет членов треугольника от высоких чувств… Хуан Антонио — это «основной ингредиент» ещё МОЛОДОГО ВИНА, он «наливает в бутылку» душу поэта и творца, но также разочарование и бессмысленность жизни; Мария Элена «подливает» южную вспыльчивость и экспрессию, приправленную специфической нежностью.

Ну и далее в том же духе. Признаюсь, то обстоятельство, что издевательство мизантропа Аллена над бездарностью всех — от первого до последнего — персонажей фильма прошло мимо чистых сердцем и умом зрителей глубоко меня озадачило: как же так?! Какие, в задницу, художники? Какие поэты? На экране — чудовищные бездарности, эпигоны и откровенные попугаи (попки-дураки, в наглую копирующие чужую стилистику, — вроде Хуана Гонсало), а зрители видят… высокие чувства (прости-господи!), романтику творчества, поэзию, живопись (свят-свят-свят!).
Вот тут-то я и задумался, тут-то меня и осенило. Я понял, какой золотой ключик приносит Вуди Аллену неизменный коммерческий успех и позволяет скрывать от неискушенной публики свои подлинные чувства и отношения к изображаемому! Имя «ключика» — ЛЮБОВЬ! Вуди не издевается над своими несмышлёнышами, а искренне ими любуется! Он их любит! Он чувствует к ним трепетную нежность и привязанность. Он потакает их слабостям, их наивному детскому тщеславию. «Человеки — это несмышлёные дети» — вот настоящий лейтмотив всего творчества Вуди Аллена (не только «Вики, Кристины, Барселоны»).
Именно эта любовь позволяет зрителям из самых различных социальных, цивилизационных и культурных слоев общества фантазировать, как им заблагорассудится, усматривать в фильмах Аллена то, что рядом не ночевало по части подлинной оценки режиссера.
Одним словом, секрет Вуди Аллена — не в сарказме, не в иронии, не в утонченном издевательстве над персонажами, а в его доброте и любви! Так вот неожиданно просто. Прыскать слюной — это мы все горазды (я — в первую очередь). А слабо полюбить ближнего?!
Читатель догадался, что это я сам себя ввожу в правильную тональность: через несколько дней улетаю в Бхарат на долго-долго.:)



Михаил Куцов

Чаевые как новая парадигма бизнеса


Наш читатель Михаил Куцов размышляет на тему новой парадигмы издательского бизнеса, в основе которой лежат чаевые. По всей видимости, эта статья стала реакцией на новость о закрытии бумажной «Компьютерры». Орфография и пунктуация автора сохранены.

Система производства и распространения КАЧЕСТВЕННЫХ новостей, репортажей, статей и т. д. постепенно умирает. Под качеством я понимаю не объективность и независимость (значимость этих критериев у каждого своя), а возможность тратить большое количество ресурсов, не только материальных (талант Голубицкого в долларах не выразишь), для максимально полного удовлетворения потребностей читателя в информации. Это связано с тем, что доходы от печатных тиражей стремительно уменьшаются, а реклама в интернете не дает достаточных материальных ресурсов. И бесперспективность введения платного доступа, наверное, очевидна всем. Людей не ЗАСТАВИШЬ платить доллар за то, что можно скопировать за сотую цента, и успех сервисов Apple лишь исключение, которое подтверждает правило.
Фундаментальные различия между печатными и электронными СМИ хорошо описаны, хоть и в неявном виде, в статье Nicholas Carr (http://www.theatlantic.com/doc/by/nicholas_carr) «Is Google Making Us Stupid? (http://www.theatlantic.com/doc/200807/google)» (перевод) (http://amiwho.habrahabr.ru/blog/47024.html), в которой автор показывает изменение интересов читателей при переходе от бумажного чтения к электронному.
Несмотря на кажущуюся (а может и нет) деградацию интересов, многим (как мне например) не интересно большое количество коротких, хоть и интересных, новостей. Меня интересуют вдумчивые статьи, в которых я могу много почерпнуть даже из того, о чем автор напрямую и не говорит. А сухого остатка после их прочтения будет много, и будет он действительно ценным. И бумага, с точки зрения психологии и привычек, лучше подходит как носитель для серьезных, требующих затраты умственных усилий, статей, но не является НЕОБХОДИМЫМ условием для таких публикаций.
Другими словами меня не пугает закрытие бумажного журнала. Это закономерно и должно было рано или поздно случиться. Меня волнует то, что у прекрасного коллектив авторов не будет возможности и дальше реализовывать свой потенциал так, как это было раньше. Банально не будит хватать материальных ресурсов.
Проблема извлечения прибыли из продажи нематериальных вещей, это вещи которые намного дешевле скопировать, чем купить, сравнительно нова. Во-первых, сама эта индустрия появилась недавно, около века назад. Во-вторых, долгое время нематериальное было жестко привязано к материальному. Музыку на аудиокассеты хоть и можно скопировать, но обязательно с потерей качества. Цифровой же век, с интернетом во главе, все изменил так быстро, что индустрия приспособиться просто не успела. Но она приспособится: закрутит гайки законодательства, потратит миллиарды не рублей на хотя бы частичное выполнение этих законов, тиранизируя пользователей и создавая благодатную почву для злоупотреблений.
На мой (крайне дилетантский взгляд), эффективной и универсальной в бедующем окажется совсем другая бизнес-модель.
С нею мы все не раз встречались в кафе, когда давали, или не давали, официантам на чай. Идея заключается в том, что если экономические субъекты сделают шаг навстречу друг другу, то выгоду получат они оба. Клиенты должны делать волевые усилия над собой, когда платят за то, за что в принципе платить не обязаны. Не какой государственный суд не оштрафует человека за то, что он отказался дать чаевые. Но еще сложнее всем клиентам договориться, без внешнего (государственного) воздействия, в примерно одинаковых пропорциях брать на себя финансирование официантов. Ведь каждый знает, что конкретно от его действий или бездействий ни чего не зависит. Официанты, со своей стороны, должны довериться, а это ох как сложно в нашем несправедливом и жестоком мире, что человек, который платить не обязан, получит утром стулья, а вечером отдаст деньги.
При всей сложности построения, эта модель дает большие преимущества обеим сторонам. Клиент получает возможность напрямую, без книги жалоб и предложений, звонков менеджеру, наказывать (или поощрять) деньгами, что для большинства людей больней (приятней), и в итоге ведет к улучшению именно сервиса, а ни чего-либо другого. А у официантов появляется возможность заработать больше. Но главное, вести конкурентную борьбу, не тратя сил на саму борьбу как таковую, внутри самой группы. Что выгодно группе, и как следствие этому, выгодно большинству из неё.
Эту идею можно переложить на индустрию производства и распространения информации. Если дать возможность людям, по их собственному желанию, платить, и тем самым голосовать, за интересный журнал или проект, любимому автору или за статью. Да хоть за конкретное предложение. То обе сторон получат выгоды, которые подробно описаны в предыдущем абзаце. Но главная выгода — в многократно улучшенной обратной связи автор-читатель, читатель-автор. Обратная связь была всегда, но в предлагаемой модели она более детальна и, что самое главное, намного менее зашумлена случайными критиками и праздными льстецами. Для этого просто необходимо умножать ценность сообщения на количество денег, которые добровольно внес его автору.
Возникает вопрос, а не утопия ли это. Точный ответит на этот вопрос сможет дать только время. Я же попробую дать приближенный.
Мы не такие эгоисты, как нам говорит и показывает зомби-ящик. Попытаюсь это доказать.
1. Система чаевых работает давно и много где. Это экспериментальный факт.
2. Существует много проектов, куда люди осознано вкладывают силы и/или средства, зная заранее, что прямой выгоды именно им это не принесёт. Яркий пример GNU/Linux.
3. То, что мы вообще способны взаимодействовать, говорит о том, что человек способен увидеть в разнообразных, и таких далёких для индивида, интересах и целях всего общества, и свои интересы тоже.
Второй вопрос — когда эта, или аналогичная по идеологии бизнес-модель, станет доминирующей. Мне кажется наиболее вероятны два срока. Или это ближайшие 2–3 года, пока еще живы многие производители информации из до цифровой эры, которым крайне необходим новый источник дохода, идеологически и финансово более подходящий чем назойливая и дешевая интернет реклама. Если этого не случится в ближайшие годы, то светлое будущее превратиться в очень далекое светлое будущее, когда система медленно, эволюционным путем, но всё равно прейдет к точке минимума потенциальной энергии (то есть в состояние, более выгодное для системы в целом, а не для конкретного её элемента). Законы физики неумолимы.
Подходит ли для таких идей одна из самых пиратских стран — Россия, где самый вкусный напиток — уксус на халяву. Как ни парадоксально, но да, подходит. Я не случайно выделил слово заставить в 1-ом абзаце. В России нельзя заставить, но можно попросить. Коллективный разум и совесть ещё не до конца стерты, ведь то, что записано в генах стереть сложно. Просто попросить. Не продать возможность получать PDF по почте, не продать отсутствие рекламы. А дать возможность внести лепту в создание чего-то большего, чем просто информация. Если 50 тыс. человек (это сопоставимо с Вашим тиражом) каждый месяц в среднем будит вносить по 100 рублей, что в 2 раза меньше, чем читатель тратит при покупки бумажных номеров, то подучиться сумма, хоть и меньшая чем 100 мил. Но ее, в сочетании с интернет рекламой, наверное, должно хватить. Хотя цифры, которые я взял для расчета, кажутся заоблачными. 50 тыс. человек, каждый месяц по 100 рублей, безвозмездно. Для сегодняшней парадигмы бизнеса это даже не фантастические цифры, а откровенно шарлатанские. Но когда кто-то дал первые чаевые, он навряд ли предполагал, на сколько сильно и как естественно они войдут в нашу жизнь.
Мне бы очень хотелось, чтобы мой любимый журнал стал первопроходцем новой бизнес-модели, а не еще одним, увешенном донельзя рекламой, копипастером. На мой взгляд, для обоих исходов есть веские основания. Попытка внедрить эту модель не потребует серьёзных затрат, и, что самое главное, хуже уж точно не сделает. Только пробовать надо сейчас, пока многие негодуют па поводу несправедливости (лучший журнал для думающих людей уходит, а всякая нечисть вроде максимов и гламуров остается), а в памяти вертятся имена любимых авторов, и очень хочется, чтобы у них оставалась возможность давать нам пищу, которая часто намного вкуснее черной икры.



Игорь Осколков

Обзор док-станции для жёстких дисков IcyBox IB-110


Корпус устройства изготовлен из достаточно прочного матового пластика чёрного цвета. Я его, конечно, не кидал и не бил молотком. Но один раз совершенно случайно умудрился столкнуть док с края стола, что несколько нарушило мой собственный душевный покой, но никоим образом не повлияло на функциональность и внешний вид гаджета. (Благо, жёсткого диска в нём в тот момент не было.) На нижней поверхности док-станции есть целых шесть ножек из мягкой рифлёной резины. Они уменьшают вибрацию при работе и прочно удерживают устройство на столе. Сзади находятся разъём и кнопка питания, квадратный USB-порт типа B (как у большинства принтеров) и eSATA-разъём. Переднюю панель украшает только индикатор питания и активности жёсткого диска. А вот к установке HDD разработчики подошли с умом. В верхней части находится пластиковая шторка, которая загибается внутрь. Если вставляем 3,5-дюймовый диск, то шторка попросту прижимает его. А для 2,5-дюймовых в ней есть специальный вырез. В общем, простое и удобное решение. В комплекте к док-станции прилагаются стандартные кабели USB и eSATA, небольшой внешний блок питания, а также краткая инструкция по установке (по традиции — со слегка корявым русским переводом).
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Размеры IcyBox IB-110StUS2-B составляют 160x170x120 мм, но весит док-станция прилично — 350 граммов. Сделано это, судя по всему, специально для придания большей устойчивости, так как жёсткий диск вставляется вертикально. Кстати говоря, вместе с диском данную конструкцию действительно трудно опрокинуть, по крайней мере — случайно. При этом во время работы нет никаких лишних шумов и вибрации. Насторожил только один момент. При eSATA-подключении жёсткий диск в доке на ощупь нагревался заметно сильнее, чем просто в корпусе ПК. Raidsonic IcyBox IB-110StUS2-B поддерживает режимы Hot Plug & Play и Hot Swap. Правда, корректность работы функции горячей замены зависит от материнской платы, о чём производитель честно предупреждает в инструкции. Лучше всё-таки отключать питание перед сменой жёсткого диска. По крайней мере, у меня при попытке замены на лету HDD несколько раз отказывался инициализироваться должным образом. Что касается прочих ограничений: максимальный поддерживаемый объём носителей в спецификациях не указан, кроме того, хотя официально работа док-станции гарантируется на ПК под управлением Windows и MacOS, в GNU/Linux Ubuntu 9.10 никаких проблем замечено не было.
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Теперь о самом главном — о скорости работы. С подключением по USB всё понятно — скорость ограничивается самим протоколом и составляет примерно 25 Мбайт/с на чтение и запись. Зато eSATA-соединение работает так же быстро, как и при прямом подключении HDD к матплате, что вполне естественно. Средняя скорость чтения составила 82 Мбайт/с, а записи — 79 Мбайт/с. Время доступа во всех случаях составило около 13 мс. В общем, скоростные характеристики IB-110StUS2-B вполне приличные. Тестирование проводилось с использованием жёсткого диска Seagate ST31000340AS (1 Тб, 7200 RPM).
Кому может пригодиться такая док-станция? Например, тем, кто хранит свою HD-фильмотеку на жёстких дисках и просматривает видео на медиаплеере. Или тем, кому приходится проводить регулярное архивирование большого массива данных. Ну, или если просто есть необходимость быстро перекидывать информацию. Вариантов, на самом деле, много.
Подведём итоги. Raidsonic IcyBox IB-110StUS2-B — это небольшая док-станция для жёстких дисков форматов 2.5 и 3.5 дюйма. Простота и удобство её использования сочетаются с высоким качеством изготовления и надёжностью, а также хорошим быстродействием. Каких-либо существенных недостатков во время тестирования выявлено не было, так что можем с чистой совестью рекомендовать IB-110StUS2-B к покупке. Несомненным плюсом является относительно невысокая цена устройства — в районе 1000 рублей.



Алексей Стародымов

CES 2010: мобильная связь


Пока русский народ вовсю отдается десятидневным гуляниям в честь Нового года и Рождества, большинство крупных производителей железа и гаджетов презентует свои новинки в Лас-Вегасе — именно в этом американском городе 6 января открылась выставка бытовой электроники CES 2010. Сегодня я начну рассказ о новых продуктах, которые можно наблюдать на этом Празднике Высоких Технологий. В первую очередь я хотел бы раскрыть свою любимую тему — тему телефонов, смартфонов и коммуникаторов. Конечно, она не является центральной в рамках CES, но… Все равно — есть, есть о чем поговорить!
На первое место по значимости для нас я бы поставил анонс любимой многими компании HTC. Уже давно в Интернете множились слухи о том, что тайваньский производитель намерен вывести на рынок обычный мобильный телефон — ну, то есть аппарат «для начинающих» безо всяких Windows Mobile и «Андроидов».
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HTC Smart

И вот на CES 2010 HTC анонсировала модель Smart, в основе которой лежит свежая версия программной платформы Qulacomm BREW, представленная на этой же выставке. Предыдущие её вариации не слишком хорошо известны в наших широтах — они использовались в основном в CDMA-телефонах для рынка США. Ну а Smart, предназначенный для сетей GSM и WCDMA, будет продаваться в Европе и Азии по цене около 200 евро. Если коротко, то перед нами — вовсе не очередная серьёзная штука для любителей всего технологичного, а достаточно простая трубка с сенсорным QVGA-экраном, «натянутым» поверх BREW интерфейсом Sense (куда ж без него!), 300-мегагерцевым процессором всё той же Qualcomm, но без WiFi, GPS-приемника и прочих современных радостей. На первый взгляд, телефон получился довольно странным, и типичному поклоннику продукции HTC он явно не понравится. Но если копнуть глубже, то HTC Smart — это конкурент Corby, Cookie, будущих телефонов Nokia с тачскринами на платформе S40 и так далее. И если смотреть на новинку под этим углом, то она вполне интересна.
Тем временем, суровые парни из возрождающейся (http://www.computerra.ru/vision/482979/) Motorola продолжают заваливать рынок Android-коммуникаторами. За неделю до открытия CES 2010 аналитик компании Global Equities Трип Чаудри (Trip Chowdhry) высказал предположение, что американский производитель покажет целых два аппарата, причем оба они будут оснащены OLED-экранами. К сожалению или к счастью, этого не произошло: Motorola анонсировала единственную модель Backflip для оператора AT&T, которая по сути является версией коммуникатора Cliq в раскладном (но не простом, а хитром — смотрите видео!) формфакторе.

http://www.youtube.com/watch?v=XfuH5h-B9w0&feature=player_embedded

Новинка — типичный аппарат среднего класса: она оснащена 3,1-дюймовым TFT-экраном с разрешением 320х480 точек, а роль программной платформы в ней играет ОС Android 1.5, которую через некоторое время обещают обновить до версии 2.1. В общем, не Droid, далеко не Droid! Кстати, «Андроид» в Backflip дополнен фирменной оболочкой MOTOBLUR, обеспечивающей интеграцию с «Фейсбуком» и рядом других социальных сервисов. Интересно, что Motorola использует этот интерфейс только в недорогих Android-аппаратах: в том же «Дроиде», «Майлстоуне», а также всех моделях для китайского рынка, его нет.
AT&T, «коллекция» сотовых аппаратов которого до сих пор не включала ни одного Android-аппарата, намерен в ближайшие полгода исправить это досадное упущение: оператор объявил, что он сотрудничает с Dell, HTC и Motorola, и на подходе — целых пять смартфонов под управлением «Андроида». О первом я написал чуть выше; вторым станет модель Dell Mini 3, которая уже продается в КНР и Бразилии. Об остальных трех моделях пока ничего не сообщается.
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Dell Mini 3

А ещё Dell показала «концептуальное мобильное интернет-устройство» с 5-дюймовым экраном, 5-мегапиксельной камерой, слотом для симкарты и, конечно же, «Андроидом». Больше никакой официальной информации об этом гаджете нет — известно только, что в продаже он появится в текущем году (ну да, кто бы сомневался!). Если верить неофициальным данным, появившимся в Сети ещё несколько месяцев тому назад, продавать этот безымянный пока аппарат будет тоже AT&T.
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Мобильное интернет-устройство Dell

Palm «выстрелила» сразу двумя новыми продуктами. Хотя… Какие же они новые: первый называется Pre Plus, второй — Pixi Plus. Как нетрудно догадаться, перед нами — слегка усовершенствованные версии старых (ну, то есть не совсем старых, а уже вовсю продающихся) аппаратов, распространять которые будет уже не Sprint, а Verizon Wireless. Первая модель получила 16 гигабайт встроенной памяти и 512 мегабайт ОЗУ, а вторая — контроллер WiFi. Вот и все нововведения.
Кроме того, Palm объявила, что операционная система WebOS теперь поддерживает 3D-игры, коих в магазине приложений Palm App Catalog уже семь штук: Need for Speed Undercover, The Sims 3, MONOPOLY, Asphalt 5: Elite Racing, Let’s Golf! Glyder 2 и X-Plane. Новая версия «комплекта разработчика» WebOS PDK (Plug-in Development Kit), которая позволит создавать такие игрушки, будет доступна в марте. Наконец, версия 1.4 платформы WebOS будет поддерживать видеозапись, а в ближайшие несколько месяцев в Palm App Catalog появится плагин Adobe Flash Player 10.1, необходимый сами понимаете для чего. В общем, новостей у Palm много, но все они какие-то… Эволюционные, что ли: знаю, что после внезапного анонса Pre в феврале прошлого года многие ждут от компании сплошных революций, но их пока нет. Может, ещё будут — всё же впереди очередной февраль и WMC 2010.
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Palm Pixi Plus. Остается только гадать, когда же новая
продукция Plam будет доступна в России…

Ситуация с анонсом китайской компании Lenovo Group достойна подробного описания. Итак, выпускала она в свое время телефоны, смартфоны и коммуникаторы, а потом — в 2008 году — взяла и продала «телефонное» подразделение Lenovo Mobile Communication Technology группе инвесторов во главе с компанией Hony Capital. Новые хозяева выпустили за год с лишним ряд странноватых моделей, включая Android-аппарат для рынка КНР Lenovo O1 (да, по условиям сделки они могли использовать бренд четвёртого по величине производителя ПК в мире), а затем, в декабре прошлого года… Lenovo Group, возжелавшая вдруг снова самостоятельно выпускать средства связи, выкупила подразделение обратно. И вот на CES 2010 китайцы представили «первый Android-коммуникатор Lenovo — модель LePhone», который, между нами говоря, первым Android-коммуникатором Lenovo всё же не является. Характеристики впечатляют: гигагерцевый процессор Qualcomm Snapdragon, AMOLED-экран с разрешением 480х800 точек и т. д. По имеющимся данным, Lenovo намерена продавать этот и другие свои аппараты по всему миру. Что же, ждём-с.

http://www.youtube.com/watch?v=zCvQkr0_B00&feature=player_embedded

LG и Intel представили ни то коммуникатор, ни то мобильное интернет-устройство GW990 (так или иначе производитель относит этот продукт к классу MID), построенное на базе платформы с кодовым названием Moorestown, основой которой является «система на чипе» Lincroft, объединяющая выполненный по 45-нанометровой технологии процессор, графический контроллер, модуль кодирования-декодирования видео и контроллер памяти. Управляется эта длинная и узкая новинка (впрочем, после телефона LG BL40 New Chocolate я изыскам корейских дизайнеров вообще не удивляюсь) операционной системой Moblin с хорошо известным по мобильникам LG интерфейсом S-Class. Что умеет GW990? Да много чего: к примеру, воспроизводить 3D-игры и HD-видео. 4,8-дюймовый экран имеет разрешение 1024х480 точек. Купить аппарат можно будет во второй половине 2010 года.

http://www.youtube.com/watch?v=Rc3y2fZNysI&feature=player_embedded

Кроме того, LG показала довольно простой коммуникатор GT540 Swift под управлением «Андроида», который выделяется прежде всего поддержкой DivX «из коробки»: не секрет, что эта полезная функция поддерживается крайне ограниченным количеством Android-устройств. В остальном всё типично: социальные сервисы, Google Search, Google Maps, Gmail, YouTube и Android Market, 3-мегапиксельная камера, экран с разрешением 320x480 точек и всё в таком духе. Начало продаж — в апреле.
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LG GT540

Наконец, LG и оператор Sprint анонсировали мобильные телефоны Lotus Elite и Rumor Touch. Первый представляет собой раскладушку непривычных пропорций, а второй — боковой слайдер с тачскрином и выдвижной QWERTY-клавиатурой. Говорить о них подробно смысла нет — всё равно эти CDMA-аппараты не будут работать у нас даже в теории. Замечу только, что нужно быть особым ценителем косых взглядов окружающих, чтобы купить себе этот самый «Лотус», который ещё и «Элит».
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LG Lotus Elite и Rumor Touch

Компания Samsung ничего особенного на CES 2010 не привезла — она анонсировала в США модели Corby, CorbyPro и Galaxy Spica, которые нам уже хорошо известны. Кроме того, корейский производитель представил спецверсию модели для пожилых людей A310 Jitterbug J — A310 Jitterbug J in Red. Этот аппарат, снабженный несколькими медицинскими приложениями, выражает поддержку «Самсунгом» организации American Heart Association’s Go Red For Women (насколько я понимаю, она призвана помогать женщинам, страдающим заболеваниями сердца), которая получит полмиллиона долларов от продаж данной модели.
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Samsung A310 Jitterbug J in Red

Вот, в общем-то, и всё, что я хотел сказать. Нет, конечно же, в рамках CES 2010 демонстрировался ещё ряд аппаратов, однако очень уж интересными я бы их не назвал — так, надо же что-то показать на ТАКОЙ выставке! Вот компании и показывают. Например, Sonim презентовала очередной пыле-влаго-метеоритоустойчивый мобильник (по некоторым данным, разбить такой аппарат особого труда не составляет — были случаи, в том числе и записанные на видео), а Emblaze Mobile (http://www.computerra.ru/interactive/377306/) анонсировала очередную линуксовую платформу для коммуникаторов, которая «вот-вот ворвётся на рынок и затмит всё и вся». Канадская RIM не стала показывать никаких новых смартфонов, а ограничилась аксессуаром Presenter, который позволяет отображать с помощью мониторов и проекторов презентации Microsoft PowerPoint, записанные в память аппаратов BlackBerry.
Пользуясь случаем, хотелось бы сказать несколько слов о коммуникаторе Nexus One, который был представлен Google и HTC ещё до открытия CES 2010 — 5 января. Итак, очень быстро в Интернете распространилось мнение, что этот аппарат — тот самый единственно верный и правильный «гуглофон», выпущенный непосредственно поисковым гигантом. На самом же деле, нам показали очередной аппарат компании HTC, о чем говорит логотип на его задней панели. H-T-C! Только и всего. Да, привычная для Android-аппаратов надпись Google лишилась предлога with и стала чуть больше, а продавать этот аппарат будет сама Google, но сути дела это не меняет — шумиха вокруг Nexus One выглядит излишне истеричной. Чуда не случилось.
Теперь — точно всё. До новых серий.



Василий Щепетнёв

О пользе волшебства


Хочется стать другим. Выше, быстрее, сильнее окружающих — во всех смыслах. Они окружили, раскатали губу, а напрасно. Запросто, голыми руками нас не возьмешь, да и в варежках не очень. Меж пальцев проскочим, попутно нанося урон живой силе и технике чужих.
Генная инженерия если и обещает подобное, то неопределенно. Когда-нибудь, что-нибудь, кому-нибудь. А вот фантазия… Приятно помечтать, будто можешь по желанию стать необычайно проворным, за секунду успевать то, на что у всех уходит минута или час. Или обрести невидимость и неслышимость. Или летать усилием мысли, причем усилием незначительным, не тяжким. Помыслил — и взлетел к облакам со скоростью аэроплана времён первой мировой войны. Быстрее некомфортно. Можно закутаться в аэродинамический антирадарный плащ, и потом…
А что — потом? Как использовать на благо народного хозяйства или в личных целях возможность перемещаться в воздушном пространстве России и сопредельных (а хоть и весьма отдалённых) стран? Разбрасывать на поля удобрения? Переправлять контрабандную водку? Фотографировать тактические и стратегические объекты вероятного противника? Охотиться на оленей? Вызволять заложников из неволи? И реально получается, что профессиональный путь летуна лежит (или летит?) либо в криминал (героиновый курьер или наемный убийца), либо в спецслужбы, остальное — любительство. То есть, конечно, можно и над тайгою летать, пожары высматривать, почту доставлять, но все это лучше делают спутники и вертолеты. Или вот умение проходить сквозь стены, тут опять либо криминал, либо антикриминал. Невидимость тож. Чтение мыслей? Ясновидение? Огнеупорность?
Задумаешься. И обратишься к специалистам.
Грезить самому вовсе не обязательно, существуют профессиональные мечтатели, литераторы (грезуны — как вам неологизм?) и каждую возможность промечтали не по разу. Отряд ВДВ (сержанты Рурик, Трувор, Синеус) попадает в Средневековье, где наводит порядок или растворяется в потоке интриг и междоусобиц. Или, к примеру, переместись инженер Иванов в тысяча девятьсот тридцать шестой год с чертежами и даже образцом автомата АК-47, какова судьба ждала бы того инженера, Советский Союз и всё человечество? Вдруг обвинили бы его во вредительстве, злонамеренной попытке ослабить мощь вооруженных сил? Расход боеприпасов велик, три секунды тридцать патронов, а и точность, и дальность, и разрушительность выстрела много слабее, чем у винтовки времен императора Николая Второго или кайзера Вильгельма (опять же второго).
Да что автомат… Дунканизм принес миру пятьдесят миллионов убитых плюс неисчислимое число покалеченных физически и духовно. До сих пор даже в России, потерявшей невесть сколько народа, есть люди, впитывающие мужененавистнические идеи из зловещего труда «Май Лайф». Знали бы их отцы и деды…
А если взять, да изменить историю? Где-нибудь году этак в тысяча девятьсот двадцать первом пригласить Айседору Дункан в Россию, поручить ей создание Академии Танца, в общем, направить энергию в мирное русло. Пусть танцует, а не создает батальоны валькирий. Мужа найти весёлого, денег подкинуть на богемную жизнь. Наконец, если добром не получится, применить специальные меры, но спасти человечество от фиолетовой чумы, начавшей свой смертельный танец в двадцать девятом году. Хотя есть и такое мнение: не только свято место пусто не бывает, но и злое тож. И место танцовщицы Дункан занял бы кто-нибудь другой, хоть музыкант Миллер, хоть авиатор Линдберг, хоть мистический живописец Гитлер.
Или: помог бы нашей стране современный компьютер с набором общедоступных программ, перемести его, компьютер, в год московской олимпиады?
Долгие годы экспорт компьютеров в Советский Союз сдерживался особыми запретами: мол, высокопроизводительные агрегаты русские станут использовать с целью нанесения ущерба безопасности Соединенным Штатам Америки и другим заинтересованным сторонам. Предел производительности разрешенной к вывозу техники был на уровне Pentium 2. Сегодня в распоряжении частных лиц миллионы компьютеров куда более мощных. Откликнитесь те, кто может нанести этот самый ущерб безопасности. Ну да, время от времени жалуются на российских хакеров, похитивших некие суммы из неких банков, но здесь я вспоминаю рассказ Зощенко: сторож магазина украл бутылку водки и круг колбасы, а под это хищение списали столько добра, что натура сторожа не выдержала, и тот сознался. Вспомнил ещё: на сайте Пентагона, кажется, помещали всякие обидные слова и выражения. Но их, эти выражения, и на заборе писать можно. Выходит, не в процессорах дело.
Может, ну их совсем, шапки-невидимки, сапоги-скороходы и ушки-подслушки? И в спецслужбах, и в криминале процветают отнюдь не невидимки, стенопроходцы и самолёты. Главное — личность: ум, воля, характер. Если они на высоте, то и летать нужды нет, а если духом слаб, то так и останешься курьером или сержантам на побегушках (полетушках), покуда не подстрелят в самое неподходящее время.
Однако польза от чудесных способностей или чудесных вещей есть, и немалая: о них можно мечтать, писать книги, снимать фильмы, и в этом плане скатерть-самобранка способна прокормить не одно поколение грезунов.
И я к чудесам вернусь ещё не раз. Вот хоть скатерть-самобранка: постелил её давеча, а она всё ругается, ругается, ругается…



Ваннах Михаил

Частное охранное предприятие времён киберпанка


Было в истории России занятное время, конец 50-х — начало 60-х годов ХХ века, когда ракетные успехи вывели страну в лидеры мировой научно-технической гонки. Сейчас об этом времени напоминают русские имена на картах обратной стороны Луны, да старые сборники фантастики, где в конце приводились списки — сколько и чего предсказали Верн, Уэллс и Беляев… Потом лидерство куда-то ушло, да и в российской литературе возобладало мнение что фантастика, дескать, литературный прием, который помогает резче проявить интересные автору черты человеческой природы — ну, как если б мы прорисовывали их в фотошопе цветом, отсутствующим в реальности.
А в Британии Кингсли Эмис, автор не только очень успешный (и ныне сын его входит в Большую Тройку английской литературы), но и весьма наблюдательный, охарактеризовал в своей работе «Новые карты ада» научную фантастику как литературу идей. И когда к ней относятся именно так, она демонстрирует весьма высокую предсказательную способность. Вот популярный в недавнем прошлом жанр — киберпанк. Описание человеческой вселенной ближайшего будущего, перекорежённой высокими, в первую очередь информационными, технологиями. Ведущие авторы — Уильям Гибсон, Брюс Стерлинг, Майкл Суэнвик. Говорить о предсказанном киберпанком расцвете всемирной информационной сети и виртуальной реальности по меньшей мере тривиально. Да и аппаратные мощности, в которых киберпанки надеялись поселить свои протезные интеллекты, ныне вызывают смех (впрочем, необидный, сам же Гейтс заблуждался в объёмах памяти, потребных потребителю…) Но у вселенной киберпанка был ещё один, реже вспоминаемый, аспект. Это был мир корпораций, корпораций, правящих постиндустриальной Землей примерно так же, как варварские графы с герцогами владетельствовали над развалинами Римской империи. Корпораций, располагающих собственными армиями и ведущих собственные войны. В начале 1990-х, когда возобладали идеи «Конца истории» Фрэнсиса Фукуямы (вот кого ЦРУ должно наградить медалью «За победу в холодной войне»…) казалось, что писавшие в 1980-х киберпанки ошиблись — вот-вот наступит всепланетный либерализм, а войска США будут играть роль мирового полицая, только что представленную в ходе «Бури в пустыне». Но вот начало последнего года первого десятилетия XXI века показывает, что авторы киберпанка продемонстрировали редкостную проницательность.
Прежде всего сообщение «из зала суда» (http://www.rian.ru/international_justice/20100101/202529643.html). Федеральный суд Вашингтона оправдал сотрудников охранной фирмы Blackwater, учинивших стрельбу в центре Багдада и положивших при этом 17 мирных иракских граждан.
Ну, в самом факте оправдания ничего нового нет. «CivisRomanussum» — гордо звучала в судах Ойкумены речь латинян (или римлян «почётных», никогда не плевавших в воды Тибра), после чего обвиняемый, будь он апостолом Павлом или серийным убийцей, выпадал из юрисдикции местного правосудия. «All animals are equal, but some animals are more equal than others.» — как написал в ХХ веке один очень неглупый англичанин. Удивлять такие факты могут только тех достойных, но не очень крепких умом сограждан, которые верят в общечеловеческие ценности и справедливость мироустройства, равно как и в справедливость международного права…
Но что же такое — ЧОП Blackwater? Это — полноценная армия, примерно такая, какой, — с поправкой на технологии, — мог бы гордиться не только богатый герцог, но и процветающий король. Через тренировочные центры в болотах Северной Каролины, эта организация, основанная в конце 1990-х отставными «котиками» Эриком Принцем и Элом Кларком, прогоняет 40000 человек. Только на Госдеп работает около тысячи контрактников этой конторы, ныне переименовавшейся в XeServicesLLC. Общее же число бойцов «Зи», как произносится название этой конторы, превышает 20000 человек, а бюджет — миллиард. Точнее узнать невозможно — дело в том, что вышеуказанный ЧОП работает и на такую склонную к открытости и гласности организацию, как ЦРУ.
Но скрыть, что контрактники Blackwater с 2003 года болтаются в Ираке, охраняя прокуратора И…, тьфу, нет, охраняя главу гражданской администрации Пола Бремера и дипмиссию США, невозможно. (Иракцев постреляли именно в процессе охраны VIPов.) И войска США со всем их высокотехнологическим вооружением и лучшей в мире теорией снабжения миссии в Ираке и Афганистане без контрактников частных армий выполнять не могут. Контрактники получают раз в десять больше военнослужащих профессиональной армии США. Контрактники своими действиями не марают государство (что с частника, жулика-предпринимателя, возьмёшь…). У контрактников свои, зачастую более удобные, типы бронемашин, вертолетов, бронежилетов.
Вот 22-тонный броневик Grizzly производства Blackwater на фоне подъезда с эмблемой частной армии. Эту машину производит само охранное предприятие специально для боёв в городе.
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А ещё у ребят из Xe есть и боевые роботы, которые они могут принимать на вооружение быстрее, чем Пентагон с его бюрократией. То же касается и компьютерных систем, и систем связи. Сплошной хайтек, но в организационно-правовой форме раннего Средневековья. Есть над чем задуматься. Особенно России, общественное мнение которой надеется, что переход на профессиональную армию решит все проблемы безопасности. Ан нет — США совершили такой переход три дюжины лет назад, а всё равно потребовались помощники-частники. Но наша страна-то ведёт войны не за морями, как янки — её эти проблемы касаются куда сильней! Но у нас о частных армиях почему-то молчат…
А вот коммерческая мифология Голливуда эксплуатирует тему на все 100 %. Вот «Аватар», немудрёная, хоть и крайне высокотехнологическая история, собрала в прокате больше миллиарда долларов. Неплохо? А ведь герой там — солдат частной армии «светлого будущего». Рассуждение о процессах в обществе, оформленное в форму семейного развлечения, приносит денег столько же, сколько частная армия, которой позавидовал бы любой сюзерен. Такого в Средние века не было — обзаведись жонглёр деньгами, их у него (хорошо если не с потрохами) вытряс бы первый же рыцарь-разбойник. Так что какой то прогресс в обществе всё же налицо…
Подробнее о Blackwater — здесь (http://en.wikipedia.org/wiki/Blackwater_Worldwide)

Преподобный Михаил Ваннах

8 января 2010 года.





Сергей Голубицкий

Голубятня: Факевар


C неумолимой закономерностью виртуальная жизнь уподобляется риаллайфу во всех самых худших своих проявлениях. День за днём, месяц за месяцем добропорядочные нетизаны, коих, всё ещё не перестаю надеяться, большинство, обволакиваются со всех сторон липкой слизью гешефтеров, озабоченных зашибанием бабла чем угодно, хоть бы продажей собственных родителей на органы.
Безусловно и раньше, и всегда Интернет был переполнен пакостями, негриллами с резиновыми двухметровыми фаллосами, латексными зоофилами и прочей нечистью, которая прячется в риаллайфе по ночным подворотням и скрытым от глаз долой переулкам. В Интернете вся эта пена всегда была на самой поверхности: в «Детской вигилии» (апрель 2009) и «Могиле для горбатого» (август 2009) я уже рассказывал о вездесущей рекламе в форме pop-up’ов, которая преследует неискушенных нетизанов повсеместно. И если раньше эта гадость кучковалась почти исключительно на варезных сайтах, то сегодня уже вовсю выскакивает и на книжных порталах, и во внешне мирных софтверных отстойниках, и на игровых информационных серверах.
У навязчивой непристойной рекламы в Интернете, есть, однако, хоть какое-то оправдание: она эксплуатирует слабости самой сёрфингующей публики, которая в массе своей никогда не проходит мимо картинок с силиконом пятого размера. Новая волна негатива, о которой собираюсь рассказать сегодня читателям, зловредна уже не вызовом каким-то нравственным аспектам, как то было в случае с прущей изо всех щелей порнорекламой, а прямым насилием над ни в чем не повинными нетизанами. Новое качество Интернета, делающего его зеркальной копией реальной жизни, порождено эпидемиологическим распространением в виртуальном пространстве самого тяжкого мирского греха — обмана доверившихся.
Речь идёт от так называемых fakeware — программном обеспечении, которое самовольно устанавливается на компьютере пользователя либо под видом какого-то потного «ускорителя загрузок», либо — самое популярное — под видом псевдоантивирусной программы. В любом случае — избавление от факевара чрезвычайно сложно и трудоёмко. В октябре месяце на выковыривание «псевдоускорителя» у меня ушло полдня, в ноябре — более суток я искал способы уничтожения «антивируса».
Mind you, названные факевары объявились не на моем компьютере: как-никак за 15 лет ежедневного сёрфинга человек отучается бездумно кликать даже на безобидных pop-up’ах и даже просто картинках. «Ускоритель загрузок» и «антивирус» я удалял с компьютеров наивных родственничков, которые подобно 99 % безбашенных пользователей, умудряются вылавливать заразу из мировой компьютерной сети без оглядки на пол и возраст. Показательно, однако, другое: на всех машинах, подцепивших факевар, стоял полный пакет безопасности! То есть — мощный современный антивирус, файрволл и т. н. «интеллектуальный охранник», который, якобы, сканирует в реальном времени весь входящий и исходящий трафик на предмет — нет, даже не malware, а потенциально подозрительного кода.
Тем не менее, пакет безопасности благополучно пропустил и «ускоритель загрузок», и «антивирус», оставаясь при этом, что говорится, чистым перед законом. Дело в том, что всякий уважающий себя факевар на определенном этапе ведет себя как полноценная почтенная компьютерная программа, которая не задействует никакие уязвимости компьютера, не сканирует порты на предмет выявления дырок безопасности, не уподобляется трояну, вирусу. Короче — самый что ни на есть добропорядочный представитель софтверного хозяйства.
Но это только поначалу. Факевар при самоинсталляции прописывает себя в самых непредсказуемых и нетрадиционных местах (каких, скоро узнаете), и лишь после этого включает свой дьявольский механизм вымогательства. Поскольку никакого формального вредительства факевар не предпринимает, то на него не реагируют ни антивирусные пакеты, ни программы для борьбы с троянами. Не беспокойтесь, в процессе демонстрации я назову своими именами всех задействованных персонажей, дабы читатель избежал лишних хлопот и не тратил время понапрасну: никакие антивирусы и антитрояны в борьбе с факеварами не помогают. Гадость удаляется только ручками!
Это — весьма ценное наблюдение, поскольку на поиск специализированных программ, заточенных на удаление факеваров, у меня ушло больше всего времени. Лишь удостоверившись, что ничего не помогает, я перешел к мануальной терапии, которая хоть и муторна, но единственно действенна.
Итак, знакомьтесь: мразь № 1, побившая все рекорды назойливости а начале осени 2009 года (вполне вероятно случалась и ранее, не проверял, однако масштаб эпидемия получила явно только сейчас), называется uFAST Download Manager. Научная кличка — Trojan-Ransom.Win32.SMSer.qm, Trojan.Win32.Agent.dapb (по Касперскому) или BehavesLike: Trojan.UserStartup (BitDefender). Пик активности этого вымогателя пришёлся на 30 и 31 октября.
uFast Download Manager изображает из себя крутой «ускоритель загрузок», который вы якобы добровольно установили (на самом деле никто ничего не устанавливает — факевары распространяются интернет-рекламой и троянами), а затем «нарушили лицензионного соглашение программы», а потому в отместку программа заблокировала ваш доступ в Интернет. Мне лично мотив вымогательства очень нравится, потому как прекрасно коррелирует с нравственной парадигмой борцов за авторские права на электронную продукцию. Само же вымогательство примитивно как только и бывает у напёрсточников: «Чтобы получить регистрационный код, отправьте смс с кодом wf17999 на номер 7122».
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Интересно было бы узнать у несчастных ламеров, которые купились на разводку и отправили смс, сколько содрали с их мобильного счета: 100 рублей? 500? 1000? Ну да ладно: честно надеюсь, что у вменяемых людей до отправки смс всё-таки дело не доходит.
Как бы там ни было, uFast Download Manager работать нормально не позволяет, окно с вымоганием денег постоянно маячит на переднем плане экрана. В отчетах антивирусных компаний зафиксированы даже случаи блокировки «Диспетчера задач».
Уничтожение гниды проводится в четыре этапа:

1. Скачиваем замечательную бесплатную утилиту AZV (http://z-oleg.com/avz4.zip)

2. Копируем в буфер обмена вот такой небольшой текст скрипта:
var
SP: string;
begin
SearchRootkit(true, true);
SetAVZGuardStatus(true);
SP:=RegKeyStrParamRead('HKEY_CURRENT_USER','Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Explorer\Shell Folders','Startup');
QuarantineFile(SP+ \zavupd32.exe',);
QuarantineFile(%UserProfile%\applic~1\ufastd~1\propet~1.exe',);
DeleteFile(%UserProfile%\applic~1\ufastd~1\propet~1.exe');
DeleteFile(SP+ \zavupd32.exe');
BC_ImportALL;
ExecuteSysClean;
ExecuteRepair(11);
BC_Activate;
RebootWindows(true);
end.

3. Вставляем этот скрипт (через Ctrl + V) в утилиту AZV и выполняем его по алгоритму, детально описанному по этому линку — http://virusinfo.info/showthread.php?t=7239

4. После перезагрузки мы проверяем работу Интернета. В 9 случаев из 10 коннекта не будет, потому что гнида uFast Download Manager уже успела покоцать сетевой адаптер. Поэтому отправляемся в «Диспетчер устройств» Windows и удаляем сетевой адаптер. Нажимаем на кнопку обновления конфигурации, адаптер вновь обнаруживается и устанавливается в систему уже в рабочем состоянии.

Ничего кроме описанного выше способа (с благодарностью ресурсу http://virusinfo.info!) в борьбе с uFast Download manager не помогает: популярные антивирусные пакеты и антитрояны с ним не справляются.

Второй факевар, напившийся моей кровушки уже в середине ноября, рядил себя под антивирусную программу. Называется стильно — SecurityTool.
Гнида симулирует поиск инфекции на компьютере и «находит» её — кто бы сомневался! — в невообразимом количестве. На одном из зараженных домашних ноутбуков «было» аж 20 троянов, вирусов, шпионов, червей и рекламных модулей! Изобилие «отловленной» инфекции рассчитано, видимо, на истероидных юзеров, которые столкнувшись с подобным букетом сразу же ринутся покупать волшебный SecurityTool. Благо ходить далеко не нужно: тут же в окне услужливо размещена форма для оплаты банковской карточкой.
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Удаление этого факевара прошло не столь гладко, как uFast Download Manager. Ни рекомендованные почтенным ресурсом http://fakeware.ru Malwarebytes' Anti-Malware, ни Spyware Doctor не помогли. Первая программа вроде что-то обнаруживала (SecurityTool появлялся в списке присутствующих на компьютере гадов), но после процедуры исправления и перезагрузки вымогатель появлялся снова.
Опять же, помогла только работа ручками. Алгоритм следующий.
Остановите процессы фальшивого Security Tool:

1. Останавливаем через «Диспетчер задач» процесс, запускающий факевар. Разумеется в «Диспетчере» он не представлен под прозрачным именем (типа securitytool.exe или security.exe), а скрывается под несуразностью типа 4946550101.exe. Это числовое имя дает ресурс http://fakeware.ru, однако факевар явно мутирует, потому что на ноутбуке, который я лечил, цифры были другие. Какие — уже не помню, но это и не важно — цифровое имя исполняемого exe-процесса в вашем списке (не дай бог — подхватите!) будет в единственном роде.

2. Удаляете из реестра следующие ключи SecurityTool:
HKEY_CURRENT_USER\Software\Security Tool
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run «4946550101»
У меня опять же, цифры были другими и записи в реестре оказались в иных местах, но и это не имеет значения: сначала через F3 вы проводите поиск на «SecurityTool» в слитном написании, затем в раздельном («Security Tool»), и все ключи удаляете. Затем отправляетесь в раздел HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run, в котором перечислены программы автозагрузки и находите в списке процесс с тем именем, который вы удалили в пункте 1 данного алгоритма.

3. Заключительный этап — удалите все файлы и директории SecurityTool:
%UserProfile%\Application Data46550101
%UserProfile%\Application Data4655010146550101.bat
%UserProfile%\Application Data4655010146550101.cfg
%UserProfile%\Application Data4655010146550101.exe
%UserProfile%\Desktop\SecurityTool.lnk
%UserProfile%\Start Menu\Programs\SecurityTool.lnk
%UserProfile% — это имя, под которым вы работаете на своем компьютере. В Application Data4655010146550101.[1]
Такие вот замечательные факевары пришли на наши компьютеры. С ужасом догадываюсь, до какой изощренности дойдут вымогатели на следующих этапах разработки своих поделок. Впрочем, меня лично это уже вряд ли коснется, потому как — читатели онлайн уже в курсе — я с «Винды» таки-соскочил — на 20-м году пользования компьютерами! И перешёл на Мак. Как там у меня сложится, ещё не знаю, но по крайней мере от вирусов и прочей нечисти надеюсь отдохнуть.



Кивино гнездо: Симулятор религии


В своих «Письмах с Земли» Марк Твен написал о нашей природе примерно так: «Человек — это религиозное животное. Это единственное религиозное животное. Это единственное животное, имеющее Истинную религию — причем не одну. Это единственное животное, которое любит ближнего своего как себя самого, и перережет ему горло, если разойдется с ним в богословских вопросах»…
Суть религиозных распрей, раскалывающих человечество и порождающих океаны насилия, подмечена, что называется, не в бровь, а в глаз. С одной стороны — неиссякаемые проповеди о человеколюбии с наставлениями душ людских на благие мысли и достойные дела, а с другой — века и тысячелетия жестоких смертоубийств во имя утверждения очередной самой истинной религии.
Осмысливая этот удивительный парадокс бытия человеческого, никак невозможно проигнорировать феноменально популярную ныне продукцию видеоигровой индустрии. Потому что и здесь, при выборе надлежащего ракурса, компьютерные игры заслуженно считаются мощными средствами обучения, через всевозможные симуляторы способными прививать геймерам самые разные полезные навыки и знания. Ну а если посмотреть иначе, то мало что из массовых развлечений может тягаться с видеоиграми по масштабам и концентрации насилия на единицу затраченного времени.
Другими словами, религия и видеоигры похожи до такой степени, будто являются зеркальным отражением друг друга. Отсюда сама собой напрашивается мысль, что эти два мира совсем несложно было бы объединить для всеобщей пользы и удовольствия. Например, с помощью продвинутых игровых религиозных симуляторов учить людей доброте и гуманному разрешению непростых моральных проблем, то и дело возникающих в жизни. Или прививать терпимость к окружающим, даже если их внешний вид, обычаи и верования существенно отличаются от ваших собственных. Ну а присущую человеку склонность к насилию при этом ненавязчиво трансформировать во что-нибудь куда более миролюбивое — типа разрешения конфликтов с помощью спортивных состязаний, к примеру. (Не так давно в одной из африканских стран очередную вспышку гражданской войны удалось погасить организацией футбольного матча между сильно повздорившими этническими группами…)
Вышеизложенные соображения, казалось бы, выглядят достаточно очевидно. И коль скоро религия по-прежнему цепко владеет умами гигантских масс, а индустрия видеоигр неизменно с успехом интегрирует в себя всё, что вызывает у людей мало-мальский интерес, то слияние этих двух пространств, рассуждая наивно, должно быть неизбежным.
Однако по жизни выходит так, что практически все крупные издатели и разработчики видеоигр в своей продукции вполне последовательно избегают затрагивать религиозную тематику настолько, насколько это вообще возможно. То есть нельзя, конечно, говорить, что видеоигр «с религией» на рынке нет вообще. Они есть. Несколько небольших компаний американского рынка, к примеру, даже специализируются на играх религиозной тематики. Но рынок этот в США ограничен исключительно христианством, а выпускаемые продукты и выглядят обычно убого, да и предложить могут мало что — вроде примитивных пересказов библейских сюжетов для детей или туповатой Doom-подобной стрелялки по мотивам апокалиптических видений Иоанна Богослова.
Большие-известные же фирмы, работающие на глобальном рынке, религиозную тематику стараются не затрагивать по той причине, что вопросы веры традиционно относятся людьми к самым личным и чувствительным. А это значит, что даже самые пустяковые промахи или просто неоднозначные моменты кем-то могут быть восприняты как очень серьёзное оскорбление их религиозных чувств. Из-за чего тут же может начаться скандал, потенциально грозящий перерасти в крупные неприятности…
Достаточно типичный тому пример — совсем недавняя история с приостановкой выхода игры LittleBigPlanet фирмы Sony. Один из геймеров-мусульман прислушался к фрагменту фоновой музыки, сопровождающей действие игры, и услышал в песне строки из Корана, исполняемые на арабском языке. Для радикальных приверженцев ислама смешивание музыки и строк из священного писания — это серьёзное нарушение норм их религии. Другой геймер в подобной ситуации просто перестал бы играть в оскорбившую его игру, однако этот сделал в корне иначе. Он написал в компанию Sony письмо, где обстоятельно разъяснил их прегрешение против ислама и потребовал прекратить оскорбление мусульман: «Мы надеемся, что вы немедленно удалите этот трек из игры с помощью онлайнового патча и позаботитесь, дабы все будущие поставки игры на диске не содержали этот фрагмент»… Явно не желая дальнейшего раскручивания скандала, в Sony предпочли задержать начало всемирных продаж игры, выпустили патч и действительно удалили аудиотрек из LittleBigPlanet.
Истории, подобные этой, происходят регулярно. Известны похожие по сути конфликты и с христианами, и с иудеями, и с ортодоксальными индуистами. Реагировать на происходящее можно по-разному, но в любом случае понятно одно. Пока что не видеоигры учат людей толерантным подходам к разным религиям, а совсем наоборот — религия пытается диктовать то, как её следует отображать в играх.
Уменьшить масштабы разногласий, как известно, таким способом не удавалось ещё никому.
Ну а дабы не заканчивать тему на столь унылой ноте, можно продемонстрировать иной подход на примере ещё одной игры. Тоже в каком-то смысле наполненной религиозным содержанием, однако тривиальным способом обезопасившей себя (хочется верить) от нападок верующих ортодоксов.
Речь идет о приключенческой игре Tribulation Knights, т. е. «Рыцари бедствия» (http://tribulationknights.com/), созданной независимым разработчиком Джоном Нельсоном (John E. Nelson). Суть забавы, в самом кратком изложении, примерно такова. Вслед за серией природных и экономических катастроф на планете, некой насквозь коррумпированной политической администрации удается захватить под свой контроль земной шар и превратить основную часть оставшегося населения в бездумно-лояльную массу. Некоторая часть граждан, однако, не поддается превращению и потому оказывается совершенно бесправной в условиях нового мирового порядка. Как реакция на происходящее, возникает тайное сообщество, что-то вроде духовного ордена, именующего себя «Рыцари» и поставившего себе цель защищать этих несогласных граждан от похожих на гестапо «Силовиков». Вторая, не менее важная задача ордена — собирать и анализировать разведывательную информацию о противнике для успеха сопротивления. И что самое главное, обе эти задачи Рыцари выполняют «незримо», т. е. избегая вооруженных конфликтов с неприятелем любыми способами.
Как поясняет Нельсон, ему хотелось создать такую игру, которая была бы наполнена развлекающими геймеров приключениями, но в то же время строго следовала бы заповеди «Не убий». Эта задача была для разработчика важнейшей, но выполнить её оказалось крайне нелегко. У повстанцев в принципе имеются возможности ошеломлять и обездвиживать Силовиков, или, скажем, на короткое время просто их придушить. Однако целью игры является миссия, в ходе которой необходимо всячески избегать прямых контактов с неприятелем.
Как показывает опыт, и без убийств вполне удается творить великие дела.



Константин Иванов

Кулеры под LGA1156


Если собирать новый высокопроизводительный компьютер за разумные деньги, то платформа i5 с сокетом LGA1156 будет одним из самых лучших вариантов — это мы уже выяснили (http://www.computerra.ru/terralab/platform/479601/). Сегодня же будем определять, какой кулер под эту систему наиболее эффективен, т. к. стандартный «боксовый» вариант не устраивает ни по качеству охлаждения, ни по шумовым характеристикам, ведь процессору для раскрытия потенциала разгон очень даже не помешает.

Noctua NH-D14
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Страничка продукта (http://www.noctua.at/main.php?show=productview&products_id=34&lng=en&set=1)
Совместимость с сокетами Intel: LGA1366, LGA1156, LGA775
Совместимость с сокетами AMD: AM2, AM2+, AM3
Кулер: 6 трубок, 6 мм; 2x42 пластины
Материал: никелированная медь (подошва, трубки); алюминий (радиатор)
Вентиляторы: NF-P14 FLX (140 мм, 1200 об/мин, 13,2 — 19,6 дБА); NF-P12 (120 мм 1200 об/мин, 12,6 — 19,38 дБА)
Тип разъёма: 4-контактный (PWM)
Габариты (ВхШхГ): 16х14х15.8 см
Вес (без вентиляторов): 1070 г (900 г)
Время наработки на отказ (MTTF): 150000 ч
Гарантия: 6 лет
Цена: $85

Концепция «две башни вместо одной» — не нова и активно продвигается лидерами кулеростроения.
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Наиболее известная модель, исполненная в этой концепции — Thermalright IFX-14. Наверняка австрийцы именно в ней черпали вдохновение, создавая своего флагмана NH-D14. И, поскольку на достигнутом останавливаться не комильфо, внедрили поддержку 140 мм вентилятора NF-P14 FLX, тоже, кстати, новейшего.
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Автору обзора он напомнил колесо от телеги, тем паче что выполнен в коричневых тонах. Девять лопастей имеют знакомые патентованные зазубрины, а вот крышка, закрывающая ротор вентилятора, получила апгрейд — обычную сменила металлическая. Плавный запуск электродвигателя и автоматическое распределение смазки внутри подшипника качения продлевают срок службы до 150000 часов — вечность по компьютерным-то меркам.
Ну а первой встречает пользователя белая, я бы даже сказал, праздничная коробка.
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Два вентилятора уже на своих местах, кроме них в комплектации имеются:
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— крепления под сокеты (в раздельных пакетиках для Intel и AMD);
— «угловая» отвертка;
— 4 силиконовые втулки и 4 самореза;
— переходник 4pin-3pin;
— два провода-«реобаса» для уменьшения оборотов вращения лопастей вентилятора;
— термопаста NT-H4;
— металлическая наклейка с логотипом.
Втулки и саморезы понадобятся, если один из вентиляторов не использовать совместно с кулером, а применить, допустим в качестве корпусного.
В конструкции кулера ничего особо сложного нет: 6 тепловых трубок плотно прилегают к подошве, пронизывают каждую из башенок и почти равномерно распределены по поверхности. Профиль пластин остро-зубчатый, в этом смысле изделие Noctua «впереди планеты всей», т. к. именно такая геометрия уменьшает сопротивление воздуху, повышая охлаждаемость и снижая шум.
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Поверхность подошвы, по традиции, не зеркальная. Один из четырех краёв немного утоплен.
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Впрочем, современные термопасты нивелируют подобную разницу (что видно по отпечатку) и особо заморачиваться не стоит.
В пресс-релизах и новостях можно прочитать, что благодаря «супер-пупер» вентиляторам работа девайса практически бесшумна. На самом деле это не так, на высоких скоростях кулер довольно-таки шумный, даже днём и в закрытом корпусе. Снижение оборотов с помощью U.L.N.A.-переходников до 750 и 900 об/мин действительно делают работу бесшумной, всё что выше — в ночной тиши ощутимо.
Установка кулера так же проста, как в случае предыдущей модели — Noctua NH-U12P SE1366 (http://www.computerra.ru/terralab/platform/442329/).
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Расстояние между башнями упрощает финальную процедуру затягивания винтов. После сборки можно убедиться, что радиатор приподнят и никак не помешает элементам системной платы, а вот второй 120 мм вентилятор придется снять, если, например, использовать модули памяти с высокими радиаторами.
Noctua NH-D14 смотрится великолепно.
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Чем-то напоминает древний корабль Аргонавтов с парусом. Вот точно — настоящий флагман.

COGAGE Arrow (Thermalright)
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Страничка продукта (http://www.cogage.com/a_page/cpu_cooler/arrow/product_cpu_cooler_arrow.html)
Совместимость с сокетами Intel: LGA1366, LGA1156, LGA775
Совместимость с сокетами AMD: нет (опционально)
Кулер: 4 трубок, 8 мм, 2x55 пластин
Материал: никелированная медь (подошва, трубки); алюминий (радиатор)
Вентилятор: COGAGE CGG-1212PSL (120 мм, 1000–1800 об/мин)
Совместимость с вентиляторами: 120x25, 140x25, 130x38 мм
Тип разъёма: 4-контактный (PWM)
Габариты (ВхШхГ): 16х12.3х14.7 см
Вес с вентилятором: 825 г
Цена: $65

Мы уже писали (http://www.terralab.ru/terralab/platform/442329/), что COGAGE — это новый бренд от Thermalright под которым будут выпускаться несколько облегчённые в плане технологичности и, разумеется, цены изделия.
Так вот COGAGE Arrow — это ни что иное, как облегчённая версия Thermalright IFX-14.
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Что интересного в этой версии относительно Noctua NH-D14 — можно использовать их с «толстыми» 38 мм вентиляторами, обладающими высоким статическим давлением и более быстрым вращением крыльчатки (до 4800 об/мин и выше), что уже расширяет диапазон его применения, например, для промышленного использования в условиях высоких температур. Вместе с этим, кулер оказался немного компактнее по глубине и ширине.


[image: ]


Однако площадь охлаждающей поверхности вряд ли меньше, т. к. число пластин побольше. Тепловых трубок не 6, а 4, но диаметр увеличен с 6 до 8 мм. Вот будет интересно сравнить в тесте — кто кого!
Вентилятор в комплекте один, и располагать его лучше посредине, хотя конструкция позволяет увеличить число «карлсончиков» до трёх.
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Габариты Arrow, число и диаметр трубок совпадают с IFX-14. Число пластин на одну больше, а форма профиля несколько упрощена, уже нет таких «фигуристых» вырезов. В комплекте с Arrow есть вентилятор, но нет дополнительного радиатора HR-10 для охлаждения сокета с обратной стороны системной платы. С IFX-14 ситуация была другая.
Крепление у кулера точно такое же, как и у Thermalright SI-128 SE (http://www.computerra.ru/terralab/platform/373171/), но есть одна неприятность — инженеры оставили зазор между обратной стороны системной платы и беклейтом, поэтому в срочном порядке пришлось искать что-то типа твердой пластины-подложки, т. к. только в этом случае крепление стало жёстким и кулер не шатался туда-сюда.
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Ещё надо отметить, что набор креплений для процессоров AMD нужно приобрести отдельно. Основание кулера практически идеальное, на этот раз обошлось без выпуклостей, которыми «славятся» многие модели от Thermalright.
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Минимальное число оборотов 120 мм вентилятора за минуту — 1000. Это многовато, т. к. для тихой работы нужно 850–900 rpm. Однако при использовании реобаса (http://www.computerra.ru/terralab/platform/425226/) можно снизить штатные значения, так что тут особой проблемы нет.

Gelid Tranquillo
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Страничка продукта (http://www.gelidsolutions.com/products/index.php?lid=2&cid=12&id=46)
Совместимость с сокетами Intel: LGA1366, LGA1156, LGA775
Совместимость с сокетами AMD: 754/ 939/ 940/ AM2/ AM2+/ AM3:
Кулер: 4 трубок
Материал: никелированная медь (подошва, трубки); алюминий (радиатор, подошва)
Вентилятор: 120 мм, 750 — 1500 об/мин, 12–25,5 дБА
Тип разъёма: 4-контактный (PWM)
Габариты (ВхШхГ): 15.3х7.4х12.5 см
Вес с вентилятором: 645 г
Время наработки на отказ (MTTF): 50000 ч
Гарантия: 5 лет
Цена: $38

Творение компании Gelid потрясает, прежде всего, всесокетной поддержкой.
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Этот кулер подойдет к любому процессору, что был и есть в продаже последние 2 года. И ещё один приятный бонус — тюбик с термопастой GELID GC-2. Конечно, в комплекте нет лопаточки, да и объём невелик, но всё равно приятно. Компания молода, и перед нами, собственно, первый её кулер «башенного типа». К сожалению, новинку нельзя назвать прорывной, перед нами если не бюджетник, то середнячок чистой воды.
Подошва медная только в месте сопряжения с процессором.
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Сопряжение, кстати, не монолитное, с зазором. Четыре медные трубки, пронизывающие радиатор с правой и левой стороны, сосредоточены кучно, а это плохо — покрытие неравномерное. Ну хотя бы с точки зрения внешности разработчик постарался — радиатор имеет форму раскрытой книги (напоминает знаменитое высотное здание на Кудринской площади в Москве).
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Венчает творение швейцарских дизайнеров симпатичный пластиковый козырёк. Сильные стороны кулера — компактные размеры и относительная малошумность в работе. Имея высоту в 15.3 см он влезет почти в любые Middle-корпуса. Подключённый к системной плате вентилятор вращается на скорости 750-1500 об/мин, и в закрытом корпусе его практически не слышно. Забегая вперед, отметим, что если вы не увлекаетесь разгоном, то для вас это одно из лучших решений в плане шум/производительность за небольшие деньги.
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TITAN FENRIR X'Mas edition «Новогодний»
Ещё одна интересная новинка сезона — Titan Fenrir (http://www.computerra.ru/terralab/platform/394788/) в праздничной, рождественской раскраске.
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Останавливаться на подробном описании характеристик смысла нет — ничего нового по отношению к продукту, уже рассмотренному нами в начале года, не появилось. А вот на внешность стоит обратить внимание.
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Уже сама коробка выглядит празднично — в красных тонах, на ней появилось изображение того самого Фенрира — мифологического волка. Мы скромно порадовались наличию логотипа нашей компании в ряду наград многих СМИ — тоже, знаете, приятно.
Ну а главное конечно — это эксклюзивный внешний вид кулера. X'Mas модель как слоёный пирог — сверху и снизу пронизан красными радиаторами, далее идет стальная каёмка, а в середине бархатно-чёрные пластины.
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В сочетании с толстыми золотистыми пластинами смотрится великолепно, изысканно и в то же время не игрушечно. С точки зрения моддинга — полный порядок.
Что ещё хорошо — в новом облачении модель, подобно Gelid Tranquillo обладает всесокетной поддержкой, включая LGA 1156.
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Thermaltake SpinQ VT (CLP0554)
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Ещё одна реинкарнация уже известной модели (http://www.computerra.ru/terralab/platform/417278/) никакого отношения к Рождеству не имеет — разработчик, на первый взгляд, всего лишь изменил подсветку с синей на красную.
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Однако, если оригинальный SpinQ имел горизонтальное ориентирование относительно системной платы, то на этот раз инженеры Thermaltake решили применить вертикальное решение, стало быть теперь у нас не ракета, которая облетает планету, а ракета, стоящая на старте.
Число трубок осталось неизменным — их шесть, но теперь они отходят не с одной стороны подошвы, а с двух, что, теоретически, должно способствовать лучшему охлаждению. Правда обнаружился другой недостаток — теперь воздух от кулера не обдувает околосокетное пространство.
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Частота вращения турбины-вентилятора осталась неизменной — 1000–1600 об/мин, никуда не делался и регулятор скорости. Из нового — появилась поддержка Socket LGA1156.
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При этом сохранилась «боксовая» система крепления — на радость тем, кто не любит возиться с бэкплейтами.

Тестирование
Тестовая система
— Системная плата: ASUS Maximus III GENE (LGA1156), BIOS 1105
— Процессор: Intel Core i5-750 2,66 ГГц @ 4,13 ГГц
— Термоинтерфейс: GELID GC-Extreme (TC-GC-03-A) (http://www.computerra.ru/terralab/platform/474015/)
— Память: 2x2 Гб Crucial Ballistix Tracer 240-pin DIMM DDR3 (http://www.computerra.ru/terralab/platform/488079/)
— Реобас: Scythe Kaze Server
— Блок питания: Enermax ECO80+ 620W EES620AWT
— ОС: Windows 7 Corporate 64 Bit, LinX 0.6.0.2, Everest 5.30.1954
— Температура в комнате: 25–25.5 C, стенд открытый
Мы не могли забыть про один из лучших кулеров 2009 года — Zalman CNPS10X Extreme (http://www.computerra.ru/terralab/platform/453006/), так что он тоже включён в тестирование.
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Этап первый: «Пассив»
Для самых монструозных и ведущих кулеров индустрии — Noctua NH-D14, COGAGE Arrow, Zalman CNPS10X Extreme — мы придумали испытания без участия вентиляторов, чтобы проверить, можно ли их использовать как пассивные бесшумные решения.
Для начала мы не стали разгонять процессор, оставив частоту на уровне 2.66 ГГц, убрали автоматический разгон (Turbo Boost), который производит системная плата на основе i5-платформы, а также зафиксировали CPU-напряжение на уровне 1,0 V, что достаточно для поддержки стабильности питания.
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Наши подопечные справились с заданием, при этом модели Noctua и COGAGE ощутимо вырвались вперед. Всё же разнесение башен даёт благоприятный результат. Если вы, используя процессор i5, не балуетесь разгоном, советуем зафиксировать напряжение на уровне 1.0 V — вас приятно удивит низкая температура. Ну и мы лично доказали, что с современным процессором можно вполне организовать пассивную работу, только не забудьте о важности хорошей термопасты (http://www.computerra.ru/terralab/platform/474015/).
Что касается других кулеров — в пассивном режиме они не слишком порадовали результатами: это либо 98 градусов и троттлинг, либо авто-выключение системы.

Этап второй: «По умолчанию»
Достаточно немаленькое количество пользователей всё же разгоняет процессоры. Мы последовали их примеру и произвели оверклокинг до 4.13 ГГц (на 55 %), повысив вольтаж до комфортных для этой частоты 1,3 В. Каждый из тестов мы проводили по 40 минут.
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С тестом плохо справился только Thermaltake SpinQ VT. Тонкие тепловые трубки, турбинный тип вентилятора, малые площади пластин радиатора делают своё чёрное дело. В лидеры вырвался COGAGE Arrow, но за счёт чего? За счёт вентилятора, работающего на шумных 1800 rpm. То есть настоящий царь горы это, безусловно, Noctua NH-D14, хотя, как мы уже отмечали, его работу малошумной не назовешь.

Этап третий: «Тихая работа»
А теперь посмотрим, как справятся наши подопечные с LinX-тестом в тихом режиме. С помощью реобаса Scythe Kaze Server снижаем обороты крыльчатки вентиляторов до такого уровня, чтобы шум не был различим даже ночью.
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Все кулеры прошли тест, не вызвав троттлинга, однако трое из них это сделали это особенно хорошо. Наконец-то мы узнали истинного лидера — Noctua NH-D14 — именно этот кулер в тихом режиме — лучший. COGAGE Arrow и Zalman CNPS10X Extreme также заслуживают похвалы. Эти модели имеют большой запас прочности, чтобы служить верой и правдой в компьютере, пользователь которого желает обладать тихой и мощной системой.
Что касается прочих моделей, то их также можно использовать для создания тихого ПК с разогнанными компонентами, ибо реальная нагрузка (игры, видеокодирование) обычно всё-таки ниже, чем в Everest или, тем более, в LinX.

Итоги
Noctua NH-D14 — лучший кулер нашего тестирования. Рекомендуется для бескомпромиссных пользователей, которым нужен и разгон без ограничений, и тихая, почти бесшумная работа. В плюсах также богатейшая комплектация с двумя вентиляторами и всеми аксессуарами.
COGAGE Arrow (Thermalright) стоит на $20 дешевле, чем Noctua NH-D14, а результаты отличаются не сильно. Модель предназначена для энтузиастов, которые, если их не устроит штатный, подберут вентилятор самостоятельно. Фанатам AMD нужно помнить, что крепления докупаются отдельно.
Gelid Tranquillo — отличная бюджетная модель для тех, кто не «страдает» манией разгона и при это желает получить тихий кулер.
TITAN FENRIR X'Mas edition «Новогодний» — модель создающая новогоднее настроение. В принципе, кулер может использоваться с разогнанным процессором, при этом модель требует реобаса, чтобы снизить обороты вентилятора до неслышных 850 rpm. В комплекте есть переходник, обеспечивающий понижение до 1300 rpm, чего для любителей тишины явно недостаточно.
Thermaltake SpinQ VT (CLP0554) — очень красивый кулер, но не для тех, кто любит оверклокинг. Хорош для штатной работы процессора. В корпусе с прозрачной стенкой смотрится очень эффектно.



Iseman ICEBERG

Как я работал корпоративным программистом


Наш читатель, скрывающийся под ником Iseman ICEBERG, рассказывает о своей нелёгкой судьбе программиста в отдельно взятой ИТ-компании. Орфография и пунктуация автора сохранены.

Расскажу небольшую историю для ИТ специалистов и других, интересующихся работой в сфере высоких технологий.
Началось все с кадрового агентства (КА). В то время я еще заблуждался на счет вакансий от КА. Считал, что подбор специалистов через КА могут позволить себе только солидные и серьезные компании, которые могут предложить интересную работу и достойную зарплату.
В общем, сорвался я с предыдущего места работы на эту вакансию. Каюсь в том, что отнесся к проводимым собеседованиям достаточно легкомысленно, хотя некоторые моменты могли бы и насторожить. Собеседований было три — в КА, с ИТ боссом и спецом по безопасности их компании.
Приняли меня на работу с испытательным сроком в 3 месяца и з/п на период испытательного срока в 1000 евро и после в 1500 евро.
Теперь о самой работе.
Первая неделя у меня ушла на то, чтобы организовать рабочее место, там всякие программы поставить, настроить сеть, принтеры и т. п. Это все потому, что самостоятельно это было запрещено делать, только через админа, которого хрен дозовешься. Бред какой-то. И это все для программиста с пятнадцатилетним стажем, особенно когда видишь, что админ в некоторых вопросах откровенно «плавает». Смешно. В последствии мне такое положение надоело и я сам себе сделал локального админа и ставил что нужно для работы самостоятельно. Добавлю еще, что интернета выделялось каждому по 100 мб в месяц через прокси и были закрыты всякие ICQ, Skype и т. п. во вне. Прям концлагерь какой-то.
Еще три недели ушло на какие-то стремные тесты по SQL. Решали наверное, допускать до проектов или выгонять. Хотя я уже выполнил тестовое задание присланное мне по электронной почте еще до проводимых собеседований.
Теперь об организации труда IT отдела. Просто оцените количество должностей и зарплаты:
ИТ босс — 3000 евро.
Программисты: senior Delphi — 1500 евро, 2 junior Delphi — 1000 евро, senior Java, junior Java — 1000 евро.
2 сисадмина, 1 админ SQL, 5 менеджеров проектов(типичный офисный планктон)! — все с з/п 1000+-200 евро.
И вот через месяц началась собственно работа.
Поставили меня в помощь Junior Delphi, который писал модули для senior Delphi. Т. е. я писал подмодули для модулей основной программы и еще функции для SQL сервера. Недолго продолжалось мое сотрудничество с Junior — через пару месяцев он уехал в США на ПМЖ. Когда он уехал, я уже дописывал его модуль.
Тут подошел к концу испытательный срок. Накануне спросил кадровика — прошел я испытательный срок или нет? Сказала, что прошел. Это к тому, что выходить мне на работу или нет. А вот при получении очередной з/п от ИТ босса в конверте обнаруживаю, что зарплата старая. Спрашиваю ИТ босса — в чем дело? А он мне, отводя глаза, говорит, что у меня производительность труда низкая, да и кризис на дворе. Хотя сам по прежнему получает по 3000 евро. Ну думаю, зараза, подставил слегка, мурыжить целый месяц на испытательном, потом хотеть, чтобы с ходу в новом проекте выдать производительность Seniora, который уже два года проект с нуля пишет. Ну думаю, ладно, потерплю — 1000 евро в кризис тоже хлеб. Хотя сам про себя уже думаю — не видать мне той обещанной зарплаты.
И вот после этого разговора переводят меня на поддержку уже другого проекта SQL+Delphi. Посмотрел я исходники на сервере и в коде клиентской части — волосы дыбом встали. Как вам названия полей в таблицах баз данных вперемешку на русском и английском языках. А объявления переменных прямо в исходниках Delphi, когда при смене сотрудника, работающего с клиентской частью, надо весь проект перекомпилировать, потому что для данного сотрудника права доступа на пункты меню были прописаны прямо в теле программы, а не вынесены в настроечную таблицу. Ну ладно, думаю, поработаем еще немного тут, а сам уже размышляю, что долго в этом дерьме ковыряться не смогу, надо подыскивать что-то более приличное.
Теперь как организован процесс труда. Менеджеры проекта таскают задания в письменном виде, правда расписаны коряво. Дали задание — говорю неделя на реализацию. Работаю спокойно пару дней, вдруг менагер прибегает выпучив глаза — срочно надо какой-то отчет делать, берешься, пока вникнешь, пока напишешь, пока отладишь — пара дней долой. Потом вдруг админ SQL прибежит, посмотри, говорит тут база виснет в запросе, баг отловишь — день долой. Вобщем, сроки удлиняются ровно в два раза.
Ну тут уже ИТ босс начал ворчать, что я медленно работаю, я говорю, готов каждый день в письменном виде расписать. Расписывал пару недель, пока ему это не надоело. Все чисто по времени вышло, наверно. Потом говорит, что Senior вдвое быстрее работает, а я говорю — он с чистого листа пишет один уже больше двух лет, а мне в чужом коде, где человек пять порезвились, что по почерку видно, приходится разбираться, где в проекте главное правило — отсутствие любых правил.
После пары модулей я стал уже сроки закладывать в два раза больше, чем нужно с расчетом на такое развитие событий. И по законам Мэрфи события развиваются обратным образом, т. е. задание делаешь ровно за неделю — неделю маешься.
Или такая засада, менеджер говорит делай форму, как я нарисовал, а я предлагаю немножко подправить — пустые места уменьшить, часть элементов поменять местами для юзабилити, он упорствует — делай как я сказал. Ладно, делаю. Потом на сдаче модуля ИТ босс претензию выкатывает, что форма такая позорная — я хлоп задание на стол смотри сюда, он говорит я бы тут и тут изменил, тут я достаю свой вариант формы, который почти один в один совпадает с предложенным им. Вижу менеджеру плохеет. Ну в итоге пришлось переделывать на мой вариант, — опять сдвиг сроков.
Или вот еще. Написал функцию для SQL сервера и рабочей базы. Проверил все на тестовой базе — работает. Функция требовала добавить одно поле в таблицу базы данных. Добавил поле в рабочую БД, добавил функцию. Вдруг через день прибегает ДБА, говорит что перестали какие-то операции выполняться в других модулях системы. Это как же надо извратиться, чтобы функции так писать, что добавление поля эту функцию ломает. Условно говоря, прикрутил дополнительное зеркало к автомобилю и вдруг отказала коробка передач. В итоге я же и виноват оказался, наказали материально.
По моральному климату в конторе. Через месяц после отъезда одного Juniora в штаты взяли еще одного — он 3 недели отработал, посмотрел на атмосферу и быстро умотал. Климат такой — все сидят за своими компами, уткнувшись в мониторы, что-то парят. Никакого дружеского обмена шутками, мнениями, своими находками нет. Доходило до того, как мне сказал уехавший Junior, что он декомпилировал коды seniora, чтобы дело сделать, лишь бы не общаться с ним. Ну а я не гордый, если надо для дела спросить — язык не отсохнет, но когда тебе говорят с видом великого одолжения, желание спрашивать быстро пропадает. И вот стиснув зубы, начинаешь в коде ковыряться, пытаясь постичь чужую «гениальную» логику.
После этого Juniora приняли другого парнишку, но прикрываясь кризисом назначили з/п на 300 евро меньше чем у меня. Парнишка вроде прижился, но оказался таким же аутистом, как и Senior.
Ладно, работаю дальше. Время к отпуску, я хвосты подчистил, модули доделал и ушел в отпуск на две недели. К тому времени уже разобрался в чужом быдлокоде вдоль и поперек, хотя никаких комментариев в коде и манулов в проекте отродясь не было. Если считать чистого времени, то заняло это у меня около трех месяцев.
Ладно. Прихожу после отпуска. Работаю пару дней. Вызывает ИТ босс на разговор о перспективах сопровождаемого проекта. Поговорили, что и как дальше делать. Тут под занавес разговора так спрашивает, а каковы перспективы развития проекта и стоит ли его развивать. Я спрашиваю — честно сказать? Он говорит — да. Я вкратце и сказал, что руки оторвать архитектору БД и быдлокодерам, что там порезвились — слишком мягкое наказание. Тут вижу он краской наливается. Смотрю и думаю — в точку попал, ИТ босс и есть тот самый архитектор и первый быдлокодер проекта. Какая неожиданность. Тут он помолчал, краска с его лица медленно отхлынула и он мне заявляет, что меня сокращают в связи с кризисом. Ну думаю, ладно пусть другой в твоем быдлокоде ковыряется, тем более, что и платить можно меньше и умничать не будет.
Вот в тот же день я уже и ключи сдал — сбылось тайное желание уйти из этого гадюшника, а я еще думал, что меня будут уговаривать остаться, когда буду уходить.
В заключение добавлю, что после увольнения пришло мне письмо из того КА, где меня сосватали, что я опять в базе соискателей агентства. Похоже на то, что контора попользовалась соискателем от КА, а потом, чтобы бонус не платить КА, выгнала сотрудника до окончания года работы, это правда мои собственные домыслы, а то какой смысл компании отчитываться перед КА.
Потом через неделю после увольнения я эту вакансию увидел уже в другом КА. Висела она там примерно пол года.
Вот такие есть компании, где надо ишачить за копейки и держать свое мнение при себе. Думаю, что много программ пишется похожим образом, где 90 % бюджета съедается боссами, менеджерами, пиарщиками, а 10 %, если не меньше достается программистам. Вот такое качество и имеем.



Василий Щепетнёв

Продолжение думы о пятачке


Старые вещи я не выбрасываю и потому, что надеюсь: лет через тридцать или пятьдесят они станут антиквариатом и украсят мою лунную келью. Не то чтобы я всерьёз надеялся прожить пятьдесят лет, но почему бы и нет? Устроят из Луны всемирный дом престарелых: пониженная сила притяжения облегчит старческие недуги, целебные пещерные грибы вернут слух и зрение, и сам барон Альцгеймер отступит, опустит руки (бароном он станет посмертно, в 2015 году). На Луну пенсионеров будут отправлять не ракетами (дорого) и не космическим лифтом (не успеют построить), а в пунктах перемещения. Пунктов этих будет изрядно, в каждой губернии свой, а в крупных и несколько. Перемещать будут с помощью ку-поля, открытого ещё в тысяча девятьсот пятом году, но долгое время остававшегося в тени радио. Энергия для создания ку-поля будет вырабатываться обыкновенным генератором, работающим на торфе, угле или мазуте — у каждого пункта перемещения торчит высоченная труба, из которой время от времени (да почти всегда) идёт дым, но в окрестностях урожаи чудесные, верно, побочный эффект ку-поля.
Подойдет определенный законом возраст, новоиспеченный пенсионер соберёт дорогие сердцу вещички и его за счет государства повезут на автобусе в пункт перемещения. Попрощается с родными — и до встречи на Луне. Оттуда, быть может, отправит письмо, в котором восторженно опишет прелести неземной жизни, а вообще-то там будет настолько интересно, что тратить время на переписку или «Скайп» будет некогда. К тому же радио, как мешающее ку-полю, будут применять только в интересах государства.
Туда, на Луну, я бы взял и копилку, гипсовую кошечку или свинку. Для гармонии. В такие копилки в стародавние времена бросали медяки: дети из бедных семей копейки и двушки, а кто побогаче, так целые пятачки. Моя нынешняя дума как раз о них, пятачках. В шестьдесят первом году богатеи крепко пожалели о своем выборе: денежная реформа оставила одно-, двух- и трехкопеечные монеты в обращении, приравняв копейку старую к копейке новой, а вот пятачки безжалостно отвергла. Многие, впрочем, надеялись, что Никита Сергеевич опомнится и вернет пятачки к жизни, и даже указ такой пишет долгими вечерами, но — не сбылось. Ладно, бережливые люди закопали старые монеты в землю и начали собирать новые — блестящие, с пуком колосьев вместо единичных колосков.
Человек человеку не сколько волк, сколько белка, что растекается по древу. Все мы немножечко белки, норовим создать запас на зиму: орешков, грибов сушеных, капусты квашеной, иногда в натуральном виде, а чаще в денежном эквиваленте. Вот и мне бы копилочку, в которую я бы складывал денежку на поездку в Ханты-Мансийск, где, помимо Кубка Мира по биатлону, состоится ещё и шахматная олимпиада. Не с Луны ж ехать, далеко, да и со времен экспедиций американцев оттуда никто не возвращался. Ехать нужно, покуда обеими ногами стоишь на Земле.
Но — устарела копилочка, устарела безнадежно. Что мне в неё бросать?
Деградация денег прослеживается на монетах довольно наглядно: царские пятаки — любо-дорого смотреть, советские — так себе, а нынешние вызывают одно лишь недоумение. К чему они? Если раньше пятачку равнялась одна поездка на метро, то сколько их, измельчавших, нужно сейчас? А купить журнал?
И приходит догадка, что обещанное коммунистами отмирание денег некоторым образом наступило. То, что мы имеем (или не имеем, что хуже) — не полноценные деньги, а так… очень кратковременные обязательства, которые следует как можно скорее реализовать, иначе пропадут. Да вот хоть компьютер, который красуется напротив окна на рекламном щите: та же конфигурация в декабре стоит на десять процентов дороже, нежели в ноябре. Конечно, мы — страна особая, наши новогодние и рождественские распродажи характеризуются взлётом цен, но прежде это касалось преимущественно еды и коммунальных платежей, но не компьютеров устаревших моделей.
Впрочем, возможно, это всего лишь флуктуация — с компьютером. Но откладывать деньги, хоть пятачки, хоть тысячные купюры — дело явно вредное. Обеспечить спокойную старость путем накопления в сбербанке ли, в гипсовой ли хрюшке, нереально, и я заранее боюсь: вдруг проект переселения пенсионеров на Луну задержится? Чем жить буду? Гнать мысль о старости из головы, и только? Это не выход. Вкладывать деньги? Куда, во что? В акции? Плавали… В знания? Так знания обесцениваются не менее стремительно. По ДОС и Win 3 я прочитал толстенные руководства, но сегодня те сведения лишь загромождают память, поскольку ни мне, ни кому другому ни к чему совершенно. То же можно сказать и о медицине: не пополняя запас знаний каждодневно, очень быстро скатишься в болото. Поэтому вложить раз и навсегда никак не получится. Ага, вот ещё: вкладывать деньги в здоровье. Не бывает. В болезнь да, в болезнь уйдет всё, но это уже не вложение, а выложение — если, конечно, есть что выкладывать.
Ситуацию наглядно показывают те же сберкнижки: отложил человек в восемьдесят пятом году на старость десять тысяч, старость пришла, ну и?
Лопнули накопления, «лопнули и забрызгали товарищей из прессы». Какое основание думать, что с нынешними деньгами будет иначе?
Следует сознавать, что платят человеку за труд (да за что угодно) мыльными пузырями, и потому вместо «у.е.» следует читать «м.п.»
Часто употребляемое выражение «золотовалютные резервы» кажется мне неравнозначным, все равно что «мухокотлетные». Золото отдельно, а валюта отдельно!
Обозначать ценность отечественных мыльных пузырей в пузырях импортных есть лукавство, ведь и доллар, и евро — те же очень краткосрочные обязательства. Золото — другое дело, и потому рецепт возвращения в реальность прост: привязать деньги к золоту (или биметаллической, триметаллической корзине). Если рубль при Николае Втором любой мог обменять на 0.7 граммов золота, то нынешний рубль легче миллиграмма. Отсюда и пляшите, сопоставляя цену труда. Два мира, две системы…
Но от соприкосновения с благородным металлом пузыри лопнут очень быстро, мгновенно, и выяснится, что большая часть экономики не более, как раздутая мыльная капля. Такого отрезвления видеть до налаживания системы перемещений в Лунный мир никак не хочется.
О пятачке-монетке пока всё. Хотелось бы рассказать о Пятачке — друге Винни Пуха, «Тайна Пятачка или Кто вы, доктор Милн?», но прежде нужно побывать в Лондоне.
Пойду, поищу хрюшку…



Алексей Стародымов

Обзор плеера Sony Walkman NWZ-E440


Сегодня мы поговорим о карманном мультимедийном проигрывателе Sony Walkman NWZ-E440, который стоит от 100 до 150 долларов в зависимости от объёма встроенной памяти. Версия NWZ-E443 снабжена четырьмя гигабайтами, а модификации NWZ-E444 и NWZ-E445 — восемью и шестнадцатью соответственно.
Компанию Sony можно упрекать за свойственную ей нелюбовь к распространённым и популярным форматам аудио и видео, за упорное использование проприетарных разъёмов, за нежелание оснащать свои плееры приложениями для открытия текстовых файлов и слотами для карт памяти, за не слишком симпатичные шрифты в меню «Гуляк» и так далее и тому подобное. С другой стороны, продукты японского производителя всё же пользуются популярностью — прежде всего у тех, кто ценит качественный звук. А эти люди, как показывает практика, легко переносят отсутствие в устройстве перечисленных выше дополнительных «свистелок». (Если всё же не могут перенести, то они покупают плееры Cowon, но это уже совсем другая история.)
Нет никаких необычных функций и в Sony Walkman NWZ-E440. По сути, этот плеер представляет собой очередную удешевлённую версию флагманской модели Walkman NWZ-A720 (http://www.sony.ru/product/nws-a-series/nwz-a728), в которую добавили FM-тюнер с возможностью записи эфира, диктофон и… Собственно, и на этом спасибо! Ведь во всех моделях А-серии эти «никому не нужные» функции вообще отсутствуют.
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Начнём мы с неприятных моментов — к счастью, их здесь не так уж и много. Пожалуй, самым серьёзным недостатком нашего героя являются материалы корпуса. К сборке претензий нет, а вот пластик… Помните Apple iPod nano самого первого поколения, который царапался чуть ли не от прикосновения подушечкой пальца? В этой «Соньке» применяется очень похожий материал: из него выполнены верхняя половина задней панели и кусочки лицевой части, обрамляющие экран. Я бы рекомендовал носить этот плеер в чехле или мягком мешочке, не то он очень быстро потеряет товарный вид. Пластик, укрывающий дисплей, я намеренно царапать не рискнул, но есть мнение, что и он не очень стоек.
Что касается экрана, то он самый обычный: чего можно ожидать от TFT-матрицы с диагональю два дюйма и разрешением 320х240 пикселей? Точно такие же дисплеи стоят в массе мобильных телефонов. На солнце картинка выцветает, но рассмотреть её всё же можно. Интерфейс плееров Walkman не менялся ещё со времен модели NWZ-A800 2007-го года выпуска. Структура менюшки, выполненной в виде матрицы «три на три», позаимствована всё у тех же мобильников. Никаких вопросов к удобству навигации не имею, здесь всё более чем приемлемо. Зато шрифты, как я уже говорил выше, топорные: прорисованы они на трояк, причём это проблема не только Walkman NWZ-E440, а вообще всех «Гуляк» на этой платформе.
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Кстати, на Sony.ru выложена (http://support.sony-europe.com/dna/wm/nwvp/nwvp.aspx?site=odw_ru_RU&m=NWZ-E443) свежая прошивка для нашего героя — версии 1.01. Поставил её взамен 1.00, но никаких нововведений не обнаружил: видимо, в ней просто оптимизировали код и поправили мелкие незаметные баги.
Sony Walkman NWZ-E440 поддерживает воспроизведение видеороликов в форматах MP4 и WMV. Какие-то клипы плеер отображает без сучка и задоринки, а какие-то — не отображает вообще (причем ОС Windows 7 сообщает об этом ещё во время записи ролика в память проигрывателя — мол, «кинцо-то ваше всё равно не воспроизведётся и, возможно, даже не покажется в меню плеера, так что переконвертируйте его!»). На самом деле, это не так уж и важно: «крутить» видео на 2-дюймовом экране — занятие для мазохистов. Впрочем, и на 2,4-дюймовом — тоже: помнится, в своё время я попытался посмотреть один эпизод сериала на Sony Walkman NWZ-A728, и спустя 20 минут понял, что страшно перенапряг глаза. Больше не пытался.
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Цветовые варианты. В продаже чаще всего встречаются
чёрный и черно-красный

С музыкой всё очень здорово: конечно, о поддержке OGG и прочих «флаков» речи не идет (это же SONY!), но MP3 и AAC звучат классно. По качеству воспроизведения музыки Walkman NWZ-E440 ничем не отличается от старших моделей, но только при условии использования нормальных наушников. В комплекте же идут средней паршивости «погремушки» из недорогого пластика. (Причём мягких насадок для них я в коробке с плеером почему-то не обнаружил.) Фонотеку можно сортировать по артистам, жанрам, альбомам и так далее; кроме того, есть и возможность просмотра структуры папок в памяти.
Естественно, поддерживается отображение обложек альбомов. Есть эквалайзер и три простеньких «улучшайзера» звука, а вот функция VPT отсутствует: напомню, что в более дорогих «Гуляках» она отвечает за режим звучания композиций («Студия», «Концерт», «Караоке» и всё в таком духе). Что же, жаль: мне этот своего рода дополнительный эквалайзер очень нравится.
Эргономику я бы оценил на четверку по пятибалльной шкале: управляющие клавиши расположены на одном уровне с лицевой панелью, что не слишком удобно. Скажем, на Sony Walkman NWZ-A720 они на каких-то жалких полмиллиметра выступают, но впечатление уже совершенно другое — намного более приятное. Да и нащупать их (скажем, в кармане куртки) куда проще.
Пару слов скажу о дополнительных функциях, обозначенных ещё в самом начале статьи. Радиоприемник позволяет хранить в памяти до тридцати станций, а запись осуществляется в формате MP3 с максимальным качеством 160 Кбит/с. Это же касается и диктофона. Но в целом — никаких изысков. Простенько и со вкусом. При подключении к ПК Sony Walkman NWZ-E440 определяется как «Портативный проигрыватель» (протокол MTP). Если в двух словах, то записывать контент в память можно безо всякого дополнительного ПО. Впрочем, никто не запрещает использовать тот же Windows Media Player. Что касается Apple iTunes, то для «отправки» треков из библиотеки этого пакета в плеер Walkman служит приложение Content Transfer (http://support.sony-europe.com/dna/downloads/downloads.aspx?&f=Con_trans12).
С «автономкой» нет никаких проблем: производитель обещает тридцать часов в режиме воспроизведения аудио и шесть — в режиме просмотра видео. Я включил музыку и положил Walkman NWZ-E440 на стол на ночь; прошло двенадцать часов, а индикатор показывал, что батарея разрядилась только на четверть. Наверное, он слегка привирал, но мне заряда хватило ещё на два с половиной дня в «рваном» ритме (полчаса послушал, выключил на два, снова час понаслаждался, опять выключил и т. д.).
В общем, у Sony в очередной раз получился добротный, но не слишком современный плеер. Люди — они ведь сегодня желают получать не только двухдюймовые экраны, радиоприемники и диктофоны (эка невидаль!); им нужны ещё и виджеты, динамики, какие-нибудь простенькие игры и всё в таком духе. Не берусь судить, зачем всё это добро в карманном плеере, но факт остается фактом: народ просит! В нашем же герое ничего такого нет — это просто качественный плеер с начинкой трехгодичной давности. Тем не менее, я все же рекомендую присмотреться к Walkman NWZ-E440 повнимательнее: качество выдаваемого им звука лично мне вполне способно заменить встроенную видеокамеру. Ну, вы поняли, на что я намекаю…



Сергей Голубицкий

Голубятня: Файнридер 10


Начну с таки-сложившейся спонтанно неформальной минирубрики, посвященной ужасам мобилопов. Помните один из свежих завесов в копилку мерзостей — про «Северо-западный Мегафон» в Ивановской области? При покупке в салоне связи тарифа «Мегафон-Модем» в пакет как бы невзначай автоматически включается целый букет потных услуг типа «Замени гудок», «Живой баланс», «Всегда на связи», которые, если вы почему-то забудете их отключить хитрозадой цепочкой команд (с какой, собственно, стати потребитель должен помнить всю эту хрень?!), начнут ежемесячно отсасывать по 60, 29 и 10 рублей соответственно (это помимо абонентской платы в 69 рублей). Если вы, не приведи господи, покинете Ивановскую область, то отписаться от абонирования будет сложно. Жутко сложно.
Насколько жутко — на прошлой неделе не знал, потому как борьба была в разгаре. В ещё пущем разгаре она и сегодня, однако от страдалицы, моей доброй знакомой, поступили новые подробности, коими делюсь, как обещал, с читателями.
Вот вам крик души в назидание: «В московском офисе ничего сделать не могут, так как номер не из их базы данных, лишь предлагают звонить в офис Северо-Западного региона. Я за свои деньги звоню туда, слушаю рекламу около 10 минут. Они говорят, нужно подъехать для расторжения договора. Я, разумеется, сообщаю, что в Иваново я с этой целью не поеду (до этого объясняла, что нахожусь в Москве и номер мне не нужен, так как из региона уехала). Оператор проверяет номер: он временно заблокирован (это я делала через сайт). Тогда они предлагают на выбор: 1) дождаться автоматической разблокировки; 2) позвонить им (напоминаю, я с Ивановской областью общаюсь) и заказать (!) смену тарифа на тариф без абонентской платы; 3) смена произойдёт 1 числа следующего месяца (допустим, 1 декабря), за это время мне будет всё равно начислена абонентская плата по дате покупки — 16 ноября; 4) после этого нужно будет позвонить им ещё раз (!) и отменить автоматически добавленные при смене тарифа услуги „живой гудок“ и прочее; 5) далее через три месяца неиспользования номер без абонентской платы автоматически блокируется».
Жертва мегафоновского беспредела в настоящий момент ещё пребывает в раздумьях: какой из дегенеративных путей задействовать, чтобы избавиться от баблососущего опсоса малой кровью. Если бы мы жили в нормальной стране, то рекомендация были бы однозначная: подавать в суд на «Мегафон» (федеральный, а не ивановский, разумеется) и поскорее, потому что творимое безобразие по, скажем, американским меркам — чистейшей воды harassment, то есть не просто нарушение всех мыслимых прав потребителя, но ещё и исполненное в какой-то изысканно-издевательской форме. Однако мы не живем в нормальной стране, поэтому судебный вариант отпадает за смехотворностью.
Не удивлюсь, если окажется, что абсолютно все действия ивановского подразделения «Мегафона» в юридическом отношении полностью оправданы. В смысле, что все эти измывательства четко оговорены в пользовательском соглашении (не напрасно же, в конце-то концов, изобретали все эти сноски петитом под галочками, разворачивающие на 180 градусов смысл объяв, сделанных лошадиными буквами на фронтоне рекламных буклетов!). А як же? Не будь лохом, читай внимательно договор! На подобных подлянках строится бизнес всех молибопов планеты без исключения.
Собственно, с самого начала я и говорил, что мобилопам, равно как и корсарам от фармакологии, можно предъявить исключительно морально-нравственные претензии, ибо с буквой закона у них, как правило, всё в порядке: не случайно армии юристов и их детей трудятся, не покладая рук и изобретая всё новые и новые формы иезуитского обмана потребителей (те самые сноски с петитами).
Лично я ни секунды не сомневаюсь, что в «ивановской истории» жертве не останется ничего лучшего, как согласиться на перректальное удаление гланд с переходом на тариф без абонентской платы (см. выше), предложенное ивановскими кудесниками баблососания. Нам же с нашими жалкими правами и возможностями остается лишь рассказать о «героях нации и их подвигах»: в надежде, что, может, в следующий раз кто-то из читателей лишний раз задумается, а стоит ли вообще заводить мобильную трубку?
Что ж — будем рассказывать. Регулярно и методично, каждую неделю, до тех пор, пока либо мобилоп не одумается, либо тариф сам по себе не засохнет и не отвалится.
Теперь переходим к главной теме сегодняшней «Голубятни». Читатели наверняка в курсе, что в октябре месяце увидел свет долгожданный десятый релиз пакета OCR от Abbyy FineReader. Почему долгожданный? По многим причинам. Во-первых, на подготовку «десятки» у Abbyy ушёл не привычный год, а целых два. Во-вторых, «Файнридер» — это программа, банально находящаяся вне конкуренции. Не потому, что конкуренты плохие, а потому что их нет в природе. Где-то в неведомых далях носятся слухи про Iris и ещё пару-тройку летучих голландцев из категории оптического распознания символов, но все эти альтернативы настолько хлипкие, настолько непонятно к чему пришиваемые, а на поверку — ещё и настолько убогие (разумеется, лично ковырял и пробовал — и 10 лет назад, и 5, и минувшим летом), что можно смело говорить об эксклюзивности и уникальности разработки наших соотечественников.
В-третьих, девятая версия «Файнридера», как и восьмая, седьмая, шестая и… и… и… далее — в глубину веков, при всей своей добротности, надежности, в общем и целом высоком качестве распознавания того, что не очень сложно распознать, всегда оставляла сильно желать лучшего по части работы со сложными текстами: встроенными таблицами, надписями на картинках, рукописями, мудреными формулярами и — на мой взгляд, самое главное! — фотографиями документов, снятыми не могучими «зеркалками», а махровыми мыльницами, которыми пользуется 99 % человечества.
Со всеми этими слабинками жить удавалось вполне припеваючи, так что к «восьмёрке» и «девятке» «Файнридера», с помощью которых перегнал по меньшей мере три сотни тысяч (!) книжных страниц в электронный вид (я читаю только электронные книги — бумажные люблю лишь держать-крутить в руках и… нюхать! Да-да, есть у меня такая персональная токсикомания), испытывал давнюю и стойкую приязнь.
Правда, рассказом о двух предыдущих — на мой взгляд, вполне себе удачных — версиях «Файнридера» я бессовестно манкировал, ибо радикальных улучшений и без того пристойного кода не обнаружил. Отсутствие этих улучшений, кстати, надолго отвратило от тестирования программ Abbyy Антонелло, который для себя лично твёрдо решил, что качественное развитие «распознавалки» закончилось где-то на 6-й версии, после которой каждый новый релиз привносил нового лишь по линии рюшечек и шашечек.
Я же, будучи человеком не столько дотошным, сколько романтичным, в чудеса верящим, исправно устанавливал и тестировал всякую новую версию «Файнридера», констатировал её «нехужесть» относительно версии предыдущей и на том успокаивался до лучших времён.
С «десяткой», однако, ситуация изменилась. То ли извелся в ожидании, то ли пресс-релиз Abbyy подогрел: «По сравнению с ABBYY FineReader 9.0 в новой версии программы существенно улучшено качество распознавания документов со сложной структурой — таблиц, контрактов, журнальных статей с текстами поверх картинок, графиками и рисунками. Гораздо проще считываются и переводятся в нужные форматы изображения низкого качества — факсы и снимки, сделанные с помощью фотокамеры мобильного телефона. А документы, снятые обычными цифровыми фотоаппаратами, ABBYY FineReader 10 преобразует на 30 % точнее предыдущей версии программы. В десятой версии увеличено число языков распознавания — теперь их стало 186. При этом качество „понимания“ текстов на азиатских языках улучшилось на 30 %, а на европейских — на 20 %».
Такое впечатление, что разработчики буквально мысли мои читали, внося улучшения в код «десятки» (сравните текст пресс-релиза с моим списком недоработок страницей выше). Добавьте сюда анонс улучшения распознавания формата djvu, в котором у меня скопилось огромное количество электронных книг, и вы поймете трепетное нетерпение, с которым я взялся за тестирование FineReader 10.
День, когда Abbyy представляла новый релиз своего продукта журналистам, я отметил ударным сбором винограда на своей молдавской фазенде, а потому официально-именного вручения коробочной версии не состоялось. Но это, знаете ли, и замечательно (как в том анекдоте про чукчу: «Жена, цяйника закипел?» — «Не закипел!» — «Ну и халасо, ста не закипел!»), потому как по случаю могу позволить себе большую вольность (не помню, делился ли публично своими морально-этическими принципами, которых придерживаюсь беспрекословно в сношениях с разработчиками и производителями: если мне передают программу или железяку на тестирование официально и по собственной доброй воле, я пишу только положительные отзывы, в случае же отрицательных впечатлений просто вообще ничего не пишу).
Короче говоря, десятый релиз FineReader я грубо конфисковал в редакции (коробка лежала безхозно на одном из ничейных столов), установил, а далее — предоставляю читателю результаты тестирования в режиме немого кино: никаких комментариев, никаких наводок, подводок, намеков и прочего психологического давления. Алгоритм простой: вот фотография или скриншот исходного изображения с текстом, вот — результат его оптической обработки «Файнридером». Дывытэся сами и, как говорят наши незалежно гриппующие братья по разуму, багатэйте думкою!
Самое пикантное, что на момент написания этого слова («пикантное») — я сам ещё не знаю, какие результаты продемонстрирует «Файнридер»! Ни разу даже ещё не запускал программу, лишь установил и зарегистрировал. Что ж, тем объективнее будет наше немое кино. Тем ценнее окажется обнажёнка фактов для потенциальных раздумщиков («Апгрейдиться или не апгрейдиться?»). Итак, начнём.
Первый OCR — анкета-заявление для получения загранпаспорта, сфотографированная со стенда камерой коммуникатора HTC Touch HD. Камера хоть и 5-мегапиксельная, но поганая-препоганая, так что у «Файнридера» есть все шансы продемонстрировать заявленное улучшение оптического распознавания текста, снятого некошерной мыльницей. Вот сама анкета:
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Вот OCR, выполненный FineReader 10:
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Меня так и распирают эмоции — до того хочется прокомментировать полученный результат, но раз обещал кино немое — обещание сдержу и буду молчать аки сом.
Сказать, что фотография анкеты-заявления чудовищная по качеству, значит ничего не сказать. Что ж, облегчим «Файнридеру» задачу и подберём картинку полегче, да хоть бы такую — с реквизитами УФМС:
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Фотография по-прежнему жуткая, к тому же ещё и без фокуса да мутная, но зато — без таблиц и сложной структуры. «Файнридер 10» оценил упрощение структуры и распознал фотографию раза в четыре быстрее, чем предыдущую:


[image: ]


Наконец, последний тест — скармливаю «десятке» сложную дежавюшку (текст в формате djvu):
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Скан книги выполнен довольно коряво, к тому же и текст — не подарок: дореволюционная русская орфография. «Файнридер» выдал такой результат:
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Нет, больше не могу и посылаю Великого Немого по боку! Как хотите, но я лично перехожу на «десятку» безоговорочно, читателям же даю единственную рекомендацию (ну не слепые же тут дети собрались!): основное требование к фотографированию мыльницами — следите за фокусом! Судя по всему «десятке» никакие сложные структуры расположения текста, блики и вспышки не страшны так, как мутное двоящееся изображение. С последним он однозначно не справляется. Что ж — определяется фронт работ для FineReader 11!



Марина Пелепец

Сергей Орловский (Nival): А на десерт будет полноценная модель мира


Основатель и глава группы компаний Nival кратко, но ёмко ответил на ваши вопросы.

Герои
Будут «Герои Меча и Магии»-6?
Права на торговую марку Might&Magic принадлежат компании Ubisoft, поэтому я не могу это комментировать.
Канобибус: Будет ли Nival Network заниматься локализацией Heroes of Might and Magic Kingdoms (браузерные Герои от Ubisoft)?
Не исключаем такой возможности.

Аллоды
Александр Бурмистров: Играл во все «Аллоды», очень интересно, планируется ли разработка продолжения именно сингл-версии — в онлайн поиграл, не зацепило. В каком стиле видите проект, к примеру, как «Готика 2», Neverwinter Night's или что-то другое?
Ближайшее время мы не планирует заниматься однопользовательскими играми, так как в России на сегодня это не очень рентабельно.
Канобибус: Если не секрет, кому принадлежат права на бренд «Аллодов», вам и Nival Network или Astrum (и теперь — Mail.ru)?
Права на бренд «Аллоды» принадлежат компании Astrum Nival.
Alexandr: Вы ещё влияете на ситуацию в «Аструм Нивал»? Или просто президент «по традиции»? Если влияете, то почему холдинг «Аструм» настолько монетизирует ваш флагман — «Аллоды Онлайн»?
Astrum Nival является дочерней компанией Mail.ru, и я на сегодня уже полностью передал оперативное управление Дмитрию Девишеву, там отличная команда, уверен, что она справится с развитием проекта. Я же бросил все свои силы на Nival Network.
deadmazay: Как-то на КРИ вы говорили, что загорелись идеей «Аллодов», пришли к своему боссу — тот ответил что-то вроде «Делай сам свои „Аллоды“». Что вы стали делать после этого момента? Были ли у вас свободные средства, или же вы нашли инвестора или издателя? Сколько человек работало у вас в компании на первых порах? Очень интересен этот момент.
Собственно издателем первых «Аллодов» выступила «Бука», она же и финансировала проект, за что ей большое спасибо. Nival, как компания, по сути и образовалась под этот проект. В самом начале у нас работало шесть человек, за время первого проекта команда выросла до 15 сотрудников.

Рынок/Индустрия
golergka: Какие проекты хорошо идут на российском рынке, какие — не очень? Почему PW так неожиданно удался — правда ли, что дело в том, что мальчики могут носить на руках девочек?
Да, это одна из причин, в игре много фичей для женской аудитории, например, очень продвинутый редактор персонажей. Как говорят корейцы «приведите девушек, парни придут сами». Такой вот «клубный» принцип. Кстати, взяв его за основу, мы и приступили к разработке нашего нового проекта — Prime World.
Куда двигать MMO дальше от WoW-like модели, и стоит ли?
Как я уже говорил, я верю в три новых тренда на рынке: стратегические игры, сессионные игры, социальные игры. На этих трех китах и стоит Prime World. Насколько я прав покажет время. Наш мир постоянен только в своем непостоянстве, так что двигаться вперед всегда стоит.
На что в первую очередь смотрят менеджеры по локализации в «Нивалах», когда подписывают на Россию китайский/корейский проект?
Мы собираем некоторое количество объективных данных по самому проекту, типа количества пользователей на разных территориях, если он уже вышел. Дальше уже начинается чисто субъективная часть или «вкусовщина»:). В него играют наши ребята из evaluation team, если они дают добро, то играю я сам, после чего обсуждаем условия и принимаем решение. Бывают случаи, когда подписываем проект из долгосрочных политических соображений сотрудничества с той или иной компанией, но это редко.
Captain Black: Как вы считаете, будет ли перспективно или вообще возможно для независимых разработчиков через 2–3 года выходить на рынок online-игр? Сформирован ли уже российский рынок online-игр, или на нём ещё могут появиться новые крупные игроки?
Нет ничего невозможного: рынок постоянно развивается, появляются новые жанры, платформы и площадки. История полна примеров, когда даже пара энтузиастов с нуля строила успешный бизнес, и тут ничего не меняется — был бы талант и упорство. Появления новых крупных операторов я не ожидаю, скорее возможен приход иностранных западных или восточных компаний, а небольших отечественных компаний будет очень много, особенно разработчиков. Посмотрите, например, на успех Zinga, и вы поймёте, что возможно всё.
RedElf: Будет ли какой-нибудь полностью новый, полностью отечественный и ориентированный на отечественного игрока качественный проект? Скажем, как далёкий «Шторм» «Мадии» и его продолжение. Не красивый «мод» на удачном западном движке, а что-нибудь законченное и самодостаточное и при этом не похожее на более 9000 проектов.
Намек понятен:) Дело в том, что когда мы делали «Аллоды Онлайн», в России вообще не было опыта создания крупных онлайн-игр. Поэтому мы сознательно придерживались достаточно консервативного подхода в игровом дизайне, чтобы не наломать дров. Сейчас, получив необходимый опыт оперирования и разработки, мы делаем наш новый проект — социальную стратегию Prime World, некоторые считают, что она даже слишком инновационна и непохожа на всё остальное:)
Дмитрий: Будет ли продолжение серии Ex Machina подразделения Targem? Как скоро?
Пока не планируется.
Александр Бурмистров: Планируете ли локализовать игры для нашего рынка? Честно, 1С ещё те халтурщики.
Мы занимаемся локализацией, но только онлайн-игр, которые сами же и выпускаем. Многим, например, нравится качество локализации «Драконики».
Востребована ли профессия разработчика игр (под термином понимать все градации специалистов) в России? Есть ли какие-то мероприятия для молодых соискателей, испытывает ли индустрии нехватку кадров или напротив переизбыток?
Индустрия испытывает нехватку кадров последние десять лет, и чем дальше, тем больше, так что мы всегда рады квалифицированным специалистам, но реально высоко квалифицированным. Студентов берём очень редко, рекомендуем тренироваться в других компаниях, а потом уже приходить к нам.
Чем в обед занимаются сотрудники Nival? Есть ли у вас стол для настольного тенниса или другой какой-то спортивный инвентарь?
Теннисный стол есть, но почему-то все предпочитают «Доту»:)
Cadillac: Планируете ли вы выпускать версии игр для Mac OS X?
«Аллоды» пока не планируем, а вот Prime World — очень может быть, и не только на Mac OS.
Канобибус: Скажите пожалуйста, планируется ли встраивание Prime World (вашего нового проекта) в новую социальную сеть ZZima.com, или внутри самой игры будет соц. сеть, и есть ли у игроков шансы увидеть проект на площадках, подобных «Вконтакте», «Моему миру» и т. д?
Безусловно, Prime World будет интегрирована в нашу собственную соцсеть ZZima.com. Но проект создается таким образом, чтобы можно было запускать его и на других площадках. Дальше всё зависит от условий. Facebook, например, самая либеральная площадка, а вот Vkontakte — самая закрытая.
Сергей Маковкин: Вы считаете себя кумиром для молодежи России, которая играет в ваши игры?
О этом лучше спросить молодежь:) Стараюсь вести себя ответственно, если вы об этом.
Сейчас у вас есть в разработке какой нибудь грандиозный революционный проект, который все увидят, и он «захавает моск» миллионов, как наркотик?:)
На первое были «Аллоды Онлайн», на второе — Prime World, а вот на десерт будет ещё один проект, который мы только-только ставим на стапели. У нас даже внутри команды к нему настороженное отношение, потому что он совсем сумасшедший, это даже не игра, а полноценная модель мира в пределах моего текущего его понимания. Посмотрим, как пойдет, но ближайшие год мы будем делать всевозможные прототипы, так что раньше чем через три года анонса не ждите…
Как обстоит дело с вакансиями и набором сотрудников, и планируете ли вы открывать новые офисы в других городах? Интересует Нижний Новгород, а то в далеком Воронеже вы уже есть, а в третьей столице нету.
У Astrum Nival есть офис в Москве и Воронеже, у Nival Network — в Москве и Минске, в Нижнем пока не планируем, скорее планируем европейский и американский, но это дело второй половины 2010 года. Кстати, у нас уже несколько человек из Москвы в Минск уехали жить и работать. Очень приятный для жизни город. Там много вакансий, так что вполне можно и из Нижнего Новгорода перебраться:)
Расскажите, как вы начинали свою карьеру и добились таких успехов. Какие трудности были в начале пути? (Выбор идеи, тематики, риски, технические проблемы реализации, нехватка умов, окупаемость, продажи и т. д.) Интересно узнать, так как данная отрасль ещё очень молода.
Всё было просто, любил игры с детства, поэтому начал их писать, параллельно с учебой в школе и МГУ, а сразу после окончания университета создал компанию. Поначалу основной проблемой было финансирование проектов, очень сложно было убеждать издателей, особенно зарубежных. Да и наша квалификация хоть и была лучшей в России, до мирового уровня не дотягивала, поэтому приходилось многому учиться как в производстве, так и в маркетинге и продажах. Потом мы начали делать проекты самостоятельно, и главной задачей стал поиск правильного баланса между инновационностью и коммерческой успешностью. Тут важно не свалиться ни в одну из крайностей арт-хауса или попсовости.
niffi niffi: Уважаемый, Nival!
Играли в игру «Лето Онлайн», вы закрыли проект. Хотелось бы узнать ответы на следующие вопросы:
1. Планируется ли у вас аналог временного проекта нацеленного на бездумное выкачивание денежных средств? (Ведь именно с игрой ЛО так и получилось, закрыли игру, а вложенные средства игроками не вернули).
2. Может, в будущем вернёте проект ЛО?
3. Возможно ли, нами выкупить у Вас права на запуск на российском рынке игры «Лето Онлайн»?
К сожалению, некоторые проекты не оправдывают ожиданий, и их приходится закрывать. Для нас это тоже болезненно, как морально, так и материально. Кстати, мы вернули игрокам деньги за последний месяц и предупредили о закрытии проекта заранее. Если вы хотите выкупить у нас права на издание этой игры, то мы готовы отдать их даже бесплатно, если ваша компания имеет достаточную репутацию.
В каком-то докладе на КРИ вы говорили что, стоит обращать внимание и идти туда, в те отрасли — где прирост >100 % в год. На что, по вашему мнению, сегодня стоит обратить внимание? Я имею в виду не обязательно геймдев.
Из самого очевидного — это социальные сети и игры в них, если хотите что-то на десять лет вперед, то нано-роботы для связи с синапсами.
И последнее… В телепрограмме на Russia.ru «Бизнес секреты о Олегом Тиньковым» (тот что раньше производил пельмени «Дарья» и пиво «Тинькофф») каждую неделю к Олегу приходит предприниматель и рассказывает, как он начинал и вообще о том, чем сейчас занимается. В конце программы Олег говорит гостю что-то вроде «За камерой сидит парень или девушка лет 18–23 из города Иваново, расскажи вот что делать этому парню, как стать успешным, как сделать свой бизнес, какие советы ты можешь дать?»
Что бы вы ответили в конце этой телепередачи, будь вы её героем?
Следуйте своей мечте и созидайте новое! Для этого сначала надо чётко понять, какие потребности ты хочешь удовлетворить, найти эти потребности в себе и, наблюдая за ними, тщательно их декомпозировать. После этого подобрать под эту идею команду, обеспечить финансирование, постоянно держать руку на пульсе рынка, и самое сложное — верить в то, что делаешь, не обращать внимания на скептиков, вычленяя из критики те редкие конструктивные зерна, которые в ней содержатся.

Вопросы в этом интервью задавали читатели «Компьютерры-Онлайн» на нашем форуме. С какими компаниями вы бы хотели пообщаться? Пишите на адрес site@computerra.ru письма с заголовком «интерактивное интервью», и мы постараемся его организовать.



Анатолий Вассерман

Апокалипсис вчера, сегодня, завтра


Анатолия Вассермана всё чаще спрашивают, будет ли конец света в 2012 году. Сохраняйте спокойствие: кометы и метеориты Земле не страшны, а бесконечные слухи о вымирании человечества — всего лишь хороший способ заработать.

http://www.computerra.ru/upload/video/vasserman/MOV0BD.flv




Сергей Голубицкий

Голубятня: Симплиций о ДЕГе


О Дмитрии Галковском я писал многократно, рекомендовал его к прочтению сотням тысяч своих читателей и буду делать это и в будущем по мере сил и возможностей. 3 января ДЕГ опубликовал в своём Живом Журнале пост под названием «Закономерный итог», посвященный закрытию «Компьютерры» (http://galkovsky.livejournal.com/157657.html). Если резюмировать содержание поста, то получается следующее:
— «из-за финансовых трудностей закрылся журнал «Компьютерра». «Компьютерра» была брендом на одном из самых крупных компьютерных рынков планеты. ЧТО нужно сделать, чтобы довести такое дело до банкротства, даже трудно вообразить. Думаю, если сознательно топить такой проект, потребуется года три»;
— журнал закрылся из-за неумения русских людей зарабатывать деньги;
— спасением могло бы послужить только одно — позвать ДЕГа в журнал («Дмитрий Евгеньевич, миленький-родненький, отец-милостивец, на любых условиях, карт-бланш»), потому что ДЕГ «не талантливый, но простоватый Голубицкий, которой всё что видит, то поёт», а «профи высочайшего ранга». Как следствие: «Год работы Галковского в «Компьютерре» — и тираж вырастет в два раза. Ещё год — ещё в два раза».
Пост получился эмоциональный и, как всегда у ДЕГа, обиженный. Причина обиды опять-таки традиционна: «вип-персону столичной журналистики», каковых всего «в Москве — штук десять», в очередной раз не заметили и не позвали.
Я считаю своим долгом отреагировать на пост ДЕГа по конструктивному поводу.
Традиционные отношения Дмитрия Галковского с окружающими складываются всегда по единственно возможному паттерну: ДЕГ ошеломляет того или иного работодателя (главреда) своим талантом — работодатель предлагает ДЕГу размещать у него свои публикации — ДЕГ пишет статьи — всё идет хорошо, однако спустя какое-то время ДЕГ создает конфликт, либо неадекватным высказыванием в адрес «благодетеля» (неадекватным — в глазах самого «благодетеля»), либо поступком каким-то образом вызывающим у «благодетеля» активное возмущение — работодатель прерывает с ДЕГом всякие отношения.
Подобная конструкция выстраивалась на глазах внимательно отслеживающей события публики не десятикратно, а миллионократно, что позволяет говорить даже не о закономерности, а о данном в ощущения непреложном своеобразии отношений замечательного нашего современника с окружающими его людьми. Иначе ДЕГ вести себя не может, и именно от этого нужно плясать в поиске ответа на вопрос «Как быть?».
То, что искать этот ответ нужно не только самому ДЕГу, но и всем людям, почитающим его творчество, у меня лично не вызывает никаких сомнений. Потому что, грубо говоря, окончательно и бесповоротно трудоустроить ДЕГа таким образом, чтобы он, наконец, перестал зацикливаться на материальном достатке и смог работать в расслабленном состоянии духа, — задача архиважная. Иначе мы просто его потеряем. Не в физическом смысле, а в творческом: у всякого даже яркого брюзжания должны быть естественные пределы (по себе самому знаю), иначе это брюзжание из художественного приёма превращается в ментальное отклонение. Которое больше не радует окружающих, а самого человека разрушает — уже и физически.
Для того чтобы предложить собственный вариант выхода из ситуации, вернусь к оценке, данной Дмитрием Галковским ситуации с закрытием «Компьютерры». Начну с главного — и эту информацию адресую в первую очередь самому ДЕГу. Дмитрий, закрытие бумажного журнала не имеет к банкротству ни малейшего отношения. Уж поверьте человеку, который не просто 15 лет находится ВНУТРИ всего предприятия, но ещё и пребывает в теплых дружественных отношениях с Дмитрием Мендрелюком, владельцем всего издательского дома. Во-первых, в ИД помимо «Компьютерры» существуют (и демонстрируют высокую рентабельность) ещё два серьёзных и больших бумажных журнала: «Бизнес Журнал» и «CIO». Во-вторых, сама «Компьютерра» не обанкротилась, а просто сменила формат. Мне казалось, что это информация лежит на поверхности, однако с удивлением констатирую, что публика упорно не замечает (или делает вид, что не замечает, или старается не замечать) очевидное: проект «Компьютерра» с самого начала исповедовал так называемую рекламную модель бизнеса, иными словами, зарабатывал не на тираже, а на рекламодателях. При такой модели единственный вменяемый путь развития — следовать в форватере приоритетов самих рекламодателей.
Я понимаю, что непосвященная публика может не знать специфики внутренней кухни IT-отрасли, поэтому никого не упрекаю за ошибочные выводы и сообщаю главную причину закрытия бумажной «Компьютерры» (Мендрелюк, впрочем, это уже делал раз двадцать, правда, по большей части во внутренних компьютерровских публикациях). Так вот: «Компьютерра» полностью отказалась от бумажного формата и перешла онлайн (именно ПЕРЕШЛА, а не обанкротилась — что за чушь такая несусветная!), потому что ещё в начале финансового 2009 года ВСЕ рекламодатели «Компьютерры» дружно заявили не столько о сокращении рекламного бюджета (хотя не обошлось и без этого), сколько о ТОТАЛЬНОМ переводе финансирования в онлайн-проекты. Именно так — прямым текстом: «Рекламу в бумаге мы давать не будем, только в сетевые СМИ». Рост портала «Компьютерры» начался ещё осенью 2008 года, а в 2009 году он утроился. А в 2010 — можете не сомневаться — ещё раз утроится.
Это что касается, реального положения дел в ИД (хочу подчеркнуть, что на роль пресс-секретаря меня никто официально не назначал, пишу по собственной инициативе в собственной онлайн-колонке). Теперь возвращаемся к ДЕГу и его взглядам на умение и неумение русских людей зарабатывать деньги. Здесь не всё так однозначно (впрочем, как и всегда). Если брать конкретную ситуацию, то она, безусловно, комична. Дмитрий Евгеньевич Галковский — замечательный мыслитель и никакой предприниматель (он это сам знает) — обучает Дмитрия Евгеньевича Мендрелюка, бизнесмена, создавшего собственноручно и, что говорится, на коленках (без государственных субсидий, кредитов и воровства) огромный издательский дом и заработавшего миллионы и миллионы долларов, тому, как нужно вести дела и зарабатывать деньги. Тут, что говорится, no comments.
Но это, так сказать, конкретика. Если же брать ситуацию в обобщённом ключе, то ДЕГ совершенно прав: русский человек не умеет зарабатывать деньги в принципе. Именно зарабатывать, то есть заниматься самостоятельным и самодостаточным предпринимательством и антрепренёрством. Об этом ДЕГ писал в «Бесконечном тупике» (помните — потребность русского человека постоянно к кому-то притуляться, пристраиваться, чтобы этот кто-то, кто посильнее и ловчее, его кормил и содержал). Точно такое же тотальное неумение зарабатывать деньги демонстрирует сам ДЕГ, причём — сначала он, а потом уже и все остальные русские люди. Подобное обстоятельство — не плохо и не хорошо. Просто так сложилось с ДЕГом и русским народом. Оба они — по другой части. Бог их создал для других целей и задач.
Дмитрий Галковский неоднократно пытался заниматься бизнесом самостоятельно, о чём рассказывал своим читателям. Результат выходил всякий раз никакой. Почему никакой — тоже понятно, сам ДЕГ, опять же, анализировал неудачи и провалы и давал им оценку.
Что же делать? Как быть? Во-первых, почему подобный вопрос вообще возникает? Мне ли не всё равно, что там кушает ДЕГ на завтрак? Представьте — мне лично не всё равно. По той простой причине, что ДЕГ для меня не просто конкретный ровесник с отвратным неуживчивым характером, у которого всё в жизни (по его же словам) не сложилось и пошло наперекосяк. Для меня ДЕГ — это достояние отечества. Звучит, согласен, патетично, но я искренне в это верю. Это моё убеждение. Соответственно, отсюда лишь шаг до вывода: мы не имеем права разбазаривать национальное достояние. Не имеем. Точка. А значит — ДЕГ должен быть сытым! Его должно содержать в достойном состоянии. Это чудовищно, когда гениальный мыслитель с утра до вечера зациклен на ДЕНЬГАХ! Это — дикость, которая невообразима ни в Европе, ни в Америке, ни — представьте себе! — в Индии. Люди класса и калибра Галковского не только пользуются почётом и уважением в цивилизованных странах, но и заслуженно получают материальную компенсацию в объёме, который позволяет вести достойный (по меньшей мере стабильный, а не спонтанно зависящий от приглашения к приглашению в ресторан случайными почитателями) и независимый образ жизни.
Наконец, последнее. Как обеспечить ДЕГу полагающийся ему по заслугам материальный достаток? К сожалению, мне лично ничего кроме парадоксальной мысли в голову не лезет: нужно стимулировать государство (либо финансовую структуру типа банка) на предоставление Галковскому чего-то вроде гранта. На научную деятельность, на издательский проект в рамках программы борьбы за национальную идею (или как там это правильно называется), на создание исследовательского, просветительского, образовательного фонда. Именно так: финансировать самостоятельную деятельность ДЕГа. Потому что, с одной стороны, без такого финансирования любая частная инициатива Галковского загнётся (по объективным причинам — от нехватки оборотных средств), с другой стороны — любая очередная попытка трудоустроить ДЕГа по найму обернётся провалом по обозначенной выше схеме (разругается с «коммерсом» или «издателем» через три месяца в пух и прах).
То есть ДЕГ должен работать самостоятельно. ДЕГ должен работать на себя самого исключительно, а не по найму. Все мы обязаны по мере сил и способностей обеспечить ДЕГу эту перспективу. Как обеспечить? Ну это-то не сложно: «стимуляция» будь то государства, будь то финансовых структур всегда осуществлялась на уровне частных связей и знакомств. Было бы желание. Желание же это само по себе ниоткуда не появится, его тоже нужно стимулировать. Со своей стороны обязуюсь заниматься этим с удвоенным по отношению к прошлым усилиям рвением: при каждом удобном случае, при каждой подходящей встрече открывать имя ДЕГа всем власть имущим и придержащим, а также призывать их к реализации того, что давно уже de profundis clamavit: созданию условий для достойного материального существования человека, который является национальным нашим достоянием.



Агентство завтрашних проблем


Американский журналист Майкл Бельфиоре (http://michaelbelfiore.com/), примерно полтора уже десятка лет окучивающий ниву научно-популярной публицистики на страницах таких изданий как New Scientist, Wired и Air & Space, в конце прошлого года разродился весьма интересной и содержательной книгой об агентстве DARPA.
Заведение это, в составе министерства обороны США занимающееся перспективными научно-техническими исследованиями и разработками, было создано ещё в 1958 году и активно работает на протяжении вот уже полувека, однако посторонним о нём известно очень и очень немного. Как заверяют в издательствах Smithsonian и HarperCollins, выпустивших книгу на рынки Нового и Старого света, работа Бельфиоре — это вообще первое в истории исследование, показывающее работу DARPA изнутри.
Штаб-квартира агентства находится в неприметном и никак не обозначенном административном здании в городе Арлингтон, штат Вирджиния. И хотя лишь 10 процентов сотрудников в его штате являются военными, работающим под непосредственным управлением Пентагона структурам DARPA всегда удавалось оставаться в тени. Теперь же журналисту Бельфиоре было разрешено провести массу времени не только с менеджерами агентства, сопровождающими текущие проекты, и с инженерами, непосредственно занятыми перспективными разработками Пентагона, но и получить беспрецедентный «доступ к телу» директора агентства Тони Тетера (Tony Tether), обычно недосягаемого для прессы и ныне уже ушедшего на покой.
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Автор и его книга

Хотя в целом работа Бельфиоре выдержана, по оценкам рецензентов, в благоговейных, если не сказать подобострастных тонах по отношению к агентству и его достижениям, название книги звучит довольно вызывающе: «Департамент чокнутых учёных. Как DARPA переделывает наш мир, от Интернета до искусственных конечностей» («The Department of Mad Scientists. How DARPA Is Remaking Our World, from the Internet to Artificial Limbs». By Michael Belfiore., 2009).
Как свидетельствуют знающие люди, подавляющее большинство из того, что финансирует DARPA, имеет совершенно четкие практические цели, поэтому ведущиеся там работы в гораздо большей степени подразумевают инженерные, нежели чисто научные изыскания. По этой причине название книги, выбранное автором (или кем-то ещё), выглядит как не очень удачный и вводящий в заблуждение маркетинговый ход. Вся эта книга — отнюдь не о чокнутых учёных, а, скорее, о вполне себе здравомыслящих менеджерах и инженерах.
Одно из важнейших отличий DARPA от других структур в составе министерства обороны — это поразительное отсутствие бюрократии. Здесь совершенно осмысленно, целеустремленно и постоянно предпринимаются усилия для того, чтобы сотрудники аппарата не превращались в окопавшуюся бюрократию, а сопровождение исследовательских проектов продумано так, чтобы минимизировать любую бюрократическую волокиту, связанную организацией работ. Такой подход позволяет агентству очень оперативно реагировать на обстоятельства и быстро устраивать финансирование для нередко довольно рискованных затей. Которые, надо отметить, могут впоследствии заметно изменять окружающий мир. Достаточно упомянуть наиболее известные разработки, в своё время родившиеся в программах DARPA, а сегодня носящие названия Internet и GPS.
Конечно же, далеко не все проекты DARPA получали столь блестящее и грандиозное развитие. Например, как рассказывается в книге Бельфиоре, одно время здесь вполне всерьёз рассматривали планы по строительству «механических слонов» в качестве военных машин (см. киносагу «Звездные войны», 5-я серия «Империя наносит ответный удар»). Данный проект, впрочем, довольно скоро был осмеян и отвергнут. В то же время немало других, поначалу весьма сомнительных, проектов приводили к революционным прорывам — вроде применения лазеров в медицинской области.
На страницах книги детально и с подробностями разбираются следующие проекты из недавних и текущих работ DARPA.
The Auto Car. Автомашины, которые могут самостоятельно и безопасно передвигаться в условиях городского трафика, усложнённого последствиями боевых действий.
Thinking Computers. Серия проектов вроде P.A.L. (персональный помощник, способный к обучению), в рамках которых создаются «мыслящие компьютеры», предугадывающие потребности своих хозяев.
Trauma Pod. Автоматизированные устройства-гондолы для оказания медицинской помощи на поле боя.
Artificial Limbs. Крупномасштабный, на сотни миллионов долларов, проект по разработке «искусственных конечностей» — компьютеризированных протезов, неотличимых от настоящих рук и ног. По сути, первые шаги к созданию людей-киборгов.
Advanced Solar Power. Проект, обещающий существенно сократить потребности солдат в носимых на себе батареях питания за счет более эффективной переработки солнечной энергии.
Wakefulness. Впрыскиваемый через нос аэрозоль, на протяжении многих дней удерживающий людей в бодром состоянии без сна и «без вредоносных последствий».
Почти все проекты DARPA, о которых пишет Бельфиоре, имеют весьма амбициозные цели. И хотя все они, как несложно увидеть, продиктованы нуждами военных, в конечном счёте результаты исследований вполне способны приносить ощутимые перемены также и для жизни мирных гражданских людей.
Что ещё примечательно, собственно DARPA не владеет ни одной из лабораторий, ведущих исследования. Минимально бюрократизированная трёхуровневая система управления сохранилась в агентстве практически неизменной за все годы со времен Эйзенхауэра. Работает система примерно так. Директор агентства для управления программами набирает небольшой штат менеджеров-специалистов, задачей которых является придумывание самых разнообразных технологий будущего. Эти менеджеры на конкурсной основе приглашают инженеров и учёных для выработки конкретных приложений, реализующих их идеи. Те лаборатории и центры, которые выигрывают контракт на разработку, получают деньги и энергично их осваивают, чтобы предоставить результат в рамках чётко оговоренных сроков — от трёх до пяти лет.
По свидетельству Тони Тетера, недавнего директора агентства, наиглавнейшее звено во всей этой работе — набрать хороших менеджеров: «Самые лучшие менеджеры программ в DARPA, клянусь вам, это писатели научной фантастики. Остальные, если и не писатели сами, то определённо фанаты научно-фантастической литературы».
Так, менеджер программ, работающий над направлением роботизированной медицинской гондолы для поля боя, рассказал журналисту, что эта идея родилась у него под большим впечатлением от фантастического романа 1950-х годов, прочитанного в раннем детстве. Разрабатывая эту идею, менеджер специально приглашал нынешних НФ-писателей на семинары, где они помогали вдохновить инженеров DARPA.
Четко удерживать равновесие между твердой верой в мощь технологий и наивной доверчивостью к футуристам, впрочем, далеко не просто. «Либо вы неизбежно будете время от времени терпеть неудачи, либо, в противном случае, вы просто не сможете раздвигать границы возможного достаточно далеко», — так говорит об этом Тетер.
В длинном списке проектов DARPA определенно имеется своя — и немалая — доля неудач. Например, хотя Майкл Бельфиоре никак не упоминает об этом в своей книге, из других источников достоверно известно, что именно в период руководства агентства Тетером, в 2003 году, DARPA начало вкладывать немалые деньги в псевдо-научный (как расценивают это ныне) проект по созданию ядерно-подобной в своей разрушительной мощи «гафниевой бомбы». Предполагалось, что эта бомба могла бы стать для милитаристов новой «дубинкой устрашения» в обход запретов, налагаемых международными договорами о нераспространении ядерного оружия. Другая провалившаяся затея — упомянутая Тетером программа 1970-х годов, поглотившая массу усилий и финансовых ресурсов ради применения экстрасенсов в шпионских операциях по добыче разведданных.
Ну и, напоследок, о секретах. Ограниченный уровень доступа, предоставленный Пентагоном Майклу Бельфиоре, оказался явно недостаточным для того, чтобы разузнать хоть что-то о тех 50 примерно процентах проектов агентства, что засекречены и не подлежат разглашению. Автор, спору нет, содержательно исследовал доступную ему часть программ, однако из его книги читатели не узнают абсолютно ничего о том, что укрыто на неосвещенной, темной стороне луны по имени DARPA.
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