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Василий Щепетнёв: Путь Поэта. Царь Горы


Автор: Василий Щепетнев
Опубликовано 03 октября 2009 года
Некрасов в "Современнике" полный хозяин, хотя формально журнал зарегистрирован на имя Панаева, который после ухода Никитенко становится редактором. Но Иван Иванович (Панаев) и по характеру, и по деловым качествам скорее "славный малый", нежели руководитель, и потому охотно отдает бразды правления Николаю Алексеевичу. Без ссор. 
Править непросто, но Некрасов справляется отменно. В ход идут все маленькие хитрости того времени. Процветает право первой ночи: дебютную вещь журналы публикуют безгонорарно. Вот типичный пример: Толстой посылает в "Современник" повесть "Детство". Некрасов её хвалит, обещает поместить в ближайший номер и обещание выполняет. Вскоре "Детство" предстает перед читателями, но автор напрасно ждет денег. Вместо них он получает письмо следующего содержания: 

Милостивый государь! 
Прошу извинить меня, что я замедлил ответом на последнее Ваше письмо – я был очень занят. Что касается вопроса о деньгах, то я умолчал об этом в прежних моих письмах по следующей причине: в лучших наших журналах издавна существует обычай не платить за первую повесть начинающему автору, которого журнал впервые рекомендует публике. Этому обычаю подверглись все доселе начавшие в "Современнике" свое литературное поприще, как-то: Гончаров, Дружинин, Авдеев и др. Этому же обычаю подверглись в свое время как мои, так и Панаева первые произведения. Я предлагаю Вам то же, с условием, что за дальнейшие Ваши произведения прямо назначу Вам лучшую плату, какую получают наши известнейшие (весьма немногие) беллетристы, т. е. 50 р. сер. с печатного листа. Я промешкал писать Вам еще и потому, что не мог сделать Вам этого предложения ранее, не поверив моего впечатления судом публики: этот суд оказался как нельзя более в Вашу пользу, и я очень рад, что не ошибся в мнении своем о Вашем первом произведении, и с удовольствием предлагаю Вам теперь вышеписанные условия. Напишите мне об этом. Во всяком случае могу Вам ручаться, что в этом отношении мы сойдемся. Так как Ваша повесть имела успех, то нам очень было бы приятно иметь поскорее второе ваше произведение. Сделайте одолжение, вышлите нам, что у Вас готово. Я хотел выслать Вам IX № "Современника", но, к сожалению, забыл распорядиться, чтобы отпечатали лишний, а у нас весь журнал за этот год в расходе. Впрочем, если Вам нужно, я могу выслать Вам один или два оттиска одной Вашей повести, набрав из дефектов. 
Повторяю мою покорнейшую просьбу выслать нам повесть или что-нибудь вроде повести, романа или рассказа, и остаюсь в ожидании Вашего ответа. 
Готовый к услугам 
Н. Некрасов. 

Раздосадованный Толстой пишет злобный ответ, но с отправкой медлит. Остыв, пишет новый, вполне корректный (верно, радуясь, что послал "Детство", а не "Войну и Мир"). 
Некрасов практически не сетует на недостаток средств, больше хлопот доставляет цензура – и это при том, что с цензорами у него отношения самые превосходные. Крылова он регулярно приглашает на пирушки, где того восторженно встречают и ещё более восторженно провожают причастные к "Современнику" литераторы, Новосильцеву заказывает переводы и платит за них вдесятеро против принятого, с Лазаревским, страстным охотником, на паях арендует угодья, где стреляет всяческую дичь от силы две недели в году, остальное время предоставляя дом, поля и чащи напарнику в безраздельное владение. Бывают цензоры добрые и цензоры злые, но и те и другие перевоспитываются настолько, что заявляют Некрасову: "Вы, многоуважаемый Николай Алексеевич, были бы цензор лучше всех нас вместе взятых" (фраза из письма В. Н. Бекетова Некрасову). 
Иное дело - авторы. Они то и дело подводят журнал – не шлют к обещанному сроку рукописи или, того хуже, шлют, но конкурентам. Некрасов пытается закрепить писателей, по крайней мере, лучших, за журналом и выдумывает "Обязательное соглашение", по которому Толстой, Тургенев, Островский и полузабытый ныне Григорович становятся исключительными авторами "Современника". Об этом объявляется всей читающей России – и тираж журнала растёт. Не объявляется то, что взамен верности присягнувшие авторы получают значительную долю прибыли журнала. Но авторы и тут подкачали. То ли надеясь на барыши, то ли по какой-то другой причине, но они стали писать много меньше прежнего, и через два года "Соглашение" денонсируется. Некрасов сознает, что сила журнала не сколько в авторах, сколько в направлении, а направление указывает знамя. Место знамени вакантно, значит, его следует заполнить. Знамена - товар штучный, появляются редко. Но – появляются. Чернышевского Некрасов взял там же, где прежде взял Белинского – в "Отечественных Записках". Николай Алексеевич проводит операцию "преемник". В Чернышевском он видит не сегодняшнего кумира (сегодняшнего кумира видит всякий), но кумира завтрашнего. Он предлагает Чернышевскому стать штатным сотрудником "Современника", на что последний с радостью соглашается, уж больно весомы аргументы. 

Условия с г. Чернышевским 
……….. 
Г-ну Чернышевскому получать 3000 рубл. сер. в год, т.е. по 250 р. сер. в месяц… за остальные труды – мера вознаграждения будет определена после, по взаимному согласию. 
Н.Некрасов 

Выше упоминалось, что "лучшая плата, какую получают наши известнейшие (весьма немногие) беллетристы, 50 р. сер. с печатного листа". Три тысячи рублей – гонорар за шестьдесят печатных листов. Для примера: объем романа Тургенева "Отцы и дети" – около двенадцати листов, и Тургенев никогда не писал за год пять романов. 
Вслед за Чернышевским в "Современник" приходит Добролюбов, человек настолько удивительный, что коротко о нем писать нехорошо. Упомяну только, что денежные условия Добролюбова оказались даже более заманчивые. 
Чернышевский и Добролюбов поднимают "Современник" на новую орбиту. Нельзя их считать только литературными критиками, разбор повестей и романов зачастую лишь прикрытие, возможность затронуть реальные, насущные проблемы, и именно поэтому каждую публикацию ждут с нетерпением. 
Некрасов щедр, как царь. Он авансирует и штатных сотрудников, и постоянных авторов, порой сумма выданных вперед денег доходит до двадцати пяти тысяч рублей, но это не расточительство, а вложение средств. Взамен Некрасов приобретает ещё не написанные произведения, что дорогого стоит. Журнал Некрасова блистателен, авторитет Некрасова огромен, недаром Александр Дюма видит в нем лидера российской литературы. Они встречаются на даче Некрасова. Увы, французского языка Некрасов не знает… 
И у современников, и у некрасоведов складывается впечатление, что расходная статья "Современника" изрядно превышает доходную. 
Кто покрывает дефицит? 
Сегодня выдвигаются самые разные предположения, вплоть до того, что Некрасова финансировали спецслужбы. Ну уж нет, этого не может быть, потому что не может быть никогда: расходы фиксируются, неподотчетные же суммы мизерны, главное же – тогда были иные времена. 
Контакты у Некрасова с голубыми мундирами есть, без того журнал просто не может существовать. Но жандармы Николая Павловича денег не дают и денег не берут. 
Объясняет свой бюджет Некрасов просто: везет в игре. Почему везет? Дед проиграл громадное состояние, отец – остатки громадного состояния, на третье поколение в лице Николая Алексеевича злосчастия уже не хватило, и потому он удачлив. Хорошо для Фандорина, плохо для реальной жизни. 
Ловкость рук, шулерство? Некрасов завсегдатай Английского клуба, где играют не простаки. Никаких скандалов по поводу выигрышей Некрасова нет. 
Мое предположение таково: У Некрасова редкая способность счета карт (тому есть косвенные – очень косвенные! – подтверждения). Подобные игроки сейчас попадают в черный список, перед ними двери казино закрыты. Но девятнадцатый век есть век скепсиса и в паранормальные способности не верит. 
Тем лучше для Некрасова. 
Сбылось то, о чем он мечтал. Он покупает – дорого! – Карабиху, у него отличная охота, а ещё – опять пишутся стихи. 
В личной переписке Чернышевский прямо, откровенно и беспощадно заявляет Некрасову, что равных некрасовскому таланту не бывало в России, что Пушкин и Лермонтов не могут идти в сравнение с ним, что нет в мире вершин, неподвластных поэту. 



Голубятня: Животноводство


Автор: Сергей Голубицкий
Опубликовано 04 октября 2009 года
Сегодня сидел на веранде и делал тихо йогу. Никому не мешал, никого не обижал. Прилетела из садового ниоткуда оса, ужалила в веко правого глаза и радостно улетела. Какого хрена? С какой стати? Да кто ж их поймет, животных! Короче говоря, глаз у меня посинел и заплыл, голова болит, настроение соответствующее, поэтому - уж не обессудьте! - воскресный пост будет под стать проповеди Шандора ЛаВея.
В редакцию "Компьютерры" пришло письмо от гобленосного существа по имени Петя Тагунов: 
"Путешествуя по Сокольнической линии, привычно пролистывал свежий номер  "Компьютерры". Взгляд зацепился за иллюстрацию к статье товарища Голубицкого. Обычно я игнорирую этого автора: стараясь быть скандальным и актуальным, он пишет откровенную пустую ерунду. В последней статье рекламируется девайс ASRock NetTop ION 330 (внутри двухъядерный Intel Atom и интегрированная графика от nvidia ). Утверждается, будто устройство справляется с современными играми в  разрешении 1680х1050. Названий игр нет, а вот иллюстрация нам показывает игру ArmA II. Приехали, товарищи.. Монстр, лагающий на четырёхядерных i7 с топовыми видеокартами, летает на неттопе. После такой откровенной и глупой лжи читать журнал уже нет желания. Цитата из статейки: "..игры летают на родном разрешении монитора, фильмы  высокого разрешения прокручиваются без малейшей задержки и подергивания.. а Свет Моих Очей, кажется, до сих пор не может прийти в себя от свалившегося счастья.." С уважением, Пётр"
Этот же понос гоблин повторил у себя на блоге. Поскольку Петя Тагунов, путешествующий по Сокольнической линии (бомж?), походя, не глядя и играючи обвинил меня в "откровенной и глупой лжи", сделав к тому же соучастником этой лжи и моего десятилетнего сына, я, пожалуй, тоже не буду сдерживаться в выражениях и помыслах. Тем более что, как вы понимаете, существо по имени Петя меня вообще мало волнует, а волнует меня типаж. Поскольку Петя представляется мне более чем характерным типажом, отражающим реальность бытия достаточно большого стада придурков, бродящих под луной, следует разобраться. 
Я неоднократно отмечал уже самую омерзительную гоблинскую черту - ВЯКАНЬЕ С ВЫСОКОМЕРИЕМ! Природа этого вяканья также была изучена: система образования в технических вузах Совковии. Людей там вообще не учат ни в чем сомневаться, прививая самую тупую из возможных парадигм мышления: линейный эксперимент. Типа: смоделировали ситуацию - получили результат, и дальше абгемахт - можно не смотреть. Соответственно - и не сомневаться, а потому всякое утверждение, идущее вразрез с тем однобоким, одноразовым и убогим экспериментом, который втемяшили в голову, должен быть подвергнуто остракизму, осмеянию, высокомерному вымарыванию. Забавно, что при таком подходе совершенно выпадает из поля зрения собственная персона - смешная, аляповатая, несуразная и позорная (но это же ведь СО СТОРОНЫ, а никакой другой стороны, кроме одной, втемяшенной, в представлении гоблина не существует в природе).
Все это, впрочем, уже говорено-переговорено и было бы скучно для повторения. Феномен Пети Тагунова, путешествующего по Сокольнической линии, заинтересовал меня совершенно в другом аспекте. Для того, чтобы осознать всю нравственную чудовищность этого персонажа, начну с истоков. Во-первых, Петр Тагунов - не монстр, не извращенец, не умственно-неполноценный идиот, а самый нормальный гоблин. Нормальный, здоровый, заурядный. Тагунов Петр Евгеньевич, 1986 года рождения, выпускник московской школы №52, студент ВМиК МГУ, интересуется "учёбой, юних, железом и гамезами", сетевое погонялово ModeZt, место вертуальной тусовки - портал nashalife.ru. Интересы стандартно-примитивные, как и полагается заурядному гоблину: "1.5 часа пытал гугл чтобы найти строчку:  dlltool -k --input-def libmylib.def --dllname libmylib.dll --output-lib libmylib.a  склоняюсь к тому, что это я не тупой, а просто слабосовместимый с гуглом (под музыку Guano Apes - Sic!)" или вот так: "Наши юмористические передачи когда-нибудь смогу так жечь? 
А может это у меня преклонение перед западом, а по сути этот скетч на уровне камеди-клаба?" или вот так: "	Больше половины моих друзей и знакомых увлекались хорошими сериалами. И для всех нас было неожиданностью, что это ругательное  слово может означать качественный и интересный продукт. Следующей  неожиданностью было другое открытие: после второго (или первого или  четвёртого – как повезёт) сезона сериал изживает себя и новые бюджеты c  армиями фанатов уже ничего не значат.
А бывает по-другому: слегка халтурный, слегка вторичный, наивный и задорный сериал "Firefly" (2002).  Он продержался всего один сезон. И конечно безумно жаль, что его  закрыли. Но по опыту ясно, что Firefly_S05E02.avi был бы никчёмным  надоевшим убийством времени. "Светлячок" избежал этой участи и вместо  трёх десятков серий свет увидел полнометражный "Serenity" (2005). Хороший сериал должен заканчиваться великолепным фильмом после первого сезона. Чтобы навсегда оставить немножко тепла и грусти" или вот так: "В очереди Ашана два веселых товарища активно матерясь и веселясь  обсуждали студенческую сексуальную жизнь. А потом вдруг перешли к тому  как х*во Панфу сдавать линейку. И стало мне грустно" или вот так: "А мне Дедушка Мороз уже сделал подарок: он сломал мою видеокарту и даровал мне целую свободную неделю"
Стенографировал практически ВЕСЬ ЖЖ Пети Тагунова за 2009 год. Всё! Больше никаких мыслей нет, сказать миру больше нечего. Ну разве что еще последний пост - про то, как Голубицкий с сыном дурачат всю гоблинскую тусовку Эсэнговии. 
Для чего я трачу время на этот non-event? На безликое 23-летнее существо - скучнейшее, неинтереснейшее, никакой персонаж никакой реальности в никаком пространстве-времени. Неужели ТАК обиделся? Да бросьте вы! После того, что я читаю каждый день на форуме, вяканье Пети Тагунова аки пряник медовый. В чем тогда дело? В новом для меня ракурсе, на который раньше не обращал внимания - вот в чем дело! 
Ракурс называется - морально-этическая атрофия, которая, видимо, идет рука об руку с гоблинским образованием! Вот об этом я никогда не догадывался. Не подозревал даже и предположить не мог. А теперь, спасибо Пете Тагунову, разверз очи. Я не случайно привел никакую биографию ModeZt'а - мне нужно было продемонстрировать не только её заурядность, не только ее типичность, но и нормальность! Московский мальчик, надо так полагать, из приличной семьи, МГУ - тоже не хухры-мухры!, очевидно же, что не было в детстве плохих дворовых компаний, не было нюханья клея в полиэтиленовых мешках, натянутых на голову по подвалам, не было групповых изнасилований на заброшенной стройке в квартале рабочей махалы Пердипопищевска. Все, что было - это некая система образования, которая помимо никому не нужной туфты "dlltool -k --input-def libmylib.def " поразило мозги саркомой морально-этического вырождения! И вот это самое удивительное.
Для тех, кто все ещё не въехал, о чем идет речь, изложу ситуацию на пальцах: что, собственно, утверждает Петя Тагунов в своем письме в редакцию "Компьютерры"? А лишь одно: Сергей Голубицкий, преследуя, по всему видать, корыстные цели личного обогащения, в процессе рекламы нового гаджета заставил 10-летнего своего сына налепить на монитор скриншот игры, которая заведомо на компьтере не запустится, и затем позировать перед камерой, симулируя удовольствие от ION 330!
Это каким же нужно быть моральным КРЕТИНОМ, ДЕГЕНЕРАТОМ и ИЗВРАЩЕНЦЕМ, чтобы в голову могло прийти ТАКОЕ?!! Перед нами не просто морально-этическая атрофия, а полный нравственный п...ц! Вот меня и интересует: каким образом этот нравственно-онкологический п...ц образовался в черепной коробке Пети Тагунова, московского мальчика из МГУ, путешествующего по Сокольнической линии?!
Простите, но мне лично ничего другого в голову не приходит, как это: нравственно-онкологически п...ц в башку Пети Тагунова впрыснули клизмой на родном техническом факультете МГУ (ну и в школе №52, наверное, тоже заложили основы)! Обучили ни в чем не сомневаться, опустили нравственную планку ниже плинтуса, привили гоблинское высокомерие и вытолкали в жизнь: давай, пацан, шуруй, твори, созидай!
А что может пацан с такими тараканами в мозгу творить-созидать в жизни?! Главное - КАК он там будет, в этой жизни, выживать?! Ладно, пока удается не высовывать носа за пределы своей виртуальной nashalife.ru и Сокольнической линии. Ну а если, не приведи господи, жизнь окунёт в настоящую реальность?! Заставит общаться по жизни с настоящими полноценными в нравственном отношении людьми? Теми, что за пределами Садового кольца. Проблема в том, что настоящие русские люди не учились в ВМиК МГУ, а потому держат в головах довольно суровые представления о том, что такое нравственность, порядочность, а главное - табуированные слова и поведение. Проблема приобретает совсем уж тревожные очертания оттого, что вольные морально-этические допущения (назовем их так - не будем педалировать дегенерацию) Пети Тагунова в системе морально-этических ценностей настоящих русских людей (тех, что не в ВМиК МГУ и за Садовым кольцом) называются не просто западлом, а запределом, за который наказывают молниеносно и очень сурово. Уточнять не будем, чтобы не расстраивать. Ну и как с таким замечательным багажом знаний прикажете дальше жить выпускнику ВМиК МГУ? 
Вот и я о том же. 
Послесловие с пожеланиями Пете Тагунову: 
 
1. Меньше, Петя, смотри доктора Хауса, и уж тем более остерегайся подражать ему в жизни - в наших краях подобная модель поведения до добра не доведет!
2. Конфигурация "AMD A64 3000+ @2.5гигагерца, 
  Gigabyte GA-K8NS 
  1024Mb Kingston 200mhz 2-3-3-7 
PowerColor 9800se @ pro 128mb" - это не предел, Петя, и прежде, чем в следующий раз что-то вякать про "лагание топовых видеокарт", рекомендую попросить папу с мамой купить тебе  ASRock NetTop и самому посмотреть, что умеет делать Nvidia ION 330
 
 



Ферма, банк и коллективный иск


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 05 октября 2009 года
Сами по себе казуальные компьютерные игры - это отдельный жанр. Нет, в какой-то мере, конечно, таковой можно считать World of Warcraft, но, всё же, чтобы достичь каких-то реальных успехов в этой игре, нужно постараться. А то, что действительно так называется, по идее, совершенно не отнимает время и не требует особых усилий, при этом радуя пользователей время от времени виртуальными плодами трудов.
Конечно, речь прежде всего идёт об играх, расплодившихся в социальных сетях вроде Facebook и "В Контакте" (который, в сущности, и является клоном "книги лиц"). Смысл их прост: раз в день нужно сделать что-то, в результате чего капитал игрока, в виде возможностей и игровых денег, растёт. Игры эти бесплатны и в них можно играть практически бесконечно, однако определённый "премиум-контент" продаётся за вполне реальные деньги, которые обычно переводятся на счёт при помощи SMS.
В самом деле, механизм зарабатывания денег создателями этих программных продуктов прост: если у Вани на его виртуальной ферме есть суперкрутая беседка, то Маша наверняка захочет себе такую же (или чего покруче) и обязательно потратится на неё. Кстати, о фермах. Самым популярным образчиком такой игры для "В Контакте" остаётся "Счастливый фермер" - увлечение ею приобрело по-настоящему массовый характер.
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"Счастливый фермер"


"Счастливый фермер"

И что люди находят в процессе посадки моркови и сбора яиц? Однако ж заседает в этой игре аж 6 миллионов человек и, надо сказать, два миллиона из них активно ухаживают за своим приусадебным хозяйством, рассаживают всякие растения и крадут урожай у соседей. Если у вас есть друзья, заразившиеся фермерством, как минимум у одного из пяти наверняка только что куплен новый земельный участок - можете проверить. А ведь для покупки нужна "зелёная" валюта, которая получается исключительно из голосов, в которые переводятся реальные деньги.
Всё, вроде бы, логично, поставлено на поток и добавить к этому всему нечего. Но на днях в игру включился банк "Уралсиб", который стал кредитовать "фермеров". Смысл в том, что игроки теперь просто могут купить те семена и животных, которые и так были им доступны, накопи они достаточно игровых денег (не путать с "зеленью", которую покупают за вполне реальные средства). Ну а ещё свои "монетки" можно положить на депозит и сбережения, через определённое время, вырастут. Вся хитрость заключается в том, что на странице, на которой выдают кредит, стоит ссылка на вполне реальные программы кредитования, предоставляемые банком.
Достаточно смешно, конечно, звучат слова Михаила Вощинского, генерального директора агентства Vuzeum, разработавшего рекламную кампанию для "Уралсиба", о том, что никто ещё, мол, и не пытался встроить банковские услуги в социальные приложения. Каждому нормальному человеку понятно, что система кредитования "Фермера" никакого отношения к банку, фактически не имеет (разве что только у "Уралсиба" есть виды на вот эти блестящие золотистые кругляши, состоящие из пары десятков пикселей), зато является неплохой рекламой, которую увидят эти самые два миллиона любителей покопаться в грядках.
Впрочем, возможность положить деньги на депозит для игроков в "Фермера" достаточно заманчива. Особенно после произошедшей четвёртого сентября этого года большой фермерской катастрофы: у многих пользователей напрочь пропал весь прогресс, обнулился опыт, и, хуже того, пропало то, что было куплено за реальные деньги. Да и сами они пропали.
Дело в том, что администрация проекта решила откатиться на бэкап из-за дыры, позволявшей пользователям получать вещи, покупаемые за реальные деньги, бесплатно. Понятно, что думать о будущем и последствиях у нас не любят, в результате чего создалась очень неоднозначная ситуация, которую мы попросили прокомментировать юриста Андрея Миронова: "У пользователей есть все шансы и основания, чтоб обратиться с требованием о защите прав потребителей. Налицо недобросовестные действия устроителя игры. Таким образом, можно обращаться с претензией и требованием возврата средств к администрации "В контакте", как к "торговой площадке" игры и к устроителям игры, в случае, если приложение написано сторонними разработчиками.
Но прежде чем обращаться с претензией, следует внимательно изучить выписки о совершенных платежах, чтоб уточнить, в чей адрес совершались такие платежи. По закону отвечать будет получатель платежа и "В Контакте"."
Так что мотайте на ус, энтузиасты полива, прополки и прочих огородных дел, - может пора подать коллективный иск?



Нанопалитра


Автор: Галактион Андреев
Опубликовано 05 октября 2009 года

Крылья бабочек и перья в хвосте павлина обязаны своим чистым и ярким цветом фотонным кристаллам. Эти периодические наноструктуры, в отличие от обычных пигментов, эффективно отражают свет в узких спектральных полосах. В последние годы потрачено немало усилий, чтобы научиться копировать эти краски природы. Доходило до того, что учёные вооружались сачком и ловили бабочек, а затем делали оттиски с их крыльев для печати фотонных кристаллов. Но до сих пор все известные технологии были слишком дороги и плохо приспособлены к массовому производству.


 Теперь, похоже, дело сдвинулось с мёртвой точки: любопытный способ печати фотонных кристаллов предложили сотрудники Сеульского национального университета. В работе используются специальные одноцветные чернила, состоящие из фоточувствительной резины, магнитных частиц Fe3O4 диаметром сто-двести нанометров и растворителя, который не дает наночастицам слипнуться. Когда такие чернила попадают на основу, они имеют грязно-бурый оттенок. Но если перпендикулярно поверхности приложить магнитное поле, наночастицы выстроятся в цепочки, и свет, интерферируя с ними, станет отражаться в определенной полосе частот, придавая поверхности нужный цвет, зависящий от расстояния между частицами. Для закрепления результата краску с помощью метода фотолитографии без маски облучают ультрафиолетом, который полимеризует резину и фиксирует в ней наночастицы.


Повторив операцию несколько раз с различной силой магнитного поля, можно получить полноцветный рисунок (гибкость метода позволяет использовать довольно богатую палитру). Для печати одного цвета (выстраивание наночастиц в цепочки с дальнейшей полимеризацией резины) требуется около десятой доли секунды. И это, пожалуй, рекордная скорость изготовления фотонного кристалла. Однако в систем-­прототипе магнитное поле переключается пока слишком медленно — на это уходит несколько секунд.


Корейцы считают, что специальные метки, отпечатанные по их технологии, смогут использоваться для подтверждения подлинности товаров. Исследователи продолжают работать над способами обратимой фиксации цвета, чтобы фотонные кристаллы можно было применять даже в дисплеях. Впрочем, полагают специалисты, альтернативные технологии быстрого получения фотонных кристаллов (например, путем структурирования поверхности пластика лазером) могут оказаться выгоднее в производстве.


Другой прорыв наметился в создании плазмонных нанолазеров. Сразу две независимые научные группы из Калифорнийского университета в Беркли и Норфолкского университета (штат Вирджиния) продемонстрировали лазеры, размером не превышающие ста нанометров, что гораздо меньше дифракционного предела.


Миниатюрные лазеры давно приковывают внимание исследователей. Дело в том, что обычной электронике трудно работать на частотах выше десяти гигагерц, а оптическим устройствам и сотни терагерц вполне по плечу. Но оптический резонатор не может быть меньше половины длины волны.
Давно предлагаются различные способы обхода «проклятья» дифракционного предела. Для этого, например, можно «смешать» свет с колебаниями электронной плазмы у поверхности металла и получить гибридные квазичастицы — поверхностные плазмоны. Но они сравнительно быстро разрушаются из-­за неизбежных потерь на нагрев металла. Кроме того, в лазере должна быть возбужденная активная среда, усиливающая колебания, которую надо как-то сочетать с металлом. И до сих пор это оставалось непреодолимой преградой.


Группе в Беркли удалось изготовить лазер из полупроводникового нановолокна, содержащего сульфид кадмия. Нановолокно отделено от серебряной подложки прозрачным диэлектриком толщиной пять нанометров. В этом зазоре, значительно меньшем дифракционного предела, потери у поверхностных плазмонов невелики; накачиваемое светом нановолокно хорошо их усиливает, и возникает эффективная сине-зелёная (489 нм) лазерная генерация в полосе под волокном шириной 38 нм. Зажатые в зазоре плазмоны обладают рядом уникальных свойств — например, высокой концентрацией энергии. Их можно использовать как источник в плазмонной электронике и в квантовых вычислениях; с помощью плазмонов можно будет изучать отдельные молекулы и нагревать сверхмалые области для магнитной записи информации. Теперь учёные хотят заменить оптическую накачку плазмонного лазера электронной, что сделает вполне реальным его использование в чипах.


В Норфолке пошли другим путём. Созданный там плазмонный нанолазер (спазер) представляет собой шарик диаметром 44 нм с золотым ядром, которое «обернуто» слоем кварца с примесью молекул красителя. Сферическое ядро играет роль резонатора для плазмонов, а его оболочка является активной средой. Такое устройство помещают в воду и накачивают другим лазером. Сгенерированный спазером свет может оставаться в виде плазмонов в наночастице или излучаться зелёными фотонами с длиной волны 530 нм. Подобные шарики (по мнению изобретателей, их можно уменьшить до нанометра) способны стать основой новых микроскопов и биосенсоров, чувствительных к отдельным молекулам. 
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В погоне за солнечным зайчиком


Автор: Александр Бумагин
Опубликовано 05 октября 2009 года
В середине июля двенадцать крупных европейских компаний подписали меморандум о проекте DESERTEC. Он предусматривает строительство гигантского комплекса солнечных (а также ветровых и прочих «альтернативных») электростанций, который решил бы многие энергетические проблемы континента, вырабатывая до 15% необходимой Европе электроэнергии. Практически одновременно корпорация РОСНАНО оформила своё участие сразу в трёх российских проектах, связанных с производством солнечных элементов для космической отрасли и наземного применения. 
Оценить эти шаги пока довольно трудно ввиду разного масштаба инициатив и зачаточного состояния большинства проектов. DESERTEC1 потребует 400 млрд. евро в течение десяти лет, а РОСНАНО имеет возможность потратить лишь несколько миллиардов рублей. Инициаторы европейского проекта хотят вырваться вперед, а мы лишь рассчитываем догнать тех, кто впереди. Для них это стремление к энергетической независимости, в том числе и от нас, а мы решаем похожую проблему в пусть важном, но очень узком сегменте. Сравнивать эти усилия нельзя ещё и потому, что европейцы хотят с помощью жаркого африканского солнца и системы отражателей нагревать тепловые котлы, а РОСНАНО делает ставку на поглощение энергии излучения светила в полупроводниковых солнечных батареях: энергетика там и там солнечная, а технологии совершенно разные. К слову, в европейском проекте никакие технологические прорывы и не требуются, у них главная проблема — в грандиозности задуманного. 
Мы все, наверное, привыкли к тому, что в нашей стране крупные государственные вложения в технологии делаются нечасто. А если и делаются, то сплошь и рядом все оканчивается пшиком. Интересно, что получится с обузданием Солнца. 

Рынок Солнца

Рынок солнечной энергетики в последние годы заметно вырос. Так, по данным исследовательской компании Lux Research (США), в прошлом году его объём достиг 33,3 млрд. долларов, или около 5 ГВт. В абсолютных величинах это, конечно, немного, тем не менее с 2001 года цифры возросли больше чем на порядок (здесь, правда, следует быть осторожным в оценках, так как при малых изначально величинах рост часто впечатляет).
  

Рынок кремниевых тонкоплёночных солнечных модулей (тех самых, что будут делать в Новочебоксарске) в 2008 году оценивается в 0,6 ГВт, и по прогнозам, к 2012 году он увеличится до 2,4 ГВт. По информации, которую нам предоставила компания «Нитол», есть предпосылки к тому, что в ближайшие два года в ряде регионов (Калифорния, страны Южной Европы, Япония) выработка «солнечного» электричества сравняется по стоимости с традиционными источниками. Локомотивами солнечной энергетики станут снижение цен на производство и установку солнечных модулей, а также повышение их КПД. Европейская ассоциация фотовольтаики (EPIA) прогнозирует два сценария развития рынка до 2013 года. По консервативному сценарию (без существенной государственной поддержки) среднегодовые темпы роста составят 17% (до 12 ГВт новых установок в 2013 году). По ускоренному (с гос­поддержкой в виде льготных закупочных тарифов, налоговых льгот и др.) — 32% (22 ГВт новых установок в 2013 году). Среднегодовые темпы роста мощностей по всей производственной цепочке в 2008-2013 гг. составят 20–30%. 



Сотрудничество РОСНАНО с НПП «Квант» предполагает производство солнечных батарей на основе арсенида галлия. Такие батареи позволяют поднять КПД со средних 15 до 30% по сравнению с батареями на основе кремния2. Ресурс батарей — пятнадцать лет, и это практически предельный срок службы для солнечных элементов при их использовании в космосе. Более дешевые кремниевые батареи намного быстрее деградируют под действием космической радиации, хотя на Земле, под защитой атмосферы, могут успешно работать 20–25 лет. 
Солнечные элементы на основе арсенида галлия впервые были сделаны в СССР: на советских «Луноходах» и на станции «Мир» использовались именно они. Арсенид-галлиевые элементы гораздо менее чувствительны к перегреву, а их более высокая эффективность позволяла конструкторам обходиться батареями меньшей площади. Правда, такие элементы заметно дороже, потому-то и прижились преимущественно в космосе. 
По словам руководителя учебно-методического центра ОАО «КПП «Квант» Елены Обручевой, советскую космическую программу эффективными батареями обеспечили, но после развала Советского Союза возможностей развивать технологию не было, в итоге — пятнадцать лет застоя. Сейчас Россия вынуждена закупать элементы на основе арсенида галлия за границей, а они составляют 70% конечной стоимости солнечной батареи3. 
Важно и то, что во времена «Луноходов» при создании солнечных элементов была использована жидкофазная эпитаксия4 — процесс плохо контролируемый, который нет смысла совершенствовать сейчас. Современный уровень технологии — это газофазная эпитаксия, которая и будет применяться на производстве «Кванта». Этот вариант создания кристаллов обладает также большей производительностью, по сравнению, например, с молекулярно-пучковой эпитаксией. Только две фирмы в мире выпускают необходимую аппаратуру промышленного назначения — немецкая Aixtron и американская Veeco. «Квант» использует установки обеих фирм. 
Однако установки — это меньшая часть дела. Ими еще нужно уметь пользоваться. Оборудование для газофазной эпитаксии позволяет производить и солнечные элементы, и светодиоды, и ряд других комплектующих. Технологии для каждого из продуктов сильно отличаются. Производственный цикл при создании солнечных элементов состоит более чем из тридцати последовательных стадий. Так что разработка технологии — достаточно трудоёмкий и, по выражению Обручевой, даже творческий процесс. Поскольку «Квант» занимается космическими солнечными батареями больше полувека, накопленный опыт позволил предприятию адаптировать собственные научные наработки к современному оборудованию. 
Продукция «Кванта» будет более выгодна для заказчиков внутри страны хотя бы потому, что в России рабочая сила дешевле, чем в Германии или США, а к цене не прибавятся таможенные расходы, сопутствующие импорту изделий. С российскими предприятиями уже заключены договоры на срок до 2012 года о поставке 60% всех выпущенных за это время солнечных элементов. Исходя из сегодняшних потребностей нашей космической отрасли, проект способен полностью насытить внутренний рынок. Зарубежные заказы тоже ожидаются — например, интерес к открываемому производству проявляет Франция. На международном рынке цена российских солнечных батарей, по прогнозам, должна быть на 10% ниже, чем у зарубежных аналогов. 
Для осуществления проекта, кроме оборудования, нужны еще производственные газы, металлоорганика и сами подложки. Увы, отечественные предприятия могут поставлять только газы, да и те приходится предварительно подвергать очистке. Не имеет нужной чистоты и российская металлоорганика, а подложки не удовлетворяют условиям плотности дефектов кристаллической структуры. Дабы изменить ситуацию к лучшему, «Квант» ведет переговоры с российскими производителями, так что есть надежда, что и смежные области со временем достигнут нужных высот. 
О финансовой стороне проекта рассказал Александр Кондрашов, управляющий директор по инвестиционной деятельности РОСНАНО. Корпорация предоставляет «Кванту» заем в размере 550 млн. рублей сроком на пять лет. Инвестирование будет растянуто на два года. С учетом ожидаемой прибыли проект должен окупиться на семнадцатый месяц. После выхода производства на полную мощность ежегодная выручка составит 1400–1500 млн. рублей, из них примерно четверть — чистая прибыль. 

Оказывается, у РОСНАНО есть ещё один схожий, но пока не анонсированный проект. «Мы не можем всё ставить на одну карту, — говорит Кондрашов. — Производство собственных солнечных батарей имеет стратегическое значение, и если одно из предприятий потерпит фиаско или у него возникнут временные трудности из-за какого-то форс-мажора, должна быть равноценная замена. Как минимум одна». 
Использовать элементы на основе арсенида галлия в быту и вообще на земле пока довольно дорого, хотя на «Кванте» и допускают в будущем такую возможность. Основой большинства наземных солнечных элементов является кремний. Минувшей весной наблюдательный совет РОСНАНО одобрил участие корпорации в проекте по производству солнечных модулей на базе технологии «тонких плёнок» при использовании подложек из полиморфного кремния. Выпускать по миллиону солнечных модулей в год будут в Новочебоксарске — такой объём производства соответствует 120 МВт энергии5. РОСНАНО внесла 3,7 млрд. рублей в уставной капитал предприятия, а также предоставила заем в 9,8 млрд. По утверждению Чубайса — это самые крупные в России вложения в альтернативную энергетику. Партнером РОСНАНО стала группа компаний «Ренова», которая будет владеть 51% капитала и вести бизнес. Завод должен приступить к работе в текущем квартале, а выход на проектную мощность ожидается к концу 2011 года. 
К сожалению, и здесь в качестве базовой технологии планируется использовать не российское ноу-хау, а разработку швейцарской компании Oerlikon Solar. Основным рынком сбыта новочебоксарской продукции будут страны Южной Европы и Германия. В группу «Ренова» входит компания Avelar Energy Group, которая занимается наладкой и установкой солнечных модулей в Европе, она и будет осуществлять поставки. И только в долгосрочной перспективе 15% производимых солнечных модулей планируется направлять на российский рынок. Расчетная ежегодная выручка от продаж солнечных элементов составит к 2015 году 10,3 млрд. рублей. 
Наконец, третьим «солнечным» проектом РОСНАНО (или первым, если придерживаться хронологии) стало строительство первого в России крупного комплекса для производства поликристаллического кремния и моносилана — эти материалы служат сырьём для 87,5% всех выпускаемых солнечных элементов в мире. Компания «Нитол», которая ведёт проект, имеет в городе Усолье-Сибирское Иркутской области собственное производство высокочистого трихлорсилана — единственное в России. Трихлорсилан, в свою очередь, является сырьем для поликристаллического кремния и моносилана. РОСНАНО внесла 3 млрд. рублей в качестве поручительства, а еще 4,5 млрд. дала в долг. 
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После общения с пресс-службой «Нитола» стало ясно, что и этот проект нацелен на зарубежных заказчиков. Среди партнеров есть, к примеру, китайская Suntech Power, входящая в тройку ведущих мировых производителей солнечных элементов, и тайваньская Motech Industries из первой десятки. В компании «Нитол» ожидают, что кремниевые солнечные элементы в ближайшее десятилетие сохранят свои доминирующие позиции, и хотя КПД фотоэлементов, производимых в промышленных масштабах, в среднем составляет около 16%, есть надежда, что к 2010 году он вырастет до 17,5%. Первую очередь производства поликремния мощностью 300 тонн в год «Нитол» запустил еще в 2008 году. Основное производство (3500 тонн в год) будет запускаться в несколько этапов и завершится в первой половине 2010 года. 
Очевидно, что все три российских проекта не затрагивают те источники энергии, благодаря которым электрический ток поступает в дома и на заводы. Прогнозы о том, что нефть и газ вот-вот кончатся, звучали неоднократно. Каждый раз предсказатели бывали уличены в излишнем пессимизме, но с тем, что нефть рано или поздно кончится, согласны все. Для газонефтяных гигантов, которые собаку съели на продаже энергоресурсов, было бы логичным искать варианты диверсификации бизнеса в альтернативной энергетике. К примеру, Shell так и поступает, участвуя в проектах, связанных с биотопливом и водородом. Альтернативу газовой трубе и нефтяной цистерне ищут и те, кому приходится у России топливо закупать, а наша «нефтянка» на расширение своей традиционной модели бизнеса тратит такие огромные средства, по сравнению с которыми все вложения РОСНАНО в солнечную энергетику — просто гроши. Можно, конечно, сказать, что это наш путь, что запросы добывающей отрасли на собственную поддержку и развитие соответствуют влиянию на экономику страны в целом. Но если тенденция не изменится, мы так и останемся привязанными к собственным недрам. Сейчас около двух третей российского экспорта — это энергоресурсы, и не видно особых предпосылок к тому, чтобы довести этот показатель хотя бы до одной второй. Для начала. 
Тем временем потребность в энергоресурсах во всем мире растет, и если продолжать добывать энергию только из земли, то «рыть» надо все глубже и интенсивнее, и это на фоне исчерпания глобальных запасов углеводородов. Главный экономист Международного энергетического агентства (МЭА) Фатих Бироль считает, что при сохранении текущего роста энергопотребления к 2030 году нужно будет либо найти «шесть новых Саудовских Аравий», либо сделать ставку на другие источники энергии6. 
Альтернатива — всегда хорошо, но вот что думает Александр Кондрашов: «Альтернативная энергетика для нашей страны — это капля в море». В нынешних условиях, констатирует Кондрашов, даже большой прогресс в альтернативной энергетике не может сильно сказаться на экономике в целом, тогда как в тепловой энергетике и небольшие улучшения дают заметный макроэффект: «Мы в России одного угля больше ста миллионов тонн в год возим по стране. Если поднять КПД при его сжигании с нынешних 33 до 44%, то угля придется возить на треть меньше, отправить его на экспорт, или вовсе не добывать». Получается, вести исследования в области традиционной энергетики — эффективнее, а вкладывать в это — выгоднее. Возвращаясь к солнечной энергетике, Кондрашов отметил, что она неэффективна везде, кроме космоса. Крупные проекты, вроде размещения солнечных батарей где-то в Сахаре с последующей передачей энергии через Средиземное море в Европу7, не просчитаны, и специалист из РОСНАНО вовсе не уверен в их осуществимости в обозримом будущем. Экономика этой отрасли довольно туманна во всех странах, даже в тех, где погода гораздо милостивее, чем в России, а сама отрасль развивается только за счёт государственных субсидий. «Германия — лидер в солнечной энергетике только потому, что там предусмотрена субсидия за каждый полученный киловатт такой энергии», — приводит пример Кондрашов. 
Трудно сказать, сгущает ли мой собеседник краски, но очевидно, что альтернативная энергетика потому никак и не вытеснит основную, что в каждом подходе к решению этой проблемы есть свои сложности. Ветряная энергетика не слишком эффективна с точки зрения территорий, которые нужно отводить под ветряки: располагать их вплотную нельзя, так как они начинают влиять друг на друга. Ветер ещё капризнее, чем Солнце, и мест, где на силу Эола можно положиться, относительно немного (есть проекты, в которых ветряки вынесены даже в море). Пока фантастикой выглядит и использование постоянных и более сильных высотных ветров: нужно поднять некий агрегат на высоту 10 км и обеспечить доставку полученной энергии на землю, а если говорить о массовом вводе таких решений, придется серьёзно задуматься о том, что делать с самолетами. Ветряки и солнечные элементы роднит не только стремление к заполнению всего доступного пространства, но и малая мощность на единицу занимаемой площади8. Пока трудно представить промышленность большого города, работающую на энергии ветра или солнца. 
Переход на топливо из растительного сырья тоже потребует выделения огромных площадей. Такие проекты хороши в небольших масштабах, а в глобальных неминуемо встает вопрос о том, что же все-таки нужнее сеять: сырье для горючего или хлеб? Биотопливо из отходов сельского хозяйства позволяет экономить какие-то проценты, но погоды для энергоемких производств не сделает: вряд ли у нас будут технологии, позволяющие содержать экономику за счет навоза. 
Есть еще геотермальная энергетика, очень популярная в Европе, да и в США на этот счет грандиозные планы. Есть водород, который никак не могут научиться дёшево добывать и безопасно хранить. Есть, наконец, мини-ГЭС, но много ли их расставишь?.. 
Не упоминавшаяся до сих пор атомная энергетика — альтернативна условно. Она достаточна дёшева, и сырье для АЭС вряд ли кончится в обозримом будущем. Вполне возможно, что она получит широкое распространение, если ничто другое не «выстрелит» (и если, конечно, мы готовы смириться с тем, что атомная электростанция, по меткому замечанию академика Капицы, — это бомба, временно дающая электричество). На термояд в обозримом будущем надежды мало… Вот и получается, что «при всем богатстве выбора» с альтернативой у нас плоховато. 



Мобильно-музыкальные сервисы
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Любителей проводить музыкальный апгрейд своего сотового телефона, смартфона или коммуникатора несть числа. Специально для таких увлечённых мобиловладельцев, готовых чуть ли ежедневно вводить в репертуар своего любимца всё новые и новые мелодичные трели, мы отыскали в Сети несколько ресурсов с бесплатными рингтонами на любой вкус. Подобные онлайновые сервисы не только освободят от необходимости самостоятельно создавать рингтоны или заимствовать аудиофайлы у друзей, но и позволят сэкономить деньги и - самое главное - время.
Читайте также наш материал "Музыкальный апгрейд". Чтобы сотовый телефон заиграл любимой мелодией, вовсе не обязательно прибегать к помощи провайдеров мобильного контента. Ведь изготовить уникальный рингтон можно самостоятельно, взяв на вооружение специальные инструменты.
Zedge. Социальный сайт, предлагающий посетителю различный мобильный контент, в том числе и рингтоны в количестве более 330 тыс. штук. Внушительное число музыкальных файлов обусловлено двумя факторами. Во-первых, пополнить список рингтонов может любой зарегистрировавшийся в системе пользователь, а во-вторых, в Zedge реализованы удобные веб-инструменты для нарезки мелодий непосредственно в окне браузера. Все хранящиеся в сервисе файлы разбиты по категориям, для выявления самых востребованных мелодий предусмотрена система рейтингования, а для эффективной работы с сайтом - поисковый модуль.
Mobile9. Аналогичный ресурс, в базе которого, если верить результатам поиска, на данный момент хранится 111542 рингтона в формате MP3. Немного, конечно, но, как говорится, что есть, то есть. Любой файл перед скачиванием можно посредством незамысловатого флэш-плеера прослушать в интернет-обозревателе. Загрузка мелодий осуществляется с десятисекундной задержкой, для избавления от которой создатели Mobile9 предлагают посетителям зарегистрироваться на сайте и создать свою учётную запись. 
TonesAll. Сайт социальной направленности, пользователи которого могут выкладывать в открытый доступ и обмениваться друг с другом нарезками MP3-файлов. Категории, механизм голосований, система комментариев, встроенный плеер, продвинутый поиск - всё это и многое другое в TonesAll имеется. Не хватает разве что русифицированного интерфейса и музыкальных рингтонов с отечественными исполнителями. Кому приглянется сервис, советуем сразу зарегистрироваться в нём, чтобы не заморачиваться тридцатисекундными паузами, выдерживаемыми системой перед копированием файлов.
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Mobango. Сеть, объединяющая свыше пяти миллионов владельцев портативных устройств, готовых делиться друг с другом разнообразным мобильным контентом: графическими темами, видеороликами, картинками, игровыми приложениями и рингтонами. Последних хранится на сервере около 120 тысяч. Тематической разбивки мелодий нет, зато предусмотрены сортировка по всевозможным рейтингам файлов и фильтр, отсеивающий рингтоны различных типов. Во избежание проблем с несовместимостью форматов в системе можно указать модель используемого аппарата, и сервис автоматически проследит, чтобы загружаемые пользователем данные гарантированно открывались/воспроизводились/запускались в устройстве. Интерфейс Mobango переведён на четыре языка. Этим, собственно, и объясняется огромная популярность проекта.
MyTinyPhone. 145 тысяч аудиофайлов, 20 тыс. исполнителей и полмиллиона активных участников - таковы количественные показатели этого ресурса. Если верить размещённой на главной странице мобильно-музыкального портала информации, то среди общего числа пользователей сайта есть некоторый процент выходцев из России, а это значит, что в базе ресурса наверняка найдутся родные русскому слуху мелодии. Ну, а если таковых окажется мало, то исправить ситуацию помогут онлайновые утилиты для создания рингтонов из MP3-файлов либо звуковых дорожек видеоклипов YouTube. Расположены они на вкладке Create content.
Mobile Toones Community. Комьюнити, доказывающее, что у рынка рингтонов не настолько туманное будущее, о котором говорят эксперты и аналитики. Зарегистрировавшись в Mobile Toones Community, участник сетевого сообщества не только получит доступ к архиву мелодий для мобильника, но и сможет поучаствовать в их обсуждении, а также скопировать на сервер сервиса свои музыкальные файлы.
Online Ringtone Community. И ещё одна социальная сеть, участники которой придерживаются правила "больше рингтонов, хороших и разных!" и делают для этого всё возможное: заливают на сервер свои файлы в форматах MP3, WAV и M4R, голосуют за размещенные мелодии, выставляют им различные оценки, оставляют вдумчивые комментарии. В отличие от других профильных ресурсов, в Online Ringtone Community предусмотрены опция поиска по исполнителям и модуль SMS-отправки ссылок для скачивания выбранных рингтонов. Пользуемся.



О российском пиаре


Автор: Mr. Denton
Опубликовано 05 октября 2009 года
Наш читатель жалуется на пиарщиков российских компаний. Сразу предупреждаем, мнение редакции "КТ-Онлайн" может не совпадать с мнением Mr. Denton, однако нам кажется, что статья получилась вполне интересная и прочитать её очень даже стоит. Орфография и пунктуация автора сохранены. - прим. ред.
В прошлом году я устроился работать автором новостей на один небольшой, но гордый ресурс. Просуществовал он, увы, недолго (кризис, сокращение расходов, все дела), однако я все же успел сформировать вполне обоснованное мнение о "новостной кухне" отечественного разлива.
Новости о свежих продуктах различных компаний можно условно разделить на два типа. Первые начинаются примерно так: "Taipei, Taiwan, September 28, 2009, Our Corporation today unveiled"; вторые – чуть по-другому: "Москва, 29 сентября 2009 года, Наша Компания представляет". Думаю, читатели в курсе, что разнообразные гаджеты (ноутбуки, мобильники, плееры и так далее и тому подобное) сперва анонсируют "глобально", а уж потом, если компания-производитель сочтет нужным, она представит свой новый девайс и на российском рынке. Последнее означает, что вскоре девайс появится в продаже в России. Бывают и исключения, но о них ниже.
И вот тут в игру вступаем мы, авторы новостей. На самом деле рядовые посетители сети Интернет не заходят на сайты производителей устройств в поисках пресс-релизов, посвященных новым продуктам – все идут на известные авторитетные сайты, специализирующиеся на распространении подобной информации. И дабы обеспечить читателя этой самой информацией, новостники начинают свой день с просмотра "пресс-разделов" сайтов производителей, причем и англоязычных, и отечественных. К первым вопросов не имею: там все обычно четко и по делу – переводи на русский да публикуй. А вот со вторыми ситуация в разы сложнее. (Справедливости ради скажу, что официальных и неофициальных источников у авторов новостей масса, но сейчас мы говорим именно о конечных анонсах продуктов, а не о слухах и тому подобной инфе.)
Казалось бы, зачем писать о российском анонсе мобильника, если два месяца назад ты уже делал заметку о нем во время его глобального анонса? На самом деле писать стоит: в пресс-релизе обычно сообщается его цена на нашем рынке. Это важные данные: например, известно, что нетбук "А" стоит в Европе 300 евро, но ведь Россия – это страна особенная, и во время прохождения таможни и прочих бюрократических барьеров с ценой может случиться все, что угодно (кроме одного – ее падения). Вот мы и сообщим читателям о том, сколько денег им придется приготовить. Ну а если в пресс-релизе нет данных о цене? Нет фотографий новинки? Нет ни слова о сроках ее появления в продаже? Обычный дисплей назван сенсорным? Флеш-память – винчестером? Нет знаков препинания? Знакомьтесь: российские пиар-специалисты.
Огорошу сразу: девочки и мальчики, работающие на российские представительства Samsung, LG, HP, BenQ и еще два десятках уважаемых контор, получают свою зарплату зря. Почему я так решил? Нет, мной движет отнюдь не зависть – мол, они-то пашут вовсю, а мой родной ресурс разорился: я уже нашел себе новую работу, коей очень доволен. Объясню на примере: я вообще не разбираюсь в процессорах и материнских платах и поэтому никогда не писал о них новостей, не хотел позориться, пусть даже и в заграничном пресс-релизе дана подробнейшая и простая к восприятию информация о них. А вот пиар-специалисты могут позволить себе писать тексты о железе а) не разбираясь в нем, б) не зная английского (или хотя бы сайтов онлайновых переводчиков), в) не зная русского хотя на уровне средней школы и г) не зная адреса google.com.
Приведу ряд примеров. Некая компания выпускает линейку материнских плат. Что делает российский пиар-спец? Ждет две недели, переводит английский текст на русский, теряя при этом абзац о поддерживаемых платами процессорах (!!!) и присылает мне на почту, тактично умолчав о стоимости этих комплектующих и сроках их появления в продаже. Разбираться во всем на "5+" невозможно по определению; если бы в пресс-релизе все было разжевано, то я, так уж и быть, повесил бы заметку. А так – не вижу смысла тратить 40 минут времени на фундаментальное редактирование корявого текста объемом всего 2 тысячи знаков. А вот авторы некоторых ресурсов поступают по-другому: они берут такие пресс-релизы и, не меняя в них ни слова, постят у себя. Итог: читатель болван, а пиарщик получает, как это модно нынче говорить, PROFIT!!!
Был случай, когда некая девушка бомбардировала меня просьбами написать заметку по ее пресс-релизу в течение трех дней. На мое вежливое замечание "А вы сами свой текст читали? Редактировать длиннющий рассказ о новой программе, который не содержит вообще никаких данных о ней, мне не хочется, а если я опубликую его в таком виде, как он есть, то меня выгонят с работы" никакой реакции не последовало: мол, я хочу, чтобы он появился на вашем сайте. И это притом, что на дворе стояло третье июня, а текстовый документ начинался с фразы "27 мая, Москва…". Мало того, что новость идиотская, так еще и несвежая.
Здесь же – о свежести: нормой для любого уважающего себя (а заодно и читателей) издания является перевод сегодняшней или максимум вчерашней, но еще не успевшей разнестись по Рунету новости. В компании Samsung, видимо, об этом не догадываются: модель Reclaim была представлена в США 6 августа, а российский пресс-релиз, ей посвященный, на сайте производителя появился 24 числа. Зачем – лично мне не очень понятно, ведь этот аппарат в продаже у нас никогда не появится. Но дело даже не в этом. В тексте имелась такая строка: "Аппарат выполнен в форм-факторе слайдер, а ярко-зеленый цвет корпуса лишний раз напоминает о экологичности аппарата". Да будет известно пиарщикам, слово "формфактор" пишется слитно, а Reclaim бывает не только зеленым, но и синим. Синий, кстати, симпатичнее.
Другая история. HP анонсирует свой первый нетбук на платформе nVidia Ion LE, которая отличается от обычного "Иона" отсутствуем поддержки DirectX 10. Но для русского пЕарщика LE – это только две буквы не самого родного алфавита, и по этой причине он их тактично опускает. Какая, блин, разница – с LE или без? Да никакой! Главное – два десятка ресурсов опубликовала эту несоответствующую действительности инфу. Ну и еще к слову: не сказать в пресс-релизе о начале продаж HP Mini 1000 Vivienne Tam Edition ни слова о том, кто такая Вивьенн Там – это надо суметь. А ведь этот нетбук стоит в два раза дороже аналогов, и все потому, что дизайном его корпуса занималась американская модельер гонконгского происхождения.
А вот и свежий пресс-релиз компании Samsung… Ого! Корейцы представили сразу четыре новых принтера. Ну а теперь держитесь: написав целых 3 тыщи знаков текста, вовсю расхваливая новые продукты, пиарщики забыли толком указать, чем же они различаются! Каково, а? Ну, первые два принтера почти одинаковые, только один черный, а другой – серый. А вторые два – непонятно: печатают с одинаковой скоростью, но один на тысячу рублей дороже второго. Неужели трудно указать – почему? Или подробный рассказ о дизайне принтеров (!) важнее, чем данные об их функциональности? В Samsung думают, что важнее. Ну и пару слов об анонсах ноутбуков: труженики клавиатуры, работающие на эту компанию, считаю нормой написать рассказ о новых портативных компьютерах, не упомянув о лежащем в их основе железе. Именно так: мол, они поддерживают Bluetooth, имеют веб-камеру и ваще очень хорошие. А какой процессор (хотя бы сказали – AMD или Intel, ведь интересно же, право дело) – неважно. Узнаете в магазине.
Компания BenQ мне запомнилась тем, что она никогда не сопровождает пресс-релизы адекватными фотографиями: или их нет вовсе (чаще всего), или они очень маленькие – точек 100 в ширину, такие себе "иконки". Ау, пиарщицы "Бенка"! Поймите, наконец, что текст о новом ноутбуке или проекторе без картинки – это как автомобиль с металлическим листом вместо лобового стекла.
А вот LG и Samsung на фотки не скупятся. Это хорошо. Обе компании очень любят анонсировать мониторы и ЖК-телевизоры, вот только если выбросить из текста все рекламные придыхания типа "утонченный дизайн", "сверхсовременные технологии" и "лучшее в мире качество", то часто остается одна единственная фраза-скелет "Мы только что анонсировали новый [подставить правильный вариант]". Ни данных о разъемах, ни информации о разрешении – ни-че-го! К примеру, на прилагаемой к пресс-релизу картинке изображен монитор, снабженный веб-камерой, но в тексте о ней – ни слова.
А еще LG как-то раз представила мобильный телефон с солнечной батареей и беспроводной автокомплект с аналогичным источником питания. Все бы хорошо, но пиарщики забыли указать название аппарата и предоставили только одно его изображение – с тыльной стороны. Зато текст о чуть ли не вооруженной борьбе корейской компании за экологию написали громадный – что есть, то есть. Вот только читателям, если честно, он нафиг не нужен: им достаточно фразы типа "LG уделяет внимание экологии" и данных о ТТХ новинки, сопровождающихся качественными ее снимками. Естественно, пресс-релиз я проигнорировал.
Ну а когда LG анонсировала в России коммуникатор GM730, то пиарщики решили подчеркнуть его преимущества следующей фразой: "Поддержка Internet Explorer 6.0 улучшает качество работы в интернете". Ребят, а ребят, почему было не написать "Девайс оснащен новым браузером IE 6.0"? Ведь общеизвестно, что "мобильный ослик" ничего не улучшает, а является настоящим позором джунглей. Да и не может аппарат его "поддерживать", он им оснащен, снабжен, укомплектован, на худой конец! Или вы хотите, чтобы над вашим текстом дружно посмеялись тысячи читателей?
Переходим к Fly. Вдумайтесь в эту фразу: "Fly дарит больше свободы благодаря телефонам с двойной SIM-картой". Именно так называется самый последний пресс-релиз, разосланный представителями бренда. Простите, а что такое "двойная SIM-карта"? Наверное, некая новая революционная технология, впервые реализованная англо-китайской компанией. Вообще, после прочтения пары творений пиар-специалистов Fly у меня сложилось впечатление, что телефонами они в реальной жизни не пользуются. Вообще.
MSI тоже жжот и болеет ЧСВ: мало того, что половина новостей на российском сайте повествует о каких-то наградах, полученных от никому не известных и ненужных бумажных журналов (это при том, что на ресурсе есть отдельный подраздел "Награды"), так еще и пресс-релизах встречаются фразы, подобные этой: "Встречайте новое предложение от MSI: 12.1" ноутбук Wind12 U210! Широкоформатный экран с соотношением сторон 16:9, LED подсветка, новейший, сверхтонкий энергосберегающий процессор…". Ну да, главная характеристика процессора – это "сверхтонкость". Браво!
Уровень русского языка, который якобы является родным для российских пиарщиков – это что-то с чем-то. Не буду здесь приводить цитаты конкретных перлов – лучше расскажу об одном своем эксперименте. Я тщательно изучил пресс-релиз компании Samsung, повествующий о начале продаж на российском рынке нового нетбука, и нашел в нем три десятка откровенных корявостей. А потом я дал прочитать этот текст одному своему знакомому, который не отличаются особыми познаниями в области великого и могучего и красотой речи. Так вот, этот молодой человек выделил 15 мест, которые, с его точки зрения, "можно было бы написать гораздо лучше". Если это понятно даже самому обычному слесарю, который через слово вставляет вульгарное междометие на букву "б", то почему пиарщики считают такой подход нормой?
Но больше всего меня раздражает (нет, даже не раздражает – бесит!) слово "стильный". У пиарщиков все очень стильное – начиная телефоном стоимостью 50 долларов и заканчивая холодильником за 1000. Вот только словцо-то это уже опошлело и успело стать паразитом. На нашем ресурсе, к примеру, оно было вообще запрещено – и я искренне советую всем "практикующим" новостникам его не употреблять.
Завершая свое повествование, приведу пресс-релиз неизвестного пиарщика, работающего на LG. Почему именно этот текст? Да потому что он типичный – и он содержит ряд очень распространенных ошибок.
"GB220 – это тонкий и элегантный телефон, представленный в трех цветах – красном, черном и темное серебро. Модель имеет 2 экрана – большой, размера 1.76", располагается на внутренней панели. Малый (размер 1.04") экран расположен на внешней панели, что очень удобно для отслеживания звонков, просмотра времени. Каждый дисплей обрамляет черная панель с фактурным рисунком - маленькими квадратиками. Интересны и клавиши телефона. Они расположены по отдельности, что позволяет легко набирать телефонные номера на ощупь. На панели управления располагаются горячие клавиши доступа в FM-радио, MP3-плееру и фотокамере. Этот тонкий телефон имеет компактные размеры (89.9x47x16.3 мм) и легко помещается в руке.
Помимо стильного (А-А-А-А! – прим. авт.) дизайна GB220 обладает всеми основными функциями, необходимыми для мобильных развлечений. Есть камера 1,3 Мпикс, FM-радио, диктофон, позволяющий записывать радиопередачи и голос. В качестве звонка можно установить 64-голосовую полифонию или MP3-мелодию. Поддержка Bluetooth A2DP позволяет загружать контент, а MicroSD до 2 Гб позволяет сохранить любимые мелодии и фото. Поддержка GPRS позволяет пользоваться интернетом.
Телефон прост и удобен в управлении, эргономичен и привлекателен по цене. Модель подойдет всем, кто предпочитает раскладную форму телефона с базовым набором функций".
Как вы считаете, достойно ли подобное творение клавиатуры сотрудника одной из крупнейших компаний Южной Кореи? Лично я считаю, что так мог написать, скажем, третьеклассник церковно-приходской школы.
Вывод могу сделать следующий. Уважаемые представительства забугорных корпораций, компаний, фирм и фирмочек! Не все авторы новостей – эксперты по всем вопросам и технологиям, и поэтому вы должны быть на шаг впереди: нанимайте писарями ЗНАЮЩИХ людей, которые могут написать или перевести пресс-релиз так, чтобы он отлично читался на чужом новостном сайте в НЕРЕДАКТИРОВАННОМ виде.
Иными словами, сотрудники пресс-служб компаний должны компенсировать своими знаниями и умениями некомпетентность некоторых безответственных журналистов, публикующих необработанные пресс-релизы, но уж никак не наоборот. А пока русский пиар является подобием русского же бунта – он такой же бессмысленный и беспощадный. 



Media Chef


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 05 октября 2009 года
Эта вещица словно пришла из какой-нибудь фантастической книжки 60-х годов. Когда-то люди мечтали о видеофонах, как об одном из обязательных условий прогресса (а потом оказалось, что большинству удобнее не только не показывать своё лицо, но и не говорить вслух, а просто перекидываться короткими текстовыми сообщениями), роботах и, подумать только, о кулинарных книгах с движущимися картинками. Ну, чтобы все рецепты были наглядны. Еще лучше, чтобы и готовить ничего нужно не было - такая электронная кулинарная книга должна была быть присоединена к специальному многофункциональному комбайну, который сам и приготовит блюдо.
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Всё это осталось в прошлом, но вот идея электронной кулинарной книги, похоже, кое-кому покоя не даёт. Компания Beiling недавно выпустила нечто подобное - штуку под названием Media Chef. Выглядит она, как самая обычная фоторамка. Собственно, она и является, обычной электронной фоторамкой, только в неё уже загружены 48 рецептов от шеф-повара Брайана Тёрнера. Помимо прочего, устройство с 8-дюймовым экраном способно служить медиаплеером, а также календарём. Стоит же оно около 270 долларов.



Большое лирическое отступление


Автор: Владимир Гуриев
Опубликовано 05 октября 2009 года
Музыка для воспитанных ушей 

Внимательные читатели наверняка заметили в журнале рекламные модули, рассказывающие о предстоящем юбилейном концерте группы «Воскресение» в Лужниках. Мы их печатали, поскольку являемся информационным спонсором этого мероприятия, но интервью у участников группы «Воскресение» изначально решили взять, потому что концерт группы станет первым концертом в России, на который будут пускать по RFID-билетам. Впрочем, хотя я предварительно извинился перед музыкантами за однобокость вопросов — нас интересуют технологии, а не творческие планы, — разговор получился таким увлекательным, что спросить о билетах я позабыл и текст из предметного разговора о тонкостях встраивания RFID-технологий в хрупкий рокерский быт (RFID, наркотики и рок-н-ролл) превратился в большое лирическое отступление.

Отступление первое

Чтобы объяснить юному читателю, какое место в умах людей среднего возраста занимает группа «Воскресение», нужно вернуться лет на пятнадцать-двадцать назад, когда игр Guitar Hero и Rock Band ещё не было. В те далекие времена молодым людям, желающим почувствовать себя гитаристами, приходилось учиться играть на настоящей гитаре, и не было для начинающего клэптона лучшей практики, чем подбирать на слух песни русских рок-групп. Существовали, конечно, и другие варианты: часть адептов предпочитала бардовскую песню, другие отваживались петь на английском, наконец, третьи, самые немногочисленные, пытались вырваться из образованного тремя-пятью аккордами гетто и выучить нотную грамоту. Тем не менее, самым эффективным в контексте близкого знакомства с противоположным полом — а желание овладеть кем-то ещё было и остается главной мотивацией овладения гитарой — считался репертуар, составленный из золотого фонда русской рок-классики: все эти бесконечные пачки сигарет, безобразные эльзы и особенно город золотой. Уникальность ситуации была в том, что для многих слушателей первым исполнением популярных песен оказывалось даже не оригинальное, а кухонное, весьма отдаленно напоминающее оригинал.


Группа «Воскресение», чьи песни в наборе юного сурка занимали достойное место, на фоне остальных музыкальных коллективов стояла особняком, потому что группы «Воскресение» к указанному моменту уже не было. Если «Машина времени», «Кино», «Крематорий» и «Аквариум» воспринимались как пусть и знаменитые, но современники, то пропавшая с радаров группа «Воскресение» явно относилась к разряду классиков. Она существовала в почти незапамятные семидесятые, распалась, и, разумеется, её больше никогда не будет.


Как бы не так. В полной мере оправдывая название, «Воскресение» возродилось в середине девяностых и короткими перебежками добралось до 2009 года, сохранив двух музыкантов из «первого золотого состава» — Алексея Романова и Андрея Сапунова. И даже не будучи яростным поклонником «Воскресения», я при встрече с Романовым понимаю, что мальчику, который когда-то разучивал «кто виноват, что ты устал» (Em-G-C-H7-Em), даже в голову не могло прийти, что встреча с автором этой песни когда-нибудь состоится. Не то чтобы ему этого хотелось, но сам факт такой встречи относится, скорее, к разряду невероятных.
Впрочем, с Алексеем Романовым и Андреем Сапуновым тоже случилась невероятная история. Вряд ли тридцать лет назад музыканты предполагали, что ещё при их жизни перестанут сажать за квартирные концерты (правда, финансовая привлекательность таких мероприятий тоже сойдёт на нет), а всю дискографию группы The Beatles, включая нынешний, 2009 года, ремастеринг всех альбомов, можно будет уместить в коробочку размером с игральную карту или даже меньше.
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Алексей Романов

Впрочем, дискографию группы «Воскресение» можно в такую коробочку поместить много-много раз. За свою тридцатилетнюю историю группа выпустила всего три номерных альбома. Все остальное — это сборники, концертные записи и переиздания. Даже с учётом официального двенадцатилетнего перерыва в творческой деятельности получается негусто. Поэтому первый вопрос как раз об этом. Почему, как же так, доколе?


— Да я вообще об этом не задумываюсь, — говорит Алексей Романов, — не парюсь на эту тему.


Новые песни при этом есть, но довести их до ума руки не доходят.


— Не знаю, насколько мне это самому вообще… Я должен завестись, мне должно очень хотеться это записать и исполнить. На концерте этих вещей не будет, они пока на бумаге, в компьютере…


В запись и продажу альбомов как средство обогащения Романов не верит.


— Студия стоит денег, и то, что мы выручаем в результате, заработком не назовешь, это так, на банкет. С «Не торопясь» (последний, шестилетней давности, номерной альбом «Воскресения». — В.Г.) повезло, студию оплатил спонсор. А то, что получили от студии звукозаписи, рассовали по карманам, но это очень быстро кончилось.


Другими словами, звукозаписывающие компании запись не оплачивают. И студия «Союз» не приходит к группе «Воскресение» и не говорит: «Вот вам, ребята, студия, пишите что хотите, только выдайте через месяц альбом».


— Нет, так не делается. Да и за месяц мы не сделаем. За месяц можно сделать халтурку «по-бырому», но это не к нам совершенно, мы этого не делали никогда и не умеем делать.


Интересно, что идея экономической несостоятельности записи альбомов музыкантам не кажется несправедливой или неправильной. Наверное, потому, что другой не знают. Начиная с первых альбомов, которые были «сделаны на коленях, рублем на газете», «Воскресение» зарабатывает концертами.


— Кортни Лав описывала финансовую схему рок-звезды на примере Кобейна, — рассказывает Романов. — Когда человек попадает в эти контрактные условия, то в результате он оказывается ещё и должен. Как бы ни шли дела с продажами, контракт устроен так, что человек набирает кредитов — на инструменты, студию, то да сё. А потом турне в поддержку, все эти концерты тоже идут в общую копилку, отбивают затраты по контракту. И если, в конце концов, человек на круг получит пять тысяч долларов, то гонораром за всю головную боль это назвать трудно.


Курт Кобейн, если кто не помнит, это один из героев Guitar Hero 5. Вот уже пятнадцать лет голова у него не болит. 

Отступление второе

Речь заходит о том, что альбом как формат продажи музыки умирает. Романов, правда, не совсем согласен.


— Винил до сих пор держится, тем не менее. В качестве раритета.


Но это же не массовый носитель!


— Не массовый. Сейчас массовый носитель — это mp3, но это же суррогат, согласитесь?


По сравнению с чем?


— По сравнению с хорошей акустической системой с хорошим усилителем и с тем же винилом. Воспитанные уши услышат.


Позже в разговоре выяснится, что винил держится не стараниями Алексея Романова. Сам он винил сейчас не слушает, потому что проигрыватель нужно доставать, а там «ДИНовские разъемы, паять придется». Сегодня Сапунов и Романов слушают музыку на обычных CD, а в Super Audio CD или Audio DVD «никакой необходимости не видят». «Золотых кабелей» у них дома тоже нет. Романов сравнивал домашнее подключение с помощью «толстого медного кабеля» и обычного сетевого провода и опытным путем выяснил, что на расстоянии в полтора метра никакой разницы нет. У Сапунова же дома очень хорошие, по словам Алексея Романова, студийные колонки. 
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Андрей Сапунов

Сам Сапунов, когда речь заходит о колонках, скромничает.


— Ну как вам сказать… Это же всё относительное дело. Относительно чего-то они хороши, а если говорить про что-то серьёзное, то эти KRK-шки, конечно, тоже не тянут. Но их достаточно, чтобы понять качество музыки.


То есть mp3 слушать дома не будете?


Сапунов: Мне кто-то подогнал mp3-копию новой пластинки Red Hot Chili Peppers.
Я поставил, а там от RHCP ничего нет. Нет этой мощи, этой удали, этого потока! А там все такое, вот такое (показывает пальцами, какое это пресловутое такое маленькое и несерьёзное. — В.Г.). Динамики нет! Частот нет!


Романов: Ну, сейчас (извини, что такие ужасные слова вспоминаю) есть же еще lossless-форматы.


Сапунов: А это что такое?


Романов: Без потерь, без сжатия. Это уже получше звучит. Хотя сидишка сама по сравнению с винилом… Есть разница, есть разница. Следующий по убожеству — это мини-диск.


Сапунов: Да их нет уже, кажется.


Романов: Надо уметь слышать. А если человек всю жизнь слушал mp3, то на него не произведет впечатления ни винил, ничего.


Сапунов: Я бы вот пожелал, чтоб вернулась эта тяга к хорошему звуку, чтобы люди очень стремились к хорошему звуку. Но может быть, она и есть, а я просто не знаю об этом? Это так, расхожая вещь, все эти прослушиватели, все эти айфоны, весь этот mp3-формат. Хорошо, конечно, слушать на качественном звуке, однако это большие затраты.


Но с собой­то качественный звук все равно не унесешь,  — пытаюсь защитить я портативные решения.


Сапунов: Невозможно, да. Согласен.


Романов: И вот эта вот мода на ми-ни-а-тю-ри-за-ци-ю, эти вот нанотехнологии, это ужасно интересно и увлекательно — вот эти вот маленькие вот эти фитюлечки, в которые вмещаются гигабайты или терабайты…


А вы ничем таким не пользуетесь? Я просто смотрю, что вы оба без наушников?


Романов: Да как-то и так хорошо.


Сапунов: Это как? Это слушать постоянно музыку? Нет, это невозможно.


Романов: Это все равно что постоянно жевать.


То есть музыка в фоновом режиме это не для вас?


Сапунов: Упаси бог! И желаем всем остальным, чтобы они не делали этого.


Романов: Это все равно что все время пить пиво.


Сапунов: Вкус теряется.


Романов: Ну и что тогда? Это уже просто развалина, это даже не алкоголик, это я не знаю что.

Отступление третье

Еще одно, невероятное, по сути, изменение касается количества доступной музыки. Сегодня меломан завален предложениями от производителей музыки, причем на то, чтобы получить в свое распоряжение понравившийся альбом, нужно всего несколько минут. Даже двадцать лет назад не было не только iTunes Store и торрентов, не было даже развитой информационной инфраструктуры — о новой музыке узнавали от знакомых, а достать её, да еще и в хорошем качестве, это была отдельная задача. Когда начиналось «Воскресение», ситуация была несравненно хуже. Как рассказывают Романов и Сапунов, вся музыкальная тусовка слушала одни и те же тридцать, а может, и не тридцать, а десять, коллективов. Ими и вдохновлялись.


Романов: Информации почти не было. Но тут мало что изменилось, потому что достойных слушания имён все равно единицы. Например, в семидесятые годы что было интересно слушать: Rolling Stones, Pink Floyd, Род Стюарт, Alan Parsons Project, какие-нибудь замшелые уже «Цеппелины», Робин Трауэр, Кэт Стивенс, я загибаю пальцы всё медленнее и медленнее…


Сапунов: «Полицейские»1…


Романов: «Полицейские»! Вдруг! Но это уже бомба была!


Сапунов: «Гранд фанк»2!


Романов: И если уж брать на круг все, что считается рок-музыкой шестидесятых, там столько говна, о котором мы и понятия не имеем… Дети дипломатов везли нам самые лучшие пластинки.


А были какие­то достойные группы, о существовании которых вы узнали относительно недавно?


Романов: У меня другого рода открытия. Я, наконец, узнал, как называется группа, которую я в школе слушал и угорал, это было лучше The Beatles. Называется группа Swingin’ Blue Jeans. Это ливерпульская команда, и они битлов делали по исполнительскому мастерству…


Вы сейчас активно слушаете музыку?


Романов: У меня бывают «припадки». Я как найду исполнителя, интересного для меня, начинаю копать стиль и попутно выезжаю буквально на неизвестно что. Есть такой ресурс Wolfgangs Vault (www.wolfgangsvault.com), они выкладывают концерты шестидесятых-семидесятых годов. И, значит, я слушаю концерт Canned Heat и понимаю, что гитарист-то приглашенный, потому что к тому времени тот гитарист3 уже помер. Что за гитарист? Откапываю этого Холливуда Фэтса4, откапываю попутно целое гнездо вест-коаст-блюза и через это скачиваю пять пластинок американской эстрады тех времен, и там, между Элвисами всякими, столько, простите, говна, вот этой сопливой поганой эстрады, от которой и сейчас тошнит, и тогда, видимо, тошнило. Сопутствующие товары всевозможные.


Сапунов: Я новую музыку практически не слушаю. Мне одни мои приятели подбросили на прослушивание девяносто наших команд по три трека. Я сошел с ума, честно признаюсь. Ужасно плохо.


Плохая музыка или плохо играют?


Сапунов: Всё плохо. Играют некоторые хорошо.


А по качеству звука то, что сейчас выходит, это лучше или хуже, чем в аналоговые времена?


Сапунов: Знаете, я недавно заехал машину чинить, и там есть человек, любитель музыки, и мы с ним болтали по поводу ремастерингов. И он меня спрашивает: нет ли у тебя ощущения, что ремастеринг — это вещь, которая зачастую не идет на пользу произведению? Я говорю: конечно, есть. И мы с ним сошлись на том, что если сделано уже, если это живет своей жизнью, с тем очарованием, с тем несовершенством — и музыкальным, и техническим, — и кто-то возжелал сделать лучше, то получается, как правило, хуже.


Вот, знаете, мы сделали «Не торопясь», а потом поддались искушению с Алексеем. Нам кто-то рассказал про немецкого человека, который делает замечательный мастеринг. В общем, собрали мы денег, послали ему запись. Прислал он нам результат. Ну, ужас вообще.


Он без вас это все делал?


Сапунов: Без нас. Он исходя из собственного вкуса это делал. Что-то вырезал, что-то компрессировал, натягивал-вытягивал. Но получилась другая музыка, другой результат получился совершенно.


Последний альбом, «Не торопясь», музыканты отдали на сведение Игорю Клименкову, с которым работали ещё на «Семи вещах»5. Тем не менее, процесс старались контролировать. «Рассматриваем диаграммы в Pro Tools», — рассказывает Романов. «Сидим, клюем в темечко», — это они говорят уже вместе, да так слаженно, что, кажется, фразу про темечко Игорь слышал неоднократно.


А когда было проще музыкантам? Тогда или сейчас? Если бы была такая музыкальная поляна, как сейчас, либо такая, как была тогда?


Сапунов: Вот не знаю, непонятно.


Романов: Много информации — хорошо. Потому что, например, наши зарубежные коллеги обладали информацией в свое время, в отличие от нас. Например, Ливерпуль — портовый город, и там было намного больше негритянской музыки, чем в том же Лондоне. И ливерпульские музыканты первыми начали безобразничать.


Сапунов: Помнишь, недавно вспоминали, что в Ливерпуле времен The Beatles было восемьсот групп!


Романов: Практикующих!


А ведь он даже не миллионник!6


Романов: Это вроде Калининграда.


Сапунов: Представляете, восемьсот групп!


А вы задумывались, почему у нас количественно никогда такого не было?


Сапунов: Вы знаете, что семьдесят пять процентов любой музыкальной продукции — микрофоны, ударные стойки, пластики, гитары, палочки, кабели — продается на американском рынке. Восемь или пять — на европейском, Япония — три, и что-то около половины процента — это Восточная Европа и Россия в том числе. Представьте, какое количество информации было доступно американцам. Сколько хороших музыкальных инструментов — серийных, но очень хороших — было у них на руках.


А то, что сейчас продают — корейские или даже китайские фирменные гитары, — на них можно играть?


Сапунов: А вы знаете, можно попасть на хороший инструмент. Мы с Алексеем зашли в магазин «Слами», который на Маяковке. И я за двести долларов купил китайский полуакустический бас. Замечательный инструмент: строит, звучит. Удача. Потом мне мой знакомый рассказал историю, как случайно попали на китайские стратокастеры, с которых они снимали все, оставляли только деревяшку, ставили новые лады, железки, струны и так далее — потому что сама деревяшка звучит, удача.


Романов: Такая же была история. У Джорджа Харрисона была чехословацкая гитара. Какой-то проходимец в Англии покупал Iolana, усовершенствовал и втюхивал английским музыкантам. У нас она 200 рублей стоила, а там — семьдесят фунтов.

Отступление четвертое

История группы «Воскресение» началась с конфликта вокруг дележа авторских. Основателю группы Сергею Кавагое показалась несправедливой ситуация с распределением авторских в группе «Машина времени», где он играл на ударных, поэтому он хлопнул дверью и вместе с Алексеем Романовым, Алексеем Макаревичем и Евгением Маргулисом организовал группу «Воскресение».7 Впрочем, на протяжении следующих трех десятилетий два коллектива так активно обменивались музыкантами, что никакого противостояния между двумя группами не случилось, наоборот: в 2000 году они даже отметили совместный юбилей — пятьдесят на двоих — объединенным концертом в «Олимпийском».
В любом случае, всегда интересно узнать о том, вся ли информация должна быть свободной, непосредственно у производителей информации. Романов, как выясняется, к торрентам относится спокойно («всё уже украдено до нас»), но если для коллекции, то обязательно купит фирменный диск. Кажется, внимательность к происхождению дисков распространяется только на музыку. Мы обсуждаем купленный музыкантами бокс-сет всех сезонов «Доктора Хауза» с русским переводом, однако легальной версии такого комплекта не существует — на днях выйдут первые два сезона, но и только.


Я спрашиваю, что Алексей и Андрей думают о скандале с Deep Purple, когда РАО затребовало от организаторов ростовского концерта группы отчисления в пользу авторов песен Deep Purple, но оказывается, что они ничего об этом не знают. Зато они знают о скандале с татарскими концертами «Машины времени», о котором не знаю я. В целом же к агентству отношение сдержанное. РАО, по словам Романова, процентов семьдесят от собранных денег оставляет себе, что, видимо, не очень справедливо, и вообще — с этим согласны уже оба — в советское время дела с авторскими обстояли значительно лучше, потому что был контроль, и собираемость была на высоте.


— Известные люди приходили в кассу и получали гонорары, — говорит Сапунов. — Очень большие. На которые можно было купить машину, например. «Волгу»!


— Тухманов, — кивает Романов.


— Пахмутова, — добавляет Сапунов. — Или Юрий Михайлович Антонов. Все это работало.


Участники группы «Воскресение» и в лучшие времена за Антоновым в финансовом смысле угнаться не могли. А теперь, очевидно, уже и у Антонова не те объёмы поступлений. К слову, объём лицензионных отчислений, которые издатель игры Rock Band: The Beatles сделает в пользу держателей прав на творческое наследие группы, может составить сорок миллионов долларов (если не будет продано ни одной копии игры, то стоимость прав составит всего десять миллионов).


А те деньги, которые приходят от агентства, они значимые для вас?


Сапунов: У меня нет, у Алексея чуть побольше.


Романов: Но все равно не так много, как хотелось бы.


Но было бы жаль их потерять?


Сапунов: Зачем их терять, они же мои. Не надо их терять.


Романов: Деньги лишними не бывают.


В общем, это относительно заметные суммы, не пятьсот рублей в месяц?


Романов: Немножко больше.


Я пытаюсь понять, есть ли у музыкантов такая же четко сформированная точка зрения на предмет интеллектуальной собственности, как у многих наших читателей, но, кажется, стреляю в молоко. Алексей Романов сначала рассказывает абсурдный случай, когда человека оштрафовали за то, что он забыл выключить радио в людном месте (публичное исполнение), потом говорит, что инспектор ГАИ не имеет права ездить на красный свет (это, видимо, означает, что если правила существуют, то и соблюдаться должны всеми неукоснительно). На выручку ему приходит Сапунов, с которым мы обсуждаем тех потребителей, которые свято уверены в том, что, бесплатно скачивая альбом из Интернета, оказывают благодеяние по отношению к музыкантам — творческие люди, дескать, придумают, как выкрутиться, а тут им такая бесплатная реклама. На самом деле, «Воскресение» так и выкручивается, но Сапунова, видимо, задело за живое — кроме концертирующих коллективов, напоминает он, есть ещё и композиторы.


— Встречный вопрос молодым людям, — говорит Сапунов, — а на что должны жить эти творческие личности, которые так счастливы, что на них обратили внимание?


Я, за неимением лучших альтернатив, оказавшись адвокатом дьявола, вспоминаю Кафку, который днём как честный человек работал, а рукописи жёг по вечерам.


— Насколько бы Ермолова играла вечером лучше, если бы днём стояла у станка, — с удовольствием цитирует Сапунов директора народного театра из «Берегись автомобиля». — Ну логика такая у людей, что ж с этим поделаешь. С нами была хорошая история про это. Однажды мы едем на концерт, и тут выясняется, что это не клубный концерт, а приватная вечеринка. Наш директор разворачивает машину, потому что, во-первых, это стоит дороже, а во-вторых, нас обманули. И вот он по телефону общается с этими людьми и говорит, нет, нет, мы не приедем. На что ему контрдовод: как же так, ведь мы вас так любим. А мой брат (он же директор «Воскресения». — В.Г.) отвечает: знаете, мне очень нравится автомобиль Maybach, но я же не прошу в магазине продать мне его не за триста тысяч, а за тридцать.


— А я буду на нем ездить и рекламировать его, — мечтательно добавляет Алексей Романов. — Я, кстати, играю на гитаре Gibson, почему бы им не приплачивать мне за рекламу?


Отступление пятое


Перед прощанием я спрашиваю, играли ли Андрей и Алексей когда-нибудь в Guitar Hero или Rock Band. Оказывается, мои собеседники не знают, что это такое.


— Ну как же так, — растерянно говорю я, — покупаешь гитару-контроллер за сто с чем-то долларов, на экране тебе показывают, куда нужно пальцами жать. Если жмешь вовремя, значит, хороший музыкант. Невовремя — плохой.


Романов улыбается, Сапунов хохочет.


Не исключено, что они мне не поверили. В конце концов, в славные аналоговые времена было трудно представить не только технологию, но даже саму потребность в псевдомузыкальных инструментах, которые выглядят почти как настоящие, но при этом не звучат и, с музыкальной точки зрения, вообще ни на что не годны.


Вообще, мир двухтысячных из семидесятых, кажется, выглядит довольно глупо. Зато у нас есть RFID. 





Сентябрьский приз


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 05 октября 2009 года
Наступил октябрь, осень входит в свои права, всё чаще хочется спать, но наши читатели не унывают, свидетельством чему является активно заполняемая рубрика ReaDitorial, посвящённая вашему творчеству. По крайней мере в сентябре читатели постарались на славу, и это не может не радовать, так как пришла пора вручать приз за лучшую статью этого месяца.
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WD My Book Essential Edition WDH1U10000


WD My Book Essential Edition WDH1U10000

Внешним жёстким диском WD My Book Essential Edition WDH1U10000, который нам предоставил компьютерный дискаунтер СИТИЛИНК, награждается Алекс Шахор-Нахес за полезную статью об оптимизации текста сайта для поисковиков. Наши поздравления!



Возврат денег за ОС: первые результаты


Автор: Алексей Стародымов
Опубликовано 05 октября 2009 года
Федеральная антимонопольная служба (ФАС) вот уже более полугода пытается разобраться с шестеркой крупнейших игроков российского рынка ноутбуков – Acer, ASUS, HP, Samsung, Dell и Toshiba. Напомним, в феврале ФАС начала расследование в отношении этих компаний: чиновников интересовало, могут ли покупатели без проблем вернуть деньги за лицензионную версию операционной системы Windows. В марте о предварительных итогах расследования нам рассказал Владимир Кудрявцев, начальник управления информационных технологий ФАС, а затем мы провели опрос производителей портативных компьютеров и выяснили их мнение по поводу сложившейся ситуации. Наконец, в мае стало известно, что антимонопольное ведомство предложило раздельно декларировать ввозимые в нашу страну компьютеры и установленное на них ПО, и отправило соответствующий запрос в Федеральную таможенную службу (ФТС).
4 июня 2009 года ФАС России возбудила дело в отношении вышеозначенных производителей ПК. Первое слушание по нему состоялось в этом же месяце, а второе – 10 сентября. В итоге рассмотрение дела было отложено "на полтора месяца", и каких-либо результатов (ну или очередного "переноса") следует ждать ближе к концу октября. 
Впрочем, некоторых успехов на поле борьбы с "OEM-беззаконием" удалось добиться уже к настоящему моменту. Например, компания Acer всё же ввела процедуру возврата денег за Windows (вероятно, желая быть вычеркнутой из списка проштрафившихся производителей): по её условиям, покупатель в течение 30 дней с момента приобретения нового ПК может получить деньги за неиспользованную "Винду", обратившись к авторизованному розничному партнеру или в официальный сервисный центр производителя. За OEM-версию Windows XP Home пользователю достанутся 100 рублей, за Windows Vista Home Basic – 810 рублей, за Windows Vista Home Premium – 1080 рублей, за Windows XP Professional и Windows Vista Business – 2430 рублей, а за Windows Vista Ultimate – 3330 рублей. Компания Samsung, запустившая 1 августа аналогичную программу, обещает вернуть $5 за Windows XP Home, в то время как Windows Vista Home Basic и Windows Vista Home Premium оцениваются в $18 и $26,8 соответственно. 
Компания ASUS даже разместила на своем сайте список авторизованных СЦ, в которых можно пройти процедуру возврата денег за Windows; что приятно, среди них очень много региональных. Операционная система Windows XP Home "стоит" 6 долларов, Windows Vista Home Basic – 20, Windows Vista Home Premium – 33, Windows Vista Business – 48, а Windows Vista Ultimate – 77.
Lenovo обещает вернуть 300 рублей за XP, установленную на нетбуке, 900 – за нее же, но в случае другого продукта (надо полагать, "полноразмерного ноутбука"), 1200 – за Vista Home Basic, 1800 – за Vista Home Premium и 3000 – за Vista Business.
Нетрудно заметить, что за эти деньги "коробочную" версию Windows соответствующей редакции не купить. Да и условия возврата денег на практике выполнить довольно трудно (они очень схожи у всех трех компаний): скажем, при первом включении ноутбука покупатель не должен соглашаться с условиями Лицензионного соглашения, то есть активировать Windows. И это при том, что на полках подавляющего большинства магазинов стоят компьютеры с уже активированными "Виндами"! Кому в этом случае предъявлять претензии? Супермаркетам электроники? Едва ли они согласятся с доводами покупателей. Ну а купить "девственно чистую" машину в интернет-магазине (когда ноут включается первый раз дома у пользователя в присутствии курьера) можно далеко не во всех регионах. Безвыходная ситуация? Похоже на то. И потом: для возвращения денег за ОС покупателю следует обращаться к авторизованному партнеру или в авторизованный сервисный центр; а как быть тем, в чьих городах подобных заведений попросту нет? 
Напомним, по результатам мартовской проверки ФАС было выяснено, что возможность возврата денег за ОС предусмотрена только компанией ASUS – по крайней мере этот производитель представил документы, регламентирующие подобную процедуру. А в июле 2008 года житель Санкт-Петербурга Владимир Садовников получил 74 доллара за отказ от Windows Vista при покупке ноутбука BenQ.
Поскольку информация о возможности возврата денег за ОС была обнаружена только на официальных сайтах Samsung, Lenovo, ASUS и Acer, мы решили выяснить, какие шаги в этом направлении предпринимают другие производители: надо полагать, после возбуждения дела против лидеров рынка этим вопросом должно вплотную заняться большинство вендоров. 
Службы поддержки компаний получили письма следующего содержания: "На днях я купил ноутбук с Vista, однако мне эта ОС не нравится и хочу поставить Ubuntu. Условия пользовательского соглашения я не принимал. Как я могу получить обратно деньги за Windows?"
Невероятно, но факт: в этот раз нас проигнорировали даже те производители, которые в свое время ответили на письма о проблемах с веб-камерой. Лишь из BenQ написали, что я должен сдать ноутбук и весь комплект дисков с ОС в сервисный центр, где проверят систему и подтвердят возможность отказа от неё. Кроме того, компания поделилась ссылкой на список авторизованных СЦ и прислала следующее предупреждение: "Перед тем, как принять решение об установке новой ОС, рекомендуем проверить совместимость драйверов для всех компонентов ноутбука. К сожалению, вынуждены сообщить, что предоставить драйверы под указанную ОС (Ubuntu – прим. авт.) кроме имеющихся на нашем сайте и на прилагаемых дисках не представляется возможным". А из Hewlett-Packard прислали письмо, состоящее из знаков вопроса (выглядит это примерно так: HP ??? ??????? ???? ???Т? ?????????? ? ?Щ?? ? ????) и содержащее ссылку на раздел круглосуточной поддержки на официальном сайте. Что нам хотели всем этим сказать – неизвестно.
А ещё мы позвонили в три службы поддержки производителей на Украине. Во всех случаях вопрос о деньгах вызвал у диспетчеров легкое замешательство, и они отправились "уточнять информацию". Ответы были получены примерно следующие: "Мы планируем ввести такую услугу, однако пока она не работает. А когда заработает, не знаем". 
...Вероятно, остальные вендоры пока ещё не разработали схемы выплаты компенсаций – всё же финал эпопеи "ФАС против производителей ноутбуков" ещё впереди. В конечном итоге компании, скорее всего, станут возвращать деньги (или хотя бы заявят о такой возможности), но… Есть мнение, что на деле пройти эту процедуру будет достаточно сложно: Россия – страна огромная, и если в тех же Москве и Питере для обеспечения такой возможности сделают все необходимое, то в других городах у покупателей могут возникнуть определённые проблемы. Ну а если ФАС действительно считает необходимым ввести рабочую и отлаженную схему возврата денег за ОС всеми лидерами рынка ноутбуков, то ей после завершения разбирательств стоит воспользоваться нашим способом – попытаться инкогнито отказаться от Windows, установленной на нескольких лэптопах разных производителей. Желательно – в регионах. Тогда и станет понятно, насколько удобными и вообще жизнеспособными являются схемы, предложенные компаниями… 



Microsoft Security Essentials: антивирус не для всех


Автор: Андрей Крупин
Опубликовано 06 октября 2009 года
На прошлой неделе корпорация Microsoft представила финальную версию антивирусного пакета Security Essentials, предназначенного для защиты компьютеров с операционными системами Windows ХР/Vista/7 от вирусов, троянов, шпионских модулей, руткитов и прочего вредоносного программного обеспечения. Новый продукт, созданный по принципу "Maximum Security, Minimum Resource Requirements", пополнил линейку бесплатных приложений, доступных для обладателей лицензионных копий Windows, но далеко не для всех. Компания ограничила распространение продукта, сделав его доступным только для пользователей США, Великобритании, Франции, Германии, Италии, Испании, Канады, Японии и ещё 11 стран, среди которых нет России. Причём, что интересно, Microsoft ввела ограничение на скачивание дистрибутива не в первый день релиза программы, а лишь сутки спустя. В поисках объяснения ситуации мы обратились к специалистам корпорации и задали им несколько вопросов.
Читайте также наш материал "Первый взгляд на Microsoft Security Essentials".
Скажите, пожалуйста, почему в первый день после релиза продукта его можно было скачивать из России, а потом доступ закрыли?
- В настоящее время продукт Microsoft Security Essentials (MSE) доступен пользователям 19 стран, среди которых пока нет России. В нашей стране он ожидается в первой половине следующего года. MSE можно было скачать в первый день из-за технической ошибки, сейчас закачка доступна пользователям только тех стран, в которых антивирусный пакет официально запущен и поддерживается. 
Планируется ли ограничивать доступ к базам обновлений антивирусных сигнатур для отечественных пользователей, успевших поставить приложение?
- Этот момент уточняется, и пока никакой информации по данному вопросу предоставить мы не можем.
Как Microsoft относится к тому, что их продукт повсеместно фигурирует в торрент-сетях?
- Что касается скачивания продукта из торрент-сетей, то необходимо помнить, что они не являются надежным источником получения ПО Microsoft, и компания не может гарантировать его безопасность. Программное обеспечение, скачанное из ненадежных источников, может содержать в себе модификации, в том числе вредоносный код.
На наш вопрос, с чем все-таки связана такая нелюбовь корпорации к русскоязычным пользователям, представители компании предпочли не отвечать, подчеркнув, что Россия - далеко не единственная страна, в которой недоступен антивирусный продукт. Вряд ли проблема широкого распространения новинки связана с её переводом на различные языки, скорее всего, корпорацией решается вопрос обеспечения технической поддержки пользователей на разных языках, а может быть, имеются другие причины, о которых Microsoft предпочитает открыто не говорить.
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Как бы то ни было, перевод на русский и поддержка русскоязычных пользователей Security Essentials - вопрос ближайшего времени. Кто, впечатлившись положительными отзывами о программе, горит желанием опробовать её в деле, тот может посредством заморских веб-прокси или приложения OperaTor попытаться обмануть майкрософтовский сервер и скачать с сайта microsoft.com/security_essentials/ дистрибутив антивируса. Кто предпочитает более простые и элегантные решения, тот может добавить к приведенной ссылке параметр mkt=en-us и на странице microsoft.com/security_essentials/?mkt=en-us отыскать заветный инсталлятор программы. Не будем судить о том, насколько долго проживет последний метод скачивания MSE, но на момент публикации заметки он точно работал.
Хвалебных отзывов о программе, действительно, хватает. Многие зарубежные блоггеры оценили незамысловатый интерфейс приложения, простоту установки, настройки и быстроту работы антивирусного решения Microsoft. Успел Security Essentials побывать и в руках профессиональных тестеров. Так, в ходе исследований, проведённых независимой лабораторией AV-Test.org, MSE распознал подавляющее число образцов вредоносного кода и получил оценку "very good". При этом специалисты акцентировали внимание на отсутствии в программе эвристического модуля, обеспечивающего выявление полиморфных (динамически модифицируемых) вирусов и червей. Это первый негативный момент. Есть и второй: на одном из наших редакционных компьютеров под управлением Windows Vista антивирус после обновления сигнатур почему-то начинает проявлять неимоверный аппетит по части вычислительных ресурсов и раздувается в оперативной памяти аж до 300 Мб. Все это мистическое действо занимает примерно 10-15 минут, после чего производительность системы входит в норму, и на компьютере можно спокойно работать дальше. И так каждый раз после скачивания обновлённых антивирусных баз. Кого подобного рода фокусы не пугают, тот может установить Security Essentials на свой ПК и отписаться о своих впечатлениях в комментариях к заметке.



Когда закончатся дешёвые китайцы…


Автор: Александр Милицкий
Опубликовано 06 октября 2009 года
Современная цивилизация построена на дешёвом труде жителей стран, которые без особой натяжки можно назвать экономическими колониями "золотого миллиарда". Причём не следует недооценивать фактор стоимости рабочей силы: именно в Китае сегодня не только шьют джинсы, но и производят львиную долю всей микроэлектроники. Так что происходящее сейчас естественное повышение стоимости труда отразится не только на ценах вещевых оптовок, но и на рынках практически любой промышленной продукции. "Обществу изобилия" придёт конец. 
В позапрошлом веке, в "эпоху пара и электричества", крайне популярной была оптимистичная точка зрения, что в ходе технического прогресса труд людей будет всё больше и больше заменяться трудом машин, – дешёвым и производительным. Примерно о том же писал (в контексте своей экономической теории) и Карл Маркс, – да и в последующие десятилетия эта концепция подтверждалась. Сбои она начала давать только совсем недавно. 
Первая проблема вылезла в связи с прогрессирующим усложнением производимой техники. Несмотря на компьютеризацию и использование САПР, всё более сложные системы требуют всё большего количества человеко-часов для их разработки. Если Андрей Николаевич Туполев первые свои самолёты проектировал сам (и даже рассчитал гидроаэроплан в рамках дипломной работы), то на разработку аэробуса А-380 ушло около 10 лет работы огромного коллектива, и обошлась она в 12 млрд. евро. При этом одних электропроводов там – более 100 тысяч, с общей длиной около 530 км. Неудивительно, что создание столь технически сложного изделия оказалось доступным лишь международному консорциуму EADS, единственным в мире конкурентом которого является американский гигант "Боинг". Фактически на мировом авиационном рынке к настоящему моменту сложилась дуополия, – при том, что ещё полвека назад пассажирские самолёты собственной разработки выпускала каждая развитая страна. 
Автомобиль намного проще по сравнению с самолётом, однако предъявляемые к современным автомобилям требования по экономичности, безопасности и экологичности таковы, что требуют многолетней работы огромных конструкторских коллективов (а ведь на заре автомобилизации у каждой модели был единственный конструктор!). Неудивительно, что практически всё мировое производство автомобилей постепенно оказалось сосредоточено в руках нескольких международных концернов. 
Подобные процессы – в той или иной степени – наблюдаются в любой хоть сколько-нибудь высокотехнологичной отрасли. При сколь угодно дешёвом массовом производстве – стоимость НИОКР постоянно растёт. А значит – либо продукция окажется неподъёмно дорогой (несмотря на всю дешевизну китайской рабочей силы и трудолюбие роботов), её необходимо выпускать всё большими и большими сериями. Уже сегодня все сокращающиеся в числе бренды гонят свою технику на рынки всего мира. Ещё пара итераций, – и во всем мире не наберется достаточно покупателей, чтобы окупить затраты по разработке изделия и запуску его в серию. Думаете, – фантастика? Увы – мы уже продвинулись по этой дороге довольно далеко. Вдобавок, постоянное удорожание НИОКР – отнюдь не единственный фактор. 
Второй фактор – никак, отметим, не связанный со стоимостью рабочей силы – это затраты на маркетинг, рекламу и продвижение продукции. В условиях глобализма, когда "Боинг" борется с "Эйрбасом", "Дженерал Моторс" – с "Тойотой", а ASUS – с Acer, и борьба эта происходит по всему миру, – рекламные бюджеты неизбежно будут зашкаливать. Причем чем меньше реальных различий между конкурирующими продуктами и чем ближе эти продукты к конечному потребителю, "выбирающему сердцем", тем выше доля рекламы в себестоимости каждого изделия. 
Но и это ещё, к сожалению, не конец. Для производства высокотехнологичных изделий – таких, как, например, микропроцессоры – требуются высокотехнологичные же производственные мощности. Первые микросхемы создавались в небольших лабораториях и выпускались всеми, кому не лень. По мере их усложнения и повышения степени миниатюризации – росла и стоимость производственных линий, причем росла в геометрической прогрессии. Стоимость современного фаба составляет уже порядка $10 млрд., и ко дню сегодняшнему на рынке процессоров остались только “Intel” и AMD. Чтобы окупить вложения в создание производственных мощностей, уже сегодня необходимо выпустить сотни миллионов изделий. На следующем витке, когда речь зайдет о процессорах нового поколения, – для окупаемости придётся суметь продать по процессору каждому из жителей нашей планеты. А вот дальше расти будет уже некуда, – покупатели попросту закончатся. 
Все три перечисленных фактора, удорожающих массовое производство, – рост стоимости НИОКР, повышение расходов на рекламу и увеличение затрат на строительство производственных мощностей, – вообще никак не связаны со стоимостью рабочей силы. Поэтому если дорожающих китайцев заменить роботами, пашущими круглые сутки и не требующими прибавки к жалованию, – кризиса современной модели массового производства это никак не предотвратит. 
Оптимисты (такие, как академик Жорес Алферов) связывают надежды на выход из этого кризиса с ожидаемым ими технологическим прорывом – в частности, в области нанотехнологий. На это, однако, надежды тоже немного: фундаментальная наука сама пребывает сегодня в предкризисном состоянии. И речь идет не о бедственном её положении в России, а о ситуации на глобальном уровне. Но об этом – в следующей статье. 



Запрет онлайн-казино: вторая попытка


Автор: Алексей Стародымов
Опубликовано 06 октября 2009 года
С 1 июля в соответствии с Федеральным законом №244-ФЗ от 29.12.2006 в  России запрещена деятельность игорных заведений вне специально отведённых зон в Калининградской области, Алтайском и Приморском краях, а также на границе Ростовской области и Краснодарского края. 
Иными словами, покрутить рулетку рядом с домом уже не получится: извольте сесть в автомобиль (на самолет, электричку и так далее) и отправиться в один из перечисленных выше районов. Возможен и другой, менее затратный, но и менее яркий вариант – заглянуть в какое-нибудь онлайн-казино. Да, там не будет живых игроков, крупье и прочих атрибутов настоящего игорного дома, но, как показывает практика, некоторых личностей интересует вовсе не они, а сам процесс игры.
В марте мы уже писали о том, что Мосгордума собирается предложить пакет поправок в федеральное законодательство и таким образом изменить законы "Об игорном бизнесе" и "О связи", чтобы всевозможные сетевые игральные дома, платные смс-сервисы, электронные тотализаторы и прочие проекты такого типа классифицировались в качестве азартных игр (а значит, подлежали бы запрету). Предполагалось, что с 1 июля эти сервисы также окажутся под запретом. Однако этого не произошло. 
Но чиновники, как оказалось, об этом вопросе не забыли. На днях заместитель мэра Москвы Сергей Байдаков заявил, что в ближайшее время на рассмотрение Государственной Думы может быть представлен законопроект, предполагающий запрет на доступ интернет-пользователей к сайтам онлайновых казино и других ресурсов с азартными играми. Кроме того, г-н Байдаков подчеркнул, что, поскольку сейчас во многих интернет-кафе обеспечивается доступ к сайтам, на которых играют на деньги, законопроект предполагает введение наказания для тех владельцев интернет-кафе и провайдеров, которые не будут выполнять требования по блокировке соответствующих ресурсов. Видимо, власти наконец осознали, что запретить российское казино, зарегистрированное в оффшорной зоне, затруднительно, а вот обязать провайдеров закрывать доступ к нему – вполне реально.
В свое время мы провели опрос провайдеров на тему блокировки различных интернет-ресурсов, и практически все они ответили что-то в роде "Не блокируем. Никогда. Ни за что". Однако речь шла об ограничениях, вводимых телекоммуникационными компаниями по собственному желанию; совсем другое дело, если закрытие доступа к онлайн-казино будет введено на государственном уровне и подкреплено соответствующим законом. У провайдеров не останется выбора.
Однако по мнению Светланы Шиф, руководителя пресс-службы группы компаний "Национальные Кабельные Сети" (бренды "ОнЛайм" и "Твой интернет"), едва ли в законе будет обозначен конкретный список запрещённых ресурсов. Скорее всего, в подобном нормативном акте может содержаться перечень критериев, согласно которым можно будет определить принадлежность ресурса к игорному бизнесу. Главный вопрос, который может встать перед провайдерами, в следующем:  кто возьмет на себя ответственность за принятие решения о соответствии критериям? Ведь важно не допустить ошибки и не отфильтровать "лишнее". Закон должен ответить на этот вопрос. 
Тогда задача провайдера (и это правильно!) будет сведена в техническую плоскость: оператор обеспечивает своих абонентов услугой доступа в Интернет и заботится о том, чтобы она была качественной. По словам Светланы Шиф, у "НКС" существует услуга добровольной фильтрации, которая защищает абонента от вирусов и других вредоносных программ, сайтов с пиратским контентом, порнографией и т.д. Но решение о необходимости ограничить доступ к подобным ресурсам пользователь принимает самостоятельно.
Начальник отдела информационной безопасности ОАО "Северо-Западный Телеком" (бренды "Авангард" и "Альянс Pro") Сергей Лачугин придерживается схожей точки зрения: провайдер не может сам заниматься цензурой и решать, куда пускать пользователя, а куда – нет. Скорее всего, бороться с онлайн-казино будут правоохранительные органы – имеющихся у них возможностей вполне достаточно. А для провайдеров будет логично развивать услуги по очистке трафика  по запросам абонентов на добровольной основе. Прежде всего, они будут актуальны для школ, детских садов и прочих образовательных учреждений, которые они могли бы потреблять "чистый" интернет-трафик без порно, эротики и азартных игр. 
Антон Серго (юридическая фирма "Интернет и право") не верит в успех таких "мероприятий": во-первых, неясно, по какому критерию планируется отсеивать сайты. Автоматически по содержанию этого не получится, а создавать список "запрещённых" сайтов – несерьёзно, так как за считанные секунды такой сайт может появиться в Сети под новым адресом. Во-вторых, такая блокировка неосуществима технически, поскольку легко может быть обойдена пользователем. Наказать за это провайдера  не получится, так как его вины в этом нет. В-третьих, следует помнить о праве каждого искать и получать информацию, закреплённом в Конституции РФ. Ведь Интернет – это, прежде всего, канал получения информации. 
Власти пытались заставить провайдеров блокировать доступ пользователей к нелегальному контенту и азартным онлайн-играм в США, Италии, Австралии, Норвегии и ещё ряде стран (в том числе с помощью фильтров по спискам запрещённых ресурсов, как, например, в американской Миннесоте), но добиться победы над сетевым игорным бизнесом пока не удалось нигде. Общественность возмущается, протестует, некоторые политики становятся на строну игроков. Посмотрим, как отреагируют российские завсегдатаи онлайн-казино на действия властей. Не исключено, что им будет проще найти способ доступа к закрытым ресурсам, чем спорить с чиновниками. 
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Очередная Агора и очередной яркий текст. За сим раскланиваюсь, потому как и без меня "многабукав" :-)
Андрей "Каньон" Корсаков
Мутация частных обид в политкорректном обществе.
Вы  не  должны   говорить  определенных вещей, вы  должны следить, чтобы не обидеть ни одну из групп.

И однажды утром вы  просыпаетесь,  понимая, что вообще  боитесь говорить.
И.Бродский, интервью.
Сегодня я хочу поговорить о «мировых проблемах»,  и сразу оговорюсь - поговорить с точки зрения отдельно взятого дяденьки. Если  кто подумал, что это очередной урок жизни, то он ошибся. Здесь попытка не  просветить или «сорвать покровы», а снова «потыкать в проблему палкой»; указать  на аспект, который редко упоминается в текстах так называемой  "критики" западной цивилизации. К последней я отношусь хорошо, и смог  бы спокойно жить что в Англии, что в Америке, что в Канаде (с жителями которых  нахожу больше общего, чем с земляками) – «родной английский» я более-менее  знаю, и "плоды западной цивилизации" знаю и люблю (не все, конечно).  Но покритиковать – за милую душу. Ломать – не строить.
  


  Итак, проблема эта - типичная черта сегодняшнего люда, наравне с повсеместной  жадностью, дислексией и Эмоциональная Недоразвитость (см. Агору номер восемь,  кажется). Про жадность уже сказано -пересказано на тысячу ладов, достаточно  взглянуть на само построение американских фраз «I’ll buy it, sell the injury,  make him pay” (и десятков других) – все это давно обрело значение, не имеющее  ничего общего с деньгами, настолько оно сжилось с американским народом, чуть ли  не подсознательном уровне. А значат эти фразы вот что – «я поверю этому, ага»,  «картинно показывал всем, что у него травма» ну и «пусть заплатит», что тоже не  о деньгах. Про дислексию уже у некоего Голубицкого написано сто раз – «смотрю в  книгу, вижу фигу» есть родимое пятно большинства форумных завсегдатаев, да и  большинства обывателей во всем мире.

Про эмоциональную недоразвитость я уже сказал  подробно ранее, для тех пяти человек, что поняли меня.
Так вот.
Еще одна из самых характерных черт нашего времени  - это ЧРЕЗМЕРНАЯ ОБИДЧИВОСТЬ.
Я сейчас не о форуме, где кто-то там орал что-то  о "мировых судьях" и спрашивал у людей, можно ли привлечь человека за  вопрос "Ты дурак?" – это фигня, это комичный персонаж песни «Федор  Говнюков» одной крымско-краснодарской группы: 
"Его вчера приятели 
Назвали м....ком, 
Теперь их не спасет 
Ни мент, ни исполком."
Вовсе нет, я сейчас говорю об обидчивости  тотально-мировой, об этом жутком инфантилизме "взрослого мира",  который все еще топчется в своих обгаженных пороками памперсах.
«Расизм», «гомофобия» и прочее - это ОНО.  Казалось бы, чего плохого? Все люди равны, ну пусть там себе кто как хочет, так  и сношается... это в ИДЕАЛЕ. В самом обыденном, бытовом мире, окружающем нас, и  столь далеком от этого самого идеала, все совсем не так! Всем течениям, всем  движениям за свободу, освобождение, либерализацию свойственны, помимо  чудовищного размаха, чудовищная же гипертрофированность самых инфантильных,  неразвитых эмоций. 

  Ты назвал меня негром??? Обида. Ты назвал меня  гомосеком, или упаси будда, пи...ром?? Обида. Ты говоришь мне помыть посуду  только потому, что я женщина? Обида. В статье доктора Charles Socarides «How  america went gay» об этом хорошо было сказано, но я уж своими словами, как бы  вам это не было противу шерсти. Любая ЧАСТНАЯ и, по большому счету, ИНТИМНАЯ  инициатива при перерастании в ОБЩЕСТВЕННУЮ теряет всяческий стыд, лицо, манеры.  Даже доброта - и та, см. опять же "Чмо Галковского" –
"...акт доброты должен быть маленький,  человеческий. Достали конфетку, угостили. Если вес конфеты 14 тонн, окормить ей  надо сто тысяч, тут добротой и не пахнет. Портовый кран, выгружающий конфету из  трюма, распил на блоки при помощи динамитных патронов и циркулярной пилы,  расфасовка на грузовики. Здесь куском конфеты убило двух человек, там четыре  сели за воровство надолго.
Потом "в очередь, суки, в очередь",  мегафоны, турникеты, давка, конная милиция. "Конфета подарена, погибло 16  человек" это ещё по-божески. "Обошлось малой кровью". В общем,  чего я говорю, достаточно посмотреть как 40-тысячная толпа выходит со стадиона.  Или вспомнить о потасовках на новогодних распродажах."
Реальное право любых людей любить и сношать друг  друга по обоюдному желанию перерастает в какие-то дикие демонстрации, оргии,  показы, разврат.

  Реальное право любых людей быть ценимыми не за  цвет кожи, а за внутреннее содержание перерастает в какие-то дикие разборки:  "Кого ты назвал нигером", черные шайки, секты, ККК и прочий кошмар.

  Реальное право женщин быть не только  домохозяйкой, но и человеком перерастает в какие-то дикие вопли, истерики,  разводы, шумные процессы и тому подобное.
  


  Геям позволено теперь все, вплоть до судебных поблажек и халявного приема на  работу. "Молодым везде у нас почет".
Негры вообще считают себя высшей расой,  правительство упорно им помогает в этом, а белые люди стали бояться черных как  заразы.
Женщины понадевали штаны, похватали сигареты и  понеслась - "На нашей сегодняшней лекции три вопроса. 

  1. Мужики совсем офигели. 

  2. Надеть нечего. 

  3. Разное". 
Список может продолжаться, и он растет как  снежный ком. Но корень проблемы один - кто больше всех ноет и жалуется, кто  больше всех ОБИЖАЕТСЯ на весь мир за свое положение относительно других, тех и  поощряют. В этом и опасность - поощряя ноющих маргиналов, поощряется слабое  звено, поощряется то, что было в кулуарах, и выводится на площадь. А это  ненормально. Конечно, не мне, "хамлу" и не "чму  Галковскому" или "провокатору   Голубицкому" судить о нормальности, но это точка зрения. Которую  многие разделяют. Очень многие.
  


  Да и просто, если задержать взгляд - картина плохая, гадкая. Берется прыщ на  лице общества и раздувается как под лупой. "Мы заботимся о прыщиках, мы их  любим". Но прыщ, не почуяв одеколона или спирта на себе, помчался расти -  вот уже лица западной цивилизации не видно! Уродливая, раздутая харя в  заботливо взращенных волдырях.
А чо? Раз лить слезы и показушно рыдать о тяжкой  судьбинушке поощряется - чего бы на этом не сыграть? Вот только слезы  обиженного при раздутии их до национальных размеров не могут остаться  чистыми слезами горя и боли. Сама суть этого процесса противоестественна, и  потому уродлива как Франкенштейн. Это мутация, это девиация. Когда я смотрю  фильмы про мутантов, я всегда воспринимаю их как метафору американского  общества (любого политкорректного, хоть ту же Англию) - вроде были себе люди  как люди, и тут - бах, - инъекция мутагена, и человеческое существо  разрастается в чудовище. Заметили, что ни один мутант ни в жизни, ни в кино  красивым и стройным, правильным и адекватным не бывает? Потому что мутация  обиды в общественное движение за обиженных - это не рост, это гипертрофия  нормального. Увы, вся эта гомофобия, расизм и мисогиния (или как там они это  называют) - столпы самого обычного среднего общества. Пример?
Вот вы верующий человек, допустим. Ходите в  церковь, молитесь Иисусу, Святой Троице. А тут в церковь заходит затянутый в  черную кожу сатанист, и начинает что-то себе под нос бормотать "сатана,  сатана, хозяин тьмы". Как на это отреагирует батюшка? Да вышвырнет  ублюдка. А ну как за Сатанистов вступится партия?

  - Как вы смеете быть сатанистофобом? Он такой же  человек, как и вы, имеет право куда угодно ходить и он такой же член общества,  как и верующие в Иисуса. Ну и что, что он другой веры? Не смеееть!! Вы что,  фашист?

  И батюшка уже не батюшка, а бомж. «Сместили за  нарушение гражданских прав и свобод личности».

  А завтра у церкви пройдет парад Сатанистов -  будут петь сатанинские песни, идти все в черном, нести плакаты "Прекратите  дискриминацию", "Мы тоже хотим верить", "Дайте нам  гражданские свободы", и т.п.
А завтра какая-нибудь Настя Заворотнюк пожертвует  денежки в фонд сатанистам - пусть бедные, унижаемые сатанинскофобской церковью  и непросвещенным, диким людом несчастные сатанисты порадуются – носят на себе  кресты перевернутые, алтари делают, сатанинские библии… Ничего, что в Библии  Сатана представлен как враг рода человеческого и как зло - это предрассудки, да  и вранье, на дворе двадцать первый век. Было же написано, что однополые  отношения - грех и мерзость? Так вот, это все фигня, оказывается - на Библию  можно плевать с высокой башни - что же сатанистам мешает? "Иисус имел  близкие сношения с апостолами...." (цитата одного из гей-епископов). 

  И т.д. и т.п. Покатится как снежный ком.

  Потом верующих, которые не любят сатанистов и  публично высказывают это, будут увольнять с работы, осуждать, критиковать и не  пускать никуда - как смеют, сволочи, оскорблять и унижать таких же людей, как и  они сами? Непорядок, что значит - быть сатанистом плохо? Ничего подобного - это  хорошо, это правильно, так и должно быть. А вы, подонки, с вашей Библией,  просто сволочи и не уважаете человеческие права. Опять таки, фашисты какие-то…
Вам это кажется дикостью? Все еще впереди. Лет  двадцать назад сам факт открытого существования т.н. "гомосеков",  сношающих друг друга в задницу, был дикостью. Теперь дикостью считается считать  это ненормальным. Просто в России пока это не пройдет, потому что церковь - это  важный политический орган, и его так пинать нельзя. А про наших геев Путин вот  что ответил, прилюдно, по ТВ, в прайм-тайм - "Какие геи? Рост населения  падает". УСЕ ЯСНО.
А тенденция реально устрашает - потому что обида,  раздутая государством, плодит обиженных как тараканов. Опа! известному гею дали  денежек за гомофобство против него, а враги его вынуждены были по суду  извиняться? - читает тихий провинциальный гомосек. "Так ведь я тоже, того,  сношаюсь в зад, да и сосед Билли меня пи..ром назвал, подонок. Засужу ублюдка.  За нарушение моих гражданских прав." 

  ВСЕ. Одной такой мысли достаточно, чтобы началось  общественное движение. Потому как ВЛАСТЬ и ДЕНЬГИ. Ах, ты меня уволил? Это  потому что я гей. Ах ты косо посмотрел на меня? Это потому, что я негр! Ах ты  похотливо взглянул на меня? Это потому что я женщина, засужу, не позволю так со  мной обращаться. А мое любимое государство мне поможет в этом.

  И выходит, что толпы обиженных рвут и мечут...  Что выходит из этого - сами хорошо видите.
Самая большая проблема - это в классификации этой  обиды. Что считать за "оскорбление чувств?". Карикатуру на пророка?  Майку с надписью God hates fags? Позу "снизу" как унижающую женщину?  И то, и другое, и третье. Самые незначительные мелочи выносятся на широкий суд,  да еще с предсказуемым результатом. В итоге мы имеем не уменьшение боли забитых  и подавленных, а их расползание в масштабах и увеличение их численности! Плюс  тысячи людей, получивших штрафы и даже сроки за такую чушь, что страшно  становится. Прецедентное право, елы-палы. То есть - проблема не ушла, а  мутировала в злобного урода, казнящего все, что косо посмотрит. Мутант, как и  упоминалось.
Вы не спрашивайте, что я предлагаю как выход -  это дело каждого государства. Вот в Америке сейчас идет борьба с насилием,  программы "stop the violence" - на каждом углу... и прибавьте к этому  меткую фразу одного известного уголо… тьфу, рэппера под кличкой  "Полтинник" - "Наше правительство настолько боится видеть детей  агрессорами, что хочет, чтобы они стали тихими геями, которые всех любят и  уважают."
Гордая американская медицина умудрилась доказать,  что быть геем -

  это не просто нормально, это так и должно быть,  потому что это видите ли, в генах. Само собой, все эти исследования и их  результаты появились именно в период буйства гей-движения, в первую очередь -  политического. А врач он кто?

  Человечек в белом халате. Да, профессия престижная  и денежная, но влияния и славы - ровный ноль. А тут приходят ребята и говорят -  доктор, а вам не кажется, что существует такой-то ген? И выражением глаз рисуют  картину - новый автомобиль, известность, популярность, повышение в должности,  повышение цен на практику, привлечение новых клиентов, грант от государства на  изучение нового гена, открытие, слава, статья в энциклопедии. Никто не устоит…

  При этом вся эта братия, борющаяся за какие-то  права и свободы геев, забывают об одном - никто ни в Америке, ни в  "гомофобской России" не против того, чтобы человек жил как он хочет.  Пусть долбятся, куда хотят – что не долбиться, если человек хороший. Я вон,  люблю слушать Дарена Хейса – уж на что "гею геево, трубачу-моисеево".

  Никто просто  не хочет, чтобы какое-то вконец оборзевшее  меньшинство плодилось и поощрялось как что-то, имеющее РАВНЫЕ ПРАВА с, может, и  серым, и тупым, но большинством. 
Про поднятую Моникой Левински волну  "сексуальных домогательств" я и не говорю - только-только отойдя от  "свободной любви" хиппи и умствований яппи, штатовские девицы поняли,  что быть "девственницей-фанатичкой" не просто не стыдно или зазорно (это  ж после ЯКОБЫ сексуальных революций), а еще и КРУТО и даже поощряется.  "Мужики сволочи" превратилось в "мужики сволочи и они за это  заплатят". И ведь платили. Почитайте текст закона о домогательстве - там  все сшито так, что куда не кинь, всюду мужЫк виноват - хоть ты полуголая приди,  с декольте до п..., гм, до пупа, все равно, смотреть нельзя, оскорбительно для  свободной американской женщины. В общем, очередное раздутие зэковского "ты  че-то косо смотришь на меня, ханурик". Причем вроде бы все верно - хамло  руки не распускает, девицам спокойнЕе. Ан нет - МУТАЦИЯ, уродство - и вот закон  из обиды на пошлых самцов вырос в орудие унижения мужчин и подавления всякого  проявления здорового либидо.
Теперь про негров. Жить в какой-нибудь  Филадельфии обычному белому пареньку весьма трудно - на работу будут брать  негра, ибо он "униженый и оскорбленный белой расой". Чуть что - негру  копейку, "компенсация за". Чуть суд - "меня судят белые за то,  что я чОрный." И так далее. А на самом деле это белые уже давно униженные  и оскорбленные! Это их не берут на работу, это их судят за "расизм",  это их, чуть что, упрекают во всех смертных грехах и даже в прошлом их дедушек  - "твой дед моего деда в рабстве держал". Само собой, о том, что  прапрадед черного спокойно уплетал прапрадеда белого - никто и вспоминать не  хочет - "давно было и неправда". Казалось бы, унижение черных этим  ККК и рабством - это ужасно, позорно и отвратительно. А свобода негров, равные  права с белыми буржуинами - это прекрасно. Но нет, кое-кому этого мало. Кое-кто  хочет раздуть свои… даже не свои - дедовы! - унижения и пихать их под нос  внукам "белого большинства". Кое-кто хочет этот прыщик обиды раздуть  до размера жуткого волдыря и разбубонить язву до проказы на теле общества - а  чо, демократия!!!
И так далее - все это можно продолжать еще на ста  листах, но хватит. И так напишут, что "многа букаф". Палкой в кучу я  потыкалJ 
PS - Извиняюсь за сумбурность и корявость текста, конечно. Турбулентность  собственной жЫзни мешает все обрабатывать до блеска.
 
 



Государственные инновации: вопросы к Илье Пономарёву


Автор: Марина Пелепец
Опубликовано 07 октября 2009 года
Илья Пономарёв – депутат Государственной Думы, член фракции "Справедливая Россия" и председатель Подкомитета по технологическому развитию в Комитете по информационной политике, информационным технологиям и связи. Подкомитет занимается разработкой пакета законов, стимулирующих развитие инноваций и высоких технологий. 
Первый из пакета законов позволит инновационным компаниям защититься от повышения ЕСН со следующего года (в прошлом году российские разработчики ПО много говорили о важности поддержки государства и оптимизации налогового законодательства). Возможно, он будет принят до конца года . 
Некоторые из проектов, в которых участвует г-н Пономарёв: 
 • проект закона "О венчурной деятельности", который должен защитить права и снизить риски венчурных инвесторов, расширить рынок инвестиций, 
 • создание национальной программной платформы (подробнее), 
 • концепция правового регулирования общественных отношений в Интернете, 
 • проект закона "О технопарках" (в 2006-2007 гг. он также занимался реализацией федеральной программы развития российских технопарков). 
На VI Тверском социально-экономическом форуме г-н Пономарёв рассказывал о причинах провала программы "Электронная Россия" и перспективах создания электронного правительства (см. тверские заметки Сергея Вильянова). 
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До перехода на госслужбу Илья Пономарёв занимал должность вице-президента IBS, где отвечал за взаимодействие с органами государственной власти, ранее был соучредителем и президентом венчурной компании "ARRAVA Internet Management", создававшей бизнесы в сфере высоких технологий и интерактивного ТВ. В конце 90-х г-н Пономарёв был вице-президентом и директором дирекции по информационным технологиям ЮКОС ЭП и одним из создателей "Сибирской Интернет Компании". 
О других его проектах можно узнать в блоге. 
Илья Пономарёв готов обсудить все государственные проекты в области ИКТ и ждет ваших вопросов до 0 часов 12 октября. Задавайте их в комментариях к этой записи. 



Обратная сторона прогресса


Автор: БЕРД КИВИ 
Опубликовано 07 октября 2009 года
Как поведало южноафриканское агентство новостей SAPA, местная инфотех-компания Unlimited IT наглядно показала, что сегодня в ЮАР быстрее передать информацию с помощью голубиной почты, нежели пересылать «по-современному» — через сети Telkom, крупнейшего в этой стране интернет-провайдера.


Хотя ЮАР по праву считается самым развитым (как экономически, так и технологически) африканским государством, с доступом в Интернет дела здесь обстоят неважно из-за малой пропускной способности и дороговизны каналов.


 Unlimited IT имеет несколько центров сервисного обслуживания, разбросанных по стране, и вынуждена регулярно рассылать большие объёмы данных своим подразделениям. Так что её успешная работа во многом зависит от интернет-связи. Черепашья скорость передачи файлов в конце концов так достала сотрудников компании, что они придумали издевательский трюк. К лапке почтового голубя прикрепили флэш-карточку с четырьмя гигабайтами данных и поручили доставить «груз» из Питермарицбурга, где находятся главные офисы фирмы, в прибрежный Дурбан, расположенный в восьмидесяти километрах.


На выполнение «миссии» крылатому почтальону потребовалось чуть больше часа (вместе с копированием данных на всё про всё ушло два часа семь минут). За то же самое время по ADSL-каналу провайдера Telkom удалось передать лишь четыре процента от требуемого объёма информации.


В США, где пропускная способность сетей куда выше, задержки и обрывы связи, как ни странно, тоже не редкость. Речь, правда, идет не об интернет-доступе вообще, а о конкретных сбоях, вызванных применением трубок iPhone в сетях оператора AT&T.


Несмотря на свой прилизанный вид, смартфоны от Apple нередко именуют «хаммером среди мобильников», проводя аналогию с прожорливым внедорожником. Только в случае с высокотехнологичным гаджетом топливом служит трафик. Многофункциональность iPhone побуждает владельцев аппарата охотно загружать разнообразные приложения, развлекать себя потоковыми передачами и лазать по любимым сайтам — словом, ни в чем себе не отказывать. Так что типичные владельцы iPhone «пожирают» трафик гораздо активнее, чем пользователи прочих смартфонов.
Заметнее всего перегруженность сотовой сети AT&T (этот оператор до сих пор остается эксклюзивным партнером Apple по продаже и обслуживанию смартфонов) ощущается в больших городах, особенно в Нью-Йорке и Сан-Франциско, где проживает примерно пятая часть американских владельцев iPhone. Здесь обычным делом стали регулярные обрывы звонков, проблемы с доступом к сети и задержки в доставке текстовых сообщений. Не говоря уж об издевательски медленной скорости мобильного Интернета, заставляющей вспомнить о временах дайлапа. AT&T изо всех сил старается исправить ситуацию, инвестируя в развитие сети, но развертывание новых базовых станций требует времени. Вскоре и другие компании получат возможность обслуживать «яблочные» трубки. Пессимисты, впрочем, предупреждают, что «освобождение» iPhone может стать причиной того, что проблемы, которые ныне одолевают AT&T, вскоре станут головной болью и прочих сотовых операторов…


Другая новость, тоже связанная с продукцией компании Apple, касается свежей операционной системы Mac OS X 10.6, она же Snow Leopard. В «ирбисе» компания впервые прибегла к давно известному трюку изготовителей жестких дисков, и теперь операционная система считает, что гигабайт содержит 109 байт. Так что пользователей, обновивших ОС, ожидает сюрприз: жёсткие диски будут выглядеть так, будто их ёмкость увеличилась. Простенькая, казалось бы, уловка, но результат все равно эффектный.


А в Великобритании созвучные темы — проблемы цифровой связи и манипуляции с информацией — вылились в курьёз. Вечерняя столичная газета London Evening Standard заказала театральному критику Генри Хитчингсу (Henry Hitchings) рецензию на новый спектакль «Лолита» в постановке Национального театра. Статья была готова в срок, но когда автор отправил в редакцию электронное письмо с текстом, ни один из его адресатов сообщение не получил. Последовали обеспокоенные запросы на повторную отправку, текст был послан вновь — и так же безрезультатно. 


Газету уже было пора отправлять в печать, обстановка в редакции начала накаляться, но тут на помощь пришел один из местных компьютерных умельцев. Он выяснил, что файрволл редакционной сети блокировал все письма Хитчингса из-за «неприличного» слова Lolita в тексте рецензии. Стоило заменить слово на другое, как проблема тотчас исчезла и письмо наконец попало по адресу. Редакторы восстановили исходный текст, и номер, к всеобщей радости, был сдан в срок. 


"Компьютерра" №35 (799)



Joybook S43


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 07 октября 2009 года
Не успели мы привыкнуть к нетбукам, которые теперь выпускают все кому не лень (да и вообще, в последнее время трудно понять, где нетбуки, где ноутбуки - всё смешалось в кашу), как выяснилось, что уже зарождается новый рынок портативных компьютеров с низким энергопотреблением.
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Joybook S43


Joybook S43

Компания BenQ собирается войти на этот рынок с парой моделей лэптопов для повседневного использования: 13-дюймовым Joybook S35 и 14-дюймовым Joybook S43. Обе машины будут оборудованы новейшими интеловскими процессорами с низким потреблением электроэнергии. Производитель считает, что больше всего они подойдут для бизнесменов и любителей подолгу сидеть в Интернете, которые не могут прожить без Сети ни дня. То есть, практически, для всех представителей активной и более-менее успешной части человечества. Машины оборудованы аккумулятором, позволяющим работать с ними в течении 11 часов без подзарядки (с батареей высокой ёмкости, доступной лишь для 14-дюймовой модели), 500 Гб жёстким диском, а также вебкамерой и микрофоном. По поводу того, когда эти модели увидят свет, и сколько они будут стоить пока, увы, ничего не известно.



Мобильные горизонты Adobe Flash


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 07 октября 2009 года
Когда-то Интернет был достаточно скучным и блёклым. Ну действительно, до некоторого времени все рюшечки на веб страницах создавались при помощи графических файлов формата GIF - тут хочешь-не хочешь, а фантазии особо негде разгуляться. Спасителем (и, в то же время губителем), Сети выступила мультимедийная платформа Flash, которая некогда создавалась для того, чтобы простым людям было легко рисовать собственные мультики.
В самом деле, именно незамысловатыми флэшовыми мультфильмами, весившими совсем немного, платформа и прославилась в девяностых, и, наверное, именно они послужили делу её популяризации, заставляя пользователей устанавливать себе плагин. Рано или поздно это должно было случиться - разработчики сайтов стали встраивать в страницы флэш-анимацию и теперь представить себе Интернет без Flash практически невозможно. Если подумать, то практически все видеохранилища, такие как YouTube, используют для проигрывания клипов именно плеер Adobe и контейнер FLV, да и значительная часть браузерных игрушек тоже использует его.
Конечно, есть майкрософтовский Silverlight, которым пользуется, похоже, только сам редмондский гигант, но практика показывает, что пересадить кучу людей, уже выбравших один продукт, на другой очень и очень сложно. У флэша куча недостатков: он тормозной и незащищённый, он отжирает кучу ресурсов и хочет ещё больше, но мы с ним миримся, как с естественным запахом мочи, доносящимся из-за круглосуточной пивной палатки. И то, и другое уже настолько привычно, что не вызывает никаких негативных эмоций.
У этой платформы был ещё один недостаток: до недавнего времени не было и речи о том,  чтобы в мобильных браузерах была полностью реализована её поддержка. До недавнего времени - т.к. как недавно Adobe наконец объявила, что версия флэш-плеера за номером 10.1 будет-таки доступна для Windows Mobile и Palm Web OS, а несколько позднее - и для Google Android с Symbian.
Всё это замечательно, однако в этом списке, как вы можете заметить, отсутствует ОС iPhone. Вообще, слухи о том, что поддержка флэша может появиться и на эппловском телефоне, ходили уже давно, но так и не подтвердились. Подтвердилось другое: Apple не намеревается иметь никакого дела с этой платформой - особенно в браузере.
Вообще, новый стандарт HTML 5 называют "убийцей" флэша, так как одной из основных его функций является именно встраивание видео в страницу, а также возможность создавать анимацию с помощью средств HTML. Спецификация эта, однако пока не принята и находится в разработке, вот Adobe и решила побороться за место под солнцем, пока не поздно.
Версия 10.1 наконец-то будет пользоваться возможностями графического ускорителя компьютера для ресурсоёмких приложений. Возможно, теперь видео высокого разрешения больше не будет воспроизводиться рывками даже на быстром соединении. Поскольку HTML 5 эту возможность не поддерживает, Flash оказывается в достаточно выгодном положении.
А что касается iPhone... Adobe, всё-таки, практически прорвалась на перспективный эппловский телефон, объявив о том, что пакет Flash Professional сможет компилировать код приложений, написанных под Flash в формат приложений "яблофона". Adobe послала семь программ, скомпилированных с помощью Flash Professional в App Store, и все они были одобрены безо всяких замечаний, так что можно считать, что разработчики могут начинать праздновать, ведь, как известно, именно приложения для iPhone приносят больше всего прибыли своим создателям.
Тут возникает другая проблема - в результате магазин программ для эппловского телефона, и так заполненный по самое не балуйся, может оказаться завален проходными флэш-приложениями, что сделает поиск действительно полезных вещей практически невозможным. Что ж, может таким образом Adobe решила отомстить Apple за нежелание сотрудничать? Шутка, конечно, хотя в каждой шутке... Ну сами понимаете.
Ну, и напоследок стоит заметить, что Adobe заявляет работу Flash Player 10.1 на смартфоне в течение 3,5 часов в режиме воспроизведения видео и 6,5 в режиме воспроизведения флэш-анимации. Что ж, это достаточно заманчиво, но посмотрим, что будет на самом деле, так как опыт показывает, что цифры, приводимые на всяческих презентациях, зачастую слабо коррелируют с реальностью.



Василий Щепетнёв: Альтернативное оружие – 2


Автор: Василий Щепетнев
Опубликовано 07 октября 2009 года
Читать книги – убивать время. Этот лозунг вскоре может стать ведущим в новой культурной политике (был НЭП, грядет НКП). Действительно, бывает, купишь книгу, а потом крепко жалеешь о потраченных рублях и часах.
Потому писать следует кратко, а на чтение тратить минуты. 
И уж только потом решать, следует ли автору пускаться во все полмиллиона знаков, или пусть лучше продает сотовые телефоны.

Альтернативное оружие – 2 
(Синопсис патриотического романа) 

Октябрь тысяча девятьсот сорок первого года. Гитлеровские войска наступают. Взят Мурманск, захвачена Карелия, поставкам союзников пришел "голубой писец", как шутят в листовках, сбрасываемых с самолетов, немецкие пропагандисты. 
Круглосуточные дебаты в Государственном Совете бесплодны и бессмысленны. 
Сергей Киров, всенародно избранный президент, впадает в глубокую депрессию, отсиживается в подмосковной резиденции и не оказывает сопротивления, когда военные во главе с маршалом Тухачевским совершают переворот и объявляют о создании Комитета Народного Спасения. Объявляются жесткие меры: приостанавливается деятельность политических партий, вводится цензура, закрывают ряд газет и радиостанций. Девятого ноября войска получают приказ "ни шагу назад", однако Государственный Совет не утверждает полномочий Комитета Народного Спасения, и потому в армии начинается брожение. Сторонники "капитуляции на почётных условиях" набирают силу. Разброд в верхах снижает и без того невысокий моральный дух солдат. Как следствие – битва за Москву проиграна ещё до начала. 
Двадцать первого ноября Гитлер принимает парад на Красной Площади. Он принимает "ключи от врат России", которые ему преподносит от имени Государственного Совета группа пронемецки настроенных сенаторов. Комитет Народного Спасения вместе с немногочисленными верными войсками отходит за Волгу, к Уралу. Тухачевский получает предложение – признать окончательное поражение России и прекратить антигерманские действия в любых проявлениях, взамен Германия декларирует независимость России в новых границах, западная из которых будет пролегать по Уралу.
Тухачевский отвечает отказом. У него есть несколько месяцев, чтобы подготовиться к новому немецкому наступлению, пока же противник размещает войска на зимних квартирах, где те пополняются живой силой и боевой техникой – осенняя кампания все-таки изрядно обескровила гитлеровцев.
В это время в Екатеринбургской Ставке к Тухачевскому обращается Отто Юльевич Шмидт, всемирно известный ученый, лауреат Нобелевской премии, последние годы отошедший от активной научной деятельности. Но нет, напротив, оказывается, именно последние четыре года он работает наиболее продуктивно, возглавляя секретный проект "Янус". Сейчас можно доложить о результатах.
Тухачевский воодушевляется: он слышал, что есть проект создания атомарного оружия, настолько секретный, что даже ему, маршалу, о нём известно немного. Неужели свершилось, и у России появилась чудо-бомба, способная уничтожать города и армии?
Нет, разочаровывает его Шмидт, проект "Янус" не имеет ничего общего с созданием атомарной бомбы. Атомарным проектом, чернодырной бомбой, мороз-полем, египетской тьмой занимаются другие. Цель проекта "Янус" – перемещение во времени. 
Как это – во времени, спрашивает Тухачевский. Шмидт объясняет. Значит, мы можем взять и отправить дивизию, скажем, в девятнадцатый год, загорается Тухачевский.
Дивизию не можем. Пока мы способны отправить в прошлое одного человека, и только. Уж не предлагают ли ему, главкому Тухачевскому, бежать в прошлое, возмущается маршал. Нет, нет, успокаивает Шмидт. В прошлое отправляется Отар Чавчавадзе. Кто он? Историк, драматический актёр и специально подготовленный человек. Подготовленный для чего? Для перестройки мира. Следует спасти страну. Мы не знаем, возможно ли, но попытаться стоит. Отар займет место Иосифа Джугашвили, второстепенного революционера николаевской поры, умершего от сибирской язвы в Туруханской ссылке. Новый Джугашвили должен будет, используя знания и подготовку, стать одним из тех государственных деятелей, которые определяют судьбу страны. Мы рассчитываем, что Отар исправит многие огрехи троцкистско-ленинской политики. В результате войны с Германией не случится вовсе, или, во всяком случае, Россия в ней будет выглядеть более достойно. 
Бред, злится Тухачевский. Если войны не случится, что будет со всем этим – он обводит руками кабинет, – с нами, наконец? А ничего, отвечает Шмидт. Ничего этого не будет. Совсем. И нас, сегодняшних, не будет тоже. Вы не согласны? Это не имеет значения. Проект разрабатывался по особому указанию Сергея Мироновича, и тот факт, что президент убит, ничего не меняет. Сейчас – Шмидт смотрит на часы, – сейчас процесс перемещения во времени уже начался, собственно, потому он, Шмидт, и здесь.
– Остановить, остановить немедленно! Мы не можем риско…
Мир исчезает.
Конец первой книги 



Незаметная революция


Автор: Владимир Гуриев
Опубликовано 07 октября 2009 года

 На третью декаду сентября компании Canon и Sony Ericsson, если верить их пиар-отделам, наметили по революции, каждая в своей области (фото и, очевидно, музыкально-мобильная индустрия). Я пишу эту колонку за несколько дней до заветной даты, поэтому могу лишь предполагать, что ничего революционного не произошло. Вы же это знаете наверняка. И тут дело даже не в компаниях, а в том, что революции редко приходят по расписанию.


Но это хороший повод поговорить о тех, чья деятельность действительно привела или приведет к революционным изменениям в нашей жизни. Таких революционеров не слишком-то много.


Sony с «уокмэном» и идеей о том, что музыку можно слушать постоянно. Сейчас на этом же поле пожинает плоды Apple, но постоянным фоном музыка стала гораздо раньше. При этом интересно, что о музыке как таковой мы имеем весьма смутное представление. Другими словами, на вопросы «что это», «зачем это» и «как это работает» у ученых удовлетворительных ответов нет. Одна из свежих теорий гласит, например, что музыка — точнее, даже не музыка, а способность различать ритм в нагромождении звуков — это побочный эффект нашей врожденной способности к речи. То есть у животных никакой музыки в голове нет, как нет у них чувства ритма ни в каком виде. И все бы ничего, да другие исследователи нашли пару лет назад попугая по кличке Снежок. А Снежок, подлец, отчаянно любит группу Backstreet Boys — и «пляшет», покачивая головой точно в такт песням любимой команды!


Polaroid с идеей моментальной фотографии, из которой потом выросла фотография цифровая, огромные публичные архивы любительских фотоснимков, распознавание лиц, восстановление трехмерных ландшафтов по комплекту двумерных изображений и сотни технологий, о которых мы пока и представления не имеем. Тут во главу угла изначально ставилось не технологическое решение, а изменение отношения к процессу, десакрализация фотографии, — технологии подтянулись уже потом.


Институт Фраунгофера и mp3. Остроумное технологическое решение (сжатие звука с условно неощутимыми на слух потерями) привело к распространению плохо совместимых между собой этических систем. Потом к битве распространителей и потребителей подтянулись полки софтверщиков, киношников, производителей игр и так далее, но первыми опробовали горький вкус чужой свободы именно звукозаписывающие компании.


(Тут я затрудняюсь назвать компанию, но) Интернет. Причём даже не как штука, невероятно сжимающая мир (в эту революцию все остальные умещаются как матрешки, да еще и место остается), а как источник текстов. Ведь расхожее мнение о том, что читать в последние годы стали меньше, по-видимому, неверно. Но даже если «в книгах» читать стали меньше (что не факт), то ведь под рукой у сотен миллионов человек ежедневно доступный источник бесплатных текстов. Разумеется, новостной сайт или интернет-форум не способны заменить художественную литературу (справедливо и обратное), но читать и писать нам приходится в разы больше, чем предыдущим поколениям.


На подходе новые революции: смена отношения к личным данным и сужение личного пространства (катализаторы изменений: поисковики, социальные сети, возможно, Digital Globe), резкое увеличение количества постоянно поддерживаемых социальных связей (социальные сети, про которые пока тоже мало что понятно), возможно — я, правда, не уверен — радикальная смена экономической парадигмы (об этом в текущем номере пишет Алексей Хмеленко) или расцвет трехмерного видео, о котором рассказывает Владислав Бирюков.


Но я хотел сказать о другом. Я хотел рассказать о явлении, без которого все вышеперечисленные изменения были бы маловероятны. О явлении, которое никогда не упоминается в контексте технического прогресса. Об очень простом изменении жизненного уклада, которое существенно ускорило появление других изменений.


Это доставка пиццы. 


"Компьютерра" №35 (799)



По следам продажных блогеров


Автор: Алексей Стародымов
Опубликовано 07 октября 2009 года
Не секрет, что блогосфера является одним из столпов современного Интернета: в своих дневниках пользователи делятся наболевшим, описывают свои проблемы, выкладывают фотографии, пишут разный бред личного характера, агитируют, общаются с себе подобными и так далее. А ещё некоторые юзеры, сумевшие завоевать популярность в Сети, зарабатывают с помощью блогов деньги. Каким образом? Некоторые вешают в дневниках баннеры, другие – рекламируют свои собственные услуги, третьи – размещают в постах рекламную информацию, оплаченную третьими компаниями. 
Федеральная комиссия США по торговле (FTC) от такого расклада не в восторге: она намерена наказывать блогеров, которые при публикации обзоров товаров или услуг скрывают свои связи с рекламодателями и производителями. Дело в том, что в сетевых дневниках регулярно появляются заказные посты, описывающие достоинства различных продуктов от лица авторов блогов. А вот информации о том, что эти тексты являются заказными и оплаченными, в них чаще всего не содержится. В подобной ситуации велика вероятность того, что читатель, впечатлённый репутацией блогера, сделает выбор именно в пользу невзначай описанного им продукта. Не потому, что продукт на самом деле хороший, а потому, что автору заплатили или вручили в подарок экземпляр "воспетого" им товара.
В соответствии с новыми правилами, которые в ближайшее время планирует ввести ФТС США, блогеры, публикующие обзоры продуктов, будут обязаны сообщать общественности о своих связях с производителями товаров или рекламодателями. Если автор веб-дневника попытается утаить получение гонорара, ему может грозить штраф в размере до 11 тысяч долларов по каждому доказанному эпизоду нарушения правил. В первую очередь регуляторы намерены осуществлять мониторинг наиболее популярных в США сервисов Facebook, MySpace и Twitter.
Российские власти подобных инициатив пока не проявляли, но мы на всякий случай попросили самых популярных блогеров Рунета высказаться на тему проплаченных постов и предложений пропиарить те или иные продукты за деньги.  
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Леонид Каганов

Видимо, я плохо знаю американские законы, но не понимаю, в чем нарушение. Ну, врут. И что? Это проблема совести и честности, а законы, увы, не запрещают быть нечестным и не запрещают врать. Вот если бы блогеры были обвинены в том, что зарабатывают рекламной деятельностью, но скрывают эти доходы и уклоняются от налогов - это бы звучало куда более убедительно.



Да, лично мне постоянно предлагают что-то попиарить за деньги. Причём, в последнее время формулировка всё чаще такая: пришлите нам свой прайс-лист, сколько у вас стоит такая услуга. Видимо, нормальное дело, рынок сформирован, баланс спроса и предложения достигнут, прайс-листы у всех давно распечатаны. У меня, кстати, тоже давно распечатан своего рода прайс-лист – параграф 7 устава блога. Там написано, что я никогда не занимаюсь рекламой и вообще принципиально не зарабатываю в Интернете с помощью своего сайта. За одним лишь исключением (пункт 7.1): иногда в пресс-туры езжу и рассказываю о впечатлениях своей поездки, естественно с упоминанием организаторов. Но для того и блог – рассказывать о собственных поездках.
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Антон Носик

Мне постоянно поступают приглашения написать рекламный пост. И запросы на расценки. Если выдаётся свободная минута, то я пишу ответ "Спасибо за Ваш интерес, идите на...". Чаще такие письма просто остаются без ответа.



К скрытым рекламным постам, размещаемым за деньги, я отношусь плохо. Но не рвусь публично выяснять отношения с теми, кто их публикует. У них свои отношения с собственными читателями. Если кто-то приучил аудиторию, которой это не мешает, какое мне дело. Если б я сам начал публиковать заказуху в своём ЖЖ, мне было бы перед читателями стыдно, поэтому я этого не делаю.



В России отслеживать доходы блогеров вряд ли кто-то возьмётся, а если б такая практика возникла, то только в контексте общей борьбы за учёт доходов и собираемость налогов. Я – за то, чтобы с налогооблагаемой прибыли платились налоги. В том числе и блогерами. Но вряд ли мы доживём.
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Алекс Экслер

К блогерам, которые пишут рекламные посты без пометок о том, что они проплачены, я отношусь резко отрицательно. Это зараза, которая разъедает
блогосферу. Впрочем, известные блогеры такой ерундой занимаются редко - понимают, что репутация дороже.



Мне постоянно предлагают написать о какой-либо штуке за деньги. Несмотря на то, что я и в блоге сто раз писал, что "джинсой" не занимаюсь, и в дисклеймере  на сайте очень чётко и подробно прописана схема взаимоотношений с производителями или продавцами всяких гаджетов: мне предоставляют железку для тестирования и обзора, а я в обзоре пишу только то, что считаю нужным. Деньги я за это не беру ни под каким видом. О том чтобы взять железку в подарок речь может идти  только после того, как обзор будет написан и опубликован. Но в подарок что-то я беру крайне редко. Потому что если мне что-то действительно нужно - я это просто сам покупаю. Не хочу никому ничем быть обязанным.



К введению подобной инициативы в России я бы отнесся отрицательно. По одной простой причине. Если введут подобный закон, то реально за его соблюдением никто следить не будет. Однако наверняка этот закон будет использоваться в провокационных целях - чтобы подставить каких-то известных блогеров. Предложат такому блогеру дикие деньги за публикацию, а потом из этого сделают образцово-показательное дело. В Штатах провокации полиции запрещены законодательно, насколько я знаю. Человека в подобных случаях нельзя осудить, если заказ статьи исходил от сотрудника полиции. У нас - запросто, как показывает практика, кучи дел о софтверном пиратстве. Поэтому пользы от подобной инициативе не будет никакой, а вреда - сколько угодно.
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Fritz Morgen

Я думаю, что в Федеральной комиссии США сидят эдакие старпёры, которые привыкли нагибать прессу, как им хочется. Полагаю, однако, они не вполне понимают сути Интернета. Это не то место, где взять за задницу любого полуудушенного гражданина, который недостаточно проворно выполняет твои распоряжения. Максимум, чего они могут добиться - это заставить популярных блогеров регистрироваться на иностранных блог-площадках.



Не так давно я был на встрече блогеров с представителями одной крупной госорганизации. Там некий чиновников посетовал, что очень сложно привлечь блогера к ответственности, и выразил надежду, что со временем это будет исправлено. Прокуратуре дадут больше возможностей для давления на Интернет.



Однако и Федеральная комиссия США, и наши чиновники упускают из вида главное. В Интернете они никому не нужны. Это на улице мне нужен сотрудник милиции поблизости, чтобы какие-нибудь гопники не могли безнаказанно меня ограбить. А в Интернете максимум, что мне могут сделать - это обматерить. Для защиты от мата мне чиновники не нужны.



Возвращаясь в рекламе в Рунете: да, мне довольно часто предлагают что-либо пропиарить. И, надо отметить, разговор с большей частью рекламодателей обрывается на моём отказе делать рекламу скрытую. Из этого можно сделать нехитрый вывод: скрытую рекламу они заказывают у кого-то другого.



Впрочем, повторюсь, Дикий Веб - это не Дикий Запад. Пускай пишут, что хотят. В конце концов, никакой потенциальный вред от скрытой рекламы и близко не сравнится с вредом, который наносит каждая передача "доктора" Малахова.
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Игорь Бигдан

В общем-то всё правильно, по закону рекламная информация должна быть отделена от остального контента и обозначена как реклама. 



Если такие меры будут приняты у нас, то ничего ужасного не произойдёт - рекламодатели будут вынуждены перейти от низкопробной "джинсы" к нормальным рекламным стратегиям. И это даже хорошо - ни я, ни мои читатели не любят "джинсу".
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Антон Голубчик

Поскольку я сам занимаюсь организацией рекламных кампаний в блогосфере (другими словами помогаю рекламодателям "беспалевно разместиться" в популярных блогах), то знаю, что спрос на "платные посты" очень велик, а количество адекватных площадок весьма ограниченно.



Мой блог находится на пятом месте в рейтинге блогов по версии "Яндекса", и ежедневно мне в приват сыпется большое количество предложений от желающих сэкономить рекламодателей - размещение через рекламные агентства стоит очень дорого. Через агентства сейчас работают в основном крупные бренды, работающие в первую очередь на собственный имидж.



Обычно блогеры напрямую с заказчиками не работают - боятся суспенда своего журнала и дурной славы. В последнее время пошло очень много желающих очернить/восхвалить политиков и бизнесменов - все "чернушные" заказы отвергаются сразу, остальных я связываю с теми блогерами, которые наиболее подходят для размещения информации. Есть ещё очень забавный факт: "элитные" блогеры никогда не будут хвалить продукт, который им не симпатичен и не демпингуют. И это хорошая тенденция.





Торговать или не торговать постами в своем дневнике – это, безусловно, личное дело каждого. Если рекламодатели обратились с подобным предложением к блогеру, то его тексты наверняка интересны очень и очень многим читателям. Ну а если он такое предложение примет (сперва одно, потом другое, третье, а затем блог и вовсе рискует превратиться в рекламную площадку), то в конечном итоге автор может растерять своих поклонников. Пусть не всех, но значительную часть. И тут уже каждый решает сам – стоит оно того или нет. Посему рекомендуем блогерам следовать примеру Артемия Лебедева: если уж он рекламирует товары или услуги, то сопровождает такие посты соответствующими предупреждениями. 



Осеннее противостояние ATI и NVIDIA 


Автор: Игорь Осколков
Опубликовано 07 октября 2009 года
Продукты обеих компаний имеют некоторые общие черты, которые, в общем-то, характерны для всей современной процессорной индустрии. Все стремятся к переходу на всё более тонкие техпроцессы, в результате чего появляется возможность значительно сэкономить место и добавить ещё десяток-другой миллионов транзисторов. Заодно мы получаем выигрыш в энергопотреблении и тепловыделении. Среди более узкоспецифичных трендов следует назвать полноценный переход на DirectX 11-й версии и большое внимание к вычислениям за счёт ресурсов GPU. Обе компании нашли компромисс в лице универсального стандарта GPGPU-расчётов OpenCL, хотя от родных разработок (Stream и CUDA) отказываться никто не собирается. Альтернативным вариантом будет поддержка технологии DirectCompute. Наконец, одним из важнейших нововведений будет полноценная поддержка Windows 7, выход которой совсем не за горами. Предварительные тесты производительности показывают, что новая ОС от Microsoft позволяет получить примерно 10-% прирост по сравнению с предшественницей. 
ATI Radeon HD 5800
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Теперь более подробно рассмотрим особенности каждой из линеек видеокарт. Начнём с продуктов ATI. Компания решила отказаться от буквенно-цифровых обозначений графических ядер, анонсировав линейку ускорителей под названием Evergreen. В семейство “вечнозелёных” входят следующие представители: Cypress, Hemlock, Juniper, Redwood и Cedar. Серия Radeon HD 5800 базируется на ядре Cypress. Посмотрим, что нового предлагает нам производитель. Например, теперь на полную катушку можно использовать аппаратный блок тесселяции, который появился аж в HD 2900 XT. Однако до прихода DirectX 11 его возможности оставались невостребованными. Также появились многопоточная визуализация и новые форматы сжатия текстур. Всё это, проще говоря, способствует повышению производительности и качества выдаваемой картинки. Все ускорители серии 5800 дополнительно оснащаются усовершенствованным видеопроцессором UDV 2.0, который поддерживает стандарты Dolby TrueHD, DTS-HD Master Audio, AC-3 и DTS. 


[image: ]


Впрочем, самой впечатляющей технологией, которая стала доступна пользователям, является ATI Eyefinity. За счёт неё к одной видеокарте можно подключить до 6-ти (!) мониторов одновременно. Тут, правда, встаёт вопрос о том, как разместить нужное количество разъёмов на задней крышке ускорителя. Подойдут только HDMI и DisplayPort или их различные сочетания с DVI/VGA. Как вариант, можно воспользоваться переходниками с DisplayPort на DVI. Выбор конкретного набора разъёмов отдаётся на откуп производителям, т.к. аппаратно поддерживаются практически любые сочетания. Сами мониторы и их режимы можно группировать как угодно. С точки зрения системы они будут выглядеть, как один дисплей, но с очень большим разрешением. Примечательно, что все программы (а особенно игры) не требуют какой-либо модернизации для работы на многомониторной конфигурации - всю "грязную" работу выполняет драйвер. Единственное условие - приложение должно поддерживать сверхвысокие разрешения (2560x1600 и выше). Так, по крайней мере, обещают специалисты ATI. Есть, однако, подозрение, что некоторые проблемы неизбежны. 
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Зачем всё это нужно? Производитель утверждает, что без 6-ти (в крайнем случае 3-х) мониторов современному геймеру никак не удастся полностью погрузиться в атмосферу игры. При этом, мол, не требуется никаких дополнительных устройств, от которых быстро устают глаза. Это такой призрачный намёк на GeForce 3D Vision. Замечу, что продукт NVIDIA даёт, мягко говоря, совсем иной уровень восприятия игрового мира. В любом случае остаются нерешёнными многие проблемы. Например, иметь дома конфигурацию из 3-6 мониторов накладно. А если даже есть несколько дисплеев, но все они разного разрешения и размера, то общее впечатление только портится. Да и мониторы пока не научились делать совсем без окаймляющих рамок. Короче, на мой взгляд, Eyefinity это, конечно, неплохая технология, но пока достаточно спорная и дорогая в реализации. 
На данный момент серия Radeon HD 5800 состоит всего из двух плат: HD 5850 и HD 5870. Их технические характеристики таковы: 
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Сравнение HD 5870 и GTX 285 (нажмите для увеличения)

Почти по всем параметрам виден достаточно заметный прирост. Новинка также заметно быстрее, чем топовое одночиповое решение конкурента - GTX 285. Одной из фишек новой серии будет возможность использования суперсэмплинга, вместо MSAA, что должно заметно повысить качество отрисовки. Также значительно были улучшены алгоритмы анизотропной фильтрации текстур, которые по словам специалистов ATI позволяют выдавать максимально качественное изображение без потери производительности. В целом, на данный момент Radeon HD 5870 можно смело назвать лучшим одночиповым решением на рынке. Цены на новинки вполне адекватные: $400 для HD 5870 и $300 для HD 5850. 
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Специальная версия Radeon HD 5870 с 6-ю портами DisplayPort

NVIDIA GT300 (Fermi)
Об этом чипе уже не один месяц ходят различные слухи, что неудивительно, ведь NVIDIA обещает буквально-таки взорвать весь рынок топовых игровых видеокарт. Увы, первые продукты на новом чипе появятся не раньше ноября, а сейчас можно рассказать только об инновационной архитектуре Fermi (ещё одно название – GF100) и её потенциальных возможностях. К сожалению, ореол таинственности только поддерживается производителем, и информация поступает очень маленькими кусочками. Но кое-что уже известно. 
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Во-первых, новый чипсет будет содержать в себе аж 3.2 млрд. транзисторов (!), что в полтора раза больше, чем у Radeon HD 5800. Очевидно, что от большего количества элементов можно ожидать большей производительности. Но тут очень остро встаёт вопрос стоимости такого решения. Ходят слухи, что на данный момент процент выхода качественных чипов крайне низок. Это даёт повод для беспокойства. К тому же новая архитектура не является улучшением старой GT200, а представляет собой совершенно новый, разработанный с нуля продукт. В последний раз это происходило во времена разработки G80. 
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Посмотрим на предварительные технические характеристики Fermi. Количество потоковых процессоров значительно возросло – теперь их стало 512 (по 32 CUDA-ядра на каждый из 16 потоковых мультипроцессоров). По заявлению производителя новинка будет до восьми раз быстрее, чем предыдущие поколения. Заодно повысилась точность вычислений с плавающей запятой – теперь она соответствует стандарту IEEE 754-2008, т.е. как минимум на уровне современных CPU. Дополнительно была введена поддержка ECC для коррекции ошибок памяти – это вообще первое подобное решение на рынке обычных видеокарт. Кстати о памяти. NVIDIA теперь переходит на стандарт GDDR5, причём её частоты будут скорее всего немного выше, чем у аналогов ATI. GT300 получит 384-разрядную шину и шесть контроллеров памяти, что позволит разместить до 6 Гб на одной плате! Также впервые шейдерные блоки обзавелись кэшем первого уровня и унифицированным кэшем второго уровня (NVIDIA Parallel DataCache). Это позволит значительно ускорить физические расчёты. А NVIDIA GigaThread Engine позволит ещё больше распараллелить исполняемые задачи. 
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Особое внимание уделено дальнейшему развитию технологии NVIDIA CUDA. Теперь список поддерживаемых языков программирования таков: Fortran, Java, Python, C и C++. Это без учёта поддержки DirectCompute и OpenCL. Компания особо гордится тем, что GT300 может выполнять код C++ практически без потерь. Для облегчения труда разработчиков в NVIDIA создали Nexus – интегрированную среду для разработки гетерогенных (CPU+GPU) приложений. Тем самым компания пытается привлечь научное сообщество к своей продукции. Например, Национальная лаборатория в Оак-Ридж (Oak Ridge National Laboratory) уже объявила о планах по созданию новейшего суперкомпьютера на базе Fermi. 


[image: ]


По традиции, новая линейка продуктов будет включать в себя ускорители серий GeForce, Quadro и Tesla. На данный момент идёт разработка двухъядерной версии ускорителя GT300. Однако открытым остаётся один очень важный вопрос – сколько будут потреблять новые видеокарты. Скорее всего на них будут установлены два 6-пиновых разъёма питания, а это значит, что максимальное энергопотребление не должно будет превышать 225 Ватт (по 75 Ватт с каждого разъёма + столько же с PCI-Ex16). Впрочем, всё может оказаться несколько иначе. 
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Муляж GT300 с 8-пиновым разъёмом (150 Ватт)

Подведём небольшие итоги. ATI представила новые ускорители серии HD 5800, которые на данный момент можно смело назвать самыми быстрыми одночиповыми решениями. Их несомненным плюсом является достаточно адекватная цена. Однако по предварительным данным NVIDIA GT300 может запросто оказаться производительнее, чем HD 5800. Но в данном случае остро стоит вопрос цены на новинку. Окончательно расставит все точки над i только официальный анонс Fermi, который будет не раньше ноября. А когда на прилавках появятся новинки? Будем надеяться, что до конца этого года. А пока ATI будет почивать на лаврах… 



Пристанище недовольных


Автор: Игорь Терехов
Опубликовано 08 октября 2009 года
В сентябре в Чикаго прошла очередная ежегодная конференция независимых разработчиков Apple - С4, на которой выяснилось, что при всех многочисленных преимуществах iPhone, писать для него программы откровенно невыгодно. Главные причины: чрезмерный контроль со стороны Apple и слабая функциональность AppStore. 

Большое число разработчиков, присутствовавших на конференции, заявляли, что не имеют в данный момент проектов под iPhone и даже не планируют их запуск, поскольку считают это пустой тратой времени и денег. Да, iPhone прекрасное устройство с технической точки зрения, да, Apple обеспечивает канал дистрибуции программ, да, у Apple прекрасный SDK, но эти плюсы плохо перекрывают ворох минусов. 

В чем же заключаются конкретные претензии? Про чрезмерный контроль всё понятно. Едва ли не каждую неделю в Интернете появляются всё новые и новые истории о безобидных приложениях, не прошедших этап одобрения цензорами AppStore. И раздражают разработчиков даже не столько сами факты отказа, сколько непрозрачные методы отбора. Складывается впечатление, что цензоры руководствуются не формальными критериями, а исключительно субъективными ощущениями: не понравилось приложение - в AppStore его не будет. При этом мотивировка отказа всегда стандартна и описывается общими словами. Например, в Google с удивлением обнаружили, что их программа Latitude, “копирует существующую функциональность Google Maps”, при том что функционально они не имеют между собой ничего общего. Никакой ясности не вносят и руководства Apple для разработчиков: там нет чёткого изложения требований. Во многом такая политика напоминает действия некоторых посольств: добиться от них объяснения причины отказа в визе практически невозможно. И никого не волнует, сколько денег человек потратил на подготовку поездки. Точно так же Apple не волнует, сколько ресурсов ушло на создание приложения. 

С деньгами в AppStore ситуация также печальна. Программы для iPhone стоят слишком мало и в подавляющем большинстве случаев они не окупаются. На сегодняшний день в AppStore числится более 85 тысяч приложений, основная масса которых либо бесплатна, либо продается за 99 центов. Предположив, что такая дешёвая программа будет скачана 5 тысяч раз, получаем сумму в $4950. Из нее 30% отойдет Apple и остается $3465 - это не очень много, учитывая, что на разработку программы, достойной хотя бы пяти тысяч скачиваний, обычно уходит гораздо больше месяца. Добавьте сюда также затраты на маркетинг и прочие неизбежные издержки, а также то, что 5 тысяч пользователей приложение может набирать в течение неизвестно какого промежутка времени. В общем, зарабатывать на жизнь программами для iPhone нельзя, а значит, есть над чем задуматься, выбирая между написанием приложения для Mac OS Х, за которое можно выручить гораздо больше при сравнимых затратах, и для iPhone. 

Не всё прекрасно и с маркетинговой составляющей AppStore. Например, разработчики не могут предоставлять пользователям демо-версии продуктов с возможностью их дальнейшей активации. Сейчас для этого приходится создавать две версии программы: одна урезанная и бесплатная, другая полнофункциональная и за деньги. На это уходит больше времени программистов, раздувает статистику AppStore и очень неудобно для пользователей: если понравилось демо, нужно вновь идти в магазин и искать там полноценную версию. Возможности прямого апдейта не предусмотрено. 

Также разработчик не может организовывать платные апдейты. Это, конечно, хорошо для пользователя, но какой смысл программисту увеличивать функциональность своей программы, если за свой труд он не получит вознаграждение от уже существующей армии пользователей. Напомню, что в мире "больших" программ, апдейт до новой версии программы обходится существующим пользователям примерно в половину новой цены. 

На этом фоне отлично смотрятся конкурирующие организации с планами по переманиванию сторонних разработчиков. Речь, в частности, идет про Palm, которая 5 октября на своем мероприятии в Сан-Франциско объявила об изменении политики взаимодействия с разработчиками. Главное - не будет никакой модерации приложений, как не будет и никакой привязки к AppCatalog - аналогу AppStore. Программисту необходимо лишь загрузить свою программу на сервер Palm и получить на неё прямую ссылку. Далее он волен размещать её в блогах, на сайтах, в каталогах и вообще где угодно. Впрочем, AppCatalog никуда не исчезает, но размещение в нём платное - $50. Сейчас в магазине насчитывается пара десятков программ стоимостью от $1 до $10. 

Следующее нововведение Palm - отказ от "абонплаты" для разработчиков, составляющей $99 в год. Правда, это возможно только при условии, что исходные коды программ будут открытыми. Вероятно, свою лепту здесь внесли Бен Галбрайс (Ben Galbraith) и Дион Алмаер (Dion Almaer), перешедшие в Palm из Mozilla и знающие толк в открытом ПО. В Palm они возглавили отделение Developer Relations. 

Наконец, Palm делает открытой всю статистическую информацию, касающуюся распространения программ, что вновь сделано в пику Apple, скрывающей всё и вся. 

Что в итоге? Борьба между компаниями усиливается и что особенно важно - это борьба не только за покупателей, но ещё и за тех, кто повышает привлекательность продукта с потребительской точки зрения - за сторонних разработчиков. Конечно, нельзя сказать, что Apple скоро останется без программ, просто конкурентная мощь Palm может вырасти быстрее, чем полагают в Купертино. 




Утилиты для работы с драйверами


Автор: Андрей Крупин
Опубликовано 08 октября 2009 года
В борьбе со сбойными, не желающими ни за какие коврижки нормально функционировать или конфликтующими друг с другом драйверами все средства хороши. Трезво осознавая данный факт и идя навстречу пользователям, неожиданно оказавшимся у разбитого корыта в виде постоянно "зависающего" компьютера, мы в рамках рубрики "Софтерра" решили составить небольшой список программных инструментов для наведения порядка в системных драйверах Windows, их резервного копирования, удаления и восстановления, поиска "обрывков" и выполнения прочих операций, которые могут помочь вернуть операционную систему к жизни. 
Driverquery.exe. Консольная утилита, входящая в состав Windows Vista и позволяющая на скорую руку сформировать подробнейший отчет о проинсталлированных в систему драйверах устройств. Например, на случай переустановки операционки на компьютере с редким "железом", требующим специфических версий драйверов. Достаточно набрать в командной строке инструкцию driverquery >> driver_info.txt, и система автоматически соберёт данные об установленных драйверах и сохранит их в текстовом файле driver_info.txt.
Driver Genius. Универсальная софтина, созданная специалистами компании Driver-Soft и со знанием дела выполняющая задачи, связанные с обновлением драйверов через Интернет, их бэкапом, последующим восстановлением из резервной копии и удалением неважно функционирующих системных модулей. В настройках приложения можно включить опцию сохранения драйверов в ZIP-архив, активировать механизм сканирования собранных данных антивирусом и пошаманить с некоторыми параметрами интерфейса утилиты. Будучи серьёзным продуктом, программа Driver Genius снабжена полноценной справочной документацией (на английском языке) и распространяется на коммерческих условиях. Стоимость одной лицензии равна 30 долларам США.
Driver Magician. Аналогичное программное решение, распространяемое разработчиком по цене, сходной с Driver Genius. Сродни упомянутому в предыдущем абзаце продукту, "драйверный волшебник" решает задачи резервного копирования системных данных, их восстановления, удаления и обновления через Сеть. Особенностями Driver Magician являются функции распознавания неизвестных устройств и поиска подходящих для них драйверов, опции создания бэкапов реестра и пользовательских документов, а также русифицированный интерфейс. Как и положено, в составе приложения имеется подробнейшая справка, опять-таки, англоязычная.
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Device Doctor. Бесплатная утилита для сканирования системы на предмет устаревших драйверов и обновления их в автоматическом режиме. В процессе своей работы программа обращается к онлайновой базе драйверов, насчитывающей 13 миллионов записей и занимающей свыше 3 Тб дисковой памяти. Приложение гарантированно работает в Windows 7 и может быть использовано для налаживания работы устройств, не определившихся "семёркой".
DriverMax. Ещё один инструмент, воспользовавшись которым, можно избавить себя от хлопот при переустановке Windows. Посредством утилиты можно экспортировать любое число установленных драйверов, сохранив копии в отдельной папке или упаковав в архив. Впоследствии с помощью того же DriverMax все драйверы вновь возвратятся на свои места, причем авторы программы гарантируют, что весь процесс займёт не более пяти минут. В числе дополнительных возможностей приложения значится функция поиска обновлённых драйверов по собственной базе, хранящей сведения о различных устройствах.
Driver Sweeper. Утилита, предназначенная для полной ликвидации из операционной системы ненужных драйверов, а также их "обрывков" и записей реестра, оставшихся после неудачных попыток удаления встроенными средствами Windows. Driver Sweeper умеет корректно вычищать драйверы самых разных устройств, в том числе и видеокарт, с которыми, как показывает практика, проблемы возникают чаще всего. Перед удалением системных файлов программа создает их резервные копии и ведет подробный лог всех выполняемых операций. Утилита распространяется бесплатно, а её интерфейс переведён на несколько десятков языков, включая русский.
Unknown Device Identifier. Это приложение окажет неоценимую услугу при разборках с нераспознаваемыми Windows устройствами. Программа не только поможет определить модель инкогнито-девайса и подскажет адрес сайта производителя, но и поспособствует в поисках подходящего драйвера. Функционал утилиты позволяет безбоязненно манипулировать файлами и библиотеками, отвечающими за работу устройств, а также обеспечивает возможность просмотра подробной информации о любом драйвере. Программа проста в использовании и может пригодиться при конфигурировании системных файлов компьютера.
Программное обеспечение, упомянутое в этом материале, протестировано на мобильном компьютере Packard Bell EasyNote TN65.



Галактика на закуску


Автор: Галактион Андреев
Опубликовано 08 октября 2009 года

В популярных книгах о космосе галактики иногда называют строительными блоками Вселенной. Подразумевается, что это стабильные самодостаточные образования. Однако учёные считают, что галактики отнюдь не статичны и потихоньку живут своей особой жизнью: крупные поглощают более мелкие, равновеликие сталкиваются и сливаются. К сожалению, эти медленные в масштабах человеческой жизни процессы очень трудно наблюдать.


 Недавно большая международная команда астрофизиков обнаружила, что туманность Андромеды и галактика Треугольника находятся в начальной фазе слияния. Для наблюдений использовали обсерваторию Canada-France-Hawaii Telescope на Гавайях. Сначала учёные тщательно осмотрели окрестности Андромеды, охватив область диаметром около миллиона световых лет, что в сто раз больше её центрального диска. Любопытно, что и на таких больших расстояниях вокруг галактики ещё попадаются звезды, слабо связанные с нею гравитацией. Затем более пристально изучили плотную галактику Треугольника, которая значительно меньше соседки, и обнаружили между галактиками звездный поток, «отъедающий» вещество Треугольника.


Подробное компьютерное моделирование показало, что этот процесс, скорее всего, начался около двух миллиардов лет назад, когда галактика Треугольника пролетала в ста тысячах световых лет от туманности Андромеды. Спустя еще несколько миллиардов лет, когда галактики снова сблизятся, более крупная Андромеда поглотит свою соседку, звезды которой превратятся в святящееся гало вокруг «каннибала».


По-видимому, слияние галактик — явление обычное. Есть основания полагать, что и Андромеда, и наш Млечный Путь уже поглощали другие галактики. Но упомянутые наблюдения стали первым надежным подтверждением такой гипотезы.


Расчёты предсказывают, что когда Треугольник вновь приблизится к Андромеде, Млечный Путь может оказаться поблизости, и произойдет столкновение и слияние сразу трёх галактик. К счастью, вряд ли звезды разных галактик начнут действительно сталкиваться друг с другом, поскольку их концентрация слишком мала. Не исключено также, что во время столкновения Солнечную систему выбросит из галактики (впрочем, маловероятно, что это будет иметь катастрофические последствия для Солнца и нашей планеты).
Произойдет ли столкновение с нашей галактикой на самом деле, сейчас просчитать трудно. Если радиальную скорость приближения Андромеды можно оценить, измеряя доплеровское смещение спектральных линий от её звезд, то прямого способа измерения поперечной скорости нет. Известно, что Андромеда приближается к Млечному Пути со скоростью около 120 км/с; самые надежные оценки поперечной скорости показывают, что она не превышает 100 км/с.


Если с описанием столкновений достаточно крупных галактик все складывается более-менее удачно, то с теорией мелких галактик-спутников ученые испытывают затруднения. Пока удается наблюдать лишь сотую долю от того количества галактик-спутников, что предсказывает теория. Вокруг Млечного Пути найдена только пара дюжин клочковатых «уродцев». Возможно, проблема в том, что большинство таких галактик содержит лишь несколько тысяч звезд и их трудно обнаружить. К тому же нелегко убедиться, что группа звезд образует галактику, а не разбросана вдоль луча зрения на разных расстояниях от наблюдателя. Большинство галактик-спутников было найдено в последние годы: самая крупная из них имеет диаметр тысячу световых лет (то есть примерно в сто раз меньше Млечного Пути), а наименьшая — 150 световых лет.


Как выяснила недавно команда астрофизиков, координируемая из Боннского университета, большинство маленьких галактик вращается вокруг Млечного Пути «неправильным» образом — в плоскости, перпендикулярной плоскости галактики, и притом в одну сторону. И это, считают авторы исследования, можно объяснить, только если предположить, что гравитация на больших расстояниях на самом деле сильнее, чем полагается по закону Ньютона.
Многие странности поведения звезд в галактиках и самих галактик в их скоплениях привыкли объяснять наличием темной материи, природа которой до сих пор неясна. Но вместо этого можно подправить закон тяготения. Правда, теории неньютоновской гравитации пока нашли мало сторонников. Немцы полагают, что наблюдение за галактиками-спутниками — лучший способ сравнения теорий. Астрофизики предположили, что странное вращение галактик-спутников было обусловлено приливными силами от Магелланового потока в период формирования Млечного Пути.


Однако оппоненты не согласны с этой теорией, считая, что все можно объяснить и с помощью темной материи. В том числе и катастрофическую недостачу галактик-спутников — они могут целиком состоять из темной материи. И пока учёные мужи соревнуются в изощрённости своих фантазий, нам остается дожидаться новых надёжных экспериментальных данных. 


"Компьютерра" №35 (799)



Merc Stealth


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 08 октября 2009 года
Огромная часть интернетчиков проводит своё время за многопользовательскими онлайновыми RPG. Ну посмотрите на World of Warcraft, аж 11 миллионов человек в него играют. Неудивительно, что производители периферии стараются порадовать геймеров специализированными гаджетами.
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Merc Stealth


Merc Stealth

Например, чем-то вроде клавиатуры Merc Stealth, которую производит компания Steel Series. Она оборудована блоком программируемых эргономичных клавиш (34 штуки, если быть точным), которые можно привязать к переключению с прогулочного шага на бег, прыжки, заклинания и возможности - в общем, всё, что только душе будет угодно. Очень важно не забыть ещё одну важную особенность: клавиатура светится в темноте мертвенно-синим или адским красным светом, что, конечно, должно придать соответствующий антураж ночным посиделкам в онлайне. Она оборудована двумя USB-портами, а также двумя разъёмами под микрофон и наушники. Продаётся же устройство за 90 долларов.



Василий Щепетнёв: SPAM MEDIUM


Автор: Василий Щепетнев
Опубликовано 08 октября 2009 года

Хорошо свинарке. И в процессе понятно, идет ли она правильной дорогой, а уж на финише момент истины обеспечен непременно: взвесила хрюшку и уяснила, как провела время, с пользой ли, без ли. Килограммы парной свинины весомы, зримы и едомы. Тож и у доярок: сколько молока даёт корова, какой жирности, узнать не только можно, это входит в служебные обязанности. Каменщики, штукатуры, землепашцы, асфальтоуладчики и люди многих других профессий имеют четкое представление о проделанной работе.


Свой безмен есть и у предпринимателя, и у гаишника, и у врача.


А вот людям «творческим» суждено все время сомневаться: дело ты делаешь, полдела, просто время переводишь? Кто ответит? Думаешь, шедевр, а выйдет ни то ни сё. Лет через сто какой-нибудь искусствовед убедит весь мир и аукцион  Sotby`s: мол, да, шедевр, но для автора через сто лет — значит никогда. Будущего не существует.


И как же я удивился, когда стал получать оценку быструю, беспристрастную, автоматическую.


Пишу я много, написанное посылаю в редакции с уведомлением о вручении, которое и возвращается ко мне когда спустя неделю, а когда и через три минуты после того, как бросил письмо в почтовый сервер. И на уведомлении последнее время все чаще и чаще вижу я печать киберкритика: SPAM LOW или даже вовсе SPAM MEDIUM. Обидно: пишешь, стараешься, а выходит посредственный спам. Нет, я, конечно, в курсе, каким образом работают программы защиты от спама, — в общих чертах. Но все равно царапало, пока я для пробы не послал в качестве теста редкое письмо Сергея Тимофеевича Аксакова Николаю Васильевичу Гоголю. Вышло — тот же спам.


И тогда я подумал: в конце концов, спам не знак качества (в смысле — антикачества), спам — это признак ненужности. А кому нужно письмо из девятнадцатого века, написанное одним посторонним человеком другому постороннему человеку?


Кому вообще что-нибудь нужно? Тексты, полотна, скульптуры? Для девяноста пяти процентов населения это пустяки, декорация, излишества, без которых можно обойтись, ничего особенного притом не потеряв — особенно если подразумеваются сегодняшние тексты и полотна.


Счастливы люди, чей труд преходящ — башмаки стаптываются, мясо съедается, здания ветшают. Они никогда не останутся без работы. Еще больше можно завидовать создателям нового: они вообще вне конкуренции, иначе какое ж оно тогда новое. Но вот сфера деятельности, где фигурируют бессмертные шедевры, выглядит крайне сомнительной для выбора её в качестве профессионального поприща. Ну действительно, зачем писать книжки, если уже написанного читать — не перечитать? По самым скромным подсчетам, только для того, чтобы неспешно перелистать то, что благоговейно именуют «сокровищницей мировой литературы», нужно лет пятьсот — если ограничиться самыми известными экспонатами алмазного фонда этой сокровищницы. Дерзать, понятно, никому не заказано, но ведь никто, собственно, и не старается встать в один ряд с Буниным, Алдановым или Набоковым. Никто — пожалуй, слишком, но основная продукция сегодня не способна конкурировать с классикой ни качеством, ни ценой: за давностью лет многие тексты стали общественным достоянием и публикуются безгонорарно.
Новые сюжеты? Есть, конечно, специалисты, утверждающие, что сюжетов бесчисленное множество, но кто его щупал, множество? Разумеется, если считать новизной то, что действие происходит не в Воронеже, а во Владивостоке, героя зовут не Виталием, а Корнеем, и носит он не синие носочки, а зелёные, тогда да, тогда сюжеты бесконечны и неповторимы, но это бесконечность калейдоскопа. Тоже ведь любопытная игрушка — калейдоскоп, но наскучивает через пять минут. Ладно, через пятнадцать.


Современные реалии? Полноте, большинство текстов были устаревшими еще во времена Сервантеса, все эти бесконечные фэнтезухи с драконами, рыцарями, принцессами и колдунами.
В романах хоть развернуться есть где, а песенная индустрия? Вот уж что ни шлягер, то SPAM HIGH — штампованные рифмы на штампованных трындабрындах (так знакомый музыкант называет аккорды «для народа»).


Если продолжить сравнение со свиноводством, при наличии на рынке прекрасной ветчины со всех сторон предлагают что-то пованивающее, да ещё и с личинками а-ля броненосец «Потемкин».


На удивление, берут. Не то чтобы очень бойко, но торговля живет. И покупатели не всегда кривятся, а порой очень даже рады покупке, и продавцы концы с концами сводят, порой даже очень удачно — причаливая яхту к личной стоянке.


Почему же востребован новый продукт (книги, фильмы и др.), хотя он в большинстве случаев ничем не превосходит продукт старый? Почему человек (да вот хоть и я), вместо того чтобы разводить свиней, садится за письменный стол и пишет, а другой человек (опять хоть и я) все это читает?


Не потому, что сегодняшние тексты и скульптуры лучше, глубже, достовернее вчерашних. А потому, что они пишутся для сегодняшних ценителей. Конкретно для нас. Персонально. Есть прелесть в вечном, но не меньше её, прелести, в сиюминутном. И потому читатели предпочитают свеженаписанный текст, как влюбленные — живые цветы. 


"Компьютерра" №34 (798)



Голубятня: Антисок


Автор: Сергей Голубицкий
Опубликовано 08 октября 2009 года

Неделю назад мы занимались взрослым концептом. Теперь займемся детским. Сегодняшняя «Голубятня» посвящается всем родителям, у которых дома копошатся неаккуратные чада. И не просто копошатся, а ещё и делают это в непосредственной близости от Главного Ребёнка — компьютера. Впрочем, если у вас нет неаккуратных детей, не отчаивайтесь: во-первых, все дети неаккуратные, как бы вам ни хотелось думать о них лучше; во-вторых, вы всё равно получите от рассказа чисто айтишное удовольствие, поскольку железяки, о которых пойдет речь, самые что ни на есть свежие и передовые.


Свет Моих Очей, Кротокрыс, aka Сергей Голубицкий-младший, получил в подарок в октябре прошлого года свой первый замечательный ноутбук Toshiba Satellite A300. Спустя месяц он (aka) пролил на клавиатуру ядрёный стакан томатного сока. Поскольку дома меня в злополучный момент не было и подкинуть умную мысль (о мгновенном обесточивании ноутбука) было некому, Кротокрыс со своей мамой долго и печально наблюдали за тем, как красная густая жидкость просачивалась меж клавиатурных клавиш куда-то глубоко-глубоко в недра волшебного устройства. Через пару минут пассивного наблюдения устройство вконец обиделось и смежило очи. Крепко и надолго.


Результат соковой атаки заставил крякнуть даже видавшего виды Старого Голубятника: материнская плата чудом не пострадала! Не сгорел ни один модуль, ни одна микросхема, ни один чип! Ай да Тошиба, ай да Япона-мать! Всего-ничего: вышла целиком из строя клавиатура, да потребовалась многодневная чистка с переменной просушкой всех внутренностей, которые оказались залиты томатами на сантиметр по всему периметру.
Несмотря на щадящий характер убытков, выставленный мне счет заставил крякнуть по второму разу, причем на сей раз от разочарования: девять тышш трудовых рубликов! Нормально так — аккурат стоимость всего ноутбука целиком. В смысле, что ещё парочка таких заливок, и будет дешевле покупать новый.


После ремонта Кротокрыс увез свою любимую Тошибу на всю зиму в Индию, где ноутбук прослужил ему верой и правдой, никак не реагируя на гоанскую жару и прочие мелкие неурядицы в виде муравьев, забивавшихся среди бела дня в корпус через вентиляционные отверстия сотнями.


Счастье длилось ещё полгода. В самом начале июля Кротокрыс — на сей раз в гордом одиночестве — своротил на клавиатуру ноутбука… нет не сок, а всего лишь стакан водички. При этом он даже не растерялся и сразу же выдернул батарею вместе с сетевым адаптером, однако водичка почему-то пошла Тошибе совсем уж не в то горло: сгорела клавиатура, сгорел чип WiFi, и сгорела аудиокарта! Последнее обстоятельство самое печальное: клавиатуру можно поменять (сотка долларов), WiFi — вообще плёвое дело (и дешёвое), а вот звук…
Звуковая карта впаяна в материнскую плату, поэтому, зная привычки московских сервис-центров (в Кишинёве, разумеется, ни о какой замене деталей речи быть не могло — их не было и в помине), о выпаивании сгоревшего модуля и впаивании исправного мечтать не приходилось — замена всей материнской платы. А это, как вы понимаете, уже по-любому те же деньги, что и покупка нового ноутбука.


Ситуация, короче, сложилась скорбная: для игрищ и просмотра фильмов Тошиба больше не годилась, а чем еще заниматься десятилетнему естествоиспытателю?! Если отказаться от спасения звука, то после замены клавиатуры и модуля WiFi мы получим в лучшем случае печатную машинку с возможностью шастать по Интернету. Ладно, в хозяйстве пригодится, но как быть с Кротокрысом? Покупать новый ноутбук?!


Будем реалистами, друзья: ребёнок, заливший компьютер дважды, зальет его ещё десять раз! Разумеется, от покупки нового ноутбука я решительно отказался и подумал было о замене покойника мощным игровым десктопом, однако сразу же отмел наваждение: какой может быть десктоп, Вася?! С постоянными перемещениями между Черным морем, Молдавией, Москвой и Индией?! Кто будет таранить этот гроб с места на место? Короче, проехали.
Ясно было одно: новый компьютер Кротокрыса не должен иметь встроенной клавиатуры, а значит, это не ноутбук и не нетбук. Что тогда? Маленький десктоп! Идея, конечно, замечательная, но где же его взять-то, этот маленький десктопчик? В голову ничего кроме обрывков воспоминаний о каких-то допотопных mini-ATX формфакторах не лезло. Глянул в Интернет: ничего себе, мини! Дура дурой: куб 30 на 30 на 40 сантиметров, пять килограммов веса. Никакого принципиального отличия от десктопа в упор не вижу. Тем более что таскать параллелепипеды как-то сподручнее, чем кубы!


Оглядываясь назад и сопоставляя сроки, не могу избавиться от мистического наваждения: неужели Кротокрыс какими-то таинственными фибрами души предвосхитил появление на рынке гаджета совершенно нового типа и прямо-таки подгадал с ноутбуком — грохнул его тютелька в тютельку через неделю после начала первых продаж нового компьютерного чуда?!


Читатели из самых продвинутых по айтишной линии наверняка уже догадались, о чём идет речь, остальным называю героя нашей истории по имени — ASRock NetTop ION 330! Аккурат в июле начались продажи неттопа нового поколения, созданного на базе новой высокопроизводительной графической подсистемы (NVIDIA ION) и двухъядерного процессора Intel Atom.
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ASRock NetTop ION 330

Неттопы как разновидности нетбуков существуют уже почти полтора года. Вполне вероятно, что и больше — я просто не следил за развитием событий, поскольку не видел ни малейшего смысла в этих гаджетах. Ведь внутренняя начинка неттопов предыдущего поколения целиком повторяла старые нетбуки: и что прикажете делать с подобными недотыкомками на рабочем столе?


Поймите правильно: классический нетбук — волшебное и архиполезное устройство. Не случайно Acer One занял в моем персональном топе IT-открытий 2008 года призовое место: компактный, легкий, функциональный и очень дешёвый. Мечта мобильного уорриора. Но то нетбук, который кладешь в маленькую папку (дамскую сумочку) и перемещаешься по планете: статью накропать, мыло отправить, по Сети посерфить, кинцо просмотреть, что ещё надо для полного счастья?


Неттоп — совсем другая опера. Неттоп стоит на рабочем столе, на то он и топ. Ну и скажите на милость, на хрена он там стоит, когда у него одноядерный процессор 1.6 GHz и видеоподсистема Intel GMA 950, от которой хочется рыдать? В смысле: что фильм простенький (не HD — боже упаси!) она покажет, окно MS Word и Mozilla Firefox шустренько прокрутит, а дальше — всё! Швах! Никаких игр, никакой серьёзной мультимедии. Ну и зачем такое чудо на рабочем (домашнем) столе?


Впрочем, я трезво оцениваю рыночную нишу неттопов предыдущего поколения: офисы! Банков, бухгалтерий, секретарш, кладовщиков, учётчиков — всех не счесть. Там какому-нибудь ASUS Eee Box самое место. Но только не дома и только не в качестве замены ноутбука, тем более игрового.


С появлением на рынке ASRock NetTop ION 330 ситуация изменилась кардинально. Я читал спецификацию нового неттопа и глазам не верил: «Платформу NVIDIA ION отличает мощный графический чип с поддержкой DirectX 10, что позволяет запускать игры со средними требованиями к аппаратной начинке компьютера, а также работать с видео высокой четкости. Также NetTop ION 330 может похвастаться наличием HDMI-порта для вывода HD-картинки на большой экран, шестью портами USB. Модель комплектуется накопителем емкостью 320 Гбайт, 2 Гбайт ОЗУ. Вес NetTop ION 330 составляет 1,69 кг».


Пусть не введёт читателей в заблуждение фраза «игры со средними требованиями к аппаратной начинке компьютера». Это как раз те самые игры, которые никогда в жизни не запустятся на ноутбуке не то что бюджетного, но даже среднего класса. ASRock NetTop ION 330 у Кротокрыса гонял игры в таком разрешении (на максимуме возможностей монитора — 1680х1060), о котором не приходилось и мечтать не то что на его усопшем Satellite A300, но и на папашкином Vaio Z1VRN. Между прочим, у Vaio, за который я отдал прошлой осенью 75 тысяч, прости господи, русских рублей, родное разрешение 13-дюймовой матрицы почти такое же — 1600х900, однако ни одна из игр моего сына даже рядом не запускалась на предельном разрешении. Хотя и процессор, как-никак, не двухъядерный 1.6 GHz Atom, а настоящий взрослый Core 2 Duo 2.83 GHz.


Разгадка чудес, продемонстрированных ASRock NetTop ION 330, — во всё той же графической подсистеме NVIDIA ION, дай бог здоровья и долгих лет её разработчикам. Не буду утомлять читателей разговорами про какие-то там шестнадцать графических ядер и прочую малопонятную и, главное, никому из конечных пользователей не нужную технотронь, скажу лишь главное: неттоп нового поколения — это, братья мои, безграничное счастье и экстаз для ваших малолетних отпрысков!


Итак, идеальное устройство для замены ноутбука Кротокрыса было найдено: элегантнейшая и компактнейшая коробочка (18х19х7 см) весом 1,69 кг (почти в два раза легче, чем Toshiba Satellite A300), с игровыми и мультимедийными возможностями, перекрывающими практически любой ноутбук, если только он не является специализированной геймерской машиной (типа Dell XPS M1530 за 80 тысяч рублей). Совсем уж поразительна при подобных возможностях цена ASRock NetTop ION 330 — 12 тысяч рублей с доставкой на дом!
Вдумайтесь только: мощнейший компактный и мобильный игровой компьютер по цене электронной читалки! Забегая вперед, скажу, что оборудование всего компьютерного места для Кротокрыса под ключ обошлось мне в 650 долларов — примерно две трети от стоимости Toshiba Satellite A300.


К маленькой коробочке неттопа полагалось доложить достойный монитор. С этим, как вы понимаете, в 2009 году проблем не возникает в принципе. Выбирая из практически безграничного списка шикарнейших жидкокристаллических мониторов — все по цене от 180 до 300 долларов, с тоской вспоминал покупку за 750 долларов в конце 90-х годов 17-дюймового 10-килограммового бурдюка от Samsung (разрешение 1024х768, перерисовка экрана 75 Гц) — и это по тем временам считалось очень круто и очень недорого.
С учетом мобильного характера собираемого компьютера от монитора требовалась лишь предельная универсальность, без всякой претензии на HiEnd. Обязательно стереоколонки (не таскать же за собой еще и пару Creative’ов или Altec Lansing’ов), обязательно веб-камера, обязательно разрешение, при котором игрушки выглядели бы пристойно. Как ни странно, но обширнейший диапазон доступного на рынке оборудования быстро сузился до одной-единственной фирмы— ASUS. Именно она изготавливает универсальные ЖК-мониторы и продает их по приличной цене.


Окончательный выбор пал на модель VK222H, достойную начинку которой (широкоформатная диагональ 22 дюйма, точка 0,282 мм, яркость 300 кандел на кв. м, контрастность 5000:1; 16,7 млн. цветов, угол обзора 170 градусов, время отклика 2 мс, очень качественная встроенная веб-камера 1,3 мегапикселя, стереоколонки 2Wx2 RMS, видеовход HDMI 1.1, вес 5,1 кг) молдавские продавцы отдавали в добрые руки за 237 долларов (в Москве та же модель почему-то стоит на 30–40 долларов больше, что, впрочем, не смертельно, учитывая, сколько полезности вы получаете за свои деньги).


Следующие компоненты — клавиатура и мышь, которые отныне отдавались на растерзание томатному, апельсиновому и персиковому сокам. Именно эти несчастные компоненты, по всей вероятности, в обозримом будущем испытают потрясение от очередного перевернутого стакана и, вероятнее всего, даже преставятся, однако сохранят при этом работоспособность всего компьютерного организма. Законы реализма выдвигали, таким образом, лишь два требования к клавиатуре и мыши: во-первых, они должны быть беспроводными, дабы Свет Моих Очей по привычке не дёрнулся и не стянул на пол вслед за клавиатурой и хрупкое тельце ASRock NetTop ION 330. Наверное, я перестраховываюсь, однако, наученный горьким опытом, впредь предпочитаю перепить, чем недопить.


Второе требование к клавиатуре и мыши вытекает из первого: они должны быть дешёвыми, следовательно — не Microsoft и не Logitech. Благо на рынке сегодня море мистических «брендов» (в смысле, что вчера о них ещё никто ничего не слышал), производящих по отличным ценам вполне себе выразительную продукцию. Из пачки лабтеков, неотеков, эйфортеков и чиконов я выбрал самую компактную модель — так называемый «кит», то есть клавиатура+мышь, A4Tech GKS 670MD UltraSlim-Notebook с повышенным радиусом действия (10 метров) и пониженным уровнем электропотребления (7mA). В «эйфортеке» мне понравились габариты (45х23х4,8 см), вес (760 г), потрясная геймерская оптическая мышка с семью настраиваемыми кнопками. Последняя фича, дорогие родители, чрезвычайно важна для ваших чад, даже если вы об этом и не догадываетесь, поскольку позволяет прилепить на дополнительные кнопки всяческие пробежки, приседания, подпрыгивания, стрельбу автоматной очередью и смену видов оружия.


Заключительное усилие по формированию ноутбучной альтернативы — покупка WiFi-донгла. По непонятной причине разработчики не нашли места на материнской плате неттопа для беспроводного чипа, ограничившись, в полном соответствии с концепцией стационарного компьютера, лишь портом Ethernet. Впрочем, плевая недоделка легко компенсируется заключительной тратой в размере 15 долларов — ровно столько стоит безымянный (OEM) донгл, который втыкается в один из шести (!) свободных USB-портов неттопа и мгновенно приобщает устройство (а равно — и его хозяина) к прелестям торрентовок и форумных вигилий.


На всё про всё, то бишь на сборку нового компьютера Кротокрыса, ушло 650 долларов. Ну пусть 700 — с учётом региональной специфики. Впрочем, сам ASRock NetTop ION 330, насколько я ориентируюсь в ситуации, все равно придётся покупать в Москве, поскольку нигде больше новейший неттоп не продается. Да и в самой столице по состоянию на момент написания этой статьи — 15 сентября 2009 года — волшебную коробочку предлагали только две фирмы (X-COM Online Shop и ONICS Computers), да и то в младшей комплектации — жесткий диск на 160 Гб (вместо 320) и один гигабайт памяти (вместо двух).


Все это означает, что озаботиться приобретением надлежит заранее и, может, даже попытаться как-то зарезервировать неттоп. По «обилию» предложений и по «громким» именам торгующих контор читатель уже догадался, что речь идет исключительно о серых поставках в РФ. Вообще-то, AsRock — это дочка ASUS, которая (поправьте, если ошибаюсь) ориентирована на американский рынок. Подобное странностатусное состояние компании почти гарантирует отсутствие каких-либо прямых официальных поставок в наше отечество (и сопредельные страны). Так что на скорое изменение ситуации в ближайшем будущем рассчитывать не приходится — разве что производство неттопов на основе новейшей графической платформы от NVIDIA наладят другие производители (тот же ASUS, но только уже напрямую, или Acer).


Откровенно убийственная (в хорошем смысле) цена на неттоп обеспечивается не столько отсутствием мелочей вроде встроенного чипа WiFi, сколько отказ от мелкомягкого продукта. Да-да, вы не ошиблись: ASRock NetTop ION 330 поставляется без предустановленной операционной системы! Такое вот счастье. А это означает, что пользователь волен ставить абсолютно все, что душа пожелает: Windows XP, Vista, 7 или любой *nix — благо железо позволяет шустро вертеть любой Осью (Windows 7 вообще гордо анонсирована на страничке продукта).


Сразу скажу, что поочередно установил на ASRock NetTop ION 330 сначала OEM-релиз «семёрки», затем «Висту» и под конец Windows XP, на которой и угомонился. Почему так? По простой причине, о которой все давно знают, но почему-то стесняются говорить вслух: на XP неттоп просто летает. Без экивоков и недосказов. Летает и всё. Под «семёркой» он, наверное, чисто гипотетически смог бы предложить более или менее достойное быстродействие (в играх, разумеется), однако половина драйверов неттопа, включая веб-камеру монитора, банально и пошло не заработало. «Виста» проявила себя так же тоскливо и безлико, как и на любом другом железе.


Короче говоря, идеальная ОС для неттопа от ASRock — это Windows XP: игры летают на родном разрешении монитора, фильмы высокого разрешения прокручиваются без малейшей задержки и подергивания (правда, ТОЛЬКО на специальном плеере — Media Player Classic Homecinema v.1.2.1173.0 и выше — который умеет использовать всю мощностью чипа NVIDIA ION), а Свет Моих Очей, кажется, до сих пор не может прийти в себя от свалившегося счастья и поминает доброй памятью тот стакан томатного сока, который открыл ему дверь в полноценный игровой экспириенс. 
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Осенняя периферия. Часть 4


Автор: Константин Иванов
Опубликовано 08 октября 2009 года
В отзывах на материал "Металлические клавиатуры Hiper" мы увидели справедливый упрёк, который заключался в том, что с медиацентрами проводная периферия смотрится если не убого, то смешно. И действительно – мало кому захочется тянуть к себе провода, устраиваясь перед телевизором – хотя бы для того, чтобы о них не запинались проходящие мимо домашние. Поэтому в этой части мы сделали упор на беспроводные новинки – мышь и набор из клавиатуры и мыши. 
Genius Traveler T925 USB Silver 
 • Тип: беспроводная мышь 
 • Страничка продукта 
 • Подключение: беспроводное, 2,4 ГГц, до 10 м 
 • Тип сенсора: лазерный 
 • Основные кнопки: 2+1 (скролл) 
 • Дополнительные кнопки: 2 (дублируют друг друга) 
 • Питание: 2 x AA батарейки 
 • Разрешение сенсора: 800 /1600 dpi 
 • Частота опроса: 125 Гц 
 • Габариты (ДxШxВ): 103x50x38 мм 
 • Вес: 62 г 
 • Поддержка ОС: Windows Vista/ XP x64/ XP/ 2003 / 2000, Mac OS X 10.2.8 и старше 
 • Стоимость: 1250 рублей 
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Genius Traveler T925 USB Silver – это небольшая беспроводная мышь. В сравнении со стандартными офисными мышками она меньше по длине и ширине и ближе к ноутбучным моделям. В общем – для тех, кто не любит совсем уж мини и в то же время стремится к компактности. 
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Название Traveler (путешественник) как раз в тему, "грызуна" несложно брать с собой. Пожалуй, самое главное преимущество – сверхмаленький беспроводной приёмник, длиной всего лишь 2 см. 
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Выигрыш в сравнении с Verbatim 49030, про которую мы писали в предыдущем выпуске дайджеста, налицо. Если размером самого манипулятора люди готовы поступиться далеко не всегда – всё-таки совсем маленькими мышками пользоваться неудобно, то миниатюризация приёмника может только радовать. 
Питается Genius Traveler T925 от двух батареек типа AA. 
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В комплекте два "энерджайзера", которых должно хватить на 3 месяца интенсивной работы. Так что на харчах для "грызуна" пользователь не разорится, даже если не пожелает возиться с перезаряжаемыми аккумуляторами. 
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Вставляются батарейки достаточно просто, навыков взлома сейфов, как некоторые другие, эта мышь от желающих её открыть не требует. Даже с установленными элементами питания Genius Traveler T925 – мышь достаточно легкая. Тефлоновые ножки обеспечивают плавное скольжение даже без применения коврика. 
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Розничная цена от 1200 рублей (по price.ru) кусается, но надо помнить, что пользователь получает очень маленький беспроводной приёмник и лазерный (а не оптический) сенсор, который работает без срывов даже на очень высоком разрешении в 1600 dpi. Есть ряд других плюсов. Можно переключаться с 800 на 1600 dpi, зажимая три секунды правую и левую кнопки и в принципе в обоих режимах работать весьма комфортно. Не забываем о том, что подрегулировать характер движения курсора можно и нужно в настройках Windows (Панель Управления – Мышь). 
Однако на стоимость продукта повлиял ещё один факт – замена Scroll-колёсика на сенсорное управление. До личного знакомства с данной инновацией, ваш покорный слуга придерживался мнения, что это не более чем маркетинговая фишка, способ пустить пыль в глаза. Практика заставила пересмотреть точку зрения. Управляемость сенсора на высоте – даже немного лучше, чем в случае с колесиком. Сенсор слушается каждого легкого движения подушечки пальца, а скорость прокрутки может быть как очень медленной, так и очень быстрой. На мой субъективный взгляд, тактильные ощущения от работы с сенсором приятнее, чем от использования колёсика. Привыкаешь быстро, буквально с первых секунд. Так же, как и колёсико, Scroll-область является ещё и третьей кнопкой – и нажимать на неё куда как проще и приятнее, чем на тугое колесо, как в случае с практически всеми остальными мышами, присутствующими на рынке. 
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Сенсорный скролл с помощью утилиты можно также настраивать и на горизонтальную прокрутку. 
Есть у мышки кнопки и сбоку, жаль только, что навесить на них функции по собственному выбору нельзя. Хочется верить, что разработчик в будущем подумает на эту тему. 
В целом, Genius Traveler T925 USB Silver оставляет после себя приятное впечатление. Дизайн мыши подойдет и левше, и правше. Если вы хотите работать с медиацентром на расстоянии, используете ноутбук и/или часто путешествуете с мобильным ПК, это, несомненно, хороший компаньон. 
Genius ErgoMedia 823 Laser 
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 • Тип: беспроводной набор – клавиатура и мышь 
 • Страничка продукта 
 • Радиосвязь: 2,4 ГГц, до 10 м 
 • Питание: 2xAA батарейки на каждом устройстве 
 • ОС: Windows Vista/ XP x64/ XP/ 2003 / 2000, Mac OS X 10.2.8 и старше 
 • Тип мыши: лазерная, 800/1600 dpi 
 • Основные кнопки: 2+1 (скролл) 
 • Дополнительные кнопки: 5 
 • Тип клавиатуры: мембранная, 140 + 36 клавиш 
 • Доп. подключение: Mic-in (микрофон) / Head-Out (наушники) 
 • Цена: 2000 руб. 
Если вы трудоголик или просто проводите за компьютером более 8 часов в сутки, то это, однозначно, является поводом сделать работу комфортнее. А что это за комфорт, когда приходится путаться в проводах? Но сейчас мы не будем предлагать избавиться от них совсем – лишь заменить два на один и получить дополнительную функциональность. Приемник для комплекта из мыши и клавиатуры, конечно, можно аккуратно убрать под стол, к системному блоку, а можно – напротив, пододвинуть к себе поближе. Зачем? А затем, что Genius реализовала возможность подключения к нему микрофона и наушников. Тем, кто играет в сетевые игры, разговаривает по Skype или слушает музыку, такая особенность наверняка понравится. Да, конечно, на системнике все эти порты и так есть – но что если он стоит под столом? 
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Чтобы комплект ErgoMedia 823 заработал, нужно вставить батарейки (они есть в комплекте) – по две штуки в каждое устройство. Далее – подсоединить беспроводной приёмник, и в 99 случаях из 100 Windows XP или более поздняя ОС от Microsoft автоматически определит и мышь, и клавиатуру, позволяя сразу влиться в работу. Если же этого не случится, достаточно нажать на красные кнопочки, которые вы найдете на тыльной стороне устройств. 
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Клавиатура ErgoMedia 823 вызывает настоящий восторг. Во-первых, она тонкая и изящная, во-вторых, рабочая область разделена пополам и половинки развёрнуты под ортопедически выверенным углом. Практика показывает, что работать с такой клавиатурой и легче, и комфортнее, чем со стандартной. Руки меньше устают. 
Чтобы пореже напрягать кисть обращением к мыши, производитель снабдил клавиатуру скроллом, поместив его под левую руку, а рядом расположил клавиши масштабирования (допустим, чтобы делать шрифт крупнее или рассматривать фотографии). Кроме этого, производитель ввел четыре зоны с дополнительными сервисными клавишами. 
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Перечислим их: офисная, мультимедийная, браузерно-почтовая и защитная. Это экономит массу времени – ведь кнопку нажать быстрее, чем искать ярлык запуска нужной программы на рабочем столе или закапываться вглубь файл-менеджера. 
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Что понравится многим нашим читателям – красный цвет кириллических символов. Они хорошо видны. Единственное, что может вызвать неудовольствие – вертикально ориентированный блок клавиш [Intsert] – [Page Down]. Попросим-ка разработчика не трогать эту священную корову. 
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Настоящий кайф ощущаешь, подключившись к медиацентру и управляя им с любой точки в радиусе 10 м. Некоторые пользователи любят собирать мощные и хорошо продуваемые (читай – шумные) ПК, пряча их в темнушках и работая удаленно. Беспроводная клавиатура станет в этом случае хорошим помощником. 
Как, впрочем, и мышь, к обзору которой мы сейчас плавно переходим. Ведь в набор ErgoMedia 823 входит также и мышка. Она чуть больше только что рассмотренной Traveler T925 – по габаритам её можно сравнить с обычной офисной мышкой: 
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Она более удобна для обладателей средних и крупных ладоней. Мышь симметрична – годится и для левши. Кнопок по бокам нет. Есть "джойстик" вокруг колесика и кнопка за ним. В общем-то – рядовой офисный грызун, но с беспроводным подключением и лазерным сенсором. 
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Нажатие на две главные кнопки средней шумности, а то бывают "клацающие" рядовые экземпляры. Что понравилось – хорошее скольжение и плавный ход Scroll’a. 
Как и прежде, возможно переключение с 1600 на 800 DPI и обратно. Когда не пользуешься мышкой, то необязательно вынимать из неё батарейки, достаточно переключить рычажок, находящийся на подошве. 
Итоги 
Комплект Genius ErgoMedia 823 Laser – отличный подарок для пользователя ПК, который склонен видеть в компьютере аудио- и видеоцентр. Они хороши сами по себе, замечательны отсутствием проводов и красивы... Цену, конечно, нельзя назвать низкой – компания Genius на это раз не стала ни на чем экономить. И правильно. 



Анонимное скачивание торрентов


Автор: Андрей Крупин
Опубликовано 09 октября 2009 года
Руководствуясь нехитрыми приемами, любой интернет-юзер может попытаться сохранить инкогнито не только при серфинге в Интернете, но и при активной работе в торрент-сетях, предполагающей скачивание и раздачу различного контента. Зачем это нужно - другой вопрос, и обсуждать его мы не будем. Скажем только, что идеальных способов сокрытия сетевой деятельности не бывает, и что приведенные ниже инструкции предназначены исключительно только для законопослушных и чтущих копирайт пользователей файлообменных P2P-сетей (иных ведь там и не бывает, правда?).
Замести следы пребывания на torrent-трекерах можно различными способами. Первый - использование сети анонимной передачи данных Tor, о таинствах внутреннего устройства которой в свое время рассказывал на своих страницах еженедельник "Компьютерра". Достаточно развернуть на компьютере локальный прокси-сервер, обеспечивающий взаимодействие выбранных приложений с Tor'ом, произвести нужные настройки для перенаправления устанавливаемых торрент-клиентом соединений, и всё будет в ажуре. В теории Tor может анонимизировать любые TCP-подключения, однако сообщество разработчиков проекта не рекомендует использовать сеть для пиринга в силу огромного трафика, генерируемого P2P-приложениями.
По сходной с Tor технологии работает система BitBlinder, транслирующая пиринговый трафик через множество цепочек и позволяющая тем самым загружать данные из файлообменных сетей анонимно. В основе BitBlinder лежит распределенная сеть маршрутизаторов, обеспечивающих передачу пользовательской информации таким образом, что ни в одной точке невозможно определить, откуда или куда направляются данные. При этом самим узлам, участвующим в организации защищённого канала связи, полная цепочка передачи сетевых пакетов неизвестна, в результате чего вероятность перехвата данных уменьшается в разы. В настоящий момент BitBlinder находится в стадии бета-тестирования и доступ в систему можно получить только после получения по электронной почте соответствующего приглашения.
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Если лень возиться с установкой различных программных клиентов и их настройкой, то идеальным решением может стать онлайновый сервис Furk.net, выступающий в роли посреднического веб-прокси-сервера с возможностью скачивания торрентов посредством браузера. В системе предусмотрен поиск по популярным torrent-сетям, имеется функция, отвечающая за восстановление скачивания данных после обрыва соединения, и прочие полезные в хозяйстве опции, оценить всю прелесть которых можно, приобретя premium-аккаунт за 7 евро в месяц.
Вместо Furk.net можно взять на вооружение коммерческий сервис с говорящим названием TorrentPrivacy.com, разработчики которого тоже осознали, что на желающих тайком скачивать торрренты можно зарабатывать неплохие деньги. Лежащие в основе системы алгоритмы скрывают истинный IP-адрес пользователя и посредством SSH-туннелирования шифруют транслируемый между клиентом и сервером TorrentPrivacy трафик. Удовольствие остаться незамеченным обойдется в 10 долларов США, расставаться с которыми придется каждый месяц.
Наконец, пятый способ - использование децентрализованной, расширяемой сети I2P, обеспечивающей анонимный доступ к различным ресурсам, в том числе и к сервисам передачи файлов. При обмене данными по I2P выполняется их многоуровневое шифрование (сквозное, туннельное и транспортного уровня), при этом узлы сети представлены идентификаторами, не имеющими логической связи с их реальными IP-адресами. Для работы в I2P необходимо установить на компьютер клиентское программное обеспечение либо воспользоваться P2P-приложениями, поддерживающими работу с этой сетью, например, Vuze (старое название - Azureus).
Вот и все технологии анонимного скачивания торрентов, о которых мы хотели рассказать. Наверняка найдутся желающие высказать свои мысли и взгляды по теме заметки, поделиться идеями и практическим опытом. Таковых милости просим в наш форум (щелкайте по ссылке "Оставить комментарий").
Программное обеспечение, упомянутое в этом материале, протестировано на мобильном компьютере Packard Bell EasyNote TN65.



WM 6.5: называйте меня Windows Phone


Автор: Игорь Терехов
Опубликовано 09 октября 2009 года
6 октября Microsoft анонсировала выход первых устройств на Windows Mobile 6.5 - обновлённой версии хорошо известной “шестёрки”. Событие не знаковое, но интересное. Например, тем, что отныне все телефоны на базе WM будут называться Windows Phone вне зависимости от производителя. Так компания хочет повысить узнаваемость бренда Windows в сегменте смартфонов и прочих мобильных аппаратов. 

Список первых устройств на WM 6.5, которые вскоре поступят в продажу, был известен еще месяц назад. Тогда Microsoft заявила, что к концу года ожидает от партнеров около 30 моделей, которые будут доступны в 20 странах мира. Россия попала в этот список, и уже через две недели в магазинах сети "Эльдорадо" появится первопроходец - Acer beTouch E101, точнее Acer Windows Phone. Аналогичный аппарат предназначается для стран Европы и Азии. Всего же поддержать Microsoft в деле распространения WM 6.5 согласились 7 крупных вендоров: HTC, LG, Samsung, Toshiba, HP, Sony Ericsson и уже упомянутый Acer. О планах каждого из них в отношении России известно мало, но за HTC, Acer и Samsung, например, переживать не стоит - их аппараты к нам точно приедут. 

Чем же хороша новая система? По большому счету ничем, кроме некоторых не слишком удачных косметических изменений в интерфейсе и пары новых сервисов: в WM 6.5 дебютируют Microsoft MyPhone и Windows Marketplace for Mobile. Оба до последнего момента находились в стадии бета-тестирования. Microsoft MyPhone предназначен для синхронизации и резервного хранения всего значимого содержимого телефона на сервере Microsoft, а Windows Marketplace for Mobile - это аналог Apple AppStore с интерфейсом от Zune (хотя поддержки музыкального сервиса Zune пока не предусмотрено). Отдельно к WM 6.5 софтверный гигант приурочил выпуск Windows Phone Custom Theme Creator - инструмента для создания собственных тем. Улучшения коснулись также Outlook Mobile - он, например, теперь умеет работать с несколькими аккаунтами одновременно, и Internet Explorer - он всё так же неудобен, но зато получил поддержку Adobe Flash Lite 2. 
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Windows Mobile 6.5

Из всего этого списка улучшений и нововведений компания обращает особое внимание журналистов и общественности на сервис Microsoft MyPhone. Мой коллега, Андрей Крупин, обещает рассказать о нём захватывающие подробности на следующей неделе, поэтому я остановлюсь только на самом важном. Помимо того, что сервис занимается регулярным резервным копированием ценной информации, к которой относятся не только контакты или SMS-сообщения, но и фотографии с видеороликами, он позволяет достучаться и управлять всем этим с любого компьютера. Под управлением нужно понимать не только удаление, например, лишних фотографий, но и возможность быстрой публикации их в социальных сетях или в блогах. ( Стоит подчеркнуть, что бета-версию MyPhone "Компьютерра-Онлайн" протестировала первой в России, чему есть доказательство - прим. редакции)

За отдельные деньги пользователь MyPhone может подключить особый гео-сервис, позволяющий отслеживать месторасположение утерянного телефона на карте (доступно только в США), а также дистанционно блокировать аппарат или принудительно удалять его содержимое. В этом пункте MyPhone повторяет функциональность связки iTunes и сервиса MobileMe - аналогичные удаленные действия уже давно доступны пользователям iPhone. 

Самый большой недостаток MyPhone - объём доступного места для резервного копирования - всего 200 Мб. Слухи о том, что со временем этот объём увеличат, пока не подтверждаются. Особенно обидно должно быть пользователям Microsoft SkyDrive - использовать предусмотренные там 25 Гб для нужд Windows Phone, увы, не получится. 

Магазин программ Windows Marketplace for Mobile никакой изюминки в себе не несет. Внешне он похож на Zune Store, позволяет заходить как напрямую с телефона, так и через компьютер. Сейчас в магазине насчитывается около трёх сотен приложений. Ни о какой их предварительной модерации речи не идет - этим Windows Marketplace заметно отличается от AppStore. Впрочем, Microsoft оставляет за собой право удалять программы из каталога и дистанционно с устройств пользователей, но подчеркивает, что это будет делаться в исключительных случаях. При этом потраченные пользователями деньги будут возвращены. 

Оба сервиса пока доступны только в WM 6.5, но к концу года Microsoft обещает выпустить соответствующие апдейты для версий 6.0 и 6.1. 

В завершение остается сказать, что WM 6.5 уже начала получать не слишком лестные отзывы от первых пользователей. Чаще всего они отмечают, что, несмотря на кажущуюся ориентацию интерфейса на управление пальцами (большие иконки и прочие графические элементы), управлять системой всё равно приходится стилусом - на пальцы экран реагирует с трудом. Это происходит поскольку официально система поддерживает только резистивные экраны, а не более современные проекционно-ёмкостные. Резистивная технология - это мейнстрим, и хотя на её базе можно реализовать даже multi-touch (в WM 6.5 он частично и кое-как поддерживается), на пальцы такие экраны действительно реагируют значительно хуже проекционно-ёмкостных, которые, в свою очередь, не восприимчивы к стилусам (яркий пример - iPhone). Возможно, такая ситуация - результат позиционирования системы в сегмент недорогих аппаратов, где резистивные экраны используются в том числе из-за их дешевизны.

Но так или иначе, для Microsoft эта система не более чем промежуточный апдейт “шестерки”, который позволит “пошуметь” в прессе оставшееся до выхода WM 7.0 время. И чем больше шумят, тем лучше. “Семерка” для Microsoft гораздо более важный продукт, он должен помочь предотвратить дальнейшее сокращение рыночной доли мобильных устройств на базе Windows. Напомню, что по данным Canalys во втором квартале этого года она сократилась до 9%. Для сравнения iPhone занимает сейчас около 14% глобального рынка. 
P.S. от редакции: Мы просто обязаны сообщить, что автор этой статьи первым во всем ИД "Компьютерра" купил iPhone, и пользуется только им по сей день. Соответственно, к WM он относится снисходительно, как и положено "айфонщику". Увы, в данном случае мы полностью на его стороне.



W PhoneWatch


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 09 октября 2009 года
Телефоны должны стать маленькими и помещаться на запястье. По крайней мере, так мы думали лет тридцать назад, когда они ещё были стационарными и подключались к городской сети исключительно по проводу. Вспомните всяческую фантастику того времени, практически все герои таких произведений пользовались "часофонами".
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Несмотря на то, что сейчас такой гаджет может восприниматься как, разве что, творение сумасшедшего инженера, нет-нет, да выпустит то одна, то другая компания подобную штуковину. На этот раз перед нами нечто под названием W PhoneWatch от фирмы Kempler & Strauss. Этот "часофон" оборудован сенсорным дисплеем, не требующим стилуса для управления. Среди прочих характеристик можно назвать 4 Гб встроенной памяти, слот для карт microSD, способность проигрывать музыку и видео и наличие камеры, пригодной для съёмки видеороликов. К тому же, к устройству прилагается Bluetooth-гарнитура, а стоит телефон достаточно недорого - всего 200 долларов.



ТОП-5 лучших видеороликов: Spacebook, Robovie-PC и ROLLTOP


Автор: Алексей Стародымов
Опубликовано 09 октября 2009 года
Нынешний рейтинг получился "очень японским": тут вам и компания Sony с гибкими экранами, и пара роботов, созданных энтузиастами из Страны восходящего солнца, и двухэкранный ноутбук, имеющий самурайские корни. Только концептуальный лэптоп ROLLTOP родом из Германии. Эх. 
Пятое место занимает небольшой репортаж со стенда компании Sony на выставке CEATEC 09. Японский гигант продемонстрировал три концептуальных устройства, оснащенных гибкими OLED-экранами: плеер-браслет Walkman, ноутбук VAIO, а также устройство для чтения электронных книг. Кроме того, был показан и отдельный экран, сворачивающийся и распрямляющийся с помощью хитрого механизма. 

Ну а немецкая арт-группа Orkin Design тем временем тоже разработала концептуальный гибкий ноутбук ROLLTOP, который, правда, существует пока только на бумаге на видео. На то они и дизайнеры – чтобы рисовать красивые вещи. Ну а воплощать их "в железе" придётся уже инженерам. Вопрос – когда это случится… Но в итоге немцам всё же отходит четвёртое место. Больно симпатичный ноутбук получился. 

Помните робота-манекенщицу с прекрасным именем HRP-4C? Разработчики не прекращают развивать её способности: благодаря программному обеспечению, созданному компанией Yamaha, эта механическая девица теперь умеет ещё и петь. Третье место. 

На второй позиции – видеодемонстрация японского нетбука Kohjinsha Spacebook, оснащенного двумя экранами. В обычном состоянии дисплеи новинки прячутся один за другим, и пользователь имеет доступ только к одному из них. При необходимости ЖК-панели можно раздвинуть, что удваивает площадь рабочей поверхности экрана. В основе Spacebook лежит 1,6-гигагерцевый процессор AMD Athlon Neo MV-40. Купить этом чудо инженерной мысли в Японии можно будет уже в этом году. Цена вопроса – около $800. 

На первом месте – тоже японцы, и на сей раз – с роботом-компьютером Robovie-PC. В "теле" этого небольшого андроида, созданного компанией Vstone, находятся миниатюрная материнская плата с впаянным процессором Intel Atom Z530 (1,6 ГГц) и модуль беспроводной связи WiFi. Кроме того, робот оснащен VGA-разъёмом и парой USB-портов, а в его голову вмонтирована веб-камера. Стоимость новинки в Японии составляет $4500. На выбор покупателю предложат ОС Windows XP, Vista или Linux. 

Я бы не отказался от такого компа! Вот только если бы он стоил раза в четыре дешевле…



Онлайновые эмуляторы ПК и игровых приставок


Автор: Андрей Крупин
Опубликовано 09 октября 2009 года
В сегодняшнем выпуске "Софтерры" мы поворошим листву былого и поговорим о запускающихся в окне практически любого браузера эмуляторах ZX-Spectrum, NES, Радио-86РК, Commodore 64 и Apple II, воспользовавшись которыми читатели "КТ-Онлайн" и ветераны IT смогут окунуться в прошлое, вспомнить свое компьютерное "детство" и смахнуть скупую слезу ностальгии. Сразу подчеркнем, что приведенный нами обзор онлайновых эмуляторов ПК и игровых приставок не претендует на полноту изложения, поэтому комментарии и дополнения приветствуются.
Начнем разговор с хита середины 80х и начала 90х годов - знаменитой игровой приставки Nintendo Entertainment System (NES), в России более известной как "Денди". Поклонников у нее по-прежнему хватает, чем, собственно, и объясняется обилие интернет-сервисов, с аптекарской точностью имитирующих поведение оригинального устройства. Достаточно привести в пример хотя бы ресурс VirtualNES.com, на страницах которого представлено множество восьмибитных игровых шедевров, таких, как Bubble Bobble, Super Mario, Contra, Zelda и других. Все NES-приложения реализованы в виде Java-апплетов, использующих установленную на компьютере платформу Java Virtual Machine (JVM).
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Если же интерпретатор JVM как назло отсутствует, то можно воспользоваться сайтом JSNES, на котором собраны наиболее популярные игры с портала VirtualNES.com, портированные на Javascript Беном Фиршманом. Все приложения запускаются в любых веб-обозревателях, однако разработчик настоятельно рекомендует для работы с ними использовать Google Chrome, так как он быстрее всех остальных браузеров обрабатывает код Javascript-инструкций. Совет Бена, действительно, дельный и не стоит о нем забывать.
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В случае, если ни VirtualNES.com, ни JSNES особого интереса не вызвали, но страсть как хочется вспомнить молодость и сыграть в какую-нибудь культовую игрушку, то, вполне возможно, утолить природные позывы поможет сервис PlayNes.net, в базе которого хранится свыше восьмисот игровых приложений, напоминающих о былой славе Nintendo Entertainment System. В отличие от упомянутого во втором абзаце эмулятора, все игрушки в PlayNes.net представлены в виде флэш-программ и Java-апплетов. Если потратить немного времени и зарегистрировать в системе пользовательский аккаунт, то станут доступными функции сохранения/загрузки игр и некоторые другие опции.
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Кто в далекие восьмидесятые годы увлекался популярным в то время компьютером ZX Spectrum, созданным английской компанией Sinclair Research Ltd на микропроцессоре Z80, тому приятно будет окунуться в волну воспоминаний, зарулив на курируемый Мэттом Весткоттом ресурс JSSpeccy. Используя представленный на сайте Javascript-эмулятор, любой может еще раз с умилением взглянуть на спектрумовские стратегии, симуляторы, аркады и с удовольствием провести время за старыми добрыми играми после многолетнего перерыва. Опять-таки, для эффективной работы эмулятора рекомендуется использовать Google Chrome или Apple Safari, самые быстрые по нашим тестам браузеры. Желающие могут скачать исходные коды JSSpeccy и поспособствовать автору в развитии проекта.
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Существуют также эмуляторы отечественных электронно-вычислительных машин. В качестве доказательства можем привести ссылки на проекты radio86 и BESM-6. Первый посвящен восьмиразрядному персональному компьютеру Радио-86РК, а второй советской суперЭВМ БЭСМ-6, главным конструктором которой был основоположник вычислительной техники в СССР Сергей Алексеевич Лебедев. Эмулятор БЭСМ функционирует в любом браузере, а Радио-86РК пока только в Google Chrome. Для каждой из онлайновых программ доступны исходники, поэтому любой может принять участие в их совершенствовании.
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"Яблочных" фанатов обязательно порадует онлайновый эмулятор компьютеров Apple II и Apple IIGS, размещенный на сайте Virtual Apple. За эмулирование машин отвечает специальный плагин ActiveGS, который необходимо предварительно установить в браузер. Возможности расширения позволяют не только регулировать скорость работы виртуального компьютера, но и создавать снимки экранов, сохранять игровые позиции на диск, настраивать клавиши управления и приостанавливать работу эмулятора. Для удобства навигации все программы, представленные на сайте, аккуратно рассортированы по алфавиту и при желании отыскиваются в два счета.
Полагаете всё? Куда там! Еще в Сети нам удалось отыскать эмуляторы домашнего компьютера Commodore 64, игровых приставок Game Boy и SEGA Master System, а также эпохальной операционной системы DOS, благодаря современным веб-технологиям загружающейся непосредственно в окне браузера. Надеемся, теперь читателям нашего портала найдется, чем занять себя на выходных. 



Спасибо, что скачали книгу в бесплатной электронной библиотеке BooksCafe.Net
Оставить отзыв о книге
Все книги автора


3. Те, кто внимательно следил за этапами постройки МКС, могли заметить, что доставкой и установкой батарей для станции занимались американцы. 

Это не предел. Практически достигнутый КПД на сегодня — 40,7%. Есть теоретические разработки, которые предполагают, что использование многослойных солнечных элементов, рассчитанных на поглощение света в значительной части спектра, позволит повысить эффективность по меньшей мере до 80%. 

4. Эпитаксия — упорядоченный рост кристалла на поверхности другого кристалла (на подложке). Осаждение на подложку может идти как из жидкой фазы, так и из газообразной. Молекулярно-пучковая эпитаксия происходит в вакууме, а необходимое для осаждения вещество в виде газа подается на подложку направленным пучком 

5. Для ориентировки: мощность пострадавшего энергоагрегата Саяно-Шушенской ГЭС (одного из десяти) в пять с лишним раз больше — 640 МВт. 

6. Такой неутешительный прогноз Бироль дал в своем недавнем интервью газете Independent. 

7. Такие идеи тоже есть, но путать их с инициативой DESERTEC неверно. 

8. Для солнечной энергии есть решения с концентраторами излучения, но их применение, как правило, делает всю установку гораздо сложнее и чувствительнее к положению солнца. 

3. «Тот гитарист» — это, очевидно, Алан «Слепая сова» Уилсон — основатель, гитарист, композитор и певец Canned Heat с 1965 по 1970 год. Умер от передоза в возрасте 27 лет. 

2. Grand Funk Railroad 

4. Он же Майкл Манн. Умер от передоза в возрасте 32 лет. 

5. Альбом, записанный Романовым, Сапуновым и Андреем Кобзоном в 1991 году. В официальную дискографию «Воскресения» не входит. 

6. В самом Ливерпуле сегодня живет чуть больше 400 тысяч человек. Если считать с пригородами — то чуть больше 800 тысяч.
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