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CES 2010: мобильная связь


Автор: Алексей Стародымов
Опубликовано 09 января 2010 года
Пока русский народ вовсю отдается десятидневным гуляниям в честь Нового года и Рождества, большинство крупных производителей железа и гаджетов презентует свои новинки в Лас-Вегасе – именно в этом американском городе 6 января открылась выставка бытовой электроники CES 2010. Сегодня я начну рассказ о новых продуктах, которые можно наблюдать на этом Празднике Высоких Технологий. В первую очередь я хотел бы раскрыть свою любимую тему – тему телефонов, смартфонов и коммуникаторов. Конечно, она не является центральной в рамках CES, но… Все равно – есть, есть о чем поговорить!
На первое место по значимости для нас я бы поставил анонс любимой многими компании HTC. Уже давно в Интернете множились слухи о том, что тайваньский производитель намерен вывести на рынок обычный мобильный телефон – ну, то есть аппарат "для начинающих" безо всяких Windows Mobile и "Андроидов". 
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HTC Smart
И вот на CES 2010 HTC анонсировала модель Smart, в основе которой лежит свежая версия программной платформы Qulacomm BREW, представленная на этой же выставке. Предыдущие её вариации не слишком хорошо известны в наших широтах – они использовались в основном в CDMA-телефонах для рынка США. Ну а Smart, предназначенный для сетей GSM и WCDMA, будет продаваться в Европе и Азии по цене около 200 евро. Если коротко, то перед нами – вовсе не очередная серьёзная штука для любителей всего технологичного, а достаточно простая трубка с сенсорным QVGA-экраном, "натянутым" поверх BREW интерфейсом Sense (куда ж без него!), 300-мегагерцевым процессором всё той же Qualcomm, но без WiFi, GPS-приемника и прочих современных радостей. На первый взгляд, телефон получился довольно странным, и типичному поклоннику продукции HTC он явно не понравится. Но если копнуть глубже, то HTC Smart – это конкурент Corby, Cookie, будущих телефонов Nokia с тачскринами на платформе S40 и так далее. И если смотреть на новинку под этим углом, то она вполне интересна. 
Тем временем, суровые парни из возрождающейся Motorola продолжают заваливать рынок Android-коммуникаторами. За неделю до открытия CES 2010 аналитик компании Global Equities Трип Чаудри (Trip Chowdhry) высказал предположение, что американский производитель покажет целых два аппарата, причем оба они будут оснащены OLED-экранами. К сожалению или к счастью, этого не произошло: Motorola анонсировала единственную модель Backflip для оператора AT&T, которая по сути является версией коммуникатора Cliq в раскладном (но не простом, а хитром – смотрите видео!) формфакторе. 

Новинка – типичный аппарат среднего класса: она оснащена 3,1-дюймовым TFT-экраном с разрешением 320х480 точек, а роль программной платформы в ней играет ОС Android 1.5, которую через некоторое время обещают обновить до версии 2.1. В общем, не Droid, далеко не Droid! Кстати, "Андроид" в Backflip дополнен фирменной оболочкой MOTOBLUR, обеспечивающей интеграцию с "Фейсбуком" и рядом других социальных сервисов. Интересно, что Motorola использует этот интерфейс только в недорогих Android-аппаратах: в том же "Дроиде", "Майлстоуне", а также всех моделях для китайского рынка, его нет. 
AT&T, "коллекция" сотовых аппаратов которого до сих пор не включала ни одного Android-аппарата, намерен в ближайшие полгода исправить это досадное упущение: оператор объявил, что он сотрудничает с Dell, HTC и Motorola, и на подходе – целых пять смартфонов под управлением "Андроида". О первом я написал чуть выше; вторым станет модель Dell Mini 3, которая уже продается в КНР и Бразилии. Об остальных трех моделях пока ничего не сообщается.  
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Dell Mini 3
А ещё Dell показала "концептуальное мобильное интернет-устройство" с 5-дюймовым экраном, 5-мегапиксельной камерой, слотом для симкарты и, конечно же, "Андроидом". Больше никакой официальной информации об этом гаджете нет – известно только, что в продаже он появится в текущем году (ну да, кто бы сомневался!). Если верить неофициальным данным, появившимся в Сети ещё несколько месяцев тому назад, продавать этот безымянный пока аппарат будет тоже AT&T. 
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Мобильное интернет-устройство Dell
Palm "выстрелила" сразу двумя новыми продуктами. Хотя… Какие же они новые: первый называется Pre Plus, второй – Pixi Plus. Как нетрудно догадаться, перед нами – слегка усовершенствованные версии старых (ну, то есть не совсем старых, а уже вовсю продающихся) аппаратов, распространять которые будет уже не Sprint, а Verizon Wireless. Первая модель получила 16 гигабайт встроенной памяти и 512 мегабайт ОЗУ, а вторая – контроллер WiFi. Вот и все нововведения.
Кроме того, Palm объявила, что операционная система WebOS теперь поддерживает 3D-игры, коих в магазине приложений Palm App Catalog уже семь штук: Need for Speed Undercover, The Sims 3, MONOPOLY, Asphalt 5: Elite Racing, Let’s Golf!, Glyder 2 и X-Plane. Новая версия "комплекта разработчика" WebOS PDK (Plug-in Development Kit), которая позволит создавать такие игрушки, будет доступна в марте. Наконец, версия 1.4 платформы WebOS будет поддерживать видеозапись, а в ближайшие несколько месяцев в Palm App Catalog появится плагин Adobe Flash Player 10.1, необходимый сами понимаете для чего. В общем, новостей у Palm много, но все они какие-то… Эволюционные, что ли: знаю, что после внезапного анонса Pre в феврале прошлого года многие ждут от компании сплошных революций, но их пока нет. Может, ещё будут – всё же впереди очередной февраль и WMC 2010.
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Palm Pixi Plus. Остается только гадать, когда же новаяпродукция Plam будет доступна в России...



 Palm Pixi Plus. Остается только гадать, когда же новаяпродукция Plam будет доступна в России...
Ситуация с анонсом китайской компании Lenovo Group достойна подробного описания. Итак, выпускала она в свое время телефоны, смартфоны и коммуникаторы, а потом – в 2008 году – взяла и продала "телефонное" подразделение Lenovo Mobile Communication Technology группе инвесторов во главе с компанией Hony Capital. Новые хозяева выпустили за год с лишним ряд странноватых моделей, включая Android-аппарат для рынка КНР Lenovo O1 (да, по условиям сделки они могли использовать бренд четвёртого по величине производителя ПК в мире), а затем, в декабре прошлого года… Lenovo Group, возжелавшая вдруг снова самостоятельно выпускать средства связи, выкупила подразделение обратно. И вот на CES 2010 китайцы представили "первый Android-коммуникатор Lenovo – модель LePhone", который, между нами говоря, первым Android-коммуникатором Lenovo всё же не является. Характеристики впечатляют: гигагерцевый процессор Qualcomm Snapdragon, AMOLED-экран с разрешением 480х800 точек и т. д. По имеющимся данным, Lenovo намерена продавать этот и другие свои аппараты по всему миру. Что же, ждём-с. 

LG и Intel представили ни то коммуникатор, ни то мобильное интернет-устройство GW990 (так или иначе производитель относит этот продукт к классу MID), построенное на базе платформы с кодовым названием Moorestown, основой которой является "система на чипе" Lincroft, объединяющая выполненный по 45-нанометровой технологии процессор, графический контроллер, модуль кодирования-декодирования видео и контроллер памяти. Управляется эта длинная и узкая новинка (впрочем, после телефона LG BL40 New Chocolate я изыскам корейских дизайнеров вообще не удивляюсь) операционной системой Moblin с хорошо известным по мобильникам LG интерфейсом S-Class. Что умеет GW990? Да много чего: к примеру, воспроизводить 3D-игры и HD-видео. 4,8-дюймовый экран имеет разрешение 1024х480 точек. Купить аппарат можно будет во второй половине 2010 года. 

Кроме того, LG показала довольно простой коммуникатор GT540 Swift под управлением "Андроида", который выделяется прежде всего поддержкой DivX "из коробки": не секрет, что эта полезная функция поддерживается крайне ограниченным количеством Android-устройств. В остальном всё типично: социальные сервисы, Google Search, Google Maps, Gmail, YouTube и Android Market, 3-мегапиксельная камера, экран с разрешением 320x480 точек и всё в таком духе. Начало продаж – в апреле. 
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LG GT540
Наконец, LG и оператор Sprint анонсировали мобильные телефоны Lotus Elite и Rumor Touch. Первый представляет собой раскладушку непривычных пропорций, а второй – боковой слайдер с тачскрином и выдвижной QWERTY-клавиатурой. Говорить о них подробно смысла нет – всё равно эти CDMA-аппараты не будут работать у нас даже в теории. Замечу только, что нужно быть особым ценителем косых взглядов окружающих, чтобы купить себе этот самый "Лотус", который ещё и "Элит". 
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LG Lotus Elite и Rumor Touch
Компания Samsung ничего особенного на CES 2010 не привезла – она анонсировала в США модели Corby, CorbyPro и Galaxy Spica, которые нам уже хорошо известны. Кроме того, корейский производитель представил спецверсию модели для пожилых людей A310 Jitterbug J – A310 Jitterbug J in Red. Этот аппарат, снабженный несколькими медицинскими приложениями, выражает поддержку "Самсунгом" организации American Heart Association’s Go Red For Women (насколько я понимаю, она призвана помогать женщинам, страдающим заболеваниями сердца), которая получит полмиллиона долларов от продаж данной модели. 
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Samsung A310 Jitterbug J in Red
Вот, в общем-то, и всё, что я хотел сказать. Нет, конечно же, в рамках CES 2010 демонстрировался ещё ряд аппаратов, однако очень уж интересными я бы их не назвал – так, надо же что-то показать на ТАКОЙ выставке! Вот компании и показывают. Например, Sonim презентовала очередной пыле-влаго-метеоритоустойчивый мобильник (по некоторым данным, разбить такой аппарат особого труда не составляет – были случаи, в том числе и записанные на видео), а  Emblaze Mobile анонсировала очередную линуксовую платформу для коммуникаторов, которая "вот-вот ворвётся на рынок и затмит всё и вся". Канадская RIM не стала показывать никаких новых смартфонов, а ограничилась аксессуаром Presenter, который позволяет отображать с помощью мониторов и проекторов презентации Microsoft PowerPoint, записанные в память аппаратов BlackBerry. 
Пользуясь случаем, хотелось бы сказать несколько слов о коммуникаторе Nexus One, который был представлен Google и HTC ещё до открытия CES 2010 – 5 января. Итак, очень быстро в Интернете распространилось мнение, что этот аппарат – тот самый единственно верный и правильный "гуглофон", выпущенный непосредственно поисковым гигантом. На самом же деле, нам показали очередной аппарат компании HTC, о чем говорит логотип на его задней панели. H-T-C! Только и всего. Да, привычная для Android-аппаратов надпись Google лишилась предлога with и стала чуть больше, а продавать этот аппарат будет сама Google, но сути дела это не меняет – шумиха вокруг Nexus One выглядит излишне истеричной. Чуда не случилось. 
Теперь – точно всё. До новых серий. 



Обзор док-станции для жёстких дисков IcyBox IB-110


Автор: Игорь Осколков
Опубликовано 09 января 2010 года
Корпус устройства изготовлен из достаточно прочного матового пластика чёрного цвета. Я его, конечно, не кидал и не бил молотком. Но один раз совершенно случайно умудрился столкнуть док с края стола, что несколько нарушило мой собственный душевный покой, но никоим образом не повлияло на функциональность и внешний вид гаджета. (Благо, жёсткого диска в нём в тот момент не было.) На нижней поверхности док-станции есть целых шесть ножек из мягкой рифлёной резины. Они уменьшают вибрацию при работе и прочно удерживают устройство на столе. Сзади находятся разъём и кнопка питания, квадратный USB-порт типа B (как у большинства принтеров) и eSATA-разъём. Переднюю панель украшает только индикатор питания и активности жёсткого диска. А вот к установке HDD разработчики подошли с умом. В верхней части находится пластиковая шторка, которая загибается внутрь. Если вставляем 3,5-дюймовый диск, то шторка попросту прижимает его. А для 2,5-дюймовых в ней есть специальный вырез. В общем, простое и удобное решение. В комплекте к док-станции прилагаются стандартные кабели USB и eSATA, небольшой внешний блок питания, а также краткая инструкция по установке (по традиции - со слегка корявым русским переводом). 
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Размеры IcyBox IB-110StUS2-B составляют 160x170x120 мм, но весит док-станция прилично – 350 граммов. Сделано это, судя по всему, специально для придания большей устойчивости, так как жёсткий диск вставляется вертикально. Кстати говоря, вместе с диском данную конструкцию действительно трудно опрокинуть, по крайней мере - случайно. При этом во время работы нет никаких лишних шумов и вибрации. Насторожил только один момент. При eSATA-подключении жёсткий диск в доке на ощупь нагревался заметно сильнее, чем просто в корпусе ПК. Raidsonic IcyBox IB-110StUS2-B поддерживает режимы Hot Plug & Play и Hot Swap. Правда, корректность работы функции горячей замены зависит от материнской платы, о чём производитель честно предупреждает в инструкции. Лучше всё-таки отключать питание перед сменой жёсткого диска. По крайней мере, у меня при попытке замены на лету HDD несколько раз отказывался инициализироваться должным образом. Что касается прочих ограничений: максимальный поддерживаемый объём носителей в спецификациях не указан, кроме того, хотя официально работа док-станции гарантируется на ПК под управлением Windows и MacOS, в GNU/Linux Ubuntu 9.10 никаких проблем замечено не было. 
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Теперь о самом главном – о скорости работы. С подключением по USB всё понятно – скорость ограничивается самим протоколом и составляет примерно 25 Мбайт/с на чтение и запись. Зато eSATA-соединение работает так же быстро, как и при прямом подключении HDD к матплате, что вполне естественно. Средняя скорость чтения составила 82 Мбайт/с, а записи – 79 Мбайт/с. Время доступа во всех случаях составило около 13 мс. В общем, скоростные характеристики IB-110StUS2-B вполне приличные. Тестирование проводилось с использованием жёсткого диска Seagate ST31000340AS (1 Тб, 7200 RPM). 
Кому может пригодиться такая док-станция? Например, тем, кто хранит свою HD-фильмотеку на жёстких дисках и просматривает видео на медиаплеере. Или тем, кому приходится проводить регулярное архивирование большого массива данных. Ну, или если просто есть необходимость быстро перекидывать информацию. Вариантов, на самом деле, много. 
Подведём итоги. Raidsonic IcyBox IB-110StUS2-B – это небольшая док-станция для жёстких дисков форматов 2.5 и 3.5 дюйма. Простота и удобство её использования сочетаются с высоким качеством изготовления и надёжностью, а также хорошим быстродействием. Каких-либо существенных недостатков во время тестирования выявлено не было, так что можем с чистой совестью рекомендовать IB-110StUS2-B к покупке. Несомненным плюсом является относительно невысокая цена устройства - в районе 1000 рублей.



Чаевые как новая парадигма бизнеса


Автор: Михаил Куцов 
Опубликовано 10 января 2010 года
Наш читатель Михаил Куцов размышляет на тему новой парадигмы издательского бизнеса, в основе которой лежат чаевые. По всей видимости, эта статья стала реакцией на новость о закрытии бумажной "Компьютерры". Орфография и пунктуация автора сохранены.
Система производства и распространения КАЧЕСТВЕННЫХ новостей, репортажей, статей и т.д. постепенно умирает. Под качеством я понимаю не объективность и независимость (значимость этих критериев у каждого своя), а возможность тратить большое количество ресурсов, не только материальных (талант Голубицкого в долларах не выразишь), для максимально полного удовлетворения потребностей читателя в информации. Это связано с тем, что доходы от печатных тиражей стремительно уменьшаются, а реклама в интернете не дает достаточных материальных ресурсов. И бесперспективность введения платного доступа, наверное, очевидна всем. Людей не ЗАСТАВИШЬ платить доллар за то, что можно скопировать за сотую цента, и успех сервисов Apple лишь исключение, которое подтверждает правило.
Фундаментальные различия между печатными и электронными СМИ хорошо описаны, хоть и в неявном виде, в статье Nicholas Carr "Is Google Making Us Stupid?" (перевод), в которой автор показывает изменение интересов читателей при переходе от бумажного чтения к электронному.
Несмотря на кажущуюся (а может и нет) деградацию интересов, многим (как мне например) не интересно большое количество коротких, хоть и интересных, новостей. Меня интересуют вдумчивые статьи, в которых я могу много почерпнуть даже из того, о чем автор напрямую и не говорит. А сухого остатка после их прочтения будет много, и будет он действительно ценным. И бумага, с точки зрения психологии и привычек, лучше подходит как носитель для серьезных, требующих затраты умственных усилий, статей, но не является НЕОБХОДИМЫМ условием для таких публикаций.
Другими словами меня не пугает закрытие бумажного журнала. Это закономерно и должно было рано или поздно случиться. Меня волнует то, что у прекрасного коллектив авторов не будет возможности и дальше реализовывать свой потенциал так, как это было раньше. Банально не будит хватать материальных ресурсов. 
Проблема извлечения прибыли из продажи нематериальных вещей, это вещи которые намного дешевле скопировать, чем купить, сравнительно нова. Во-первых, сама эта индустрия появилась недавно, около века назад. Во–вторых, долгое время нематериальное было жестко привязано к материальному. Музыку на аудиокассеты хоть и можно скопировать, но обязательно с потерей качества. Цифровой же век, с интернетом во главе, все изменил так быстро, что индустрия приспособиться просто не успела. Но она приспособится: закрутит гайки законодательства, потратит миллиарды не рублей на хотя бы частичное выполнение этих законов, тиранизируя пользователей и создавая благодатную почву для злоупотреблений.
На мой (крайне дилетантский взгляд), эффективной и универсальной в бедующем окажется совсем другая бизнес-модель. 
С нею мы все не раз встречались в кафе, когда давали, или не давали, официантам на чай. Идея заключается в том, что если экономические субъекты сделают шаг навстречу друг другу, то выгоду получат они оба. Клиенты должны делать волевые усилия над собой, когда платят за то, за что в принципе платить не обязаны. Не какой государственный суд не оштрафует человека за то, что он отказался дать чаевые. Но еще сложнее всем клиентам договориться, без внешнего (государственного) воздействия, в примерно одинаковых пропорциях брать на себя финансирование официантов. Ведь каждый знает, что конкретно от его действий или бездействий ни чего не зависит. Официанты, со своей стороны, должны довериться, а это ох как сложно в нашем несправедливом и жестоком мире, что человек, который платить не обязан, получит утром стулья, а вечером отдаст деньги. 
При всей сложности построения, эта модель дает большие преимущества обеим сторонам. Клиент получает возможность напрямую, без книги жалоб и предложений, звонков менеджеру, наказывать (или поощрять) деньгами, что для большинства людей больней (приятней), и в итоге ведет к улучшению именно сервиса, а ни чего-либо другого. А у официантов появляется возможность заработать больше. Но главное, вести конкурентную борьбу, не тратя сил на саму борьбу как таковую, внутри самой группы. Что выгодно группе, и как следствие этому, выгодно большинству из неё.
Эту идею можно переложить на индустрию производства и распространения информации. Если дать возможность людям, по их собственному желанию, платить, и тем самым голосовать, за интересный журнал или проект, любимому автору или за статью. Да хоть за конкретное предложение. То обе сторон получат выгоды, которые подробно описаны в предыдущем абзаце. Но главная выгода – в многократно улучшенной обратной связи автор–читатель, читатель–автор. Обратная связь была всегда, но в предлагаемой модели она более детальна и, что самое главное, намного менее зашумлена случайными критиками и праздными льстецами. Для этого просто необходимо умножать ценность сообщения на количество денег, которые добровольно внес его автору.
Возникает вопрос, а не утопия ли это. Точный ответит на этот вопрос сможет дать только время. Я же попробую дать приближенный. 
Мы не такие эгоисты, как нам говорит и показывает зомби–ящик. Попытаюсь это доказать.
1. Система чаевых работает давно и много где. Это экспериментальный факт.
2. Существует много проектов, куда люди осознано вкладывают силы и/или средства, зная заранее, что прямой выгоды именно им это не принесёт. Яркий пример GNU/Linux.
3. То, что мы вообще способны взаимодействовать, говорит о том, что человек способен увидеть в разнообразных, и таких далёких для индивида, интересах и целях всего общества, и свои интересы тоже. 
Второй вопрос – когда эта, или аналогичная по идеологии бизнес-модель, станет доминирующей. Мне кажется наиболее вероятны два срока. Или это ближайшие 2-3 года, пока еще живы многие производители информации из до цифровой эры, которым крайне необходим новый источник дохода, идеологически и финансово более подходящий чем назойливая и дешевая интернет реклама. Если этого не случится в ближайшие годы, то светлое будущее превратиться в очень далекое светлое будущее, когда система медленно, эволюционным путем, но всё равно прейдет к точке минимума потенциальной энергии (то есть в состояние, более выгодное для системы в целом, а не для конкретного её элемента). Законы физики неумолимы.
Подходит ли для таких идей одна из самых пиратских стран – Россия, где самый вкусный напиток – уксус на халяву. Как ни парадоксально, но да, подходит. Я не случайно выделил слово заставить в 1ом абзаце. В России нельзя заставить, но можно попросить. Коллективный разум и совесть ещё не до конца стерты, ведь то, что записано в генах стереть сложно. Просто попросить. Не продать возможность получать PDF по почте, не продать отсутствие рекламы. А дать возможность внести лепту в создание чего-то большего, чем просто информация. Если 50 тыс. человек (это сопоставимо с Вашим тиражом) каждый месяц в среднем будит вносить по 100 рублей, что в 2 раза меньше, чем читатель тратит при покупки бумажных номеров, то подучиться сумма, хоть и меньшая чем 100 мил. Но ее, в сочетании с интернет рекламой, наверное, должно хватить. Хотя цифры, которые я взял для расчета, кажутся заоблачными. 50 тыс. человек, каждый месяц по 100 рублей, безвозмездно. Для сегодняшней парадигмы бизнеса это даже не фантастические цифры, а откровенно шарлатанские. Но когда кто-то дал первые чаевые, он навряд ли предполагал, на сколько сильно и как естественно они войдут в нашу жизнь. 
Мне бы очень хотелось, чтобы мой любимый журнал стал первопроходцем новой бизнес-модели, а не еще одним, увешенном донельзя рекламой, копипастером. На мой взгляд, для обоих исходов есть веские основания. Попытка внедрить эту модель не потребует серьёзных затрат, и, что самое главное, хуже уж точно не сделает. Только пробовать надо сейчас, пока многие негодуют па поводу несправедливости (лучший журнал для думающих людей уходит, а всякая нечисть вроде максимов и гламуров остается), а в памяти вертятся имена любимых авторов, и очень хочется, чтобы у них оставалась возможность давать нам пищу, которая часто намного вкуснее черной икры.



Голубятня: Золотой ключик


Автор: Сергей Голубицкий
Опубликовано 11 января 2010 года
О своем отношении к творчеству Вуди Аллена я писал в ныне усопшей (будем надеяться – временно) бумажной «Компьютерре». Воскресный пост "Голубятни Онлайн", обязанный по жанру быть лёгким и непринужденным (впереди трудовая неделя после двухнедельного всегосударственного безделья), посвятим одному из самых замечательных фильмов нового («европейского») периода режиссера – «Вики, Кристина, Барселона».
  


  Разговор пойдет не столько о самом фильме (оставим это неблагодарное дело на совести доброго моего знакомого Алекса Экслера), сколько о восприятии ленты широкими народными массами. Ракурс этот тем более примечателен, что позволяет приоткрыть завесу тайны успеха фильмов Вуди Аллена не только среди высоколобых и псевдовысоколобых интеллектуалов и мозгов наций, но и промеж рядовых граждан. Иными словами, речь пойдет о золотом ключике, запрятанном в широких штанах тщедушного нью-йоркского очкарика-еврея, штампующего едва ли не ежегодно по новому блокбастеру более сорока лет.
  


  Поскольку Вуди Аллен близок мне по духу в главном – мизантропии, лейтмотив любой его картины открывается мне сходу и, как говорится, по наитию. Берем «Вики, Кристину, Барселону». Сейчас пойдут кондовые спойлеры, поэтому тех читателей, которые не смотрели этот маленьких шедевр, призываю закрыть страницу браузера, непременно фильм посмотреть, а затем уже вернуться. О чем фильм? Имею в виду не ремесленные достоинства: камера, декорации, динамика повествования и проч. (запредельные, как обычно у Аллена), не виртуознейшую игру трёх гениальных лицедеев современности (Бардема, Крус и Йохансон), не водевильный сюжет, а именно лейтмотив. В общих чертах он таков: «Вики, Кристина, Барселона» – это рассказ об идиотах. Идиотах самовлюблённых и совершенно – то есть абсолютно гомерически – бездарных. Одна юная американка – Скарлетт Йохансон в образе Кристины – полгода снимала свой первый (и надо так понимать, последний) фильм. Фильм продолжительностью 12 минут. Получилось такое говно, что героиня ни разу даже не заикается о том, что это такое было: пронесло и слава богу! Вторая юная американка – умопомрачительная Ребекка Холл в образе Вики – приезжает в Испанию писать диплом по каталонскому мироощущению (ни больше ни меньше!), не зная при этом испанского языка (!!!). Героинь и в Америке, и в Испании окружают дюжины бизнесменов (жених Вики Даг, родственник Марк, Адам и Салли) – этих мы обсуждать не будем, поскольку Аллен в лобовой гротесковой форме открытым текстом изображает всех коммерсантов картины законченными и безнадёжными дегенератами.
  


  Помимо мешающих творческой самореализации Вики и Кристины приземлённых зверушек девушки встречают в Барселоне ещё и художника Хуана Гонзало (Хавиер Бардем), его папу-поэта и бывшую жену художницу-истеричку Марию Елену (Пенелопа Круз). Вся эта троица пребывает в перманентной позе творческого амока и художественного озарения, однако выдавливает из себя не всегда даже ridiculus mus (отсюда: parturient montes nascetur ridiculus mus). «Картины» Хуана и Марии Елены – просто оскорбительное надругательство над живописью: Аллен едва сдерживает смех, когда, преодолев стеснение, выводит на гропланах мазню своих испанских псевдоинтеллектуалов; а поэзия задвинутого на всю голову папаши Хуана (весь образ которого пародирует Дона Кихота: безумный блеск в глазах, переродившийся в деревенское сладострастие культ прекрасной Дульсинеи, бородка клином) – вообще непонятно существует ли, поскольку батя, обиженный на человечество, по словам Хуана, мстит этом человечеству, отказываясь публиковать хотя бы одну строчку из своей нетленки.
  


  Короче говоря, «Вики, Кристина, Барселона» – издевательское бытописание паноптикума уродов и идиотов, одержимых собственной неординарностью. Лейтмотив этот прописан в мириадах аллюзий, прямых и косвенных намеков, поступках героев и проч. Мне казалось, что всё это столь очевидно и столь на поверхности, что и говорить не приходится.
  


  Ан нет! Читаем форумное обсуждение фильма в благопристойных закутках Рунета:


  – Этот фильм вернул моей жизни великую радость – вдохновение. Я люблю рисовать, фотографировать и фотографироваться. Раньше у меня было много идей и замыслов, я старалась работать в полную мощь и радовать себя. Но, однажды, всё это испарилось, я стала жить не своими работами, не идеями, а просто скучной однообразной жизнью. Я решила посмотреть новую ленту Вуди Аллена «Вики Кристина Барселона». Конечно, этот фильм привлек мое внимание в основном из-за актерского состава. Я не очень люблю Скарлетт, а вот Пенелопа Крус – одна из моих любимых актрис. Сюжет довольно обычный и простой, но не лишенный своего определенного шарма. И этот шарм – любовь. Картина пронизана романтикой. Саундтрек так же очень неплохой и дополняет приятную атмосферу. Фильм по-настоящему красивый и красочный. После него хочется поехать в Барселону, подышать этим воздухом и насладиться пейзажем. После просмотра случилось нечто странное и очень радостное для меня. Вдохновение вернулось. Я снова стала рисовать, фотографировать, придумывать что-то новое. Это невероятное ощущение.
  


  – Ну никак не ожидал получить такое удовольствие и испытать такие противоречия внутри себя. Невольно при просмотре фильма будешь проводить параллели со своей жизнью. Эта любовь и эти сумасшедшие отношения! Вуди создал шедевр, психологический и совершенно с нейтральным концом, прям как в жизни. Все всегда встает на свои места и всегда с нашей прямой дороги есть поворот, который сносит голову, и потом опять возвращает все в свое русло. Кто-то живет разумом, а кто-то сердцем и так будет всегда, потому что это жизнь. Но ведь она дана одна и нужно все попробовать, ощутить, а то к концу ее можно почувствовать неполноценность своей сущности. Но нужно ли забывать о морали и эстетике? Каждый это и вправду решает для себя сам. Мы даем себе установку на жизнь, не понимая, что жизнь проста, а смысл ее и гениальность, в их отсутствии. Мне очень понравилось, как сыграли девушки свои роли, как каждая изменилась в конце и их манера, их движения во время всего фильма, которые все говорили и вместо слов. Роль Хуана Антонио (в исполнении Хавьера Бардема) сильно впечатлила, как он смог сыграть такого мачо, говорящего всего время о своей бывшей и о том совершенстве, которого им не удалось понять. Эх, если бы понимали, то и романов на стороне было бы меньше. Он был такой прямой, но больше всего поразили его глаза, которые так и говорили: «Да мне вообще всё равно – я художник, личность творческая!» Философия фильма носит какой-то загадочный и в тоже время понятный характер, все в один миг может измениться и изменить Вас, поэтому строить планы, это несерьезно, да и жить одним днем - слишком спонтанно. Получается, надо просто ловить момент, и не задумываться о высоком, а думать о реальном. Конечно, свобода и независимость - все, из всей этой истории выиграл только Хуан Антонио, который все уже давно понял. Как говориться все приходит с опытом и в жизни нужно уметь поворачивать на другую тропинку, если чувствуешь, что это не твое, а то загубишь свою жизнь. Но это трудно, и это факт, что строил годами и все разрушить, тяжко…
  


  – Отношения героев Вуди Аллена могли бы перерасти в действительно высокое неземное чувство… Все они в большей или меньшей степени – творческие люди: Хуан Антонио и Мария Элена близки к живописи и музыке, а Кристина любит искусство фотографии. Каждый из них страстный, открытый и вспыльчивый, что порой накаляет обстановку и отдаляет членов треугольника от высоких чувств… Хуан Антонио – это «основной ингредиент» ещё МОЛОДОГО ВИНА, он «наливает в бутылку» душу поэта и творца, но также разочарование и бессмысленность жизни; Мария Элена «подливает» южную вспыльчивость и экспрессию, приправленную специфической нежностью.


  Ну и далее в том же духе. Признаюсь, то обстоятельство, что издевательство мизантропа Аллена над бездарностью всех – от первого до последнего – персонажей фильма прошло мимо чистых сердцем и умом зрителей глубоко меня озадачило: как же так?! Какие, в задницу, художники? Какие поэты? На экране – чудовищные бездарности, эпигоны и откровенные попугаи (попки-дураки, в наглую копирующие чужую стилистику, – вроде Хуана Гонсало), а зрители видят... высокие чувства (прости-господи!), романтику творчества, поэзию, живопись (свят-свят-свят!).
  


  Вот тут-то я и задумался, тут-то меня и осенило. Я понял, какой золотой ключик приносит Вуди Аллену неизменный коммерческий успех и позволяет скрывать от неискушенной публики свои подлинные чувства и отношения к изображаемому! Имя «ключика» – ЛЮБОВЬ! Вуди не издевается над своими несмышлёнышами, а искренне ими любуется! Он их любит! Он чувствует к ним трепетную нежность и привязанность. Он потакает их слабостям, их наивному детскому тщеславию. «Человеки – это несмышлёные дети» – вот настоящий лейтмотив всего творчества Вуди Аллена (не только «Вики, Кристины, Барселоны»).
  


  Именно эта любовь позволяет зрителям из самых различных социальных, цивилизационных и культурных слоев общества фантазировать, как им заблагорассудится, усматривать в фильмах Аллена то, что рядом не ночевало по части подлинной оценки режиссера.
  


  Одним словом, секрет Вуди Аллена – не в сарказме, не в иронии, не в утонченном издевательстве над персонажами, а в его доброте и любви! Так вот неожиданно просто. Прыскать слюной – это мы все горазды (я – в первую очередь). А слабо полюбить ближнего?!
  


  Читатель догадался, что это я сам себя ввожу в правильную тональность: через несколько дней улетаю в Бхарат на долго-долго. :)



Новинки CES 2010. Избранное


Автор: Алексей Стародымов
Опубликовано 11 января 2010 года
Сегодня мы продолжим поведение итогов выставки бытовой электроники CES 2010, которая благополучно закрылась вчера, 10 января. В первой части рассказа об этом мероприятии мы поговорили о мобильных телефонах, смартфонах и коммуникаторах, а вторую посвятим повествованию о других устройствах, представленных в Лас-Вегасе. Сразу же замечу, что новинок очень много, и поэтому я расскажу а) о самых важных и б) о впечатливших лично меня. Согласны с условиями? Тогда – поехали! 
Начну с речи генерального директора Microsoft Стива Балмера, который якобы должен был показать некое портативное устройство под названием Courier, разработанное непосредственно софтверным гигантом. Однако этого не произошло: г-н Балмер со свойственной ему эмоциональностью анонсировал планшетный компьютер Hewlett-Packard, управляемый операционной системой Windows 7 и оборудованный сенсорным экраном. Точных данных о начинке и даже названии этой модели пока нет – известно только, что в продаже она появится в течение года. Впрочем, уже сейчас ясно, что конкурентов у этой "таблетки" будет предостаточно: например, во время презентации на стенде присутствовали аналогичные модели производства Pegatron и Archos, о которых Стив Балмер также упомянул (и даже показал – смотрите видеоролик). 

Лично я придерживаюсь мнения, что главная цель этого анонса – даже не столько демонстрация общественности нового продукта (в результате которой, к слову, акции HP и Microsoft слегка упали в цене), сколько рассказ о тенденциях самого ближайшего будущего: мол, если пару лет основным трендом на рынке были нетбуки, то теперь параллельно с ними будет развиваться ещё и направление интернет-планшетов, портативных компьютеров с тачскринами и других подобных устройств. Ведь теперь существует операционная система Windows 7, которая весьма неплохо оптимизирована для работы с сенсорными экранами! Другое дело, что многие производители предпочтут для подобных устройств различные ARM-процессоры и, следовательно, совсем другие программные платформы – Linux, Android или же, в крайнем случае, Windows CE. 
Наконец, позволю себе усомниться в удобстве такого рода планшетов, коих на CES 2010 было показано довольно много: просто серфить Интернет и смотреть видео с их помощью, наверное, вполне комфортно, а вот общаться новомодных социальных сетях и различных мессенджерах (в общем, набирать пусть и короткие, но всё же тексты)… На мой скромный взгляд, привычный нетбук для такой модели эксплуатации всё равно предпочтительнее. Возможно, правильным ответом на вопрос "Что лучше?" является устройство под названием Lenovo IdeaPad U1 Hybrid, также анонсированное на CES 2010. 
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Lenovo IdeaPad U1 Hybrid



Lenovo IdeaPad U1 Hybrid
Это мини-компьютер состоит из двух частей: "планшета" и "всего остального". Первая половина, оснащённая 11,6-дюймовым экраном, содержит гигагерцевый чип Qualcomm Snapdragon и работает под управлением Linux. Но если "планшет" подключить ко второй половине, то мы получим полноценный ноутбук на базе двухъядерного CULV-процессора Intel Core 2 Duo SU7300 с аппаратной клавиатурой и ОС Windows 7. Правда, стоить этот гибрид будет довольно дорого – около тысячи долларов. 
Стоит также упомянуть "домашний планшет" Sony Dash. Это семидюймовое устройство предназначено для получения различной информации из Сети по WiFi-соединению. Если коротко, то перед нами – эдакая продвинутая цифровая фоторамка, которая позволяет слушать интернет-радио, смотреть трейлеры к фильмам, заходить во всё те же социальные сети и… В общем, обладатели Dash получат доступ к тысяче онлайновых приложений сервиса Chumby, а также ряду программ самой Sony. По имеющимся данным, батареи в этом устройстве нет, и питается оно исключительно от сети. Как по мне, отличный девайс для утреннего прослушивания новостей на кухне за завтраком – надо полагать, именно такие гаджеты в будущем придут на смену радиоприёмникам! (Собственно, я уже давно использую для этих целей Nokia N810 – в качестве устройств для ношения с собой всегда и везде меня "планшеты" не устраивают по уже указанным выше причинам.)
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Sony Dash
Корейская Cowon, известная своим софтом и классными медиаплеерами, вышла на рынок планшетных компьютеров с моделью W2. Моё мнение по этому поводу таково: производителям проигрывателей, конечно же, хочется открывать для себя новые горизонты и зарабатывать на этих открытиях деньги, но… Уж лучше бы они занимались тем, что у них получается лучше всего – собственно, плеерами. Вон, Archos тоже выпустила "таблетку" с "Атомом", но она теряется на фоне аналогичных устройств других вендоров. То же самое грозит и W2. Ну да, 4,8-дюймовый экран с разрешением 1024х600 точек, да, металлический корпус, да, некий 1,33-гигагерцевый Intel Atom, да, Windows 7. Но – ничего особенного. Cowon известна, прежде всего, благодаря качеству звука, а как этот опыт задействуешь в "таблетке", которая создавалась для других целей? Да никак.
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Cowon W2
HP и Qualcomm показали портативный компьютер, построенный на базе гигагерцевого ARM-чипа Snapdragon QSD8250. В качестве программной платформы в устройстве используется ОС Android. По мнению разработчиков, новинка является первым в мире смартбуком, снабжённым такой "связкой". Если верить официальной информации, этот безымянный мини-лэптоп может проработать в автономном режиме до двадцати часов, да еще и "под нагрузкой" (какой именно – увы, не уточняется). Впечатляет? Еще бы! Даже я, большой поклонник операционной системы Windows и соответствующих "полноценных" компьютеров, вынужден признать, что у смартбуков есть будущее – пока нетбуки не научатся работать столько же времени от одного заряда батареи, ноуты с "Линуксом" и ARM-процессорами имеют все шансы на популяризацию. 
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Судя по фотографиям, в плане дизайна, конструкции и реализации клавиатуры новый смартбук мало отличается от нетбуков HP. Ну, разве что, тачскрином с поддержкой 



  Судя по фотографиям, в плане дизайна, конструкции и реализации клавиатуры новый смартбук мало отличается от нетбуков HP. Ну, разве что, тачскрином с поддержкой "мультитача"... 
Ноутбуков на CES 2010 было представлено великое множество. Sony, Samsung, ASUS, HP, Lenovo и так далее – все привезли с собой свежие портативные продукты. Собственно, рассказывать о них во всех подробностях не хочется – эти модели (ладно, не все, но большинство) в обозримом будущем появятся на прилавках отечественных магазинов. Из серой массы (правда, не совсем серой – на разноцветные крышки производители не поскупились, честь им и хвала) я бы хотел выделить три продукта. 
Первый – нетбук нечто под названием Alienware M11X, анонсированное компанией Dell. Итак, каким там должен быть нетбук? Маленьким, маломощным и недорогим? Не тут-то было: да, здесь 11,6-дюймовый экран с разрешением 1366х768 точек, но на борту также имеется видеокарта NVIDIA GeForce GT335M с гигабайтом памяти. Процессор – Intel, но какой именно, пока не уточняется. Стоимость девайса составит 999 долларов, а купить его можно будет весной. Но это в США, а вот в России… Есть мнение, что Sony VAIO P скоро перестанет быть самым дорогим нетбуком "чем-то" на российском рынке. 
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Alienware M11X
Далее – совместное детище компаний ASUS и Bang & Olufsen. Новинка, получившая название NX90, оснащена "ушастой" (и якобы очень качественной) аудиосистемой, разработанной знаменитыми датчанами. Ну а в целом, получился вполне типичный для B&O продукт: красивый, в меру простой и, судя по всему, очень дорогой. Лично я всегда относился к ноутбукам ASUS сдержанно: да, народ их любит, но меня они никогда особо не возбуждали (даже серия Lamborghini – и это при всей моей любви к итальянскому автопрому). NX90 – первое исключение. Характеристики и особенности следующие: 18,4-дюймовый экран с разрешением 1920х1080 пикселей, процессор  Intel Core-i5 или Core-i7, до 12 гигабайт ОЗУ, один или два жёстких диска суммарной емкостью до 1280 гигабайт. По бокам от клавиатуры расположены две сенсорные панели, миссия которых пока окутана мраком тайны. 
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ASUS NX90
Наконец, третий ноутбук. Называется этот концептуальный продукт Dell Studio 16 OLED Concept Model. Как нетрудно догадаться, он оснащен 16-дюймовым OLED-экраном. Дисплей обладает рекордным временем отклика – всего 0,004 мс. Контрастность составляет 10000:1. Помнится, в своё время ноутбук с OLED-экраном показывала Sony, но то был какой-то совсем уж далёкий от серийного производства концепт, а вот Dell продемонстрировала вполне рабочий образец. Впрочем, я ни минуты не сомневаюсь, что первый ноутбук с такой матрицей начнет продавать… Нет, ни Sony и ни Dell, а Samsung. Всё-таки лидер в этой области! 
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Толщина панели равна примерно 2 миллиметрам 



Толщина панели равна примерно 2 миллиметрам 
Кстати, на CES 2010 корейцы привезли карманный проигрыватель Samsung YP-H1 IceTouch, оборудованный двухдюймовым прозрачным сенсорным AMOLED-экраном. Может, я чего не понимаю в этой жизни, но зачем, зачем в гаджетах нужны прозрачные дисплеи? Для создания WOW-эффекта? Спасибо, конечно, но AMOLED-матрица способна произвести на неподготовленного зрителя такой эффект и безо всякой прозрачности. В общем, привет Sony Ericsson XPERIA Pureness!
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Samsung YP-H1 IceTouch



Samsung YP-H1 IceTouch
На CES 2010 была представлена масса устройств для чтения электронных книг, но я бы выделил, прежде всего, две модели компании Samsung – хотя бы потому, что они наверняка появятся в России (в отличие от других "читалок", которые будут продаваться в США местными операторами сотовой связи). Итак, модель E6 имеет электронно-бумажный экран с разрешением 6 дюймов, а Samsung E101 снабжена 10-дюймовым дисплеем. Оба устройства поддерживают сенсорный ввод с помощью специального электромагнитного пера. Многие издания поспешили назвать эти устройства "первыми ридерами Samsung", но это не так – вот уже полгода корейский производитель продает на своем родном рынке модель SNE-50K. Но она является решением начального уровня безо всяких модулей беспроводной связи, в то время как новинки оснащены контроллерами WiFi и Bluetooth. Samsung также объявила о соглашении с Google, которое позволит обладателям ридеров бесплатно загружать книги с Google Books. А вот цены самих устройств кусаются: младшая модель будет стоить 400 долларов, а старшая – все 700! 
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10-дюймовый ридер Samsung E101



10-дюймовый ридер Samsung E101
Мне ещё понравились новые компактные видеокамеры Sony семейства bloggie (производное от "блоггер"), которые могут записывать FullHD-видео. Предполагается, что такие устройства будут использоваться для захвата видеоматериала, предназначенного для публикации в ЖЖ, "Фейсбуке", YouTube и других онлайновых сервисах. И здесь есть смысл говорить уже не о моделях Sony bloggie MHS-PM5, MHS-PM5K и MHS-CM5, а о самой тенденции: таких вот камер в 2010 году будет выпущено очень много, и "виной" всему – Web 2.0. Сейчас простой пост о чем-то полезном или забавном уже мало кому интересен: всем подавай фотографии, а ещё лучше – видео. "Сони", по-моему, в кои-то веки удалось не проспать важный тренд. (Правда, подобные камеры выпускались различными компаниями и раньше, но популярность таким устройствам светит только сейчас.)
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Sony bloggie MHS-PM5
О телевидении на CES 2010 было сказано (и, конечно же, показано) столько, что для описания всех новинок и технологий не хватит и трёх подобных материалов. Основных же тенденций, которые будут править рынком в текущем году, две: объёмное изображение (3D) и интеграция устройств с онлайновыми сервисами, для доступа к которым телевизоры, медиаплееры и проекторы будут оснащаться контроллерами WiFi. Ну, ещё можно упомянуть о третьей тенденции – постепенном уменьшении толщины панелей (зачем телевизорам эта самая тонкость – ума не приложу: это же не телефон, не ноутбук и не камера, которую постоянно носишь в кармане). Например, LG Electronics показала телевизор, толщина корпус которого составляет 7 миллиметров. Ну а больше всего меня впечатлила 152-дюймовая плазменная 3D-панель компании Panasonic с разрешением  4096×2160 пикселей. Не то чтобы я хотел себе в комнату такую штуку, но… 
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Человек кажется таким ма-а-аленьким...



Человек кажется таким ма-а-аленьким...
На сладкое – анонс компании NVIDIA, которая показала миру новое поколение платформы Tegra. Первая её версия очень уж востребованной не была, зато вторая вполне может добиться определённого успеха. По крайней мере, так считают в самой NVIDIA: компания планирует, что в ближайшие несколько лет на "Тегру" придётся до половины её доходов. 

Главной составляющей новой версии Tegra является двухъядерный процессор с архитектурой ARM Cortex A9 (c частотой до гигагерца). Компоненты "системы на чипе" выполнены с применением 40-нанометровой технологии. Обеспечивается возможность использования камер с разрешением до 12 мегапикселей, а дисплеев – до 1920х1080 точек. По утверждениям разработчиков, производительность Tegra 2 на порядок выше показателей процессоров, применяющихся в современных смартфонах. Если же сравнивать с первой версией системы, то прирост быстродействия может быть четырёхкратным. 
Некоторые компании сразу же продемонстрировали устройства на базе новой "Тегры". К примеру, Mobinnova, получившая известность в России благодаря коммуникатору Highscreen PP5420, показала смартбук Beam под управлением Windows CE. Естественно, тайваньский производитель обещает выпустить и вариант с "Андроидом".  
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Mobinnova Beam



Mobinnova Beam
В общем, такой вот в этом году получилась выставка CES. Подчеркну – с моей точки зрения. Естественно, много всего интересного осталось за кадром, но… Человеческие ресурсы под утро в понедельник – они ведь очень ограничены. В отличие от ресурсов всех этих мультимедийных комбайнов, компьютеров и прочих гаджетов, представленных в Лас-Вегасе. Вставил штекер в розетку или USB-порт – и работай дальше… С "устройствами" биологического происхождения подобные трюки не работают. Пока. 
P.S. На CES 2010 не было представлено ни одного устройства с Windows Mobile внутри. Кажется, "маленькие окошки" упорно движутся к завершению своей карьеры. И, хотя стало известно, что на Mobile World Congress 2010 нам покажут "принципиально новую операционную систему Windows Mobile 7", лично я уже не верю в её будущее. Маленькие зеленые роботы – они ведь и камушки кидать умеют. Не только в огороды, но и в окна. С соответствующими последствиями. 



Palm-sized DVD Player


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 11 января 2010 года
На протяжении практически двух десятков лет единственным моим аудиоплеером был Sony Walkman 1982 года выпуска. Я помню его как сейчас - смешная цветная надпись, с трудом нажимающиеся высокие клавиши и батарейки, садящиеся часа через три. Так продолжалось бы и дальше, если бы накопленных денег наконец не хватило на достаточно неказистый CD-плеер Samsung. У него были два преимущества: способность проигрывания MP3 и очень низкая для того времени цена.
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Palm-sized DVD Player

С тех пор, как CD-плееры вышли в тираж, прошло несколько лет - кто бы мог подумать, что модели в подобном формфакторе до сих пор выпускаются? Только теперь они проигрывают DVD и вместо небольшого монохромного экрана в них теперь встраиваются дисплеи с существенной большей диагональю и приличным разрешением. Так, например, вещица с достаточно простым названием Palm-sized DVD Player оборудована 3.5-дюймовым экраном, позволяющим смотреть фильмы. Она также оснащена USB-портом и слотом для карт памяти, а зарядки его батарей хватает на 2 часа работы. Также в комплект входит сетевой адаптер для зарядки и аудио/видеокабель. Всё это было бы безумно круто году в 2004, но сейчас может восприниматься только как жуткий анахронизм. Ну неужели вы готовы выложить за такой плеер целых 150 долларов?



RPS Technology XV-11


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 11 января 2010 года
Эти небольшие дископодобные штуковины наверняка повергали вас в священный трепет (конечно, если вы - настоящий гаджетоман). Да, это они самые - роботизированные пылесосы. В конце концов, на дворе XXI век, и, судя по предсказаниям футурологов, сейчас у нас даже еду должны роботы-служанки подавать, что уж говорить об уборке? Увы, устройства вроде Roomba до сих пор остаются прерогативой тех сумасшедших людей, у которых дома как минимум два компьютера на человека, а все полки заставлены фигурками супергероев (видимо, обладателям такого рода пылесборников пылесосы нужнее, нежели обычным смертным - прим. ред.).
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Но, конечно, Roomba - не единственная модель пылесоса, отличающаяся самостоятельностью. Если вы ещё не определились, какой именно девайс выбрать, вот новая информация для размышления: устройство RPS Technology XV-11. В отличие от некоторых, этот робот не просто тыкается в углы, а узнаёт размеры комнаты с помощью лазерного сенсора. К тому же, пылесос, после чистки пола, возвращается на базу для подзарядки. Стоит этот аппарат 400 долларов.



И для VAS, и для нас


Автор: Сергей Вильянов
Опубликовано 11 января 2010 года
Наверное, все мы помним, как года с 2003-го страницы газет, журналов и даже экраны телеканалов второго эшелона заполонила реклама экранных заставок и рингтонов для мобильников. Сначала казалось – ерунда, а когда появилась информация о том, сколько на этой ерунде зарабатывают, глаза округлились и полезли из орбит. Сначала счёт шёл на сотни миллионов долларов, через пару лет одолели миллиард, а в полукризисном 2008-м россияне, по данным J'son и Partners, потратили на VAS (Value Added Services) аж три с половиной (!) миллиарда долларов. Это – для сравнения – больше, чем все бюджетные расходы за год Самарской области, где проживает более трех миллионов человек. Или три с лишним бюджета Рязанской области.
На рынок, несколько лет удваивавшийся каждые шесть месяцев, ринулись все подряд. Казалось, денег хватит на всех: Россия в начале двухтысячных стремительно "мобилизовывалась", и в первую неделю-две после покупки новоиспеченные обладатели телефонов непременно скачивали какой-нибудь рингтончик или даже игру. Точнее, пытались скачивать: деньги-то со счёта снимались мгновенно, но в ответ приходил не заказанный продукт, а WAP-ссылка на него. И если WAP в телефоне настроен не был, деньги превращались в маленький трогательный подарок поставщику VAS. Счастливчики же, у которых WAP работал, радовались счёту за трафик, порой превышавший затраты на сам продукт.
Праздник жизни продолжался года до 2007-го, когда мобильники купили все желающие, и с щедрыми новичками стало туго. В большом Интернете появилось множество сайтов, предлагающих любой мобильный контент бесплатно, а в телефонах массовое распространение получила технология Bluetooth, отлично подходящая для закачки всего подряд в набортную память. Плюс изготовители перестали жадничать и всё чаще клали в коробку с мобильником data-кабель для подключения к компьютеру. То есть у всех, кто продолжал любить VAS, появились все возможности очистить свои чувства от скверны денег. А остальных вполне устраивал набор мелодий и развлечений, живущий в аппарате по умолчанию.
И началась стагнация. Рынок по-прежнему оставался большим (помним о трёх с половиной миллиардах), но почти не рос, и уж точно не приветствовал появление новых участников. Мелочь разорилась, крупняк консолидировался – всё, как описывается в учебниках. Очень резко сдала позиции известная многим компания "Никита", которая в эпоху расцвета VAS занимала первые места если не по прибыльности, то по объёмам рекламы. Надо было искать какие-то новые способы заработка, однако этому, с одной стороны, мешали сами пользователи, не желающие платить втридорога за то, что можно без особого труда получить бесплатно, а с другой – операторы связи, предпочитающие кушать этот пирог в одиночку. Вообще, операторам грех жаловаться – ведь они получают от 30 до 45 процентов комиссии с каждого заказа, не считая доплаты за дорогущий WAP-трафик. Но, согласитесь, 100 процентов лучше, чем 45. На словах "большая тройка" поддерживает сторонних провайдеров VAS, но на деле с разным успехом развивает собственные аналогичные сервисы. Пока лучше всех получилось у МТС – её Omlet.ru завоевал определённую популярность и даже премию Рунета 2009. Нет никаких сомнений: в 2010-м любовь к сделанному самостоятельно у провайдеров мобильной связи только усилится. Стоит оговориться, что дело тут не только в стремлении заработать побольше. Просто современные VAS нередко представляют собой полу-, а то и просто мошеннические "продукты". Всякие блокировщики компьютеров, обещающие отпустить жертву за SMS на платный номер, так называемые "ридеры чужих SMS", GSM-локаторы – это тоже VAS, и, потеряв деньги, пользователи имеют привычку требовать их в первую очередь с оператора. Нет-нет-нет, лучше потихонечку всё научиться делать самим, а малоконтролируемых разработчиков со стороны вытеснить с рынка высокой комиссией и аналогичными услугами по более доступной цене. Или дружить с мировыми брендами, которые тоже хотят приобщиться к VAS. Но об этом чуть ниже.
Встреча в Петербурге 
В конце ноября 2009-го года нас позвали в Петербург на ежегодную Mobile VAS Conference, проходившую уже в шестой раз. Это одно из самых представительных отраслевых мероприятий, собравшее на сей раз чуть меньше 500 участников из России, Украины, Китая, Израиля, Финляндии и ряда других стран. Мы согласились, делегировали в Петербург меня, о чём я ни разу не пожалел. Сразу объясню, почему пишу о поездке только сейчас. Дело в том, что все два дня я очень подробно писал о Mobile VAS Conference в редакционном Twitter'e. Настолько подробно, что пересказывать то же самое сразу по приезду из Петербурга сил не осталось совершенно. Очень надеюсь, что подписчики нашего "твиттера" остались довольны, впредь обещаю не затягивать со статьями так долго (тем более, что это – самая большая задержка за всю мою карьеру).
Итак, о чем говорили в Питере?


[image: ]


Весь 2009-й год рынок VAS падал стремительным домкратом. Падение наблюдалось по всем пунктам – люди покупали меньше рингтонов, обоев, игр, меньше знакомились посредством SMS, экономили на корпоративных рассылках и вообще проявляли удивительное благоразумие. Единственным сегментом, где наблюдался заметный рост – это мобильные микроплатежи, они выросли на целых 30 процентов. Спасибо за это следует сказать в первую очередь пользователям службы знакомства MAMBA и её многочисленных инкарнаций: именно ваши SMS, дорогие девочки и мальчики, не дают рынку окончательно скукожиться. Вроде бы вырос немного и рынок мобильной рекламы, но пока его доля на уровне статистической погрешности. Кстати, один из докладчиков посетовал, что с приходом кризиса резко упал спрос на услугу "Секс по телефону", которая, оказывается, тоже относится к разряду VAS. Видимо, даже самые богатые и консервативные граждане наконец-то прознали о существовании торрентов и всё той же "Мамбы".
Как это часто бывает в России, главный игрок на нашем рынке VAS не совсем наш – это испанская компания Zed, добившаяся нынешнего положения, купив отечественный INFON. Всего же на рынке насчитывается примерно полтора десятка участников, которых можно назвать крупными (среди них, кроме уже упомянутой Zed, стоит отметить A1, i-Free и ИММО), и сотни компаний, состоящих из двух-трех, а то и одного человека. Не знаю, сколько из них прибыло в конце ноября в Петербург, но меня поразило количество молодых красивых девушек в зале. Нет, ну серьёзно – привычно думать, что в IT (а VAS – это именно IT, хотя и специфическое) работают очень специфические люди и в основном мужского пола. Женщины если и встречаются, то лишь в пиаре да рекламе. Можно, конечно, предположить, что в Питер все, не сговариваясь, делегировали только пиарщиц, а серьёзные люди остались дома, но вряд ли, вряд ли. Наверное, отрасль потихоньку начала меняться, начиная с VAS.
С вашего позволения, я не буду пересказывать самого себя из Твиттера, и просто отсылаю уважаемых читателей к нему – только не забудьте отмотать ленту на 19 ноября.
А здесь ещё немного о том, что не вошло в прямую трансляцию.
Nokia и VAS 
Несмотря на кризис, падение доходов и общее охлаждение населения к халтурным VAS-поделкам, отрасль смотрит в будущее с оптимизмом. В конце концов, люди ещё не наигрались с рингбэктонами (они приносят операторам целых 70 процентов дохода от брендированных услуг), микроплатежи растут, да и старые способы заработка худо-бедно, но кормят. Но карты изрядно смешал выход на рынок производителей умных телефонов – сначала Apple со своим App Store и iTunes, потом Nokia c Ovi, далее, как говорится, везде. В ряде случаев телефонных дел мастера предлагают несколько менее богатый выбор, нежели индустрия в целом. Однако на их стороне удобство: ведь всё необходимое для мобильных покупок установлено на аппарате уже при первом включении его пользователем. Раз, два – и добро пожаловать шопиться.
На Mobile VAS Conference мы говорили об этом с Кириллом Зеленским, менеджером по развитию бизнеса ForumNokia в регионе EMEA. Кирилл – "бывший наш" человек, родился в Санкт-Петербурге и успел поработать в "Гарант International", но потом переехал в Финляндию на ПМЖ. Стоит подчеркнуть, что Nokia принимала весьма активное участие в конференции, выставив целых трех спикеров, включая Виктора Сайса, руководителя Nokia Евразия. Я поинтересовался у Кирилла – не страшно ставить рядом Nokia VAS, если последние в России ассоциируются с не очень приятными и приличными вещами? По мнению Кирилла, отношение к VAS в нашей стране меняется, и задача Nokia – приучить владельцев своих телефонов к мобильным сервисам нормального качества – как своим собственным, так и разработанным проверенными партнёрами. Действительно, в Ovi можно найти немало интересного в самых разных жанрах, а вечером 19 ноября сотрудники "Гисметео", "Вокруг Света", Gdeetotdom.ru и Rusavtobus.ru показывали – какие занимательные и полезные приложения можно сделать, используя картографические сервисы Nokia. По словам Кирилла, "самим всё делать скучно и неинтересно, гораздо лучше делать вместе". 
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Кирилл Зеленский, ForumNokia
В кризисном 2009-м году появилось много (по крайней мере, больше обычного) стартапов, разрабатывающих сервисы и приложения для мобильных платформ. По данным самого Кирилла, количество таких компаний в России удвоилось, правда, он имел в виду не только стартапы как таковые, но и уже известные компании, решившие сделать свои сервисы мобильными. Причин такой активности несколько. Во-первых, всем стало ясно, что в мобильной сфере есть деньги, а цена "входного билета" остается довольно низкой. Во-вторых, сами держатели платформ всячески помогают начинающим разработчикам – когда добрым словом, а когда и материально. Так, Кирилл упомянул совместный с Adobe Open Screen Project, в рамках которого создан десятимиллионный фонд, из которого на интересную разработку, использующую технологию Flash, может быть выделено до 250 тысяч долларов США. 
Не приходится сомневаться в том, что времена входа на рынок VAS в качестве контент-провайдеров закончились. Попытка будет стоить слишком дорого и вряд ли окупится. Но уже давно работающие игроки испытывают сильнейший дефицит новых идей. Конференция оставила именно такое впечатление: деньги есть, возможности тоже, а что делать через пару лет – непонятно. В такой обстановке человек с идеей не то что востребован – он жизненно необходим. Другой вопрос, что идей пока сильно меньше, чем призывов их рожать. Однако сам факт, что такие призывы раздаются со всех трибун страны, крайне отраден. Да, иногда звучат они не в тему и не по делу, и вызывают сдержанные улыбки. Однако ещё десять лет назад трудно было представить, что в России возникнет вполне себе IT-индустрия с миллиардными оборотами, а Nokia будет всерьёз размышлять – как стать её частью и поддержать локальных разработчиков. Правда, хочется верить, что ещё через десяток лет мы будем удивляться – и как это можно было жить без сотен стартапов в каждом городе-миллионнике?..



Samsung IceTouch (YP-H1)


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 11 января 2010 года
Мы все пользуемся медиаплеерами. Если ещё пару лет назад это включало в себя исключительно прослушивание музыки или подкастов, но теперь я, например, даже сериалы смотрю на экране айфона. И смотрел бы их и на ходу - если бы не риск впечататься лбом в столб или в идущего навстречу прохожего.
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Впрочем, с появлением плееров с прозрачными дисплеями на основе AMOLED ситуация может в корне измениться. Кстати, выпустила первый такой гаджет компания Samsung (буквально на днях), а называется он IceTouch (YP-H1). Устройство является видео- и аудиоплеером, проигрывающим файлы популярных форматов, а также имеет встроенный FM-модуль. Объём памяти - 16 Гб. Если же пользователю захочется немного изменить внешний вид гаджета, то на помощью придут чехлы розового голубого, красного или серого цвета.



DefenseWall Personal Firewall: очное знакомство


Автор: Андрей Крупин
Опубликовано 11 января 2010 года
На рынке программного обеспечения представлено много всяких разных брандмауэров для Windows, обеспечивающих безопасность компьютера во время работы в Интернете и локальной сети. Встречаются среди них экземпляры, гордо претендующие на звание "самого-самого". Приложение DefenseWall Personal Firewall из числа таковых.
О существовании продукта нам поведал не кто-нибудь, а сам разработчик DefenseWall Personal Firewall Илья Рабинович. Вот, что он рассказал в своей электронной весточке, присланной на редакционный ящик "КТ-Онлайн": "Это первый в мире персональный брандмауэр, который не заваливает людей грудой непонятных вопросов, проходя при этом текущие тесты Matousec на 100%. То есть, если сейчас все персональные сетевые защитники делятся на две категории: "проходящие тесты и допрашивающие людей" и "не проходящие тесты молчуны", то DW PF - это "проходящий тесты молчун". На текущий момент доступна бета-версия программы, которая стабильнее некоторых релизных продуктов".
Читайте также наш материал "Огненные стены для "Висты"". Для тех, кого по каким-либо причинам не устраивает штатный брандмауэр Windows Vista, мы составили список из пяти бесплатных программ, обеспечивающих безопасность компьютера при работе в Сети.
Первый в мире, стопроцентное прохождение авторитетных тестов, безупречное функционирование в системе - не слишком ли много громких эпитетов для малоизвестного продукта? На этот вопрос мы попытались найти ответ, скачав дистрибутив DefenseWall Personal Firewall (3,6 Мб) и установив программу на тестовый ноутбук с Windows 7 на борту. Немного поигравшись с брандмауэром, мы выявили немало любопытных моментов, которые, возможно, будут интересны как самому Илье, так и тем, кто вдруг загорится идеей установить на свой компьютер "проходящего все тесты молчуна". 
Начнем с инсталляции продукта. В ней нет ничего необычного за исключением одной важной детали, касающейся штатного сетевого фильтра Windows: по неведомым причинам установщик DW PF проявляет исключительную индифферентность к нему и даже не предпринимает попыток отключить встроенный в операционную систему брандмауэр. Две сканирующие сетевой трафик программы - это слишком, и нет никаких гарантий, что они не будут конфликтовать между собой.
В процессе установки инсталлятор DefenseWall Personal Firewall внедряет в систему не только брандмауэр, но и компонент HIPS (Host Intrusion Prevention System), в основу которого положены модель разделения всех приложений в системе на "доверенные" и "недоверенные" и механизм запуска последних в изолированном виртуальном пространстве посредством технологии Sandbox (песочница). И всё бы ничего, но модуль HIPS автоматом вносит привычные пользователю приложения в "черный" список и нарушает их нормальную работу, блокируя сохранение настроек и обновление продуктов. Чем провинились Internet Explorer, Outlook, Opera, Mozilla, FireFox, ICQ, Google Talk, The Bat! и десятки других программ - решительно не понятно, да и сама идея внедрять в сетевой фильтр функцию запуска приложений в защищённой среде крайне сомнительна. Головной боли от неё, на наш взгляд, больше, чем практического толку.
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Нельзя пройти мимо интерфейса программы. В нём пять вкладок, но только одна из них отведена под хранение немногочисленных настроек брандмауэра. Если другие аналогичные инструменты могут похвастаться экранами, в динамике демонстрирующими текущие сетевые подключения в системе, объём переданного трафика, задействованные порты и прочие сведения, то в DefenseWall Personal Firewall ничего кроме листинга приложений с правилами доступа в Сеть нет. Скучно, девушки!
По утверждению Ильи Рабиновича, в профессиональных тестах Matousec, определяющих самые разные показатели брандмауэров, включая их надежность, умение блокировать троянские модули, а также способность противостоять самым сложным способам внедрения и скрытия вредоносного кода, DW PF набирает максимальное количество баллов и успешно проходит через многоуровневую систему оценки. Может так оно и есть на самом деле, но в отчетах Matousec, доступных для просмотра любому желающему, мы не нашли ни одного упоминания о DefenseWall Personal Firewall. Странно, что эксперты Matousec не знают о существовании мощного брандмауэра, рвущего всех конкурентов на части.
Не менее парадоксальными выглядят сообщения в Сети о посредственных возможностях защиты DW PF как компьютера, так и собственных программных библиотек. Один из читателей антивирусного портала Virusinfo.info уличил хвалёный брандмауэр в провале нескольких тестов, а участнику форума на сайте Anti-malware.ru удалось столкнуться с ситуацией, когда вредоносное приложение нарушило работу компонентов сетевого экрана. Идеальных программ не существует в природе, но афишируемый Ильей факт стопроцентного прохождения тестов Matousec не может не настораживать хотя бы потому, что в их составе фигурирует обязательная проверка брандмауэров, выявляющая умение продуктов противодействовать попыткам прекращения своей работы, повреждения своих процессов, файлов и прочим воздействиям извне. 
Мы не преминули воспользоваться диагностическими средствами и, запустив утилиту Atelier Web Firewall Tester, обнаружили, что по уровню защиты DW PF ничуть не уступает встроенному в Windows брандмауэру. А если нет разницы, то какой смысл переплачивать за коммерческий продукт? Разве что только спортивного интереса ради и не более того.
Программное обеспечение, упомянутое в этом материале, протестировано на мобильном компьютере Packard Bell EasyNote TN65.



Зарядись от солнца


Автор: Константин Иванов
Опубликовано 11 января 2010 года

Как-то телевизор показал чрезвычайно трогательный сюжет, отражающий суровую российскую действительность во всей её парадоксальности — речь шла о деревне, охваченной мобильной связью, но, увы, начисто лишённой электричества. Как быть жителям? Ветряков там нет, дизель-генераторов тоже... Мы-то знаем ответ, но что-то подсказывает, что и он в данном конкретном случае на вооружение принят не будет. Впрочем, это не помешает рассказать вам об  аккумуляторах, заряжающихся от энергии солнца. Тем более, что несколько таких устройств попало к нам в лабораторию. 

Xpal SP2000 
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 • Производитель: XPAL Power

 • Страничка продукта
 • Тип: внешний аккумулятор на солнечных элементах

 • Поддерживаемые устройства: телефоны Nokia, Apple, Samsung, LG, Sony Ericsson, КПК (mini USB) / ноутбуки 

 • Зарядка внешних устройств: 5 В / 9-12 В / 16-20 В

 • Тип аккумулятора: Li-Pol 2000 мА*ч / 5 В

 • Ёмкость аккумулятора других представителей линейки: 600, 1000, 4000, 8000, 18000 мА*ч

 • Входной ток: 5В,

 • Выходной ток: 5В, 500 мА

 • Размеры: 96.5x53.6x15 мм

 • Вес: 218 г

 • Комплектация: аккумулятор, 15 сменных адаптеров, 3 кабеля зарядки, чехол, сетевой адаптер питания, описание

 • Цена: $100 



Что такое Xpal SP2000? 
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Очень простая и компактная вещица — в сложенном состоянии по размеру сравнимая с КПК, представляющая собой аккумулятор, способный заряжаться как от сети, так и от солнца. Зарядил дома девайс от ПК/ноутбука через USB-порт или просто от сети через внешний блок питания, приехал к бабушке в деревню. Недели на две телефону типа Sony Ericsson W660i хватит, если говорить по 15 минут в день и столько же времени тратить на отправку SMS. Проверено. 
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А что делать дальше, если нет света? Раскладываем трёхсекционную солнечную батарею, кладём  Xpal SP2000 на пенёк, пусть там пролежит денёк (чем больше, тем лучше), к вечеру можно будет подключать телефон. Чтобы узнать, насколько эффективно устройство позагорало, достаточно нажать на кнопку, что рядом с индикаторами заряда, и они покажут, полна ли батарейка.



[image: ]




Лучше, конечно, постоянно держать Xpal SP2000 на свету, так как полный цикл зарядки от солнца может растянуться на 3-4 дня, если с ярким солнышком напряжёнка. Первые 3-4 цикла зарядки от компьютера требуют 7-8 часов, в дальнейшем хватает и 3-4 часов. 


Повышенной ёмкости (2000 мА*ч) мы обязаны новому литий-полимерному типу батарей, которые имеют в два раза больший объём заряда на единицу площади по сравнению с литий-ионными собратьями. Правда есть один недостаток, пока еще технология ограничивает число зарядок, в нашем случае полных циклов перезарядки может быть не более 500, после чего параметры начнут ухудшаться.


Что приятно - есть насадки под любые виды телефонов разных компаний. 
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Также можно зарядить некоторые ноутбуки и другие мобильные девайсы, требующие питания 9-12 В и даже 16-20 В. Удобное походное решение. 
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Не случайно у Xpal SP2000 есть удобный чехол для переноски. Единственная странность сего откровенно походного девайса - "гламурная" глянцевая поверхность, но это легко пережить, не правда ли?

Xpal XP18000
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 • Производитель: XPAL Power

 • Страничка продукта
 • Тип: внешний зарядной аккумулятор с переходниками 

 • Поддерживаемые устройства: телефоны практически любых марок, КПК (mini USB) / ноутбуки и др.

 • Входной ток: 19В, Max 3500 мА

 • Выходной ток: 5В; 9-12В; 16-20В, Max 3500 mA

 • Тип аккумулятора: Li-Pol 18000 мА*ч / 5 В

 • Ёмкость аккумулятора других представителей линейки: 600, 1000, 4000, 8000 мА*ч

 • Время полной перезарядки: 4 часа 

 • Рабочая температура: 0 .. +45 °C

 • Размеры: 180x73.66x23 мм

 • Вес: 515 г

 • Комплектация: аккумулятор, 16 сменных адаптеров, 3 кабеля зарядки (5В, 9-12 В, 16-20В), чехол, сетевой адаптер питания, описание

 • Цена: $200
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К нам на тесты попала и флагманская модель с просто диким запасом мА*ч - 18000, такого нет даже у тяжёлых настольных ноутбуков с двойной батареей. Спасибо технологии Li-Pol! Конечно, полукилограммовую коробочку (на сайте разработчика ошибочно указан вес 220 г) трудно назвать супермобильным девайсом, но хоть объёмом она невелика. Устройство позволит продлить жизнь ноутбуку на добрый десяток часов, а нетбуку — почти на сутки. Обычному сотовому телефону вообще на месяц хватит.
 

Солидная вещь, наверное, в дальнем странствии очень полезна. Тем более что она позволяет  одновременно можно заряжать сразу три устройства, быть может, из соображений экономии времени на немногочисленных привалах? 
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Однако на наш вкус это все же чуточку чересчур. В качестве «аварийного» устройства, постоянно носимого с собой на случай безвременной кончины батарейки в сотовом телефоне в самый неподходящий момент лучше подойдут другие модели линейки - на 600 и 1000 мА*ч с весом 36 и 40 г. 
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Более мощная — на 4000 мА*ч (140 г) будет уместна, если вы опасаетесь, что разрядится аккумулятор фото или видеокамеры, а для путешествующих с нетбуком (или умеренного размера ноутом) подмышкой идеальным компаньоном станет 220-граммовый зарядник на 8000 мА*ч.
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Устройства XPAL Power неплохо продуманы: гнезда для кабелей различаются по окраске (зелёное и синее), облегчая подключение, хотя вряд ли вам удастся перепутать кабели, даже если вы не видите разницы между этими цветами. 
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Встроенный индикатор заряда позволяет следить, не пора ли покормить батарейку, а электрическая и тепловая системы защиты, а также авто-отключение при полном заряде обеспечивают устройству безопасность.


Покупателю Xpal XP18000  производитель обещает 22 дня прослушивания MP3 музыки, четверо суток игры с PSP, 112 часов разговоров по телефону или 18 часов съёмки камерой. Можно, конечно, сострить насчёт сферических девайсов в вакууме, так как речи о конкретных моделях не идёт, но наши тесты показали, что производитель если и приврал, то не сильно. Примерно так оно и есть.
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Energizer AP1000
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 • Производитель: XPAL Power

 • Страничка продукта
 • Тип: чехол-аккумулятор для телефонов серии Apple iPhone 3G

 • Поддерживаемые устройства: Apple iPhone 3G

 • Тип аккумулятора: Li-Pol 1000 мА*ч / 5 В

 • Ёмкость аккумулятора других представителей линейки:  1500 мА*ч

 • Комплектация: аккумулятор, колпачок для разъема, кабель miniUSB-USB

 • Вес: 82 г

 • Габариты: 11.9x6.6x0.2 см

 • Цена: $50



Внешние аккумуляторы становятся настолько популярны, что на рынке появляются различные их версии. А уж раскрученный до небес телефон iPhone и вовсе оброс множеством аксессуаров. И вот на этой волне родился такой продукт как AP1000.
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Это не просто зарядка для iPhone, это док-станция для него. Вы — страшно занятый человек, и ваш «айфон» просто разрывают звонки? Самый страшный ваш кошмар — что в один прекрасный день трубка сдохнет посередине важнейшего делового разговора? Что ж — в минуты затишья помещайте аппарат в эту «люльку», и ваш сенсорный друг будет подпитываться энергией — заряда дока хватит на очень долгий и активный день, а в режиме ожидания можно будет протянуть до 10 дней и больше. Если и этого мало, то стоит обратиться к AP1500 с его в полтора раз большей ёмкостью (1500 мА*ч).
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Запасным аккумулятором пользоваться не очень удобно, так как заряжается он, только если поместить его в телефон, либо от специального зарядного устройства, в то время как AP1000 можно подпитать и от розетки (шнуром с разъёмом mini-USB), и с помощью USB-шнура, подключаемого к ПК. 
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Вот такой получился гаджет, который порадует многих "яблокофанов". Ждем подобного решения для Nokia 5800? (Хм, он всё ещё котируется в качестве iPhone-киллера? - прим. ред.)

Материалы по теме 

 • ZAGGsparq (зарядка для USB-устройств)  




Lenovo D-Pad


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 12 января 2010 года
Наверное, только в орденоносном фантастическом телешоу Star Trek предугадали, как будут выглядеть смартфоны в начале XXI века (пускай действие сериала и разворачивается в середине XXII). Экраном они не обладали, однако по внешнему виду очень напоминали те устройства, которые мы сейчас используем для мобильного общения. Впрочем, мысль дизайнеров мобильников ограничена только бюджетом, и потому на свет зачастую появляются достаточно странные аппараты.
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Lenovo D-Pad

Новый телефон D-Pad от компании Lenovo определённо всем своим видом вопрошает: "Ну в каком же фантастическом фильме ты меня видел? Вспоминай"! Хотя такие мысли могут возникнуть, если смотреть на устройство с подключённой физической клавиатурой. Без неё оно выглядит чуть ли не лучше, чем недавно продемонстрированный Google Nexus One. Кстати, этот мобильник тоже работает на OS Android. D-Pad оборудован 3,7-дюймовым сенсорным дисплеем с разрешением 480х800 пикселей, поддержкой сетей 3G, WiFi-адаптером, Bluetooth, GPS, а также двумя камерами: 3-мегапиксельной и VGA для видеозвонков. На прилавках телефон появится в первой половине 2010 года. 



Ladybug II


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 12 января 2010 года
Во всех учебниках написано, что самолёт был изобретён из-за того, что человек всегда хотел летать как птица. Моя же мама считала, что вертолёт тогда должны были придумать, смотря на стрекозу. Впрочем, если все эти догадки достаточно сомнительны, то никакого секрета в источнике вдохновения дизайнеров дока для iPhone под названием Ladybug II нет - это самое его название непосредственно на божью коровку и указывает.


[image: ]
Ladybug II


Ladybug II

И действительно, это устройство похоже на маленького всем известного красного жучка, только вместо надкрыльев у Ladybug II динамики, которые без особых проблем раскладываются по сторонам. Устройство оборудовано цифровым усилителем и встроенным сабвуфером. Оно может работать практически с любым из айподов, а также со всеми моделями айфонов, попутно заряжая аккумуляторы устройства. Что касается электропитания, то в полевых условиях Ladybug II может работать от четырёх батареек AA. Док также оборудован аудиовходом для подключения устройств, которые нельзя в него поставить, светодиодами, указывающими уровень громкости, USB-портом. По поводу цены продукта и даты его выхода в свет пока ничего не известно.



MediaHub HD


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 12 января 2010 года
Как мы представляем себе комнату в отеле? Кровать, тумбочка, может быть - холодильник да телевизор с небольшим выбором каналов. Конечно, в последнее время многие не расстаются с ноутбуками ни на минуту, но что если вы захотите посмотреть на большом экране фотографии, скажем, записанные на флэшку, а лэптопа рядом не окажется?
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MediaHub HD

Что ж, не проблема, но это, конечно, если вы остановились в отеле, в номерах которого установлено устройство MediaHub HD от компании TeleAdapt. Оно представляет собой панель со всевозможными портами, которые помогут просмотреть цифровой контент на экране гостиничного телевизора. В их число входят аудио/видео-тюльпаны и порт S/Video, вход для миниджека, VGA (для подключения ноутбука, если он у вас всё же есть, но фильм охота посмотреть на чём-то большем, нежели дисплей портативного компьютера), а также HDMI, USB и Bluetooth для обеспечения беспроводной связи. Возникает, конечно, резонный вопрос, почему бы отелю просто не заказать современный телевизор, поддерживающий все эти функции? Дело в том, что сейчас ЖК-панели чаще всего вделывают в стену, так что пользователю до портов не добраться (и слава богу, а то наверняка всё будет сломано через месяц-другой). Ну а недорогой и прочный MediaHub достаточно просто в случае чего заменить на новый.



О возможности предсказания будущего


Автор: Ваннах Михаил
Опубликовано 12 января 2010 года
Был в советское время анекдот: "Сидит интеллигент на суку и пилит его ножовкой. Идет мужик, кричит – "Эй, навернешься!". Интеллигент занятие продолжает, естественно, падает. Кряхтя, встает на четвереньки и бормочет – "Не иначе - футуролог…". Футурология – песня отдельная, желающих посмеяться над ней отошлём к Станиславу Лему "Фантастика и футурология", самые пытливые могут повеселить себя и ближних, зачитывая алармистские прогнозы "Римского клуба". Но вот заглянуть в ближайшее будущее с помощью здравого смысла можно довольно часто.
Вообще-то наука эти и занимается. Формулируется гипотеза – по Аристотелю мушкетная пуля падает медленней пушечного ядра. Берётся Пизанская башня, ставится опыт – ничего подобного! И рождается scientia, наука Нового времени. И рождается механика Ньютона, по сей день безукоризненно предсказывающая движение небесных тел и прочих рукотворных объектов, пущенных в ближнего. Точно так же и процессы в области технологии вполне могут быть предсказаны на основе достаточно элементарных соображений. А процессы эти в значительной мере определяют и социально-экономические явления. Рассмотрим это на примере.
Возьмём выборку американских СМИ и взглянем – о чём там пишут в связи с нашей страной. На первом месте – переговоры о сокращении ядерных вооружений. Это объяснимо – Россия всё ещё единственная страна, которая способна уничтожить Соединенные Штаты. А что же вызывает наибольшее недовольство обитателей Первого мира? Им не нравится пристальное внимание, которое российские переговорщики уделяют американской ПРО. Вот Лондон. А вот и Лос-Анджелес. 
Но, постойте! Об угрозе для России, проистекающей из размещения в Европе третьего позиционного района ПРО, трубили пару лет назад казенные СМИ. А профессиональные оппозиционеры грезили об этом размещении, как необходимом этапе к возможности, наконец-то, всласть облизать сапог оккупанта ("я не только не желаю быть военным гусаром, но желаю, напротив, уничтожения всех солдат-с" – вспомним значащее имя произносившего это персонажа). Но его же, к радости первых и горю последних, не произошло… О чём же речь?! Что же понижает могущество ядерных сил России? 
Отошлём читателя к статье в "Компьютерре", опубликованной 3 июня 2008 года. Вот она – здесь же, под рукой, в чём неоспоримое удобство сайта. 
Для тех, кому недосуг к ней обращаться, ограничимся одной цитатой "То есть принципиально новый театр военных действий – космический – открылся не благодаря появлению неких лазеров с ядерной накачкой, обсуждавшихся в 1980-е, а в результате методичной доводки и апгрейда обычных корабельных ракет, потомков "Тартара". И глядеть политикам надо бы не на единственную пусковую в Восточной Европе, а на флот, уже располагающий восемнадцатью кораблями Aegis с ракетами SM-3.". 
Так и получилось. США вовсе не отказались от развёртывания ПРО. Просто они решили реализовывать её более эффективными методами. Именно на основе корабельных зенитных ракет. 
 А почему же более дешёвыми оказались флотские системы? Казалось бы, так быть не должно – наземные-то должны быть подешевле, нет массогабаритных ограничений, нет нужды учитывать качку и коррозию от солёной воды… Дело тут в серийности – флотские зенитные ракеты SM-3 производятся тысячами, а наземные GBI – максимум, дюжинами; локаторы SPY-1 и компьютеры Aegis – десятками, наземные же – партией из трёх штук. А МАССОВОЕ производство есть ключ ко всем высокотехнологическим чудесам. На какое количество изделий будут разложены гигантские расходы по проектированию систем – это и определит цену в итоге. Так и получилось! 
Более высокие расходы на разработку ракет компенсированы серийностью производства, а затраты на развёртывание (корабль - платформа фантастически дорогая) компенсируются оперативною гибкостью и независимостью от политической ситуации в странах-лимитрофах. Недовольны были чехи перспективой пожить рядом с радаром Raytheon XBR мощностью где-то до дюжины мегаватт, что губительно сказалось бы на их возможностях (переведите последнее слово на латынь сами…) – демонстрации там устраивали, шумели… А от дельфинов и прочей трески демонстраций не жди – поставил корабль где надо – и работай! 
Так что у России нет иного выхода, как создавать средства парирования новых систем ПРО. Автор, кстати, не верит в агрессивные планы США. (Да и Ахмадинеджад, против ракет которого США создают, по их версии, ПРО, персона малосимпатичная. Начав с интеллектуальных изысков, вроде отрицания Холокоста, он быстро пришёл к практичной мысли, что Россия, в благодарность за спасение мира от коричневой чумы, должна выплачивать Персии алименты…). Но намерения ничто, а возможности всё – кто считает иначе, поставьте эксперимент – отдайте подружке (другу) все ликвидные сбережения, вместе с гендоверенностями на машину и квартиру, и пошлите пожить к лучшему другу (подруге). О результатах не забудьте рассказать – посмеёмся вместе! Но вот время-то уже ушло впустую – пока готовились противодействовать наземной ПРО. Ведь даже внешнеполитическая/информационная активность стоит казённых денег, которые можно было б потратить на НИОКР – в значительной степени на отечественную ИТ-отрасль! 
Конечно, флотские специалисты всё это понимали – но военный человек весьма ограничен в высказываниях. Классические сочинения о тактике парусных флотов не зря писали иезуит Гост и клерк Клерк – вздумай этим баловаться капитан, никогда не поднять ему своего флага… Так что соображения такого рода должны высказываться в независимых от государства СМИ, а уж дело общества - привлечь к ним внимание властей – даже президент у нас ныне Сети не чужд, вроде… 



Panasonic Lumix DMC-TZ7: ультра-ZOOM


Автор: 
Опубликовано 12 января 2010 года
Компания Panasonic давно славится своими фотокамерами с объективами-ультразумами. Не так давно к привычной линейке FZ добавилась новая серия TZ. О наиболее интересном представителе нового семейства, Panasonic Lumix DMC-TZ7, мы и расскажем. 
С полной уверенностью можно сказать, что Panasonic Lumix DMC-TZ7 является переломной для своего класса моделью. Кто бы мог подумать, что полноценный объектив-ультразум может поместиться в столь компактном корпусе? А то, что этот аппарат способен снимать качественное HD-видео, вообще делает его на голову выше других. Впрочем, давайте обо всём по порядку. 
Комплектация у Panasonic Lumix DMC-TZ7 вполне достойная. К фотоаппарату прилагаются: стандартный аккумулятор (950 мАч) с футляром, зарядное устройство со шнуром питания, кабели AV и USB, подробная инструкция и диск с набором ПО, а также ремешок на запястье. Упаковано всё очень аккуратно, с любовью. 
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Выглядит камера достаточно скромно и строго. Её корпус имеет размеры 103x60x33 мм, то есть практически ничем не отличается от типичных цифромыльниц. При этом камера весит 229 граммов вместе с аккумулятором. Это позволяет совершенно спокойно носить её в кармане. Объектив в сложенном состоянии закрывается защитными шторками, так что при переносе ему ничего не грозит. Качество сборки Panasonic Lumix DMC-TZ7 очень высокое - все элементы плотно подогнаны друг к другу, нигде ничего не люфтит. Да сам материал корпуса хорош, камера из руки выскользнуть не норовит. 


На верхнем торце находится типичный для фотоаппаратов Panasonic механический выключатель. Слева от него располагаются отверстия стереомикрофона и динамик. Справа – рычаг зума, совмещенный с кнопкой спуска затвора. Ещё правее – колёсико выбора режимов съёмки. Режимов всего шесть, два из которых предполагают самостоятельный выбор параметров. Все элементы довольно удобно расположены – камерой можно управлять одной рукой, благо, и вес позволяет. Снизу DMC-TZ7 ожидаемо находится металлическое гнездо для крепления к штативу и крышка отсека для аккумулятора и SD(HC)-карты. Причём расстояние между ними достаточное для того, чтобы в большинстве случаев можно было поменять карточку или батарею, не отсоединяя при этом штатив. Левый торец фотоаппарата девственно чист, а на правом под защитной крышкой находятся слот HDMI и фирменный разъём Panasonic для подключения по USB к ПК или к телевизору. Кстати говоря, комплектные кабели терять крайне не рекомендуется. С правой же стороны находится и ушко для ремешка на запястье. Наконец, на тыльной стороне камеры располагаются механический переключатель съёмка/просмотр, 5-позиционный многофункциональный джойстик, а также кнопки Display и Q.Menu (она же ответственна за удаление). Впрочем, наиболее удачным решением была мысль завести отдельную кнопку для видеозаписи. Наконец, большую часть площади занимает качественный 3" экран с разрешением 460000 пикселей. Дисплей действительно хорош – сочный, контрастный, с великолепной цветопередачей и функцией автоматической регулировки яркости. С ним удобно как снимать, так и просматривать фотографии и видеоролики. При желании можно вывести отснятый материал на телевизор. Например, устроить слайд-шоу с музыкальным сопровождением. 
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А теперь перейдём к самому главному – к оптической системе. В Panasonic Lumix DMC-TZ7 установлен 25-мм широкоугольный объектив LEICA DC VARIO-ELMAR с 12-кратным оптическим зумом и оптическим стабилизатором Mega OIS. Что интересно, имеется возможность съёмки в 3-х форматах одновременно: 4:3, 3:2 и 16:9. Объектив одинаково хорошо справляется как с пейзажами, так и с макросъёмкой, в чём пришлось убедиться на личном опыте. 1/2,33” матрица выполнена по технологии CCD и имеет эффективное разрешение 10,1 мегапикселей. Максимальный уровень чувствительности в ISO 6400 позволяет получать неплохие кадры даже при низком освещении. По крайней мере, снимки выходят никак не хуже, чем у более старых Lumix’ов. Максимальная скорость быстрой фотосъёмки составляет 5 кадров в секунду. 
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Увы, полностью ручного режима как такового нет. Но это компенсируется огромным количеством предустановленных сюжетов, которые подойдут на все случаи жизни. Впрочем, даже в полностью автоматическом режиме камера редко ошибается, и сама правильно подбирает экспозицию, чувствительность, баланс белого и так далее. Хорошо зарекомендовавший себя режим iA в Panasonic Lumix DMC-TZ7 вышел на новый уровень. Он не только автоматически выставляет оптимальные параметры съёмки, но и распознаёт лица, убирает эффекты “красных глаз” и нивелирует дрожание рук фотографа, а также активирует функцию следящего автофокуса. В общем, крайне полезная штука как для новичков, так и для более опытных пользователей. Качество получаемых фотографий для камеры такого класса очень высокое. Panasonic Lumix DMC-TZ7 хорошо передаёт цвета, не замыливает кадр и неплохо прорабатывает даже мелкие детали, а также переходы и полутона. Претензий нет никаких. 
Впрочем, самое “вкусное” в этой камере – это возможность съёмки полноценного HD-видео с разрешением 1280x720 точек в формате AVHCD Lite. Причём все фирменные технологии, которые задействуются при фотографировании, доступны и в этом режиме: iA, стабилизация, распознавание лиц, автофокус и так далее. Меня, если честно, приятно удивило качество роликов. Изображение получается достаточно динамичным, с естественной цветопередачей и балансом белого. При этом не наблюдается никаких рывков – картинка выходит очень плавной. Надо полагать, что это заслуга нового медиапроцессора Venus Engine HD. 
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Напоследок отмечу удобство управления и продуманность интерфейса камеры. Структура меню не вызывает нареканий – запутаться будет крайне сложно. К тому же большая часть элементов снабжена подсказками с кратким описанием выполняемой функции. Нажатие кнопки Q.Menu вызывает небольшое меню в верхней части экрана для быстрого доступа к базовым параметрам съёмки. Расположение всех управляющих элементов вполне удачно. В общем и целом, эргономика у Panasonic Lumix DMC-TZ7 проработана на отлично. 
Подведём итоги. Panasonic Lumix DMC-TZ7 представляет собой отличную камеру нового поколения. Тонкую, лёгкую, эргономичную, очень функциональную. Великолепный объектив-ультразум в сочетании с хорошей матрицей и различными технологиями вроде iA позволяют получать высококачественные снимки без особых усилий практически в любых условиях. Наконец, уникальная функция съёмки HD-видео в формате AVHCD Lite выводит эту камеру на первое место в своём классе. Я, пожалуй, не совру, если скажу, что ролики получаются даже лучше, чем у некоторых камкордеров. В общем, если вы решили приобрести компактный цифровую фотоаппарат или даже простенькую видеокамеру, то я рекомендую обратить внимание именно на Panasonic Lumix DMC-TZ7. 



Онлайновые альтернативы Microsoft PowerPoint


Автор: Андрей Крупин
Опубликовано 12 января 2010 года
В том, что рано или поздно подавляющее число стационарных приложений мигрирует в Сеть, сомневаться не приходится. Уже сейчас набирают популярность cloud-технологии, ведутся разработки "облачных" веб-компьютеров и операционных систем, основной составляющей которых является браузер, из-под пера программистов выходит огромное количество интернет-сервисов, решающих разнообразные задачи. За примерами ходить далеко не нужно: достаточно полистать на досуге страницы нашего портала и найти упоминания об онлайновых антивирусах, органайзерах, видеоредакторах, эмуляторах ПК и игровых приставок, клавиатурных тренажёрах, системах управления личными финансами и многих других продуктах, в названии которых фигурирует ставшая привычной приставка "веб". Сегодня мы решили расширить опубликованные обзоры и дополнить их онлайновыми редакторами презентаций, работающими в окне любого браузера из любой точки мира, простыми в управлении и обладающими набором инструментов, подходящим для большинства рядовых пользователей.
Заводя разговор о сетевых аналогах PowerPoint, первым делом стоит упомянуть инструмент Microsoft PowerPoint Web App, функционирующий в рамках проекта Windows Live SkyDrive и представленный в настоящий момент в виде бета-версии. Главной изюминкой сервиса является интерфейс, который во многом повторяет рабочее окружение Office 2007/2010 beta и предоставляет практически ту же свободу действий, что и популярный пакет офисных приложений. Также в числе плюсов программы - тесная интеграция с майкрософтовским офисом, возможность публикации презентаций в Интернете и 25 Гб виртуального пространства для хранения данных любых типов. Для полноценной работы с продуктом годятся только Internet Explorer 7 и 8, Firefox 3.5 и Safari 4.0. К моменту финального релиза Microsoft планирует реализовать поддержку браузеров для мобильных телефонов и портативных устройств.
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Неплохой альтернативой Microsoft PowerPoint Web App является знакомый многим сервис Google Docs. Он тоже позволяет создавать качественные презентации, не выходя за пределы веб-обозревателя. Гугловский инструмент может похвастаться высокой скоростью работы, механизмами совместной работы с данными, опцией вставки в презентации видеороликов YouTube, возможностью отслеживания и отката любых вносимых в документ изменений, а также функцией сохранения файлов на диск компьютера в форматах PPT и PDF. В целом, Google Docs производит приятное впечатление за исключением трёх моментов: не переведенной на русский язык документации, отсутствием поддержки pptx-документов и невозможностью загружать на сервер PowerPoint-файлы размером более 10 Мб.
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Кто не слишком лоялен к поделкам софтверных гигантов, тот может присмотреться к разработкам других дружных коллективов, например, к пакету Zoho Show. Русифицированного интерфейса в нём нет, зато присутствуют такие фичи, как импортирование файлов Powerpoint (.ppt, .pps) и OpenOffice (.odp, .sxi), сохранение данных в форматах HTML и PDF, управление правами доступа к документам, трансляция презентаций через Сеть в режиме реального времени с возможностью общения с аудиторией посредством текстового чата. Сродни Google Docs, Zoho Show автоматически фиксирует все вносимые пользователем в документ изменения и позволяет на любом этапе редактирования файла отменить любые изменения, для того чтобы начать работу с чистого листа. Сильной стороной сервиса является огромная база клипартов, фигур, блок-схем и тем оформления презентаций. К слабым сторонам следует отнести перегруженный элементами управления и потому крайне неторопливый интерфейс, а также ограничение в 10 Мб на загрузку файлов презентаций на сервер.
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Фанатам технологии Flash понравится программа Empressr. Реализованная на флэше, она позволяет не только создавать красочные презентации, но и добавлять в слайды мультимедийный контент, будь то MP3-композиции или видеоролики форматов MOV, SWF и FLV. Интересной особенностью редактора является возможность записи "на лету" аудио и видеофайлов, которыми также можно украсить создаваемые презентации. Помимо этого приложение умеет вырисовывать различные эффекты при пролистывании слайдов и позволяет сохранять файлы на сервере и манипулировать правами доступа к ним. При всей своей помпезности Empressr обладает множеством недостатков. Во-первых, сервис напрочь не дружит с кириллицей, и написать что-либо на слайдах по-русски никак не получится. В-вторых, механизмы системы не допускают переноса презентаций на диск компьютера. В-третьих, интерфейс программы витиеват и без предварительной подготовки с ним крайне сложно работать.
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Для создания презентаций в режиме онлайн также можно прибегнуть к навороченному офисному веб-пакету ThinkFree, о котором наше издание уже подробно рассказывало. Повторяться не будем. Отметим только, что внешне разработка очень сильно напоминает OpenOffice и что для работы с ней необходимо присутствие в операционной системе установленной виртуальной машины Java. Это первый важный момент. Есть и второй: монструозные Java-апплеты довольно долго загружаются, и процесс запуска программы занимает неприлично много времени. Сей факт может отпугнуть некоторых пользователей, не привыкших тратить время зазря.
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Некоторым читателям может показаться, что в обзоре мы сознательно делаем акцент только на многофункциональных сервисах для создания и проведения презентаций. Чтобы развеять этот миф, в заключение приведем ссылки сразу на два предельно простых сервиса - SlideShare и Preezo. Первый является хостингом для хранения и выкладки на всеобщее обозрение файлов презентаций, а второй представляет собой самый быстродействующий PowerPoint-редактор из перечисленных выше программных продуктов. В нём нет ничего лишнего: только комплект необходимых инструментов для формирования на скорую руку незамысловатых презентаций и их последующего сохранения в формате PPT. Мультимедийные функции, сложные элементы форматирования, интеграция с другими онлайновыми приложениями, совместная работа с файлами, наборы изображений и шаблонов - всё это и многое другое ликвидировано в угоду легковесности сервиса Preezo, работать с которым можно в любых браузерах, даже мобильных.



Packard Bell Easynote TJ65 - хорошо сбалансированный ноутбук


Автор: Игорь Осколков
Опубликовано 13 января 2010 года
По традиции, начну рассказ с описания внешнего вида ноутбука. Здесь, в общем-то, ничего нового по сравнению с другими моделями Packard Bell того же класса нет. Всё тот же симпатичный глянцевый корпус приятной расцветки. Несколько маркий, но в разумных пределах. Скрыть отпечатки помогает рисунок на крышке, чем-то напоминающий пчелиные соты. Фирменный хромированный шильдик Packard Bell тоже никуда не делся. Easynote TJ65 с виду довольно крепко сбит и ладно скроен, но это впечатление несколько обманчиво. Мне не очень понравилась конструкция крышки ноутбука. Во-первых, она недостаточно жёсткая – её очень легко согнуть, что крайне нежелательно для матрицы. Во-вторых, механизм доводки прижимает крышку к основанию не слишком плотно. Сочетание этих двух факторов делает ноутбук уязвимым при транспортировке – случайный удар может оказаться фатальным. Зато петли сделаны очень хорошо – они прочно удерживают крышку в нужном положении. На их правом торце находится кнопка питания, а на левом – Kensington Lock. 
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15,6-дюймовый глянцевый экран с LED-подсветкой имеет разрешение 1336x768. Картинка достаточно насыщенная и контрастная, но запас яркости, на мой взгляд, не очень велик. Сверху находится веб-камера с разрешением 1,3 мегапикселя. Над клавиатурой расположен ряд сенсорных кнопок с красной подсветкой: управление режимами питания, запуск архивирования, регулировка громкости и так далее. Там же находится кнопка выключения тачпада, которую логичнее было расположить рядом с самим тачпадом. Чуть левее сенсорных клавиш находится ряд стандартных индикаторов: питание, активность HDD и беспроводных адаптеров. Клавиатура с отдельным цифровым блоком как всегда великолепна – крупные клавиши с хорошим ходом и отличной отдачей. Единственный недостаток заключается в том, что дополнительные символы на клавишах в угоду единому стилю тоже красные. Это делает их нечитабельными при низком освещении. Тачпад непривычно крупный, но очень даже удобный. Его поверхность очень приятна на ощупь – это позволяет без проблем пользоваться им много часов подряд. А вот строение кнопки-качалки не самое удачное – она слишком длинная. Для правого клика приходится переносить руку. 
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С левой стороны находятся два USB-порта, видеовыходы HDMI (с поддержкой HDCP) и VGA, порт Ethernet, разъём питания, а также слот универсального кард-ридера (SD/SDHC, MS, xD, MMC) и разъёмы для наушников и микрофона. На правом торце есть ещё два USB-порта и лоток оптического привода DVD-RW. Набор интерфейсов неплохой, но не помешали бы порт eSATA и слот Express Card. На днище ноутбука есть лючки для быстрого доступа к памяти и жёсткому диску, что позволяет самостоятельно произвести лёгкий апгрейд. 
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Начинка у Packard Bell Easynote TJ65 более чем достойная. Двухъядерный процессор Intel Core 2 Duo Mobile T6670 с частотой 2,2 ГГц является сердцем ноутбука. Объём оперативной памяти составляет 3 гигабайта, что вполне разумно с учётом использования 32-битной ОС Windows 7 Home Premium. Увы, используется DDR2-667, хотя DDR2-800 была бы лучше. Видеокарта, на мой взгляд, выбрана очень удачно. Это NVIDIA GeForce GT 240M с 1 гигабайтом набортной памяти. Дополняет картину жёсткий диск на 250 Гб. Для связи с внешним миром есть гигабитный Ethernet, WiFi 802.11 a/b/g (n) и Bluetooth 2.0. Отдельно хотелось бы отметить относительно неплохое по мобильным меркам качество звука встроенных динамиков за счёт использования технологий Dolby Sound Room и Home Theater. 
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Теперь поговорим о быстродействии ноутбука. Packard Bell Easynote TJ65 получился довольно сбалансированным, хотя чуть более мощный процессор был бы к месту. Производительности с лихвой хватит на типичные офисно-интернетные задачи. Но предназначен он в большей степени для развлечений или ресурсоёмких задач. На этом ноутбуке можно спокойно играть в большинство современных игр, пусть и не с максимальными настройками качества. Packard Bell Easynote TJ65 подойдёт и для 3D-моделирования, просмотра FullHD-фильмов, обработки видео и так далее. В общем, достаточно универсальная машинка. Рейтинг производительности по версии Windows 7 составляет 5,7. Результаты тестирования в различных бенчмарках приведены в таблице ниже. 
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Packard Bell Easynote TJ65 имеет размеры 372x250x37,5 мм и весит 2,7 кг. Вполне типичные параметры, но каждый день таскать с собой такой ноутбук всё-таки тяжеловато. Ёмкость стандартного 6-ячеечного аккумулятора – 4400 мАч. При интенсивной нагрузке время автономной работы составляет около двух с небольшим часов – на просмотр одного фильма вполне хватит. В режиме работы с документами и веб-сёрфинге ноутбук “живёт” где-то 2,5-4 часа. Во всех случаях яркость экрана составляла 50% и был включен WiFi. При высоких нагрузках процессор прогревается аж до 70 градусов, но система охлаждения работает очень эффективно – шум не особо заметен, при этом ноутбук можно спокойно держать на коленях. 
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Итак, Packard Bell Easynote TJ65 – это современный производительный ноутбук. Он отличается приятным дизайном, хорошей эргономикой и сбалансированностью. Среди недостатков отмечу не очень удачную конструкцию крышки ноутбука и не самое большое время автономной работы. В целом, пожалуй, он мне понравился, и я бы рекомендовал его к покупке. Описанная модель - TJ65-DT-021RU - стоит примерно 30000 рублей.



О судьбах Symbian


Автор: Алексей Стародымов
Опубликовано 13 января 2010 года
Самой обсуждаемой операционной системой для мобильных устройств в прошлом году стал Android: этой платформе посвящены тысячи статей, новостных заметок, тем на форумах... Каждое новое устройство, а также любое обновление "Андроида" является Событием с большой буквы. ("Будет ли выпущена прошивка для устройства X с осью версии 2.1? Или мы получим только 2.0?") 
На второе место по обсуждаемости я бы поставил iPhone OS: ажиотаж вокруг этой разработки компании Apple несколько поутих, однако в Сети её упоминают гораздо чаще, чем те же Windows Mobile и WebOS. Впрочем, названия этих двух платформ тоже регулярно мелькают в новостных лентах и форумах. ("Palm выпустила апдейт для европейских Pre! Вот приедет мой аппарат из Германии, и буду ставить!" или "Windows Mobile 7 отложена до 2011-го! Нет, точно перейду на Android! Надоело!")
Количество обсуждений в Интернете может дать очень много пищи для размышлений о популярности того или иного продукта. И на самое последнее место в "рейтинге обсуждаемости" я бы поставил Symbian: в 2009 году с этой платформой не произошло ни-че-го. Ну, то есть ничего, достойного внимания сетевой общественности: ни аппаратов с новыми версиями этой операционной системой на борту, ни внезапных анонсов от вендоров, которые раньше устройств под управлением "Симбиан" не выпускали. 
Напомню, что членами организации Symbian Foundation помимо Nokia являются компании LG Electronics, Sharp, Sony Ericsson, Samsung и Huawei. И где же их аппараты, да не простые, а чтобы с "Симбой"? Положим, президент LG Mobile Communications Division Скотт Ан (Scott Ahn) в ряде интервью заявлял, что его компания не планирует иметь дела с Symbian. Sony Ericsson за весь прошлый года выпустила модель Satio, да и Samsung ограничилась одним-единственным аппаратом – i8910 Omnia HD. Совсем не исключено, что эти компании выпустят ещё по парочке моделей, а затем окончательно перейдут на Android. 
Очевидно, что "третьим" компаниям никогда не было выгодно выпускать Symbian-смартфоны: лидером в этой области была, есть и будет Nokia, а пытаться конкурировать с её решениями на её же поле особого смысла нет. Да, тот же Samsung i8910 Omnia HD интереснее всех современных финских смартфонов, но многие ли могут себе его позволить? А Nokia предлагает широкую гамму аппаратов на любой вкус и кошелёк. (Впрочем, в 2010-м году количество моделей смартфонов обещают сократить в два раза.)
По прогнозу аналитической компании Garnter, в 2012-м году Symbian всё ещё будет самой популярной операционной системой для смартфонов, однако её доля уменьшится с почти 50 процентов до 39. На втором месте будет Android, на третьем и четвертом – iPhone OS и Windows Mobile. Замкнёт рейтинг BlackBerry OS, которая сейчас занимает вторую позицию. 
11 процентов – это далеко не мелочи жизни, как может показаться на первый взгляд. Кроме того, за 2012-м годом наступит 2013-й (не стоит поддаваться влиянию некоторых устрашающих фильмов), 2014-й… И доля Symbian станет уменьшаться и дальше – есть несколько важных факторов, которые смогут этому поспособствовать. Причём одним из них является позиция самой Nokia. Вот так выглядит один из слайдов, показанных руководством компании на конференции Capital Markets Day 2009:
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Конечно, устройств под управлением Symbian будет продано гораздо больше, чем в прошлом году, но параллельно с этой операционной системой будет развиваться платформа Maemo для устройств верхнего ценового диапазона, которая "отъест" некоторую долю сами понимаете у чего (подсказываю – явно не у мобильников на базе Series 40). Ну а рынок тоже не будет стоять на месте: в 2009-м компаниям во всем мире удалось реализовать 190 миллионов смартфонов, а в 2010-м, по прогнозам аналитиков, эта цифра вырастет до 250 миллионов. Что с ней станет дальше, думаю, понятно. Популяризируется Android, причем ряд компаний делает ставку только на него, до сих пор живёт (и ещё пару-тройку лет будет жить) Windows Mobile, Apple продолжит создавать новые "Айфоны"… Количество же продаваемых устройств с "Симбианом" всё равно будет расти вместе с рынком, но вот объём куска "пирога" Nokia может заметно уменьшиться. Конкуренты не дремлют и вооружены до зубов!
Nokia, в свою очередь, пытается проанализировать опыт этих конкурентов и понять, что нужно сотворить с Symbian, чтобы обезопасить её позиции и сделать как можно более привлекательной для пользователей. (Сейчас ситуация со смартфонами Nokia, ей-богу, напоминает ситуацию с операционной системой Windows: все плюются, ругаются, грозят пальцем, но пользуются.) О первом шаге я уже говорил выше: количество новых моделей уменьшат, чтобы разнести их по классам и перестать путать покупателей. Второй шаг ещё интереснее: в Nokia решили чуть ли не полностью перекроить интерфейс "Симбы"!
На всё той же конференции Capital Markets Day 2009 финны показали несколько слайдов с изображениями (правда, судя по всему, очень ранними или даже концептуальными) новой версии интерфейса Symbian. На CES 2010 спикеры компании также упомянули о грядущем обновлении и заметили, что Nokia планирует использовать в своих продуктах ёмкостные сенсорные дисплеи; судя по всему, речь шла о полном переходе на них – ведь в модели X6 уже установлен именно такой экран.


[image: ]


[image: ]



[image: ]


[image: ]



[image: ]


[image: ]


На мой взгляд, в Nokia подошли к модернизации "Симбиана" с очень правильной стороны. Почему? Дело в том, что интерфейс модели 5800 XpressMusic и прочих свежих аппаратов с тачскринами не принес с собой ничего принципиально нового и особенного: фактически, мы видим почти то же самое, что было в старых смартфонах Nokia, но теперь на иконки можно нажимать пальцами или пером. На фоне ярких и красочных интерфейсов HTC Sense и TouchFLO, а также оболочек массы других компаний для операционных систем Windows Mobile и Android, Symbian в паре с S60 пятого издания выглядит… Ну, не то чтобы совсем бледно, но и далеко не выигрышно. Samsung в модели i8910 Omnia HD прикрутил к ней TouchWIZ с кучей виджетов (к слову, есть они и в Nokia N97, однако в "Самсунге" эти мини-приложения реализованы интереснее), но, как я уже говорил выше, решения этой компании имеют крайне незначительное влияние на восприятие "Симбиана" в целом. 
Честно говоря, голые "Андроид" и Windows Mobile выглядят ещё хуже, но ведь аппаратов без фирменных надстроек уже почти не осталось. Возможно, здесь сыграл важную роль тот факт, что HTC и Samsung не занимаются созданием операционных систем и могут уделить больше внимания именно удобству интерфейсов, в то время как Nokia разрабатывает всё сразу.
Так или иначе, перед Nokia стоит сложнейшая задача: нужно сделать не просто красиво и удобно, но ещё и не так, как у других. (А ведь многие удобности и красивости уже придуманы!) Помните, как после анонса 5800 XpressMusic фанаты iPhone кричали о том, что финны скопировали их "икону"? А ведь с точки зрения дизайна между этими устройствами не так уж много общего.
Пока известно следующее: для запуска музыки или видео в новой версии ОС потребуется сделать всего два нажатия в меню вместо нынешних восьми; доступ к почте потребует тех же двух кликов вместо четырёх. Существенно обновится браузер, появится поддержка аппаратного ускорения графических прелестей, сама система будет работать в три раза быстрее, а скорость обновления экрана при прокрутке вырастет с 15 кадров в секунду до 60. Впрочем, всё это теория, а вот на практике…
С практикой придётся немного подождать. Новый "Симбиан" будет готов уже в ближайшие месяцы, а вот когда появятся первые смартфоны с ним внутри – неизвестно. Хочется надеяться, что всё же в текущем году; не исключено, что ситуация прояснится в феврале на WMC 2010. Может, тогда Symbian и соответствующие устройства вновь станут вызвать постоянный ажиотаж в блогосфере и форумах. Ну а я пока пойду поставлю на подзарядку… Нет, не смартфон Nokia, а один из свежих Android-коммуникаторов. И когда для него выйдет апдейт с операционкой версии 2.1… Говорят, в марте. 



ASUS ICEpower


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 13 января 2010 года
Хотя, согласно опросу, проведённому New York Times, десктопы пока что нельзя сбрасывать со счетов, ноутбуки прочно вошли в нашу жизнь и борются за место на наших столах со стационарными машинами. Основное преимущество очевидно: с лэптопом можно спокойно завалиться на диван, да и переносить даже большой ноутбук легче, чем таскать десктоп. Недостатки, впрочем, тоже заметить несложно: цена и производительность, а если уж вы решили купить игровую модель с большим экраном, то приготовьтесь, что выглядеть она будет отвратительно.
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Но компания ASUS, похоже, всерьёз занялась искоренением этого недостатка, скооперировавшись с дизайнерами Bang & Olufsen. Детищем этого тандема стал 18,4-дюймовый лэптоп ICEpower. Корпус этого компьютера изготовлен из отполированного алюминия, а завершает картину элегантная и удобная чёрная клавиатура. ICEpower оборудован процессором Core i7, слотовым DVD/Blu Ray-дисководом, видеокартой NVIDIA GeForce GT 334M и 2-мегапиксельной веб-камерой. Машина, кстати, полностью готова к приходу USB 3.0.



LG GD900 Crystal


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 13 января 2010 года
Прозрачность, похоже, сейчас в моде. Совсем недавно мы узнали про первый в мире плеер с прозрачным экраном, а в телефонной индустрии аппаратов с прозрачными деталями целых два: Sony Ericsson XPERIA Pureness - у него прозрачен экран, и LG GD900 Crystal - тут прозрачна выдвижная клавиатура. Если без экрана и в самом деле не обойтись, то понадобится ли клавиатура - вопрос отдельный, так как устройство оборудовано сенсорным дисплеем. Зато в случае трубки LG прозрачность не доставит особых неудобств.
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В остальном LG GD900 Crystal вполне обыкновенен, но характеристики имеет недурные: разрешение экрана составляет 800х480 пикселей, а диагональ - 3 дюйма. Аппарат оборудован двумя камерами: 8-мегапиксельной камерой со светодиодной выспышкой, автофокусом и ночным режимом съёмки и другой, предназначенной исключительно для видеозвонков. В числе прочих особенностей есть поддержка работы с сетями 3G, слот microSD для карт ёмкостью до 16 Гб, а также FM-радио и ТВ-выход. Конечно, за всё хорошее нужно платить и щедро, поэтому цена устройства составляет примерно 600 долларов, но, в принципе, аппарат вполне оправдывает свой ценник.



Василий Щепетнёв: Последний декрет Ильича


Автор: Василий Щепетнев
Опубликовано 13 января 2010 года
Веселья не было, одно лишь ощущение: время тратится бестолково, напрасно, оскорбительно глупо. Десять дней, которые и мир не потрясли, и радости не доставили. Положим, потрясать мир не самое неотложное дело, иное – осветить его, очаровать, наконец, просто убрать мусор, которого накопилось изрядно. Но – праздник, а в праздник следует пить, гулять и наслаждаться жизнью.
Первый день нового года я исправно пытался следовать этой программе, но быстро скис. Действительно, что за фантазия – устроить десятидневные общенародные зимние каникулы? Если невтерпеж облагодетельствовать население, устройте их в мае: кто огородом займётся, кто ремонтом, кто просто гулять будет по цветущим улицам, но зимой… Темно, холодно, скользко, тяжелая одежда давит, тяжёлое небо давит втройне.
Почитать? Две новинки лежат на тумбочке у дивана, "Весь мир театр" Акунина и "Turn Coat" by Jim Butcher. Начал первую, театральный детектив, дошел до середины и отложил. Не то расположение духа. Начал вторую, детектив чародейский. Тоже не в коня… Ощущение, будто шампанское пьешь в подворотне (конь, пьющий шампанское в подворотне – тот ещё образ). 
Набрался духа и дошёл до стоматологической поликлиники. Здесь, несмотря на новогодье, работали, и зуб, нижнюю правую семёрку, вернее, то, что от неё осталось, удалили на раз. Всё мероприятие, включая дорогу туда и обратно, заняло сорок пять минут.
Академический час – и мир преобразился. 
"Чертовски хочется работать", говаривал в таких случаях один забытый ныне политик.
Мне же захотелось читать. Впрочем, чтение и есть моя работа, по крайней мере, её существенная, хотя и незаметная невооруженному литераторским навыком глазу, часть. Что читаю, разумеется, заметно. Не видят, что это если не тяжёлая, то напряженная работа, и запросто просят почистить картошку или сходить в магазин за хлебом (а я и рад, поскольку есть уважительная причина отдохнуть).
Но прежде, чем взяться за книгу, выглянул в мир.
В новостной ленте – очередной призыв (приказ? директива? пожелание?) президента: бандитов уничтожать жестко и систематически. Немного странно. Не так давно конституционный суд подтвердил право бандитов на жизнь. Какое бы жестокое и циничное преступление не было совершено, какие бы неопровержимые доказательства вины не были представлены, суд вынести смертный приговор не может. А вот без суда, без следствия, на глазок – не только можно, но и должно. Понятно, у войны свои правила, на поле боя процесс не устроишь. Смущает лишь то, что войны нет. То есть не то, чтобы смущает, наоборот, радует, зачем мне война? И кому нужна война? Просто хочется определенности: война есть или войны нет? Игры со словами я и сам люблю, но есть ситуации, когда эвфемизмы неуместны. 
Как все-таки долговечны классики! "Во дни сомнений, во дни тягостных раздумий о судьбах моей родины,– ты один мне поддержка и опора, о великий, могучий, правдивый и свободный русский язык!" – эти слова учат (или, во всяком случае, заучивают) в школе, обрывая мысль на самом интересном месте, ибо далее следует: "Не будь тебя – как не впасть в отчаяние при виде всего, что совершается дома". Тургеневские слова актуальны сейчас ничуть не менее, нежели полтора века назад.
Язык и в эвфемизмах проявляет суть: посчитайте, сколько грознорычащих букв "р" в одном-единственном слове "контртеррористическая".
Я взял стремянку и полез на верхние полки моих книжных шкафов. Там, в вышине, на господствующих высотах дислоцированы Особо Важные Книги.
Никого не издавали так много и не читали так мало, как Владимира Ильича Ленина. А напрасно. Напрасно издавали многомиллионными тиражами, напрасно не читали от корки до корки. Лучше меньше, да лучше. Изучать новейшую историю России без основательного знакомства с Лениным трудно, скорее, вообще невозможно. Ленин был и остается одной из крупнейших и наиболее загадочных фигур двадцатого века. Именно загадочных. Советские биографии Ильича, все эти бесчисленные тома ленинианы, немилосердно пропитанные мёдом и сахарным сиропом, дают картину поверхностную, схематичную и ущербную. Литераторы, историки на окладе – чем они занимались десятилетиями? Служили? Прислуживали? Соблюдали правила игры.
Постсоветские биографии, напротив, пропитаны уксусом, горчицей и полынью (правила игры переменились), а всё равно поверхностны и схематичны. Но и тогда и сейчас было доступно главное – сам Ленин, его слово, его язык. Но в силу того, что ленинских произведений было очень уж много, глаз их не замечал, а мозг не осмысливал. Любой руководитель сколь-либо заметного калибра держал в своем кабинете собрание сочинений Владимира Ильича, либо красно-коричневое четвёртое издание, либо тёмно-синее пятое, так называемое "Полное Собрание Сочинений". Их я видел и у главного врача центральной районной больницы, и у директора сельской школы, и у председателя колхоза. А телевизор показывал и министерские кабинеты, и генсековские. На стене портрет Ильича, в шкафу – книги. Традиция, административный стандарт. Но эти книги пахли мёртво, как пахнут все книги, что нераскрытыми стоят десятилетия. А когда их раскрывать? Повседневной текучки, что у директора школы, что у главврача, а более всех у председателя колхоза столько, что не Ленина – Пикуля полистать некогда. Язык чётко фиксировал разницу между Пикулем и Лениным. "Я вчера до глубокой ночи читал "Нечистую силу" Пикуля, на три дня-то и дали по большому блату" – говорили в курилке. "Я в этом году обязуюсь изучить "Материализм и эмпириокритицизм" Владимира Ильича Ленина" – докладывал с экрана сознательно-показательный слушатель "Ленинского университета миллионов", рабочий или колхозник.
Эх, граждан-товарищ-барин! Если открыть Ленина не по распоряжению начальства (сейчас и не сыщешь такого начальства), а просто из интереса, открыть и начать читать, то откроется такая бездна, куда "Нечистой силе"…
Начинающим (и не очень) шахматистам опытные люди настоятельно рекомендуют разбирать партии Великих Чемпионов – Капабланки, Алехина, Ботвинника. Любому человеку, так или иначе затронутому общественной жизнью, стоит читать и перечитывать Ленина, опять и опять. Чтобы не наступать на грабли, а лучше их, грабли, размещать на пути конкурентов, оппортунистов и ренегатов.
Спектаторам-любителям, комментаторам жижу тоже не мешает быть в теме.
И даже просто любознательным людям, всем, кто не хочет идти впотьмах, то и дело вступая сами знаете во что.
Почему же тогда эти книги у меня на далёкой полке, к которой без стремянки не пробраться? А на всякий случай. Умный человек заметил: если ты вглядываешься в бездну, то и бездна вглядывается в тебя. И, верно, оттого-то главврачи и председатели колхоза предпочитали держать книги за стеклом книжного шкафа. Сила этих книг такова, что может изменить человека, подчинить его, поглотить целиком, разве что косточки останутся – для пьедестала. Особенно действует ленинское слово на человека слабого, внушаемого, доверчивого. Как тяжкий груз, одному мускулы разовьет, другому – грыжу.
Я-то крепкий, твердокаменный, неколебимый, но меры предосторожности принимаю.
(продолжение скоро будет) 



Sliding Screen 3D All-in-One PC


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 13 января 2010 года
Моноблоки пытались в разное время делать многие производители ПК, да и не только ПК - помните телевизоры со встроенными видеоплеерами? С плееротелевизорами дела не особенно заладились, а в случае с компьютерами-моноблоками более других преуспела Apple. Так или иначе, именно эта компания популяризировала данный формфактор, а потом, в конце 90-х, возродила интерес к нему, выпустив первый iMac. Разумеется, другие компании не могли не заметить успехи "ябочных" десктопов и, особенно в последнее время, сами пытаются выпустить нечто подобное.
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Sliding Screen 3D All-in-One PC

Одной из достаточно неплохих попыток создать собственный компьютер-моноблок является концепт "Sliding Screen 3D All-in-One PC" от MSI. Он должен быть оборудован 23,5-дюймовым дисплеем с разрешением 1920х1080 пикселей со светодиодной подсветкой. 3D в названии упоминается неслучайно - вместе с устройством в комплекте идут беспроводные трёхмерные очки, так что пользователь вполне сможет насладиться последними киновеяниями по части объёмной картинки. Впрочем, если вам не терпится и наплевать на 3D, можно вполне приобрести один из уже существующих компьютеров MSI All-in-One.



Algo Glide


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 13 января 2010 года
Что только не перепробовали производители компьютерных мышек делать с беззащитными "грызунами". Подобные манипуляторы существуют в куче разных вариаций - и с несколькими колёсиками, и с трекболами, оснащённые безумным количеством кнопок и практически совсем обходящиеся без них, как новая эппловская Magic Mouse. Но мало что из этих решений прижилось - за последние лет 20 в общепринятую конструкцию было внесено лишь два изменения, без которых теперь не обходится ни одна уважающая себя современная мышь: колёсико прокрутки и оптический сенсор вместо тяжёлого шарика.
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Algo Glide

Всё это, впрочем, не мешает производителям продолжать упражняться, и вот результат таких потуг: крохотный манипулятор Algo Glide, который нужно двигать двумя пальцами. По идее, это должно не давать кисти руки перенапрягаться, как и то, что колесо прокрутки мышки расположено у неё на боку и крутить его придётся большим пальцем. Данное устройство совместимо с Mac или PC, подключается к компьютеру по USB, а цена его составляет 30 долларов.



Кивино гнездо: Сюжет из «Плейбоя»



Автор: БЕРД КИВИ 
Опубликовано 13 января 2010 года
Все знают, чем славится самый известный журнал для мужчин. Но не все, возможно, в курсе, что если из "Плейбоя" полностью убрать его примечательные, спору нет, картинки, то и после этого он остается весьма интересным журналом. То есть его не просто "можно ещё и читать", но и регулярно находить там очень крепкую публицистику.
История, о которой пойдет речь здесь, опубликована на сайте Playboy в конце декабря прошлого года под названием "Человек, обманувший Пентагон". По сути своей, это тщательное журналистское расследование известного репортера Арама Ростона об аферах ловкого американского мошенника по имени Деннис Монтгомери (Dennis Montgomery). Который не только с успехом — на десятки миллионов долларов – одурачил военных и разведслужбы, но и более того, один и тот же в сущности трюк проделывал неоднократно. Режим строгой секретности, как выясняется, это не только лучший способ для хранения гостайны, но и отличная среда для сокрытия деяний аферистов (да и кто знает, быть может в конечном счете между тем и другим не такая уж большая разница).
Начать рассказ логично с памятных многим рождественских праздников 2003 года, когда уровень террористической угрозы в США был вдруг резко поднят до предкритического "Оранжевого", а десятки зарубежных авиарейсов, направлявшихся в страну, были неожиданно отменены и подвергнуты тщательной перепроверке спецслужбами.
Глава DHS, Департамента отечественной безопасности США, Том Ридж в те дни объявил, что "американское разведсообщество получает заметно нарастающий объём разведывательных сообщений; эти надежные источники указывают на высокую вероятность террористических атак". Вспоминая тревожное былое в своей недавно изданной книге "Испытание нашего времени: Америка в осаде" (The Test of Our Times: America Under Siege) Том Ридж развил тот же эпизод следующим образом: "Мы отслеживали уникальный источник разведки и коммуникаций, указывавший на конкретные авиарейсы, которые отправлялись из Великобритании, Франции и Мексики, и которые были либо целями террористов, либо доставляли их для выполнения терактов"… 
По результатам этой крупномасштабной и крайне недешевой операции, насколько известно, никого поймать не удалось, однако и терактов никаких не было. Впрочем, вряд ли кто их и планировал. В статье-расследовании Ростона обстоятельно демонстрируется, что реально ничего похожего на "надежные разведданные" в той истории и близко не было. Что же реально получали власти США под видом "уникального разведывательного источника" – это стремительно нараставшие горы лжи от Денниса Монтгомери. Он психологически безошибочно нащупал наиболее чувствительные точки тогдашнего военно-политического руководства и, пользуясь имеющимися связями, успешно стал ими манипулировать к немалой собственной выгоде.
Ни для кого в то время не было секретом, что первых лиц государства, вроде президента Буша, вице-президента Чейни или министра обороны Рамсфелда, крайне раздражала арабская ТВ-компания "Аль-Джазира", очевидно не желавшая одобрять вторжение США в Ирак и старавшаяся объективно освещать ближневосточные проблемы со всех сторон. Другим общеизвестным в американской ИТ-индустрии фактом было то, сколь большие и легкие деньги стало возможным срубить, отхватив какой-нибудь кусок от военно-государственных заказов "под борьбу с мировым терроризмом".
Ну а Деннис Монтгомери, в ту пору уже плотно втянувшийся в софтверный бизнес, придумал довольно остроумную схему того, как эти вещи объединить. Некие влиятельные в разведке люди узнали, что нашёлся человек, который разработал уникальное программное обеспечение, выявляющее и вскрывающее коды тайных посланий террористов, встроенные в телепередачи сети Al Jazeera. Из этих посланий Аль-Джазиры, по заверениям вскрывшего вражеский шифр изобретателя-самородка Монтгомери (не имеющего, кстати, никакого систематического образования ни в защите информации, ни в компьютерных науках), законспирированные террористы узнавали о том, где и когда они должны наносить очередные удары по Америке.
Если говорить о технических деталях происходившего, то восстановленная Ростоном со слов очевидцев картина выглядела следующим образом. Монтгомери в то время был совладельцем и техническим директором небольшой софтверной фирмы eTreppid Technologies, базировавшейся в городе Рено, штат Невада, и искавшей себе прибыльное дело в любых начинаниях от создания игр до обработки видеопотоков в охранных системах наблюдения. Когда об "изобретателе" и его программе узнали в ЦРУ, то в офисе eTreppid появились и постоянно обосновались несколько сотрудников разведки, которым Монтгомери стал регулярно носить пачки бумаг-распечаток с некими "штрих-кодами", выделенными из потока цифровых передач Аль-Джазиры. Эти штрих-коды Монтгомери сам же и декодировал, выдавая цэрэушникам географические координаты объектов-целей и таблицы с номерами авиарейсов.
И хотя реально вся эта куча сгенерированных изобретателем цифр не подтверждалась абсолютно ничем, к "разведданным" Монтгомери относились – поначалу, по крайней мере – чрезвычайно серьёзно. Через все инстанции вплоть до самого верха они проходили как полученные "из надёжного источника". Сам же источник был максимально засекречен, так что о Монтгомери и его чудо-методе знали лишь несколько человек в разведке, ничего при этом не смыслившие в научно-технической стороне метода.
Энтузиазм ЦРУ заметно поубавился после массовой отмены авиарейсов и проверочных рейдов, закончившихся абсолютно ничем. Однако "программу" Монтгомери не то что не подвергли независимой проверке, но её и вообще в глаза никто не видел. Причем и среди сотрудников-программистов, близко работавших с Монтгомери в eTreppid, с этой программой тоже никто никогда не сталкивался, а собственный опыт их бывшего начальника-изобретателя в программировании всегда вызывал у подчиненных сильнейшие сомнения.
Все это впрочем, ничуть не помешало шустрому Монтгомери в 2004 году получить ещё один "антитеррористический" заказ на сумму 30 миллионов долларов (предыдущая работа с разведкой была столь глухо засекречена, что никаких документов и сумм оплаты на данный счет неизвестно). Теперь изобретатель создал чудо-программу распознавания образов, которая для дронов Predator и других компьютерных систем разведки автоматически выявляла и устанавливала виды оружия в руках у людей, попадающих в зону наблюдения.
Коллеги Монтгомери по eTreppid честно рассказали журналисту, что раз 40 помогали боссу устраивать фальсифицированные демонстрации изобретения потенциальным заказчикам. То есть нужные реакции системы моделировалась заранее, а процедура "автоматического опознания" запускалась оператором по скрытой радиокоманде изобретателя, демонстрирующего работу изделия на пустыре возле офиса компании.
Усилия эти дали свои результаты, деньги под проект были получены, однако мирно поделить их совладельцы компании не сумели. Фирма создавалась на средства другого компаньона, Уоррена Треппа, который и заведовал распределением прибылей. Себя при этом, ясное дело, не обделяя. Так что в итоге изобретатель сильно обиделся из-за своей несправедливо малой доли, последовала ссора и совладельцы бизнеса разругались в хлам.
К началу 2006 года Монтгомери покинул офис компании со всем своим скарбом, а оставшийся Трепп (совсем ничего не смысливший в компьютерах) вдруг обнаружил, что в его софтверной фирме не осталось вообще никакого программного обеспечения, над которым шла работа. Когда же он позвал программистов для восстановления материалов с резервных копий, которые якобы регулярно делал бывший компаньон, то выяснилось, что за семь лет работы единственным итогом фирмы стали два CD и один жесткий диск, заполненные лишь какими-то обрывочными фрагментами интерфейсов. Ни исходных текстов продукта, ни каких-либо исполняемых программ в резервном архиве вообще не было.
Уоррен Трепп, ясное дело, попытался через суд наказать бывшего компаньона, разрушившего государственной важности бизнес. К разбирательству удалось привлечь ФБР, где завели соответствующее дело и даже провели у Монтгомери обыск. Ничего существенного, впрочем, у него не нашли. А кроме того, по неведомым каналам своих связей изобретатель как-то добился, что тогдашний директор национальной разведки Джон Негропонте издал специальную директиву, запрещающую обсуждать в суде созданное Монтгомери программное обеспечение, ибо это нанесет ущерб национальной безопасности страны.
Более того, ускользнув от суда, ответчик объявил, что в результате неумелых действий следователей, проводивших обыск, его ценнейшее ПО было испорчено и в значительной степени уничтожено. Так что теперь для восстановления программ ему понадобятся новые средства. И, с успехом продолжая раскручивать все ту же машину секретности, в 2008 году Монтгомери сумел заинтересовать своим "декодером штрих-кодов" других заказчиков, на этот раз в военно-воздушных силах США. Которые заключили с ним очередной контракт на 3 миллиона долларов, два из которых были выплачены в начале 2009 года.
Ещё через несколько месяцев изобретателю Монтгомери, живущему на широкую ногу и очень крупно играющему в казино, пришлось объявить себя банкротом, задолжавшим кредиторам в общей сложности около 12 миллионов долларов. Однако созданные им чудо-программы, которые никто и никогда не видел, продолжают фигурировать в финансовых документах, оставаясь его "секретным достоянием", оцениваемым автором круглой суммой в 10 миллионов.
Глядишь, и ещё кому-нибудь продаст… 




Лестница для предпринимателей


Автор: Сергей Еремин
Опубликовано 13 января 2010 года
Добрый день, уважаемые читатели! Мы с вами в прошлый раз немного поговорили о карьере. Теперь давайте поговорим о самой, на мой взгляд, интересной карьерной возможности – о предпринимателях в ИТ. В области софта и интернет-проектов. Здесь тоже есть факторы, которые говорят о том, что это хорошо. Хорошо почему? Низкие барьеры входа. Для того чтобы стать предпринимателем в области машиностроения или нанотехнологий, нужно иметь соответствующую лабораторию, огромный опыт за плечами, огромные инвестиции в основные средства, это все совершенно недосягаемо для молодых людей. Если говорить об ИТ, то в последнее время, если читать блоги предпринимателей, инвесторов, можно вообще без стартового капитала сделать успешный проект и начать зарабатывать деньги. Но это некоторое преувеличение: скажем, Гай Кавасаки может это сделать, потому что у него уже есть имя и бренд, и ему деньги принесут, даже если он просто скажет, что он что-то сделает. 
Для человека, которого никто не знает, стартовые инвестиции могут составлять пятьдесят тысяч долларов, сто тысяч долларов. Хотя проект может быть сразу ориентирован на любой рынок – хоть на общемировой. Это деньги копеечные, если сравнивать с тем, что требовалось когда-то. Если мы берем времена, когда зарождались компании, такие как Microsoft, Sun, Oracle, IBM, тогда инвестиции, которые требовались, чтобы создать такую компанию, составляли десятки, сотни миллионов долларов. Это была тяжелая техника, дорогой софт, отсутствие Интернета. Сейчас всё пришло к тому, что стала возможна следующая ситуация: начинающий человек, хоть студент – вот он начинает что-то делать, у него возникает какая-то идея, он начинает программировать, обращается к правильным людям, они смотрят, говорят "нет, ерунда", идёт вторая итерация, с другим проектом, и после n-ного количества этих итераций у человека возникает реальный шанс получить деньги, скажем, от частных инвесторов, сделать этот проект, и уже зарабатывать на своей интеллектуальной собственности (страшное для многих слово, но ох какое полезное для тех, что не хочет жить на зарплату, а предпочитает честным трудом заработать миллионы долларов). Сделать что-то своё, что он потом сможет продавать. 
За последние года полтора-два у нас в стране произошел качественный перелом в предпринимательстве в области информационных технологий. Теперь действительно есть, куда пойти, есть, что почитать в Интернете, где найти тех, кто поговорит о деньгах (и не только поговорит, но и даст их), тех, с кем можно посоревноваться на уровне идей, на уровне проектов. В частности мы гордимся тем, что и мы к этому руку приложили – я и мои коллеги в "Майкрософт" запустили ряд проектов, которые как раз и предназначены для того, чтобы дать ориентировку, создать лестницу, по которой предприниматель может со ступеньки на ступеньку подниматься и в каждый момент времени получать те ресурсы, которые ему нужны. Поддержку от самых разных игроков экосистемы. В первую очередь информацию, во вторую очередь деньги, технологии, консультации - всё, что ему нужно. 
Давайте представим – я студент, предположим, технического вуза. Таких ребят у нас, если я не ошибаюсь, 1,6 миллиона сейчас учится, огромное количество людей. У меня возникла какая-то идейка. Я понимаю, что мне интересно заниматься исследованиями и разработками, хочу создать какой-нибудь веб-сайт, и мне интересно попытаться на нём денег заработать. Дальше я могу пойти с этой идеей по нескольким направлениям. 
Первое, самое правильное, наверное, это пойти на какой-нибудь конкурс. Сейчас в России есть ряд конкурсов, которые нацелены на соревнование среди большого количества студентов и молодых специалистов. Первое, это наш конкурс Imagine Cup ("Кубок воображения"), конкурс технических идей. Что достигается, если туда подается заявка? Первое – это получение обратной связи от квалифицированных людей в отрасли (нормальная идея/плохая идея, имеет право на жизнь/не имеет). Второе, достигается некая публичность, то есть если человек хорошо выступает и что-то знает, он становится видим среди n-ного количества игроков этого рынка, как в Microsoft, так и в других компаниях, потому что в жюри участвует очень большое количество разных организаций. Это некая карьерная возможность, это возможность понять, что делают сверстники во всем мире. Если ты прошел по нескольким ступенькам этой лестницы, выиграл в региональном полуфинале, приехал в Москву, выиграл московский финал, поехал на мировой финал, ты все время смотришь на то, что вокруг происходит. Даже если просто читать блоги участников, оттуда уже извлекается достаточно интересная информация – какого рода проекты подают студенты разных стран. 
Если ты живешь в Москве или Питере или другом крупном городе, то у тебя ещё есть, может быть, хоть какое-то представление о том, что на практике делают студенты в мире. Скажем, преподаватели в вузе, которые недавно откуда-то приехали, могут что-то рассказать. А если ты где-нибудь в регионе, то у тебя, откровенно говоря, меньше возможностей понять, насколько ты конкурентоспособен со своими знаниями и навыками на международном уровне. Такие конкурсы уже позволяют оценивать это тем, у кого амбиции серьёзные. 
Дальше, конкурсы, мероприятия и программы, посвященные стартаперству. Просто перечислю несколько, которые в голову приходят. Программа Microsoft BizSpark. Наш флагманский проект, в который за год пришли уже более 1000 стартапов со всей России. Технологии, самая разнообразная поддержка от "Майкрософт" и более чем 40 партнеров программы, плюс помощь в продвижении продукта. Мероприятия ИТ-Альянса. Здесь коллеги из СБАР (Содружества бизнес-ангелов России) помогут валидировать идею, "упаковать" её в продукт и представить инвесторам. Совместный конкурс Фонда Содействия развитию малых предприятий в научно-технической сфере и "Майкрософт" Майкрософт-Бизнес-Старт. Можно получить деньги на создание прототипа продукта и поддержку разного рода (технологии, бизнес-обучение, стенды на выставках, участие в конференциях,представление инвесторам и пр.). Конкурс БИТ, который уже много лет существует, там подаются проекты самого разного уровня, как те, которые находятся на уровне идей, так и те, которые уже на уровне реализованного продукта или даже продукта, зарабатывающего деньги. Dev Generation компании Softline, конкурс проектов, который нацелен на то, чтобы найти интересные с точки зрения вложения денег. В основном это как раз студенческие проекты, их подается больше сотни. Недавно прошедший в Питере WebReady. Несколько сотен веб-проектов боролись за серьёзный приз. Кстати, финалисты конкурсов, которые мы поддерживаем, часто получают возможность бесплатного обучения на уникальной образовательной программе по софтверному предпринимательству "Старт в Гараже" (Start In Garage). 
Помимо конкурсов есть "тусовки стартаперов", такие как StartupPoint, которые за эти полтора года стали собирать уже больше сотни людей за раз. Есть регулярные "смотрины" стартап-проектов, например StartupIndex. Есть разные iCamp'ы, BarСamp'ы, StartupWeekend’ы, Harvestы’2009 и прочие Сamp'ы, которые проводятся несколько раз в году, на которые можно бесплатно или за минимальные деньги приехать, повариться в этой каше, посмотреть, какие идеи бурлят, поделиться своими идеями, просто поорать, наконец :). Очень много информации с них доступно в Интернете. Это как раз то, что нужно сейчас, и слава богу, что это возникло. Интересно, что тусовки возникают в свою очередь как стартапы: просто предприимчивые ребята считают, что это для них некий перспективный бизнес и пытаются делать на этом деньги, и замечательно. Они сами предприниматели, и они катализируют предпринимательские процессы среди молодежи. 
То есть сейчас, как говорится, были бы мозги, желание и упорство – возможностей много! Я зацепил тему только самым краешком, однако, надеюсь, мне удалось кого-то заинтересовать. Что и требовалось :).



Сервисы деактивации троянов-вымогателей


Автор: Андрей Крупин
Опубликовано 13 января 2010 года
Возможность лёгкого заработка вдохновляет многих предприимчивых киберпреступников. Ради звонкой монеты они придумывают всевозможные уловки и хитрости и всеми правдами и неправдами выуживают из кармана доверчивых пользователей деньги. Изобретательные и циничные злоумышленники взламывают компьютеры через Сеть, бойко торгуют ворованным софтом и мобильным контентом, создают фишинговые ресурсы, рассылают спам и вирусы, а также умудряются зарабатывать на продаже поддельных программных продуктов и оказании фиктивных услуг в Интернете.
Если акцентировать внимание на событиях прошедшего года, то особой популярностью среди мошенников стали пользоваться программы-вымогатели, блокирующие доступ к компьютеру и требующие отправить дорогостоящие SMS-сообщения на определенный номер для возврата к исходному состоянию системы. Согласно аналитическим сведениям специалистов антивирусного портала VirusInfo, удары эпидемических волн троянских вымогателей пришлись на конец 2009 года, и следует быть готовым к новым всплескам активности вредоносных приложений. 
По наблюдениям экспертов, злоумышленники продолжают активно эксплуатировать высокую инфекционную ёмкость социальных сетей и чрезмерно высокий интерес пользователей к материалам табуированного характера (как правило, вирусы распространяются под видом кодеков, якобы необходимых для просмотра порнографических видеоклипов). Кроме того, замечена тенденция обрастания программных блокираторов дополнительным функционалом, ворующим с компьютера информацию конфиденциального характера, и новыми возможностями, позволяющими обходить защиту антивирусных продуктов. Если первые версии троянцев были примитивными, создавались по одному шаблону и сравнительно легко вычищались из системы, то все последующие редакции зловредов научились препятствовать загрузке Windows в безопасном режиме, блокировать диспетчер задач и редактор реестра, выключать механизм автоматического восстановления системы и прочие компоненты. 
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Как уберечься от мошенников и распространяемых ими программ-вымогателей? Ответ простой: нужно всего лишь руководствоваться здравым смыслом при работе в Сети, почаще наведываться на сайт службы обновлений Windows Update и отказаться от повседневного использования администраторского аккаунта операционной системы Windows. Следует взять за правило пореже топтаться по страницам сомнительных ресурсов и на любые призывы уставить какой-либо кодек или расширение для веб-обозревателя мгновенно отвечать отказом. Не лишним будет в настройках браузера включить фильтр фишинга и обзавестись антивирусом, сканирующим все скачиваемые из Интернета файлы. Соблюдая эти незамысловатые инструкции, можно существенно снизить вероятность заражения компьютера вредоносным кодом через Интернет. 
Что делать, если заражение всё-таки произошло? Первым делом нужно успокоиться и выкинуть из головы все мысли об отправке SMS на короткий номер. Вестись на поводу у киберпреступников не стоит не при каких обстоятельствах. Сотовый телефон пригодится, но только для того, чтобы посредством мобильного браузера зайти на этот либо этот сервисы деактивации вымогателей и получить код разблокировки компьютера (если под рукой окажется другой подключенный к Сети компьютер, логичным будет вместо портативного устройства воспользоваться им). После получения доступа к системе потребуется установить антивирусную программу и с её помощью удалить цифрового злодея с диска компьютера. Наконец, на третьем этапе мероприятия необходимо будет проанализировать все возможные пути проникновения троянца на компьютер и принять профилактические меры против повторного заражения.
Если генерирующие ключ сервисы не помогут, то посильную помощь в реанимировании ПК окажут рекомендации специалистов "Лаборатории Касперского", описывающие методики удаления вредоносного ПО вручную. Нелишне будет взять на вооружение советы экспертов портала VirusInfo и консольную утилиту Trojan.Ransomlock Key Generator Tool, созданную программистами корпорации Symantec. В самом крайнем случае восстановить работоспособность операционной системы помогут загрузочные диски скорой антивирусной помощи, о которых мы не так давно рассказывали в этом материале. Главное - не паниковать и чётко следовать прилагаемым к дискам инструкциям. Удачи!



Почему чаевые не спасут онлайн


Автор: Иван Кошуринов
Опубликовано 13 января 2010 года
Наш читатель Иван Кошуринов отвечает на статью Михаила Куцова "Чаевые как новая парадигма бизнеса", опубликованную на прошлой неделе. Иван последовательно доказывает, почему описанная Михаилом парадигма заранее обречена на провал. Орфография и пунктуация автора сохранены.  
Слов нет, как бы мне хотелось, чтобы описанная Михаилом идея заработала. И не потому, что это означает простую и эффективную монетизацию для "Терры" и всех создателей онлайн-контента разом. А потому, что в случае явления миру успешно работающего на деньги читателей онлайн-СМИ для читателей, наступит полная и безотлагательная пора верить в людей. В то, что пятьдесят тысяч людей в состоянии в течении долгого времени дисциплинированно перераспределять ресурсы – в данном случае денежные - сообразно не личной пользе, а чужой. Делать то, чего не основная масса людей не делает последние пару тысяч лет. Мне даже кажется, что со временем на фотографиях в паспортах этих людей начнет проявляться нимб.

Чаевые работают, факт. Но нужно понять, что это частный и не слишком широкий случай. Он не распространяется на другие сферы обслуживания, кроме общепита и, может, такси: мы не платим продавцам в торговых залах за помощь в выборе микроволновки, мы не накидываем премию дворникам за вычищенный двор, мы рассчитываемся по прайс-листу на автомойках. В некоторых странах со своими тараканами в голове, например Японии, практика чаевых вообще не распространена. Если что-то и можно утверждать с уверенностью, так то, что чаевые - это совершенно немасштабируемое и достаточно узкое явление. И не стоит преувеличивать их важность. Чаевые - это оплата труда одного звена сотрудников, официантов. Потому что аренду помещения, электроэнергию, стоимость продуктов и даже работу поваров клиент оплачивает в обязательном порядке согласно меню. Вы знаете рестораны, в которых на откуп клиенту отданы не чаевые, то есть 5-10 процентов суммы, а весь счет?
К тому же чаевые и пожертвования, то есть donation, это две большие разницы. Или четыре маленьких.
Чаевые - незначительная сумма сверх основного платежа. Их платит человек, который и так расстается с большей на порядок суммой, готов к этому и даже открыл кошелек. Плюс, в качестве чаевых часто оставляют сдачу с крупной купюры. Плюс, так вообще принято именно в ресторанах.

С пожертвованиями хуже - это самостоятельный платеж, на который человеку нужно решиться. А для онлайнового платежа в России и решимости мало - нужен электронный кошелек, либо онлайновый интерфейс банка, в котором лежат деньги. А что реальнее и потому еще печальнее, нужна квитанция денежного перевода и офис Сбербанка без очередей под боком. А еще желание оплатить то, что и так лежит бесплатно.

Оглядимся по сторонам, вспомним некоторые случаи монетизации контента пожертвованиями. Не локальные, а глобальные.

Из подходящих для нас по тематике самый громкий и знаковый – это Стивен Кинг с повестью "Растение", на которую читатели жертвовали по доллару за главу в двухтысячном году. После первых бравурных прокламаций и обещаний распространять таким же образом еще несколько новелл, спустя годы мы видим иллюстрацию тезиса "добро пожаловать в реальный мир". The Plant не дописан даже спустя 9 лет после начала, на официальном сайте писателя не доступен, новые повести таким способом не распространяются. По обозначенной где-то самим Кингом версии его постиг дефицит идей для продолжения "Растения", хотя уж кто-кто, а Стивен на отсутствие фантазии не жаловался никогда и написал с тех пор немало.
"QUESTION: Are you going to finish The Plant? ANSWER: Time will tell" - достойная эпитафия на могиле казавшегося 10 лет назад революционным начинания.
Сложно сказать, насколько удачно монетизировали свой альбом In Rainbows 2007 года Radiohead. Тогда, напомню, популярнейшая группа предложила заплатить пользователям за свой альбом столько, сколько те посчитают нужным - хоть 0 долларов. Даже если ориентироваться на сайт Comscore, рапортовавшем о неудаче идеи по результатам своих опросов, деньги Radiohed все-таки собрали: треть всех пользователей оплатила альбом в среднем шестью долларами с человека. Сколько всего копий альбома было скачано, не обнародовалось, однако речь вроде бы шла о 1,2 миллиона в первый же день. Сами Radiohead оперативно отмели цифровые инсинуации и высказавшись о несовершенстве методике Comscore сообщили, что заработали достаточно. И вообще, интернет-релиз альбома был не самоцелью, а лишь способом подстегнуть интерес к продажам диска. Который зарелизили спустя пару месяцев в Англии, а к началу 2008 года и в Штатах. Реальных значений количества закачек и пожертвований никто так и не узнал, да и какая уже была разница... Альбом стал едва ли не наиболее успешным в истории группы, дав заработать и Radiohed, и их рекорд-компаниям.

В октябре 2009 года 2d boys в честь однолетнего юбилея своей World of Goo реализовали знаменитую игру на условиях покупателей - те вольны были заплатить любую сумму кроме ноля, хотя бы один цент. Статистикой по World of Goo авторы делились достаточно откровенно - небезынтересные данные находятся в их блоге. В первые дни средний donation не поднялся выше 2,50 долларов и вырос до 3,30 лишь после слов авторов, о том, что все пожертвования ниже 30 центов растворяются в транзакционных издержках. С одной стороны, 83 тысячи загрузок принесли создателям порядка 200 тысяч долларов (без учета стоимости транзакций) за 13 дней, но в качестве объекта торгов выступила и без того известная всему миру игра. Которая к тому времени уже год продавалась более традиционными методами и, если судить по косвенным признакам, уже принесла своим создателям в разы большую сумму (те упоминали, что наиболее выгодное предложение издателей, которое 2d boys отмели, заключалось в 700 тысячах долларах и дополнительном проценте с продаж). Отметим еще одну цифру: по статистике обращений к своему серверу статистики 2d boys говорят о том, что 86 процентов всех копий игры - краденые.

Так что у меня возникает только один вопрос - если даже разовые случаи монетизации онлайн-контента на условиях donation на европейском и американском рынках, где люди привыкли платить, проваливаются, почему это заработает в условиях России на постоянной основе?
Не заработает. К сожалению, попытки жить в идеальной реальности чаще всего заканчиваются ударом лбом о настоящую.
Почему многие люди вкладывают силы и время в GNU/Linux? Потому что они имеют возможность зарабатывать на основной работе, одновременно располагая свободным временем. К тому же свободное ПО - это не только дар человечеству, но и самореклама и уж кто-кто, а действительно хорошие программисты понимают ее ценность.
Конечно, механизм пожертвований имеет свою нишу и отлично в ней работает - иначе не смогли бы существовать огромные благотворительные фонды, церкви и, как мы уже знаем, официанты. Но давайте подумаем вот еще о чем. Идея дать денег нуждающимся в этом - бедным, больным, обездоленным - вряд ли вызовет у кого-либо внутренний протест. А как насчет идеи снабдить своими деньгами потенциально более успешного и богатого человека? Допустим, отстегнуть свои сто рублей в неделю Сергею Голубицкому на поездку в Индию и новый Maс, и сто рублей Дмитрию Мендрелюку на новый внедорожник для слякотной московской зимы?
Я уверен, таких людей не наберется и пятиста.



LG XF2


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 14 января 2010 года
Современный телевизор - вовсе не то, чем он был раньше. Понятно, что он до сих пор может принимать обычные телеканалы, однако теперь это устройство, скорее, выполняет функцию большого монитора, к которому можно подключить всё что угодно. А "всего чего угодно" в наших домах всё больше - это и приставки, и цифровые фотоаппараты, и портативные плееры с видеовыходом... Но самым главным аксессуаром, конечно же, является медиацентр. И если ещё недавно это обычно был самосборный системный блок, то теперь производители бытовой электроники всерьёз занялись за производством фирменных моделей таких устройств.
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LG XF2

Новый медиацентр LG XF2 выглядит чрезвычайно мило - прежде всего, он маленький и, к тому же, позволяет проигрывать HD-видео с разрешением 1080р и пятиканальный звук. Прибавим к этому возможность воспроизводить практически все известные форматы и цену (около 240 долларов) и получим отличное устройство. Увы, конечно, без недостатков не обошлось: хотя медиацентр оборудован 500 Гб жёстким диском, торренты с помощью него скачивать нельзя. А жаль.



Miniguru


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 14 января 2010 года
Улучшить клавиатуру специалисты (и не только они) пытаются ничуть не реже, чем мышь. Тут, кстати, успехов ещё меньше, чем в случае со всем известным манипулятором, хотя что только не делали с ней - и на две части разделяли, и кучей вспомогательных кнопок снабжали, а всё равно результат по большей части один: люди покупают практически такие же клавиатуры, что и 20 лет назад. Разве что, наметился переход на устройства с низкопрофильной посадкой клавиш, но это не суть важно.
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Miniguru

Эта очередная попытка переосмыслить такое явление, как клавиатура, называется Miniguru. Вряд ли данное устройство сможет произвести революцию, да и, скорее всего, очень скоро забудется, но пока идеи, в него заложенные, кажутся вовсе не безынтересными. Разработчики посчитали, что чем меньше пользователю приходится перемещать руку с основного клавишного блока и тянуть пальцы к вспомогательным (клавиши управления курсором, Home/End/Pg Up/Pg Down, Ctrl) - тем лучше. Поэтому они только основной блок и оставили, снабдив его кнопкой-модификатором, зажав которую большим пальцем, можно управлять курсором с помощью клавиш JKIL, ну а Ctrl перенесётся на место Caps Lock. Кстати, если вы пользуетесь Miniguru, то про мышь тоже можно забыть - её роль выполняет синяя пимпочка, расположенная в середине клавиатуры.



Google в КНР: взгляд с другой стороны


Автор: Алексей Стародымов
Опубликовано 14 января 2010 года
Не секрет, что самой популярной поисковой системой в мире является Google, однако в некоторых странах американская разработка уступает локальным проектам: например, в России первое место прочно удерживает "Яндекс", а вот в Китае чаще всего задают вопросы системе Baidu.
Google пришел в Поднебесную в 2005 году – именно тогда поисковик получил лицензию на коммерческую деятельность в этой стране. В это же время был зарегистрирован домен google.com.cn (к которому позже добавились google.cn и однобуквенный g.cn). Уже тогда аналитики весьма осторожно высказывались о китайской судьбе этой поисковой системы – в первую очередь потому, что Google согласился с требованием правительства КНР о цензурировании результатов поиска. 
Для западной компании, да ещё и имеющей девиз Do no evil ("Не делай зла"), такой подход выглядел более чем необычно. Впрочем, понять компанию можно: вести бизнес в Китае по другим правилам невозможно. Однако, по мнению целого ряда экспертов, на этой почве у Google и руководства Китая вполне могли появиться существенные противоречия, которые рано или поздно привели бы к мерам, направленным против деятельности американской компании.
Доля Google на поисковом рынке КНР в разное время составляла от 17 до 30 с лишним процентов, в то время как лидером всегда оставался Baidu (60-70%). Американский гигант то и дело запускал любопытные проекты специально для Китая (например, фонотеку с миллионом бесплатных треков), которые на некоторое время обеспечивали ему рост популярности, но местные "акулы поиска" всё равно оставались впереди. По слухам, не находящим, впрочем, официального подтверждения, до 45% всех квартальных операционных расходов Google приходилось на его китайский бизнес. 
Позавчера, 12 января, случилось то, чего так долго ожидали наблюдатели – первый действительно серьёзный конфликт между Google и правительством КНР. Официальная версия звучит так: в декабре 2009 года были зафиксированы массированные попытки взлома почтовых аккаунтов Gmail, зарегистрированных на китайских активистов борьбы за права человека. Вместе с тем у самой Google были украдены некие важные файлы. По словам главного юрисконсульта поисковика Дэвида Драммонда (David Drummond), в прошлом месяце от кибератак пострадало не менее двадцати крупных компаний в Китае, и в связи с этой ситуацией Google планирует пересмотреть свою политику и прекратить цензурирование результатов поиска. 
Если перевести это заявление с официального на русский, то получается следующая картина: в Google считают, что за атаками стоит само руководство страны, и продолжать вести бизнес в таких условиях едва ли представляется возможным. А раз не представляется, то и терять уже нечего – и прощальный плевок в сторону цензуры выглядит вполне естественным шагом: мол, мы изначально хотели работать по-другому. Посмотрите, как именно, но до тех пор, пока мы отсюда не уйдём. 
Может ли Google отказаться от ведения бизнеса в Китае? Конечно же, может. Причем истинная причина проблем поискового гиганта лежит вовсе не в области конфликтов с правительством КНР – именно такого мнения придерживается наш источник, имеющий отношение к одной из госструктур КНР. (К счастью, этот человек учился в СССР и прекрасно знает русский.) 
Как уже говорилось выше, главным китайским конкурентом Google является Baidu. Эта компания, "родившаяся и выросшая" в КНР, прекрасно осведомлена о правилах ведения бизнеса своей стране. Их можно охарактеризовать привычной для России 90-х годов фразой "выдавливание конкурентов нерыночными методами". Итак, через два месяца Google придётся продлевать лицензию на ведение бизнеса, и Baidu крайне заинтересован в том, чтобы американцам этого сделать не удалось: китайский рынок интернет-рекламы признан наиболее перспективным в мире, и его участники могут получить миллиарды долларов прибыли (по некоторым данным, Baidu всячески препятствовал появлению Google в КНР ещё в 2005). В общем, в ход идут все доступные средства, и в первую очередь – взятки высокопоставленным чиновникам и деньгами, и акциями. Google знает о происках Baidu, но повлиять на ситуацию или хотя бы заявить о ней не может. К слову, "изгнание" Google выгодно не только Baidu, но и небольшим китайским поисковикам Netease, Sohu и Tencent, которые могут рассчитывать на кусочки доли американской компании.
А поскольку о причинах ухода (правда, пока лишь гипотетического) из Китая Google рассказать всё же придется, за отправную точку взяли хакерские атаки и взлом почтовых аккаунтов правозащитников. Мы ни в коем случае не хотим сказать, что эти события не имели места (к слову, компания Adobe также подтвердила информацию об атаке), просто проблемы американской компании на китайском рынке, скорее всего, имеют совсем другие "корни". 



Голубятня: Сидр №1


Автор: Сергей Голубицкий
Опубликовано 14 января 2010 года
Эпиграф: "Я смотрю, сегодня уже 13.01.2010, а новых статей про "чудесный новый мир" яблочных огрызков мы от вас так и не видим. Неужели там всё так хорошо (а может быть, наоборот, так плохо?), что и писать-то больше не о чем? Вы знаете, у меня даже закрадываются смутные подозрения, что я таки-был прав, когда писал в комментах по теме "Из ВВЦ в ТВЦ", что этот ваш "свитч" только по причине "срубить немножко бабла" (заказная пиар-акция для эйпла) произошёл?" (пожилой форумный балагур-эмигрант)
 
Таки да: поймал себя на мысли, что затих на неприличные сроки, обпившись, видимо, яблочного сидра и напрочь позабыв о профессиональных обязательствах. Коли уж полез в кузов,  пора нести базар за груздя! Что ж - несу.
Начну с еще одного "таки да": два месяца  после перехода мне не просто ТАК хорошо на Маке, как заязвил читатель-знаток шмейплов-эйплов, а СКАЗОЧНО хорошо. До такой степени сказочно, что я даже забыл о самом инструменте - компьютере, который, как и надеялось, превратился из непрерывно требующего к себе внимания капризного домашнего животного в прозрачный аксессуар вроде бухгалтерского нарукавника. Ощущения у меня точно такие же, что были зимой 1999 года, когда я бросил курить. Я не про пресловутую ломку (в моем случае её вообще не было - ни когда бросал курить, ни когда переходил на Мак), а про неожиданно открывшуюся прорву времени! Неожиданным образом поймал себя на мысли, что у меня каждый день образуется лишних полтора-два часа, которые раньше уходили на всякие ковыряния в оси - всякие там дефрагментации, дефлорации и прочие антивирусные и антитрояновские сканирования. Сканирования эти только в теории прозрачны, а на деле постоянно требуют пользовательского вмешательства: "Ну-ка посмотрите на список дерьма, помещённого в карантин!" Ёксель-моксель... да какое же это дерьмо?! Каждый второй файл, удалённый антивирём, оказывается то полезным кигеном, то ещё какой ценной мелочью! Ничего этого у меня больше нет, равно как нет и раз в три дня непременных перезагрузок (так всё засирается, что форточки начинают еле ползать). Последний раз перегружал Мак в середине декабря - и то по просьбе какой-то новоустановленной системной утилиты.
Глобальный, короче, вывод таков: озираюсь в прошлое с ужасом. Ни о каком "возврате на винду" даже в страшном сне не могу подумать. К тому же повторюсь, что я от винды чисто теоретически никуда и не уходил: вон, в метре от меня лежит сейчас мой ноутбук Sony Vaio Z1. Лежит и пылится, потому что заглядываю я в него не чаще раза в неделю. Скажу больше: на Маке установлена шикарнейшая виртуальная машина Parallels, которая открывает приложения не в отдельном окне, а в самом Снежном Барсе, полностью выдерживая эти Windows-приложения в эстетике яблочного интерфейса (так называемый режим Coherance):
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Полноразмерный скриншот - здесь.
Так вот: я стараюсь эту виртуальную машину запускать как можно реже, потому что: а) особой нет потребности (всё, что мне нужно, я нашел в яблочных эквивалентах, за малыми исключениями - о них ниже); б) нет сил наблюдать за возрастанием загрузки процессорных ядер - с 10-12% без виртуальной машины до 40-60% с виртуальной. Последнее случается не потому, что Parallels глючит, а потому, что Windows, едва запустившись, тут же берётся за своё, за привычное: что-то шумно сканирует за кадром, куда-то постоянно тычется в Интернете, чего-то упорно домогается, и свопирует, свопирует, свопирует ненасытно, аки ёжик. Ну и, разумеется, фирменное (куда ж от него деться-то):
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Полноразмерный скриншот - здесь.
Осталось рассказать лишь о том, что не позволяет окончательно расстаться с Windows. В первую очередь, это WebSite Watcher - уникальная программа без малейшего намёка даже на отдаленный аналог под Маком. Далее, банковские терминалы "Юниаструмбанка" и "Райффайзенбанка", которые задействуют какую-то специфическую джаву ("Юниаструм"), которая в Mac OS X почему-то не работает, и ActiveX ("Райффайзен"). Далее - весь софт для технического биржевого анализа: он традиционно пишется под Windows. И... всё!
Как вы понимаете, перечисленный софт весьма маргинален и субъективен, посему можно смело утверждать, что миграция на Мак по части софтверного наполнения сегодня проходит абсолютно безболезненно. 
Особо порадовал меня WebMoney, который в декабре месяце выпустил, наконец, давным-давно востребованную версию, не завязанную на ActiveX - т.н. WebMoney Keeper Mini, работающую в любом браузере. Таким образом, обе популярных системы цифровой наличности - "Яндекс.Деньги" и WebMoney в полном объёме доступны пользователям Мака.
Думаю, для первого "Сидра" информации достаточно. В дальнейшем в рамках этой подрубрики я буду время от времени рассказывать о конкретных софтверных решениях на Маке, коих у меня на настоящий момент установлено на компьютере аж 214 штук (and growing :)
Да, кстати, напомните мне, пожалуйста, кто придумал это слово "Сидр" на конкурсе названий для яблочной рубрики! Его ждет приз!
 



Медиацентр Boxee: первый социальный


Автор: Андрей Крупин
Опубликовано 14 января 2010 года
На прошлой неделе из мира Open Source пришла очередная приятная весть: коллектив компании Boxee объявил об очередном витке эволюции одноимённого медиацентра и выпуске общедоступной первой бета-версии программного продукта. На отшлифовку кода1 альфа-редакции плеера у разработчиков ушло более двух лет. За это время приложение успело обрасти различными возможностями и интересными фичами, краткому анализу которых и посвящена данная заметка.
Фокусируя пристальное внимание на Boxee, первым делом следует отметить тот факт, что продукт кросс-платформенный. Это важный козырь, бьющий немногочисленных конкурентов по всем статьям. Программу можно установить не только на компьютеры и мультимедийные устройства под управлением Windows, Mac OS X и Ubuntu, но и на проигрыватель Apple TV. О нюансах установки зверя на последний девайс не так давно рассказывал Михаил Карпов. Возможно, счастливым обладателям яблочного медиацентра пригодится бесценный опыт нашего уважаемого эксперта. Заносите ссылку в закладки браузера.
Второй ключевой особенностью Boxee является исключительная всеядность по части обработки и воспроизведения самых разных аудио- и видеофайлов. Список поддерживаемых плеером устройств и форматов данных внушителен и не может не вызывать уважения к проделанной создателями приложения работе. Вот он:
 • носители информации: CD, DVD, Video CD (включая DVD-Video, VCD/SVCD и Audio-CD/CDDA); 
 • медиаконтейнеры: AVI, MPEG, WMV, ASF, FLV, MKV, MOV, MP4, M4A, AAC, NUT, Ogg, OGM, RealMedia RAM/RM/RV/RA/RMVB, 3gp, VIVO, PVA, NUV, NSV, NSA, FLI, FLC, DVR-MS; 
 • видеокодеки: MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 (SP and ASP, including DivX, XviD, 3ivx, DV, H.263), MPEG-4 AVC (H.264, including Nero Digital), HuffYUV, Indeo, MJPEG, RealVideo, QuickTime, Sorenson, WMV, Cinepak; 
 • аудиокодеки: AIFF, WAV/WAVE, MP2, MP3, AAC, AACplus, AC3, DTS, ALAC, AMR, FLAC, Monkey's Audio (APE), RealAudio, SHN, WavPack, MPC/Musepack/Mpeg+, Speex, Vorbis and WMA; 
 • графические изображения: BMP, JPEG, GIF, PNG, TIFF, MNG, ICO, PCX и Targa/TGA; 
 • субтитры: AQTitle, ASS/SSA, CC, JACOsub, MicroDVD, MPsub, OGM, PJS, RT, SMI, SRT, SUB, VOBsub, VPlayer. 
Третий важный атрибут Boxee, на который делают ставку разработчики продукта, - способность программы взаимодействовать с популярными социальными сайтами и онлайновыми сервисами. В плеер интегрирована поддержка таких ресурсов, как YouTube, Flickr, MTV Music, Digg, Wired, CNN, Last.FM, FORA.tv, Hulu многих других. Помимо этого медиацентр умеет держать связь с участниками сетей Twitter, Facebook, FriendFeed и позволяет в режиме реального времени рапортовать интернет-аудитории о просматриваемых на дисплее компьютера или телевизора новинках. В дополнение ко всему Boxee учитывает интересы пользователей и на основе агрегируемых данных формирует листинг востребованных и занимательных материалов.
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Главное меню Boxee



Главное меню Boxee
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Окно настроек программы



Окно настроек программы
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Содержимое вкладки My Apps, хранящей ярлыки установленных расширений



Содержимое вкладки My Apps, хранящей ярлыки установленных расширений
Нельзя пройти мимо и четвертой отличительной черты Boxee, заключающейся в расширяемости продукта посредством механизма надстроек, на котором, собственно говоря, и построено взаимодействие плеера с сетевыми службами. В используемом приложением репозитории можно отыскать множество плагинов, выполняющих различные задачи: корректирующие статус пользователя в социальных сервисах, скачивающие файлы из торрентов, подключающие к просматриваемым фильмам субтитры, воспроизводящие потоковое аудио-видео с дополнительных ресурсов и т.д. 
Немало у Boxee и других особенностей. В число таковых можно записать наличие встроенного ридера RSS-лент, возможность дистанционного управления проигрывателем посредством устройств Apple iPod Touch и iPhone, удобный инструментарий поиска хранящихся на диске компьютера данных, умение работать через прокси и обилие настроек на любой вкус и цвет, как аудио-видео, так и самой программы. Напичканный анимационными эффектами интерфейс, функции голосования за понравившийся контент и добавления к нему комментариев, опции составления списков файлов для просмотра и ведения истории обращения к ним - всё это и многое другое также задействовано в Boxee.
Чтобы влиться в ряды пользователей opensource-продукта, необходимо пройти несложную регистрацию на сайте проекта и в разделе Downloads скачать подходящую версию дистрибутива программы. Размер инсталлятора варьируется от 44 до 82 Мб. В нашем случае плеер Boxee как влитой встал на редакционный ноутбук с Windows 7 и, несмотря на статус бета-версии, продемонстрировал стабильную работу с медиаконтентом. Не обошлось, правда, без мелких замечаний, связанных с посредственной русификацией интерфейса, невозможностью поиска данных в Сети с использованием кириллицы и обилием интернет-ресурсов, заблокированных для российских юзеров. В целом же разработка коллектива Boxee производит приятное впечатление.
По словам создателей, финальный релиз программы с мажорной цифрой 1.0 в названии планируется представить в следующем году - на международной выставке Consumer Electronics Show 2011. Также в блоге разработчиков продукта сообщается о достигнутых договоренностях с компанией D-Link и скором выпуске на рынок аппаратного решения - телевизионной приставки Boxee Box, использующей программные наработки коллектива Boxee. Новинка будет построена на платформе NVIDIA Tegra 2 с использованием двухъядерного процессора ARM Cortex A9 и оснащена всеми необходимыми интерфейсами для подключения к домашней сети и аудиовидеотехнике. Для удобства управления развлекательным центром и работы с медиаконтентом планируется оснащать приставку необычным пультом дистанционного управления, с одной стороны которого представлены стандартные клавиши управления, а с другой - полноценная QWERTY-клавиатура. Точных сроков выпуска Boxee Box разработчики не называют. Ожидается, что на прилавках магазинов приставка появится в первой половине текущего года и будет стоить в районе двухсот долларов США.
Программное обеспечение, упомянутое в этом материале, протестировано на мобильном компьютере Packard Bell EasyNote TN65.



От 430 до 500 Вт: блоки питания на любой случай, часть 1


Автор: Константин Иванов
Опубликовано 14 января 2010 года
За прошедший год в нашу лабораторию поступило множество блоков питания. Мы весьма подробно расскажем, какой из них хорош для тех, а какой – для иных случаев. Всегда ли лучше тот, что дороже, и почему порой стоит предпочесть менее мощный вариант.
 
 
Nexus Value 430W 
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 • Страничка продукта
 • Мощность: 430 Вт
 • Требования к сети: 115 – 230 В, 50 – 60 Гц 
 • Разъёмы: 20+4-pin ATX, 8 (4+4) pin ATX 12V, 4 x SATA, 6 x PATA, 6+2 pin PCI-E, 6 pin PCI-E, 1 x FDD 
 • Максимальная нагрузка: 3.3V – 24A, 5V – 24A, 12V – 80A, -12V – 0.5A, 5V(sb) – 2.5A 
 • Вентилятор: 120 мм, 350 – 800 rpm, до 15,5 дБа, 0,18A при 12V 
 • КПД: более 80%
 • Габариты: 150x125x86 мм
 • Особенности: практически бесшумный вентилятор
 • Гарантия производителя: 2 года
 • Цена: $80
 
Этот блок питания голландской компании Nexus мы включили в обзор, чтобы показать, что мощь и потенциал БП не всегда определяется количеством ватт в спецификациях. 
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Представьте себе, в наших тестах эта 430 Вт модель выдержала многомесячную работу в составе ПК, куда входил 4-ядерный разогнанный процессор Intel Core Quad Q9400 2,66 Мб 1333 МГц и (внимание!) Radeon HD 5870. А всё потому, что сила тока по линии 12V – 80A. Два кабеля питания видеокарт со штекерами 6+2 и 6 контактов – физически отдельные. Интересно, что AMD для вышеназванной видеокарты рекомендует использовать БП мощностью от 650 Вт, оно и понятно – производитель перестраховывается на случай недобросовестных изготовителей. 
 
Язык не поворачивается назвать эту модель бюджетной ещё и потому, что она несёт в себе 6 PATA и 4 SATA разъёма и по части энергоэффективности отвечает требованиям стандарта 80PLUS. И всё это в корпусе с очень маленькой длиной – 12.5 см, как раз чтобы поместился 120 мм вентилятор. 
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Столь же высокий уровень продукта отражает наличие оплетки проводов, которая не только предотвращает старение и обрыв кабелей, но и способствует более аккуратной укладке.
 
Фирменная фишка продуктов Nexus – это тишина в работе. Nexus Value 430W не стал исключением, – перед нами вообще одна из самых тихих вентиляторных моделей: обороты крыльчатки вентилятора MH1225L12S – произведения компании Muhua Industrial – не превышают 800 в минуту. Подшипник же у него практически бесшумный, не трещит. Неудивительно, что ваш покорный слуга, проводя тестирование "тихих" систем, предпочитает использовать БП Nexus.
 
C точки зрения схемотехники мы имеем дело с весьма продвинутым решением, оснащённым многоуровневой системой защиты от короткого замыкания, скачков напряжения и т.п. Главный конденсатор Teapo 450 В 220 мкФ хоть и тайваньский, а не японский, но отличный – способный работать при температуре до 85°C.
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Ток, выдаваемый БП под нагрузкой, радует минимальным отклонением – не более 2-3%. Наши коллеги с портала Overclockershq.com писали о проседании линии 3.3 В до 2.45 В – нам подобных результатов достичь не удалось, минимальное значение, до которого просела линия в наших тестах – 3.27 В, что укладывается в пределы однопроцентного отклонения.
 
Вообще, претензий к этому БП у нас только две. Первая – это короткие провода, которых будет явно недостаточно в корпусах с нижним расположением БП, и отсутствие ушек-прихваток на PATA-разъёмах. Причем первое замечание легко устранить, применив удлинители, а насчет второго, к сожалению, почти рассмотренные нами модели (кроме БП Enermax) страдают тем же. Очевидно, разработчики экономят на всём, даже на пластике.
 
Благодаря своим скромным размерам Nexus Value 430W, рекомендуется для использования в mATX и mini-ITX корпусах, вроде Lian-LiPC-Q07. 
 


[image: ]


 
NaviPower NP-A450 
 • Страничка продукта
 • Стандарт: ATX 12V 2.2 
 • Мощность: 450 Вт
 • Мощность других представителей в линейке: 300/ 400 / 500 / 600 Вт
 • Требования к сети: 115 – 230 В, 50 – 60 Гц
 • Разъёмы: 20+4-pin, 4pin ATX 12V, 2 x SATA, 5 x PATA, 6 pin PCI-E, 2 x FDD
 • Максимальная нагрузка: 3.3V – 24A, 5V – 24A, 12V – 80A, -12V – 0.5A, 5V(sb) – 2.5A 
 • Вентилятор: 120 мм GlobeFan S1202512L, 0,18 А
 • Габариты: 150x160x86 мм
 • Вес: 1.55 кг
 • Цена: $35
 
А вот другой БП – NaviPower NP-A450 – как раз пример классической бюджетной модели. 
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Потери относительно Nexus Value 430W:
1) вместо 8(4+4)-контактного разъёма для питания процессора только 4-контактный
  

2) кабели не имеют оплетки
  

3) только 2 SATA
  

4) всего один PCI-E
  

5) меньший ток по 12В 
 
Кроме того, это OEM-продукт, так что на красивую упаковку не рассчитывайте. Длина корпуса на 3.5 см больше, ну и вентилятор пошумнее будет. Тем не менее, NP-A450 можно отнести к разряду очень тихих моделей, вполне годных для сборки ПК, работающего ночью в спальне.
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И ещё надо учесть, что все вышеперечисленные минусы сопровождаются в данном случае ещё и значительной разницей в цене – модель почти на 50% дешевле всё того же БП Nexus. А это открывает дорогу в бюджетный сектор настольных ПК или в автопарк компактных mATX-решений, предназначенных для медиацентров, где как раз в большинстве случаев не нужно усиленное питание видеокарт, процессора и т.п. 
 
В основе системы питания два электролитических конденсатора 820 мкФ, 200 В производства малоизвестной компании Asia X. (Фото внутренностей будет чуть позже, и вы поймёте почему). Пайка немного неаккуратная, но обрадовал гриль вместо решетки. Что касается стабильности тока, то производителю удалось вписаться в допустимые 2-4% отклонения, причём пиковая мощность составляет 480 Вт, что даже выше заявленного.
 
Вердикт – тихая, стабильная бюджетная модель для ПК начального и среднего уровня. В интернет-магазинах Москвы цена начинается с 950 рублей, что не может не радовать. Отдельного упоминания стоит тот факт, что бренд NaviPower принадлежит российской компании Navicom – нашим соотечественникам удалось сделать ставку на производителя, который может выпускать качественный и недорогой продукт, что очень актуально при дичайшей конкуренции. 
 
Huntkey Balance King 4500 
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 • Страничка продукта
 • Стандарт: ATX12V 2.3 
 • Мощность: 450 Вт
 • Мощность других представителей в линейке: 300 / 350 / 400 / 450 / 500 / 600 Вт
 • Требования к сети: 90 – 264 В, 47 – 63 Гц
 • Разъёмы: 20+4-pin ATX 2.3, 4+4pin ATX 12V, 4 x SATA, 2 x PATA, 2 x 6+2 pin PCI-E, 1 x FDD
 • Максимальная нагрузка: 3.3V – 25A, 5V – 20A, 12V – 36A, -12V – 0.5A, 5V(sb) – 2.5A 
 • Вентилятор: 120 мм Hengyang RDM1225S, 0,23А
 • Время наработки на отказ (MTBF): 50000 часов
 • КПД: свыше 70% при 230 В
 • Габариты: 150x160x86 мм
 • Особенности: сертификация SLI-Ready
 • Гарантия производителя: 2 года
 • Цена: $70
 
А вот этот БП уже поинтереснее. И не только тем, что отвечает практически всем современным требованиям: 4 SATA, 8-pin CPU, 2 x 6+2 pin. Данный БП заработает даже при очень невысоком напряжении в 90 В, также стоит упоминания тот факт, что в ждущем режиме ему достаточно менее 1 Вт при токе менее 0.1 A по каналу +5VSB. Хорошая экономия электроэнергии. Хотя вместе с этим из-за облегчённой подсистемы питания характеристики БП немного не дотягивают до стандарта 80PLUS. 
Из приятностей ещё упомянем оплётку, правда не для всех кабелей, как в случае с Nexus Value 430W, а только для шнура, питающего системную плату. 
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А вот что точно объединяет эти две модели – так это применение конденсаторов фирмы Teapo. На этот раз разработчики использовали два элемента Teapo номиналом 820 мкФ при напряжении 200 В. 
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В работе модель показывает очень ровные токи, картинка в целом даже получше, чем у Nexus Value, отклонение зачастую составляет не более 1%. Два кабеля 6+2-контактов и сила тока 36 A по линии 12 В позволяют собрать SLI-систему из двух видеокарт типа GeForce 250. С одиночной Radeon HD 5870 наш подопечный тоже справился, хотя немного (если прислушиваться) посвистывал, проходя тяжелейший тест Furmark.
 
И всё бы хорошо, но ситуацию немного портит вентилятор, шум которого теряется днём, но ночью заметен – в том случае, если вы собрали ПК из тихих компонентов. Хотя, конечно, никто не мешает впаять в кабель резистор, снижающий обороты, или вообще заменить "вертушку".
 
Что ещё запомнилось – два кабеля, на которых совмещены разные типы разъемов: 2 x SATA + 1 PATA. Это очень удобно, когда нужно подключить разные устройства, допустим винчестер и вентилятор, либо превратить 1 PATA в 2 SATA с помощью переходника, тем самым подключив с помощью одной ветки сразу 4 жестких диска. Совсем неплохо для 450 Вт модели.
В линейке присутствуют аж 6 моделей мощностью от 300 до 600 Вт, что даёт пользователю широкий выбор, чтобы каждый вложенный рубль был оправдан. Интересно, что у нашей 450-ваттной модели прихваток для molex-разъемов нет, но у версии мощностью 600 Вт они присутствуют. 
 
Стало быть, БП серии Huntkey Balance King хороши как для бюджетных ПК, так и для игровых станций начального и среднего уровня. Также стоит обратить внимание на эти модели, если в вашем доме регулярно случаются скачки напряжения. Кроме того, Huntkey Balance King 4500 достоин внимания любителей нижнего расположения БП – длина соответствующих кабелей составляет 50 сантиметров.
NaviPower NP-A500 
 • Страничка продукта 
 • Стандарт: ATX 12 V.2.2
 • Мощность: 500 Вт
 • Мощность других представителей в линейке: 300/ 400 / 450 / 500 / 600 Вт
 • Требования к сети: 115 – 230 В, 50 – 60 Гц
 • Разъёмы: 20+4-pin, 4pin ATX 12V, 1 x SATA, 5 x PATA, 2 x 6+2 pin PCI-E, 2 x FDD 
 • Вентилятор: 120 мм GlobeFan S1202512M, 0.30 А
 • КПД: более 70% при полной нагрузке
 • Габариты: 150x160x86 мм
 • Цена: $60
 
Вопреки обыкновению, представители линейки NaviPower NP-Axxx разительно отличаются друг от друга, поэтому мы решили рассмотреть три модели, ведь это поможет сделать правильный выбор. 
500-ваттная версия в российской рознице на $25 дороже, чем 450-ваттная. Давайте посмотрим, насколько оправдана это разница. Итак, за лишний четвертак пользователь получает все кабели в оплетке и два 6+2-контактных разъема PCI-E, вместо одного 6-контактного PCI-E. Последнее упрощает подключение некоторых топовых видеокарт NVIDIA.
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Во всём остальном, вы удивитесь – потери. Несмотря на то, что сайт разработчиков глаголит, что SATA-разъёмов – 4, на самом деле он всего один, ничтожно мало по современным меркам, при 5 PATA "штырьков". Невольно вспоминаются системные платы типа EVGA nForce 790i Ultra SLI, имеющие в комплектации 3-6 переходников SATA – PATA, что в тему. 
 
Вентилятор потребляет больший ток: 0,3 против 0,18 А и шумит сильнее. Мы не рекомендовали бы данную модель для тихих ПК, хотя по меркам индустрии шум невелик – ниже среднего. Сравнивая внутренности двух моделей, мы склонились к тому, что 450 Вт экземпляр (на фото слева) имеет более богатую элементную базу и более массивный радиатор. 
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В общем, все наши симпатии оказались на стороне младшей модели из этих двух, тем более, и цена чуть ли не в 2 раза ниже.
 
Оба БП имеют несколько степеней защиты: SCP (защита от короткого замыкания выхода блока питания), OPP (защита от перегрузки блока по суммарной мощности по всем выходам) и OVP (защита от превышения выходных напряжений), но не являются образцами для подражания – бывает и получше. Что касается токов, то свои 500 Вт модель выдает честно. Крайние отклонения по токам составляют 3-5%,что вписывается в пределы нормы.
 
Zalman ZM500-RS 
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 • Страничка продукта
 • Мощность: 500 Вт
 • Стандарт: ATX12V 2.3 / EPS12V 2.91
 • Требования к сети: 100 – 240 В, 47 – 63 Гц
 • Разъёмы: 20+4-pin ATX, CPU 4+4-Pin (EPS12V), 6 pin PCI-E, 2 x 6 pin PCI-E, 4 x SATA, 4 x PATA, 1 x FDD 
 • Максимальная нагрузка: +3.3 В – 24 A, +5 В – 24 A, +12 В – 36 A (44A в пике), -12 В – 0.5 A, +5 В (sb) – 3 A
 • Вентилятор: 120 мм Power Logic PLA12025S12L, 0,12A 
 • КПД: 80-87%, 80 PLUS BRONZE 
 • Габариты: 150x140x86 мм 
 • Особенности: соответствие спецификациям SLI-Ready и 80 PLUS Bronze
 • Цена: $90
 
А теперь давайте проведём сравнение бюджетного 500-ваттника с более дорогой моделью Zalman. 
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Южнокорейский блок питания на два сантиметра короче по длине. Стандарт ATX12V 2.3 обязал производителя предоставить полноценный 8-штырьковый разъём (4+4 контакта). Есть 4, а не 1 SATA.
120 мм вентилятор с гидродинамическим подшипником работает при 0,12 А, шума оборотов лопастей не слышно даже при большой загрузке. Однозначно подходит для тихого ПК.
Сила тока в 36 (44 пиковых) А по линии 12 В позволяет работать с двумя видеокартами типа GeForce GTX 285 / Radeon HD 4890 или с любой топовой одиночной видеокартой, включая новомодную 2-ядерную модель Radeon HD 5970.
 
Это единственный БП в первой части нашего тестирования, соответствующий спецификации 80 PLUS Bronze. Пока ещё число подобных моделей мощностью 500 Вт и ниже можно пересчитать по пальцам.
 
В комплекте, помимо обязательного кабеля питания и болтиков, есть пять стяжек для кабелей и наклейка. В цепи питания, как и в случае с Nexus Value 430W, используется конденсатор компании Teapo 450 В, способный работать при температуре до 85 ºС.
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Вот только ёмкость на этот раз не 220, а 470 мкФ.
Кабели, естественно, имеют оплетку.
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Портит картину лишь относительно маленькая длина процессорного и "материнского" кабелей – по 45.5 сантиметров. Поэтому данную модель мы бы не советовали использовать в корпусах с нижним расположением БП и в Full-Tower "кейсах". Но для этих случаев у Zalman есть модульные модели XT и HP мощностью от 660 и 750 Вт и выше. Вот там длина вышеназванных "шнурков" от 52 сантиметров и больше. С другой стороны, не устанем повторять, что используя удлинители можно заставить практически любой БП работать в любом большом корпусе, так что порой не имеет смысла переплачивать за более навороченные модели.
 
Возвращаясь к "нашему барану" отметим, что на момент выхода на российский рынок (лето-2009) ZM500-RS стоил 90 евро, а сейчас – 90 долларов США, и такое снижение цены не может не радовать. 
 
Enermax LibertyEco 500W 
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 • Страничка продукта
 • Мощность: 500 Вт
 • Мощность других представителей в линейке: 400 / 500 / 620 Вт
 • Стандарт: ATX12V 2.3 / EPS12V 2.91
 • Требования к сети: 100 – 240 В, 47 – 63 Гц
 • Разъёмы: ATX12V 24 pin, 4pin ATX 12V, 4+4pin ATX 12V, 5 x SATA, 5 x PATA, 2 x 6+2 pin PCI-E, FDD 
 • Максимальная нагрузка: 3.3В – 24A, 5В – 24A, 12В – 38A (теоретически 2 линии по 22A), -12В – 0.6A, 5В(sb) – 3A.
 • Вентилятор: 120 мм ENERMAX EB122512H, 0.3А, 450-2000 об/мин 
 • Время наработки на отказ (MTBF): 100000 часов
 • КПД: 80 – 86 % КПД при 20 до 100% нагрузке, 80 PLUS 
 • Габариты: 150x140x86 мм
 • Среднее время безотказной работы (MTBF): более 100 тысяч часов
 • Особенности: возможность круглосуточной работы при 40°C, готовность подключения кабелей для будущего поколения видеокарт с 10-ю и 12-pin
 • Гарантия: 3 года
 • Вес: 1,8 кг (без доп. кабелей)
 • Цена: $130 
 
Может ли 500-ваттник быть ещё навороченнее, чем только что рассмотренный БП Zalman? Конечно да! Давайте прибавим $40, и посмотрим, что из этого выйдет. Если касаться аппаратной части, то у нас прибавка на один SATA и один PATA-разъём. Второй штекер для питания видеокарты может быть 8-контактным. 
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По габаритам одинаковы, по силе тока на линии 12 В и по показателям КПД – тоже практически паритет. По части шума у Enermax на низких оборотах небольшой выигрыш, так как обороты лопастей стартуют с очень медленных 450 об./мин. Зато если БП загружен по полной, и при этом температура высокая (БП имеет верхнее расположение), то работа вентилятора становится слышна, чего не скажешь о модели Zalman, тихой всегда. В общем, и тут паритет.
 
Теперь давайте об отличиях: модель Enermax модульная, то есть все кабели, кроме процессорного и "материнского", отстёгивающиеся. Об этом, собственно и говорит слово Liberty (свобода) в названии. А это, в свою очередь позволяет аккуратно, без лишних "соплей" собрать ПК, особенно если речь идёт о mATX и mini-ITX корпусах, где свободное пространство на вес золота. Причём длина кабелей позволяет использовать БП и в больших корпусах с нижним расположением блока питания. Ко всем модульным моделям Enermax кладёт в комплект чехол, что также добавляет стоимости.
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На этом плюсы не заканчиваются. Как мы уже отмечали выше, PATA-разъемы имеют удобные ушки-прихватки, а схемотехника на порядок лучше. Во входном выпрямителе – конденсатор серии HP3 ёмкостью 330 мкФ (400В) японской компании Hitachi, работающий при температуре до 85 ºС. В выходном каскаде конденсаторы JP CE-TUR ёмкостью до 2200 мкФ, рассчитанные на максимальную температуру до 105ºС.
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Токи у LibertyEco 500W ровные, не отклоняющиеся от идеального значения более, чем на 1-3%.
Вернитесь к обзору NaviPower NP-A500 – и вы оцените, насколько тут выше электромагнитная защита. Модель имеет схему защиты от пониженного напряжения, перегрузки по току и напряжению, пониженного напряжения, перегрева и короткого замыкания.(OCP, OVP, UVP АC & DC, OPP, OTP и SCP).
 
Стоит ли это $40 – решать вам. Учитывая, что качественный БП проживает три, четыре и более апгрейдов, мы бы рискнули посоветовать переплатить.
 
Итоги 
В следующей части мы рассмотрим популярные модели мощностью от 600 до 850 Вт, а пока хочется подвести промежуточные итоги.
 
Nexus Value 430W – один из самых тихих блоков питания, самый компактный в своем классе, способный "тянуть" даже топовую одноядерную видеокарту вкупе с 4-ядерным процессором. Если вам посчастливится достать этот БП, то вы не будете разочарованы. Надеемся, российские дистрибуторы станут охотно возить продукцию Nexus, ибо разлетается она, как горячие пирожки. 
 
Enermax LibertyEco 500W – качественный блок питания. Можно не боясь советовать для сборки надежной производительной системы. Для тех, кто любит действовать по принципу "купил, установил и забыл".
 
Zalman ZM500-RS – в этой модели нет ничего лишнего, за что можно было переплачивать (например, далеко не все любят длинные кабели и нижнее расположение БП). Тихая работа, превосходный КПД и ровные токи, а также аккуратная оплётка будет многим по нраву. 
 
Huntkey Balance King 4500 – блоки питания этой серии годятся для установки в корпуса с нижним расположением БП и имеют защитную оплётку кабелей, плюс – очень ровные токи. Вентилятор, конечно, издает немало шума, но является гарантией безупречного охлаждения, что в некоторых случаях важнее тишины.
 
NaviPower NP-A450 – является лучшей бюджетной моделью своей ценовой категории. Если вы собираете недорогой, но тихий, и надежный ПК, то обязательно обратите внимание на эту модель.Как правило, бюджетным "материнкам" не требуется питание для 8-контактного разъёма процессора. Это относится также к ITX и некоторым mATX-решениям. 
 
До встречи во второй части!  



Ritmo Advanced Sound System


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 15 января 2010 года

Мнение, что женщина, носящая под сердцем ребёнка, окажет на своего будущего отпрыска весьма благотворное влияние, если будет смотреть на прекрасные картины и слушать прекрасную музыку (ну, помимо соблюдения приличествующей случаю диеты), сформировалось не вчера. Однако день нынешний, проходящий под знаком засилья электроники, вносит свои коррективы во все сферы жизни - добрались гаджетоделатели и сюда. 
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Ritmo Advanced Sound System


Ritmo Advanced Sound System

Компания Nuovo Group USA объявила о выпуске штуковины под названием Ritmo Advanced Sound System. Она представляет собой пояс с динамиками, который предлагается надевать на живот, дабы поддерживать связь с ребёнком в утробе при помощи музыки. К плееру устройство подключается с помощью стандартного миниджека, а контроллер отрегулирует уровень звука, направленного внутрь организма матери так, чтобы он не травмировал малыша, при этом уровень внешнего выходного сигнала может оставаться высоким. Стоит Ritmo 130 долларов.



Tiffen Steadycam Smoothee


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 15 января 2010 года
Когда iPhone только появился на свет, речь о том, что эппловский телефон когда-нибудь сможет записывать видео, даже не шла. Вероятно, дело тут даже не в сложности реализации этой функции, а просто в том, что для съёмок клипов камера аппарата, мягко говоря, не идеальна, а компания из Купертино не любит выпускать ни то, ни сё. Но в iPhone 3GS всё встало на свои места, опция съёмки видео (причём, достаточно неплохого для мобильного телефона) появилась и в "яблофоне".
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Tiffen Steadycam Smoothee


Tiffen Steadycam Smoothee

Это, однако, не отменяет проблему паршивых операторов. Оставим вопросы удачности выбора сюжетов, сосредоточимся на такой неприятности как дрожание руки снимающего, способное загубить что угодно. Для страдающих болезнью Паркинсона, а также просто утомлённых жизнью людей и предназначен специальный штатив Tiffen Steadycam Smoothee. Хотя на вид он достаточно страшен, основную функцию это устройство выполняет: не даёт трясущимся рукам запороть отличное видео. Выпускать его собирается компания Steadycam, которая занимается изготовлением подобных вещей для Голливуда, и пока что оно находится в стадии разработки. Относительно цены и даты выпуска гаджета ничего не известно.



Windows Mobile в шкуре Google Android


Автор: Андрей Крупин
Опубликовано 15 января 2010 года
Набивший оскомину интерфейс Windows Mobile не дает покоя многим разработчикам, стремящимся вдохнуть новую жизнь в рабочее окружение операционной системы и упростить управление мобильными устройствами. Одни энтузиасты, следуя проторенной дорожкой, занимаются портированием удачных решений из других платформ, другие, из числа мыслящих более широко и креативно, создают собственные графические оболочки для WM-девайсов, отличающиеся новаторскими идеями и уникальным дизайном. Выбор альтернативных надстроек огромен, причём настолько, что иногда в их многообразии теряются действительно интересные разработки. Androkkid из числа таковых.
О художественной концепции, положенной в основу Androkkid, нетрудно догадаться по названию программного пакета. Будучи установленным и запущенным, он заменяет стандартным интерфейс Windows Mobile рабочим столом, заимствованным из бурно обсуждаемой платформы Google Android. Насколько удачно создателю надстройки удалось сымитировать оболочку гугловского продукта, можно судить по приведённому ниже видеоролику. На наш взгляд, получилось неплохо.
Напичканных в Androkkid возможностей более чем достаточно. Программа позволяет размещать на рабочем столе как ярлыки часто используемых приложений, так и окна виджетов, заботливо добавленных разработчиком в состав пакета (дополнительные модули можно загрузить с сайта пакета). Располагать объекты можно в любом порядке и любом месте виртуального окружения, проматываемого влево-вправо посредством пальцев или стилуса. В настройках пакета допускается выбирать тему оформления (стандартную или HTC Hero), манипулировать шрифтами, размерами значков и софтовых клавиш, управлять количеством рабочих столов, изменять фоновый рисунок и заносить Androkkid в автозагрузку. Новый интерфейс обеспечивает быстрое переключение к списку контактов, листингу установленного в устройств ПО, веб-страницам и директориям.



Как и большинство других аналогичных программ, Androkkid заменяет только стартовый экран Windows Mobile. Это значит, что все красоты гугловского интерфейса в мгновение ока улетучиваются при запуске любого приложения, и взору пользователя предстают привычные элементы управления с крошечными кнопками и тонюсенькими полосами прокрутки, для руления которыми так или иначе придется доставать стилус. Это первая недоработка, которая по большей части относится к операционной системе, а не к рассматриваемому продукту. Второй негативный момент связан с использованием Androkkid на WM-устройствах, оснащённых резистивными экранами, слабо подходящими для применения пальцев вместо стилуса. По этой причине в полной мере оценить все прелести андроидной оболочки удастся только обладателям мобильных аппаратов, дисплеи которых построены с использованием ёмкостных технологий.
В общем и целом, разработка Androkkid заслуживает пусть не пристального, то хотя бы обычного внимания. Она приглянется как любителям заниматься украшательством всего и вся, что попадает в руки, так и тем, кто желает хоть одним глазком взглянуть на заложенные в интерфейс "Андроида" решения. Не исключено, что для некоторых знакомство с Androkkid станет первым шагом к последующему приобретению "гуглофона" и приобщению к миру продуктов корпорации Google. Конкуренция, знаете ли, творит чудеса. Не случайно Microsoft прикладывает максимум усилий к созданию новой, седьмой по счету версии Windows Mobile, которая должна стать полноценным ответом на экспансию Apple iPhone и прочих конкурентоспособных мобильных платформ и девайсов.
В заключение упомянем об ещё одном весомом плюсе Androkkid - бесплатности продукта. В то время как некоторые софтверные компании на стремлении обладателей WM-аппаратов изменить надоевший интерфейс системы зарабатывают деньги, автор проекта Androkkid за приобщение к прекрасному не берет с пользователей ни копейки. И правильно делает. Распространяется приложение как в виде инсталлятора в формате cab, так и в виде exe-версии. Для запуска программы необходим установленный в операционной системе компонент .NET Compact Framework 3.5. Откуда его можно позаимствовать, полагаем, читателям "Компьютерры-Онлайн" рассказывать нет необходимости.



Nexus One – андроидный провал


Автор: Фадеев Михаил
Опубликовано 15 января 2010 года
Начало 2010 года ознаменовалось знаковым для рынка коммуникаторов событием – сначала был официально представлен, а затем появился в продаже в США коммуникатор Nexus One компании Google. Так сказать, "собственный гуглофон Гугла". Прошло уже больше недели, а результаты продаж новинки пока более чем скромные: продано всего 20000 аппаратов. Для сравнения за первую неделю продаж iPhone 3G нашёл более полутора миллионов счастливых обладателей. Даже куда более скромный старт Motorola Droid (та же платформа Android, что и Nexus One) осчастливил потреби… пардон… компанию-производителя на двести тысяч аппаратов. Аналитики наперебой спорят, с чем же связан такой "провал" Google. В свете выпуска Nexus One появились вопросы и о будущем самой платформы Android, которая из непроприетарной плавненько так переезжает в сегмент "карманных" платформ одного из производителей коммуникаторов. 
Но обо всём по порядку. По поводу провала первой недели продаж мне вспомнилась одна очень мудрая фраза моего бывшего начальника – Саши Зудина, одного из совладельцев и топов Paragon Software: "Есть 1024 причины, почему не получилось и не смогли и только одна реально сильная причина, почему получилось – просто ЗАХОТЕЛИ и СДЕЛАЛИ". Это напоминает как раз историю появления и начала продаж Nexus One. Причин, объясняющих более чем скромный старт можно придумать несколько. Хотя скорее всего истинная причина – в сочетании разных факторов. Но реально мы не наблюдаем ошеломляющего успеха "а-ля iPhone" лишь потому, что компания скорее всего не захотела этого успеха и не сделала всего того, на чём этот успех мог бы базироваться. 


[image: ]


Начнём с того, что к моменту появления Nexus One платформа Android уже не может считаться "свежачком". Гики во всем мире уже в некоторой степени "наигрались в Android", а по настоящему массовым продуктом устройства на этой платформе пока, увы, не стали. Android находится на рынке уже около 1,5 лет. К моменту появления Nexus One свои андроидфоны уже либо представили, либо анонсировали порядка десятка компаний – от лидеров рынка HTC и Samsung до локальных игроков. В России к последним можно отнести RoverComputers, который представил, но до сих пор не выпустил свой двухсимовый андроидфон RoverTwin, и официального дистрибутора HTC – компанию Вобис, которая ещё летом даже раньше HTC начала поставки в Россию первого официального андроидфона, под своим собственным брендом – Highscreen, а к концу года выпустила второе устройство линейки – первый андроидфон с QWERTY-клавиатурой Highscreen Zeus. Последний, кстати, говоря, предлагается в розничных сетях уже по 12000 рублей, что является своеобразным рекордом для аппаратов на Android. 
Таким образом, к началу 2010 года Android уже присутствовал на рынке в достаточно большом числе моделей разного ценового сегмента и формфактора. При всём при этом андроидфоны до последнего времени всё-таки оставались именно устройствами для "гиков". Мотивация к их покупке была разной: от "пламенной любви к Linux" (читай – "плохо скрываемой ненависти к мастдаю") до желания самостоятельно конфигурировать ОС максимально глубоко. Не исключено, что части потребителей Андроида просто льстит тот факт, что они "не как все": не покупают ни ставший уже давно немодным iPhone, ни набивший оскомину Windows Mobile. Android – всё-таки что-то новое и оригинальное. 
Показателем того, что андроидфоны не ушли пока за рамки сообщества "сумасшедших гиков", могут служить всё те же результаты продаж. На первый массово появившийся в России гуглофон (андроидфон с сервисами Google – в Highscreen их как не было, так и нет, а потому он остается лишь андроидфоном, а не гуглофоном) HTC Hero ещё есть какой-то спрос, хотя цена в канале на него уже месяца полтора, как упала с рекомендованных 23 с чем-то тысяч аж до 16,5-17, что является очевидным свидетельством "затоваривания" складов, то есть превышения предложения над спросом. На следующую официально продаваемую модель – HTC Tattoo, которая изначально позиционировалась в средне-низком ценовом сегменте, спрос уже весьма вялый, и объемы продаж в несколько раз меньше, чем у Hero. Хотя по идее должно быть наоборот, учитывая разницу цены. Это свидетельствует об одном: Android в исполнении HTC интересен лишь настоящим фанатам, для которых всё должно быть максимально круто – на это никаких денег не жалко. Всякие там бюджетные компромиссы их не интересуют, а более массового потребителя андроидфоны пока не обнаружили. 
Цена на андроидфоны Samsung также стремительно снижается – тот же Samsung i5700 в Связном уже стоит 13990 рублей, есть признаки того, что компания начала слив склада ввиду невозможности продать его с нормальной, дефолтной маржой (началось всё с цены около 20000 рублей). 
Highscreen благодаря цене и оригинальному формфактору (наличию QWERTY-клавиатуры) продаётся, но это, опять-таки, не массовые продажи. 
В ситуации, когда гики уже наигрались в Android, предложение Google становится в достаточной степени средненьким. Да, по техническим показателям у устройства есть свои "вкусные фишечки" – AMOLED-дисплей, новейший процессор Snapdragon с частотой 1 ГГц, но это всё несерьёзно, тем более что гики чуть ранее получили практически всё то же самое, но с привычной Windows Mobile – см. HTC HD2, продажи которого действительно зашкаливают. Кстати, выбор программного обеспечения под WM на порядок более широкий, чем для Android 2.0, которая стоит в Nexus One. Android 2.0, кстати, также не нова – к моменту релиза гуглофона от Google на рынке уже продавался Motorola Droid с такой же операционкой. Камера, память – всё в пределах среднестатистического по рынку. Дизайном и сборкой Nexus One занималась не Google, а HTC. В стиле HTC. В цветах и материалах HTC. 
То есть с точки зрения функциональности устройство – да, самое мощное среди андроидфонов и гуглофонов, но вполне себе конкурентное и не более, если брать рынок коммуникаторов вообще. 
В Nexus One нет ничего по-настоящему революционного, что привлекло бы к устройству внимание пользователей других мобильных платформ, как это в свое время случилось с iPhone. 
К тому же для рядовых пользователей, не гиков все эти мегабайты и мегагерцы уже не имеют такого решающего значения, как это было ещё пару лет назад: большинство современных коммуникаторов (даже устройств с более скромной "начинкой") вполне "переваривают" большинство ежедневных задач большинства среднестатистических пользователей. 
Анонс и начало продаж также прошли несколько скомкано. Первая информация о Nexus One, первые фотографии и характеристики появились в Сети лишь за несколько недель до начала рождественской лихорадки, когда людям (даже гикам) было не вполне до новинок. А продажи начались аккурат после окончания рождественских распродаж, когда подарки уже выбраны, а деньги на них уже потрачены. Компания-вендор, то есть Google не смогла (или не захотела?) повторить методику последовательного накручивания публики перед стартом модели на протяжении месяцев, как это умело делает та же Apple. 
Наконец, торговая марка, бренд Google вовсе не воспринимается в США (и тем более в остальном мире), не то что как телефонный бренд (как Motorola), но даже как бренд, как-то связанный с портативной электронной техникой (таковым был Apple до выпуска первого iPhone). Никакого модно-гламурного окраса (как у iPhone) у Google Nexus One также быть не может. 
Интерфейс Android? Да, он другой по сравнению с iPhone или Windows Mobile. Просто другой. Ни лучше, ни хуже. 
То есть и тут устройство явно невыигрышное. 
Но самое ужасное, мне лично так и не ясно, ЗАЧЕМ Google выпустила Nexus One, какова её стратегическая цель? Android, как платформа находится в стадии становления на рынке. Да, на первом этапе Андроид привлёк довольно много потенциальных лицензиатов. Прежде всего тем, что платформа легко кастомизируема, но, главное – тем, что в Android производители устройств усматривали реальную альтернативу несколько "навязшей в зубах" монополии Microsoft c её Windows Mobile на рынке непроприетарных (не принадлежащих и не контролируемых каким-то одним производителей телефонов платформ). Выпуском Nexus One, в котором сочетаются бренд Google, платформа Google и полный набор сервисов Google (включая Android Market, с которого Google также "капают денежки"), компания явно продемонстрировала своё стремление "подмять" под себя всё целиком. Google вступила в явную, "лобовую" конкуренцию со своими же партнёрами – теми, кто делал ставку на Android в построении своего бизнеса. Понятно, что держа в своих руках все концы, Google, выпускающая свои собственные коммуникаторы, всегда будет в выигрышном положении против партнеров-вендоров, которые лицензируют и саму платформу, и сервисы, и поддержку. Тем самым Google толкает партнеров обратно в объятия Microsoft, которые они так стремились "разбавить" наличием конкуренции на рынке непроприетарных платформ. Конкуренция получилась какая-то странная. Партнёры помогли создать конкурента им самим. 
Не стоит забывать о том, что у нас на носу Mobile World Congress в Барселоне, где Microsoft скорее всего представит свою новую, кардинально переработанную Windows Mobile 7 (в отличие от Windows Mobile 6.5 с чисто косметическими изменениями). То есть компания может очень правильно развернуть рынок обратно к себе, а Google своим Nexus One ей в этом поможет. 
Может быть, цель выпуска Nexus One – PR компании? Ну, воля ваша, какой-то странный PR получается. Пилением сука, на котором сидишь… 
В общем, для меня коммуникатор Google - пока одна сплошная загадка. Те, кто щупал устройство, также весьма скептично отзываются о его достоинствах. Хорошее - и не более того – вау-фактор близок к нулю. Впрочем, я уже заказал себе экземпляр на eBay. Думаю, что через месяцок смогу отписаться по своим впечатлениям. Посмотрим, что к чему. 
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