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Голубятня: Сидр №8


Автор: Сергей Голубицкий
Опубликовано 29 августа 2010 года
В Mac OS X встроена замечательная оболочка для словарей. Называется замысловато - "Словарь" :)
Замечателен "Словарь" тем, что за неимением лучшего жизнь с ним кажется малиной: кликнул в любом приложении мышкой на слове и выбрал из контекстного меню: 
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По умолчанию ко встроенной утилите "Словарь" подкручены несколько goodies вроде оксфордского тезауруса, словаря английского языка Apple и Wikipedia. Поскребшись по рунетовским сусекам, список можно удачно дополнить словарем синонимов ASIS самопально-народной компиляцией из набора Lingvo Universal:
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Что и говорить - утилита замечательная, но, увы, для требовательных пользователей недостаточная. Мне лично её не хватает даже рядом. То есть совсем. В результате использую "Словарь" только ради ASIS, все же прочие нужды справляю с помощью стационарных решений.
Из сильно представительного списка словарных приложений под Mac OS X для себя выбрал два. Забавно, что это словари из моего же джентльменского набора под Форточками (старею?) - парагоновский SlovoED и только-только вышедший аббийный Lingvo. 
Начну с конца. Признаюсь, я с недоумением констатировал игнор одной из любимых моих софтверных компаний платформы Mac OS X. До недавнего времени существовала лишь одна надкусанова инкарнация продуктов ABBYY - FineReader Express, которому до своего форточного собрата напрягаться долго и муторно. Выпуск в августе 2010 года первой официальной версии словарей Lingvo под Mac OS X порождает надежду, что, может, в установке ABBYY что-то радикально подкрутилось и компания наконец-то повернулась если уж не целиком к лесу задом, то по крайней мере к доброму молодцу передом. Так что в скором времени можно надеяться на появление полноценной версии FineReader для Мака. 
Вопрос с ходу и по лбу: зачем нужен официальный словарь Lingvo, когда давно уже существуют народные порты под встроенную в ОС утилиту? Даю такой же в лоб ответ: потому что мне не нужен английский словарь практически совсем и уже очень давно. Так вот просто. То есть: когда ваши потребности ограничены Руглишем, наверное нет смысла отслюнявливать 1300 рублей ABBYY за словарь (на самом деле - есть, но об этом чуть позже). Если же вам, как и мне, нужны другие языки (я, например, пользуюсь всеми из пакета Lingvo for Mac OS X - и немецким, и португальским, и французским, и итальянским, и испанским), то без вариантов: августовская премьера ABBYY - бальзам на иссохшую филологическую душу. 
Интерфейс ABBYY Lingvo for Mac OS X находится за пределами даже надкусанова представления о минимализме: 
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Смотрю на её худенькие ручки-ножки и плачу. Но только первые пять секунд. Потому как на шестой понимаю, насколько же гениальна концепция софтверного минимализма, не отвлекающего от работы на потные рюшечки. Мне неважно, как выглядит окно интерфейса словаря, мне важен перевод. Его качество. Удобство доступа. Качество у российских флагманов словарного ремесла (Парагона и Аббии) давно уже не вызывает нареканий - все-таки работа по компиляции и естественному отбору за десятилетия проделана колоссальная. 
Что касается удобства доступа, то в ABBYY Lingvo оно реализовано способом хоть и не самым оптимальным (на мою имху), но надежным: через автоматически всплывающее окно с переводом при наведении курсора мыши на искомое слово (с возможностью задействования служебных клавиш Shift и Option). Надо сказать, что без указанных клавиш жизнь бы у меня лично не задалась, потому что от постоянного всплытия переводов при каждом наведении курсора мыши голова едет кругом. 
Подвожу итог: первый релиз ABBYY Lingvo for Mac OS X отнюдь не вышел комом. Чем-то он напомнил вариацию на тему FineReader Express - тот же запредельный минимализм при сохранении серьёзной функциональности плюс заоблачные перспективы по дальнейшему совершенствованию (в Lingvo в первую голову - за счет добавления фонетической библиотеки). Кому и зачем может пригодиться Lingvo в stand-alone версии, я уже сказал.
Второй словарь - парагоновский СловоЕД - прямой антипод Lingvo:
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Пышнотелый, я бы даже сказал - сдобный интерфейс словаря вызвал бурю нареканий у нетизанов, а вот меня искренне порадовал. Ну классно же, в самом деле! И красиво. Хотя и чистейшая калька форточных перегружено-усложненных канонов интерфейсостроения. Это, конечно, не Мак даже рядом, но тем не менее - вполне себе имеет право на существование. Система карточек, закладок, поиск по шаблону, варианты написания, словоформы и таблицы неправильных глаголов: всё это - элементы взрослого словаря, которых нет в Lingvo. 
Другой вопрос - какой ценой даются эти элементы. Относительно серьёзной громоздкостью отпечатка программы в компьютерной памяти. Громоздкость эта, впрочем, не смертельна (по крайней мере для 4 Gb памяти моего Macbook Pro) и вполне себе может быть устранена в ближайших релизах программы. Не будем забывать, что и "СловоЕД" - первый релиз культового парагоновского словаря под Mac OS X. 
Два главных козыря SlovoED - тотальная фонетическая библиотека по всем трём языкам, включенным в пакет (английский, французский и немецкий), а также значительно более продвинутая в сравнении с Lingvo система доступа. Поиск в "СловоЕДе" осуществляется и курсорным наведением (с поддержкой всех четырёх служебных клавиш, а не только двух), и клавиатурной комбинацией с возможностью самостоятельного выбора. 
Если фонетическая библиотека для меня лично особого значения не имеет, то гибкость системы доступа очень важна, потому держу на компьютере постоянно и "Лингву", и "СловоЕДа". Держу и испытываю особую гордость за качество отечественных разработок в области словарей, на мой взгляд, не имеющих даже рядом аналогов нигде за рубежом. Кто видел и пользовался испанскими, английскими, индийскими, немецкими и американскими поделками, меня поймут с полуслова. 



Василий Щепетнёв: Нелогичность


Автор: Василий Щепетнев
Опубликовано 30 августа 2010 года
Всякий, получавший школьное образование в советское время, вероятно, помнит фотокопию аттестата зрелости вождя мирового пролетариата Владимира Ульянова-Ленина. Копия, насколько помнится, присутствовала в учебнике по истории для четвертого класса. Качество печати было хорошим, позволяло разглядеть каждую букву и каждую цифру. Что все мы, собственно и делали - разглядывали. Урок длинный, нужно же чем-нибудь заняться. И каждый убеждался: хорошо учился Володя Ульянов, по всем предметам пятёрки. Только по логике четвёрка, но это ничего, не страшно, объясняла учительница. Логика предмет ужасно трудный, и директор гимназии Керенский, отец того самого Керенского, что в кино показывали, любил повторять, что на пять логику знают лишь он сам, Федор Михайлович Керенский, и ещё господь бог - разумеется, слово "бог" учительница произносила с самой маленькой буквы.
Несколько дней я плохо спал, так испугался логики. Если уж сам Ленин знал её только на четверку, страшно и думать, каково придется мне (родители во мне видели круглого отличника, любую другую отметку, кроме пятёрки, выразительно не одобряли). А, впрочем, вдруг да и превзойду Ленина, получу пятёрку, мелькала иногда мысль в Извилине Надежды (существование этой извилины научно не доказано, однако без неё человек в этом мире не жилец: то в петлю, то под поезд, то с моста в реку). Буду очень стараться, очень...
Но вскоре выяснилось, что пугаться нечего: нет такого предмета - "логика". Убрали из школьной программы сразу после революции. Ну, убрали и убрали, облегченно вздохнул я, и даже версию выдвинул: убрали, чтобы какой-нибудь умный мальчик (не будем показывать пальцем) не получил пятёрку по логике. Ведь случись подобное, весь прогрессивный мир был бы поставлен в неловкое положение. Как же, кто-то превзошел самого Ленина!
Меня не обманули: действительно, логику не преподавали ("не проходили") ни в школе, ни в медицинском институте, и даже в аспирантуре пришлось посещать курсы марксистко-ленинской философии, а вовсе не логики. На экзамене я бойко отбарабанил что-то про эйзенахцев и лассальянцев, после чего получил очередное "отлично", оставаясь простаком.
Со словом "логика" я встречался более в романах, где один герой, как правило, интеллигент, попадая в сложную ситуацию, восклицал "давайте рассуждать логически", а другой герой, из крестьян или рабочих, вытаскивал из передряги и себя, и интеллигента.
В смятении я раскрыл словарь Даля.
В нём логика определяется, как "наука здравомыслия, наука правильно рассуждать". Выходит, учили меня многому, вот только думать здраво не учили. Случайно или намеренно? Точности ради добавлю, что логику в школу вернули в тысяча девятьсот сорок шестом году, очень может быть, что по личному указанию Иосифа Виссарионовича Сталина, но к двадцать первому съезду КПСС (кто забыл - в тысяча девятьсот пятьдесят девятом году, когда Нашим Всем был Никита Сергеевич Хрущев) её опять убрали: лишнее.
Действительно, так ли уж нужен "человек рассуждающий"? Выражение "порассуждай мне ещё" - вовсе не просьба, а, скорее, угроза, высказываемая обыкновенно старшим в иерархии младшему. Для чего рассуждать, если голосовать следует сердцем, а Дума - не место для дискуссий? Можно и другое вспомнить, но не хочу лишать читателя возможности самому найти примеры реального отношения как к процессу мышления вообще, так и к любителям рассуждать в частности. Да и то: в девяноста пяти случаев из ста разве это рассуждения? Кондер, нескладушки, ментальная окрошка, не сказать грубее.
Да откуда ж им другим быть, рассуждениям, если рассуждать не учат? Надеяться на врожденную логику, вшитую в геном человека? Тогда давайте и на врожденную математику уповать, и на врожденную химию тоже. Выкинуть эти дисциплины из школьной программы вслед за логикой, астрономией, далее везде. Оставить детишкам что-нибудь божественное, пусть учатся смиряться и не роптать, ну, и историю Партии (Партия с Большой Буквы в России в каждый конкретный момент всегда одна).
Однако повседневность заставляет думать. Хочется делать это получше, и мы вновь и вновь изобретаем велосипед для сугубо личного пользования. Но если у человека в итоге получилась самоделка "пенни-фартинг", и это только если крупно повезет, то у его противника с младых лет приобретенная учением фирменная модель горного велосипеда со всеми полагающимися усовершенствованиями. У кого больше шансов преуспеть в кросс-кантри "жизнь"?
Из тысячи помещенных в покетбук текстов на очереди два: новейший, ещё не изданный детектив от прославленного... ну, неважно, и "Учебник логики для гимназий и самообразования" профессора Челпанова.
С чего начать неделю?



Промзона: Беспроводной автомобильный зарядник


Автор: Николай Маслухин
Опубликовано 30 августа 2010 года
В новом автомобиле Toyota Avalon, флагманском седане Toyota, в скором будущем будет присутствовать специальное отделение для беспроводной зарядки мобильных устройств.
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Центральная панель, которую можно видеть на фотографии, появилась на свет в результате сотрудничества инженеров из компании Fulton Innovation (подразделения Amway) и дизайнера Барри Хатзелла из студии Bazza Design. Двойной отсек, расположенный прямо за рычагом автоматической коробки передач, и есть то самое "беспроводное отделение".
Подобные технологии существовали и раньше, достаточно вспомнить аксессуар Touch Stone для коммуникатора Palm Pre. Но у технологии eCoupled, используемой в Toyota Avalon, есть несколько преимуществ. Во-первых, заряжаемых устройств может быть несколько, во-вторых, помимо непосредственной зарядки, технология предусматривает передачу данных между устройством и автомобилем, превращая "зарядник" в полноценную док-станцию. Благодаря этой возможности, автомобильная система интегрирует мобильник в свою внутреннюю сеть, позволяя проигрывать музыку прямо из телефона или выводить входящий звонок на колонки.
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Не обошлось и без минусов - для работы eCoupled необходимо, чтобы аккумулятор мобильника имел встроенный приемник - компания-производитель предлагает аккумуляторы для большинства популярных моделей. В случае когда доступ к батарее затруднен (например, как у iPhone) предлагается использовать выносной аккумулятор-кожух.



За торренты предлагают штрафовать


Автор: Юрий Ильин
Опубликовано 30 августа 2010 года
В Московской городской думе созрела новая антипиратская инициатива, направленная в значительной степени против потребителей цифрового контента. Депутат Александр Милявский ("Единая Россия") предлагает законопроект, согласно которому лица, скачивающие пиратские фильмы, должны будут за каждый такой случай получать штрафы в размере 500 рублей.
Распространителей пиратской видеопродукции депутат предлагает карать тюремным сроком или штрафом в размере 200 тысяч рублей.
Этим, однако, дело не ограничивается. "Русская Служба Новостей" упоминает, что депутат Милявский предлагает создать некий постоянно обновляемый чёрный список сайтов с контрафактом и, если корреспонденты РСН правильно истолковали его слова, за каждое подключение к сайту из списка выписывать пользователю штраф в размере 2000-5000 рублей.
Это заявление, с одной стороны, создаёт почву для пространных рассуждений. С другой - если что-то подобное действительно прописано в законопроекте (и он оказывается принятым в неизменном виде, что маловероятно) - открываются весьма сумрачные перспективы: даже не за доказанный факт скачивания пиратского фильма, а за сам доступ к странице, на которой этот фильм теоретически может лежать. Хотя это не вяжется, как минимум, со статьёй 49 Конституции РФ, устанавливающей презумпцию невиновности. С другой стороны, опять же, это может быть не вполне достоверная трактовка слов самого господина Милявского.
Про механизм действия предполагаемого закона известно пока очень мало. Указывается, что расследованием нарушений должно будет заниматься МВД, но представить себе, что в ответ на каждый случай скачивания фильма провайдерам будет высылаться официальный запрос на выдачу IP-адреса нарушителя достаточно сложно.
Далее, возникает вопрос: кто будет составлять пресловутый "чёрный список" сайтов, содержащих контрафакт? И не выйдет ли из этой затеи нечто похожее на печально знаменитый федеральный список экстремистских материалов, опираясь на который суды выносят нелепые решения о блокировке Youtube?
Наконец, если действительно будет принята норма, согласно которой граждан будут штрафовать просто за открытие веб-страниц - "за покушение на совершение административного нарушения" (хотя такой нормы в КоАП нет) - сколько пройдёт времени, прежде чем это станет эффективным инструментом всевозможной цензуры?
Впрочем, учитывая последние нововведения в российское законодательство (в частности, новый закон, наделяющий ФСБ правом выносить гражданам предупреждения, если действия оных могут привести в дальнейшем к совершению преступления), инициатива Милявского вполне ложится в общую канву (естественно, при условии, что слова депутата были переданы правильно).
"Компьютерра" обратилась за комментариями к помощнику депутата, юристу Андрею Григорьеву; на момент выхода этого материала ответа от него ещё не поступило. Его комментарии будут опубликованы позже в виде дополнения к данному материалу.
Интересно, что комментарии к этой инициативе на сайте партии "Единая Россия" выглядят достаточно сдержанными: "Эксперты ER.RU отмечают, что такой метод имеет право на существование, но только если параллельно идет борьба с распространителями пиратского контента." В частности, приводится мнение продюсера и киноактёра Алексея Гуськова, который считает, что ловить за руку каждого потребителя контрафактной продукции - дело бессмысленное, бороться надо с распространителями.
Далее, впрочем, упоминается законодательство Греции, где за контрафакт ответственность несут и обычные пользователи, и опыт Франции, где в прошлом году был принят закон, предполагающий отключение от интернета людей, скачивающих пиратскую продукцию. Так или иначе, депутат Милявский планирует пробивать свой проект через Госдуму, признавая при этом, что это дело долгое.
Остаётся добавить, что формально все лица, скачивающие с помощью торрентов фильмы, в техническом плане оказываются сораспространителями незаконной продукции, и, соответственно, с высочайшей степенью вероятности, следственные органы в будут подавать в суд дела не о скачивании каждого конкретного фильма, а о "массированном распространении", вне зависимости от того, сколько фильмов скачано.



Тупофоны - мобильники без лишних сложностей


Автор: Андрей Письменный
Опубликовано 30 августа 2010 года
Мобильный телефон - прекрасное изобретение. Не только потому, что позволяет звонить, где бы ты ни находился, а ещё и потому, что заменяет ещё кучу гаджетов - от часов и калькулятора до диктофона и фотоаппарата. Побочный эффект - инструкцию к новенькому смартфону можно изучать долго и с удовольствием. Но пытались ли вы когда-нибудь пересказать содержимое этих инструкций человеку старшего поколения? Зачастую это практически непосильная задача.
Стремление производителей телефонов к миниатюрности и многофункциональности вообще мало сочетается с потребностями стариков - лучше бы телефоны оставались крупными, с большими удобными кнопками и дисплеями, на которых можно что-то увидеть без очков. А уж сколько в телефоне дополнительных функций - не так важно.
Стремясь удовлетворить эти потребности, некоторые производители телефонов выпускают специальные модели, с технической точки зрения больше напоминающие сотовые телефоны девяностых годов, нежели современные. На тестировании в "Компьютерре" побывали пять таких аппаратов: Just5 CP09, Just5 CP10, Texet TM-B100, ONEXT Care-Phone 1, Voxtel RX500.
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Все эти телефоны роднит несколько хорошо заметных черт: монохромные дисплеи, на которые умещается лишь две-три строки текста, наличие фонариков и (кроме Voxtel RX500) кнопок экстренного вызова. По возможности производители снабжают эти телефоны громкими динамиками и обеспечивают "совместимость со слуховыми аппаратами" (что это означает на практике, выяснить не удалось).
Just5 CP09
Этот телефон кажется предельно простым - огромные клавиши и узкий дисплей намекают на то, что единственное предназначение этой штуковины - звонить. Но стоит повертеть телефон в руках, как оказывается, что всё далеко не так просто.
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CP09 - просто чемпион по количеству боковых кнопочек: с правой стороны у него выключатель фонарика, слайдер блокировки; слева - качелька громкости и рычажок, переключающий телефон в режим радиоприёмника. На ощупь почти все они одинаковы, и запомнить, какой переключатель за что отвечает, не так-то просто. Если не смотреть на обозначения, то включить фонарик или радио вместо разблокирования телефона - легче лёгкого.
Навигация по экранному меню осуществляется кнопками "вверх" и "вниз", а также клавишами приёма и отбоя. Впрочем, до меню ещё нужно добраться - это делается кнопкой "вверх" из основного экрана, однако никакой подписи, намекающей на это, нет. Кнопка "вниз", как и во многих современных телефонах, вызывает адресную книгу.
При желании можно просмотреть историю вызовов, выставить будильник, воспользоваться калькулятором или написать SMS. Увы, большинство стариков вряд ли смогут сделать хоть что-то из этого - меню устроено не проще, чем в обычных моделях, а местами и сложнее (к примеру, будильник в телефонах Nokia куда удобнее). Не улучшает ситуацию и размер экрана: если на первом уровне меню ещё можно сориентироваться по значкам, то на втором нетрудно заплутать, так как на экран влезает лишь одна строка.
Радио пользоваться попроще - достаточно передвинуть уже упомянутый рычажок, и телефон переключится в режим приёмника FM. Слушать радио можно как через прилагающуюся гарнитуру, так и без неё - через встроенный динамик.
Последний интересный штрих - кнопки быстрого вызова и кнопка SOS. Быстрый вызов здесь работает так же, как и в любом другом телефоне - присваиваем в настройках любой клавише какой-нибудь номер, и её зажатие приведёт к тому, что телефон по нему позвонит. Кнопки с пиктограммами мальчика и девочки по сути ничем не отличаются от других - изображения нужны только для удобства запоминания.
Кнопка SOS интересна куда больше. К ней можно привязать до четырёх номеров - если её нажать, то телефон обзвонит их все по очереди, а если дозвонится, то перейдёт в режим громкой связи. Также можно задать текст экстренных SMS - они будут разосланы по всё тем же телефонам в случае нажатия на SOS.
Texet TM-B100
Как оказалось, этот телефон ничем не отличается от Just5 CP09 - разница только в цвете (Texet чёрный) и упаковке - она у Just5 куда более роскошная.
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Ещё одно мелкое различие - зарядка: у Just5 она симпатичная, оранжевая и с зелёной лампочкой, а у Texet - обычная, чёрная. У обоих зарядных устройств штекер идентичен штекерам зарядок младших моделей Nokia.
Just5 CP10
На вид это куда более совершенная модель чем CP09 - телефон с таким симпатичным корпусом уже не стыдно носить не только бабушкам, но и мамам, а то и молодому поколению, вдруг решившему удариться в минимализм.
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Функции здесь, впрочем, всё те же: калькулятор, радио, фонарик и столь же неудобный будильник. Рычажки с боковых сторон не настолько трудно различить на ощупь как у девятой модели. Радио вызывается обычной кнопкой, а не переключателем. Слайдеры защищены от случайного нажатия, но, к сожалению, это иногда препятствует и намеренному - слишком уж они мелкие и утопленные в окаёмку.
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Экран у CP10 заметно больше - на нём даже умещается надпись "меню", сопровождающую соответствующую кнопку. Это, конечно, плюс, как и то, что пункты меню более-менее умещаются в экран и для понимания обычно не приходится ждать, пока они начнут прокручиваться.
Конечно, не стоит строить иллюзий - старики в этом меню потеряются точно так же, как теряются в меню других телефонов. Об SMS тоже можно забыть, причём не только старшему поколению. Главное, что в этом телефоне не понравится молодёжи - невозможность нормально набрать сообщение. При вводе показывается подсказка с буквами, и перемещение по ней заметно притормаживает. В итоге нет-нет, да и нажмёшь на кнопку лишний раз, пропустив нужный символ.
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Зато интересно устроена кнопка SOS. Вернее, из кнопки она здесь превратилась в переключатель. И кроме обычного применения у неё есть и секретное. "Если кнопку SOS перевести в рабочий режим, при этом не программируя на неё никаких номеров, то при входящем звонке автоматически поднимается трубка и звонящий прекрасно слышит все, что происходит в помещении" - написано на сайте Just5.
Речь, по сути, идёт о том, что телефон можно превратить в шпионское устройство. Выключив звук звонка и подбросив кому-нибудь аппарат, на него можно позвонить и преспокойно подслушивать. А потом, конечно, рассказывать байки про случайно забытый телефон.
ONEXT Care-Phone 1
Перед нами очередной бабушкофон - об этом можно догадаться и по надписям на коробке "телефон для самых близких" и "позвоните родителям" и по трогательной кружевной салфеточке, нарисованной под изображением телефона. Да что там, здесь даже есть кнопка с сердечком - за ней внук или внучка, дарящая такой аппарат могли бы сразу закрепить свой телефон. Однако стоит ли это делать (как записывать так и дарить) - это ещё вопрос.
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Неинтуитивность кнопки "меню" у CP09 вызывала некоторые нарекания, но Care-Phone в этом плане ещё хуже. Речь, правда, не о меню (наоборот - здесь есть соответствующая кнопка с надписью "Menu"), а об адресной книге. Создатели этого телефона почему-то решили соригинальничать и перенести её с кнопки "вниз" в то самое меню. Кнопки "вверх" и "вниз" здесь регулируют громкость сигналов телефона и при нажатии начинают издавать громкий и довольно противный звук.
Само меню тоже не вызывает никаких тёплых чувств. Наоборот, хочется ткнуть автора столь безобразного перевода носом в экран и попросить хоть что-нибудь прочесть. Если английские названия ещё как-то помещаются в экран (разницу между "call settings" и "phone settings" можно понять, даже если слово "settings" не влезло целиком), то по-русски слова переставили местами. Зайдя в настройки мы видим несколько пунктов, состоящих из слова "настройка" и пары букв, по которым ровным счётом ничего не понять, не подождав, пока надпись не начнёт проматываться.
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Но и это ещё цветочки - "кривой" перевод встречается сплошь и рядом. Что может означать "вставить PHB номер" в меню, сопровождающем набор SMS? Оказывается, переводчик не догадался, что в английском "phone book" сократили до PHB, и оставил, как было. Впрочем, имеет ли это значение? Ни одна нормальная бабушка не станет забираться в такие дебри.
В остальном телефон мало чем отличается от своих собратьев. Из приятных моментов есть разве что идущие в комплекте подставочка для зарядки и стереогарнитура (несмотря на то, что радио в этой модели нет).
Voxtel RX500
Когда достаёшь RX500 из коробки, на ум приходит лишь одно слово - "кирпич". Это, пожалуй, самый массивно выглядящий и угловатый телефон из обзора. Стоит взять его в руку и понимаешь, что такой штуковиной можно больно стукнуть. Впрочем, телефон при этом не тяжёлый для таких размеров - всего 100 г.


[image: ]


Кроме ухватистости такие размеры идут на пользу и кнопкам - они такие большие, что промахнуться или нажать две разом вряд ли выйдет. Обозначения контрастные и неплохо продуманные - на кнопке отбоя, например, добавлен ещё и значок "питание" - вдруг кто-то не догадается, что ей можно включать и выключать телефон.
На передней панели RX500 уместился и ряд дополнительных кнопок - M1, M2 и M3. К ним можно привязать любой телефон, а чтобы обладатель трубки не забыл, к какой кнопке какой номер привязан, под прозрачной частью задней крышки есть разлинованная бумжака, на которой предполагается записывать имена, людей, чьи телефоны назначены на специальные клавиши.
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Переключатель с боковой стороны лишь один - это блокировка, так что путать его не с чем. Фонарик активируется кнопкой и горит только тогда, когда она зажата. С одной стороны, не так удобно, если нужно его включить и положить куда-нибудь (для этого включать придётся через меню), с другой - невозможно случайно включить и не заметить этого. Очень бабушкоориентированно!
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Устройство меню в основном опирается на принцип контекстных кнопок. Для этого, как и в старых телефонах Siemens, есть две специальные клавиши, а на дисплей выводится их текущее обозначение. Увы, практика показывает, что освоение такой концепции даётся легко далеко не всем - молодёжь, конечно, схватывает на лету, а вот старикам куда сложнее уловить связь между кнопкой и надписью на экране.
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Надписи на экране мелковаты, зато благодаря этому они обычно помещаются целиком. Телефон можно поругать за туговатые клавиши (возможно, аппарат был новый и они просто не успели разработаться), плюс в интернете можно встретить негативные отзывы о приёме сигнала. В городе с этим проблем не возникло, но кто знает, как поведёт себя аппарат в каком-нибудь отдалённом посёлке.
Итоги
Честно говоря, все протестированные "тупофоны" разочаровывают. Их создатели как-то странно восприняли идею упрощения. Хоть функций здесь по сравнению с навороченными смартфонами действительно мало, их количество всё равно избыточно.
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Почему бы не сделать телефон таким, чтобы клавиши с цифрами всегда означали набор номера? Незнакомых с техникой людей отпугивает возможность перевести устройство в какой-то режим, из которого ещё придётся выбираться. Речь в первую очередь о меню. Нужны ли они вообще? Быть может, стоит упрятать настройки так, чтобы их можно было задать один раз, а потом они бы уже не попадались на глаза?
И ещё один сомнительный момент. Действительно ли "бабушкофон" обязан быть копеечным и отсталым? Неужели бабушке не погреет душу возможность, скажем, посмотреть фотографии или изучить телепрограмму? Кажется, поработай кто-нибудь в этом направлении, и, возможно, удастся нащупать целую недообслуженную категорию покупателей.
Однако "продвинутые" функции предстоит каким-то образом сделать действительно простыми. Пока у разработчиков не получается встроить в телефон хотя бы толковый будильник, об этом сложно мечтать.



Ссылка на Chrome Web Store появилась в Chromium


Автор: Евгений Крестников
Опубликовано 30 августа 2010 года
О готовящемся открытии магазина Chrome Web Store стало известно ещё в апреле 2010 года - на конференции Google I/O представители корпорации показали скриншоты сервиса и рассказали о некоторых нюансах его функционирования. В это же время разработчикам стали доступны черновики документации. Предполагается, что распространяемые через сервис приложения будут работать в Chrome OS.
Недавно новость получила интересное подтверждение. На странице быстрого доступа открытого браузера Chromium появилась ссылка на магазин приложений Google. Корпорация пошла по традиционному пути разработки свободного ПО - она активно поддерживает открытый проект Chromium и на его кодовой базе делает собственную программу. У Chromium и Chrome одинаковая система нумерации версий, но открытый вариант, естественно, обгоняет проект Google.
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Разумеется, все новинки в Chromium появляются раньше. И если здесь есть ссылка на магазин приложений корпорации - через некоторое время можно ожидать её в Chrome.
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Радоваться рановато - доступ к магазину ещё не открыли и нажатие на кнопку "Веб-магазин Chrome" приводит к переходу на галерею расширений Chrome/Chromium. Это можно считать косвенным подтверждением того факта, что со временем магазин её заменит и будет распространять как бесплатные расширения и программы, так и коммерческие.
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Также можно предположить, что Web Store будет доступен не только пользователям Chrome OS на мобильных устройствах, но и людям, использующим браузеры Google на обычных настольных компьютерах. Если же говорить о возможных сроках запуска сервиса (которые пока точно неизвестны), то в официальном репозитории Google для Linux сейчас доступна стабильная версия Chrome 5.0.375.127 (55887), бета-версия 6.0.472.51 (57639) и нестабильная - 7.0.503.1 (57041), которая отличается от Chromium 7.0.509.0 (57827) не так уж сильно. Конечно, пока седьмая версия дойдет до стабильного состояния, пройдёт не один месяц.



Софт: Редактирование фотографий с Fanstudio


Автор: Евгений Крестников
Опубликовано 30 августа 2010 года
Что делать, если под рукой только нетбук или планшет без нормального графического редактора, а фотографию нужно отредактировать? Поможет специализированный онлайновый сервис. Для работы с ресурсом www.fanstudio.ru потребуется только доступ в интернет да браузер. Первым делом нужно выбрать графический файл и нажать кнопку "Загрузить".
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После окончания процесса загрузки, в окне браузера появится редактор фотографий. В верхней его части расположена разбитая на закладки панель инструментов, по центру находится уменьшенная копия редактируемого изображения, а справа - список действий пользователя с возможностью их отмены и повтора (для этого достаточно поставить соответствующую "галочку"). В самой нижней части окна есть ещё одна панель инструментов, с помощью которой можно отменить последнее действие или повторить предыдущее, сохранить файл на сервере или загрузить его на компьютер, открыть в редакторе новый файл, а также произвести автоматическую обработку рисунка.
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Fanstudio обладает неплохими возможностями редактирования снимков (по крайней мере, для онлайнового сервиса). Он позволяет устранять дефекты съемки (эффект красных глаз, шумы, дефекты кожи и так далее). С его помощью можно управлять ориентацией изображения, делать масштабирование и обрезку, а также регулировать освещённость снимка, работать с цветовым балансом и чёткостью.
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Есть здесь даже возможность применения спецэффектов, хотя с полноценным редактором Fanstudio не сравнится.
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Последним этапом работы будет сохранение отредактированного изображения на сервере или на локальном диске.
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Интерфейс программы прост и интуитивно понятен. Сервис бесплатен и регистрация пользователя здесь не требуется (если нет желания создать личную галерею - такая возможность присутствует). Если снимок сохранен на сервере, то программа сообщит вам ссылку для его получения (логин и пароль для этого не нужны, так что приватные снимки стоит сохранять на диск). К сожалению, мобильной версии сервиса нет и владельцам коммуникаторов и смартфонов тут ничего не светит. 



Зачем сооснователь Microsoft судится с Google и Facebook


Автор: Андрей Письменный
Опубликовано 31 августа 2010 года
Пол Аллен - сооснователь компании Microsoft и один из богатейших людей в мире, внезапно решил подать в суд на Google, Facebook, eBay и ещё восемь компаний, использующих технологии, на которые у него имеются патенты. Потенциально - каждый сайт, демонстрирующий контекстную информацию, нарушает патенты Аллена.
В Microsoft, в связи с которым чаще вспоминают Пола Аллена, он официально не работает с 2000 года, а на самом деле занимался собственными делами ещё с 1983. Среди дел - филантропия, покупка футбольной команды, курс лечения от опасной болезни и, наконец, самое важное - бизнес-инкубатор Interval Research Corporation, основанный Алленом в 1992 году.
С тех пор и до 2000 года, когда компания благополучно закрылась, в ней было зарегистрировано около трёхсот патентов. Многие из них были связаны с интернетом. Неудивительно - ведь период существования Interval Research пришёлся как раз на бум доткомов.
Среди патентов Аллена - механизм, показывающий разную рекламу в зависимости от того, на какие товары смотрит пользователь; автоматическая демонстрация читателям статей ссылок на сопутствующие материалы; показ биржевых котировок, новостей и видео параллельно (и, вероятно, контекстно) действиям пользователя.
Перечисленные вещи напрямую затрагивают самое больное место Google - контекстную рекламу. Именно от неё компания получает основной доход, и до сих пор она считалась одним из инноваторов на этом поприще. Именно благодаря Google хозяева многих веб-сайтов могут обходиться безобидными текстовыми рекламными блоками вместо сверкающих и по-всякому извивающихся баннеров.
"Этот иск против нескольких наиболее инновационных американских компаний отражает плачевную тенденцию, при которой люди пытаются соревноваться в зале суда вместо рынка" - говорит представитель Google. По сути, он обзывает Аллена и его соратников патентными троллями - бездельниками, требующими денег у честных трудяг.
Главный вопрос - зачем всё это Аллену? Сооснователь Microsoft просто не может бедствовать, сколько бы он футбольных команд ни накупил, так что вариант с внезапной личной потребностью в деньгах отпадает. Что же тогда?
По словам адвокатов Аллена, они "постоянно пересматривали патентное портфолио в поисках релевантных рынку вещей". Но неужели до сих пор не была понятна связь имеющихся патентов с деятельностью Google, Amazon и Facebook? Либо адвокаты очень медленно пересматривали (отрываясь, видимо, на изучение благосостояния  Google) то ли всё же надеялись кому-нибудь продать патенты, вместо того, чтобы начинать тяжбы.
Быть может, Аллен просто пустил всё это дело на самотёк, доверив его адвокатам? Такой вариант возможен, но скорее всего на кривую дорожку патентных троллей его привела либо прагматичность (почему бы не выжать ещё немного денег из остатков закрывшейся фирмы?) либо робингудство: нужно отобрать денег у богатеньких Google и Facebook, чтобы потратить на какие-нибудь благие дела.
Что характерно, в списке атакованных компаний отсутствует Microsoft. На бывших соратников у Аллена рука, видимо, не поднялась.



Кафедра Ваннаха: Защищать рынок или защищать нацию?


Автор: Ваннах Михаил
Опубликовано 31 августа 2010 года
Не так давно  два видных отечественных бизнесмена, глава РОСНАНО Анатолий Чубайс и  председатель совета директоров АФК  "Система" Владимир Евтушенков обратились в правительство с просьбой рассмотреть возможность введения госрегулирования рынка микроэлектроники в России. Дело в том, что, по мнению челобитчиков, импортная продукция доминирует на местном рынке из-за отсутствия регулирования рынка. Именно из-за этого, из-за отсутствия покровительственной длани чиновника, невидимая рука рынка приводит к тому, что из $280 млрд. годового оборота отрасли на национальную продукцию приходятся лишь обидные $1,5 млрд., – половина от оттого, что производят ляхи, и лишь восьмая часть от мадьяр. Ну а после введения благодатного регулирования отечественная микроэлектроника к 2015 году может вплотную подойти к объему в десять гигабаксов в год. Казалось бы, на первый взгляд, забота об отечественной ИТ-сфере! Но так ли это?
 Современная микроэлектроника – дитя электроники цифровой. Та происходит от аналоговой, ну а двигаясь к истокам последней, мимо развилок, в которых электротехника делилась на технику сильных и слабых токов, мы приходим к истоку.  А в истоке – electrum. Так звали янтарь в античности. Тот самый янтарь, который будучи натёртым об шёрстку, притягивал к себе всякую мелочь, и даже сыпал в темноте наноскопическими молниями.
Янтарный край нынче  – Балтика, лимитрофы и, преимущественно, наша Калининградская область. А вот в начале классической древности родиной янтаря почиталась дельта реки По. Собственность этрусков. Нет-нет, никаких, исчерпанных издавна и не дошедших до нас, месторождений палеогеновой ископаемой смолы у голенища италийского сапога не было. И поддельный янтарь разенны не выделывали; и индустрия введения искусственных мух в амброид возникнет лишь через тысячелетия. Но янтарь, гулявший по Средиземноморью, и уходивший дальше на Восток, до Индии и Китая, проходил через ручонки тороватых тусков, сказочно обогащая этот загадочный, но некогда весьма богатенький народец.
Почему?
Да потому, что  янтарь приходил с пляжей Балтики сухим путем. А со Средиземноморьем и Ойкуменой путь этот пересекался именно у устья По. И сказочную  денежку этрускам приносила именно торгово-посредническая деятельность. Морская торговля, иначе говоря. Но вот заниматься ей можно было лишь при одном условии – при наличии боевого флота. Сначала, естественно пиратского, а потом, с развитием цивилизации, военного. Изобретение абордажного крюка приписывалось именно тирренцам. Именно такова роль прогресса – "с развитием благосостояния в стране и ростом культуры эти распри мало-помалу перешли в войны, а грабежи в завоевания". Это слова блистательного историка Рима Теодора Моммзена, лауреата Нобелевской премии. Он очень чётко показал, что и при наличии экспортных товаров, – железа из Эталии, меди из Волатерр и из Кампании, серебра из Популонии да того же янтаря, – торговля, обогащавшая этрусков, была возможна лишь благодаря боевым триерам, теснившим эллинов и соперничавших с карфагенянами.
Так что из этого следует?
А вот что! "Регулирование рынка" будет означать навязывание более дорогой и менее качественной микроэлектроники. Иначе, более дешёвую и более качественную, купили бы и без всякого принуждения. А  микроэлектроника нынче сердце (или душа?) любой высокотехнологической продукции. Следовательно, такие меры приведут и к тому, что потребительские товары в стране повысят цены и понизят качество; производство и дистрибуция станут менее эффективными; ну а любая продукция экспортного назначения станет ещё менее конкурентоспособной. А мы ведь и так продаем за рубеж лишь сырье, то, что унаследовали от землепроходцев, от Ермака Тимофеича с Ерофей Палычем. То, что добывается и, максимум, проходит первый передел на оборудовании советского образца. Единственное исключение - оборонная продукция – да и та, похоже, нынче, вспомним "мистрали", броневики IVECO, израильские беспилотники да микроболометры, не говоря уж о стрелковом оружии для всяких спецподразделений, – может потечь в другую сторону…
Так что "защита  рынка" может обернуться глобальной потерей конкурентоспособности  национальной экономики (если оптимистически, в духе Кандида, предположить, что  она и до того имела место...).
А, между прочим, у  отечественной микроэлектроники есть превосходные шансы на развитие. И  связаны они, прежде всего с тем, за счёт того мы все живём. Все –  от пенсионеров до олигархов. С сырьем. Ведь добывать его можно, лишь контролируя  территорию. А для этого нужна армия, нужны закупки оружия. (Хотите привести в контрпример мирную Австралию, которая за счёт добычи сырья обеспечивает высокие доходы гражданам – не выйдет, Австралия верный союзник США, причём союзник такой, которому продавали и носители ядерного оружия F-111 Aardvark, не поставлявшиеся люфтваффе бундесреспублики.)   И на эти закупки, как известно, правительство до 2020 года готово ассигновать двадцать триллионов рублей. И учитывая долю цифровой техники и микроэлектроники в современных системах вооружений объём этих заказов может быть куда большим, чем можно будет стрясти с потребителя под соусом защиты рынка микроэлектроники. Никто, кроме своей электронной промышленности, не поставит отечественной оборонке, скажем, полупроводниковых элементов для активных фазированных антенных решёток, которые сейчас создаются для перспективных истребителях, но при удешевлении комплектующих за счёт массового выпуска смогут прижиться в массе систем оружия, и наземного, и флотского. Элементарные радиовзрыватели для снарядов, бомб и мин, позволяющие повысить эффективность старого оружия. Более умные схемы управления для боеприпасов инженерных, способные заменить старые добрые растяжки старых добрых шпринген-мин. (Вольно принцессе Диане было бороться за запрет противопехотных мин – но Россия без этого боеприпаса свои границы не обережет, ни при каком режиме...) А ведь все это будет микроэлектроника, причем желательно – произведённая в стране!
Вот отечественная  спутниковая навигационная система. Ну не надо её навязывать гражданскому потребителю с помощью таможенных игр. Надо прямо сказать – нужна она для оборонных нужд, и все затраты на неё должны идти по соответствующим бюджетам. А микроэлектроника должна производить приемники для привязки к местности каждой боевой машины, каждого орудия, каждого солдата. Уже крупный заказ. А ведь ещё совсем недорого и весьма эффективно надеть на старую бомбу элементарный хомут с рулями и приемником спутниковой навигации, резко повысив точность данного оружия при работе по стационарным целям (мост там, склад, спальня президента соседней маленькой, но гордой республики...), одновременно обеспечив возможность бомбометания с больших дальностей (бомба прекрасно может пойти и на аэродинамическом качестве), снизив риск потери дорогостоящего аэроплана и пилотов, которых тоже в двадцать первом веке неплохо бы научиться беречь! Ну а когда будет обеспечено глобальное и высокоточное сигнальное навигационное поле, когда за счет массового (ещё для снарядов и мин) производства ГЛОНАСС-приемников обеспечится их качество и дешевизна – вот тогда можно и оттеснять GPS. Не раньше – иначе ничего хорошего из этого не выйдет.
А вот отрезать всю  нацию от передовой продукции  микроэлектроники таможенными барьерами  – такой шаг будет, видимо, весьма контрпродуктивен. И с точки рения национальной конкурентоспособности, и с точки зрения национальной безопасности. Вот что стоит помнить тем государственным мужам, которые будут принимать решение – защищать ли рынок микроэлектроники, или национальную безопасность! 



Новая функция Gmail сортирует письма по важности


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 31 августа 2010 года
В почтовом сервисе Google Mail появилась новая возможность под названием Priority Inbox. Этот инструмент автоматически сортирует по важности почтовые сообщения в папке "Входящие". Может показаться, что подобная возможность уже существует - в самом деле, Gmail вполне успешно фильтрует спам. Но задача Priority Inbox прямо противоположная: отфильтровать самые важные сообщения из уже прошедших фильтр спама.
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Зачастую, открывая свой почтовый ящик, пользователь видит сообщения разной степени важности. Некоторые из них являются автоматическими напоминалками с сайтов, которыми он пользуется, другие - новостными подписками, третьи - сообщениями от лиц, с которыми пользователь действительно общается. Чем больше приходит писем, тем больше времени приходится тратить для того, чтобы в них разобраться. Именно в этой ситуации и приходит на помощь Priority Inbox.
Каким же образом происходит отбор? Алгоритм проверяет несколько явных и неявных сигналов, указывающих на важность сообщения. Например, он принимает во внимание, каким реципиентам пользователь часто посылает почтовые сообщения, какие помечает звёздочкой, стирает или архивирует. Можно также натренировать Priority Inbox самостоятельно - для этого существует кнопка +/-, позволяющая добавлять или убирать сообщения из категории "Важное". Помеченные звёздочкой сообщения можно вынести в отдельную секцию для того, чтобы прочитать их позже.

Google позволяет пользователям тонко настроить функцию Priority Inbox. Например можно выбрать сколько сообщений будет показано в каждой секции, а также выбрать, какие секции будут видны ("Важные", "Важные непрочитанные", "Непрочитанные", "Помеченные" и так далее). Priority Inbox всегда можно выключить и, конечно же, эта функция не заменяет обычную папку "Входящие", которая остаётся видна в левой колонке в любом случае.
Эта функция работала в тестовом режиме уже несколько месяцев. Менеджер Google по корпоративным 
приложениям Раджен Шетх утверждает, что он уже не может жить без Priority Inbox. По его словам, новая функция помогает экономить время. С ней пользователи стали тратить на 6% меньше времени на проверку папки "Входящие". Если посчитать, то окажется, что за год экономится целая неделя.
Конечно, можно поставить комплексную систему фильтров, но, как говорит Шетх, факторы, по которым нужно осуществлять отбор, постоянно меняются, а Priority Inbox принимает во внимание всё, что делает пользователь, таким образом настраивая работу алгоритма на максимальный результат.
Google позиционирует Priority Inbox в качестве корпоративного решения. Тем не менее, оно станет доступна всем пользователям Gmail - правда, не сразу. У некоторых пользователей она уже работает, другим - по-прежнему недоступна. Для активации Priority Inbox нужно нажать на ссылку в верхнем правом углу страницы Gmail - "New! Priority Inbox Beta".



iPhone 4 доберётся до России в сентябре


Автор: Андрей Письменный
Опубликовано 31 августа 2010 года
Мечта российских поклонников Apple, ждущих начала продаж смартфона iPhone 4, похоже, сбывается - он появится в нашей стране 22 сентября 2010 года. Тем не менее, радоваться особенно нечему - цена на версию с 16 гигабайтами памяти составит около 35 тысяч рублей, с 32 - почти сорок. Примерно по тем же ценам до сих пор можно было заказать "серый" телефон, привезённый из стран, в которых уже начались продажи iPhone 4.
Стоит ли доверять этой информации? В отличие от Apple, старающейся либо делать официальный анонс либо держать всё в секрете, российские партнёры компании куда менее строги в таких вопросах. Газете "Ведомости" удалось разузнать у "близких к дистрибуторам менеджеров" и то, что iPhone по этим ценам будут продавать "Билайн", "МТС" и "Евросеть", и то, что у "Мегафона" переговоры происходят менее гладко.
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"Вымпелком" и "МТС" предпочли просто продлить контракт, заключенный во времена начала продаж iPhone 3G. Тогда каждый оператор обязался продать от миллиона до полутора миллионов телефонов, а на практике оказалось, что дорогостоящий iPhone расходится не так хорошо, и операторы не продали и одного процента от необходимого количества. В "Мегафоне" на этот раз пытаются добиться пересмотра условий контракта.
Все эти разговоры в корне расходятся с тем, что нам известно про США - там iPhone 3GS продаётся за 99 долларов, а iPhone 4 - за 199 или 299. Это, конечно, не вся цена телефона. Дело в том, что в Америке iPhone продаёт лишь оператор AT&T, и перейти к другому можно, лишь взломав телефон. К американскому iPhone прилагается дорогостоящий тарифный план, по которому каждый месяц за связь нужно платить от сорока до семидесяти долларов, и в эту цифру не входит передача данных и предоплаченные SMS.
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Подобные условия в России предоставляет лишь "Мегафон", предлагая купить субсидированный и привязанный к оператору iPhone с одним из специальных тарифных планов. Остальные операторы придерживаются более привычной для россиян политики - продавать телефоны за их обычную цену и, возможно, предлагать более выгодные тарифы (такие, например, как билайновский "Яблочный фреш"). Но если iPhone 3G при таких условиях стоил в начале продаж 20-25 тысяч рублей, то 3GS был уже на десять тысяч дороже (вместо той же цены, что и у прошлой модели - как в США). Та же судьба, похоже, ждёт и iPhone 4.
Откуда такие страшные цены? Вряд ли они выгодны операторам - они до сих пор не разделались со злосчастным контрактом, да и продать побольше телефонов наверняка были бы не против. Цена складывается из стоимости айфона, налогов, таможенных пошлин и прочих накладных расходов.
В Европе iPhone 4 тоже недёшев по сравнению с американским - не привязанные к оператору телефоны там стоят от 600 евро (23300 рублей), однако доступны не во всех странах. Его можно купить в Бельгии, Чехии, Греции, Италии, Люксембурге, Словакии. Также "разлоченный" телефон доступен в Австралии Турции, Арабских Эмиратах, Гонконге, Макао, Малайзии, Новой Зеландии, Саудовской Аравии, Сингапуре, ЮАР, в Тайланде и на Тайване.
Однако в разных странах условия распространения разные. Кое-где местные операторы продают iPhone 4 за полную стоимость наряду с субсидированными моделями (к примеру, в Чехии или Италии), а где-то его можно купить лишь в магазинах. В Великобритании, к примеру, тоже можно приобрести не привязанный к оператору iPhone, но нужно делать предзаказ местной кредитной картой.
В Германии iPhone 4 вообще не продаётся официально, но можно без труда найти "серых" поставщиков, просящих за телефон 900-1000 евро, что вполне соответствует и российским ценам - как на "серые" телефоны, так и на официальные.
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Снизится ли российская цена, когда пройдёт первая волна продаж? Можно было бы судить по предыдущей модели - 3GS, но она у нас начала продаваться с сильным отставанием и сразу стоила 30-35 тысяч рублей (на пять тысяч меньше предположительной стоимости iPhone 4). Возможно, 3GS потихоньку подешевеет ещё больше, а четвёртая модель, как и положено, займёт его место.



Промзона: Плеер для пловца


Автор: Николай Маслухин
Опубликовано 31 августа 2010 года
Сингапурский дизайнер Джо Тан разработал mp3-плеер, предназначенный специально для любителей водных видов спорта. Понятно, что обычные плееры спортсменам-водникам не подходят – мало того, что не всякий проигрыватель похвастается достаточной водозащищенностью, так ещё и наушники будут путаться под руками и вряд ли обеспечат должную водоизоляцию.
Проанализировав недостатки текущих моделей, дизайнер создал концепт, позволяющий не только слушать музыку на ходу (или, вернее, на плаву) но и удобно носить все элементы проигрывателя в тот момент, когда они не используются.
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Плеер, получивший название Wav (гибрид слова wave, то есть волна, и расширения wav, которым отмечают звуковые файлы), состоит из двух частей. Первая – непосредственно сам плеер, содержащий флеш-память, управляющие клавиши и монохромный дисплей. Проигрыватель крепится на руку с помощью неопреновой повязки и держится там достаточно прочно. Вторая часть – беспроводные наушники, выполненные по технологии UWB и помещённые в надеваемый на шею обруч.
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Для прослушивания музыки наушники-вкладыши извлекаются из специальных углублений на корпусе обруча и крепятся в ушах (дизайнер обещает наличие трёх комплектов силиконовых насадок разных размеров, что позволит подобрать оптимальный диаметр вкладыша). Как только потребность в наушниках исчезает, достаточно нажать на центральную кнопку, и наушники скроются в раковинах. Помимо "парковочной" кнопки, на обруче имеются клавиши для настройки громкости и выключатель.



AMD ликвидирует бренд ATI


Автор: Юрий Ильин
Опубликовано 31 августа 2010 года
Корпорация Advanced Micro Devices решила полностью отказаться от использования бренда ATI - по крайней мере, в своих будущих продуктах. В первую очередь это коснётся следующих представителей линеек Radeon и FirePro. Уже существующие продукты, по счастью, ребрендингу не подвергнутся.
Это решение AMD было продиктовано множеством факторов - как технологических, так и сугубо маркетинговых. Если говорить о вторых, то, согласно исследованиям рынка, проведённым в Великобритании, Германии, России, США, Японии, Китае и Бразилии, бренд AMD выглядит сильнее, чем ATI. Волочить за собой "слабый" бренд компании несколько не с руки.
Более важным, однако, фактором представляется то, что в самом ближайшем будущем AMD в рамках инициативы Fusion собирается представить линейку новых продуктов, где на одном чипе будут объединены микропроцессорные технологии AMD и графика Radeon.
В частности, процессоры Ontario, которые появятся на рынке до конца текущего года, будут сочетать сразу два ядра Bobcat с низким энергопотреблением и графический процессор Radeon. CPU-GPU Llano, выпуск которых намечен на начало следующего года, будут совмещать четыре ядра Phenom II и более мощный графический процессор. Руководство AMD опасается, что потребители не сумеют разобраться в хитросплетениях двух брендов, впадут в прострацию, и это скажется на продажах.
А если серьёзно, то в AMD подозревают, что многие потенциальные покупатели до сих пор уверены, что AMD и ATI - совершенно разные компании. Между тем, их придётся как-то убеждать, что объединение CPU и GPU на одном чипе - это круто.
О слиянии AMD и ATI официально объявили в июле 2006 года. Сделка прошла успешно (по крайней мере, для AMD), несмотря на вздёрнутые брови антимонопольных органов США: AMD и ATI к моменту своего объединения представляли собой две весьма крупные и успешные компании, у каждой из которых в своём сегменте рынка была весьма весомая доля. AMD дышала в затылок Intel, ATI же весьма успешно боролась за первое место с NVIDIA. Естественно, такой нежданный союз не обрадовал ни Intel, ни NVIDIA, ни власти... Однако ничего противозаконного в сделке AMD и ATI не обнаружилось, и к концу года слияние состоялось.
Купленную ATI переименовали в AMD Graphic Products Group. Производитель видеокарт сохранил определённую автономию, и графические ускорители продолжали выпускаться под брендом ATI. После ухода бывшего исполнительного директора ATI Дейва Ортона (в AMD получившего статус вице-президента) в 2007 году AMD Graphic Products Group возглавил Рик Бергман. А в 2009 году AMD объявила о реструктуризации, в результате которой появилось подразделение Products Group во главе с тем же Риком Бергманом.
Его назначение предполагало, что он займётся объединением раздельных прежде команд разработчиков микропроцессорных и графических технологий "под одной крышей", в рамках общей стратегии, целью которой было создание и популяризация так называемых Accelerated Processing Unit (APU) - процессора, сочетающего характеристики обычного и графического. Изначально предполагалось, что такие гибриды появятся на свет уже в 2008-2009 году, но в итоге их запуск был перенесён на 2011 год.
Первая реакция публики на решение AMD "сбросить" бренд ATI была, скорее, отрицательной. Издание Xbit Laboratories пишет, что этот ход, возможно, самая большая ошибка AMD за все последние годы, и приводит аргументы, с которыми соглашаются многие другие источники. Во-первых, какой бы почтенной ни была компания AMD, и каким бы сильным ни был её бренд сам по себе, на рынке графических ускорителей она почти неизвестна. Более того, и на рынке CPU за AMD чётко закрепился статус "номера второго", даже притом, что некоторые их собственные процессорные технологии оказались в итоге и в чипах Intel. Бренд ATI, несмотря ни на что, всё равно воспринимается как нечто самостоятельное; его очень хорошо знают на рынке графических ускорителей, ему принадлежит доля в 51% на рынке дискретных графических чипов и около 24% рынка графики в целом. Не исключено, что исчезновение бренда приведёт к тому, что потребители решат, будто и выпуск графических ускорителей прекращён. AMD Radeon? Что такое AMD Radeon? Radeon может быть только ATI...
К тому же ATI, даже после слияния с AMD, оставалась партнёром Intel. И наклейки ATI Radeon на компьютерах с процессорами и чипсетами Intel выглядели совершенно нормально. Как будут выглядеть наклейки Intel и AMD на одной и той же машине? - сюрреалистично. Кстати, в AMD это, похоже, понимают, поэтому новые логотипы Radeon и FirePro будут лишены указаний на производителя.
Наконец, кто бы чего ни говорил, а потребители любят бренды. И готовы за них переплачивать: за ATI Radeon раскошелятся с готовностью, за AMD Radeon... Ну, видимо, в AMD надеются, что консультанты в магазинах всё объяснят.
Кто окажется прав - поклонники бренда ATI, возмущённые решением AMD, или руководители Advanced Micro Devices, покажет теперь только время.



Злоумышленники проверили борцов с DDoS на прочность


Автор: Юрий Ильин
Опубликовано 31 августа 2010 года
Группа компаний "Оверсан" сообщила о том, что на подсеть одного из её подразделений - "Оверсан-Меркурий" - была осуществлена сверхмощная по российским меркам DDoS-атака, интенсивность которой составляла около 20 Гбит/c.
При DDoS-атаках многочисленные компьютеры, контролируемые злоумышленниками, перегружают серверы жертвы непрерывным потоком запросов. В результате доступ к атакуемому сайту сильно замедляется или становится невозможным. Поскольку компьютеры злоумышленников могут быть разбросаны по всему свету, заблокировать DDoS-атаку не так-то просто.
Согласно пресс-релизу компании, системы мониторинга дата-центра "Оверсан-Меркурий" зафиксировали мощную DDoS-атаку на подсеть компании 24 августа в 13.40. Спустя двадцать минут атака была локализована за счёт собственных систем защиты от DDoS и оперативного взаимодействия с операторами связи.
На графике видно, что произошли самое меньшее две попытки возобновить атаку, но максимальная её интенсивность в дальнейшем была втрое меньшей.
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Объём паразитного трафика в средней, по российским меркам, атаке составляет, как отмечается в пресс-релизе "Оверсан", около 1 Гбит/c. По данным компании, самая мощная DDoS-атака в Рунете достигала 23 Гбит/с. 
В "Лаборатории Касперского" нам сообщили, что даже атака мощностью 30-40 Мбит/с способна причинить неприятности среднему сайту. Регулярно происходят атаки, достигающие порога 250-300 Мбит, гарантированно перекрывающие полосу пропускания, если ресурс подключен к Сети парой каналов по 100 Мбит/с. Пиковые нагрузки, с которыми приходилось иметь дело "Лаборатории Касперского", достигали 8 Гбит/с.
Впрочем, скупость опубликованной "Оверсаном" информации вызывает у специалистов серьёзные сомнения. Представители компании воздержались от комментариев на тему того, кто именно был объектом атаки и кто мог стоять за ней. "Новость, опубликованная на их ресурсе, не позволяет сделать выводы, что же именно и как было атаковано. Я искренне надеюсь, что это не просто рекламное заявление, призванное привлечь внимание", - говорит эксперт "Лаборатории Касперского" Михаил Савельев.
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Дата-центр "Оверсан-Меркурий"
Группа "Оверсан" очень активно рекламирует свои услуги "облачного хостинга", включающие в том числе и защиту ресурсов от DDoS-атак. Сам факт настолько мощной атаки говорит о том, что кто-то решил проверить их "бастионы" на прочность.
Так или иначе, 20 Гб/c - это колоссальная нагрузка на каналы, и сам факт её осуществления говорит о том, что у злоумышленников в распоряжении был очень мощный и географически распределённый ботнет. Как отметил Савельев, провайдеры всех стран прекрасно умеют "резать" трафик по географическому признаку, соответственно злоумышленники предпочитают иметь в своём арсенале как мировые, так и региональные ботнеты.
Гендиректор "Оверсан-Скалакси" Дмитрий Лоханский рассказывал "Компьютерре", что в своё время главным средством борьбы с DDoS-атаками у российских хостеров было отключение доступа к сайту для иностранных пользователей. Видимо, этот способ скоро перестанет работать окончательно: едва ли "Оверсан" атаковали из-за рубежа, а следовательно есть все основания предполагать, что кто-то в России имеет в своём распоряжении мощный ботнет, готовый для жёсткой проверки произвольных мишеней на прочность... Или сведения счётов.



Кивино гнездо: Холодная война 2.0


Автор: Берд Киви
Опубликовано 31 августа 2010 года

В сетевых средствах массовой информации на прошлой неделе обильно вспоминали довольно давнюю - от осени 2008 года – историю про большие проблемы в военных компьютерных сетях США. В ноябре того года, можно напомнить, поголовно для всего персонала американского министерства обороны была издана директива, категорически запрещающая подключать к служебным компьютерам внешние медиаустройства: USB-модули флэш-памяти, флэш-карты, цифровые камеры, КПК и так далее. 


Причины столь строгих ограничений официально не раскрывались, но известно, что запрет действовал по меньшей мере до начала 2010 года, когда его пересмотрели и существенно ослабили. Ныне же военное руководство США решило раскрыть и подоплеку произошедшей истории — под завлекательным соусом типа "теперь об этом можно рассказать".


Судя по этому рассказу — наполненному драматизмом и изложенному от лица первого замминистра обороны Уильяма Дж. Линна (William J. Lynn) — имела место компьютерная атака со стороны некой иностранной шпионской спецслужбы, по своим масштабам и последствиям оказавшаяся "наиболее существенным проникновением" за всю историю военных сетей США.


Если верить Линну, то некий вредоносный и очень опасный код был подсажен "иностранной разведслужбой" в USB-флешку, которую затем вставили в служебный ноутбук одной из военных баз США на Ближнем Востоке. С этого компьютера код-шпион незамеченным пробрался как в секретные, так и несекретные сети министерства обороны, создавая там "цифровые плацдармы", с помощью которых похищаемые данные можно было бы передавать на серверы, находящиеся под иностранным контролем. 


Как излагает произошедшее высокопоставленный чиновник, "это было осуществлением худших опасений сетевых администраторов: вражеская программа, работающая незаметно и заточенная под то, чтобы передавать наши оперативные планы в руки неизвестного противника". В ответ на эту атаку Пентагоном была организована специальная широкомасштабная операция противодействия под названием Buckshot Yankee, ознаменовавшая собой "поворотный момент в стратегии киберзащиты США"…


Скептический оборот "если верить Линну" использован при изложении этой версии произошедшего совсем не случайно. Прежде всего, потому что в данном захватывающем рассказе опущены некоторые очень существенные – и хорошо известные специалистам – подробности. Типа того, что "опасный вредоносный код" шпионской программы, вызвавшей такой переполох в военных сетях США, на самом деле представлял собой хорошо известного во "внешнем" сетевом мире червя под названием Agent.btz (по классификации, например, F-Secure), также нередко именуемого просто "червь Autorun". 


Как можно понять уже из названия, основной способ распространения этой заразы — через внешние устройства памяти, автоматом запускающие червя при вставке в компьютер под Windows, если там включена опция автоматического запуска программ. Agent.btz, предпочитающий заползать через USB, является разновидностью другой, более старой инфекции под названием SillyFDC, предпочитавшей распространяться через диски. Но как бы там ни было, все это вещи давно и хорошо известные антивирусным компаниям, которые вполне успешно с этой заразой умеют бороться. Так что фирма Symantec, к примеру, ещё в 2007 году классифицировала уровень угрозы со стороны SillyFDC как "очень низкий".


Не вызывает никаких сомнений, что военные сети США по каким-то своим причинам оказались совершенно не готовы к тому, что в них из внешнего мира проникнет червь из той породы, какая обычно одолевает компьютеры гражданской публики. По свидетельству специалистов, непосредственно участвовавших в "Операции Buckshot Yankee" (или, выражаясь попроще, в очистке компьютеров от червя), темпы и масштабы распространения инфекции оказались настолько впечатляющими, что это реально подтолкнуло руководство министерства обороны к пересмотру всей системы защиты американских военных сетей. 


Как и во всех гражданских компьютерах, этот червь и здесь вел себя как типичный "бэкдор", пытаясь устроить тайный канал для управления зараженными компьютерами. Однако трактовка обычных действий вполне типичного вируса как "создание цифровых плацдармов для атак иностранной разведки" — выглядит, мягко говоря, искусственно притянутой за уши. А кроме того, порождает и совершенно естественный вопрос: какая же мало-мальски серьезная разведслужба будет запускать в сети противника вирус, заведомо известный, хорошо выявляемый и эффективно удаляемый общераспространенными антивирусными средствами? (На основании того, что Agent.btz, по некоторым данным, сработан русскими умельцами, с 2008 года гуляет слух, что вся эта "атака" — не иначе, как дело рук российских спецслужб.)


Иначе говоря, вся эта "секретная" история с самым крупномасштабным проникновением в военные компьютерные системы США выглядит не то чтобы откровенной фабрикацией, а скорее так — как продукт умышленного манипулирования фактами на основе беспочвенных домыслов. Подобные вещи в политике, как известно, дело совершенно обычное и применяются повсеместно. Для формирования нужного общественного мнения, например. Причём вовсе не секрет, с какой именно целью вся эта история была сконструирована конкретно в данном случае.


Драматизированный угрозами и кознями врагов, сюжет про кибернападение на США был использован Ульямом Линном в качестве преамбулы к его большой программной статье, напечатанной в свежем номере журнала "Иностранные дела". Статья же эта, носящая названия "Защищая новое пространство", посвящена новоиспеченной и пока ещё официально не обнародованной военной стратегии США для киберпространства. Неофициально, в кругах Пентагона, эта концепция носит название "Киберстратегия 3.0" или иначе "активная оборона". 


Опираясь на идеи данной статьи, а также на материалы интервью, которые Линн сейчас раздает прессе, представляя свежее теоретическое детище Пентагона, основные черты новой киберстратегии можно представить примерно следующим образом. 


Прежде всего, американские военные решили трактовать виртуальное пространство киберсетей примерно так же, как и все прежние, реальные пространства, где по давней людской традиции принято воевать и уничтожать неприятелей — т.е. вроде суши, моря, воздуха или космоса. И хотя при защите киберпространства военным приходится иметь дело с существенно новыми проблемами, свойственными XXI-му веку, избранная Пентагоном стратегия совершенно отчетливо напоминает подходы времен Холодной войны.


Если говорить конкретнее, то ближайшие союзники Америки будут встроены в сеть коллективной безопасности для раннего предупреждения об угрозах. Частная индустрия будет мобилизована в программу типа системы гражданской обороны для противодействия атакам противника. Военные же начальники, в свою очередь, получат полномочия на удары возмездия — что-то типа автоматического ответа на атаки электронных лазутчиков. И на фоне всего этого, что особо бросается в глаза, декларируется принципиальное нежелание военного руководства США хоть чем-то ограничивать себя в явно наметившейся гонке вооружений в киберпространстве.


Если следовать аргументам Линна, то сама идея запрета кибератак и наступательного оружия в киберпространстве – через освоенные механизмы многосторонних международных соглашений о контроле за вооружениями – отвергается Пентагоном по той причине, что здесь "слишком легко жульничать"…


Иначе говоря, дело идет к тому, что под видом новейшей "Киберстратегии 3.0" Соединенные Штаты, а вместе с ними и весь остальной мир, ныне имеют отчетливые шансы получить сильно несвежий продукт типа "Холодная война 2.0". Причём продукт в его начальной, самой оголтелой фазе, лишенной каких-либо сдерживающих рычагов и тормозов. 


Взирая на подобное развитие событий, вполне естественно задаться вопросом, откуда вообще в администрации "голубя" Обамы (в сравнении с прошлым президентом, конечно) берутся такие люди, как совершенно очевидный "ястреб военно-промышленного комплекса" Уильям Дж. Линн? И как только начинаешь наводить справки, сразу же становится очевидно, что к назначению людей на посты вроде первых-вторых людей в Пентагоне нынешний президент США не имеет практически никакого отношения.


Министр обороны Роберт Гейтс, если кто запамятовал или не в курсе, просто достался Обаме в качестве незаменимого наследства от администрации Дж. Буша. Ну а его первого зама Линна, по идее назначаемого президентом, Обаме пришлось выдвинуть с явным и вопиющим нарушением своих же собственных предвыборных обещаний об "этичной раздаче должностей". То есть, в пику давно наметившейся тенденции, обещалось не назначать на руководящие государственные посты таких людей, которые за последние два года занимались бизнесом в той области, которой они должны руководить. В случае же с У. Дж. Линном речь шла не то что об отсутствии двухлетнего "карантина", а просто о прямом пересаживании человека из кабинета исполнительного вице-президента корпорации Raytheon, гиганта военно-промышленного комплекса США, в кресло первого заместителя министра обороны.


И если принять во внимание, что в Raytheon Линн курировал направление многомиллиардных военных заказов федерального правительства США, а сама корпорация последнее десятилетие очень энергично занимается разработкой кибервооружений, то все вопросы о том, откуда берутся концепции вроде Киберстратегии 3.0, отпадают сами собой.


В заключение необходимо отметить, что было бы совершенно неверным считать, будто абсолютно все начальники в среде высшего руководства Пентагона и разведсообщества США разделяют единую точку зрения на данную проблему и на то направление, в котором она развивается. Имеется масса свидетельств тому, что среди этих людей немало и таких, кто имеет существенно иные взгляды. Но вот только высказываются все они уже после того, как оставляют высокие государственные посты. 


В первых числах августа на известной хакерской конференции BlackHat-Defcon в Лас-Вегасе одним из основных докладчиков выступал отставной генерал Майкл Хейден (Michael Hayden). Последние десять лет, вплоть до 2009, Хейден последовательно занимал посты директора АНБ, директора ЦРУ и первого замдиректора национальной разведки. Доклад же его на конференции в целом был посвящен горячей теме кибервойны. Причем особый акцент в своем выступлении докладчик сделал на том, что Соединенным Штатам следует заранее определиться с правилами, регулирующими атаки против сетей других государств. А оформлением такой определенности могло бы стать некое международное соглашение о запрете на выведение из строя банковско-финансовых сетей и электросетей индустрии энергетики.


По свидетельству Хейдена, нынешние правила поведения на электронном поле боя по-прежнему всё ещё слишком расплывчаты, даже после того, как министерство обороны весной прошлого года создало Киберкомандование США. Эта новая организация облечена полномочиями, позволяющими вооруженным силам США проводить "полномасштабные военные операции в киберпространстве, обеспечивающие действия во всех прочих областях", что включает в себя и уничтожение электронной инфраструктуры противника столь же разрушительно, как бомбардировщик B-2, к примеру, уничтожал бы электростанцию.


Но даже официально объявленная кибервойна может иметь правила, отличающие её от традиционных боевых действий, предупредил Хейден. Одним из вариантов учета этого обстоятельства, по его мнению, стали бы шаги крупнейших и наиболее влиятельных государств, вроде групп G8 или G20. Эти страны могли бы подписать совместное соглашение, декларирующее, к примеру, что "киберпроникновения в любую (финансовую) сеть являются настолько катастрофическими для международной финансовой системы, что по серьёзности ущерба подобны применению химического оружия – то есть никто и никогда не должен их применять".


Другим вариантом для сообщества наций была бы декларация о том, что "за пределами настоящих физических атак в официально объявленных конфликтах, атаки типа отказ в обслуживании никогда не разрешаются, абсолютно запрещены и никогда не предпринимаются". А международный консенсус наций по этому вопросу, соответственно, подобного рода кибератаки мог бы свести на нет, считает Хейден, потому что создались бы условия, когда "нации не делают этого сами и не позволяют этому происходить из их суверенного пространства".


Примерно к тому же самому — к многостороннему договору о безопасности в киберпространстве — все последние годы, как известно, энергично призывает Россия (см. материал "Признаки согласия"). Вполне очевидно, что эти куда более здоровые идеи находят сторонников даже в Пентагоне и разведсообществе США. Не говоря уже обо всех прочих странах, лишенных амбиций мирового доминирования. Поэтому было бы намного естественнее, если бы международное сообщество конструктивно откликнулось на официальные российские инициативы, а не на "Киберстратегию 3.0". 


Но большая политика, увы, нечасто ходит естественными путями. В особенности, когда её диктует военно-промышленный комплекс.






Василий Щепетнёв: Как у всех


Автор: Василий Щепетнев
Опубликовано 01 сентября 2010 года
Знакомиться с новостями, следить за миром, когда канал интернет-связи тонкий, но дорогой - дело достаточно канительное. Убираешь изображение, звук, и всё равно что-то загружается, загружается, загружается. Семь элементов, пятнадцать, сорок девять... Всего-то страничка содержит текста на пять килобайт, а израсходовано пятьсот двадцать пять. И потому вместо тридцати-сорока страничек новостей обходишься десятком. Поневоле оказываешься на голодном пайке, когда вместо гигабайта в сутки вынужден довольствоваться десятью мегабайтами. Что-то пропускаешь. Постишься.
Когда я увидел заголовок "Стартовала экспедиция на Марс", то решил: вот оно! Свершилось! Как в советские времена, когда полёты готовили в обстановке строжайшей секретности, а потом радовали все прогрессивное человечество. Включишь телевизор, а там торжественное "Человек Страны Советов в космосе!"
Вот и на Марс, оказывается, полетели! Дождался! А то американцы, понимаешь, трубят, готовятся, а мы храним гордое молчание.
Все это я думал пока грузилась страница, а когда вник в суть, лишь вздохнул. Речь шла об эксперименте, имитации полета. Тоже дело нужное, конечно, но, во-первых, таковой уже был много лет назад, а во-вторых, имитация без невесомости - это и не имитация вовсе, а так... освоение выделенных средств. Нет, реального полета я не дождусь, увы.
Лететь на Марс, используя существующие двигатели, - всё равно, что охотиться на тигра-людоеда с одним патроном в ружье. Любая ошибка, любая случайность, любой промах - и смерть. Гептил и амил - это звучало в двадцатом веке (вернее, не звучало по причине секретности, вот даже словарь текстового редактора их не знает), но для дальнего космоса нужен двигатель с КПД на порядок выше. Нет таких двигателей.
Я, конечно, надеюсь, что в обстановке все той же строгой секретности готовят что-то замечательное, космические корабли будут летать активно, разгоняясь, останавливаясь и маневрируя без оглядки на топливный бак, достигая скорости в пятьдесят, а то и в сто пятьдесят километров в секунду. Но покамест это лишь мечты, которые станут былью неизвестно когда. Если станут вообще.
Прогресс - штука неясная, возьмёт и остановится. Вот уже век автомобиль обходится двигателем внутреннего сгорания, никакой революции, дизельный двигатель тоже с седой бородой. Электромобили - игрушки, не подходящие для наших дорог, и, опять же, не новость. Сейчас производство автомобиля больше зависит от дизайнера, нежели от техника-инженера. Новая модель отличается от старой формой, цветом, обивкой, но не производительностью двигателя.
Скоро, опасаюсь, и новый компьютер будет превосходить старый не в пять раз, а на пять процентов - и ещё хорошо, если на пять. Но это отнюдь не повредит отрасли. Люди будут покупать новые модели не потому, что они производительнее, а потому, что с этого года в моде деревянные корпуса, приятные и на вид, и на ощупь, а иметь компьютер с алюминиевым корпусом - позорище и стыдоба.
Родители уже сейчас готовятся к тому, что в сентябре любимое дитя начнет ныть: мол, у всех в классе теперь iPhone 4, одно оно, дитя, ходит с iPhone 3G, и потому выглядит на фоне всех чучелом и нищебродом. Что ж, если оно не может быть, как все, ничего не поделаешь, жизнь не удалась со старта, приходится сойти с круга. Такую песню ("этот стон у нас песней зовётся") будет петь каждый одноклассник, и родители, если не все, то многие, сдадутся, куда ж им деться.
Желание, чтобы у ребенка было, как у всех иногда перерастает в манию и толкает к самым невероятным поступкам - смене профессии, гражданства и сексуальной ориентации. Некоторые идут в шпионы. Самые отчаянные даже берут банковские кредиты.
А одежда? Разве её покупают потому, что старая сносилась и более не греет и не защищает? Нет, бывает и такое, но чаще причина приобретения обновки - "будут носить длинное и широкое". И прежняя куртка, костюм или юбка, вполне ещё добротные и приглядные, будут висеть в шкафу, пока моль не сожрет, или выброшены на помойку, поскольку недостаточно длинны и широки. Не как у всех.
Понятно, что финансовая стесненность заставляет идти на компромиссы: Эллочка-Людоедка, не имея возможности носить норковый палантин, красит мех кролика зеленой акварельной краской, родители не купят чаду iPhone 4, но пообещают купить сразу iPhone 5, а подготовка к полету на Марс сводится к ролевой игре. Но какое-то утешение - "как у всех" - подобные замены могут принести.



Промзона: Коляска-трансформер


Автор: Николай Маслухин
Опубликовано 01 сентября 2010 года
Что делать с коляской, когда ребенок подрастет? Дизайнеры Цзон Хайдон и Баэ Цзюнсюн считают, что современная коляска должна меняться вслед за ребенком и отвечать потребностям нескольких возрастов. В результате на свет появилась коляска-трансформер Babyoom, которая подойдёт как грудничку, так и ребёнку до 6 лет.
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Пока малышу не исполнится три года, Babyoom используется как обычная коляска или удобное переносное сиденье. В возрасте от трёх до шести лет Babyoom может стать детским велосипедом или тележкой для походов по магазинам.
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Конструкция коляски позволяет не только трансформировать Babyoom из одного состояния в другое, но и складывать её для перевозки и хранения. А если семья решит обзавестись вторым ребенком, цикл коляска-велосипед-тележка легко повторить.



Новые HD-медиаплееры BBK MP050S, MP060S и MP070S


Автор: Кустов,Фёдор
Опубликовано 01 сентября 2010 года
Компания BBK обновила свою линейку HD-медиаплееров. Она пополнилась сразу тремя недорогими, но функциональными моделями MP050S, MP060S и MP070S. Наиболее интересные особенности новинок будут рассмотрены в этой статье.
 
Компания BBK давно известна на российском рынке и за прошедшее время успела хорошо зарекомендовать себя в глазах покупателей. Пожалуй, наиболее популярным устройством компании за последний год стал HD-медиаплеер PopcornTV. Причина успеха проста - этот плеер поддерживает множество форматов видео с высоким разрешением, в том числе и MKV, который столь популярен в российских файлообменных сетях. Теперь на смену Popcorn'у или, скорее, в дополнение к нему, компания представила сразу три новых HD-медиаплеера: MP050S, MP060S и MP070S.

Внешний вид


BBK MP050S
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Это младшая модель в новой линейке устройств - самая простая, компактная, лёгкая и недорогая. Устройство имеет размеры 121x27x101 мм и весит всего 140 граммов. Его корпус сделан полностью из чёрного пластика и чем-то напоминает маленькую вздувшуюся коробочку. На верхней крышке ничего нет, кроме небольшого логотипа BBK. На переднем торце под прозрачным экранчиком находится ИК-приёмник для пульта дистанционного управления и индикатор питания. По бокам устройства есть небольшие вентиляционные прорези. На днище BBK MP050S располагаются четыре ножки из мягкой резины, которые не дадут устройству случайно соскользнуть. Там же есть небольшой выключатель питания.
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Сзади находится слот кардридера для карт SD/MMC/MS, разъём питания, порт USB для подключения флэшек или внешних жёстких дисков, композитный видеовыход, а также порт HDMI. При этом все разъёмы разнесены так, чтобы даже при подключении всех кабелей и штекеров они бы не мешали друг другу. В целом дизайн BBK MP050S можно назвать очень удачным - нет ничего лишнего, но в то же время устройство не смотрится топорно и наверняка неплохо впишется в интерьер. Правда, за такую компактность приходится расплачиваться. Дело в том, что в столь маленьком пластиковом корпусе практически невозможно обойтись без активного охлаждения. Поэтому в BBK MP050S есть небольшой кулер, но во время просмотра фильма вы вряд ли заметите его шум.
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BBK MP060S
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Более функциональная модель и соответственно более крупная. Устройство имеет размеры 134x195x125 мм и весит уже 400 граммов. Как и у MP050S, корпус полностью сделан из чёрного пластика. В отличие от младшей модели конструкция медиаплеера подразумевает установку в вертикальном положении с помощью комплектной подставки, хотя никто не мешает расположить его горизонтально.
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Передняя панель глянцевая и имеет ряд неярких индикаторов: статус, наличие карты памяти или USB-носителя, подключение по сети и питание. В самом низу находится порт USB. В общем, ничего лишнего. Зато задняя панель просто-таки пестрит всевозможными разъёмами. На ней располагаются порт HDMI, компонентный и композитный видеовыходы, оптический и коаксильный разъёмы и порт Ethernet. Там же есть и кардридер SD/MS/MMC.
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Для подключения внешних жёстких дисков использовано интересное решение. Во-первых, на задней панели есть miniUSB, которым оснащается большинство съёмных накопителей. Во-вторых, там же находится обычный порт SATA и разъём питания. В комплекте с устройством идёт специальный переходник. Таким образом, к медиаплееру можно подключить любой жёсткий диск SATA. Проблема лишь в том, что такая "композиция" вряд ли будет красиво смотреться. Впрочем, если медиаплеер будет стоять под телевизором, то жёсткий диск не будет виден.

BBK MP070S
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Самая старшая модель имеет не пластиковый, а металлический корпус. Это обусловлено тем, что в ней есть отсек для установки 3,5" жёсткого диска SATA, которому явно потребуется дополнительное охлаждение. Соответственно, размеры устройства и вес больше, чем у младших моделей - 162x210x52 мм и 880 граммов. Не удивительно, что BBK MP070S смотрится более солидно на фоне BBK MP060S и BBK MP050S.


[image: ]


Набор разъёмов на задней панели точно такой же, как и у MP060S, только расположены они в другом порядке. А вот переднюю панель украшает ряд кнопок. С их помощью реализуется базовое управление медиаплеером, хотя с ПДУ работать всё-таки удобнее. Также на переднюю панель выведены два порта USB, разъём mini USB и слот кардридера MC/MMS/SD.
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В комплекте с каждым медиаплеером идёт полный набор всех кабелей и переходников, кроме HDMI. Также прилагается инструкция, гарантийный талон, блок питания и пульт дистанционного управления. Пульт одинаков для всех новинок - небольшой, но довольно удобный.

Возможности

Все новинки построены на базе одного и того же чипсета Realtek 1073DD, так что в плане поддержки воспроизведения аудио- и видеоформатов они одинаковы.

 • Поддержка видеокодеков: DivX, XVID SD/HD, MPEG-1/2/4/4.2, WMV9 (MP@HL), H.264, VC-1, AVC (HD) 
    


 • Поддержка видеоконтейнеров: MPEG-1/2/4 (M1V, M2V, M4V), MPEG-1/2 PS (M2P, MPG), MPEG-2, VOB, AVI, ASF, WMV, MKV (Matroska), MOV (H.264), MP4 
    


 • Поддержка аудиокодеков: AC3 (Dolby Digital), DTS, WMA, WMA Pro, AAC, MP1, MP2, LPCM 
    


 • Поддержка аудиоконтейнеров: AAC, M4A, MPEG audio (MP1, MP2, MPA), WAV, WMA 
    


 • Поддержка фото: JPEG HD, JPEG, BMP, PNG 
    


 • Поддерживаемые форматы субтитров: SRT, SMI, SUB, SSA

Список форматов впечатляет, но самое главное - то, что все медиаплееры без проблем воспроизводят видео высокого разрешения с многоканальным звуком. Ну а для российских пользователей новинки привлекательны тем, что поддерживают видеоформаты, которые распространены в файлообменных сетях.
У моделей BBK MP060S и BBK MP070S есть порт Ethernet. С его помощью можно, например, подключиться к NAS и смотреть фильмы по сети. К сожалению, в новинках не предусмотрен доступ к порталу интернет-сервисов "МедиаБар". Зато у них есть встроенный менеджер закачек из сетей BitTorrent. А к BBK MP070S можно подключить USB WiFi-адаптер, основанный на чипсетах RTL 8187B, RTL 8191 и RTL 8192
 
Интерфейс всех новинок одинаков. В главном меню всего три пункта: "Просмотр", "Настройки" и "Копирование". Последний пункт запускает копирование файлов с одного носителя на другой. Назначение остальных пунктов ясно из их названия. В режиме просмотра можно выбрать носитель, с которого будут считываться данные. Можно по отдельности просматривать фотографии, видео и музыку, а можно вывести полный список файлов. Основной экран просмотра разделён на две части. В левой выводится список файлов, а в правой автоматически запускается предпросмотр выбранного файла. В целом, интерфейс довольно прост и логичен. Даже неопытный пользователь вряд ли сможет запутаться в нём.
Выводы
Новые модели HD-медиаплееров компании BBK отличаются приятным внешним видом, хорошим дизайном, поддержкой большого числа аудио- и видеоформатов, имеют простой и удобный интерфейс, могут работать со съёмными накопителями, картами памяти и жёсткими дисками, а также имеют богатый набор различных разъёмов, что позволяет подключить их к любой аудио- и видеотехнике. Покупатель может подобрать устройство под свои задачи и бюджет - от простого BBK MP050S до мультимедийного "монстра" BBK MP070S. Младшие модели MP050S и MP060S уже поступили в продажу по цене 3300 и 3600 рублей соответственно. А старшая модель MP070S будет стоить примерно 4700 рублей (без жёсткого диска) и появится на прилавках в первой половине сентября. 



Мобильный графический процессор NVIDIA GTX 480M


Автор: Олег Нечай
Опубликовано 01 сентября 2010 года
25 мая 2010 года был представлен первый и пока единственный мобильный графический процессор NVIDIA последнего поколения на основе микроархитектуры Fermi.
В отличие от AMD, которая в первой половине 2010 года практически полностью обновила линейку мобильных чипов моделями с поддержкой DirectX 11, NVIDIA пока не торопится отказываться от микроархитектуры G92: до сих пор остаются актуальными прошлогодние модели семейства GeForce 2xxM и их обновлённые в начале года варианты GeForce 3xxM, работающие с DirectX 10.
Выпущенный в конце весны NVIDIA GTX 480M - пока единственный мобильный чип NVIDIA последнего поколения на базе микроархитектуры Fermi, причём это флагманская модель. Более того, первые ноутбуки с новым 3D-ускорителем были выпущены практически сразу после официальной презентации. Все независимые тесты сошлись в одном: GTX 480M - самый мощный на данный момент дискретный мобильный видеочип, оставивший позади флагмана конкурентов AMD/ATI Radeon HD 5870.
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Графический ускоритель GeForce GTX 480M построен на основе чипа GF100, базового для микроархитектуры Fermi. Подробнее об её особенностях можно прочитать в статье о десктопных графических процессорах на основе Fermi. Как это принято у обоих ведущих производителей компьютерной графики, мобильные модели в действительности представляют собой более простые чипы, чем "настольные" с тем же самым индексом. Так, десктопный GeForce GTX 480 состоит из 480 универсальных процессоров и оснащён 384-разрядной шиной видеопамяти (из шести 64-битных контроллеров памяти GDDR5), 60-ю текстурными и 48-ю блоками блендинга. Мобильный GTX 480M - это 352 универсальных процессора, 256-битная шина памяти (четыре 64-битных контроллера), 44 текстурных и 32 блока блендинга. Иными словами, это аналог "настольного" GeForce GTX 465, работающего на пониженном напряжении и, соответственно, на более низких частотах.
В отличие от флагмана конкурентов Mobility Radeon HD 5870 на базе RV840, в GF100 почти втрое больше транзисторов (около 3 млрд. против 1,04 млрд.), у него больше текстурных блоков (44 против 40) и блоков блендинга (32 против 16) и вдвое шире шина видеопамяти (256 против 128 бит). При этом оба чипа выполнены по 40-нм технологии.
Как и в "настольных" чипах на базе GF100, в GTX 480M реализована технология PureVideo HD - аппаратный видеодекодер четвёртого поколения VP4. Карта способна декодировать видео высокого разрешения форматов VC-1, MPEG-2 и MPEG-4 (H.264) без задействования мощностей центрального процессора, включая двухпотоковое видео в режиме "картинка в картинке". Кроме того, графический процессор поддерживает аппаратное декодирование HD-видео 1080p в формате Flash 10.1 при несколько большей нагрузке на ЦП.
GeForce GTX 480M, как и прочие чипы с микроархитектурой Fermi, способны выполнять вычисления общего назначения через программные интерфейсы DirectCompute и OpenCL. Однако пока приложения с их поддержкой не получили широкого распространения, за исключением некоторых мультимедийных пакетов для работы с видео (например, PowerDirector).
У карт NVIDIA есть функция, которая не поддерживается моделями конкурента - речь идёт о возможности вычисления физических эффектов PhysX средствами графического процессора. GTX 480M - не исключение. Для поклонников некоторых современных игр поддержка PhysX весьма важна, поскольку без неё картинка была бы не столь реалистичной. Прежде всего, это такие игры, как Mirrors Edge, Batman: Arkham Asylum и готовящаяся к выпуску осенью Mafia 2.

Основные технические характеристики GeForce GTX 480M


 • Графический процессор GF100
      


 • 352 универсальных процессора      


 • 44 текстурных и 32 блока блендинга
      


 • Тактовая частота ядра - 425 МГц
      


 • Тактовая частота универсальных процессоров - 850 МГц
      


 • Частота видеопамяти, эффективная - 2400 МГц (4 х 600 МГц)
      


 • Тип видеопамяти - GDDR5
      


 • Объём памяти - 1 Гб
      


 • Шина памяти - 256 бит
      


 • Пропускная способность памяти - 76,8 Гбайт/с
      


 • Максимальная скорость выборки - 18,7 Гтекст/с
      


 • Максимальная производительность - 598 Гфлопс
      


 • Интерфейс - PCI Express 2.0 x16
      


 • Максимально разрешение экрана - аналоговое 2048х1536, цифровое - 2560х1600 пикселей
      


 • Пиковое энергопотребление - 100 Вт
      


 • Поддержка DirectX 11, включая шейдеры версии 5.0, OpenGL 4.0, DirectCompute 11 и OpenCL 1.0

Энергопотребление - не самая сильная сторона как GeForce GTX 480M, так и её десктопных "сестёр". Сказать, что оно высокое, значит не сказать ничего. Заявленный термопакет всей платы MXM с графическим чипом и 2 Гб памяти GDDR5 составляет 100 Вт, из которых порядка 10-15 Вт приходится на память. Для сравнения, мобильный флагман предыдущего поколения GeForce GTX 285M потребляет около 75 Вт, а конкурирующий Mobility Radeon HD 5870 и вовсе всего 50 Вт. Впрочем, это вдвое меньше, чем у десктопного аналога GeForce GTX 465 (200 Вт) и почти в полтора раза меньше, чем у ноутбучных SLI-систем предыдущего поколения (2 х 75 Вт).
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Есть все основания полагать, что из-за высокого тепловыделения GeForce GTX 480M будет устанавливаться только в ноутбуках с большими экранами (17-18 дюймов), в корпусах которых можно разместить достаточно эффективную систему охлаждения. Тот факт, что она действительно требуется, доказывают первые ноуты с этим видеоускорителем, например, 17,3-дюймовый Full-HD Clevo W880CU, в корпусе которого за охлаждение ЦП и ГП отвечают массивные радиаторы, сложная система тепловых трубок и два кулера.
Судя по различным независимым тестам, GeForce GTX 480M примерно на 10% быстрее ATI Mobility Radeon HD 5870 как в синтетических тестах, так и в реальных игровых приложениях. Ещё о большем разрыве между конкурентами свидетельствуют собственные тесты NVIDIA, результаты которых вы можете видеть на иллюстрациях. При задействовании PhysX разница может достигать 345%!
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Far Cry 2
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Metro 2033
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Battlefield: Bad Company 2
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Batman: Arkham Asylum
В качестве тестовой машины использовался barebone Clevo D900f (процессор Core i7-920, 4 Гб памяти DDR3, жёсткий диск на 320 Гб, 5400 об/мин, драйвер версии 257.07), а её соперником выступал ноутбук ASUS G73 (процессор Core i7-720QM, 8 Гб памяти, винчестер на 1 Тб, 7200 об/мин, карта HD5870 с 1 Гб памяти GDDR5 и драйвером Catalyst 10.4).
Главные недостатки новинки - те же самые, что и у десктопных карт на базе микроархитектуры Fermi: завышенные цены и чрезмерное энергопотребление. Если первый недостаток со временем уйдёт, то со вторым бороться бессмысленно. Возможно, именно поэтому NVIDIA не торопится прекращать выпуск линейки ноутбучной графики предыдущего поколения и переводить младшие модели на новую архитектуру.



Софт: Конвертация любого файла с помощью Zamzar


Автор: Евгений Крестников
Опубликовано 01 сентября 2010 года
Различных онлайн-конвертеров в интернете немало, но этот, пожалуй самый универсальный из всех.
Продолжая тему полезных пользователям мобильных устройств сервисов, хочется подробнее поговорить о конвертерах файлов. Нетбуки, коммуникаторы, а вскоре и планшеты со своими специфичными требованиями к контенту делают подобные ресурсы незаменимыми, да и пользователям настольных систем иногда приходится сталкиваться с экзотическими форматами.
Большинство сервисов узко специализированы на файлах определенного типа (в основном аудио- и видеоформатов), но есть и универсальные конвертеры, позволяющие работать практически с любым контентом. Один из самых популярных (и существующих уже не первый год) подобных ресурсов - Zamzar. Он обрабатывает файлы размером до 100 мегабайт: документы, изображения, аудио и видео, архивы - список поддерживаемых форматов очень велик. Сервер сам скачивает файлы из интернета, если пользователь укажет ему ссылку, а также конвертирует ролики YouTube в популярные видеоформаты. Доступ к основным возможностям сервиса предоставляется бесплатно, но за расширенный функционал (вроде увеличения размера обрабатываемых файлов) придется заплатить.
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Интерфейс сервиса прост: для получения результата пользователю нужно указать имя исходного файла, выбрать тип результирующего, указать свой адрес электронной почты и нажать кнопку Convert.
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После этого придётся подтвердить параметры конвертации и дождаться электронного письма со ссылкой на готовый файл. Сервис способен не только на такие очевидные варианты трансформации файлов, как DOCX - DOC, или ODT - DOC), но и на более экзотические. Например, DOC - BMP.
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При конвертации видео можно не загружать файл на сервер самостоятельно, а указать ссылку на него (поддерживается работа с роликами YouTube). Очень полезная возможность, особенно если вы используете устройства, принципиально не поддерживающие Flash. Здесь же можно указать и расположение документа другого типа, несмотря на то, что закладка называется Download Videos.
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Работа с сервисом не требует обязательной регистрации, но если пользователю потребуется менеджер файлов и некоторый постоянный объём дискового пространства - регистрироваться придётся. К сожалению, эти преимущества доступны только за абонентскую плату.
Напоследок хотелось бы отметить один интересный момент - Zamzar поддерживает почти все существующие форматы электронных книг, что очень актуально для современных мобильных устройств. Кстати, специального приложения для мобильных устройств разработчики сервиса не сделали, и работать с ним, скажем, со смартфона будет проблематично. Для этого потребуется хотя бы коммуникатор с большим экраном или нетбук/планшет.



Palm жив: HP делает вторую версию WebOS


Автор: Андрей Письменный
Опубликовано 01 сентября 2010 года
Битва операционных систем для мобильных устройств ещё далека от завершения. Но пока все гадают, победит ли в ней Apple iOS или Google Android и достанется ли что-нибудь запоздалой WinPhone 7, в компании HP, купившей в этом году фирму Palm, не теряют веры в WebOS - операционную систему, разработанную для телефонов Palm нового поколения.
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Смартфонам Palm Pre и Palm Pixi не суждено было стать популярными, зато в руках HP новая операционная система может стать ценным преимуществом перед конкурентами. Ведь именно WebOS все так хвалили сразу после анонса Pre, и именно ради неё был куплен Palm. Теперь команда, работающая над этой системой, объявила о грядущем выходе WebOS 2.0, а вторая версия набора средств разработки уже доступна, хоть и считается пока тестовой.
С пользовательской точки зрения изменений пока что не так много. Самым заметным из них пока что можно считать автоматическое складывание карточек (это местный аналог окон) в стопки. Это должно помогать в том случае, если какое-то из приложений плодит так много карточек, что пользователь начинает путаться.
В iOS или Android такая ситуация просто невозможна, однако приложения-карточки всегда считались ценным свойством WebOS, делающим переключение между задачами более удобным и понятным. Главный минус этой системы в том, что пользователь должен самостоятельно избавляться от карточек. Вероятно, далеко не все привыкают делать это, раз возникла нужда в стопках.
Зато запускать новые приложения в WebOS 2.0 станет заметно удобнее благодаря функции под названием Just Type. Теперь в поисковой строке, отображаемой на главном экране можно набирать не только запросы, но и команды тем или иным приложениям. Это напоминает такие разработки как Quicksilver для Mac OS X или командный интерпретатор Enso для Mac и Windows. В них можно, к примеру, скомандовать плееру играть определённую песню или браузеру - открыть веб-страницу.
Ещё одно заявленное заметное изменение в интерфейсе имеет скорее декоративный характер. Когда телефон с WebOS установлен в свою беспроводную зарядку Touchstone, приложения могут демонстрировать различную информацию на экране. К примеру, новости, сообщения из социальных сетей или, скажем, прогноз погоды.
Важные изменения ждут и разработчиков приложений. Ранее язык JavaScript использовался лишь для создания "парадной" стороны программ, а в тех случаях, когда требовалась реализация каких-то системных функций, их нужно было писать на C или Java. Теперь и то и другое можно писать на JavaScript. В WebOS теперь используется фреймворк Node.js, обеспечивающий связь программ с операционной системой и помогающий обеспечивать многозадачность.
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Среда разработки программ для WebOS работает прямо в веб-браузере. Как и будущие приложения она создана с помощью HTML и JavaScript.
Параллельное исполнение программ - больное место для создателей мобильных ОС. И в Android и в iOS применяются сложные механизмы, позволяющие некоторым программам работать в фоне, но при этом не нагружать процессор лишними вычислениями и не сажать попусту батарейку устройства.
Авторы WebOS выходят из положения похожим образом - игры, к примеру, при переходе к другой карточке автоматически ставятся на паузу, а остальным приложениям разрешается выполнять лишь определённый круг задач. К примеру, получать сообщения с сервера и отображать их в специальной области вверху экрана.
Многозадачность WebOS имеет важный недостаток - как только оперативная память закончится, открывать новые карточки станет невозможно, и пользователю придётся закрыть какие-то из них. В Google и Apple iOS 4 пользователи не обязаны заботиться о таких вещах.
Для обработки JavaScript в WebOS используется движок V8, созданный в Google и распространяемый по свободной лицензии. Должно ли Google печалить то, что создание браузера Chrome попутно помогло породить целую конкурирующую операционную систему? Пока компания Google не зарабатывает серьёзных денег на Android, а в WebOS в качестве поисковика по умолчанию выставлен Google, вряд ли она кажется серьёзной угрозой.
Зато в Apple должны смотреть на WebOS с куда большим опасением - и для пользователей и для разработчиков эта система может оказаться не менее привлекательной чем iOS. Что ж, отличный повод для того, чтобы перенять что-нибудь из её лучших черт - к примеру, удобное оповещение о новых сообщениях или способность программ, написанных на HTML и JavaScript, обращаться к системным функциям.



Как хотят штрафовать за торренты


Автор: Юрий Ильин
Опубликовано 01 сентября 2010 года
На днях "Компьютерра" сообщила, что депутат Московской городской Думы Александр Милявский планирует представить в Государственную думу законопроект, в котором предполагается признать административным нарушением факт скачивания пиратского контента. В первую очередь, речь идёт о фильмах. За каждый факт скачивания предлагается штрафовать пользователя на 500 рублей. Распространителей пиратской продукции будут карать штрафами размером до 200 тысяч рублей.
Учитывая, что при скачивании с торрентов любой подключившийся автоматически становится сораспространителем, конечным пользователям придётся туго: если в результате кого-то и привлекут к ответственности, то, скорее всего, именно за распространение.
Но самые настораживающие предложения депутат озвучил в эфире Русской Службы Новостей. Конкретнее, он предложил создать некий чёрный список ресурсов, на которых хостится пиратский контент, и штрафовать пользователей за сам факт подключения к таким ресурсам.
Естественно, это предложение вызывает вполне ожидаемые вопросы. Первый, правда, сводится к тому, а нет ли тут путаницы? Иначе говоря, действительно ли предлагается штрафовать за сам факт подключения к некоему ресурсу?
"Компьютерра" обратилась за разъяснениями к помощнику депутата Милявского, юристу Андрею Григорьеву.
"Пока в законопроекте говорится лишь о наказании за распространение и скачивание нелегального контента, - ответил Григорьев. - Однако, к моменту внесения законопроекта для рассмотрения в Мосгордуму он, скорее всего, будет скорректирован таким образом, что, возможно, будет наказывать уже за сам факт обращения к таким сайтам. Эта мера пока обсуждается, но весьма и весьма вероятная".
Таким образом, речь может идти о попытке ввести такую норму пока лишь на территории Москвы.
Что касается механизма отслеживания, то предполагается, что заниматься этим будут правоохранительные органы: они обращаются к хостинг-провайдеру и получают от него информацию, под каким внешним IP-адресом был осуществлен доступ на сайт, после чего определяется интернет-провайдер, которому принадлежит этот IP-адрес.
"Затем правоохранительные органы обращаются к интернет-провайдеру, который предоставляет внутренний IP-адрес того конечного пользователя, который и осуществил доступ на сайт с незаконным контентом. К этому конечному пользователю и будут предъявлены претензии," - заявил Григорьев.
На вопрос, а что, собственно, должно инициировать реакцию правоохранительных органов, Григорьев ответил, что поводом для обращения органов к хостинг-провайдеру должно будет служить соответствующее заявление правообладателя.
"Вопрос о технических средствах отслеживания доступа прорабатывается со специалистами в этой области. По их утверждению, такое отслеживание технически возможно, хотя и трудоёмко," - добавил помощник депутата.
То есть, какого-либо страшного автоматического цензора, который будет отслеживать перемещения всех пользователей интернета и высылать штрафные квитанции за каждый случай подключения к "неправильным" ресурсам, пока можно не ждать. Также не предполагается, что провайдеры должны будут доносить на собственных пользователей за каждый случай доступа тех к торрентам или Rapidshare.
А вот чего точно можно ожидать, так это "войны заносов" со стороны владельцев, по крайней мере, российских ресурсов - кандидатов в пресловутый "чёрный список". Кто бы ни занимался его составлением в итоге, у этих людей или организаций появилась перспектива неплохо поживиться.
Стоит отметить, что год назад во Франции был принят жёсткий антипиратский закон, который предполагает длительное отключение от интернета людей, активно занимающихся пиратством.
Первоначальный вариант закона, предложенный самим президентом Франции Николя Саркози, предполагал создание новой полицейской силы, агентства, которое как раз и занималось бы отключением пользователей от Сети, если те были уличены в пиратстве.
Однако законодательный орган Франции отклонил данный проект как неконституционный. В итоге был принят смягчённый вариант, согласно которому отключать пользователей от интернета имеет право только суд. А следовательно, необходимо проведение всех законных процедур.



Белорусский интернет "гармонизируют" фильтрами


Автор: Олег Парамонов
Опубликовано 01 сентября 2010 года
Постановление об обязательной фильтрации интернета в Белоруссии было принято в конце июня. Оно обязывает белорусских интернет-провайдеров внедрить средства ограничения доступа пользователей к материалам, которые противоречат законодательству страны.
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Под запрет попадает порнография и пропаганда насилия, материалы о незаконном обороте оружия и боеприпасов, информация, способствующая торговле людьми, а также экстремистские материалы. Что именно считать "экстремизмом" или "пропагандой насилия", решит белорусская Госинспекция по электросвязи.
Хотя провайдеры и должны завести фильтры, далеко не каждый пользователь интернета в Белоруссии заметит их действие. "Нелегальные" сайты будут закрыты только в государственных предприятиях, образовательных учреждениях и организациях культуры. Остальные при желании могут подключить фильтры, но заставлять их никто не станет - во всяком случае, пока.
Впрочем, если учесть, что государство по-прежнему остаётся главным работодателем в Республике Беларусь, это не так уж мало. Более половины от всех работающих в стране людей являются сотрудниками государственных предприятий. Им будет доступна только урезанная версия интернета.
Провайдеры жалуются, что расходы на разработку, внедрение и поддержку необходимых для фильтрации технических средств так или иначе лягут на обычных пользователей. "МТС" же и вовсе не успела установить фильтры в срок и пока не будет фильтровать интернет в Белоруссии. Впрочем, для этой компании власти согласились сделать исключение.
Полноценная интернет-цензура в китайском стиле - затея дорогая и не особенно эффективная. В своё время Китай потратил на строительство фильтров пять лет и 800 миллионов долларов. Содержание армии цензоров, которые отыскивают в интернете крамолу и, как выражаются китайцы, "гармонизируют" её, тоже влетает в копеечку (или, вернее, в ренминби).
Несмотря на это, китайские фильтры очень легко обойти. Для этого достаточно прописать в настройках браузера иностранный прокси или VPN - и всё, готово. Никакой цензуры и открытый интернет. Наконец, есть программы, специально разработанные для обхода сетевой цензуры и слежки - например, Tor.
Неудивительно, что сторонники сетевой цензуры делятся на два типа. К первому относятся власти самых отсталых стран третьего мира, которым интернет нужен в последнюю очередь, ко второму же - коррумпированные политики из более благополучных частей света, спекулирующие на детской порнографии и терроризме (типичный пример - Австралия). В Белоруссии и России сосуществуют оба типа.
В России обязательных фильтров пока нет, но их то и дело призывают ввести - или даже вводят, хотя и локально. 16 июля Центральный районный суд Комсомольска-на-Амуре потребовал у местного провайдера заблокировать крупнейший видеосайт Youtube, книгохранилища lib.rus.ec и thelib.ru, давно закрывшееся интернет-издание zhurnal.ru и сетевой архив web.archive.org.
Более глобальные проекты тоже случаются: например, в конце 2008 года глава ассоциации "Руссофт" Валентин Макаров предложил отгородить Рунет от всего остального интернета специальным шлюзом. К счастью, его идея не получила развития.



Apple испортила плеер iPod Nano


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 02 сентября 2010 года
В конце августа-начале сентября компания Apple традиционно проводит пресс-конференции, посвящённые новым продуктам, связанным с музыкой. На этот раз такая конференция состоялась 1 сентября 2010 года. Ей предшествовало множество слухов, некоторые из которых подтвердились, а некоторые - нет.
Генеральный директор компании, Стив Джобс, начал рассказ с отчёта об успехах сети розничных магазинов Apple Store, но это вполне можно пропустить. В России официальных магазинов Apple пока что нет. Потом речь вполне закономерно зашла о плеерах iPod.
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Джобс анонсировал новую линейку, в которую вошли новые модели iPod Shuffle, Nano и Touch. Shuffle предыдущего поколения был по какой-то причине практически лишён физических контроллеров - управление осуществлялось исключительно нажатием клавиши на проводе наушников. Теперь же плееру вернули облик и кнопки второго поколения, но оставили голосовое управление. Это и неудивительно - Shuffle в виде крохотной гладкой клипсы вряд ли вызывал у покупателей что-то кроме недоумения.
Наиболее радикальные изменения постигли плеер iPod Nano. Он лишился колеса управления, стал меньше и, фактически, теперь представляет собой один сенсорный дисплей. Интересно, что в прошлую версию Nano Apple постаралась впихнуть всё, что только можно было. Он проигрывал фильмы, у него была встроенная камера и достаточно внушительный дисплей.
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Теперь же с плеером сделали то же самое, что некогда с iPod Shuffle. Его лишили основного органа управления, зато снабдили клипсой. Никакой камеры, никакого проигрывания видео. Основными преимуществами старого контроллера была возможность переключать треки и регулировать громкость, не вытаскивая Nano из кармана. Конечно, это и сейчас можно делать с помощью специальных наушников с кнопкой и микрофоном, но это исключает возможность с удобством пользоваться сторонними наушниками.


[image: ]


То, что произошло с iPod Touch, было вполне предсказуемо и закономерно - его привели в соответствие с iPhone 4. Этот плеер часто называют iPhone без телефона, да фактически так и есть. Новый Touch оснащён экраном высокого разрешения Retina Display и двумя камерами (раньше, кстати, у него не было ни одной) - одной передней и одной задней, а также гироскопом. Плеер, как и новый iPhone, поддерживает технологию FaceTime, которая позволяет совершать видеовызовы.
На конференции было рассказано и про обновление для iOS, операционной системы для мобильных устройств. В версии 4.1 наконец-то заработает уже объявленный Game Center, инструмент для любителей поиграть, а также появится возможность делать HDR-фотографии с помощью камер iPhone и iPod Touch. К тому же, в ней будут исправлены ошибки предыдущей версии, в частности - проблемы с производительностью iPhone 3G. Стив Джобс также рассказал немного и про версию 4.2, которая выйдет в ноябре этого года. Почти все изменения, включённые в неё, будут предназначены для планшета iPad, который пока что застрял на iOS 3.2.
Была анонсирована и новая версия медиацентра iTunes - iTunes 10. В него встроен новый сервис - собственная музыкальная социальная сеть Ping. В Apple надеются, что люди будут обсуждать музыку, которую слушают в iTunes, делиться треками, подписываться на учётные записи популярных музыкантов, а также заниматься тем, чем обычно занимаются люди в социальных сетях: писать минипостинги о чём угодно, а также выкладывать видео и фотографии.
Всё бы хорошо, да проблема в одном - iTunes с каждой версией становится всё более громоздким и всё менее приятным для использования. Учитывая, что Ping будет доступна только через него, это не очень-то хорошо. С другой стороны, iTunes Store, в котором почти полмира покупает музыку - отличное подспорье для старта социальной сети.
Примечательно, что в Apple решили наконец изменить иконку iTunes, которая представляла собой компакт-диск и нотный знак, так как в скором времени, по словам Джобса, продажи музыки в американском iTunes Store обойдут продажи компакт-дисков в США.
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Наконец, была показана и новая телевизионная приставка Apple TV. Если раньше она работала на основе урезанной версии Mac OS X, то теперь перебралась на iOS, правда на интерфейсе это мало отразилось - он не сильно отличается от прошивки оригинальной Apple TV. Разумеется, приставка стала меньше и незаметнее, к тому же её лишили встроенного хранилища данных, так что весь контент потоково передаётся либо с подключённых к сети компьютеров, либо с серверов Apple.
Компания предлагает новую возможность: смотреть сериалы за 99 центов за одну серию. Увы, не все правообладатели на это согласились, поэтому сначала в iTunes Store будут доступны только шоу каналов ABC и FOX. Стив Джобс надеется, что другие присоединятся позже.
Управлять новой версией приставки будет удобнее c iPhone или iPad. Впрочем, российскому пользователю она вряд ли будет сколько нибудь интересна. iTunes Store в России нет, а взламывать новую Apple TV на основе iOS никто не будет - на прошлую версию после взлома хотя бы можно поставить какой-нибудь популярный медиацентр.
В общем, вроде бы, новостей - хоть отбавляй, но действительно интересных анонсов было мало. iPod Touch и Shuffle постигли вполне закономерные изменения, Nano превратился в нечто нелепое, iTunes в очередной раз попытались оптимизировать (не особо успешно), а новый Apple TV не особо отличается по функциям от старого (хотя Джобс упорно пытался доказать обратное). Только социальная сеть более-менее интересна. Все трубили, что в Apple TV появятся приложения, но про них так ничего и не было сказано (впрочем, в будущем всё возможно).
Хотя, пожалуй, один интересный момент имеется: это была первая за восемь лет конференция, которую Apple транслировала через интернет в реальном времени.



Промзона: Убийцы шума


Автор: Николай Маслухин
Опубликовано 02 сентября 2010 года
Не секрет, что жителям современных мегаполисов приходится общаться и работать в условиях постоянного шумового загрязнения: телефонный разговор во время движения по магистрали, деловая встреча в шумном ресторане, работа в open-space офисе. Даже прошедший чемпионат мира по футболу запомнился не столько странным судейством, сколько постоянным звучанием тысяч вувузел (некоторые каналы поспешили заявить об использовании специальных фильтров, заглушающих вувузелы во время трансляций).
Задумавшись об идее звуковой фильтрации, азиатский дизайнер Сяо Бинь разработал концепцию индивидуальных звуковых фильтров, позволяющих отсечь лишние звуковые потоки и сосредоточиться исключительно на нужном источнике звука. 
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Предложенные дизайнером беруши конструктивно состоят из двух частей. Первая – силиконовая вкладка, изолирующая ушной канал от посторонних шумов. Вторая – непосредственно сам фильтр, пропускающий через себя все внешние звуки и подающий на выход только угодную часть звукового спектра. Скажем, не нравится вам голос тещи, прикрутите рычажок и сделайте его еле слышным или отключите совсем.
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К сожалению, дизайнер не описывает сам механизм фильтрации, отдавая эту часть концепции на откуп инженерам. Тем не менее, учитывая развитие современных технологий шумоподавления, подобный концепт не кажется таким уж утопичным.



Алексей Новодворский ("АЛЬТ Линукс") о национальной ОС


Автор: 
Опубликовано 02 сентября 2010 года
- О национальной ОС на основе GNU/Linux сейчас много говорят. Возникает ощущение, что чиновники и журналисты плохо понимают данный предмет. Что же такое национальная ОС (дистрибутив Linux или технологический стандарт, а может что еще)? Откуда возникло данное понятие и как произошла путаница?
 
- Насколько я помню, впервые на высоком уровне о "необходимости создания российской операционной системы (ОС) и пакета прикладных программ" заявил Л. Д. Рейман в сентябре 2007 года. Примерно тогда же в Минсвязи состоялась встреча Д.А. Медведева, тогда первого вице-премьера, с разработчиками СПО. Дмитрий Анатольевич сказал: "Если у нас не будет независимости в области программного обеспечения, то все остальные сферы, где мы хотели бы свободно развиваться и быть конкурентоспособными, окажутся под угрозой". Это политическое решение, и оно, с оговоркой на кризис 2009 года, претворяется в жизнь. Мне кажется, что решение это вполне мотивировано. Но, естественно, не нравится заметной части бизнеса.
Путаница идет, если говорить о добросовестных путаниках, из-за понимания ОС исключительно в смысле ОС для настольного компьютера. Например, такой выдающийся деятель IT, как президент IBS Group Анатолий Карачинский, говорит: "Мне кажется, что разработка любой традиционной ОС сейчас просто не актуальна. Мы стоим на пороге огромных технологических изменений в мире. Через два года понятие ОС принципиально поменяется, как поменяются сами компьютерные устройства, которые мы будем использовать. Весь мир будет переходить на другие принципы обработки информации, другие технологические платформы. Это произойдет довольно быстро, в течении 2-3 лет. Появление "облаков", быстрая миграция на новые принципы мобильности, принципиальные изменения в телекоме. Умирание тяжелого "клиента", который олицетворяла собой ОС, миграция приложений и большинства сервисов в "облако". Все это предполагает, что мир идет в одну сторону - вперед, а мы смотрим назад".
В этой цитате как раз приведены веские основания для разработки "национальной ОС", точнее - национальной программной платформы. Именно сейчас, при глобальной смене технологий, появляется возможность прорыва, основанного на реализации открытых технологий, которые предлагает сообщество СПО. Глубоким заблуждением было бы рассматривать разработку Национальной программной платформы исключительно как локализацию и адаптацию имеющихся дистрибутивов свободных ОС для настольных компьютеров и небольших серверов. Напротив, необходимо создать организационную, технологическую, техническую, научную, образовательную компоненты платформы для обеспечения независимости отечественной разработки ПО, интеграции с международными проектами разработки и, в конечном счете, становления России как одного из международных центров разработки всего спектра ПО, от системного до прикладного.

- Кто и на какие средства должен заниматься разработкой платформы? Какая бизнес-модель может быть у подобного проекта? Есть мнение, что разработку нужно перевести на рыночные "рельсы" и государство не должно финансировать подобные проекты. Как Вы думаете, это мнение обосновано?
- "Волшебная рука рынка" работает хорошо, но не является золотой рыбкой. Государство, как и любой заказчик, имеет специфические пожелания к продукту. И как заказчик особый, должно расходовать деньги на благо налогоплательщиков. Мне не хочется платить налоги, которые пойдут на закупку лицензий на иностранный софт, когда за деньги, меньшие на порядок, можно обеспечить не только удовлетворение потребностей государства, но и развитие всей нашей отрасли разработки ПО. Мне не нравится также навязываемое нам "международное разделение труда", при котором в России производят "вершки", специфичный прикладной софт, а "корешки", системный софт, - импортируется. Государство, судя по всему, тоже понимает, что это плохо, и в его руках есть разные методы решения проблемы, от законодательной налоговой поддержки до прямых заказов.
- Есть ли в России компании или организации, способные создать "национальную ОС"?
- Операционную систему для суперкомпьютеров из Top 500 можем (эксперт говорит о компании "АЛЬТ Линукс", - прим. ред.), решения для дата-центров можем, решения для обеспечения безопасности можем, ERP-системы можем, СУБД можем, ОС для встраиваемых устройств можем, инфраструктуру коллективной разработки можем. Можем OCR, можем САПР, можем софт для видеоконференций. Вопрос в том, что реализацией такого проекта, координацией участников должна заниматься крупная структура с государственным участием. И, конечно, все открытые результаты этого проекта должны публиковаться, сообщество должно знать, что происходит.



Настольные игры смешали с компьютерными


Автор: Андрей Письменный
Опубликовано 02 сентября 2010 года
Казалось бы, настольные игры по сравнению с компьютерными - прошлый век. Все эти листы бумаги, фигурки, карточки, игральные кости... Без них вполне можно обойтись - взглянуть хоть на реализацию популярных настольных игр вроде Settlers of Catan или Carcassone на Apple iPad. Но при переносе на экран что-то в них всё же теряется. Оказывается, что физические атрибуты настольной игры - вовсе не бесполезная мишура, а очень ценная составляющая.
Подобное чувство, вероятно, и побудило изобретателей из французского издательства Les Editions Volumiques начать думать над тем, как соединить два мира - игр настольных и компьютерных. Их выдумки не укладываются в какую-то одну категорию и не обязательно связаны с определённой технологией. Впрочем, ко многим из них вполне применим термин "дополненная реальность": они действительно дополняют реальный мир виртуальными объектами.
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Игра с замысловатым названием названием (i)Pawn эксплуатирует простую идею: что если превратить экран iPhone или iPad в доску, по которой будут перемещаться настоящие фигурки? Конечно, телефон при этом должен различать фигурки и определять их местоположение. Для этого в Editions Volumiques придумали хитроумный алгоритм, использующий возможности сенсорной поверхности экрана iPhone. В описании сказано, что игра будет приключенческой и начнёт продаваться (в виде коробок с фигурками и приложения в App Store) в ноябре 2010 года. Пока же можно посмотреть демонстрацию, где две фигурки ставят на экран iPhone и заставляют вести импровизированный диалог.


[image: ]


В (i)Pirates всё ровно наоборот - фишкой становится сам iPhone, а доска - это лист немалых размеров (примерно метр на 80 см, судя по демонстрации). На листе нарисован океан с островами и прочими объектами, он разделён на клетки. Кладём телефон в одну из них и видим на экране кораблик, рассекающий волны анимированой версии того же океана. К сожалению, о конкретных правилах игры пока что ничего не говорится, но известно, что за одной доской сможет играть несколько человек, к тому же есть сетевой режим. Выход (i)Pirates назначен на октябрь 2010.

Как же устройству удаётся узнавать, на каком участке карты оно находится? Можно было бы предположить, что для этого используется камера телефона, но в блоге издательства утверждается, что игре достаточно информации, полученной от акселерометра. Если это действительно так, то в (i)Pirates можно будет играть и на устройствах без камеры - то есть на и плеерах iPod touch.
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The Nignt of the Living Dead Pixels использует куда более понятную технологию - распознавание штрих-кодов, и тут уже без камеры не обойтись никак. Применена она, впрочем, снова довольно необычным образом. Авторам удалось создать произведение, одновременно являющееся компьютерной игрой, интерактивным фильмом и книгой. Впрочем, книгой его можно назвать лишь условно - вместо текста здесь картинки, на которых штрих-коды мастерски перемешаны с иллюстрациями. Даже устроена эта диковинка не как книга - вместо перелистывания страниц её нужно разворачивать, определяя направлением разворота свой выбор в игре. Как только он сделан, на новую страницу полагается посмотреть через телефон и увидеть соответствующий ей видеоролик. Судя по сайту авторов, Nignt of the Living Dead Pixels будет продаваться начиная с сентября 2010 года. Как и в случае остальных проектов, помимо французской версии планируется и английская.
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Этими тремя играми список творений Editions Volumiques не оканчивается. На сайте также демонстрируется концепция игры, для производства которой на обычную бумагу в нескольких местах наносятся электронные чернила. Игра называется Duckette и управляется всего одной кнопкой, позволяющей переместить уточку из одного угла экрана в другой. Похоже, авторы понимают, что эта задумка явно слабовата для столь дорогостоящей технологии, и пока не делают никаких связанных с ней анонсов.
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Наконец, нельзя не упомянуть прекрасную книжку под названием Kernel Panic - она заполнена скриншотами с экранов зависших компьютеров. Читатель, вероятно, должен испытывать непрерывное удивление - как же в такие моменты удалось сделать скриншот?. Книга тоже будет продаваться с сентября.
Выдумки Editions Volumiques остроумны, а некоторые без сомнения могут превратиться в прекрасные продукты. Немного настораживают установленные даты выпуска - уж очень близко они поставлены. Правда, пока ни одна из них не сорвана, можно лишь надеяться на обоснованность оптимизма авторов.



"Национальная" операционная система: споры не утихают


Автор: Евгений Крестников
Опубликовано 02 сентября 2010 года
Журналисты и чиновники явно не понимают сущности национальной ОС (в других источниках - национальная программная платформа, НПП), о которой они часто говорят. Стоит разобраться, что такое российская операционная система, как возникло это понятие, а самое главное - кто и на чьи деньги будет её разрабатывать.
Происхождение понятия
История этого термина началась в 2007 году с заявления исполняющего обязанности министра информационных технологий и связи Л.Д. Реймана (речь в нём шла о создании пакета свободных программ для школ). Тогдашний первый вице-премьер, а ныне президент РФ, Д.А. Медведев, также говорил о необходимости разработки отечественной ОС. Но Дмитрий Анатольевич был не столь категоричен: "Есть одна точка зрения: давайте всех переведём на лицензионный коммерческий софт, всё это приобретем и будем жить припеваючи. Нам будет хорошо, и особенно хорошо будет крупнейшим поставщикам этого программного продукта. Вторая полярная позиция: ничего покупать не будем. Без покупок хорошо жили. Давайте быстрее внедрять программы с открытым кодом. Как и всякие полярные точки зрения, обе, на мой взгляд, являются непродуктивными", - сказал он на встрече с разработчиками СПО в сентябре 2007 года.
Властные структуры предложили компромиссный вариант - закупить для школ необходимые лицензии сроком на три года, а тем временем разрабатывать собственный пакет программ с открытым кодом, чтобы школы и (потенциально) государственные учреждения могли выбирать: продолжать пользоваться коммерческим ПО за свой счёт или перейти на "уже абсолютно адаптированную, приемлемую для них систему, основанную на открытом доступе, на открытом коде". Инвестиции в размере 59,5 миллионов рублей были освоены, а система для школ разработана группой компаний "Армада", точнее соисполнителем по тендеру - компанией "АЛЬТ Линукс".
Можно вспомнить о существовании альтернативных продуктов: "НауЛинукс Школа" от "Линукс Инк" и EduMandriva, разработанная в рамках образовательного проекта компании Мандрива.Ру без государственных инвестиций. Эти факты не являются предметом исследования, но поднимают очень интересный вопрос: зачем выделять государственные деньги на дистрибутивы (пока мы говорим только о дистрибутивах), если разработчики создают их сами? Даже соисполнитель по школьному тендеру, компания "АЛЬТ Линукс", существует уже 10 лет, и по нашим сведениям, объем госзаказа у них не превышает 30% дохода, да и то - лишь последние несколько лет.
В конце июля 2010 года заместитель министра связи и массовых коммуникаций Илья Массух заявил, что первая версия российской операционной системы появится в 2011 году. По словам замминистра, разработчика продукта выберут на конкурсе, который пройдет в начале 2011 года. Массух пояснил, что более 90% исходных текстов проекта будет заимствовано из зарубежных разработок, в частности из Linux. Это связано с тем, что в России практически отсутствуют кадры, опыт и возможности для создания собственной ОС с нуля. Однако в процессе доработки системы планируется, что доля отечественного кода в ней увеличится.
Слова Ильи Массуха прокомментировал президент IBS Group Анатолий Карачинский, и его сразу записали в противники идеи национальной ОС, несмотря на то, что критика была весьма конструктивной, а выводы эксперта не столь категоричны: "С учётом всех этих замечаний, мне кажется, что вопрос требует более глубокого и профессионального подхода", - сказал он корреспонденту "Ведомостей".
Независимость - дело тонкое
Экскурс в историю не позволяет понять, что же такое "Национальная ОС" (или НПП). По мнению Михаила Елашкина, директора аналитической компании Elashkin Research, в понимании идеи национальной ОС существует и случайная, и намеренная путаница. С технической точки зрения это локализованный вариант разработанного не у нас Linux. Чиновникам же "продают" идею "национальной ОС" - то есть как бы полностью отечественного продукта, под соусом "независимости от западных производителей". Эксперт заявил: "Не хочу бросать тень на всё движение open source в России, но для некоторых его представителей и ряда чиновников такая "путаница" очень выгодна".
CEO PingWin Software, Дмитрий Комиссаров считает основным просителем у государства Алексея Кузовкина (председателя совета директоров уже упомянутой "Армады"), пишущего письма президенту о национальной свободной операционной системе "АЛЬТ Линукс", разработанной его компанией. "Основная идея - назначить "Армаду" ответственной за разработку проекта, а далее подхвачено журналистами", - сказал Дмитрий "Компьютерре".
На официальном сайте "Армады" есть сведения о единственном свободном проекте - российской операционной системе "АЛЬТ Линукс", разработанной одноименной компанией-партнером. Пожалуй, вопрос о том, что в "Армаде" понимают под термином национальная ОС, требует дополнительных пояснений со стороны представителей консорциума.
Дистрибутив или платформа
О техническом аспекте проблемы говорит Дмитрий Комиссаров: "Про то, что должно составлять платформу, подчеркну - платформу. Подробно моя точка зрения описана в презентации, если коротко, то в результате должна образоваться экосистема вокруг двух дистрибутивов Linux, для которых есть центры компетенции, способные работать с ядром, переносить продукт на разные архитектуры и разрабатывать драйверы устройств. Помимо этого необходим слой middleware, слой приложений и типовые решения".
В презентации он так же рассуждает о создании серверного дистрибутива на базе RedHat и настольного - на основе Ubuntu. Сейчас ситуация изменилась и оба дистрибутива, по мнению эксперта, имеет смысл делать на базе Mandriva. Учитывая отношение Дмитрия к разработчику дистрибутива, его точку зрения едва ли можно назвать объективной, хотя рациональное зерно в ней есть.
Кроме того, необходимо создать инвариантный к дистрибутивам репозиторий, содержащий исходные коды и среду сборки для всего используемого в государстве ПО, а также все типовые решения и ПО, разработанное по заказу государства. Нужна и тестовая лаборатория, сертифицирующая другие дистрибутивы и приложения на совместимость с платформой и лаборатория по сертификации железа. Средством обеспечения совместимости должен стать стандарт LSB (Linux Standart Base). Ещё Дмитрий говорит о сотрудничестве с разработчиками проприетарного ПО, а также о создании соответствующей юридической базы.
С технической стороной вопроса на этом можно закончить и перейти к проблемам экономическим. По мнению Михаила Елашкина, в живущей преимущественно импортом стране неоткуда взяться мощным игрокам, способным на создание серьёзных и востребованных рынком свободных продуктов: "Этикетки переклеивать мы можем. Но почему для этого необходимы мои налоги?" - спрашивает эксперт. С другой стороны, Михаил допускает возможность использования локализованных версий Linux, но возражает против названия "национальная ОС".
Финансовый вопрос
В экономическом аспекте Михаил столь же категоричен. Он говорит: "Есть только одна бизнес-модель для работы государства - заказывать наиболее подходящее по функциональности и соотношению стоимость-эффективность ПО для своих организаций. При этом религиозные вопли типа "отечественная ОС", "свободное программное обеспечение" и прочие - не являются критериями выбора вообще". По его мнению, нужно заниматься не перелицовкой чужого ПО, а разработкой собственного, хоть в коммерческой, хоть в СПО-модели. Единственно разумное вмешательство государства - выделение денег под конкретные полезные для госструктур проекты: "Пусть СПО победит там на честной конкурсной основе", - заявляет Михаил.
Дмитрий Комиссаров также считает, что сейчас в России нет ни одной компании, способной развивать платформу: "Российские СПО-компании, это только сборщики дистрибутивов, вводящие, как господин Кузовкин, в заблуждение государство и рынок". Эксперт утверждает, что ситуация должна измениться в ближайшее время, поскольку есть возможность консолидировать "здоровую часть СПО-рынка". На вопрос, какие компании входят в эту часть, Дмитрий отвечает: "Линукс Инк, ГНУ/Линуксцентр, TrastVerse...". Также эксперт заявляет о необходимости участия в проекте ИСП РАН и других профильных институтов. Что касается финансирования, Дмитрий постоянно говорит о партнёрстве и категорически отрицает необходимость делать всё за государственный счёт.
Расстановка сил
У национальной платформы немало сторонников, а вот её ярых противников обнаружить не удалось. Критики этой идеи допускают возможность использования в госструктурах разработанного у нас ПО, хоть и призывают осторожнее расходовать казённый бюджет.
Нет единства и в стане российских разработчиков СПО. С одной стороны можно выделить альянс "Армады", "АЛЬТ Линукса" и внезапно возникшей на горизонте госкорпорации "Ростехнологии". Алексей Новодворский говорит, что государственный концерн в лице компании "Концерн "Сириус" стал совладельцем ООО "Альт Линукс". В публикации "РБК daily" написано, что концерн также ведёт переговоры с российским представителем Red Hat, компанией Vdel. Правда, стороны пока договариваются только о совместных проектах: "Речь идет о сотрудничестве в создании российской операционной системы и специализированной системы её обновления. Не более", - заявил журналистам Леонид Ухлинов, генеральный директор компании "Концерн "Сириус".
Здесь же есть сведения, что "Ростехнологии" приобрели свою долю компании "АЛЬТ Линукс" у "Армады". "Это не соответствует действительности, - говорит Алексей Новодворский - "Армада" - наш стратегический партнёр, но никогда не владела и не владеет долей в ООО "Альт Линукс"". Газета "Коммерсантъ" сообщает: "Владельцами ООО "Альт Линукс" является ООО "Открытый код" (51%), Алексей Новодворский (20%), Алексей Смирнов (19%), а также Антон и Владимир Фарыгины (по 5%)", - также здесь говорится, что госкорпорация приобрела блокирующую долю компании, но уже есть договоренность (не подтвержденная, впрочем, официально) о доведении её до контрольной. Говоря о доле "Ростехнологий" Алексей Новодворский, озвучил следующие данные: "25% и опцион на 25%".
В прессе есть сведения и о другой интересной сделке, которую лично курирует уже упомянутый здесь Леонид Рейман (ныне, советник президента РФ). Миноритарную долю во французской компании Mandriva приобрел NGI - европейский фонд с участием российских инвесторов.
Портал CNews говорит о связи фонда NGI с компанией Sloane Square Capital Partners (SSCP), по их сведениям: "SSCP является управляющей компанией фонда Global Technology Fund петербургского предпринимателя Глеба Огнянникова. Он же с 2008 г. является владельцем компании Eventis Telecom, созданной в недрах считавшейся близкой к Рейману "питерской" группы связистов для экспансии в страны СНГ. А управляющий директор SSCP Артур Акопьян входит в совет директоров "Синтерры" - оператора фиксированной связи, созданного из активов всё той же "питерской" группы связистов".
Есть мнение, что европейский фонд с российскими корнями вытягивает французскую компанию из долгов, чтобы создать национальную ОС на основе дистрибутива Mandriva. "Я консультирую участников сделки по организационно-методическим моментам внедрения свободного программного обеспечения (СПО) в России, поскольку эта тема мне хорошо знакома",- заявил Леонид Рейман газете "Коммерсантъ". Бывший министр связи, а ныне советник президента не видит проблем в том, что "крупные западные разработчики СПО предложат для России проверенный софт, особенно если в акционерном капитале участвуют российские инвесторы".
Официальная информация по этой сделке станет известна после собрания акционеров Mandriva (не исключено, что Дмитрий Комиссаров войдет в состав совета директоров французской компании), которое состоится 15 сентября. Но уже очевидно, что у нас есть как минимум два мощных, поддерживаемых властными структурами альянса, претендующих на статус разработчика национальной платформы.
В сухом остатке
Есть две группы лиц заинтересованных заинтересованных в разработке национальной ОС но исповедующих принципиально разные подходы. "Армада", "АЛЬТ Линукс" и "Ростехнологии" упирают на так называемый "политический" подход, основной целью которого является создание независимой ОС. Помимо всего прочего, это предполагает финансирование проекта в основном за счет бюджетных ассигнований.
Представитель второго альянса, Дмитрий Комиссаров, говорит о недопустимости разработки системы только за бюджетные деньги. Это предполагает значительные инвестиции членов альянса (прежде всего, компании Mandriva) в проект национальной ОС и консолидацию всех участников рынка. Хотелось бы надеяться, что его прогнозы сбудутся, и в лице Mandriva мы не получим ещё одного разработчика, который хочет оттеснить от государевой "кормушки" более успешного конкурента и стать единственным поставщиком СПО для госструктур.
Какой из предложенных подходов лучше, судить сложно. Очевидно, что планы по внедрению СПО в 2009 г. были сорваны, "политический" подход себя не оправдал, а стратегию нужно менять. Возможно, предложенная Дмитрием Комиссаровым идея консолидации рынка станет выходом из положения. Особенно, если противоборствующие стороны смогут договориться и прийти к компромиссному варианту. Например, к формированию своего центра компетенции вокруг каждой из структур - здоровая конкуренция еще никому не вредила. Государство должно активно участвовать в их создании (в т. ч. и финансово), но и компании-разработчики должны вложить в проект собственные средства. К сожалению, времени на это осталось не очень много - решение по проекту национальной платформы будет принято уже в начале 2011 года.
К сожалению, мы не включили в статью комментарий Алексея Новодворского - эксперт возражал против редакторской правки, искажающей, по его мнению, смысл текста. У редакции, в свою очередь, возникли к Алексею претензии по объему материала. Его комментарий публикуется отдельно, без изменений.



На что способна современная видеокамера


Автор: Алексей Поляков
Опубликовано 02 сентября 2010 года
Пылесосить должен пылесос, выживать сок - соковыжималка, а снимать видео видеокамера, не так ли? Однако в наш век гаджетов - устройств, сочетающих в себе все и сразу, об этом часто забывают. "Зачем мне видеокамера, у меня и фотоаппарат прекрасно снимает видео", - часто говорят пользователи. И в чем-то они правы. Однако далеко не все представляют себе те возможности, которые даёт качественная современная видеокамера в умелых (и даже не очень умелых) руках, а разбираться во всех этих мегапикселах, стабилизаторах и диафрагмах хочется не всем. Так что в этой статье мы решили пойти другим путем и рассказать вкратце о возможностях современных видеокамер в нескольких коротких историях. 
В первую очередь о том, как современные технологии помогли обычным пользователям, таким, как мы с вами. А, чтобы не быть голословными и абстрактными, взяли в качестве примера единственную модель - Panasonic HDC SD-60. Для самых любознательных мы разместили в статье некоторые технические подробности в виде врезок. Но рассказать о возможностях камеры постарались так, чтобы не углубляться в технику вовсе: ведь мы ждем от новой камеры не каких-то цифр, а прежде всего, удовольствия - как от процесса съемки, так и от просмотра полученного результата. 
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Дрожь в руках
Андрей задумывался о покупке видеокамеры, но сначала решил поснимать для пробы видео своим фотоаппаратом. Вроде и качество неплохое, но лишь когда аппарат стоит неподвижно - скажем, на столе. А стоит взять в руки, да еще и побольше приблизить объект - начинается такое дрожание, что просматривать конечный результат доставляет мало удовольствия. Оно и понятно: корпус фотокамеры разрабатывался совершенно для других целей, и жестко держать его в руке продолжительное время (а тем более плавно вести) не слишком-то удобно. 
При первом близком знакомстве с Panasonic HDC SD-60 Андрей был приятно удивлен: во-первых, камера сразу удобно легла в руку. Все элементы управления оказались на своих местах: расположены они так, что практически все управление можно производить одной рукой, параллельно со съемкой, не дергая при этом камеру. Оценил он и работу оптического стабилизатора: даже на максимальном зуме с рук ему теперь удается снимать видео практически без дрожания. 
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Изображение на максимальном зуме без стабилизатора
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Максимальный зум, включен режим POWER O.I.S.
Оптический Стабилизатор POWER O.I.S. работает на основе гироскопических датчиков, которые моментально отклоняют специальную корректирующую линзу в объективе при малейшем сдвиге камеры, так что картинка остается на месте. Кстати, оптическим стабилизатором оснащаются все современные видеокамеры Panasonic - включая самые дешевые.
Непоседа
Аня купила видеокамеру, в первую очередь, для того, чтобы снимать своего трехлетнего сына Сережу. Но дети, как известно, непоседы. И съемка ребенка, который постоянно носится, то заглянет в объектив, а то убежит от камеры, да с такой скоростью, что никак не успеть навестись на резкость, была бы настоящим мучением (пусть и приятным), если бы не функция следящего автофокуса.
Теперь все стало много проще: Аня легонько касается пальцем лица сына на дисплее камеры - и вокруг него выводится рамка, которая сама двигается, "следит" за Сережей, куда бы он не побежал и как бы Аня не развернула свою камеру. И резкость всегда попадает туда, куда надо. А недавно Аня обнаружила еще одну функцию, доставившую ей массу приятных моментов: "Поймай улыбку". Теперь, как только Сережа улыбнется в кадре, камера автоматически записывает фотографию: ловить момент и нажимать на кнопку "Фото" не нужно. 
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С функцией следящего автофокуса лица даже детишек-непосед будут всегда в фокусе.
Функция "Автоматическое распознавание лиц", помимо всего прочего, позволяет хранить базу разных лиц (до шести) и фокусироваться на них, как только лицо попадает в кадр.
Когда хочется экстрима
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Даже непогода в горах, песчаная буря или многочасовая тряска во внедорожнике - не слишком серьезная помеха для видеокамеры, записывающей данные на карты памяти.
Василий и Надежда - заядлые путешественники. Их предыдущая - кассетная - камера "погибла смертью храбрых" год назад в пустынях западной Индии. Они попали в пыльную бурю, корпус оказался недостаточно защищенным, а песок, забившийся в механизм перемотки, и привел к поломке. К счастью, камера была недорогая. Поскольку в сервис нести ее было уже нерентабельно, супруги приобрели модель Panasonic HDC SD-60, которая записывает видео на карту памяти. 
Камеры, записывающие видео на MiniDV кассеты, имеют внутри довольно сложный, хрупкий и чувствительный к засорению механизм. Те же модели, которые пишут на встроенный в камеру жесткий диск, могут не перенести сильной тряски и ударов, с ними следует обращаться наиболее бережно. Что же касается карты памяти, то это - самый невосприимчивый к внешним воздействиям носитель данных. Тряска и пыльные бури им практически не страшны. Хотя защитный фильтр на объектив (а то и чехол на корпус) при съемке в экстремальных условиях все равно лишними не будут.
Panasonic HDC SD-60 записывает на карты памяти SDXC/SDHC/SD. Эти карты, в отличие от жесткого диска или кассет, не имеют никаких механических частей, и потому наиболее устойчивы к ударам, тряске и пыли.


Почувствуйте разницу
В полной мере семья Кузнецовых оценила преимущества новой камеры после приобретения телевизора высокой четкости. Количество деталей, четкость изображения приятно всех удивили: просматривая то же самое на обычном телевизоре, не замечаешь очень многого. Там, где раньше было лишь непонятное зеленое месиво, счастливые обладатели HDMI-телевизора увидели шелестящие на ветру мелкие листочки деревьев. На съемке концерта, записанной с заднего ряда, лица музыкантов на сцене стали вполне узнаваемыми. Даже на домашней кошке Мурке, которую они поснимали дома для пробы, пока обкатывали покупку, стала видна каждая шерстинка. 
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На обычном телевизоре разрешение слишком мало, чтобы передать мелкие детали изображения.
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Запись, сделанная на HD видеокамере и просмотренная на HD телевизоре, выглядит совершенно по-другому.
    
      
Камера поддерживает формат записи FullHD 1920 x 1080p. Время записи с максимальным разрешением на 64-гигабайтную карту памяти SDXC - до 27 часов.
Охотник за бабочками
Фотоохота - занятие действительно захватывающее. Но видеоохота куда интереснее. Павел всерьез увлекся видеосъемкой насекомых, особенно бабочек. Все они существа пугливые, одно неверное движение, или подкрадешься чуть ближе, чем нужно - и спорхнет с цветка, улетит, только ее и видели.
Спасла Павла функция "телемакро": при ее активизации камера автоматически переключается в режим максимального приближения и позволяет в этом режиме снимать с достаточно близкого расстояния, чтобы крупно "поймать" в кадр бабочку или цветок. А если оптического увеличения не хватает, на помощь приходит цифровой зум в сочетании с функцией "умный трансфокатор", минимизирующей потери качества цифрового увеличения. Кстати, на само включение камеры требуется всего около 0,1 секунды, так что можно поймать самые быстротечные моменты, даже бабочку, которая готовится улететь с цветка. 
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Благодаря функции "телемакро", возможно снять крупным планом даже бабочку, сидящую или пролетающую на довольно значительном расстоянии. 
Камера имеет 25x оптический зум и 60x цифровой зум.
  
    
Заключение
Разумеется, рассмотрены далеко не все возможности современных видеокамер и, в частности, Panasonic HDC SD-60. Многое осталось за кадром, тем более что необходимо было рассказать о них простым языком, не вдаваясь слишком сильно в технические детали. Те же, кому интересны технические подробности, могут обратиться к руководству пользователя или к специальной литературе. 



IFA 2010: апогей бума стерео


Автор: Андрей Письменный
Опубликовано 02 сентября 2010 года
В Берлине начинается выставка IFA 2010. Здесь, если не считать секции бытовой техники, демонстрируются новинки домашней и персональной электроники. Одна из главных тем нынешней выставки - стереотелевидение - именно ему целиком и полностью посвящена пресс-конференция Panasonic. На ней были представлены новые модели стереотелевизоров, стереоочков, объявлено о новых возможностях вещания Viera Cast, но главное - представлен консьюмерский камкордер, которым можно снимать ролики в стерео.
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Новый камкордер называется HDC-SDT750 и поставляется со стереообъективом (именно он придаёт камере продолговатый вид, без него она похожа на любой другой камкордер). Также будет доступен конвертер для видеокамер Lumix, который позволит и им записывать трёхмерное видео.
Во время презентации посетители выставки имели возможность воочию оценить возможности нового камкордера. На стоящих в зале телевизорах демонстрировались записанные им ролики. Мысль, которую таким образом хотели донести до публики, проста - если лучшие моменты жизни можно запечатлеть в стерео, почему бы этого не сделать?
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 На фоне профессиональной камеры SDT750 (слева) смотрится не просто миниатюрной, а чуть ли не карманной
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Пусть день рождения дочки будет записан так, чтобы в будущем (когда, очевидно, стерео победит и станет стандартом де-факто) на отснятое не стыдно было смотреть. Ну или как минимум чтобы гордиться перед всеми знакомыми - вот, мол, какие мы продвинутые, уже дочку на стерео снимаем.
Пользовательский контент должен стать ценным дополнением к уже имеющемуся набору: телепередачам, фильмам и компьютерным играм. И если с фильмами всё понятно, то передачи в стерео - это пока что диковинка. И раз на новый формат не спешат переходить телеканалы, возникает довольно странный феномен - поставщиками контента становятся сами производители электроники.
В случае Panasonic - речь о сервисе Viera Cast, доступном в каждой модели телевизоров Viera, имеющих возможность подключения к интернету. Через Viera Cast уже можно смотреть немалое число стереопередач. Среди которых, конечно, много спортивных, а спорт как известно - один из тех жанров, которые действительно выигрывают от съёмки в стерео. На пресс-конференции присутствовал представитель Eurosport, заверивший публику в том, что его телеканал всячески поддерживает стерео и снимает на него значительную долю материалов.
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Ешё один тип контента, который должен выигрывать от стерео - компьютерные игры. В отличие от фильмов, для съёмки в 3D или конвертации которых нужны дополнительные затраты, компьютерные игры в большинстве своём трёхмерны изначально, и затраты на поддержку стерео выходят минимальными.
На пресс-конференции Panasonic присутствовал представитель NVIDIA, сообщивший, что компании плотно сотрудничают в деле продвижения стерео. Отрадно слышать - ведь именно в NVIDIA в конце 2008 года решились выпускать видеокарты с очками и поддержкой стерео. В те времена ещё был актуален вопрос о том, где можно приобрести телевизор с поддержкой 3D, сегодня уже вызывающий улыбку.
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Слышать о том, как хорошо стерео и убедиться самостоятельно - совсем разные вещи. Благо, после окончания пресс-конференции каждый мог в деле опробовать любой из упомянутых продуктов (или, как минимум, посмотреть, как это делают стендистки). Всё пространство за конференц-залом было просто-напросто уставлено телевизорами всех мастей и размеров, перед каждым из которых установлена стойка с поляризационными очками.
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Камкордер HDC-SDT750 можно подключить к телевизору напрямую
Впечатления от просмотра оказались совершенно ожидаемыми - чем больше телевизор, тем больше впечатляет стерео. Двадцатидюймовые экраны не слишком радуют - в основном из-за того, что в поле зрения кроме телевизора умещается ещё много всего, и в глазах заметно рябит. Зато начиная с сорока дюймов и заканчивая 150 постепенно становится всё лучше и лучше.
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Пожалуй, главным впечатлением стала игра Prince of Persia (новая, конечно), демонстрировавшаяся на 105-дюймовом экране. Вот уж где действительно погружаешься в действие! Причём стерео здесь - не просто впечатляющий спецэффект, а ценное дополнение к игровому процессу. Благодаря нему легче оценить расстояние и, к примеру, рассчитать прыжок. К стереокартинке быстро привыкаешь, однако при быстром движении камеры всё же заметно небольшое подёргивание - к сожалению, технологии до сих пор несовершенны.
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Однако если в 2009 году можно было сказать, что бум стерео только начинается, то сейчас он в самом разгаре - появляются всё новые и новые модели телевизоров, плееров и камер. К тому же круг домашней электроники можно считать замкнутым - на рельсы 3D переведено всё: от камкордеров до телевизоров.



Голубятня: Прёт оруэллианский танк


Автор: Сергей Голубицкий
Опубликовано 02 сентября 2010 года
eBay запретил использование на своих аукционах платежных систем, альтернативных PayPal. Что ж, вполне закономерный финал. Год назад выжали Google Checkout, единственную демократичную, не унижающую и не оскорбляющую пользователя платежную систему в США, теперь наступила очередь прямых платежей картами VISA, MasterCard и American Express, а также конкурентов PayPal - ChannelAdvisor, Auctiva, Vendio, Infopia и Kyozou.
Дело не в нарушении каких-то там эфемерных норм конкуренции. Дело в широком наступлении Нового Мирового Порядка по всем фронтам. 
Дабы избежать дурацких обвинений в конспирологии, уточню термин: НМП - это система тотального контроля со стороны наднациональных (и антинациональных) властно-финансовых структур над рядовым населением. Населением уже не стран, а всей планеты, поскольку мера распространения этого контроля и его динамика позволяет говорить именно о планетарном эффекте. 
О том, что такое PayPal, я писал миллионократно. Бог с тем, что контора обворовывает своих клиентов (доказательство: десятки тысяч групповых прецедентных исков и громадные компенсации, выплаченные PayPal по этим искам) - сегодня обворовывают все, кому не лень. Самое страшное, что PayPal  реализует систему тотального выворачивания пользователей наизнанку, вытряхивает из него все самые щепетильные данные, который затем может использовать для финансового шантажа. Иными словами, в любой момент PayPal может нанести клиенту материальный удар любой степени тяжести: от минимального - через беспардонное замораживание всех средств на счете, до максимального - снятия с банковского счета (карты) клиента любой суммы, которая может прийти в голову PayPal под любым предлогом (покрытие каких-то мифических издержек или пригрезившегося урона, нанесенного третьему лицу).
Я вовсе не утверждаю, что PayPal практикует изъятие денег из банковских счетов клиентов (никаких реальных фактов, кроме воровства денег с внутреннего счета PayPal, я не знаю). Я лишь обращаю внимание читателей на тот факт, что вся система тотального выворачивания пользователей наизнанку идеально подходит для любой формы финансового harassment'a. На уровне метафоры положение клиента PayPal можно сравнить со сценкой из культового французского фильма "Невезучие": Депардье стучит в дверь, охранник предусмотрительно (как ему кажется) отворяет  маленькое смотровое окошко, Депардье втыкает два пальца в ноздри охранника и дальше уже делает с ним, что пожелает.
Итак, PayPal стал единственно разрешенными checkout-воротами на eBay. Но все это, конечно, частности.  Скажу больше: с eBay я никогда напрямую никаких дел не имел (из-за того же PayPal), вполне довольствуясь услугами российского посредника ebaytoday.ru, о котором рассказывал в прошлом году. Новость об устранении конкурентов PayPal на аукционе eBay - это мелкая частность, которая, однако, как-то уж очень органично вписалась в тональность  информационных потоков, поступающих отовсюду. 
Тональность эта задается одной хоть и жутко звучащей, однако же ёмкой и хлёсткой фразой: динамическое табуирование ноосферы. Смысл прост: с каждым днём фигурой умолчания охватываются всё новые и новые темы, сюжеты, факты, объекты культуры, истории, цивилизации. Ладно бы - просто фигурой умолчания, так ещё и с ярко выраженным уголовно-процессуальным оттенком. 
Людям не просто запрещают обсуждать те или иные периоды истории, но и беспощадно подводят под статью. Усомнился в том-то и том-то: получи штраф 15 тысяч евро. Усомнился повторно - год каталажки. Посмел возбухнуть против очевидной, бьющей в глаза, оскорбляющей всякого вменяемого и здорового человека перверсии - получи всеобщую обструкцию, красуйся остаток жизни с ярлыком неприкасаемого. Назвал белое белым, чёрное чёрным - в торец! Нарисовал карикатуру - на плаху! Заикнулся о чуждых, уродующих, унижающих и вырождающих нравственных ценностях и понятиях - заморят голодом, затравят, обвешают жупелами так, что не отмоешься.
И так - повсеместно. Так - повсюду. Мир носится как угорелый с Усамой бин Ладеном, имитирует борьбу с терроризмом. Хотя любой вменяемый и честный человек знает, что никакой Усамы нет в природе и никогда не было в том эсхатологическом масштабе, как его подают демиурги НМП. Была когда-то мелкая креатура ЦРУ, слепленная для борьбы с Советами в Афганистане. Была и канула давно в небытие. Затем в угоду момента извлекли куклу из чулана и вот уже как 10 лет к ряду пудрят мозги ВСЕМУ МИРУ, списывая на призрака все злодейства и оправдывая любой собственный беспредел. И все добровольно кивают. Делают вид, что верят. Подыгрывают, надеясь выгадать себе местечко потеплее в НМП.
Тотальная подслушка, тотальная перлюстрация переписки - все это уже норма на государственном уровне. Об этом говорят в открытую, не стесняясь, прикрываясь все той же мерзкой риторикой борьбы с терроризмом. Вчера закончил писать исследование-эссе про противостояние RIM и правительств недоразвитых стран: Саудовской Аравии, Эмиратов, Индонезии, Индии... Это паноптикум. На полном серьёзе, с яростным остервенением безумные сатрапы заламывают руки канадской компании, требуя выдать "мастер-ключи" (не существующие в природе), чтобы можно было просматривать все СМС-сообщения, перлюстрировать всю электронную почту!
Мы живём в чудовищном мире, от которого испытываю такую меру гадливости, что ужасы реального социализма вспоминаются как райские кущи. 



Электронные книги на Книжной ярмарке


Автор: Юрий Ильин
Опубликовано 02 сентября 2010 года
На проходящей в эти дни Московской международной книжной выставке-ярмарке развёрнута отдельная экспозиция, посвящённая электронному книгоизданию. 
Несмотря на достаточно приличные размеры занятой площади, экспозиция выглядела на первый взгляд пустоватой - особенно на фоне переливающихся всеми типографскими красками стендах по соседству. 
Но, как бы там ни было, на экспозиции были представлены сразу несколько новых букридеров разного ценового уровня. 
PocketBook
Так сказать, гвоздём программы должна была презентация компании PocketBook, которая представляла свой новый ридер образовательной направленности - PocketBook Education. 
Представитель компании Алексей Авраменко рассказал, что у PocketBook сейчас 43% доля российского рынка (и 5% мирового), объявил, что собираются их изделия на знаменитом заводе Foxconn - там же, где осуществляется сборка iPhone и iPod, - и продемонстрировал всю продуктовую линейку компании, насчитывающую сейчас шесть моделей. 
PocketBook Education - самое свежее к дополнение. При разработке модели, как утверждают в компании, была создана специальная рабочая группа дизайнеров интерфейса, психологов и других специалистов, которые помогли бы разработать специальный интерфейс и придать управлению надлежащую степень интуитивности. 
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Презентация PocketBook Education в конце напоминала школьную линейку.
В базовую комплектацию PocketBook Education входят 6 словарей - английский, немецкий, французский, испанский, русский и португальский. Режим чтения включает расширенный набор функций, таких как "Заметка", "Активное содержание", "Быстрый поиск", а также систему виджетов, которые обеспечивают оперативный обмен информацией в режиме онлайн, благодаря встроенным модулям Wi-Fi и Bluetooth. С помощью перечисленных функций, обучающийся пользователь имеет возможность сохранять заметки к текстам, помечать и систематизировать нужные правила, сохранять цитаты из текстов, выполнять быстрый поиск по учебным материалам. 
Интересны, пожалуй, и размеры: диагональ 9,7" - это практически страница обычного бумажного учебника. Агрегат имеет габариты 263,0 х 190,3 х 11 мм, весит 500 г. Возможно, многовато, но стопка книг в сумке на тощем студенческом плече весит намного больше. 
Стоимость, однако, довольно высока: около 13 т.р. 
ТТХ (заявленные):
 • Габариты:	263,0 х 190,3 х 11
 • Дисплей:	9,7'' Eink®, 150 dpi, 1200х825 
 • Кол-во градаций серого:	16 для изображения/ 4 для текста
 • Батарея (активного чтения):	Li-Polymer (1530 mAh), 7000 страниц
 • Процессор:	Samsung 533MHz
 • Операционная система:	Linux 2.6
 • Оперативная память:	256 MB
 • Flash-память:	2 GB
 • Интерфейс:	microUSB (12Mb/s)
 • Слот памяти MMC:	microSD
 • Форматы книг:	FB2, "FB2.ZIP", TXT, PDF, DJVU, RTF, HTML, PRC (mobi), CHM, EPUB, DOC, TCR
 • Форматы изображения:	JPEG, BMP, PNG, TIFF
 • Форматы аудио:	MP3
 • Гиродатчик:	Есть
 • Беспроводная связь:	WiFi, Bluetooth
Что интересно, компания PocketBook оказалась втянутой в - скандал, не скандал, но в ситуацию с попыткой экспериментального внедрения электронных учебников в школах в Москве. 
Однако же московские чиновники от образования очень быстро пошли напопятный: против этой программы выступили - кто бы мог подумать? - издатели обычных бумажных учебников. Они написали мэру Москвы Ю. Лужкову коллективное письмо, в котором в мрачных тонах описали перспективы своего бизнеса, если программе с оснащением школьников букридерами дадут ход. Хода не дали. В общем, таскайте, детки, многокилограммовые ранцы с учебниками, как деды ваши таскали: Христос терпел и вам велел. 
Ozon.ru Galaxy
Это устройство презентовали одновременно с PocketBook, и - прямо на стенде Ozon.ru. Galaxy - это совместный проект "Озона" и МТС, встроенный 3G-модуль для выхода в интернет позволяет осуществлять с устройства доступ только к Ozon.ru. D остальном это обычная читалка, на которую можно заливать любые книги самостоятельно. Как пояснил представитель Ozon.ru Михаил Осин, в будущем, возможно, привязка к "Озону" будет менее жёсткой - во всяком случае, выбор магазинов может слегка расшириться. 
Galaxy поддерживает позволяет читать книги на множестве языков мира - помимо русского, это английский, немецкий, французский, испанский, шведский, голландский, финский, польский, китайский упрощённый, китайский традиционный и японский. 
Непосредственным производителем устройства является компания Onyx International. 
ТТХ
 • Дисплей: 6" E-Ink, 600x800 пикселей, 200 т/д, сенсорный 
 • Поддерживаемые форматы книг и файлов: FB2, PDF, EPUB, DjVu, TXT, HTML, RTF, MOBIPOCKET (Non-DRM), CHM, PDB, JPG, PNG, GIF, BMP, TIFF, MP3 
 • Модуль беспроводной связи 3G UMTS 2100/GSM 900/1800 
 • Процессор: 532 МГц 
 • Оперативная память : 128 МБ 
 • Постоянная память: 512 МБ 
 • Слот для карт памяти SD/SDHC/MMC 
 • Интерфейс: USB 2.0 (miniUSB) 
 • Питание: Li-Polymer аккумулятор 1600 мАч
Айчиталка
"Аймобилко" продемонстрировала свой обещанный ридер с излишне игривым названием "Айчиталка". Собственно, первоначально так назывался клиент магазина "Аймобилко" для iPhone, а теперь это - перелицованный и перебрендованный ONEXT Touch&Read 001 (стенд ONEXT, кстати, был через один ряд от "Аймобилки", и как раз тамошние обитатели и признали, что "Айчиталку" на самом деле заказывали у них). 
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"Аймобилко".
В ONEXT на поверку оказался перебрендованным ридером Mr.Book Clever (9990 рублей).
При этом "Айчиталку" планируется продавать всего за 6 тысяч (5990 рублей), то есть это будет вообще самый дешёвый девайс на рынке. Разница в стоимости будет покрываться за счёт субсидирования со стороны медийного сервиса "Аймобилко" (в котором, кстати, цены тоже очень низкие).
Кстати сказать, Mr.Book - один из первых ридеров, выполненный не на основе электронных чернил E-Ink; впрочем, SiPix - очень похожая технология.
ТТХ (Mr.Book, ONEXT, "Айчиталка"):
 • Экран: SiPix 6" (600×800 точек), 16 градаций серого 
 • Процессор: Samsung 2416, 400Mhz 
 • Операционная система: Linux 2.6 
 • Память: 128 Мб оперативной памяти, 2 Гб постоянной памяти 
 • Интерфейс: Micro USB порт для подключения к ПС и заряда аккумулятора
 • Карта памяти: micro SD разъем с поддержкой SDHC (карт высокой емкости) 
 • Аккумулятор: Li-Polymer 1530 mAh (до 10000 страниц без подзарядки) 
 • Поддержка форматов книг : FB2, EPUB, TXT, PDF, HTML 
 • Поддержка мультимедиа форматов: JPG, PNG, BMP, MP3 
 • Размер: 124х170х8,8 мм 
 • Вес: 240 грамм 
 • ОС: Microsoft Windows 2000, XP, Vista, совместима с Microsoft Windows 7
Highscreen Alex
Последняя модель, на которой хотелось бы остановиться, это гибрид Highscreen Alex, устройство, сочетающее в себе букридер на типичных электронных чернилах и нечто c TFT-экраном и софтверной начинкой из модного Android'а. Разработчики даже придумали специальное название для этого агрегата: WEBbook. 
Highscreen Alex оснащён двумя экранами - верхний 6" на E-Ink собственно для читалки и нижний 3,5" цветной сенсорный для сёрфинга по сети и всяких прочих развлечений. В "смартфонную часть" уже вшиты просмотрщик для фотографий, аудио- и видеоплееры, почтовая программа, браузер, ну и калькулятор для ровного счёта. Модуль связи - Wi-Fi: с одной стороны, слава богу, достаточно быстро, с другой - покрытие Wi-Fi даже в Москве оставляет, как говорится, желать, а за её пределами так и подавно.
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Гибрид Highscreen Alex.
 Единственное, что несколько печалит, это некоторая аляповатость внешнего вида. Гибрид получился не то чтобы великоват, но как-то несколько непропорционален: слишком длинный.
ТТХ:
 • 6" бумагоподобный экран E-ink, выполненный по технологии "электронные чернила" (600 x 800 пикселей)
 • 3,5" Жидкокристаллический цветной сенсорный экран с разрешением HVGA (320 x 240 пикселей)
 • Беспроводная связь Wi-Fi (802.11b/g)
 • 4 Гб внутренней памяти устройства 2 Гб Micro SD карта памяти (в комплекте)
 • Стерео динамики
 • Разъем для наушников и микрофон
 • Низкое электропотребление книги позволяет прочитать 7500 электронных страниц или 6 часов работы в режиме просмотра без подзарядки
 • Поддержка файловых форматов графические JPEG, GIF, BMP, PNG аудио MP3, MIDI, WAV видео MPEG2/4, 3GPP, Adobe Flash Live текстовые Adobe PDF/DRM, ePub, TXT, HTML.
Стоить этот агрегат будет, кстати, немногим выше среднего - 14 т.р.



Читательское интервью: Сергей Рыжиков


Автор: Юрий Ильин
Опубликовано 02 сентября 2010 года
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Предлагаем нашим читателям задать свои вопросы главе компании "1С-Битрикс" Сергею Рыжикову.
Компания "1С-Битрикс" - совместное предприятие, образованное корпорацией 1С и компанией "Битрикс", известное главным образом благодаря своему флагманскому продукту - системой управления контентом "1С-Битрикс: Управление сайтом" (до 2007 года - "Битрикс: Управление сайтом"). 
Одна из самых распространённых, а может, и самая распространённая в России CMS, в 2006 и 2008 годах, "Битрикс/1С-Битрикс" удостаивалась Премии Рунета.
Вопросы принимаются до 9 сентября.



Модульные роботы адаптируются к поломкам


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 03 сентября 2010 года
Группа европейских робототехников разработала программное обеспечение, которое позволяет модульным роботам адаптироваться к ситуациям, когда одна из их частей перестаёт работать. Дэвид Кристенсен из Университета Южной Дании в Оденсе и его коллеги из Щвейцарского государственного технологического института в Лозанне создали имитацию четвероногого робота, составленного из десятков "румботов".

Румботы
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"Румботы" - это идентичные друг другу роботы сферической формы, которые могут собираться в единую конструкцию для того, чтобы выполнять сообща конкретную задачу. Интересно, что авторы исследования видят их в качестве самособирающейся, реконфигурирующейся и самочинящейся мебели - именно создание такой мебели является одной из основных целей проекта.
Авторы говорят, что модульные роботы, сделанные из простых унифицированных частей, намного надёжнее обычных. Коннекторы между модулями позволят создавать многообразие форм и изменять структуру устройства в зависимости от поставленных задач.
Помимо разработки алгоритмов, которые позволят "румботам" успешно функционировать, учёные намереваются сделать и эффективный интерфейс, чтобы пользователь мог без труда управлять роботами. Проект разрабатывается при финансовой поддержке Microsoft Research Cambridge и Федеральной политехнической школы Лозанны.

Эксперимент

В эксперименте каждый из маленьких роботов двигается случайным образом, а потом выясняет, насколько его движения сказались на скорости четырёхногого составного робота, движущегося из одной точки в другую. Через 10 минут он обнаруживает, как эффективно пользоваться ногами, и увеличивает свою скорость с 5 см/с до 31 см/с.
Когда один из "румботов" сломался и скорость сразу же снизилась до 15 см/с, четвероногий составной робот приспособился к этому новому условию. Через 20 минут он смог увеличить скорость до 21 см/с.

В принципе, это далеко не первый робот, который способен адаптироваться к неисправностям. В 2006 году Джош Бонгард из Университета Вермонта в Бурлингтоне работал над многоногим роботом, который был способен изменять своё поведение в зависимости от того, не сломана ли какая-то из его частей.
По словам Дэвида Кристинсена, одного из разработчиков модульного робота, их детище отличается от устройства Бонгарда тем, что у него нет никакого централизованного "мозга", в который заложена информация о его конструкции и параметрах окружающей среды. Модульный робот достигает тех же результатов координации движений, хотя тут задействованы автономные самообучающиеся модули.



Планшет Samsung появится на прилавках в сентябре


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 03 сентября 2010 года
Компания Samsung, наконец, провела официальную презентацию планшета Galaxy Tab, о котором так долго ходили слухи в интернете. Примечателен он прежде всего тем, что на сегодняшний день является практически единственным конкурентом планшета Apple iPad. Конечно, есть всевозможные сваянные на скорую руку кривые китайские поделки, но их воспринимать серьёзно не стоит. Galaxy Tab же создан людьми, которые понимают, как делать мобильные устройства
Планшет Samsung оборудован 7-дюймовым сенсорным дисплеем и работает под управлением ОС Android 2.2. В устройстве, как и в телефонах серии Galaxy S, используется интерфейс TouchWiz. Вообще, планшет здорово похож на изделия Apple - для его подключения к компьютеру используется практически идентичный коннектор. Задняя часть корпуса устройства сделана из лёгкого металла, как и корпус iPad.
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"Внутренности" планшета не сильно отличаются от смартфонов Galaxy S. Он оборудован 1 ГГц процессором ARM, а также графическим чипом PowerVR, так что, можно считать, что и по мощности он практически равнозначен iPad. В него встроены модули WiFi, Bluetooth 3.0, а также 3G, кроме того, в наличии есть приёмник GPS, акселерометр, гироскоп и компас. Планшет поставляется с 16 или 32 Гб встроенной памяти на борту. Её, впрочем, никто не мешает расширить за счёт карт формата MicroSD.
Разрешение дисплея Galaxy Tab составляет 1024х600 пикселей, а соотношение сторон экрана - 16:9. Таким образом, планшет вполне можно обхватить пальцами одной руки и, при желании, носить к кармане куртки. С iPad такие фокусы не пройдут - несмотря на то, что диагональ его дисплея всего на два дюйма больше диагонали Galaxy Tab, он слишком широкий.
Также, в отличии от эппловского планшета, у самсунговского есть две камеры. Одна из них, обращённая к пользователю, оснащена 1,3-мегапиксельным сенсором, а задняя - 3-мегапиксельным, а также светодиодной вспышкой. Помимо фотографий, устройство способно записывать видео с разрешением 720х480 пикселей.
Ещё одно преимущество перед iPad (впрочем, спорное) - это наличие в Galaxy Tab поддержки технологии Flash, которой лишены мобильные решения Apple. Мобильный Flash, впрочем, за первый месяц использования на мобильных устройствах завоевал себе не самую лучшую славу - пользователи жалуются, что плагин тормозит и способен проигрывать далеко не весь тот контент, который доступен для десктопов.
Что касается ПО, то Galaxy Tab оборудован видеоплеером, поддерживающем множество форматов видеофайлов и клавиатурой Swype, которая позволяет печатать, не отрывая пальцев от экрана. К тому же, на устройство предустановлена читалка электронных книг Readers Hub. Galaxy Tab, разумеется, имеет доступ к магазину приложений Android Marketplace.
Увы, по поводу даты начала поставок, а также его цены ничего не известно, но Samsung обещает начать продажи в Европе в середине сентября, а в США и Азии - чуть попозже.
Станет ли Galaxy Tab достойным конкурентом iPad? Хотя в Samsung наверняка считают, что да, это не совсем так. iPad является устройством, которое пока что большинство использует дома, и в основном для чтения. Хороший пример тому - электронные журналы, которые неплохо продаются для этой платформы.
Galaxy Tab же является намного более мобильным устройством, этаким большим смартфоном без телефона, которым наверняка будут пользоваться при поездках в общественном транспорте, да и вообще в дороге. С одной стороны, это не совсем тот рынок, для которого сейчас продаётся iPad, с другой - Apple, возможно, стоит задуматься о создании своего "среднеразмерного" планшета (за маленький вполне можно считать плеер iPod Touch). Ведь пользоваться Galaxy Tab никто не запрещает и дома, сидя в туалете.



Промзона: Футуристический грузовик


Автор: Николай Маслухин
Опубликовано 03 сентября 2010 года
Никита Калинин, выпускник Калифорнийского Art Center College of Design (к слову, одного из самых известных институтов, работающих в сфере искусства и дизайна) попытался заглянуть в будущее дальнобойных грузовиков.
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Созданный Никитой специально для Volvo концепт Skylon приводится в движение с помощью электричества. Встроенные в колеса грузовика электромоторы получают энергию от солнечных батарей, полностью покрывающих крышу трейлера. Если энергии солнца недостаточно, в прицепе находятся традиционные аккумуляторные батареи, заряжаемые во время ночных стоянок.
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Особое внимание дизайнер уделил комфорту пилота. Помимо водительского кресла и двухъярусной кровати, кабина Skylon содержит раздельный санузел, кухонный блок и выдвижной столик. Причем, как заметно по иллюстрациям, места остается с лихвой.
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К сожалению, на сегодняшнем этапе развития технологий, энергии, выдаваемой солнечными батареями, едва ли хватает для небольшой легковушки. Стоит ли говорить о многотонных грузовиках? Однако, КПД солнечных батарей постепенно растёт, кроме того, в пользу солнечного тягача говорит большая площадь прицепа. Все это в совокупности дает надежду, что мы сможем увидеть Skylon на хайвеях.



Кафедра Ваннаха: Человек, государство, Сеть


Автор: Ваннах Михаил
Опубликовано 03 сентября 2010 года
Каждому технологическому достижению в истории человечества соответствует своя иллюзия. Растущая роль угля как топлива породила "Черную Индию" Жюля Верна, рассказ о шахтёрах так увлеченных своим трудом, что даже переселяющихся под землю (эту книжку стоит передать горнякам в Чили, обреченным сидеть под землей как минимум до Нового года). Первые легководолазные аппараты отобразились в "Подводных земледельцах" Александра Беляева, повествовании о совхозе в глубинах вод Тихого океана (национальные акватории которого мы к стыду нашему и поныне толком не можем ни освоить, ни уберечь от соседей).
Но это - литература. Прежде всего - подростковая. А вот, когда появилась Сеть, многие всерьёз говаривали о той невиданной свободе, которую она несёт с собой. О грядущем освобождении человека от извечного пресса государства. О возможности скрыть свою персону за цепочками анонимизаторов. О возможности уберечь свою тайну за путаницей шифрпрограмм с открытым ключом, вроде PGP. Ну и конечно же, прежде всего, о возможности отдельного человека достучаться до всего общества, ведь стоимость распространения информации в Сети асимптотически сползает к нулю. И технически - с инженерной точки зрения - всё, о чём мечтали энтузиасты полторы дюжины лет назад, давно превзойдено. Скорости, объёмы хранимой и передаваемой информации... И благодаря технологиям индивидуум казалось бы может бросить вызов молоху государства. Самым блестящим примером этого, казалось бы, является "ВикиУтечка", WikiLeaks. Публикация сотни тысяч секретных документов о войне США в Афганистане - ну что, казалось бы, может в большей степени характеризовать и сетевую свободу, и нынешние возможности личности?!
Только вот возникает вопрос - а что дальше? Появились эти документы в общедоступном доступе - и что?
А - ничего! Ну, можно прочитать, что янки с сателлитами войну проигрывают - так эка новость? После трех войн проигранных англичанами, после фатальной для СССР Афганской кампании - чего там ещё ждать... Даже польский автор фэнтези Анджей Сапковский написал на эту тему историю, где добавляет к вышеуказанным Искандера Двурогого и пророчит служащим в Гиндукуше жолнерам всякие беды!
Племенные вожди коррумпированы? Ой... А что, варвары, от батавов до гуннов, коих подкупали римляне эпохи упадка, пытаясь найти в злате замену мужеству меча, были бескорыстны и честны?  Тоже мне, новость!
Гибнет мирное население? Нуу... Введенное Гуго Гроцием деление на доблестных комбатантов и неприкосновенных штафирок, оно из области идей. К реальности имеющих отношение слабое. Скажем, традиционная осада города включала  в себя создание невыносимых условий для населения - в том числе мирного - путем нарушения подвоза продовольствия и воды. В Первую мировую Западные демократии Антанты блокировали уже целиком Центральные державы (дети в Германии рождались без ногтей), ну а линейные крейсеры Флота открытого моря баловались пальбой из одиннадцатидюймовок по сонным британским городкам. И это в культурно, экономически, - семейными узами аристократии, наконец, - связанной между собой Христианской Европе...
Так что, предположим, что единственное следствие "ВикиУтечек" - то, что у СМИ появилось, о чем потолковать. Ну и любители военной истории могут почерпнуть забавные факты, что бы позубоскалить в форумах. Ну и политтехнологи, работающие в странах, вляпавшихся в эту войну - им бесплатно предложен изрядный массив сведений, вполне пригодных для того, что бы заляпать грязью оппонента. Пригодных, но не более того - переоценивать роль этих сведений не стоит. Вот США уходят из Ирака - "Катастрофой на триллион долларов" обзывает эти события влиятельная Guardian. Никакого оружия массового поражения. Сто тысяч убиенных гражданских, по два миллиона беженцев и DP (DP - Displaced Person перемещённое лицо, эта аббревиатурка времен после Второй мировой, зажила новой жизнью в XXI веке.) Ну и что? Элита США пришла к выводу, что были патриоты за войну, были патриоты против войны, но все они милые и замечательные, а за 100 тысяч убитых штатских никто не ответит...
А деятели "ВикиЛикса" оказались не так уж и неуязвимы для ответных действий со стороны государства. Вот, основателю ресурса австралийцу Джулиану Ассанджу тишайшая шведская полиция (некогда плодотворно сотрудничавшая с Интерполом, главой которого был нацистский палач Гейдрих) и прокуратура то предъявят обвинения в изнасиловании, то отзовут, то заменят на новомодные сексуальные домогательства... Мутно - каждый, у кого есть жизненный опыт, знает, что нет ничего более сомнительного, нежели сексуальные преступления. "Кто был охотник, кто добыча..." И всегда можно найти дамочек, которые за мелкую мзду дадут нужные показания. Вон чуть ли не вся местная оппозиция хнычет, что соблазнила её некая барышня Муму. (Нешибко оппозиционеров ценят вороги - на всех одна Муму, встарь-то дурной священник, желая погубить душу св. Бенедикта посылал ему целых семь обнаженных девиц...) И авторство наезда на Ассаджа не определишь - то ли ЦРУ, то ли гномы (не толкиновсие, но "цюрихские", как дразнят банкиров), то ли бельгийские педофилы... Суть то дела в том, что живет то он в реальном мире, а не в Сети, и уязвим ничуть не меньше, чем любой из граждан современного общества. И вот тут-то мы приходим к выводу, что человеческие проблемы надлежит решать не столько инженерам кремния, сколько инженерам общества. Хотя в самом крупном счёте жизнь общества определяет именно технология.
Вот контрпример. Утечка, которая повлияла на суть политических процессов. Это были "Бумаги Пентагона". В 1967 году министр обороны США Роберт Макнамара распорядился составить сборник, из которого можно будет составить представление о том, как принимались решения по вьетнамской проблеме - этот блестящий организатор понимал, что системой нельзя управлять без данных по её истории. Но данные из сборника (некоторая часть - многое тайна и поныне) утекли в прессу. "Нью-Йорк Таймс" в 1971 году их слил бывший аналитик Госдепа Дэниел Эллсберг, трезво оценивший бесперспективность войны в Индокитае. Правительство США пыталось остановить публикацию, но (тут самое интересное!) суд отменил этот запрет. Публикация продолжалась, и это имело колоссальные последствия. Вывод войск из Вьетнама, отказ от призывной армии, - да, по большому счету, сама нынешняя роль США не как отдельной сильной и богатой страны, а как штаб-квартиры и бухгалтерии планетарной корпорации, - всё это можно произвести из "бумаг Пентагона". Кстати, бывшему морпеху Эллсбергу их показал бывший летчик Ричард Бест, утопивший у Мидуэя авианосец "Акаги". Он ведал в RAND секретной библиотекой... То есть, тогда утечка "сработала". И, как видим мы сегодня, в интересах США, вовремя адаптировавшихся к глобальной экономике, оказавшись на вершине пищевой пирамиды.
Но тогда были ясны альтернативы - замена заботы о своем производстве на заботу о своей роли в глобальном хозяйстве. Замена призывников наемниками (в Ираке и Афганистане очень велика роль контрактников, этаких войск Ост-Индской компании). И, - предположим, - замена демократии Отцов-основателей имитационными механизмами. Ну, как когда-то при принципате учреждения Римской республики сохраняя форму стали совсем иными по сути... И дело тут не в заговоре, а в потребностях современной экономике во всепланетном рынке, без которой (требовании массовости производства, а следовательно - сбыта) невозможны были бы ни мощности процессоров, ни мобильная связь, ни всеведущая Сеть. Ну не видно альтернативы этой модели. И поэтому все "сливы", похоже, окажутся тщетны... А былые граждане, даже там, где они водились, превращаются в толпу, которую власть подкупает - в объёмах, зависящих от места страны в мировом хозяйстве.



Sandy Bridge: микроархитектура Intel следующего поколения


Автор: Олег Нечай
Опубликовано 03 сентября 2010 года
В первом квартале 2011 года Intel планирует представить новую микроархитектуру центральных процессоров, известную под кодовым названием Sandy Bridge ("песчаный мост"). Это будет не просто очередная модернизация,  а принципиальный шаг вперёд, как это было с Conroe и сегодняшней Nehalem. Официальная презентация Sandy Bridge ожидается на осеннем Форуме Intel для разработчиков (IDF Fall 2010), который пройдёт с 13 по 15 сентября в Сан-Франциско, мы же познакомим вас с той информацией о новой архитектуре, которая известная уже сегодня.
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О самой микроархитектуре Sandy Bridge пока известно не слишком много, но даже по имеющейся информации можно оценить, насколько она отличается от Nehalem. Главное и принципиальное отличие заключается в том, что Sandy Bridge - это процессор с графическим ядром на одном кристалле, в то время как в современных Clarkdale и мобильных Arrandale ГП устанавливается на одной плате под единой крышкой с ЦП. Кроме того, Sandy Bridge будут выпускаться по 32-нм технологии, в то время как нынешние Core производятся по 45-нм технологическому процессу.
Интегрируемый в ЦП графический процессор будет выпускаться в двух вариантах: условно одно- и двуядерном - первый состоит из шести универсальных процессоров или, в терминологии Intel, исполнительных блоков (execution units, EU), второй - из двенадцати. В современные чипы Core i3/i5 (Clarkdale и Arrandale) встраивается графическое ядро с 12 EU, при этом как утверждают в Intel, новый вариант ГП будет примерно вдвое производительнее. Номинальная тактовая частота графического ядра составит 850 МГц.
Интересно, что технология автоматического разгона Turbo Boost будет реализована как в ЦП, так и в ГП, причём изменение частот ядер будет осуществляться независимо. К примеру, если для сложных вычислений требуются мощности центрального процессора, то будет увеличиваться именно его частота, а в играх, наоборот, будет повышаться частота графического ядра (до 1100-1350 МГц), не затрагивая частоты ЦП. Такая схема даст определённую гибкость при оптимизации тепловыделения, поскольку одновременно разогнанные ядра существенно повысили бы максимальный термопакет.
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В Intel не намерены отказываться от марки Core, и Sandy Bridge будет официально считаться вторым поколением микроархитектуры Core. С этим связаны некоторые изменения в наименованиях процессоров - новые модели должны чётко отличаться от старых. Для этого перед цифровым индексом каждой модели будет стоять цифра "2", обозначающая второе поколение. Для примера возьмём чип Intel Core i5-2500K. Здесь "Intel Core" - это марка, "i5" - серия, "2" - поколение, "500" - индекс модели, а "K" - буквенный индекс. 
На буквенных индексах стоит остановиться подробнее. По нынешнему поколению Core известен один из них - это "S" (процессоры i5-750S и i7-860S). Он присваивается чипам, ориентированным на домашние мультимедийные машины. Процессоры с одинаковым числовым индексом отличаются тем, что модели с буквенным индексом "S" работают на чуть меньшей номинальной тактовой частоте, но «турбочастота», достигаемая при автоматическом разгоне Turbo Boost, у них одинакова. Иными словами, в штатном режиме они экономичнее, а их система охлаждения тише, чем у "стандартных" моделей. Все новые дектопные Core второго поколения без индексов потребляют 95 Вт, а с индексом "S" - 65 Вт.
Модификации с индексом "T" работают на ещё более низкой тактовой частоте, чем "базовые", при этом "турбочастота" у них тоже ниже. Термопакет такие процессоров составляет всего 35 или 45 Вт, что вполне сравнимо с TDP современных мобильных чипов.
И, наконец, индекс "K" означает разблокированный множитель, что позволяет беспрепятственно разгонять процессор, повышая его тактовую частоту.
По предварительным сведениям, первыми "настольными" процессорами на базе новой микроархитектуры станут двуядерные (с поддержкой Hyper-Threading) Core i3-2100/2100T/2120 (3,1 ГГц, 2,5 ГГц, 3,3 ГГц), четырёхъядерные Core i5 2390T/2400S/2400/2500T/2500S/2500/2500K (2,7 ГГц, 2,5 ГГц, 3,1 ГГц, 2,3 ГГц, 2,7 ГГц, 3,3 ГГц, 3,3 ГГц) и четырёхъядерные (с поддержкой Hyper-Threading) Core i7-2600S/2600/2600K (2,8 ГГц, 3,4 ГГц, 3,4 ГГц).
Чипы получат кэш-память первого уровня объёмом 64 Кбайта (32 Кбайт  для инструкций и 32 Кбайта для данных) и кэш L2 объёмом 256 Кбайт. Что касается кэш-памяти третьего уровня, то у младшей модели Core i3-2100 объём общего как для вычислительных, так и для графических ядер L3 составит 3 Мбайта, у Core i5-2400/2500 - 6 Мбайт, а у Core i7- 8 Мбайт.
С появлением новой микроархитектуры нас ждут новые наборы системной логики и новый процессорный разъём, причём последнее не слишком радует - при апгрейде придётся снова менять материнскую плату. Это будет уже третья смена сокета с момента презентации чипов серии Core в 2008 году. Под первые Nehalem был разработан LGA-1366, в 2009 году ему на смену пришёл получивший наибольшее распространение LGA-1156 (подробнее об этом см. здесь), а в 2011 году его заменит уже LGA-1155. По некоторым данным, во второй половине будущего года появится замена и для LGA-1366 - это будет разъём LGA-2011, способный работать с процессорами с шестью и более ядрами и четырьмя каналами памяти DDR3.
Первыми на рынке появятся системные платы на чипсетах H67 и P67, чуть позже будут выпущены платы на базе более простой логики H61. Как и в текущей линейке, большая часть новых десктопных чипсетов способна работать со встроенной в процессор графикой - они, как и сегодня, относятся к серии H - это наборы H61 и H67. Единственный набор логики, игнорирующий интегрированное в чип видеоядро, это P67, рассчитанный исключительно на дискретную графику - одну карту PCI Express x16 или две видеокарты PCI Express х8. Кроме того, в нём официально разблокированы множители оперативной памяти, в то время как остальные чипсеты работают только с чипами до DDR3 1333 МГц.
Важное отличие новых наборов микросхем от чипсетов предыдущего поколения (подробнее см. здесь) состоит в удвоении пропускной способности шины PCI Express 2.0 с 2,5 GT/s (гигатрансферов, т.е. миллиардов пересылок в секунду) до 5,0 GT/s. Теперь максимальная скорость одной линии (слот PCI Express x1) может достигать 500 Мбайт/с в каждом направлении, в сумме - 1 Гбайта/с. Это устраняет узкое место при подключении, например, скоростных контроллеров USB 3.0 и SATA-III через слоты PCI Express x1, ощутимое, когда скорость линии в каждом направлении ограничена 250 Мбайт/с.
Наборы H67 и P67 поддерживают четыре порта SATA-II (3 Гбит/с) и два порта SATA-III (6 Гбит/с), H61 - только четыре порта SATA-II без возможности организации RAID-массивов. Почему-то в Intel снова посчитали ненужным излишеством контроллер USB 3.0, оставив в H67 и P67 по 14 портов USB 2.0, а в H61 - 10 портов. Впрочем, все производители материнских плат уже давно устанавливают даже на сравнительно недорогие модели контроллеры USB 3.0 сторонних производителей - чаще всего это чип NEC µPD720200.
В первом квартале 2011 года будут представлены и мобильные чипы на базе микроархитектуры Sandy Bridge - возможно, одновременно с десктопными. В целом, тактовые частоты новых мобильных Core i5 и i7 ниже, чем у десктопных моделей, при этом во всех процессорах задействована технология многопоточности Hyper-Threading.
У мобильных Sandy Bridge есть и довольно неожиданные отличия от "настольных" моделей. Прежде всего, во всех чипах интегрированы условно двуядерные графические ускорители с 12-ю универсальными процессорами, тогда как в десктопные модели могут встраиваться и одноядерные ГП с 6-ю EU. При этом хотя номинальная тактовая частота мобильной графики ниже - она составляет 650 МГц, - в "турборежиме" ядро разгоняется больше - до 1150 или 1300 МГц, в зависимости от  модели.
Ещё одно отличие - официальная поддержка в мобильной линейке Core i7 оперативной памяти до DDR3 1600 МГц, в то время как десктопные чипы оснащаются контроллерами памяти DDR3 1333 МГц. Как видим, конструкторы Intel заложили в эти чипы заведомо больший потенциал, чем в десктопные модели - вероятно, с целью ещё больше сблизить возможности ноутбуков и настольных компьютеров.
На текущий момент это все сведения о Sandy Bridge - микроархитектуре Intel следующего поколения, которая уже ко второму кварталу 2011 должна полностью вытеснить чипы на 45-нм ядрах как в сегменте настольных, так и в сегменте мобильных процессоров.



Анонимы с 4chan поздравили ветерана


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 03 сентября 2010 года
На анонимном форуме 4chanпроизошло странное событие: анонимы решили совместно поздравить 90-летнего ветерана Второй мировой войны Уильяма Лашуа с днём рождения. К полудню 2 сентября представители Американского Легиона (организации ветеранов США) города Эшбёрнхэм, штат Массачусетс, сказали, что поздравления пришли аж из Швеции.
Это действительно очень странно - анонимные пользователи 4chan известны своим саркастическим юмором, любовью к шокирующим изображениям (вплоть до расчленённых тел и детской порнографии) и прочим непотребствам. Когда же они находят какую-либо персону, заинтересовавшую их, она обычно становится предметом издевательств и преследований.
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Неизвестно, как фотография Лашуа попала на форум, но история началась с того, что кто-то запостил на 4chan снимок объявления, который был сделан в Эшбёрнхэме. В нём на празднование дня рождения ветерана приглашали гостей. Причина такой доброты анонимов тоже не совсем ясна, но возможно всё дело в том, что Лашуа выглядит один в один как дедушка из мультфильма студии Pixar "Вверх".
С 4chan идея распространилась на другие социальные сайты, такие как Reddit и Tumblr и даже на Facebook. Пользователи активно благодарят ветерана и "лайкают" постинг в Facebook. Кто-то на Reddit заметил, что анонимы с 4chan звонят в подразделение Американского Легиона и от всего сердца поздравляют старика, а также дружно не одобряют редкие предложения подшутить над ветераном. "Они все были... ах, такими милыми," - говорит пользователь Reddit.
Бар-менеджер Американского Легиона Эшбёрнхэма, Линда, которая знает Уильяма Лашуа лично, говорит, что она получила около 100 звонков от людей со всех концов света и планирует составить коллаж всех мест, из которых пришли поздравления. Она также добавила, что у многих звонящих создалось впечатление, что у ветерана нет семьи и друзей и сказала, что это не так. "У него большая семья и много друзей. С другой стороны, услышать поздравления от стольких незнакомых людей очень приятно," - заметила она.
Между тем, некоторые пользователи 4chan, живущие неподалёку от Массачусетса, хотят посетить день рождения Лашуа лично. Пока неизвестно, что на этот счёт думает сам ветеран.
Впрочем, его внук уже запостил на Reddit ответ желающим поздравить деда с днем рождения. По его словам, он и его семья признательны за проявление любви и щедрости, но попросил не приезжать на праздник тех, кто не знает Уильяма Лашуа лично. "Посылайте открытки и пожелания, - добавил он, - но, пожалуйста, воздержитесь от подарков, стриптизёрш, тортов, конфет и прочего. Лучше сделайте взнос в местный фонд ветеранов."



В Microsoft сделали мышь-трансформер


Автор: Андрей Письменный
Опубликовано 03 сентября 2010 года
Стоит сесть за какой-нибудь старый компьютер, и сразу понимаешь: если в рабочих машинах за последний десяток лет что-то изменилось - так это мыши. Сегодня мы уже и не вспоминаем, что когда-то они снабжались требующими регулярной чистки шариками, и вообще были довольно массивными агрегатами. Но является ли нынешний вид компьютерных мышей их финальной стадией эволюции? В Microsoft так не считают.
Если операционные системы и прочие программные продукты корпорации часто критикуют, то отвечающее за разработку устройств подразделение компании удостоилось нападок лишь за излишне изогнутую клавиатуру (которую многие пользователи весьма уважают). Новенькая мышь Arc Touch Mouse - очередное подтверждение профпригодности создателей устройств Microsoft.
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Главная особенность Arc Touch - способность менять форму. Для транспортировки будет удобно придать мыши плоский вид, а когда нужно начать работу - устройство можно изогнуть так, чтобы оно удобно лежало в ладони.
В мыши нет ни одной механической части - как и Apple Magic Mouse она полностью полагается на чувствительную к прикосновению поверхность. Но мышь Microsoft выполнена куда более традиционно - на ней легко различить правую и левую кнопки, а колёсико превратилось в полоску прокрутки, по которой можно водить пальцем. Она, к тому же, обеспечивает тактильную отдачу, заменяющую привычное пощёлкивание механизма.
Питание обеспечивают две батарейки типа AAA, которых, по официальным данным, будет достаточно для шести месяцев работы (конечно, многое зависит от интенсивности этой работы). Но главное в устройстве - это, несомненно, его портативность - в сложенном виде Arc Touch имеет размеры 58 на 130 миллиметров. Данных о толщине манипулятора, к сожалению, нет, но можно предположить, что она составляет не более сантиметра.
Отрадно видеть, что в Microsoft не боятся впечатлять публику экстравагантными продуктами. На мышь Arc Touch будет интересно посмотреть; не исключено, что и в работе она окажется удобной. Можно с уверенностью утверждать, что любящие без устали вертеть что-нибудь в руках люди будут довольны: складывать и раскладывать эту мышь можно, кажется, бесконечно.



В Facebook заблокировали социальную сеть Apple Ping


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 03 сентября 2010 года
Социальная сеть Facebook закрыла музыкальной социальной сети Apple Ping доступ к API, который позволял пользователям медиацентра iTunes искать и приглашать в Ping друзей из Facebook (или искать друзей из Facebook, которые уже завели учётную запись на Ping).
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Музыкальная социальная сеть Apple Ping была продемонстрирована и стала доступна для пользователей 1 сентября 2010 года. Это произошло на пресс-конференции, на которой глава Apple, Стив Джобс, рассказал о новых разработках компании. Ping встроен в медиацентр iTunes и вне него недоступен.
Это действительно исключительно музыкальная социальная сеть, которая предназначена для того, чтобы лучше продавать контент в магазине iTunes Store. Собственные постинги можно писать только в виде отзывов на какое-либо музыкальное событие. Пользователи могут видеть, какая музыка нравится их друзьям, и что они думают по её поводу. Ping доступен только для тех стран, в которых есть доступ к iTunes Store.
Сначала, при регистрации, Ping предлагал пользователям искать своих друзей на Facebook, которые тоже зарегистрировались в новой соцсети. Однако очень скоро в Facebook заблокировали Ping доступ к своему инструментарию разработчика.
Хотя сейчас эта новая социальная сеть посвящена исключительно музыке, не исключено, что в дальнейшем её функционал расширится. К тому же, Apple обеспечила ей успех только тем, что активные аккаунты iTunes Store есть у сотен миллионов человек, а открыть учётную запись в Ping можно буквально в два-три клика.
Говорят, что Facebook и Apple в течение некоторого времени вели переговоры об интеграции крупнейшей в мире социальной сети в iTunes Store, а также об официальном импорте контактов из неё в Ping. Стив Джобс, генеральный директор Apple, однако сказал, что в Facebook настаивали на обременительных условиях сотрудничества, и в результате ничего не получилось.
Впрочем, говорить о том, что Facebook Connect никогда не будет в Ping, пока что рано. Анонимные источники сообщают, что компании обсуждают возможность подключения сервиса, а также вопросы расширенной интеграции двух социальных сетей. Просто в Apple немного поспешили.
Официальное заявление представителей Facebook по этому вопросу гласит: "Мы хотим соединять людей с их интересами и мы всегда заинтересованы в партнёрстве с новаторами по всему миру, которые согласны с нашим видением этой проблемы. Facebook и Apple сотрудничали в прошлом и будут сотрудничать в будущем".
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