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Голубятня: Phototagger


Автор: Сергей Голубицкий
Опубликовано 09 октября 2010 года
После сплина, образовавшегося в результате общения с картой Молдовы для Навитела, а пуще того - с ее неадекватным создателем, возникло неодолимое желание искушать чего-нибудь сладкого! Ну знаете: съел какую-то неожиданную гадость в общепите и мечтаешь только об одном: поскорее заесть, зажевать, занюхать ☺ Благо, на одного гоблина легко находится десяток вменяемых айтишных инженеров. Одна незадача: чем пристойнее человек и его творения, тем тише и неприметнее он представлен в ноосфере. Если бы меня спросили: "В чем пафос, смысл и предназначение Голубятен?", ответил бы не раздумывая: "Извлекать из небытия достойнейших представителей IT-сферы и трубить во все тяжкие о программах и разработках, несправедливо обделенных общественным вниманием". Ну а то, что приходится часто ошибаться, принимать фуфел за золото и разочаровываться, тут уж ничего не попишешь: иначе как методом проб и ошибок до истины не докопаешься. 
Сегодня хочу представить читателям изумительное софтверное решение, которое меня лично сразило наповал диссонансом между простотой принципа, положенного в основу концепции программы, и скудностью аналогов конечного продукта. Все мы с удовольствием пользуемся сервисом Google Maps и рассматриваем фотографии, прикрепленные пользователями к спутниковым снимкам и картам. Я лично могу часами совершать виртуальные путешествия по далеким городам и экзотическим островам, кликая на изображения закатов, водопадов, исторических замков и мостов, утопающих в утреннем тумане. При этом постоянно возникает желание создавать что-нибудь подобное самому. Сколько раз ловил себя на мысли, что Лашкман Джхула и Трайамбакар в Ришикеше, или, скажем, пляжи в Ашвеме на моих фотографиях выглядят гораздо сочнее, чем на фотографиях, представленных на Google Maps. Проблема, однако, в том, что мои Nikon D80 и Panasonic LX3 не поддерживают данные GPS в EXIF'е ни разу. Точно так же, как эта функция не поддерживается в 90 % остальных зеркалок и мыльниц, представленных на рынке. Лишь топ-модели да архисвежие линейки фотоаппаратов выпуска 2010 года имеют встроенные GPS-приемники, способные прописывать координаты местоположения в EXIF-данные фотоснимков.
Программа Phototagger разработана московским GlobusGPS - компании, знакомой читателям по блестящему навигатору с разрешением 800х480 (модель GL 570HD), восторженными впечатлениями о котором делился с читателями ранним летом. Прелесть идеи заключена, как я уже сказал, в концепции: программа устанавливается в один из GPS-навигаторов и работает в фоновом прозрачном режиме, занимаясь сущим пустяком: ведением посекундного лога. Ну вы понимаете: время - координаты, время - координаты. Остальное - дело смекалки и техники. Вы щелкаете своим фотоаппаратом (любым!) сколько угодно, не задумываясь ни о какой привязке географических координат. Затем вынимаете SD-карту и вставляете в навигатор: Phototagger тут же автоматически выводит на экран окно с предложением записать GPS-координаты в EXIF-файлы, обнаруженные на карте. Кликаете ОК и через пару секунд географическая привязка становится неотъемлемой частью информации, сопровождающей каждый фотоснимок.
Далее вы отправляетесь либо на гугловский LOCR (Locate Your Photos), либо на аналогичный отечественный сервис (Яндекс. Фотки), либо... на phototagger.ru- недавно созданный (и пребывающей пока в стадии бета-тестирования) специальный портал GlobusGPS, и размещаете свои путевые фотоотчеты прямо на карте с автоматической привязкой к географическим координатам.
Разумеется, идея Phototagger не уникальна. На рынке представлено еще как минимум два программно-железных комплекса аналогичной функциональности. Скажем, TripMate 850 тайваньской фирмы Transystem - портативный GPS-логгер с монохромным LCD-экранчиком, который занимается примерно тем же, что и Phototagger: ведет лог и затем прописывает данные в EXIF-файлы на SD-карту. Tripmate миниатюрен (весит 60 грамм) и уже анонсирован на Амазоне (правда, пока не продается). Остается вопрос: купил бы я себе этот гаджет? Ни в жисть! Если бы подарили, с удовольствием взял бы, а так, чтобы покупать за свои кровные - увольте. Почему? Элементарно: мне не нужен ОТДЕЛЬНЫЙ гаджет, который занимается ведением GPS-лога - вот ведь незадача! 
Зато мне нужен полноценный GPS-навигатор, в котором - в качестве бесплатного бонуса - устанавливается программа вроде Phototagger, умеющая вести GPS-лог и самостоятельно записывать координаты в EXIF-данные фото-файлов! Именно этим сочетанием простоты концепции и адекватности реализации и восхитила меня разработка GlobusGPS. 
Короче говоря, идея записи географических координат в EXIF замечательна исключительно в прикладном виде. То есть когда эта функция либо уже встроена в фотокамеру (какую-нибудь ультрасвежую мыльницу вроде Nikon Coolpix P6000), либо реализована в другом универсальном девайсе - таком как автомобильный GPS-навигатор. Отдельный GPS-логгер, который не умеет ничего больше делать, кроме заявленной функции - это аберрация технологий. Впрочем, весьма полезная. Как те самые пробы и ошибки, приближающие нас к истине, с которых я начал сегодняшний пост.



Промзона: Будильник в подушке


Автор: Николай Маслухин
Опубликовано 11 октября 2010 года
Современный стиль жизни приводит к тому, что супруги могут запросто сосуществовать в разных временных ритмах. Простейший пример: мужу нужно идти на работу к восьми, а жене – к половине десятого. Соответственно, и время пробуждения у них тоже разное. Корейский дизайнер Сын Чон Чон (Seung Jun Jeong) предлагает в таких случаях использовать специальную вибрирующую подушку, способную, во-первых, бережно разбудить своего владельца в нужное время, а во-вторых, не помешать сну окружающих.
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Помимо таймера и вибрационного будильника, подушка оснащена датчиком веса. Если её владелец встал раньше положенного времени, то будильник не сработает. И наоборот, если тот не в силах распрощаться со сном, подушка удвоит усилия и не успокоится, пока его не разбудит.
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Поскольку это всего лишь концептуальный набросок, дизайнер не прорабатывал будильник в деталях. Согласно описанию, нельзя назначить момент пробуждения на какое-то конкретное время – пользователь может лишь задать время, через которое надо проснуться. Проще говоря, если вы знаете, что вставать нужно через семь часов, лента с временной индикацией вытягивается до отметки "семь". И никак иначе. Другое дело, что если подобные подушки пойдут в серию, будильник наверняка станет более функциональным. Пока же дизайнер ограничился лишь демонстрацией самого замысла.



Василий Щепетнев: Путь к Премии


Автор: Василий Щепетнев
Опубликовано 11 октября 2010 года
Нобелевскую премию по физике в этом году получили люди, родившиеся в России, учившиеся в  России, но открытие свое совершившие за ее пределами. И теперь каждый школьник, мечтающий о Большой Науке, делает вывод: "чтобы не было мучительно больно за бесцельно прожитые годы", нужно поступить в Физтех, нужно его окончить (выражение "окончить институт", если прислушаться, довольно скверное, зато привычное), а затем "чемодан-вокзал-Европа". И чем скорее, тем лучше.
Действительно, трудно, почти невозможно представить  себе молодого ученого, поехавшего по распределению в Гвазду и тут, в Гвазде, сумевшего не только придумать нечто необыкновенное (думается в Гвазде поначалу отлично), но и воплотить оное в реальный мир при жизни. Передовой науке нужны не только умные головы. Еще потребны умелые руки, хорошие условия для работы, оборудование, финансирование... много чего необходимо. Вот и приходится ученым отъезжать на Запад. На Западе хорошие условия – данность, а у нас, наоборот, данность – отсутствие хороших условий. Почему так вышло, что привело к подобному состоянию, говорить как-то не принято. В лучшем случае обвинят Батыя, суровые зимы, плохие дороги, царское правительство или неких безликих и безымянных воров при власти.
Но вдруг механизм созревания способности к Нобелевской  премии другой? Нет, понятно, что физику, химику или биологу без современной лаборатории сегодня работать нельзя, глупо и спорить. Но давайте возьмем иную область творчества, за которую тоже присуждают Нобелевскую премию. Литературу. Писателю и поэту современное оборудование не требуется. Требуются перо, бумага и читатели. Однако приглядимся: среди литераторов доля эмигрантов исключительно велика.
Обыкновенно насчитывают  пять российских писателей – лауреатов  Нобелевской премии. Бунин – эмигрант. Пастернак – не эмигрант, однако немножко учился в Германии. После получения Нобелевской премии ошельмован. Затем Шолохов, крепко стоявший на родной земле. Солженицын – эмигрант задним числом (после получения Нобелевской премии). И, наконец, Бродский – опять эмигрант.
Подданным России был и Генрих Сенкевич (эмигрант, эмигрант!) – поскольку Царство Польское входило в состав Империи. Эмигранты Исаак Башевис-Зингер и Чеслав Милош тоже россияне по праву рождения.
Есть писатели, не получившие премию но, полагаю, их имена могли бы ее украсить. Это Максим Горький, Алексей Толстой, Марк Алданов и Владимир Набоков. Все четверо побывали в эмиграции.
Получается, что  эмиграция является самостоятельным  фактором, способствующим развитию таланта и, как следствие, получению Нобелевской премии.
Каким образом эмиграция связана с талантом? Не знаю. Но могу предположить. Во-первых, эмигрируют люди активные, ищущие, живые. Эти свойства очень помогают реализации таланта, если таковой, разумеется, присутствует. Во-вторых, эмиграция некоторым образом сжигает мосты, ставя человека в положение "Сделай или умри". Кто-то и делает. В-третьих, эмиграция погружает человека в поток новых впечатлений, поднимая со дна то, что у человека на дне хранится. У кого-то талант. Возможно, существует и "в-четвертых", но я покамест остановлюсь. Необходим эксперимент. А для проведения эксперимента – условия, финансы и прочее.
Интересно, в  какой номинации присудят Нобелевскую  премию "за выявление связи между  эмиграцией и талантом"?



Mail.ru Group готовится к IPO


Автор: Юрий Ильин
Опубликовано 11 октября 2010 года
Компания Mail.ru Group Limited, до сентября 2010 г. называвшаяся Digital Sky Technologies, официально объявила о намерении провести первичное размещение акций (IPO) на Лондонской фондовой бирже (LSE) до конца 2010 года. Когда именно, зависит от "рыночных условий" - об этом говорится в сообщении Mail.ru Group. 
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По сути, Mail.ru Group сейчас является "главным холдингом" всея Рунета, контролирующим прямо или опосредованно множество популярных в русскоязычном сегменте интернета (да и не только в русскоязычном) сетевых ресурсов. Кроме самого Mail.ru, компании принадлежат 100% акций социальной сети Odnoklassniki.ru (вдобавок у Mail.ru есть собственная социальная сеть - "Мой Мир"). Ей также принадлежат 24,99% акций социальной сети "В Контакте", 25,09% платёжной сети QIWI, плюс небольшие пакеты в самой популярной в мире соцсети Facebook (2,38%), в игровой фирме Zynga (1,47%) и онлайновом скидочном ресурсе Groupon (5,13%).  Mail.ru Group полностью контролирует рекрутинговый ресурс HeadHunter (HH.ru) и держит долю в  ICQ - создателе одного из наиболее популярных в Рунете мессенджеров. 
Как отмечает Прайм-ТАСС, контрольный пакет Mail.ru Group принадлежит предпринимателям Юрию Мильнеру и Григорию Фингеру Около 32% акций компании принадлежит структурам Алишера Усманова. 
Компания планирует разместить обыкновенные акции в форме глобальных депозитарных расписок (GDR) под тикером MAIL. Одна GDR будет соответствовать одной акции. Предполагается размещение акций существующих акционеров. 
Координаторами размещения назначены Goldman Sachs International и J.P. Morgan, букраннерами - Morgan Stanley и "ВТБ Капитал". 
Какой именно объём акций будет выделен для IPO, точно неизвестно. Газета "Ведомости" со ссылкой на осведомлённые источники сообщает о 25-процентном пакете и указывает предположительный размер капитализации Mail.ru Group - 5-6 млрд. долларов. 
Digital Sky Technologies была переименована в Mail.ru Group Limited в сентябре 2010 года, после того, как в августе была закрыта сделка по приобретению 99,9% акций Mail.ru. 



Пять главных нововведений в Ubuntu 10.10


Автор: Андрей Письменный
Опубликовано 11 октября 2010 года
Новый релиз дистрибутива Ubuntu Linux вряд ли можно считать неожиданным событием. Они появляются дважды в год как по часам: в апреле и в октябре. Версии называются соответственно: прошлая имела обозначение 10.04 (апрель 2010), новая - 10.10. Для пущего символизма её опубликовали ещё и десятого числа - чтобы дата релиза была 10.10.10. Только важно ли всё это для конечного пользователя? Его интересует другое: есть ли смысл обновлять систему (или, что более реалистично, "предпринимать ли в очередной раз попытку перехода на Linux")?
Чем же в этот раз подманивают разработчики? Вряд ли стоит подробно останавливаться на улучшенном инсталляторе системы, новых шрифтах или обоях для рабочего стола - кроме этих мелочей, есть и серьёзные изменения.
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Новый установщик программ (Software Center) устроен куда удобнее старого. Теперь в нём теперь есть раздел "что нового", история установки программ и, что самое интересное, категория платного софта. Первая платная программа - Fluendo DVD Player - продаётя по 25 долларов. Впрочем, вряд ли стоит сомневаться, что раздел предназначен в первую очередь для игр. Можно ли покупать программы из России и каковы тонкости процесса? Это ещё предстоит разведать.
Поддержка дисплеев с мультитачем. Пока что заявлена поддержка некоторых моделей ноутбуков Lenovo и Dell, но со временем очередь дойдёт, конечно, и до MSI. Если для обычных ноутбуков мультитач - не особенно востребованная функция, то для планшетов - одна из самых важных. Подробнее о придуманном разработчиками Ubuntu жестовом интерфейсе можно прочесть в этом документе.
Ubuntu One - сервис, сочетающий в себе средство для синхронизации данных между несколькими компьютерами, "облачное" файлохранилище и музыкальный магазин. Бесплатный аккаунт может создать каждый пользователь Ubuntu, но будут и платные. Первым добавится так называемый "мобильный набор": заплатив четыре доллара в месяц за подписку на него, можно установить на свой телефон с iOS или Android программу, позволяющую получить удалённый доступ к своим данным, предварительно загруженным в Ubuntu One. Музыку же можно слушать, даже не скачивая заранее, то есть в потоковом режиме.
Новое меню управления плеером - не такое грандиозное как остальные, но всё же довольно приятное нововведение. Управление музыкой теперь встроено в системное меню - после клика на соответствующий значок появится окошко с регулятором уровня громкости звука, кнопками управления воспроизведением, обложкой альбома, информацией о треке и ссылкой на панель настройки звука.
Программа для хранения и обработки фотографий Shotwell пришла на смену утилите F-Spot. На первый взгляд напоминает первые версии маковского iPhoto - фотографии можно сортировать по событиям, доступны базовые инструменты обработки снимков (включая цветокоррекцию).



За штурвал SpaceShipTwo сел человек


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 11 октября 2010 года
Сегодня СМИ наперебой сообщали, что частный космический корабль серии SpaceShipTwo, VSS Enterprise, совершил свой первый пилотируемый полёт в космос. Это, конечно, не так - космоса с человеком на борту аппарат пока не достиг. Тем не менее, недооценить это событие невозможно: корабль, который до этого ни разу не совершал посадку, успешно спланировал и приземлился на посадочную полосу космодрома в пустыне Мохаве.
Космический корабль SpaceShipTwo разработан фирмой Virgin Galactic совместно с компанией Scaled Composites и предназначен для космического туризма.
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Подготовка к полёту началась ещё ночью: самолёт серии WhiteKnightTwo, VMS Eve, обследовали и выкатили из ангара. Самолёт поднимет SpaceShipTwo на высоту 15 км, где, согласно замыслу, должны включиться двигатели космического корабля, необходимые для того, чтобы довезти его до орбиты. На этот раз, впрочем, в задачи корабля входило только успешно планировать и приземлиться.


[image: ]


Ричард Брэнсон, глава Virgin Galactic, провожает самолёт и космический корабль в путь.
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Шасси самолёта оторвались от взлётной полосы. На борту VSS Enterprise находился пилот Пит Зибольд и его помощник Майк Эльсбури.
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На высоте чуть больше 14 км VMS Eve отпустил VSS Enterprise, после чего тот перешёл в свободное планирование. Это фото сделано с помощью мощных наземных телескопов.
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На этих фотографиях можно видеть космический корабль, только что отделившийся от самолёта. Съёмка ведётся с самолёта.
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Через пятнадцать минут полёт был успешно завершён, и корабль приземлился на посадочную полосу. Конструктор SpaceShipTwo, Бёрт Рутан, сказал, что всё прошло настолько гладко, насколько возможно.
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В честь успешного полёта Зибольда несколько раз облили водой из ведер - но он, кажется, не обиделся.
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Конструктор Бёрт Рутан и Ричард Брэнсон смотрят на только что приземлившийся VSS Enterprise.



Readitorial: Почему я читаю электронные книги


Автор: Максим Фёдоров
Опубликовано 11 октября 2010 года
Книги, книги, книги, книги.  Куда без них. Хочешь что-то знать, но при этом не доставать окружающих вопросами, которые рано или поздно пробудят в них ненависть к тебе,  учись читать, причем все подряд: книги, журналы, газеты, сайты, инструкции. Впрочем, бумажные книги сейчас теряют статус главного источника информации. Ответ на главный вопрос не "42", как сказано у Адамса, а "погугли".
Я научился читать... нет это неправильно. Меня научили читать лет в пять. К тринадцати я прочел все, что было в доме, кроме трудов по научному коммунизму и переписки Ленина. В мои тринадцать это было уже неактуально - на дворе 1995 год. К тому моменту страна переживала литературный ******. Приличного ничего не было, но плодился литературный блатняк и боевики. Соответственно иссяк и поток свежей литературы в доме. Чтение домашней библиотеки пошло на второй круг. Ну вот когда мне скучно, я не смотрю ТВ, я читаю. Когда я еще подрос я стал читать не все подряд, а выбирать и искать книги. слава богу в мои университетские годы книги, причем хорошие, снова заполонили прилавки. Был выбор, но были и цены, причем с большой буквы. Мое желание читать постоянно натыкалось на нехватку ресурсов при походе в книжный магазин - как-никак  средняя по цене книга сейчас - это 300-400 рублей. Зато в сети, хвала www, появилась та же литература в электронном виде и зачастую неограниченном доступе (нет ВТО, нет копирайта, как все было чудесно). 
Значит, чтение можно перенести на ПК и здорово на этом сэкономить. Сказано - сделано. Да здравствует новый формат чтения – электронный. Однако обратная сторона медали - громоздкость устройств  чтения, Семнашку CRT не прихватишь на диван почитать. 
Году этак в 2004 мне открыли глаза на java- читалки на телефонах. Ради этого был приобретен новый телефон SE T610i (я уже работал и мог себе это позволить). Таким образом в маршрутках по дороге на работу были целиком освоены "Дозоры" Лукьяненко (а экранчик то  128*160). Пара лет прошло, и боги чтения смилостивились надо мной чтение переехало на новоприобретенный IPAQ (нет, это не Apple, это HP). 3,5 дюйма и 320*240 надолго заняли место на книжной полке. Точнее, стали книгозаменителем. Но ничто не вечно (особенно постоянно носимая с собой электроника), и я снова вернулся к бумажному чтению и чтению на телефоне, однако не совсем на телефоне, а на коммуникаторе. 
Однако годы шли, и возникла очередная проблема: источники электронной литературы стали уходить из подполья (копирайт расправил плечи). Даже гугли не всегда помогали в поисках желанной книги. Однако перейти на бумагу мешает опять же цена этой бумаги. Что же - волевое решение, и я тоже вышел на свет, а точнее завел аккаунт на одном из ресурсов, продающих электронные версии книг.
И тут  - революция в электронном чтении. E-Ink. Однако как и все революции, E-Ink обходится народу недешево. Однако работа месяцами от одной зарядки, поддержка кучи форматов (это художественная литература у нас в .FB2, а техническая нередко .pdf или .djvu). Одна только мысль о том, что прихватив с собой книгу, не будешь убивать батарею и без того прожорливого телефона безмерно радует. Да и размер экрана не телефонный, а истинно книжный. И это было только на старте продаж первых устройств. А сейчас подсветка на ночь, вай-фай, блютус, привязанные магазины книг, сенсорные экраны и йцукен – клавиатуры. Кстати последние две вещи полезны точно, как обзовут в каком-нибудь госведомстве файлик перед выкладкой на сайт набором цифр, без переименования никак. И еще есть в E-Inkе одна вещь уникально удобная: то, что после открытия страницы он не тратит энергии. Так и вижу, открыл какую-нибудь схемку, положил перед собой - и мастери часами. Не надо каждую минуту тыкать в кнопки, потому что подсветка отключилась. Кто-то скажет: распечатай и мастери. Отвечаю: не могу, нет принтера, потому как не нужен мне стал после университета. Хотя да, я пробовал распечатывать и читать. Ну что сказать, бумаги с краской не напасешься на такое.  Да и экономия места опять же. Любое электронное устройство на карте памяти может сохранить столько, сколько в квартиру не влезет. Плюс при переезде удобнее тащить E-Ink, чем ящики с книгами. Так что сейчас будущее за специализированными устройствами для чтения. А бумага пусть хранится в библиотеке. У них места много, и они никуда не едут. А у меня работа непоседливая и натура гончая, мне размер и вес важен. Но…  этом в голове крутиться мысль что через пару лет E-Inkов придется приобретать минимум два один мне, другой сыну (благо с E-Inkом в тринадцать лет он не наткнется на то, что новых книг нет - у папы большая библиотека).
Так что я прошел все этапы чтения от бумаги до электронных устройств, остался один последний шаг – E-Ink. Говорят, ничто так не способствует рывку вперед как дружеский пинок под зад.



Промзона: Дроны для развертывания Wi-Fi


Автор: Николай Маслухин
Опубликовано 12 октября 2010 года
Удобная и качественная связь нужна не только требовательным горожанам. Зачастую потребность в быстром интернете и уверенный прием беспроводных сетей - критически важный фактор для работы спасательных служб. Им как никому другому важен беспроблемный и скоростной доступ к внутренним базам данных и широкий канал для передачи информации удаленным специалистам.
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Лаборатория интеллектуальных систем Политехнического института Лозанны разработала проект SMAVNET (аббревиатура от Swarming Micro Air Vehicle Network – сети на базе роя микроустройств), предназначенный для быстрого развертывания сети Wi-Fi в воздухе.
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За трансляцию сигнала отвечает группа легких летательных аппаратов, запускаемых в воздух за считанные секунды. Интересно, что сеть строится с помощью обычных адаптеров, подключаемых по USB к плате устройства. Помимо донгла на борту имеется литий-полимерный аккумулятор для питания двигателя, а так же система автопилотирования, получающая данные от встроенного приемника GPS, гироскопа, парочки датчиков давления и учитывающая информацию, полученную от соседних дронов.

К сожалению, заявленное время работы одного дрона в воздухе пока ещё крайне мало – всего лишь тридцать минут. Но сама идея кажется довольно перспективной. Стоит увеличить время автономной работы, скажем, за счет использования солнечных батарей (вспомним тот же Solar Impulse), и подобные группы дронов наверняка станут востребованными.



Кафедра Ваннаха: Инновации как конструкции


Автор: Ваннах Михаил
Опубликовано 12 октября 2010 года
Сказать, что для России инновационное развитие экономики есть conditio sine qua non, условие без которого не быть, - преувеличение. Жила же Киевская Русь как военно-торговая держава Рюрика. Жило же Московское княжество под пятой Орды; чиновник кормился своей толикой от "ордынского выхода", шубу имел, рысаков иноземных, поклоны смердов... Да и народу сырьевое развитие при выгодной конъюнктуре отнюдь не противно. Вот годы перед Первой мировой, долго помнившиеся населению сытостью, и служившие репером статистикам и пропагандистам советской эпохи. Что экспортировалось? Да хлеб! Вот годы "брежневского застоя" - на экспорт шла вздорожавшая из-за арабо-еврейских разборок нефть. Изобилие импортных товаров, массовое жилищное строительство, куча свободного времени, приводящее к запойному чтению (ну и к просто запоям...) и штудиям философии йогов... Сытые "нулевые" - так вообще мечта потребителя, "экипажи, скачки, рауты, вояжи"! И - без всяких инноваций, кстати... Были, конечно, мелкие неудобства. Ну, там, после эталонного 1913-го наступали август четырнадцатого, с началом настоящего двадцатого века - октябрь семнадцатого... Ну а застойное изобилие сменила перестройка...
Значительная часть тех, кому ныне принадлежит в России собственность, обзавелись ею именно в результате перестроечно-прихватизационных процессов, и эксплуатируют ее, успешно проедая амортизацию добытого царями и построенного большевиками. Позывов к инновациям у них нет, - несмотря на разговоры о дикости России за чашкой зеленого чая. Есть более актуальные траты - к сельскому особняку с бассейном надо присовокупить пентхаус в городе, молодая жена требует срочной замены ауди-купе на БМВ Икс-шесть. Разве до инноваций при такой тяжелой жизни? Приходится сдавать бывший НИИ мелким лавочникам... Нет, возможно инновационный бизнес в России есть, просто автор его не видел - "хороших знаю хуже я, у них наверно крылья". И, опять-таки, неясно, откуда возьмутся те, кто на самом деле заинтересован в инвестиционном развитии и готов вложить в это дело (успех которого неочевиден) казенный или собственный целковый...
Но возьмем же, и ради чистого интереса, ради интеллектуальной игры, - как изучают обстоятельства гибели альпинистов, зверски умученных йети, расчищавшими ВПП для НЛО, на котором BEM прилетали на встречу с членами ZOG, прикупить артефактов Лемурии и Атлантиды, - предположим, что некто всерьез примется за инновации. На чем же ему сосредоточить силы? Обычно говорят о технологиях... Об умении производить вещи или оказывать услуги "с номинальным качеством и оптимальными затратами". Исторически складывалось, что технологи в России были известны куда меньше конструкторов. Доходит до прямых оскорблений. Связывать показуху с именем устроителя Новороссии и создателя Черноморского флота, в России нынче не принято; даже устоявшееся словосочетание использовать небезопасно. Зато нашли новую жертву - генерал-аншефа графа Михаила Никитича Кречетникова (1729-93). Именно этому потомку новгородских дворян приписывают сооружение в Тульской губернии имитационных изб из одних фасадов. Оно и понятно - соседям любить Михаила Никитича не за что. Будучи сыном президента Ревизион-коллегии, - по-нынешнему Счетной палаты, - служил он не по теплым местечкам, а по полкам. Дрался с Фридрихом Великим; гонял Барских конфедератов, но спасая польское мирное население от резни, пленял вождей Колиивщины; генералом стал после Хотина; скончался во время войны с Польшей, заняв в 1792 году со свои корпусом Литву. Если д’Артаньян умер с маршальским жезлом в руке, Кречетников указ о возведении в графское достоинство не увидел... Однако именно Михаил Никитич внес один из выдающихся вкладов в отечественные технологии. 31 мая 1778 года он был назначен председателем Особой комиссии созданной по указу Екатерины II для улучшения деятельности Тульского оружейного завода. В результате деятельности комиссии Кречетникова было составлено новое Положение о Тульском оружейном заводе.  По-нынешнему  - "комплекс организационных мер", проходящий по ведомству технологии. Именно по Положению 1782 года производились кремнёвые солдатские ружья образцов 1798 и 1808 года, с которыми русские полки встречали всесокрушающие колонны Наполеона. А многие ли слышали имя генерала графа Кречетникова вне связи с черной легендой показушных деревень?
Вот более широко известное имя - Сергей Иванович Мосин (1849-1902). Оно неразрывно связано с трехлинейной винтовкой образца 1891 года. Но так ли известно, что офицеры и солдаты, принимавшие участие в испытаниях 1890-91 гг., высказались не за мосинку, а за также представленную на конкурс винтовку Нагана? Та была выполнена на прекрасном бельгийском заводе, с высокой точностью, в то время как капитан Мосин изготавливал образцы на Тульском оружейном заводе в спешке, приводящей к понятным последствиям... Но изменения конструкции - затвор без единого винта, отсечка-отражатель, - успешно скомпенсировали технологические проблемы. И дальше так часто бывало - в распоряжении создателей Т-34, самолетов Великой Отечественной, ракеты Р-7 были весьма скромные технологии и не самые лучшие материалы. Это компенсировалось изобретательностью, оригинальностью конструкций...  Конструкций, "инженерных решений относительно структуры..." и тому подобного. Говоря еще шире - поиску инженерных решений тех или иных проблем. На современном уровне науки, на основе имеющихся технологий, с учетом экономических ограничений. И вот кажется, что единственный путь для российских инноваций лежит где-то здесь. Простые производства в России, стране суровой, этапы традиционной и индустриальной экономик миновавшей, вряд ли будут эффективны... А технологии высокие не продаются в принципе.
Посмотрим на постперестроечную историю техники. (Оборонку сейчас отбросим...) Сначала по миру пошла (без всякой пользы для авторов) известная игрушка. Потом - уже как продукты, - антивирусы и распознаватели... А вот и возможный прообраз российских инноваций, - хотя ныне уже и музейный, - тинейджерский компьютер-коммуникатор Cybiko; штука если и не культовая, то на грани этого. Российский автор, американский рынок и бизнес-сети, тайваньское производство. В создании аналогичных систем, решающих какие-то актуальные задачи, может бы и состоятся эвентуальные российские инновации. Конструкций-то удачных история техники знает мало. Были кинопленка и оптика - а до появления камеры Leica малоформатное фото было чистым мазохизмом. (И более дорогой и более высокотехнологический цейсовский Contax оказался менее изящен, из-за патентных прав Лейтца...) Перьевые ручки Parker и Waterman. "Жук" Порше. Автомат Калашникова. Открытая система IBM PC...  Эффективно воспроизвести последнюю советская экономика не могла в силу автаркии, замкнутости. Но сегодняшняя экономика России вписана в мировую. Доступны (после некоторой борьбы) рынки; доступны материалы и комплектующие; доступно размещение производственных заказов там, где дешевле. Может, если кто-то серьезно займется инновациями, стоит подумать над конструкторским путем, а не над псевдотехнологическими нанокамланиями эффективных менеджеров... Хотя критическим технологиям альтернативы, - как и победе, - нет. Страшно подумать, что бы сделала матушка-Екатерина с Кречетниковым, если бы вместо фузей и мушкетов он представил ей макроэкономические рассуждения!



Кому достались Нобелевские премии в 2010 году


Автор: Алла Аршинова
Опубликовано 12 октября 2010 года
В 1895 году изобретатель динамита и обладатель огромного состояния Альфред Бернхард Нобель написал в своем завещании: "Все мое движимое и недвижимое имущество должно быть обращено в ликвидные ценности, а собранный таким образом капитал помещен в надежный банк. Доходы от вложений должны принадлежать фонду, который будет ежегодно распределять их в виде премий тем, кто в течение предыдущего года принес наибольшую пользу человечеству".
Считается, что это решение ученый принял после того, как в прессе случайно появилась информация о его смерти. В некрологе его называли "миллионером на крови" и "торговцем взрывчатой смертью". Альфреда Нобеля это сильно расстроило, и он захотел оставить о себе хорошую память, чтобы не прослыть на века злым гением. Так и появилась Нобелевская премия.
Традиционно премию вручают по шести "номинациям": медицина и биология, физика, химия, литература, экономика и премия мира. Самые лучшие, по мнению Нобелевского комитета, в перечисленных областях знаний получают медаль, диплом и денежное вознаграждение. В этом году лауреаты получат рекордно малое вознаграждение за всю историю Нобелевской премии - 1,5 миллиона долларов, что связано, по мнению экспертов, с затяжным финансовым кризисом.
Медицина
"Самый многодетный отец" - именно так нарекли журналисты британского ученого Роберта Эдвардса, благодаря которому  медицина освоила искусственное оплодотворение. Первым "ребенком" Роберта Эдвартса стала подданная Великобритании Луиза Браун, которая родилась в 1957 году. Её "сестра", девочка Лена, родившаяся таким же способом в Советском Союзе - на восемь лет младше. Эти дети "из пробирки", как и другие, появились на свет абсолютно здоровыми.
Похоже, в том, что по медицине премию дадут именно за лечение бесплодия, мало кто сомневался. Во всяком случае, о награде Р. Эдвартса стало известно шведской газете Svenska Dagbladed ("Шведский ежедневник") еще за несколько часов до вручения, что противоречит законам и традициям вручения престижной премии. В Нобелевском комитете сейчас ведется расследование по этому поводу.
Между тем, духовенство всего мира смотрит на вручение Нобелевской премии за искусственное оплодотворение настороженно, представителей духовности смущают такие факторы, как нарушение "биоэтики" и вопрос "идентичности человека, его самопонимание". Так, Ватикан осудил решение Нобелевского комитета потому, что отсеивание яйцеклеток, которое происходит во время ЭКО, приравнивается, по их мнению, аборту. Представители русской православной церкви по большому счету солидарны со своими католическими "коллегами" и считают, что методы экстракорпорального оплодотворения нравственно недопустимы.
Напомним, что на Нобелевскую премию по медицине претендовали также первооткрыватели лептина (гормона ожирения) Дуглас Коулман и Джеффри Фридман.
Доступно и популярно об экстракорпоральном оплодотворении (ЭКО) написано в "Википедии", а со взглядами на ЭКО российских буддистов можно ознакомиться в заметке "РИА Новостей".
Физика: бывшие русские


[image: ]

 Премию по физике присудили Андрею Гейму и Константину Новоселову "За основополагающие эксперименты с двумерным материалом графеном", который может открыть новые, очень широкие возможности в микроэлектронике и других технологических областях. Однако, российских журналистов интересует не столько суть достижений ученых, сколько их происхождение. Русские корни и советское образование нобелевских лауреатов дают самым оптимистичным журналистам возможность писать, что премию по физике дали русским. На самом деле, конечно же, все исследования, проведенные с гарфеном, были сделаны учеными в Великобритании, представителями которой они и являются.
Не обошлось, к счастью широкой общественности, и без скандалов. Во-первых, просочилась информация, что А. Гейма приглашают работать в Сколково, от чего он публично в резкой форме отказался в интервью российской прессе. Во-вторых, "академик" Петрик заявил на официальном сайте партии "Единая Россия", что британцам дали премию незаслуженно, а он, Виктор Петрик, первым открыл графен. При этом всем известно, что еще в начале XX века наука знала, что такое термически расширенный графит, а премия А. Гейму и К. Новоселову была вручена не за открытие графена, а за исследование его свойств.
Андрей Гейм, кстати, отличился еще и тем, что стал единственным обладателем и Нобелевской, и Шнобелевской премий вместе. "Шнобеля" ему вручили за эксперименты с "летающей" лягушкой.
По версии Thomson Reuters, премию могли присудить астрофизикам, в частности, команде проекта WMAP (Wilkinson Microwave Anisotropy Probe) Чарльзу Беннетту, Лайману Пейджу и Дэвиду Шпергелю за исследование реликтового излучения.
Доступно о том, почему графен самый прочный материал, написано на сайте "Элементы.ру", а выпускникам физфаков, возможно, будет любопытно прочитать статью о графене, написанную самими нобелевскими лауреатами.
Химия: сложная органика
Нобелевскую премию по химии получили японцы Эйити Нэгиси и Акира Судзуки и американец Ричард Хек. Их наградили "За разработку новых, более эффективных путей соединения атомов углерода друг с другом с целью построения сложных молекул, которые улучшают нашу повседневную жизнь". Лауреатам премии удалось решить нетривиальную научную задачу, они осуществили реакцию кросс-сочетания в органических соединениях, что является новым шагом в развитии фармакологии и других направлениях науки. "Органическая химия стала настоящим искусством, благодаря которому ученые могут создавать великолепные химические элементы. Именно поэтому человечество получает новые лекарства, все более точные электронные приборы, новые материалы", - комментирует Нобелевский комитет награду группы ученых.
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На обладание Нобелевской премии по химии 2010 года претендовали также разработчик ДНК-микрочипов Патрик Браун, создатель металлоинтеркаляторов ДНК (инструментов борьбы с раком) Стивен Липпард и Сусуму Китагава и Омар Яги, которые могли получить премию за разработку пористых каркасных металл-органических структур.
Просто и понятно о том, чем занимается органическая химия, вы можете прочитать на сайте chemport.ru.
Литература: "политически ангажированный писатель"
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«За детальное описание структуры власти и за яркое изображение восставшего, борющегося и потерпевшего поражение человека» получил своего «Нобеля» перуанский писатель Марио Варгас Льоса. Испаноязычная литература прочно ассоциируется у всех со знаменитой триадой Борхес-Маркес-Кортасар. Теперь к этому списку, возможно, добавится новое имя. Писатель освещает такие темы как государство и власть, свобода человека, любовь и творчество. Иногда его причисляют к направлению, в котором писал Габриель Гарсиа Маркес, – магический реализм. С последним, кстати, у нобелевского лауреата был творческий конфликт, причина которого неясна широкой публике. Известно лишь, что Льоса публично дал пощечину колумбийскому классику, при том, что ранее защитил кандидатскую по его творчеству. Нобелевская премия номинально должна сравнять оппонентов, ведь в 1982 году Маркесу вручили Нобелевскую премию "За романы и рассказы, в которых фантазия и реальность, совмещаясь, отражают жизнь и конфликты целого континента".
Помимо остальных претендентов, на Нобелевскую премию по литературе в этом году рассчитывали также и русские литераторы: Белла Ахмадулина и Евгений Евтушенко.
Познакомиться с политическими взглядами Марио Варгас Льоса можно на сайте inliberty.ru, а в "Журнальном зале" есть некоторые его литературные и критические работы.
Премия мира: китайский узник
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Вслед за Бараком Обамой, которому дали "Нобеля" "за огромные усилия по укреплению международной дипломатии и сотрудничества между народами", в этом году нобелевскую премию мира вручили гражданину КНР. Правозащитник и диссидент Лю Сяобо удостоился высокой награды "За длительную ненасильственную борьбу за фундаментальные права человека в Китае". Лауреат в данный момент отбывает одиннадцатилетнее наказание в тюрьме за «подстрекательство к подрыву государственной власти». В тюрьму нобелевский лауреат попал за участие в написании "Хартии 08", которая призывала провести в КНР реформы, дать китайцам свободу слова, ввести многопартийную политическую систему. Китайские власти официально заявили, что не согласны с решением Нобелевского комитета, и уже отказались от экономического сотрудничества с Норвегией. "Нобелевская премия мира должна даваться за "продвижение национального согласия, продвижение дружбы между народами, содействие разоружению и другие действия для поощрения людей, ратующих за мир", – заявила официальный представитель МИД КНР Ма Чжосюй. По версии китайского правительства, давать премию мира человеку, который нарушил законы своего государства, значит идти против здравого смысла. Но Нобелевский комитет часто одобрял именно противников коммунистических и любых других недемократических режимов. За примером не надо далеко ходить, достаточно вспомнить имена русских писателей, награжденных Нобелевским комитетом. Может быть, именно поэтому некоторые считают Нобелевскую премию предвзятой?
Напомним, что в этом году на Нобелевскую премию мира претендовали 237 человек и общественных организаций. Россию представляли общество "Мемориал" и Светлана Ганнушкина, глава комитета "Гражданское Содействие".
В Wikisource можно прочитать и сам текст документа, из-за которого нобелевский лауреат сидит в тюрьме.
Экономика: теория рынков
Нобелевскую премию по экономике в этом году вручили американцам Питеру Даймонду из Массасусетского технологического института, Дейлу Мортенсену из Северо-Западного университета и британцу Кристоферу Писсаридес из Лондонской школы экономики. Как сообщает сайт Нобелевского комитета, премия была вручена за анализ рынков с поисковыми разногласиями. Предполагается, что теория ученых "может оказать влияние на рынок труда, так как объясняет, как на рынке при существовании большого количества вакансий может сохраняться безработица", - пишет "Коммерсант".
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Питер Даймонд, Дейл Мортенсен и Кристофер Писсаридес
Изначально Нобелевская премия включала в себя всего пять номинаций, и экономика не входила в их число. Но в память об Альфреде Нобеле Банк Швеции выступил с инициативой открытия шестой "секции", так появилась и Нобелевская премия по экономике.



Google взялся за робомобили


Автор: Юрий Ильин
Опубликовано 12 октября 2010 года
Роботы-водители реагируют быстрее водителей, имеют угол обзора 360°, их невозможно отвлечь, им никогда не хочется спать - и они не употребляют алкоголь и наркотики, не впадает в депрессии и не страдает суицидальными наклонностями.
Поэтому вероятность, что такая машина с разгону намотается на столб или ахнет с причала в принципе куда ниже - при условии, естественно, что робот-водитель функционирует идеально и абсолютно надёжен...
С надёжностью, однако, не всё здорово. И потому на массовом рынке робомобилей нет и не предвидится, по крайней мере, в ближайшие годы. Несмотря на все усилия многочисленных разработчиков.
Кстати, их - разработчиков - полку недавно прибыло: встречаем компанию Google.
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На дороги Сан-Франциско и Лос-Анджелеса Google выпустил сразу семь тестовых автомобилей (шесть Toyota Prius и одну Audi TT), в которых находились инженеры и опытные водители, отслеживающие поведение каждой машины и, естественно, страховавшие её на случай внештатных ситуаций.
По общим результатам, автомобили самостоятельно проехали в общей сложности около 1600 км вообще без вмешательства человека и около 224 тыс. км с редкими эпизодами, когда люди перехватывали управление.
Одна авария всё-таки произошла: машина, ехавшая сзади тестового робомобиля Google, слегка наподдала ей сзади - в нарушение правил дорожного движения, естественно.
Сами робомобили, похоже, вели себя практически безупречно даже на очень сложных трассах. В частности, одной из них пришлось ехать по Ломбард-стрит в Сан-Франциско, убийственно крутой и извилистой улице. Ничего, робот справился.
Автоматизированные машины Google оснащены видеокамерами, радарами и лазерными дальномерами, позволяющими им "видеть", что происходит на дороге вокруг них. Кроме того, каждая машина использует подробные карты местности, составленные Google в рамках проекта Google Street View.
Проект по созданию робомобилей внутри Google является детищем Себастьяна Трана (Sebastian Thrun), директора Стэнфордской лаборатории искусственного интеллекта, инженера Google и одного из создателей Street View.
В 2005 году он возглавлял в Стэнфордском университете команду разработчиков, создавшую робомобиль Stanley, который победил во втором соревновании автономных транспортных средств DARPA Grand Challenge. "Стэнли" успешно преодолел 132 мили в пустыне.
Сейчас помимо Трана в команду разработчиков входят его бывший коллега Майк Монтемерло, ведущий разработчик программного обеспечения для "Стэнли" а также Кристофер Урмсон, специалист по робототехнике в Университете Карнеги-Меллона, возглавлявший команду, выигрывшую в 2007 году соревнование DARPA Urban Challenge. С ними также работает Энтони Левандовски, создатель первого автономного мотоцикла, участвовавшего в DARPA Grand Challenge.
Как пишет корреспондент New York Times, участвовавший в тестовом заезде на одной из роботизированных Toyota Prius, машина, двигаясь по запрограммированному маршруту, спокойно выехала на шоссе, встроилась в плотное движение, ехала, не превышая заложенного в её базу скоростного лимита, и так же без проблем ушла с шоссе, когда это понадобилось.
Затем, двигаясь по городу Маунтин Вью, машина спокойно ехала в общем потоке, останавливаясь на светофорах и у знаков "Стоп".
Приятный женский голос всякий раз предупреждал, если машина приближалась к пешеходному переходу или поворотам. Этот же голос оповещает находящихся в машине людей, если главная система контроля обнаруживает, что с сенсорами происходит что-то не то.
Как отмечает NYTimes, можно запрограммировать даже манеру езды - та может быть "сдержанной", тогда автомобиль в основном следует за другими, или "агрессивной" - в этом случае машина будет стремиться вырываться вперёд.
За всё время заезда, Кристоферу Урмсону, сидевшему за рулём тестовой машины, пришлось дважды вмешиваться в движение. Один раз - когда велосипедист рванулся наперерез на красный свет, и второй - когда машина, ехавшая впереди остановилась и начала пятиться, чтобы вписаться в парковочное место.
Впрочем, похоже, с этой проблемой робот мог бы справиться и самостоятельно.
Сейчас в Google отсутствует ясное видение того, как сделать бизнес на экспериментах с роботами-водителями, однако проект, по некоторым сведениям, поддерживает лично Ларри Пейдж, сооснователь Google. И Тран и Пейдж жаждут сделать автомобильное движение в США более безопасным и уверены, что с помощью робомобилей им удастся этого добиться.
Впрочем, даже самые ярые оптимисты считают, что до того, как технология дозреет, пройдёт ещё минимум лет восемь.
Есть и ещё одна проблема - юридическая. Законодательство в США требует, чтобы в транспортном средстве обязательно находился человек, который постоянно будет его контролировать. В робомобиле постоянный контроль не требуется - в результате передовая техническая разработка имеет противоречие с действующими законами страны. Вдобавок, даже самый надёжный программно-аппаратный комплекс может сбоить - особенно в случаях, когда окружающая действительность меняется непредсказуемым образом.
И если авария всё-таки случается - кто будет нести ответственность, водитель, или разработчик системы автономного движения?..
У Google на эти вопросы нашёлся ответ: дескать, поскольку человек в любой момент может перехватить управление, робомобили вполне легальны - во всяком случае, по законам Калифорнии.
С другой стороны, сознание, что машиной управляет в основном робот, который видит происходящее вокруг лучше и реагирует быстрее, неизбежно будет приводить к снижению чувства ответственности находящихся в них людей и, естественно, к снижению внимательности.
Вряд ли стоит полностью полагаться на роботов.



Голубятня: Ась?


Автор: Сергей Голубицкий
Опубликовано 12 октября 2010 года
Читатели со стажем не дадут соврать: о системах распознания речи (VRS, Voice Recognition Systems) я писал регулярно, начиная с самой первой статьи, опубликованной в бумажной "Компьютерре" аж в 1996 году!  Я делился, помнится, впечатлениями о чуде из чудес компьютерных технологий - программе Dragon Dictate. Вот этот исторический текст, отдаленный от нас во времени почти как полет американцев на Луну (от меня, по крайней мере, и от моих воспоминаний об Америке): 
"Наблюдение за Бобом в офисе неизбежно рождало чувство приобщенности к XXI веку. Обставленный компьютерами и мониторами, Боб принимал и отсылал электронную почту, издавал резолюции и созывал собрания совета директоров - и все это без помощи клавиатуры: команды он подавал через микрофон благодаря программе Dragon Dictate. Зрелище просто феерическое! Иное дело - абсолютная сырость самой Dragon Dictate, которая не распознавала каждые три слова из четырех. Бобу приходилось постоянно отвлекаться и вносить изменения в словарный запас программы, причем для этого необходимо было произнести магическое слово"Oops" . В этом случае Dragon Dictate переключается в командный режим и позволяет делать исправления. Я сидел рядом и, закрыв глаза, слушал волшебную музыку очарования технологией: "Упс... упс... упс... упс!"
Но мистер Старер не был бы тем, кем он является на самом деле, - одним из тысячи самых богатых людей Соединенных Штатов (согласно журналу "Fortune"), - если бы не умел вовремя контролировать свои эмоции. После часа ритуальных утренних "упс"-заклинаний он снимал наушники, потягивался и принимался за настоящее дело - подписывал горы бумажных документов, звонил по телефону, летел за пятьсот миль на собственном реактивном самолете на встречи с деловым партнерами и потенциальными клиентами, которые, хоть и не ведали об очаровании технологией, однако обладали просто чудовищным финансово-материальным потенциалом".
Что ж, прошло 15 лет. За это время я предпринимал несколько попыток свериться со свежими достижениями в области распознания речи, однако всякий раз в совершенно конфузном состоянии закрывал тему, покрывая эти самые "достижения" конфузной фигурой умолчания. Отчего так? Оттого, что за 15 лет прогресс нулевой. Именно так - читайте по слогам: ну-ле-вой! Никакой! 
Для аналогии приведу еще одну перспективнейшую сферу soft-hard решений, которая топчется на месте те же 15 лет: синтез речи (TTS - Text-To-Speech Engines). О нем я тоже писал миллионократно - при всяком очередном всполохе надежд: то какие-то белорусские товарищи (Sakrament) грозились не сегодня-завтра создать чудо-движок для русской речи, то объявлялась какая-то загадочная якобы  22-килогерцовая "Катя" (ScanSoft RealSpeak Katerina 22Khz), которая на поверку оказывалась чистой воды аберрацией разума (размер TTS 45 мегабайт, тогда как "всего лишь" 16-килогерцовый английский движок AT&T Natural Voices занимает 600 мегов и при этом звучит на фоне русской "Кати" как бог). 
Короче говоря, и TTS и VRS, будучи едва ли не самыми перспективными инициативами ай-ти не только на уровне пользователей, но и бизнес-решений, одновременно яляются и самыми тупиковыми и безнадежными. Может найдется, все-таки, профессиональный человек среди читателей Голубятен (а то все больше мельтешат на форуме негативные голубицкоманы), которые объяснят старику-филологу: что такого страшно неподъемного в TTS и VRS, что не позволяет сдвинуть воз с места 15 лет к ряду?!
Поводом к посту послужил разговор с Антонелло, который хвастался андроидной приблудой, встроенной в последнюю версию мобильной ОС (2.2) - Google Voice Actions, кажется так это называется. Поначалу мне очень понравилось, как старый Козловский надиктовал прямо в камеру Скайпа мне письмо и одним кликом отправил по мылу. Все прошло гладко - примерно так, как мечталось нам в 1995 году. Впечатлившись, я тут же бросился искать нечто подобное на моем любимом айфоне. И быстро нашел: называется... вы не поверите: Dragon Dictation свежайшей (октябрьской) версии 2.02, который справляется с задачей распознания речи не хуже Google Voice Actions. 
После получаса работы  с Dragon Dictation эйфорию, увы, сменила печаль времен "Упс-упс-упс" моего дорогого учителя Боба Старера. Наверное, распознание происходит получше, чем в 1995 году. Во всяком случае мобильный вариант (на айфоне) смотрится сильно интереснее последней (второй) версии Dragon Dictate, изданной в этом году для Mac OS X. Эту - последнюю - приходится обучать и обучать до бесконечности, и все равно результату до идеала примерно как до Луны.
Продукты Dragon (компания Nuance Communications), кстати, работают только на английском, немецком, французском и - кажется, либо на подходе - испанском языках. О русском даже мечтать не приходится. Когда-то был такой "Горыныч" - явный филиал Dragon Dictate либо пародия на него - однако канул в лету: в прошлом году видел на Горбушке какую-то полуОЕМ версию этого барахла непонятно, какого года выпуска. Короче, все разработки с распознанием русской речи, похоже, сдохли окончательно и бесповоротно. Наверное, растворились в нанотехнологиях.
Google Voice Actions вроде с русским справляется. Встроенный в iOS 4 надкусановый вариант управления голосом на фоне андроидной приблуды смотрится, конечно, ребенком. Но, опять же, по гамбургскому счету: ВСЕ перечисленное, ВСЕ-ВСЕ-ВСЕ без исключения - это жалкие потуги, даже не претендующие на хоть какую-то динамику в направлении того, что 15 лет назад казалось и не идеалом вовсе, а гарантированной данностью завтрашнего дня.
Ну и что случилось? Почему все так печально? Кто-нибудь даст объяснение импотенции? Ась? 



День рождения настоящего Pac-Man


Автор: Юрий Ильин
Опубликовано 12 октября 2010 года
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10 октября 1979 года свет увидела игра Pac-Man. С этой даты началось её триумфальное, продолжающиеся и поныне, шествование по миру - и по всем мыслимым и немыслимым игровым платформам, вплоть до Xbox 360, Wii или браузера.
В 79 году, впрочем, игра называлась слегка по-другому - Puck-Man. Американский издатель настоял на переименовании - оригинальное название детишки могли бы испортить, затерев первую букву таким образом, чтобы она превратилась в F. Дата американского релиза игры - 22 мая 1980 года, и её юбилей праздновался весной 2010. Компания Google тогда даже на день сменила свой логотип на работающую версию Pack-Man, выполненную на JavaScript.
Как всё началось
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В 1977 году некий Тору Иватани устроился на работу в компанию Namco Limited, которая в то время преимущественно занималась всякими аттракционами и "лазерными" галереями - игровые автоматы ещё не были в числе приоритетов.
У Иватани не было никакого формального образования в области компьютеров, изобразительного искусства или графического дизайна, однако руководители Namco смогли распознать в нём немалые креативные таланты, и взяли работать в новое подразделение - занимавшееся как раз созданием видеоигр.
Работать ему пришлось, естественно, с целой командой, которая включала программиста, инженера, занимавшегося разработкой нужной аппаратной начинки, художника, реализовывавшего идеи Иватани, и даже композитора, который отвечал за музыку и звуковые эффекты игры. В ту пору это был весьма новаторский подход: большинство игр создавалось программистами в одиночку - они и писали весь код и рисовали всю графику (благо сложного там ничего, как правило, не было).
Эта команда и выдала в 1978 году первую собственную игру Namco, носившую название Gee Bee, а затем - к концу 1979, и Puck-Man.
Казалось бы, причём тут пицца?

В конце семидесятых на японском рынке видеоигр самовластно доминировали Space Invaders и подобные военно-стрелятельные забавы "для мальчиков". Тору Иватани захотелось сделать что-то иное - более мирное. Придумывая главного героя, Иватани вспомнил детскую сказку про существо, которое защищало детей от чудовищ, заглатывая последних.
Отправной точкой стали слова "есть" (в смысле, "поедать") и "рот". Иероглиф, обозначающий в японском языке слово "рот" (kuichi), имеет прямоугольную форму, однако Иватани решил скруглить форму своего нового персонажа, возможно, под впечатлением от полученной как-то раз за обедом круглой пиццы, в которой не хватало одного куска. Так созрело дизайнерское решение в отношении главного героя.
В японском слэнге есть выражение paku-paku, обозначающее открывающийся и закрывающийся рот (чтобы не сказать, чавканье). Название Puck-Man напрашивалось само собой.
Особенности японского привидениеведения
Без врагов игра, естественно, обойтись не могла. Ими стали четыре разноцветных привидения - Akabei, Pinky, Aosuke, и Guzuta (в англоязычной версии они стали называться Blinky, Pinky, Inky и Clyde), - которые заводятся сначала в садке прямо по центру лабиринта, а затем начинают шастать по лабиринту во всех направлениях.
Как потом рассказывал сам Иватани, мультфильм "Том и Джерри" некоторым образом помог "выстроить отношения" между Pac-Man и сразу четырьмя его противниками - то они бегут за Пэкменом, то наоборот. Необходимо было добиться, к тому же, чтобы привидения нападали с разных сторон (и не постоянно). В противном случае они постоянно тащились бы за Pac-Man как та вереница, что идёт за синей птицей - никакого азарта.
Поэтому привидения оснастили подобием "искусственного интеллекта", причём каждое из них движется по-разному. Иногда кажется, что им вообще плевать на то, что Pac-Man чавкает где-то рядом, они тут просто так прогуливаются. А потом привидения вдруг бросаются со всех сторон разом, подчас зажимая главного героя с разных сторон - и с понятным результатом.
Секрет оказался прост:
 • Blinky (красное привидение) в режиме преследования использует в качестве цели точку, в которой находится Pac-Man.

 • Pinky (розовое привидение) в качестве цели использует точку, находящуюся на 4 клетки впереди Пэкмена, кроме случая движения вверх, когда в качестве цели используется клетка 4 вверх-4 влево от Pac-Man.

 • Inky (голубое привидение) использует сложный алгоритм: в качестве цели для движения оказывается точка, координатами которой является один из концов отрезка, другой конец которого - это Blinky, а центр - точка на 2 клетки перед Pac-Man. Получившуюся точку очень сложно предсказать, так что Inky представляет недюжинную опасность.

 • Clyde (оранжевое привидение) тоже неприятный противник: если он находится дальше 9 клеток от Pac-Man, то он использует в качестве цели самого Pac-Man (как Blinky), если же Pac-Man ближе 9 клеток, то Clyde меняет цель на точку ниже правого нижнего угла.

 

Разноцветными привидений сделали как раз для того, чтобы игра понравилась не только мальчикам. Для этого же каждое из привидений было снабжено весьма выразительными синими глазками - постоянно обращёнными в направлении движения. В результате получилось, что каждый из "охотников за Пэкменом обладает некоторым подобием характера.
"Я тебя съем!" - "Нет, это я тебя съем!"
Цель игры - съесть все точки, раскиданные по лабиринту, не попавшись привидениям на зуб. Впрочем, по углам лабиринта располагаются четыре прямоугольника, "скушав" которые Pac-Man мог сам отобедать охотящимися на него привидениями (их глаза, впрочем, избегали плачевной участи и стремительно возвращались в садок по центру, где привидения возрождались и снова отправлялись на охоту).
Собственно, такая идея почерпнута всё из той же детской сказки про существо, защищавшее детей от чудовищ. Поглощать их то существо могло благодаря особой "жизненной силе" (kokoro - дух). Квадраты по углам - это и есть та самая kokoro.
За первое истреблённое привидение игрок получал 200 очков, за каждое следующее призовые очки удваивались. Если удавалось слопать всех четверых, получался ряд 200 - 400 - 800 - 1600, т.е. в общей сложности три тысячи очков. Плюс временами в лабиринте появлялся какой-нибудь фрукт, который также приносил призовые очки.
Книга рекордов Пакмана
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В принципе, игра бесконечна - пока есть хоть одна жизнь (а их изначально даётся три), можно продолжать играть, наблюдая, как растёт скорость привидений. Однако в коде оригинальной игры обнаружилась ошибка, связанная как раз с отображением фруктов. Не факт, правда, что это вообще ошибка: внутренний счётчик игры хранится в одном байте, в результате когда он отсчитывает в общей сложности 255 фруктов, подпрограмма сбрасывает его на ноль, затем главная програма пытается отрисовать на экране сразу 256 фруктов, и это "сводит её с ума" - низ и правая половина игрового экрана рассыпаются на символы, так что пройти 256 уровень оказывается невозможно.
Однако есть некоторые сведения, что в 1982 году президент США Рональд Рейган отправил некоему восьмилетнему мальчику Джеффри Йи поздравительное письмо за достижение мирового рекорда в игре Pac-Man - 6 131 940 очков. Столько Йи мог набрать только в случае успешного преодоления "разбитого" экрана.
В дальнейшем никто вроде бы так и не смог добиться этого, и не исключено, что история с Рейганом - не более чем городская легенда.
"Официальный" рекорд, а точнее, максимально доступное количество (до "разбитого экрана") - это 3 333 360 очков за преодоление 255 уровней. При этом игрок не должен был потерять ни одной жизни, и съесть всё, что только можно.
Родственники Pac-Man
Клонов и подражателей Pac-Man породил немало. Можно спорить о том, считать ли игры серии Boulder Dash родственниками Pac-Man - хотя бы очень дальними. А вот сходство главного персонажа игры Supaplex c Pac-Man видно невооружённым взглядом.
Самым же любопытным родственником Pac-Man является игра 1983 года 3-Demon (он же Monster Maze). Практически вся игровая механика Pac-Man здесь воспроизведена в точности, только лабиринт трёхмерный, поэтому не сразу понятно, куда идти.
А что же Иватани?
Дикая популярность разработанной Иватани игры никак не сказалась на его последующей карьере. Зарплату ему не подняли, повышения он получал в порядке общей очереди, в то время, как его творение занесли в Книгу Рекордов Гинесса как самую популярную в мире игру для автоматов.
Впоследствии Тору Иватани создал ещё несколько игр, но ни одна таким же успехом не пользовалась.
В 2007 году он разработал свою последнюю игру - Pac-Man Championship Edition для Xbox 360, после чего покинул Namco, и теперь читает лекции в Токийском политехническом университете.
А Pac-Man продолжает оставаться одной из самых (а может, и самой популярной в мире) видеоигрой.



Промзона: Автомобиль для слепых


Автор: Николай Маслухин
Опубликовано 13 октября 2010 года
В прошлом году студенты Технологического колледжа Вирджинии представили спортивный багги (автомобиль-внедорожник для езды по песку), переделанный в автомобиль для слепых и слабовидящих водителей. Задействовав лазерные дальномеры и камеры слежения, инженеры сделали машину "зрячей". 
Теперь же, прибегнув к помощи Национальной федерации слепых США, участники проекта Virginia Tech Blind Driver Challenge сумели разработать систему "помощников", позволяющих водителю самостоятельно ориентироваться за рулем. 
Модернизированный автомобиль по-прежнему управляется как традиционное авто - с помощью педалей газа и тормоза, а так же рулевого колеса. Все разработки лежат в русле передачи водителю информации о маршруте, преградах и общей дорожной ситуации. 
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Так, автомобиль оснащен комбинацией голосовых команд, подсказывающих водителю о наличии препятствия, приближению к повороту/перекрестку, возникновению опасной ситуации и пр. Дополнительные сведения (например, о скорости или о градусе предстоящего поворота) водителю сообщит специальный виброжилет и перчатки с датчиками у каждого пальца. 
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Вид из окна заменяет специальная панель с сетью отверстий для выброса сжатого воздуха. Струи имеют разный напор и температуру, в результате чего в воздухе формируется рельефная карта местности. Для того чтобы "считывать" обновляемые тактильные фотографии, водителю достаточно подержать руку над воздушными струями. 
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Автомобиль для слепых прошел первые испытания и уже в январе будущего года будет представлена его первая модель - модифицированный гибридный внедорожник Ford Escape. Выбор именно гибридного агрегата обусловлен желанием снизить вибрацию внутри салона. Когда дело касается невизуальных средств коммуникаций, лишняя вибрация только помеха и источник "ложных срабатываний". 



Василий Щепетнёв: Дневники Вождя


Автор: Василий Щепетнев
Опубликовано 13 октября 2010 года
Как важно выработать привычку вести дневник! Пока длится детство, это не трудно: ввести в школах предмет "дневниковедение", где и учить основным правилам написания дневников - не тех, учебных, с расписанием уроков, а полноценных, где есть события и размышления о них. 
Дневниковедение тесно сопрягается и с русским языком, и с литературой, и с историей, и с географией, остальным предметам также найдется местечко. По крайней мере, школьник научится связно излагать свои и чужие мысли, что уже замечательно. А если день за днем писать не о чем, возникнет понимание: жизнь проходит впустую. 
Из школьников получатся студенты, солдаты, полицейские или работники полусферы здравоохранения (на сферу полноценную, защищающую человека со всех сторон, наше здравоохранение явно не претендует), но это будут люди, привыкшие анализировать реальность, что является необходимым для того, чтобы встать, наконец, на колени, а не продолжать ползать на брюхе. 
С колен, положим, не каждый и захочет вставать, памятуя о разнице между Homo sapiens и Homo erectus, человеком разумным и человеком прямоходящим, но, по крайней мере, стоя на коленях, не захлебнешься в собственных рвотных массах... 
Но многие встанут. А некоторые и вознесутся. Войдут в историю. Вот тут-то дневники и пригодятся. Себе - писать мемуары. Потомкам - изучать Жизнь Замечательных Людей. 
А то порой и обидно. Дневник "битого генерала" Франца Гальдера был и остается важнейшим источником сведений о второй мировой войне. Мемуары же маршала Победы Григория Константиновича Жукова - событием преимущественно литературным, точных сведений там не ищи. Как их упомнить, события, начиная с пятнадцатого года? А ведь путь Жукова - воистину эпопея, каждый день жизни полководца интересен потомкам. 
Или дневники Николая Второго... Их нужно в школе читать, на уроках дневниковедения. И тогда половина вопросов о причинах революции в России отпадут сами собой. В стране кризис, наболевшие вопросы необходимо решать, и решать умно, споро, решительно, а Его Императорское Величество изволят вести счет убитым воронам... Грустно. 
А какой шум поднялся, когда в тысяча девятьсот восемьдесят третьем году немецкий журнал "Штерн" начал публикацию дневников Адольфа Гитлера! Интерес к собственноручно записанным откровениям фюрера ("Майн Кампф" он надиктовывал) был небывалый. Увы (скорее, ура), но химия - наука точная. Чернила, которыми были написаны дневники, не могли быть изготовлены ранее пятидесятых годов, следовательно, либо "Штерну" продали фальшивку, либо Гитлер в пятидесятые годы был еще жив и писал дневники задним числом. 
Но куда интереснее история с дневниками Сталина. По свидетельству современников, Сталин дневников не вел. Но я тому не верил. Не верю и сейчас. Сталин был человеком пера, и дневники для него были не роскошью, а способом существования. Если существовал Сталин, то и дневники его тоже не миф. 
Я так мечтал их найти! Залезть на чердак, и где-нибудь в старом сундучке, а то и в тайнике под стрехой отыскать тетрадь в коленкоровой обложке, спрятанную Сталиным двадцатого ноября или десятого декабря девятнадцатого года. Не нашел. Плохо искал. 
Или Сталин спрятал дневники в ином месте. Хотя... Вдруг дневники  уничтожили его сподвижники весною пятьдесят третьего? Неплохо бы поискать в Грузии, молодой Иосиф в Горийском училище не мог не вести дневник. Но в Грузию ехать не совсем удобно.  Пусть уж сами ищут. Хотя если пригласят, что ж, я готов, извольте. 
И лишь совсем недавно я понял, где спрятаны дневники Сталина-вождя. А поняв, тут же и нашел. Все соответствовало классическому принципу "украденного письма" Эдгара По (хотя приоритет, по-моему, принадлежит "Любопытному" дедушки Крылова). 
Эти дневники велись совершенно открыто, просто размеры их слишком велики, чтобы бросаться в глаза. Постановления, напечатанные на первых полосах газет. Указы. Речи. Заводы. Электростанции. Города. Лагеря. Гекатомбы. Издательства. Кинофабрики. Да хоть тот же восстановленный Воронеж. Нужно только научиться  читать дневники вождя, и тогда мы сможем понять смысл и суть его поступков. 
Тяжелая работа. Но дело того стоит. 



Readitorial: Ещё одна Love-Story со счастливым концом


Автор: Ольга Чумакова
Опубликовано 13 октября 2010 года
Вы скажите, чего же мне ещё не хватает в этой жизни? Для "полного щастья"... Подсчитаем же: всего полным-полно - есть; счастья... Я считаю, что какое-никакое, а тоже есть. Однако, все вокруг твердят: эка невидаль, это как у всех, нашла, чем удивить; настоящее счастье в другом... 
Но судите сами: я симпатичная, а моя мама говорит, что я - красавица. Я здорова, как ершовская "кобылица молодая", отсюда можете сделать выводы о моём возрасте. А стало быть, вся жизнь, со всеми её прелестями и прочими гаджетами, у меня ещё впереди. 
Муж - под стать мне. У нас чудесное дитя и в проекте - ещё несколько таких же. 
Не успела остыть студенческая скамья от мозолей моего мужа, как он уже на престижной и высокооплачиваемой работе. С мозолями расставаться он пока не намерен, так как нацелен ещё и на найвысшее образование: метит в аспирантуру. А там - в докторантуру, в Академию, и чем Нобелевский комитет не шутит... 
Впрочем, моя мама говорит, что и я могла бы обставить Леонардо да Винчи, а то и обскакать Перельмана. Да ещё и с миллионом осталась бы. Как ни как, диплом в кармане. То есть, ума вдосталь, и при том без какого либо горя. 
Дом у нас, в котором я домохозяйка,- полная чаша. И пускай чаша эта, как восточной чайной церемонии микрососуд, но ведь полная. Есть машина. Не люкс-класса, но, тьфу-тьфу, сущая невидимка для дорожной милиции. Как будет с полицией - не знаю. Есть небольшой парк домашних компьютеров: от КПК и до 8-ядерных десктопов-монстров. И повсюду гаджеты, гаджеты, гаджеты... 
И не решён для меня один вопрос: не снится ли мне всё это и наяву? Но тогда лучше не просыпаться. И не помешает для верности поскорее найти своё то самое Счастье. 
Я спросила у Яндекса: где моё счастье? Яндекс ответил кокетливо, но точно: ответ в книгах. Вот-вот, книги!..Сколько я их перечитала. Но сколько ещё остаётся непрочитанных! Кто сказал: век живи, век учись? Уточняю: век живи, и читай, читай и читай. Века не хватит. Чем не повод для бессмертия. Тот великий изрёк: "Книга - источник знания". Другой: "Знание- сила".


Я же скромно добавлю: знание-счастье. И где же не искать всех ответов, как не в безбрежном этом Океане Всей Мудрости Жизни. В нём и счастье каждого из нас. 
На его мелководье и шикарных пляжах болтается и валяется много книжонок, посвящённых "щастью": от нео-йоги с новомодной уже готовой позой счастья хэппи-асаной и до бестселлер-инструкции "Как стать олигархом". 
Такими личинками и гусеницами "щастья" кишмя кишат и виртуальные полки интернет-букшопов и натуральные прилавки книжных ярмарок и магазинов. Цифровые библиотеки скрипят (прислушайтесь к своим хардам) под их завалами. Но тайна настоящего Счастья, как водится, где-то на самом таинственном дне этого Книжного Океана. 
Старики говорят, что раньше Счастья было больше - и поверх Океана и посреди него. Значит, надо начинать поиск с геронтологических источников - букинистических магазинов. Мне повезло в первом же из них. Я аж затряслась. В глубине самой верхней полки, к которой подсадил меня на плечах любезный продавец, стоящий на высокой стремянке, я, вовсю расчихавшись, выкопала толстый фолиант в кожано-картонно-медном переплёте. Я уже стояла, откашливаясь, на полу, когда столб пыли упёрся в потолок. 
Фолиант экстерьером смахивал на распеленатую мумию. Побуревшие, трухлявые, с истрёпанными краями страницы источали букет запахов плесени, цвели, лишайников, и казалось, древнеископаемых секвой. 
То, что некогда называлось бумагой, рассыпалось и без прикосновения. Струйками стекал на мои модные босоножки прах и тлен. Сквозняком унесло под прилавок тройку насквозь продырявленных страниц. Там и здесь шныряли крошечные, по-видимому, книжные жучки. Иногда выпархивала заспанная моль. И я опасалась, что выскользнет засушенная, а то и живая летучая, а вдруг даже и домовая мышь, которых я смертельно боюсь. 
Вся трепеща, я приподняла будто чугунную верхнюю обложку. На замусоленном шмуцтитуле густые, многослойные следы, впрочем, не отличающиеся разнообразием: я узнавала жиры, углеводы и даже белки. Сплошь да рядом проступали и другие свидетельства неумеренного людского аппетита на счастье: следы потоков слюны, слёз и даже крови. 
Пытаясь разобрать название фолианта, я скоропостижно подхватила несколько лишних диоптрий к своим очкам в модной оправе. Мда-а-а, дома у меня на книжных полках, да и здесь в магазине, хоть и для таких "преклонных вкусов", по большей части совсем, совсем другие типографские изделия: блистающие первозданной чистотой и даже элегантностью... 
Когда же у меня начало шуметь в ушах и стали сами собой подламываться колени от удерживаемой тяжести, я уронила на прилавок этот раритет явно до нашей печатной эры и снова впилась горячим взглядом в то место, где могло бы быть название. И вдруг в глазах моих потемнело, а в след за этим из них брызнули ослепительные искры... Я разбирала по складам, как в горячечном бреду: "Получите же ваше счастье и распишитесь в получении"...
Следующие, местами слипшиеся, а зачастую просто отсутствующие страницы - но эти, само собой, были совершенно нечитабельны - от потёртостей и выцветания.  Ну вот, как бывает со скачанными цифровыми книгами неведомого формата. 
Да-а-а, время не просто не пощадило этих страниц, а в целом и всего этого продукта найвысшего изобретения разума человеческого, а собственными руками похоронило их. Я продолжила листать, с трудом и не до конца расшифровывая названия глав: "Женское счастье и мужч...", "Мужское счастье и разме...", "Не было бы счастья, да несча...", "Пришло счастье, отворяй воро...". 
Я нетерпеливо заглянула под заднюю обложку. Батюшки!.. добрых сотня страниц, густо усеянных одними неразборчивыми подписями с датами... Плохо различались первая где-то тысяча выцветших подписей, да не было ни единой за последние лет 100. Очевидно, за истекшее столетие никто не сумел воспользоваться этой Амбарной книгой Счастья. Но ведь были же, были счастливчики! Хотя с другой стороны, если бы все люди так трудились на ниве, как они поработали над этим фолиантом, то всех нас постигло бы всеобщее счастье. 
Я лихорадочно записала на ладони название некогда могущественного фолианта и метнулась домой к компьютеру. С разбегу наскочила на Гугл: "Получите же ваше счастье и распишитесь в получении" скачать. Гугл помялся и смущённо ответил: спросите у Яндекса. 
Яндекс молодцевато отрапортовал: единственный читабельный скан на моём файлообменнике. 
И вот я качаю. Своё счастье. Муж, конечно, главный в доме добытчик, но и я не промах. Качаю во всех доступных форматах: TXT, DOC, PDF, нашенском BF2 и забугорном BPUB. Вот только как читать?! Днём дома я вожусь, не покладая рук, а что касается ног, то - как белка в колесе. 
Ночью компьютеры ведут себя просто неприлично: даже в спящем режиме гудят вентиляторами, скрипят процессорными мозгами, скрежещут и чем-то хрустят харды, что-то храпит и, извините, пикает, а уж случись секундный сброс электричества, то УПС начинает визжать и свистеть как Соловей-разбойник, пугая ребёнка, а то и мужа. 
По дороге в гастроном с неуклюжим ноут- или нетбуком я озираюсь в поисках укромного местечка, удобного для беглого прочтения хоть пары-другой страниц. К тому же эти вьючные читальни линяют на ярком свету. 
Да и с нашей читалкой, что с подсвеченным экраном (экое искушение), не шибко начитаешься, пялясь в ненатурально светящийся экран в кромешной тьме и под сопящим носом мужа (долго ли глаза вообще испортить). Она же ещё и с издевательским названием "Сони". А с моей чудо-читалкой, знай сиди себе на солнышке или под ламповым абажуром, как принято испокон веков у книгочеев со вкусом. 
И я открываю первую главу того фолианта, но на сей раз цифрового. Боже, какая благость!.. Нет-нет, бумажная книженция незаменима в своей извечной и невыразимой сладости: удобная поза, то и дело мечтательный взор в пространство, шелест переворачиваемых страниц, запах чистой, как младенец, бумаги, и такой же свежей типографской краски... 
Но когда таковой нет, а есть лишь цифровой её близнец... К тому же жизненно необходимый, архиважный. И я читаю первое же заглавие: "Сначала вообразите себе ваше счастье"... Я с готовностью зажмуриваю глаза и... о, чудо! я вижу его! 
Всплывает нечто восхитительное! Слегка выпукло-вогнутого профиля, так и просящийся в ладони... гаджет?.. нет... девайс? ни в коем случае... книга! да, Книга! Вся цветом и поверхностью, как восточный благородный фарфор или бархатистая, матовая слоновая кость, без бликов, без пятен или следов пальцев... не царапается, но моется... Сказала бы, "как гений чистой крастоты", но кто-то уже это говорил. Пальцам не за что зацепиться: всё округло, гладко и обтекаемо. Ни тебе выпуклостей, ни зазоров, ни кромок, ни щёлок. Только с обеих сторон (как кстати: я - левша, муж - правша) по две широкие незаметные клавиши листания страниц, разделённые едва намеченным, но в чтении интуитивно ощутимым узким просветом. 
Озадаченная с недоумением поворачиваю эту электронную книгу (она ли?) и различаю на задней девственной поверхности сеточку динамика. Потом ещё по нижнему краю... ага! таки есть и гнездо для самого обычного адаптера питания, и ещё одно для мини-USB и подключения к компьютеру - понятно для чего: для загрузки очередной порции книг, фото (да-да!) или музыки (нет-нет, вас не ткнули в ошибку!). Ну и для подпитки тоже. 
Ещё пара едва заметных "дырочек" (аварийный сброс, выражаясь лапидарным языком, микрофон, наушники) и прикрытое косметичной заглушкой гнездо для дополнительной кард-памяти Secure Digital - SD, да можно ещё и с HC... Но повторяю: всё гладко и малоприметно. До такой степени, что забываешь, облизываясь, о главном: и где же экран? 
Ну, конечно же, на передней поверхности. Вот он: 6", это 15 см по диагонали... гм... стандартненько-то стандартненько, но... размер этой e-Book: 12,7 на 20,5 см. Достаю с полки наугад бумажную симпатичнейшую книжку, среднего размеру. Оказалось, изящно переплетенный в зелёный сборник японских трёхстиший "Летние травы". Размер тот же! 
Только толщина 2,5 см, вместо менее 1 см (!) электронной книги. Вес примерно равный - около 250 гр. Но бумажных страниц всего 318, а в э-книге - немерянно. Но почему же диагональ "Летних трав" почти 10", а электронного экрана, т.е. собственно, э-книги только 6?  А!!! Слона-то я и не приметил! Под экраном... целая клавиатура! Чур меня! да не яблочно ли маковое изделие передо мной, т.е. очередной дизайнерский щедевр от Apple?! 
Тот же неуловимо изящный профиль клавиш, ровным счётом 47 и по ранжиру QWERTY, т.е. как всем, кто перед компьютером, привычно. Не досчитываемся, правда, отдельных клавиш для 6 букв пространного кириллического алфавита: "ь", "ъ", "э" и ещё тройка. А вам подавай всю из края в край необозримую матушку Русь. 
Только и надо ткнуть клавиши с этой "шестернёй букв" не один, а два раза подряд. Мы ли и не ко всему привычны. И куда сподручнее, ежели б некуда было да вообще ткнуть заходившими ходуном всеми 10-ю пальцами. Ну, и для чего им да ходуном, спросите? А как же. Есть в этой э-книге и ежедневник, и что-то вроде записной книжки - "Для примечаний" к чему-угодно. Всегда ли вам уютно за книжкой да без карандаша и клочка бумажки. 
А главное-то! вы забыли?! мне же после прочтения цифрового фолианта "Получите же ваше счастье и распишитесь в получении"... вот то-то же! надо будет расписаться в получении! Ну и, как же вы, будь вы хоть Эдисоном, хоть Кулибиным или доктором Ватсоном в паре с великим Холмсом - как вы распишитесь в электронном докУменте без пера, без чернил и без клавиатуры? 
А тут к вашим услугам красавица-клавиатура, к тому же и не утяжелившая сверх обычного эту э-книгу, не увеличившую её сверх разумного, а даже наоборот: подогнавшую размер к привычному бумажному стандарту, вот как чудесные "Летние травы". 
И, наконец, добралась я до экрана. Технология, разумеется, самая что ни на есть сегодняшняя, даже завтрашняя, потому как найсовершеннейшая, близкая к идеалу технология "электронных чернил". 
Последнее слово электронного книгопечатания. Чёткие, великолепного сглаживания шрифты, коих немало, и каждого в 4-ёх размерах. Я сравнивала: при удобном размере шрифта экран захватывает 3/4 страницы "Летних трав" - отличная ёмкость. 
Вообще, всё в моём предмете восхищения чётко продуманно, взвешено, и вызывает стойкий привкус превзойдённого ожидания, а если и перчинки "разочарования", то с причмокиванием "вот ещё бы", "ещё б чуть-чуть и дальше некуда" и т.п. Например, кто-то хныкал: "Больше бы 7 строк в меню...". 
Но позвольте, эргономика предусматривает именно это число элементов для усвоения при размещении в нашей с вами оперативной памяти. Дабы не перегружаться, не суетиться, не рыскать по всему меню, не теряться, не чертыхаться. Всё предельно удобно и рационально, даже изобретательно, и даже остроумно. Возьмите, к примеру, возможность сохранения в этой чудо э-книге ваших данных для обратного контакта, т.е. имени, адреса, телефонов и т.д. 
На случай, буде потеряете свою читалку. И держите карман шире. Всех делов. Того гляди, кто-то и вернёт им найденное, а кем-то обронённое этакое счастье. 
А вот ещё: театр известно, откуда начинается, а гаджет - с упаковки, верно? Так вот, чтобы скрасить и смягчить для вас переход от бумажной книги к "электронному пластику", эта э-книга упакована в классический тиснённый изящный картонный книжный переплёт! 
Что же ещё из сладких изюминок, которыми вам так не терпится полакомиться? Питания хватает на 30 прочтений подряд, т.е. до подзарядки мощного аккумулятора, книг с числом страниц, эквивалентным тем же "Летним травам" в 318 стр. Или 30 таких же объёмом, но разных книг. Впечатляет. Даже если окажется и вполовину меньше из-за затрат энергии на излишества... Какие? А вот следите. Но покончим с питанием. При запойном чтении даже по ночам (и между нами: с засыпанием уже на седьмой странице) питание автоматически отключается через некоторое время и - "спокойной ночи, лежебоки".
А кто тревожился, что в этой э-читалке, способной осчастливить любого "тунгуса", нет японского языка? Есть. И среди ещё 15 других, включая, разумеется, русский. 
Несмотря на этакое Вавилонское столпотворение, всё управление читалкой - на грани интуитивного. Вас ничто не испугает, не насторожит, как в иных многокнопочных гаджетах-боянах, ещё и с запутанными, как оркестровые партитуры, меню. Здесь и изучать-то нечего, настолько наглядны, просты и минимально достаточны все настройки. 
Ваши нервы и терпение пребудут в неизменно уравновешенном состоянии. Почти беззаботное и бездумное пользование. Ну, чего вы ожидаете от самого процесса чтения? Листание страниц удобно и в любом порядке, закладки- к вашим услугам, поиск книг по прямому и обратному алфавиту, ещё и вразброс... 
Но вот вы начитались во всех где-то выше перечисленных, и вообще всех самых популярных форматах (повторю: только PDF, FB2, DOC, TXT), наслушались музыки (MP3, WMV, OGG; 8 эквалайзеров: от джаза и до классики, 20-20000кГц- не упускайте из виду: производитель- мультимедийный бренд, по уши в разных наградах, о чём дальше). Теперь можно и фотографии из семейного альбома поглядеть (ну, не спец-вьювер, конечно), и рисунки, схемы (JPEG, BMP, GIF), и ваши презентации от MS Office (PPT), можете многозначительно помычать над таблицами (XLC) и заумными документами (DOC)... 
И вдруг ещё и... Комиксы в меню. Так остроумно обозначили дизайнеры показ тех самых графических элементов, даже прямо из архива (ZIP). Но почему бы и не увязать их в забойные комиксы. Возможен просмотр и в портретной, и в альбомной ориентации. 
Кстати, книжникам встроенной памяти в 2 Gb- хватит за глаза. А дополнительная на SD- вот для всех выше излишеств, начиная с музыки. А на закуску пожалте-с к... Диктофону (и я уже упоминала микрофон). Довесок? Переценок? Не скажите!.. Аудиокниги и сами по себе порою привлекательны, а уж аудиосказки для наших малышей!.. 
И тут я опускаю закатившиеся в немом восторге карие глаза, потому как сейчас ваш черёд закатить их: а что ежели эти сказки на ночь малышам начитают их... бабушки и дедушки! Вот то-то ж. А вы впопыхах: не желаю, возверните мои 1,5 доллара... 
И вот я весь этот сундук превосходных качеств этой э-книги переворошила для вас - пора и предупредить, что сундук... бездонный: даже на русском сайте этой читалки выкладываются новые прошивки для придания ей новых свойств. Так сказать, "ждите добавки". Например, уже присутствуют Windows 2000, XP и Vista. Но так и просится сюда ещё и Windows 7. Что ж за время пока вы сей миг прочитали эту строчку и рванули в магазин за покупкой этой э-читалки, в ней как раз могут произойти очередные улучшения, а то и появиться что-то новое, даже сенсационное. 
Сколько? Т.е. сколько стоит? Я же называла цифру: пока около 250 долларов. Говорят, приемлемо, хотя все ждут удешевления вообще на этот класс гаджетов. Однако, эффект "книжного чтива", заразительного для всех, мешает сдуванию цен. Слышу ещё вопрос: это чьё же творение? 
Сеульских умельцев, что из Кореи. Компания iriver, обвешанная разнокалиберными наградами: "золотой призёр престижного дизайнерского конкурса", "лучший продукт месяца", "выбор студентов", "лучшая покупка", "выбор редакции", "самый стильный продукт" и т.д., и т.п. 
И вся эта моя история - была просто Лав Стори - историей любви, страстной любви к Книге, старой, и новой, и новейшей, и сегодняшней её званой сестре - электронной книге, e-Book.
История моего поиска своего читательского счастья, удачи книжницы. На ваших глазах я (i) прошла в этом поиске сквозь Бурный Поток Жизни (river)... Короче, iriver Story - так и называется официально эта читалка. Вспомните его, в очередной раз собираясь сорить деньгами на рынке "щастьев", "щастливых покупок", "щастливых находок", "щастливых везений" - при несчастливом распоряжении кровными финансами.
Будьте же кругом счастливы с iriver Story. Читайте, читайте и читайте. Наполняйтесь Мудростью Жизни, в чём и найдёте своё Счастье. Как вот нашла его я. И я заранее расписываюсь в получении своего счастья по имени iriver Story".
Остальное - за "Компьютеррой" и почтальонами. 



Микки Арала (Autodesk) об AutoCAD для Mac и iOS


Автор: Юрий Ильин
Опубликовано 13 октября 2010 года
Компания Autodesk выпустила версию своей флагманской САПР AutoCAD для операционных систем Mac OS X, впервые с 1992 года. Кроме того, появилась специальная версия AutoCAD WS для устройств на базе операционной системы iOS. Почему это сделано именно сейчас и зачем? Об этом "Компьютерре" рассказал директор по развитию в области платформенных решений в Autodesk EMEA Микка Арала.
- Что заставило Autodesk выпустить AutoCAD для Mac и iOS? Как появилась эта идея? Почему сейчас?
- Пользователи Autodesk в последнее время все чаще работают с этой платформой, поскольку новые мощные компьютеры Apple идеально подходят профессиональным дизайнерам и проектировщикам. Autodesk тоже стал гораздо опытнее в разработке программ под Mac - в нашем активе Maya, Smoke, Mudbox, семейство Alias и множество других решений. Конечно же, все это способствовало появлению AutoCAD для Mac, равно как и то, что компьютеры Apple теперь работают на процессорах Intel под управлением OS X, благодаря чему переписать существующий код для Windows под Mac стало значительно проще.
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- Почему было решено прекратить разработку AutoCAD для компьютеров Apple в 1990-е?
- Autodesk в свое время разработал версии AutoCAD для различных платформ, в том числе Mac и Unix. В какой-то момент стало слишком сложно поддерживать несколько баз кода и по-прежнему обеспечивать непрерывное развитие и инновации в AutoCAD. Поэтому Autodesk принял решение сосредоточиться исключительно на версии для Windows, свернув разработки остальных. Этот шаг позволил компании инвестировать в дальнейшее развитие программы, которая благодаря этому выросла в мощную платформу для 3D-дизайна.
-Насколько, по Вашему мнению, вырастет рыночная доля AutoCAD после появления версии для Mac?
- Объем использования Apple для решения инженерных задач в некотором роде функция от общей доли Apple на компьютерном рынке. Это открытая информация: она составляет порядка 5-10%. Переход на Mac на рынке B2B весьма значителен, и, кроме того, сегодня мы видим усиление смешения бизнес-рынка (традиционное использования компьютеров в офисах) с рынком потребительским. 
Происходит это в силу того, что люди все чаще используют домашние компьютеры на работе, и наоборот. Наконец, мы видим усиление позиций Apple в странах с крепкой экономикой и современной IT-инфраструктурой, включая поддержку смешанных аппаратных сред. В итоге, мы считаем, что рынок Mac и дальше будет расширяться в другие области, как это произошло в сферах образования, издательского бизнеса и индустрии развлечений.
Конкретную информацию о выгодах для Autodesk и AutoCAD я предоставить не могу, но очевидно, что это инвестиция в рынок. Сообщество пользователей Mac с нетерпением ожидало выхода AutoCAD для этой платформы, поскольку работа через системы виртуализации не отвечала их нуждам. 
Особенно это касается непосредственной поддержки формата DWG, надежности и производительности. Autodesk так же рад, как и пользователи Mac, и надеется, что они оценят преимущества AutoCAD, как и миллионы проектировщиков до них.
- В пресс-релизе подчеркивается, что создание AutoCAD WS - это «очень смелая идея». Что позволит и не позволит делать эта версия? Каково ее назначение?
- AutoCAD WS - это приложение для мобильных устройств под управлением iOS, таких как iPhone, iPad, и iPod touch. Оно позволяет просматривать и редактировать чертежи, выполненные в AutoCAD, а также передавать их с помощью смартфона или планшета. Таким образом, используя AutoCAD WS, пользователь мобильного устройства имеет доступ к своим чертежам и возможность их редактировать без необходимости обращаться к настольному компьютеру.
- Есть ли функциональные отличия между версиями AutoCAD WS для iPhone/iPod touch и iPad, принимая во внимание разницу в разрешении их экранов?
- По большому счету приложение одно и то же, но большой экран iPad может сделать его более удобным в использовании. Особенно, если вы хотите показать свой чертеж другим людям.
- Планирует ли Autodesk выпустить AutoCAD WS для Android, учитывая, что в ближайшее время на рынке появится множество планшетов на этой ОС?
- AutoCAD WS изначально разрабатывался для iOS. Но Autodesk всегда стремился сделать процесс проектирования как можно более удобным и доступным, поэтому мы изучаем и другие мобильные платформы на совместимость с AutoCAD WS и остальными нашими приложениями.
- Насколько важен российский рынок для Autodesk (особенно в области проектирования) и будет ли AutoCAD для Mac распространяться здесь официально?
- Россия - очень важный рынок для Autodesk, и, кроме того, AutoCAD здесь чрезвычайно популярен. Подтверждением этого является тот факт, что недавно прошедший в Москве Autodesk Форум собрал более 1200 участников, многие из которых - фанаты AutoCAD. 
Учитывая уникальные возможности роста рынка, Autodesk по-прежнему стремится обеспечивать его программным обеспечением наивысшего качества, доработанным в соответствии с местными техническими стандартами, а также работать с широкой сетью партнеров, помогающих клиентам достичь эффективности вне зависимости от отрасли, в которой те работают. В октябре в некоторых странах Европы начинается распространение AutoCAD для Mac на английском языке. О выходе иноязычных версий будет объявлено дополнительно. Я хотел бы также отметить, что AutoCAD для Windows доступен и на русском языке.



Электронные журналы можно скачивать бесплатно


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 13 октября 2010 года
Когда в магазине приложений Apple App Store для мобильной системы iOS появились журналы и газеты, многие были поражены, насколько пользователи планшета iPad склонны к покупке электронных версий журналов (а стоят они, зачастую, дороже их бумажных версий). Предполагать, что кто-то будет покупать электронные версии бумажных изданий для ноутбуков или десктопов, казалось достаточно глупым. И тем не менее обладатели самого популярного на сегодняшний день планшета охотно приобретают журналы-приложения.
Для того, чтобы скачивать программы, которых нет в App Store, пользователю нужно неплохо постараться взломав прошивку устройства. Чтобы получить возможность загружать пиратские копии продающихся в магазине приложений, придётся проделать ещё несколько манипуляций, не очень понятных простому пользователю. Стоят программы обычно предельно дёшево - практически для любого вида деятельности можно найти сносное приложение за 99 центов (а то и вообще бесплатно). Возможно, именно совокупность всех этих факторов приучила пользователей устройств на основе iOS исправно покупать ПО за деньги.
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Тем не менее пиратство среди обладателей iPad процветает. Любители бесплатно пользоваться платным контентом нелегально скачивают и электронные журналы. Притом, как оказалось недавно, для этого совершенно не нужно взламывать устройство на основе iOS: достаточно лишь воспользоваться браузером вроде iPhone Explorer. Они не требуют "джейлбрейка" и позволяют видеть файловую систему планшета или телефона.
Большая часть электронных журналов верстается с помощью утилиты, которую поставляет Adobe, - таким образом легче переводить "бумажную" вёрстку в айпадную, да и устроить продажу номеров внутри приложения проще (не продавать же для каждого номера своё приложение). Так вот, с помощью любого браузера для файловой системы iOS достаточно лишь зайти в папку такого приложения и поменять в одном файле с расширением .plist строчку purchasable на viewable, после чего относительно легально скачать все выпуски журнала бесплатно с серверов издательства.
В Adobe говорят, что скоро эту "дыру" заделают, но пока ещё ничего не исправлено. Можно, конечно, удивиться - как же такую оплошность вообще допустили? Но это же Adobe. В интерактивных журналах, свёрстанных по технологии этой компании, даже текст выделить нельзя по той простой причине, что его нет. Вся страница - это уже обсчитанное изображение. Из-за этого, кстати, объём номеров многих журналов составляет аж полгигабайта. Утилита в своё время делалась впопыхах и на такие вопросы, как защищённость контента, обращать внимание уж точно времени не было.



Итоги конкурса электронных книг


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 13 октября 2010 года
"Компьютерра-Онлайн" и компания iriver подводят итоги конкурса на самый интересный читательский материал, посвящённый электронным книгам. Обладателем читалки iriver Story становится Олеся Дейхина. Приз вручается за статью об идеальном устройстве для чтения электронных книг. Олеся разработала и нарисовала несколько спорных, но чрезвычайно интересных концептов.
iriver Story распознает большинство популярных форматов файлов, в том числе FB2, DJVU, TXT, PDF, EPUB и DOC. Ридер оснащён полноценной клавиатурой с qwerty-раскладкой, позволяющей легко работать с текстами и названиями файлов.
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Экран iriver Story выполнен с использованием технологии e-Ink, благодаря чему читать тексты так же удобно и безопасно, как с листа обычной книги: глаза не устают и не краснеют. Кроме того, устройство содержит множество дополнительных возможностей, начиная с воспроизведения MP3-композиций, работы с файлами MS Office, функциями органайзера и заканчивая просмотром фото или комиксов и записью на встроенный диктофон.



Apple покажет новую Mac OS X


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 13 октября 2010 года
В последнее время компания Apple, та самая, которая ещё несколько лет называлась Apple Computers (теперь Computers из названия выкинули), сфокусировалась на разработке мобильных устройств и, казалось бы, подзабыла про свои "большие" компьютеры - iMac, Mac Pro и MacBook. Тем не менее, генеральный директор фирмы, Стив Джобс, в одном из интервью обмолвился, что о них никто не забыл.
И вот, похоже, момент, когда Apple вновь повернётся лицом к "макам", настал - в приглашении на пресс-конференцию, которая состоится 20 октября 2010 года, указано, что на ней публике будет представлена новая версия Mac OS X. Сейчас эппловские ноутбуки и десктопы работают под управлением Mac OS X 10.6 Snow Leopard. Если внимательно присмотреться, то можно увидеть, что на приглашении изображён лев, выглядывающий из-за эппловского логотипа. Все последние релизы операционной системы "маков" называются в честь больших кошек, и звучное имя Lion наверняка берегли для особенно важной версии.
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Что же нового будет в Mac OS X 10.7 Lion? Об этом можно лишь гадать, однако активное развитие мобильного направления подсказывает, что компания попытается в первую очередь обеспечить более тесную интеграцию своих мобильных устройств на основе iOS с "большими" компьютерами. Сейчас такие действия как синхронизация приложений и обмен файлами, выполняются с помощью эппловской программы-медиаплеера iTunes. Поскольку функциональность портативных устройств растёт, растёт и число разделов и опций в iTunes. Не пора ли разгрузить музыкальный плеер, разделив его на несколько программ? К примеру, отдать часть функций файловому менеджеру Finder, а магазин приложений вообще сделать общесистемным и продавать через него в том числе программы для "взрослой" Mac OS X. Этому противоречит существование версии iTunes для Windows (из неё лишние функции отсаживать некуда), но можно надеяться на то, что для неё тоже найдут адекватное решение.
Помимо Mac OS X от Apple ждут и других новинок. Они, скорее всего, появятся на полках магазинов сразу после презентации. К примеру, на немецком сайте Amazon несколько недель назад появилось объявление о выходе пакета мультимедийных приложений Apple iLife 11. Если верить опубликованному и быстро удалённому с сайта проспекту, в этой версии не будет программы iDVD (присутствовавшей в прошлых), а все приложения начнут поддерживать 64-разрядные процессоры. Ожидается также, что Apple покажет и iLife для мобильных устройств. По крайней мере одно приложение, которое входит в этот пакет, уже есть для iOS - это редактор видео iMovie.
Наконец, ходят слухи о том, что Apple собирается обновить сверхтонкий ноутбук MacBook Air, добавив в модельный ряд новую версию с одиннадцатидюймовым экраном (диагональ дисплея нынешнего Air составляет 13 дюймов). Также считается, что новый ноутбук будет стоить существенно меньше своего предшественника - настолько, что его будут позиционировать как решение для студентов.



Промзона: Универсальный комплект для меломана


Автор: Николай Маслухин
Опубликовано 14 октября 2010 года
Когда продавцы музыки массово перешли на цифровой контент, начались споры о том, каким способом лучше слушать музыку и на каких носителях её лучше продавать. Кому-то подавай удобство закачивания в плеер, а кто-то не может жить без теплого лампового звука и лёгкого шипения винила.
Дизайнер Дэвид Ризенберг [David Riesenberg] решил помирить оппонентов и создал концепт  OPlus, подразумевающий продажу в одном комплекте сразу нескольких носителей информации.


[image: ]


Расчёт дизайнера довольно прост - даже самые заядлые меломаны, голосующие за качество винила, вряд ли ограничиваются одним способом прослушивания музыки.  Поэтому ОPlus включает в себя виниловую пластинку, компакт-диск, флешку и купон для скачивания соответствующих композиций на iTunes. По замыслу создателя, подобный набор избавит своего владельца от утомительного процесса перекодирования файлов из формата в формат.
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Создатель ОPlus прекрасно понимает, что его концепт вряд ли станет массовым. Тем не менее, дизайнер надеется, что идея собрать все возможные варианты в один комплект может пригодиться при выпуске коллекционных изданий альбомов или для активной рекламной компании какого-нибудь сингла.



Всё, что мы знаем о Windows Phone 7


Автор: Андрей Письменный
Опубликовано 14 октября 2010 года
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Компания Microsoft анонсировала выход операционной системы Windows Phone 7 и в тот же день разрешила журналистам взглянуть на первые две модели телефонов, работающих на новой ОС. Хороши ли они? 
Первые впечатления оказались пусть и не совсем однозначным, но вполне положительными: необычный внешний вид интерфейса, интеграция с социальными сетями на уровне операционной системы и современное "железо" просто не может не привлечь к телефонам внимание покупателей.
Windows Phone 7 глазами разработчика
"Windows Phone 7 - это не столько эволюция, сколько революция для нас. Рынок изменился, и компании пришлось сделать шаг не вперёд, а, скорее, в сторону", - признаётся эксперт по архитектуре информационных систем Microsoft, Михаил Черномордиков. Для разработчиков, собравшихся, чтобы послушать его выступление на конференции ISDEF 2010, это тоже в некотором роде революция. Приложения, написанные для Windows Mobile 6 и более ранних версий не будут запускаться на Windows Phone 7. Для написания программ придется выбирать одну из двух платформ: Microsoft Silverlight или XNA Studio.
Silverlight ориентирована в первую очередь на приложения и разрабатывалась как кроссплатформенный плагин для браузеров - аналог Adobe Flash. С технической точки зрения, это реализация платформы .NET, что дает разработчикам богатый выбор языков программирования. Для WP7 доступна та же версия Silverlight, что и для настольных компьютеров, а не урезанная мобильная версия.
Более подрбную информацию разработчики могут найти на developer.windowsphone.com, к тому же компания переводит на русский язык учебник по Windows Phone. Его первая глава уже доступна на сайте в формате PDF.
 

XNA - это набор средств для разработки игр, созданный с расчётом на Xbox Live Arcade. Он популярен среди независимых разработчиков, а также пользуется спросом у профессиональных студий, делающих игры на XBLA. Подразумевается, что наличие XNA поможет Windows Phone быстро набрать популярность у авторов игр. Мало того, станет возможной параллельная разработка продуктов для Xbox 360 и Windows Phone 7, а также, возможно, портирование на мобильную платформу некоторых уже продающихся через XBLA игр.
Авторы приложений могли начать регистрацию с начала октября 2010 года, причём поучаствовать дозволено и российским разработчикам. Зарегистрировавшись, можно получить бесплатные средства разработки: это среда Visual Studio и дизайнерский инструмент Expression Blend. Такое разделение означает, что программисты и дизайнеры могут трудиться над проектом параллельно, но иметь определённую независимость друг от друга.
Первый взгляд на Windows Phone 7
И на ISDEF, и во время официального анонса Windows Phone 7 публике демонстрировали интерфейс новой системы. Он не похож ни на одну из существующих операционных систем для мобильных телефонов и не имеет ничего общего с Windows Mobile.
На главный экран выводится информация из различных приложений и социальных сетей. Впрочем, главное меню все уже сотню раз видели, а использованные в его оформлении квадратики успели стать отличительной чертой операционной системы.
Представители Microsoft демонстрировали, как по почте можно принять приглашение на мероприятие (данные о нём автоматически добавятся в календарь) и работу с документами Word. Тестовый документ прекрасно отображался, но можно ли его редактировать? Вживую это не демонстрировалось, однако судя по видео на официальном сайте WP7, можно и редактировать. Не очень понятно, какие из функций "взрослого" Microsoft Office доступны в версии для Windows Phone, однако здесь есть свои особенности. К примеру, можно сделать аудиозапись и вставить её в текст, не выходя из редактора.

Необычная реклама Windows Phone 7: кажется, что она критикует не столько конкурентов, сколько смартфоны вообще
Впрочем, личные впечатления всегда лучше любых демонстраций. Оказалось, что первое же столкновение с Windows Phone 7 ставит неподготовленного человека в замешательство. Разработчики умудрились сделать так, что когда телефон заблокирован, пользователь не найдёт никакхи подсказок по активации аппарата, а без пояснений догадаться об этом невозможно. Для сравнения - на экране iPhone в заблокированном состоянии есть стрелка и надпись, призывающая передвинуть её слева направо.
Конечно, научиться разблокировать телефон несложно: достаточно один раз глянуть, как кто-нибудь проводит пальцем снизу вверх по экрану, и за картинкой-заставкой открывается главное меню. Тем не менее, с точки зрения дизайна интерфейса это непростительный просчёт - удивительно, как недолго пришлось искать, чтобы его обнаружить.
Дальше, впрочем, никаких неожиданностей: меню приятно оформлены, не содержат ничего лишнего и понятны с первого взгляда. Сменяют они друг друга с многочисленными анимированными эффектами. Однако уже через несколько минут воспринимать красоты перестаёшь, а непрерывное шевеление начинает слегка утомлять. Кто знает, насколько оно надоест через месяц использования?
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Телефон удалось опробовать и на реальной задаче: сделать несколько фотографий и отправить их по электронной почте. Стандартный почтовый клиент настроен не был, так что пришлось выкручиваться - отправлять снимки через Gmail. Тот сперва включил мобильную версию интерфейса - в ней, как оказалось, отсутствует возможность прикреплять к письмам файлы. Зато после переключения в вид 'basic HTML' картинки отправить удалось. На iPhone, кстати, тот же трюк не прошёл бы: в его браузере до сих пор нельзя загрузить файл через веб-форму.
У Windows Phone 7 тоже полно подобных ограничений, причём некоторые - как раз в стиле первых версий iPhone OS. К примеру, пока что отсутствует возможность копирования и вставки текста. Сообщается, что эта функция будет добавлена в начале следующего года. Непросто, однако, разработчикам даются эти злосчастные копирование и вставка!
Ещё iPhone ругали и до сих пор ругают за отсутствие поддержки Adobe Flash. Главной причиной нелюбви к Flash глава Apple Стив Джобс назвал отсутствие хорошо работающей на мобильных устройствах версии Flash. В Microsoft рассудили схожим образом - ни Flash 10.1, ни Flash Mobile не предустановлены на Windows Phone 7. Впрочем, подоплёка здесь может быть несколько иной - раз приложения на Silverlight так прекрасно работают на WP7, почему бы не дать им небольшую фору?
Ещё один неординарный нюанс - устройство многозадачности. Что происходит с данными, когда пользователь выходит из приложения, а затем возвращается в него? Будет ли программа работать в фоновом режиме?
На ISDEF 2010 разработчикам рассказали, что в Windows Phone используется так называемый "томбстоунинг" (от англ. 'tombstone' - могильная плита): когда пользователь выходит из приложения, тому отводится время на сохранение данных, затем программа переводится в "замороженное" состояние. Подробности можно узнать в блоге одного из разработчиков Windows Phone 7.
На первый взгляд, реализация пользовательской многозадачности больше всего напоминает ту, которую мы уже видели в Apple iOS 4  с той лишь незначительной разницей, что на айфонах можно вызвать хронологический список открытых приложений, дважды нажав на кнопку Home, а у телефонов с Windows Phone 7 есть аппаратная кнопка "назад".
Что до многозадачности в понимании программистов (то есть возможности двух приложений работать параллельно), здесь пока ясности нет - если в iOS 4 программам позволено запускать фоновые процессы строго определённых типов, то в Windows Phone 7 эту функцию пока что не реализовали. Вернее, не реализовали с точки зрения сторонних разработчиков: нам довелось убедиться, что системный браузер продолжает загрузку веб-страницы после того, как пользователь выйдет из него в главный экран. Вероятно, стандартные приложения имеют в этом плане некоторые привилегии.
Выносить какой-то вердикт об удобстве пользования Windows Mobile 7 после мимолётного знакомства было бы неправильным: одним из главных достоинств этой ОС считается интеграция с социальными сетями, а её никак не протестируешь без подключения личных учётных записей и попытки использования телефона для настоящего общения.
Стоит признать, что разговоры о лёгкости использования и дружественности интерфейса Windows Phone 7 - не преувеличение. Это действительно современная мобильная ОС. Заметно, что её разработчики постарались сконцентрировать внимание на коммуникационных функциях устройства - то есть за всеми наворотами не забыли, что делают в первую очередь телефон.
Конечно в первой версии ОС есть шероховатости и недоделки, вроде странного экрана блокировки или отсутствия функции копирования, но можно не сомневаться, что эти проблемы будут решены.
Телефоны
Сравнивая телефоны на Windows Phone с iPhone не стоит забывать, что между стратегиями Microsoft и Apple есть огромная разница: если в Apple делают собственные устройства, то перед Microsoft стоит куда более широкая задача - создать операционную систему, которая будет работать на аппаратах сторонних производителей. Однако успех iPhone заставил Microsoft попытаться перенять некоторые особенности конкурирующего продукта.
Если раньше перед разработчиками программ и игр для Windows Mobile стояла проблема раздробленности платформы (разные телефоны имели совершенно различные характеристики), то теперь всё строго стандартизировано: Microsoft диктует производителям "железа" свои условия.
Телефоны с Windows Phone 7 должны иметь экран с разрешением 800 на 480 пикселей и емкостным мультитачем (четыре и более контактных точек), сенсоры A-GPS, акселерометр, компас, датчики света и приближения, камеру с как минимум пятимегапиксельной матрицей. Допустимы процессоры ARM7 Cortex/Snapdragon или более мощные, не менее 256 Мб оперативной памяти и 8 Гб флэш-памяти. Обязательно наличие аппаратного декодера видео и ускорителя трёхмерной графики, совместимого с DirectX. Даже кнопки стандартизированы: каждый аппарат будет оснащён клавишами "Назад", "Пуск" и "Поиск".
Известно, что в будущем станут доступны и другие конфигурации, причём характеристики скорее всего будут не только расти. К примеру, вторым поддерживаемым разрешением станет 320 на 480 пикселей. Представители компании вскользь упомянули, что Windows Phone 7 потенциально может работать и на менее мощных системах.
На данный момент известно о десяти моделях телефонов Samsung, HTC и LG. Всего телефоны с Windows Phone 7 будут доступны в тридцати странах, но каждая из них поначалу получит лишь несколько моделей. В России это HTC 7 Mozart и Samsung Omnia 7. Именно они использовались для демонстрации операционной системы.
Характеристики обоих телефонов схожи, что, впрочем, не удивительно, учитывая, что стандарт задает Microsoft. Они работают на процессорах с тактовой частотой 1 ГГц и имеют 8 Гб встроенной флэш-памяти. Известно, что Omnia 7 имеет 576 Мб оперативной памяти. Сколько установлено в HTC 7 Mozart, не сообщается, но можно предположить, что примерно столько же.
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 HTC 7 Mozart
Есть, конечно, и различия: экран Mozart имеет диагональ 3,7 дюйма, тогда как у Omnia четырёхдюймовый дисплей. Отличаются и камеры - восьмимегапиксельная и с ксеноновой вспышкой - у Mozart и пятимегапиксельная со светодиодной - у Omnia.
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 Samsung Omnia 7
Беглое знакомство с обоими аппаратами показало, что HTC 7 Mozart куда приятнее лежит в руке чем Omnia. С величиной корпуса последнего инженеры Samsung явно переборщили. Впрочем, у таких размеров есть и плюсы: экран Omnia кажется просто огромным, а учитывая, что с обратной стороны телефона есть откидная подпорка, можно предположить, что кино на нём смотреть будет куда удобнее, чем на любом другом смартфоне.
Жёсткие требования Microsoft к разработчикам "железа" вызывали некоторые опасения - не будут ли все телефоны с Windows Phone 7 похожими как близнецы? Пока что это не так: новые модели заметно отличаются. Если в Microsoft сделают возможным выпуск и других конфигураций, то разнообразие нам гарантировано.
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 Фотографии, сделанные и отправленные при помощи HTC Mozart
Компании-производители устройств не отказались бы выделиться не только при помощи разного оборудования, но и модифицируя ОС. Если в случае Windows Mobile это получалось (и даже отчасти спасало интерфейс системы от стремительного устаревания), то теперь всё куда сложнее. Менять стандартные внешний вид и поведение Windows Phone 7 строго-настрого запрещено.
Тем не менее, в HTC нашли лазейку - телефоны компании будут поставляться с предустановленной программой HTC Hub. Её запуск приводит к тому, что интерфейс телефона становится похожим на оболочку HTC Sense. Однако с точки зрения операционной системы это лишь одно из приложений - достаточно нажать на кнопку "Пуск", и телефон вернётся к обычному главному экрану.
Магазин и приложения
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Аппаратная составляющая и интерфейс ОС - это, конечно, очень важно, но у смартфонов есть и ещё одна неотъемлемая составляющая - софт. И Apple iOS и ОС Android сопровождаются собственными магазинами приложений. В Microsoft теперь введут такой же обычай: приложения в телефон устанавливаются только из официального магазина и никак иначе.
Такая безальтернативность налагает на компанию и соответствующие обязательства: разработчикам магазин должен обеспечить удобство и прибыль, а не чинить преграды. В Microsoft это, кажется, отлично понимают, и стараются сделать всё, чтобы пойти навстречу создателям софта.
Регистрация в магазине приложений стоит, как и в случае Apple iPhone, 99 долларов (студентам - бесплатно). Нужна она в первую очередь для тестирования приложений на настоящих телефонах - без регистрации установить их туда не получится. Ограничений на количество платных приложений в магазине Windows Phone 7 нет, зато бесплатных в рамках подписки можно опубликовать лишь пять.
Программисты, имевшие дело с Apple App Store знают, что преодолеть процесс проверки приложения перед выставлением на продажу не так уж просто. Хоть большинство программ и одобряют за неделю-другую, иногда это может затянуться на произвольное количество времени, а в случае отказа о причинах можно будет только гадать.
В Microsoft утверждают, что процесс одобрения программ для Windows Phone 7 максимально прозрачен. Каждая из них проходит три этапа проверки: техническую (надёжно ли приложение, не зависает ли, разумно ли использует ресурсы телефона), проверку на политики (материалы должны использоваться законным образом - то есть никакого пиратского контента) и на соответствие местным законам (для каждой страны должны обеспечиваться перевод и соответствие законодательству).
Последнее, кстати, звучит несколько странно и даже сомнительно - неужели англоязычные программы не будут доступны без перевода? Это бы сильно ограничило выбор и создало бы задержку - не каждый разработчик готов сразу предоставить версии для всех языков.
Как тестировать приложение? Это можно делать на прилагающемся к Visual Studio эмуляторе или на настоящем телефоне. Последнее требует разблокирования устройства. Разблокировать разрешается до трёх телефонов в год, но при желании разработчик может увеличить лимит, послав запрос в Microsoft.
В общем, забота о разработчиках налицо, что впрочем, можно считать стандартом для Microsoft. Однако это не единственное, и даже не главное, чем их можно порадовать. Распространённость устройств и, соответственно, популярность платформы для авторов программ всегда будет оставаться приоритетом. Своевольной Apple разработчики продолжают прощать и непрозрачную политику сертификации, и прочие огрехи. Главное - чтобы на создании программ можно было заработать.
Windows Phone 7 в России
Пойти в ближайший магазин и купить телефон с Windows Phone 7 в России невозможно - первые устройства появятся не раньше ноября 2010 года. В Microsoft это объясняют просто: прежде чем начать продавать телефоны, их нужно должны образом локализовать. Причём означает это не только перевод интерфейса ОС и настройку модулей связи на работу с местными операторами.
Предполагается, что до начала продаж российскую версию Windows Phone 7 снабдят поддержкой местных социальных сетей: "Вконтакте", "Одноклассников" и "Живого журнала". Если эти планы исполнятся, то по поддержке российских социальных сетей WP7 обойдёт и Nokia, и Android, и iPhone. Для последнего, правда, есть приложения "Вконтакте" и "ЖЖ", но это далеко не то же самое, что прямая интеграция в систему.
Нельзя не признать, что Windows Phone 7 - вполне достойный ответ компании на действия конкурентов, напоминающий, пожалуй, о тех временах, когда Windows Mobile победил Palm OS. Прозвучал он, конечно, с опозданием на несколько лет, и это признают даже в самой Microsoft. Однако если компания и дальше будет так активно продвигать Windows Phone, то о запоздалости его появления все рано или поздно позабудут, а конкурентам придётся слегка подвинуться.



Василий Щепетнёв: Мутация слов


Автор: Василий Щепетнев
Опубликовано 14 октября 2010 года
Летом одна тысяча восемьсот пятьдесят седьмого года поэт Иван Никитин завершил свой крупнейший стихотворный труд, поэму "Кулак". Переписка набело обошлась бы воронежцу в пятнадцать рублей серебром. Не желая тратиться, Никитин собственноручно переписал "Кулака", что стоило ему десяти дней сидения за столом из расчета по полтора рубля экономии за день, о чем свидетельствует письмо Ивана Саввича приятелю, Николаю Ивановичу Второву от пятнадцатого июля.
В поэме речь ведётся не о сельском мужике-хозяине, выбившемся в эксплуататоры. Её герой вполне городской маклак, купи-продай, готовый ради грошовой выгоды день-деньской суетиться, обманывать, унижаться и подличать. Ничего общего с кулаком тридцатых годов следующего века, богатом селянине, норовящем из классовой ущербности то сглазить колхозное стадо, то подсыпать битое стекло в колхозную маслобойку, и вообще - вредить советской власти тысячью и одним тайным способом. Изменилось значение слова, изменилась и судьба кулака, приговорённого временем к ликвидации оптом, как класс, и в розницу, как вредного индивидуума.
Ещё в глубокой древности сведущие люди знали: обозначение объекта, субъекта или явления каким-либо присущим одному ему словом даёт власть над этим самым объектом, субъектом или явлением. Но объекты, субъекты и даже явления не терпят власти над собой, и потому стремятся освободиться, меняя либо свою суть, либо суть слов. Очевидный пример - слово "наверное". Прежде, в девятнадцатом веке оно существовало в качестве наречия и выражало неколебимую уверенность, гарантию непременности. В тысяча восемьсот восемьдесят первом году утверждение "Через двадцать лет Россия наверное станет первой европейской державой" понималось в смысле, что иначе и быть не может, разумеется, станет. Сейчас "наверное" выступает, как вводное слово, означающее "пожалуй", "может быть": "Наверное, лет через двадцать Россия сравняется с Португалией". Возможно, сравняется, возможно, нет. Уверенности никакой, за двадцать лет всякое случиться может. Если не сравняется, никто, похоже, не удивится.
Порой, говоря одно, мы тут же подразумеваем другое, как у Маяковского: "Мы говорим Ленин, подразумеваем - партия, мы говорим партия, подразумеваем — Ленин".
Подобное двоемыслие есть способ оградить слово от дела - и наоборот, а вовсе не слабоумие или неискренность.
Новый советник президента России по правам человека Александр Федотов заявил, что его приоритет - десталинизация общества. Интересно, что под этим подразумевается? Ведь трудно поверить, что современное общество хоть сколько-нибудь сталинизировано. Или "десталинизация" есть российский аналог германской денацификации? Сомневаюсь. Нацизм - это государственная идеология, Сталин же - историческая личность. Как бороться с исторической личностью, к тому же умершей более полувека назад? Поединок с тенью, спиритоборство, кому сие нужно, кому от этого польза? Все равно, что сухое белье выжимать. Денацификация есть процесс искоренения всех проявлений национал-социализма, десталинизация - обличение пороков одного человека. Разные масштабы явления, следовательно, будут и разные масштабы последствий. Или все же под термином "десталинизация" подразумевается дебольшевизация России, и власть говорит одно, а подразумевает совсем другое? Ведь если хорош большевизм, то и Сталин, как неоспоримый лидер большевистской страны, тоже хорош. А если Сталин плох, то можно попытаться объявить, что плох и большевизм с объявленной общенародной или государственной собственностью на недра, землю, крупное производство. Действительно, старые представления о том, что нефть и газ являются общенародной собственностью, могут явиться зародышем если не сегодняшних, то завтрашних требований чёрного передела. Поэтому ликвидация подобных представлений под видом десталинизации выглядит здравой и своевременной идеей.
А ещё можно объявить деиваногрознизацию России. Ведь Иван Грозный, судя по многочисленным свидетельствам, был ещё тем типом: старшего сына убил, Новгород и Псков разгромил, библиотеку куда-то спрятал. Нет ничего более насущного, чем борьба с памятью о злом  самодержце. Одолеем упыря - и настанет благорастворение воздухов.



Налога на чистые носители уже недостаточно


Автор: Евгений Крестников
Опубликовано 14 октября 2010 года
По сообщению "Ведомостей", внести поправки в закон "О связи" и Гражданский кодекс предложили депутаты Госдумы Владислав Резник, Юрий Исаев, Наталья Бурыкина, Григорий Ивлиев и Николай Расторгуев.
Взимать вознаграждение в пользу владельцев авторских прав предполагается с операторов связи, которые должны будут отчислять в специальный резерв 2% доходов, полученных от оказания услуг связи, использованных абонентами для воспроизведения музыки и фильмов. При этом, размер отчислений будет определяться на основании показаний оборудования, а контролировать их правильность и своевременность должно Минкомсвязи. Порядок расходования денег определит Правительство.
Председатель комитета по культуре Григорий Ивлиев пояснил "Ведомостям", что резерв создается как промежуточная ступень между операторами и аккредитованными организациями, которые собирают авторские отчисления, для того чтобы механизм сбора и распределения этих денег был "максимально прозрачным".
Непонятно, каким образом депутаты собираются выделить трафик, связанный с воспроизведением защищенных авторскими правами произведений, от общего потока информации в сети. Также неясно, что делать с купленными пользователем на легальных медиасервисах (которые обычно имеют прямые договора с правообладателями) произведениями.
Впрочем, такие мелочи наших законодателей не волнуют - в соответствии с ГК РФ, авторы и исполнители имеют право на получение вознаграждения при воспроизведении музыки и фильмов в личных целях. При этом выплачивают данное вознаграждение производители и импортеры чистых носителей и бытовой техники. Т. е. покупая "болванку" для записи любимого дистрибутива Linux, потребитель вносит некую сумму в казну. Почему бы этого не делать абонентам операторов связи?
Официальных комментариев по поводу нового законопроекта пока получить не удалось, но редакция "Компьютерры" будет внимательно следить за развитием событий.



Youtube имени Пятницкого


Автор: Юрий Ильин
Опубликовано 14 октября 2010 года
Опыт решили повторить - начат приём заявок. Желающим попасть в этот оркестр и принять участие в живом выступлении, которое состоится 20 марта следующего года в оперном театре Сиднея, потребуется загрузить на специальный канал Youtube.com видеозапись своего сольного исполнения определённых произведений. Сделать это нужно до 28 ноября.
Любой инструменталист, который захочет выступить ещё и сольно, должен будет записать собственные импровизации по мотивам пьесы Мейсона Бейтса "Mothership".
Вот это произведение в исполнении Лондонского симфонического оркестра:

К слову сказать, вся информация о проекте в целом и правилах прослушивания, в частности, выложена и на русском языке (по крайней мере, текстовая часть) - организаторы шоу заинтересованы в музыкантах со всего мира.
После того, как закончатся предварительные прослушивания и будут объявлены полуфиналисты - и начнётся открытое голосование, которое пройдет с 10 по 17 декабря. Победители будут объявлены 11 января.
Затем, с 13 по 20 марта отобранные музыканты будут погружены в репетиции и заодно пройдут серию мастерклассов именитых музыкантов из Лондонского симфонического оркестра, Берлинского филармонического оркестра и других известных коллективов.
В прошлом году в оркестр набрали более 90 музыкантов  из 30 стран мира. Большая их часть формально считается любителями - один из скрипачей по профессии был хирургом, а один из виолончелистов - профессиональным игроком в покер.
Затея, конечно, любопытная: непрофессиональные (в смысле, не зарабатывающие музыкой на хлеб) музыканты порой звучат куда более интересно - и даже качественно, - нежели маститые профи, которые играют один и тот же репертуар годами и давно уже не испытывают перед ним никакого благоговения.
Вот наглядное подтверждение этого факта - выступление Youtube Symphony Orchestra в 2009 году. Осторожно, траффик!





Readitorial: Как меняются интернет-сайты


Автор: Василий Пирогов
Опубликовано 14 октября 2010 года
Откуда дует ветер перемен
Новый этап начался с появления iPhone, а чуть позже - и планшета iPad. О растущей популярности этих устройств сказано уже достаточно. Разумеется, мода на новинки Apple постепенно начинает сказываться на  внешнем облике интернет-сайтов. Сенсорные технологии в сочетании с последними программными решениями открывают всё больше новых возможностей: уже появились жестовые инструменты масштабирования, все чаще при проектировании сайтов используется плавная прокрутка меню и горизонтальный скроллинг (листать страницы справа налево гораздо удобнее, чем сверху вниз). Не исключено, что со временем, когда эти технологии подешевеют, обычные мониторы начнут заменять на вертикальные с сенсорным управлением, а клавиатура и мышка станут раритетами. Будут разработаны новые жестовые команды. Соответственно, появятся жестовые мультитач-интерфейсы, куда более простые, чем сегодня.
Как изменится дизайн сайтов?
Дизайн для мобильных устройств и больших мониторов всегда будет разным, однако взаимного влияния исключать всё же нельзя. В последнее время мировой веб-дизайн начинает возвращаться к минимализму: тексты стали лаконичнее, а логотипы и иллюстрации - гораздо крупнее. Минимализм не только эстетичен, но и практичен – можно быстро и ёмко представить потребителю вербальными и невербальными способами свое уникальное торговое предложение, вызвать у пользователя нужные эмоции и сподвигнуть к желаемым действиям.
Что же изменится:
• В первую очередь увеличатся кнопки и исчезнут мелкие элементы управления – для сенсорного механизма кликания это крайне необходимо;

• Принципиально изменятся галереи - если сейчас зачастую это набор упорядоченных столбцов, то впоследствии они могут быть представлены в виде маленьких значков, раскиданных на рабочем столе. Их можно будет двигать и увеличивать до желаемого размера;

• Аудиоплееры станут гораздо крупнее – в существующем виде пользоваться ими удобно лишь на ПК;

• Технологические изменения связаны с массовым отказом от Flash в пользу обычной гипертекстовой разметки и более качественного использования JavaScript, появлением новой версии языка HTML – HTML5.
Грядущий конфликт пользователей: Microsoft на данный момент анонсирует конкурентное айпаду устройство – HP Slate, главным преимуществом которого названа поддержка Adobe Flash. В итоге корпорации не предлагают универсальных решений для пользователя, разделяя их на две группы с диаметрально противоположенными интересами. Веб-дизайнеры в такой ситуации будут вынуждены не только оптимизировать сайты под мобильные устройства, но и предлагать универсальные решения, которые устроили бы адептов обеих корпораций. На данный момент компромиссным решением может стать обычная страница HTML с большой и красивой заставкой на Flash в качестве шапки или основного графического элемента.


Стоимость перемен
При всём стремлении к минимализму падения цен на изготовление сайтов всё же не будет, так как дизайн зачастую составляет порядка 20% от общей стоимости сайта. Разработка интернет-ресурса станет еще сложнее не только в плане технологической проектировки, но и интерфейсной. Чем проще интерфейс, тем сложнее его проектировать.
Всё больше компаний, особенно заграничных, понимают, что только использование всех современных технологий позволяет превращать сайт в эффективное орудие продаж.
Компания eBay, построившая свой успешный бизнес в интернете благодаря удобному пользовательскому интерфейсу, не боится вкладывать деньги в современные технологии. В результате приложения eBay для iPhone и iPod Touch пользуются у пользователей огромной популярностью, что приносит интернет-магазину ощутимую часть прибыли.
Массовый редизайн под требования новых компактных устройств пока что не наблюдается и вряд ли будет. Скорее всего, изменения в веб-дизайне будут плавными, как и в случае с появлением любой технологической новинки. Чем дальше мы будем уходить от стандартных механизмов взаимодействия в сенсорные технологии, тем хуже усовершенствованный дизайн сайтов будет совместим с обычными мониторами. Однако несмотря на всю плавность процесса, важно внимательно следить за текущими тенденциями, которые при правильном использовании уже завтра могут принести серьезные конкурентные преимущества человеку, грамотно синтезирующему эту информацию.



Xerox Phaser 7500 - цветной принтер формата A3


Автор: Игорь Осколков
Опубликовано 14 октября 2010 года
Модель Xerox Phaser 7500 создана для замены уже снятого с производства принтера Xerox Phaser 7400. Это самая младшая модель среди устройств с поддержкой печати в формате A3. Xerox Phaser 7500 ориентирован в первую очередь на малые и средние рабочие группы, которым требуется не только быстрая и качественная, но и недорогая цветная офисная печать. После двухмесячного тестирования можно смело сказать, что поставленным требованиям Xerox Phaser 7500 удовлетворяет. Впрочем, обо всём по порядку.
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Внешний вид
Существует четыре конфигурации Xerox Phaser 7500: 7500N, 7500DN, 7500DТ и 7500DX. Первая является базовой и отличается отсутствием поддержки дуплексной печати. Вариант DT дополнительно оснащается более ёмким лотком подачи, а в базовую комплектацию DX входит ещё более ёмкий лоток и жёсткий диск. Любую из стандартных конфигураций можно расширить за счёт дополнительных опций. Все модели могут комплектоваться специальной стойкой с ящиком для расходных материалов.
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По дизайну Xerox Phaser 7500 мало чем отличается от других офисных "рабочих лошадок" - светлый пластик с вставками серого и синего цвета. Впрочем, глянец и лоск, характерные для домашних принтеров, здесь были бы явно лишними. Порты Ethernet и USB 2.0 находятся на правой стороне устройства, а разъём питания - сзади. Основной лоток для бумаги находится снизу, а лоток для ручной подачи бумаги откидывается с левой стороны. Готовые отпечатки попадают в углубление в верхней части принтера. Из-за размеров принтера для него придётся отвести отдельную тумбу. Да и весит он немало - от 66 кг в базовой конфигурации до почти центнера в максимальной. 
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Все элементы управления вынесены на верхнюю панель: кнопка питания, блок из четырёх клавиш для выполнения основный операций, кнопки отмены текущего задания и показа справки, а также индикатор состояния принтера. Вся информация выводится на небольшой шестистрочный LCD-экранчик. Первоначальная настройка и базовое управление принтером и заданиями печати тоже производится с его помощью, поэтому хотелось бы, чтобы он был побольше и более информативным. В режиме ожидания на экран выводится информация об уровне тонера в картриджах. При нажатии на кнопку справки показывается подсказка по текущей операции,  по состоянию принтера, по ошибкам в работе и так далее.
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Передняя панель откидывается и открывает доступ к картриджам и лотку для отработанного тонера, что сильно упрощает базовое обслуживание принтера. Сюда же выведены и другие служебные заглушки. Стержни для очистки светодиодных линеек выведены сюда же - обращаться с ними надо предельно аккуратно. К остальным элементам неспециалисту лучше даже не прикасаться. На внутренней стороне откидывающейся крышки есть наклейка с указанием всех типов совместимых картриджей.
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Технические характеристики
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Печать
Первоначальная установка и настройка принтера не должны вызвать затруднений. В комплекте идёт диск с драйверами и прочим вспомогательным ПО для упрощения ежедневной работы с принтером. Большую часть основных операций можно проводить с помощью веб-интерфейса Xerox Phaser 7500. Приятно, что разработчики сделали поддержку большого числа разнообразных операционных систем, что для некоторых компаний крайне важно.
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После включения принтер в течение примерно минуты разогревается. После этого можно начинать печатать. В таблице приведены заявленные производителем скоростные характеристики принтера. На практике скорость печати оказалась чуть ниже. Для чёрно-белых и цветных отпечатков формата A4 примерно 30-32 страницы в минуты. А для формата A3 около 18 страниц в минуту для цветных и чёрно-белых отпечатков. Время выхода первой страницы - 7-8 секунд. Впрочем, многое зависит от форматов документов. Например, картинки со сверхвысоким разрешением или большие PDF со сложным форматированием обрабатываются медленнее.
Xerox Phaser 7500 поддерживает печать на бумаге с размерами 100 - 320 мм по ширине и 140 - 1200 по длине и с довольно широким диапазоном плотности: 67 - 280 г/м2. Хотя с бумагой высокой плотности теоретически могут возникнуть некоторые проблемы из-за того, что во время печати лист изгибается под углом почти в 90 градусов. Также поддерживается печать на различных видах носителей: конвертах, наклейках, плёнке и так далее. В общем, стандартный джентльменский набор любого современного принтера.
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Печать светодиодная, однопроходная, на базе технологии HiQ LED. Максимальное разрешение печати составляет 1200x1200 dpi. Качество чёрно-белой печати высокое. А вот цветная печать хорошая, но не идеальная. Несмотря на довольно широкие возможности цветокоррекции, Xerox Phaser 7500 иногда немного ошибается в цветопередаче. Есть проблемы и с полутонами, плавными переходами цветов. Впрочем, не стоит забывать, что это всё-таки офисное решение, а не фотопринтер. Для печати плакатов, презентационных материалов, инфографики, чертежей и всего остального Xerox Phaser 7500 вполне подходит. 
Для рабочих групп важны не только скорость и качество, но и грамотная организация процесса печати, а также контроль над ним. С помощью фирменного софта Xerox можно легко создать  централизованную системы мониторинга и управления подключенными к сети печатными устройствами. Можно разграничить права пользователей, подсчитать затраты, настроить уведомления, организовать защищённую печать и так далее. В итоге получается достаточно гибкий программно-аппаратный комплекс, который легко настраивается под нужды конкретной организации. Интересно, что Xerox Phaser 7500 сохраняет все настройки на специальной карте конфигурации. Так что при замене принтера на аналогичный достаточно будет воткнуть карту в новый принтер.

Стоимость одного чёрно-белого отпечатка A4 составляет примерно 40 копеек. Цветная печать обойдётся заметно дороже - в районе 3-х рублей за страницу. При этом принтер рассчитан на месячную нагрузку в 150 000 страниц. В целом, Xerox Phaser 7500 можно назвать довольно экономичным. По энергопотреблению он тоже неплох - до 670 Ватт во время работы и до 97 Ватт в режиме простоя. Во время печати принтер шумит не очень сильно, но всё-таки размещать его лучше в удалении от рабочих мест. 
Выводы
Xerox Phaser 7500 отличается хорошим качеством и скоростью печати, а также неплохой экономичностью. С помощью фирменного ПО можно создать грамотную инфраструктуру для управления и контроля за процессом печати. Каких-то явных недостатков у данной модели принтера нет, если не считать довольно высокой стоимость цветных отпечатков. Принтер хорошо подойдёт для малых и средних рабочих групп или для относительно небольшой организации. В базовой конфигурации Xerox Phaser 7500 стоит от 95 000 рублей.



Робот избивает людей


Автор: Михаил Карпов
Опубликовано 14 октября 2010 года
Робот бьёт человека, причиняя ему боль разной степени - от лёгкой до непереносимой. Это не какая-нибудь игрушка - настоящий промышленный робот, который с лёгкостью может сломать руку испытуемому. Учёные хотят, чтобы сформулированные Айзеком Азимовым законы робототехники соблюдались неукоснительно.
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По словам Борута Повше, руководителя исследования, избиения испытуемых происходят, чтобы первый закон робототехники соблюдался в любых ситуациях. "Даже роботы, которые созданы согласно законам Азимова, могут столкнуться с людьми. Мы пытаемся удостоверится в том, что это столкновение не повредит человеку", - говорит он.
Для этих целей исследователи используют небольшого промышленного робота, сделанного компанией Epson. Обычно он трудится на линиях сборки кофе-машин. На этот раз о кофе речи не идёт - манипулятор запрограммирован, чтобы сталкиваться с рукой испытуемого человека, которая находится на пути движения роботизированной конечности. Каждого добровольца бьют 18 раз двумя инструментами. Один из них тупой, другой поострее.
Затем испытуемых просят описать, насколько болезненным был каждый удар. Учёные пока не пришли к заключительным выводам, но неуклонно движутся к своей цели. В результате Повше и его коллеги надеются найти оптимальную скорость движения, которой должны придерживаться роботы в присутствии человека, чтобы не нанести ему увечья.
Может показаться, что словенские учёные занимаются никому не нужным делом, но чего только не вытворяли умные машины. Первый человек погиб по вине робота в 70-х годах прошлого века и на этом дело не закончилось. Чего только стоит ужасная история о том, как разбушевавшаяся роботизированная газонокосилка разогналась и убила своего хозяина.



Readitorial: Читалки-ридеры


Автор: Михаил Полянин
Опубликовано 14 октября 2010 года
Детство я провел в библиотеке сурового сибирского города с очень плохой экологией. Лучшие книги там на руки не давали, приходилось сидеть в читальном зале. Зато там был Толкиен.
Когда я стал постарше и переехал с родителями в другой город, первым делом записался в библиотеку. Там все книги давали на руки, но просили деньги за каждый день, который ты продержал книгу у себя. Приходилось читать очень быстро. Монетизация, чтоб ее.
Зато там был Хайнлайн.
Моей первой электронной читалкой стал 486 комп, устаревший задолго до того, как я его купил. У друга обнаружил диск с электронной библиотекой, и таскал от него книжки на дискетах, так как CD у меня не было. И денег на него было жалко бедному студенту. А от мутного 14 - дюймового монитора глаза болели просто жутко.
Но тогда я узнал Лукьяненко.
Потом обжился, купил хороший "пень" и монитор получше. Читал все так же много, нашел неплохую читалку - каталог "Буксир", а книжки таскал с Lib.ru модемом US Robotics. 
Тогда я перечитал все ранее недоступное в нашей юношеской библиотеке из Азимова, Хайнлайна и Гаррисона.
Потом купил телефон с Java и двумя мегабайтами памяти, и случайно обнаружил, что в него можно закачивать книжки! Правда, их надо было сначала превратить в Java-приложение на компьютере, а потом установить на телефон. Тем не менее, наступило счастье. Читать можно было лежа, в ванной, ночью в кровати... Правда книжек влезало не больше двух, а на экране помещалось 4-5 коротких строчек - но это была свобода! В автобусе, в поезде, на работе...
Прочитал всего Гарри Поттера, и гулял по Метро 2033 года.
Потом первый смартфон, на Симбиане. Нокия 6600. Офигенно. Большой экран, куча памяти и впервые - возможность скачать книгу в txt прямо с Альдебарана. Читал все, что попадалось, кажется, через Qreader
. 


А потом у меня появилось настоящее чудо - коммуникатор на Windows Mobile и лучшая программа для чтения AlReader. Рай для библиоголика! Двухгиговая карта памяти позволяла таскать с собой столько литературы, сколько не влезло бы на все мои шкафы. Волшебный Либрусек снабжал зазипованым чтивом в любой момент. А Opera Mini, интернет по 5 рублей за мегабайт и сайт pda.computerra.ru отвадили от любимого газетного ларька.
Потом Либрусек монетизировался, зато появилась Флибуста и AlReader2.
Так какая читалка самая лучшая? Пожалуй, та, у которой есть буквы. Настоящий книголюб будет читать отовсюду - с компьютера, с телефона, навороченного планшета, электробумажной читалки. А когда сядут все батарейки в мире - пойдет в последнюю в своем городе библиотеку и будет читать там.
Пока не погаснет солнце и не кончатся лучины.



Рюкзак для путешествующих техногиков


Автор: Николай Маслухин
Опубликовано 15 октября 2010 года
Компания Quirky работает по довольно интересному принципу - любой желающий может предложить на голосование идею какого-нибудь устройства, и если задумка соберет достаточное количество заказов, товар уйдет в производство.
В настоящий момент на сайте идет сбор предзаказов на рюкзак, предназначенный для удобного ношения и подзарядки большого количества электроники.
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Модель, названная Trek Support, содержит отсек для ноутбука с матрицей до 15-ти дюймов, вкладыш из рипстопа для хранения 4-х гаджетов поменьше и дополнительную батарею для подзарядки мобильного зоопарка на ходу. Помимо этого, рюкзак имеет несколько внешних карманов для необходимой в дороге мелочевки, а так же специальный карман для mp3-плеера, с подведенным к нему дополнительным USB-зарядным шнурком.
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Как отмечают создатели, подобная компоновка очень удобна не только для ношения, но и для комплексной подзарядки техники в дороге или командировке. Достаточно вставить в розетку шнур питания от рюкзака (а такой шнур идет сразу в комплекте), и все подключенные устройства получат свою долю энергии. Кроме того, особо отмечается удобство прохождения контроля в аэропортах - Trek Support легко раскладывается на две половинки, предоставляя проверяющим прекрасный обзор.
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Как уже говорилось выше, рюкзак поступит в производство лишь в том случае, если наберется достаточное количество желающих его купить. В настоящий момент на сайте зарегистрировано 134 предзаказа из необходимых 1200. Стоимость такого рюкзака составит 130 долларов. 



Кафедра Ваннаха: Большой бизнес на упырях


Автор: Ваннах Михаил
Опубликовано 15 октября 2010 года
В отличие от тем мифических и умозрительных - вроде эвентуальных российских инноваций, - тема вампиров самая что ни на есть реальная и серьезная. Серьезная - ибо на кровососах зарабатывают вполне реальные деньги. 
Ну, вот что нам навскидку дает статистика - первые два фильма из вурдалачьей саги "Сумерки" собрали в прокате более миллиарда долларов. Уже на первую ленту, Twilight, 2008, было истрачено 37 миллионов долларов, а собрано - 409, из них 53%, то бишь 217 мегабаксов, за пределами США. Неплохая рентабельность, не правда ли? 
А третий фильм, Eclipse, пошел по еще более крутой траектории - лента в США за первую ночь (когда еще киношку про вампиров крутить...) собрала 26 миллионов, а за первый уикенд - 143 "лимона". Легших в основу фильма романов Стефани Майер по миру разошлось более 200 миллионов экземпляров. 
Так что вампирская экономика - серьезный фактор экономики развлечений, приобретающей все больший и больший вес в постиндустриальном мире. Заметная часть контента. Ну а поскольку связь контента с самыми разными сферами мира ИТ - от электронных книг до стереоэкранов - очевидна, то к феномену вампиризма стоит приглядеться. 
Начнем с того, что вампиры - почти наши соотечественники. Шумерская Лилу (в масскульте - шустрая барышня из "Пятого элемента"), еврейская Лилит ("Что предание говорит? Прежде Евы была Лилит..." - В.С. Шефнер), гомеровские кровопьющие тени, римские ламии - это иная ветвь мифологии. Навьи-упыри пришли в мировую культуру, в глобальный архетип, от той ветви индоевропейцев, арийцев, что осела в Восточной Европе. 
Согласно академику Рыбакову навьи-упыри, кровососы-нежить - это враждебные мертвецы (о духах в том значении, в каком это трактует современная теология тогда говорить не приходилось...), поддерживающие свое существование жизненными соками живых. 
Упыри - это убитые враги; люди, погибшие от стихийных сил (некоторые конфессии до сих пор подозрительны по отношению к утопленникам...). Их антагонисты - деды, свои мертвые, хранители рода, другой архетип, возвращавшийся к жизни в тяжелые времена ("Как будто за каждою русской околицей,// Крестом своих рук ограждая живых,// Всем миром сойдясь наши прадеды молятся// За в бога не верящих внуков своих"). Подробнее об этом можно прочесть в книгах Б.А.Рыбакова ("Язычество древних славян", "Язычество древней Руси").
И вот с востока Европы миф о нежити пошел на запад. Здешний упырь, чешский upír, болгарский въпиръ, – все это оборотилось германским Vampir. До поры оставаясь в народной низшей мифологии, в сказках, которые излагались у огонька... Это все мало интересно, ибо рассказы такие материальной выгоды не приносили - все ограничивалось миской супа бродяге-баюну, или, максимум, пару медных монеток типографу за печатный листок с такими сказками. 
Но вот наступил Век Просвещения. Дифференциальное исчисление, труды энциклопедистов... А на славянских окраинах германских государств пошли "вампирские" процессы. Мертвецы возвращались после похорон, вызывая цепочки загадочных смертей. При разрытии могил обнаруживали пухленькие и румяные трупы. Весь арсенал, известный из "страшилок" - от осины до чеснока, - шел в дело в попытках народной самообороны. 
Абсолютно серьезно, с непревзойденной немецкой полицейской культурой, в Пруссии расследовались злодеяния упырей в Силезии. В Австрийской империи вурдалаки свирепствовали в Сербии. И это всерьез расследовалось педантичными и деловитыми чиновниками. Привлекались ученые эксперты (процедура была близка к современной!). 
Скажем трактат ученейшего бенедиктинца Антуана Августина Кальме, вышедший в 1746 году, вполне допускал существование вампиров... 
Отметим, что происходило это примерно тогда же, когда во Франции свирепствовал Жеводанский зверь (см. фильм "Братство волка"). И расцвет классических тайных обществ - иллюминатов, масонов, розенкрейцеров - приходится на то же время. Конец "вампирским процессам" положил Герард ван Свитен, лейб-медик императрицы Марии-Терезии. 
Этот блестящий голландский врач не получил, как католик, кафедру в родном Лейдене, и был приглашен в Вену, где и поныне, покрытый патиной, стоит в мемориале своей государыни (как князь Таврический присел в ногах Екатерины...). Именно он, проведя полевые исследования в Моравии, решил поступать с делами о вампиризме так же, как Петр Великий повелел обращаться с подметными, неподписанными письмами... 
Но вот, уйдя из поля зрения карательной системы государства, вампиры привлекают к себе внимание мастеров культуры. Кстати, поначалу были возможны пересечения – скажем более вероятно, что Гете («Коринфская невеста»), служивший первым министром, и Байрон («Гяур»), работавший лордом, более были под влиянием государственных расследований, нежели народной мифологии окраин... Ну а первооткрыватель темы, забытый немецкий поэт Генрих Август Оссенфельдер создал стих Der Vampir еще 25 мая 1748 года, в дату, долженствующую быть культовой для всех адептов вампиризма! 
Век XIX вурдалаки провели на периферии. В литературе они присутствовали, но - сбоку. Вряд ли граф Алексей Константинович Толстой всерьез относился к своему "Упырю", редчайшему примеру мистики, доступному советскому читателю. Но потом рванул "Дракула" Брема Стокера, зашуршали целлулоидом и триацетатом по миру киновоплощения рокового трансильванца... 
Путь вампиров пересекся с деньгами - сначала с просто солидными (эра была индустриальная, бал правили "владельцы заводов..."), ну а потом и астрономическими (самый большой бизнес стал нематериальным)... 
Почему же так повезло вампирам? Ну, как всегда, причину нужно искать в развитии технологий. Повышение производительности труда высвободило населению огромное количество времени. А еще - супермаркеты, бытовая техника, полуфабрикаты... Народ надо было чем-то занимать. И народ в ХХ веке - несмотря на войны, революции, репрессии - жил лучше и комфортней, чем в любом из прошедших веков (посмотрите на продолжительность жизни, хотя бы...). 
А сытого всегда привлекает взглянуть на страшное и не имеющее отношения к реальности. Гениальный фильм Бондарчука "Ватерлоо" оказался неудачен в прокате. Слишком правдоподобен был презирающий даже своих солдат герцог Веллингтон. (А еще ежели кто начнет пытать, какой банкирский дом нажился на крови павших британцев, пруссаков, французов - это же какая неполиткорректность, какое разжигание социальной розни к группе финансистов...). 
А вампир безопасен... Даешь вампира! Хоть хорошего, хоть плохого... Сюжетов то мало, по Борхесу - всего четыре. Вот и интегрирован наш упырь в глобальную коммерческую мифологию. 
А теперь посмотрим, дает ли нашим авторам конкурентное преимущество географическая близость с упырями? Увы, нет... Сколько экземпляров продала Майер - указано выше. А вот куда добротнее сделанный вампирский текст Василия Щепетнева "Черная земля". 
Сравнивать тиражи - ммм... И литературные достоинства тут значения не имеют. Кто-то ближе к центрам глобального книгоиздания, кто-то дальше... И климат тут безразличен. Вот Гаити, теплая страна, где - ни промерзания грунтов, ни центрального отепления... А что свободолюбивый (при освобождении от рабовладельцев там "замочили" всех французов, от старух до младенцев) народ Гаити - что, он получил хоть ломаный цент от образа Зомби, крайне ценного для кино? Ага, ждите... 
Так что даже на сугубо нематериальных вещах, на чистых образах, на вампирах, можно зарабатывать лишь в центрах Мир-Экономики. Лишь оттуда они расходятся по всей планете. Лишь там они защищаются правовой системой. И сетевые технологии - при всем кажущемся всеобщем равенстве - дела не меняют... 
Большим упырский бизнес бывает только там, где сходятся деньги и медиа, которым, как зачарованные богатыри, служат информационные технологии. Не зря же, когда австрияки с пруссаками ловили вампиров, в мировом океане ловили друг друга королевские эскадры Англии и Франции, борясь за власть над глобальной экономикой, именно она – хоть в эру парусины и дуба, хоть во времена кремния и графена – дает возможность вволю попить жизненных соков... 
P.S. Кстати, авторы вампирских саг поразительно плохо знают матчасть. Арбалеты какие-то... Несерьезно, девушки. В воздухе Ватерлоо летали не только пули, но и шомпола. Спеша выстрелить, их забывали вынуть из ствола... Ну и в чем вопрос? Берется дульнозарядный кремнёвый испанский пехотный мушкет 1757 года (реплика в Европе 400 евро) или капсюльная "пара Стволов роковых Лепажа" (в подарочной шкатулке 1250 евро); на черный порох - пыж и цилиндрованный до 12 или .44 калибра осиновый колышек, выцеливаем нежить, и... 
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В конце сентября в Россию приезжал Джонатан Ву, старший менеджер компании Netgear, одного из крупнейших мировых производителей сетевой продукции. "Компьютерра" беседует с ним о месте Netgear на мировом рынке и значимости рынка российского. В беседе также принимал участие глава российского подразделения компании Дмитрий Танюхин.



- Netgear - компания, которая уже довольно давно действует на мировом рынке. Что изменилось на рынке сетевого оборудования с 1996 года, и что осталось прежним, как в техническом плане, так и в области ведения бизнеса?
Джонатан Ву. - Миссия Netgear - добиться того, чтобы в каждом доме, на каждом предприятии по всему миру были устройства Netgear, и чтобы наши потребители смогли выходить в интернет с их помощью. Кроме того, мы стремимся, чтобы процесс установки был максимально простым, а использование оборудования - минимальным по затратам. 
За прошедшие годы механизм поставок оборудования изменился, поскольку изменилась сама отрасль. Теперь нам приходиться обслуживать большее количество каналов. Прежним же остаётся наиболее фундаментальное желание - обеспечить людям доступ в сеть. Изменений в этом плане не предвидится, по мере роста населения и развития экономик, сама необходимость подключения к сети по-прежнему остается актуальной. 
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Сегодня для обеспечения необходимого подключения к интернет мы используем маршрутизаторы, коммутаторы (свитчи), устройства серии Powerline, а также иные устройства.
В тех регионах, где степень проникновения технологии широкополосного доступа достаточно высока, запросы потребителей становятся сложнее, поскольку количество данных, которыми они стремятся обмениваться, намного больше. Чтобы удовлетворить эти потребности мы инвестируем в расширение нашего продуктового портфолио - в разработки, связанные с хранением данных и мультимедийными продуктами, так, чтобы люди могли хранить свой контент, делиться им с другими и получать доступ к нему откуда угодно.
Кроме того, как вы знаете, интернет сегодня стал особенно популярным, бизнес в огромной степени полагается в повседневной деятельности на сети в целом. Бизнесмену нужны надёжные сети, поэтому мы много вкладываем в разработку средств безопасности - устройства серий STM и UTM как раз из их числа. Это аппаратные приспособления, обеспечивающие безопасность соединения и позволяющие быть уверенным, что внутренняя сеть защищена от вирусов, поступающих извне.
Таким образом, сегодня мы в соответствии с менющимися потребностями наших клиентов сосредоточены, во-первых, на обеспечение связи, во-вторых, на возможностях пользователей хранить свой контент и осуществлять с ним разные операции, ну и третье направление - это безопасность.
Как я уже отметил, изменился механизм доставки и распространения продукции. В прошлом всё было очень просто: у нас (в США) было лишь несколько провайдеров, а оборудование продавалось в розничных магазинах. Сегодня несколько крупнейших провайдеров поставляют своим абонентам оборудование бесплатно - раньше ничего подобного этой модели не существовало.
В сфере SMB у нас существует множество канальных партнёров, которые обеспечивают нам региональное присутствие. Ранее этих каналов не существовало - сейчас же приходится их обслуживать. 
Резюмируя: механизм распространения продукции стал более сложным, хотя главный вопрос - как подключить к сети больше людей, остаётся прежним.
- Существовал ли в конце девяностых рынок потребительского (домашнего) сетевого оборудования, или был только корпоративный сегмент?
- Для нас как раз в это время все началось с корпоративного сегмента. Netgear появился в 1996 году как часть более крупной компании Bay Network, в своё время - легенды Кремниевой Долины. Она занималась производством магистральных маршрутизаторов и поначалу шла острая конкуренция с Cisco Systems. Bay Networks впоследствии была поглощена Nortel. Netgear сфокусировался на нише под названием So/Ho (Small Office - Home Office, малые и домашние офисы), который довольно быстро разросся до солидных размеров, во многом благодаря появлению браузера Netscape и операционной системе Windows 95, в которой изначально присутствовала сетевая функциональность. 
С годами помимо ритейлерских каналов мы стали выходить на малый и средний бизнес через наших партнеров и, позже даже добились успеха во взаимодействии с интернет провайдерами. 
Сегодня мы весьма широко представлены на мировом рынке. Нашу продукцию реализуют приблизительно 30 тысяч ритейлеров по всему миру, плюс 40 тысяч наших рыночных партнёров. 
С географической точки зрения Netgear присутствует в Южной Африке, Северной и Южной Америке, Австралии и, естественно, в Европе и Азии. 
Мы сильно выросли, и в ближайшие годы, вероятно, наш оборот превысит миллиард долларов. 
Что также важно, в этом году мы стали номером один в области поставок сетевого оборудования на розничном рынке в Северной Америке, обогнав Linksys, подразделение Cisco. Так что теперь в этом сегменте рынка доминирует Netgear. 
В общем и целом мы выросли из маленькой компании, входящей в состав крупной структуры, сейчас же мы независимая компания и вскоре перейдём миллиардную отметку по объёмам дохода.
- Насколько важен российский рынок для Netgear?
- Российский рынок определённо очень важен для Netgear, и мы вкладываем в него значительные ресурсы и внимание. За последние три года Дмитрий Танюхин (глава российского представительства Netgear, - прим. ред.) сделал прекрасную работу, в течение этих лет мы наблюдали значительный рост. 
Теперь мы представлены у всех крупных ритейлеров, полки с нашим товаром есть во всех федеральных торговых сетях. Сам рынок очень интересен и привлекает внимание своим потенциалом роста. В стране сравнительно низкий уровень проникновения технологий высокоскоростного интернета, и при этом в некоторых регионах реализуется множество инфраструктурных проектов. Так что определённо здесь у Netgear масса интересных возможностей. 
Мы добились успеха во многих странах мира, выпуская высококачественную и при этом доступную для потребителей продукцию, и продвигаясь на российский рынок, мы стремимся выполнять свою основную миссию, состоящую в подключении всё большего числа людей к интернету. 
- Какое оборудование наиболее востребовано в России?
- Сегменты ритейла и SoHo в России особенно интересны для нас в связи с высоким спросом на данное оборудование. 
С одной стороны, у нас много "бюджетных" потребителей, людей, у которых не слишком много денег, но они хотят иметь доступ в интернет. Наиболее вероятно, что это те, кто только начинает осваивать беспроводные подключения и заинтересован в свободе, которую те обеспечивают. Для этого потребительского сектора у нас есть WGR612, двухпортовый беспроводной роутер стандарта G. Он отвечает всем основным потребностям пользователей, обеспечивая действительно надёжную связь и простейшую процедуру установки. Эта разработка помогает новым пользователям адаптироваться к технологии, обеспечивая простоту установки и более чем приемлемую цену. 
Это наша продукция "входного уровня".
С другой стороны, есть весьма солидный по размерам рынок, на котором технически грамотные потребители ищут продукцию высшего класса с массой передовых функций. Для них мы предлагаем WNR3500L, гигабитный роутер стандарта N с открытым программным кодом. Поразительно, но в день, когда устройство поступило в продажу, уже можно было найти стороннюю прошивку (firmware), поддерживающую 3G, внешний USB-диск, принтер, и содержащую многие другие приложения для технически продвинутых потребителей здесь в России. 
Так обстоит дело с SoHo-сектором. Но, как вы знаете, у нас есть ещё сектор SMB (малый и средний бизнес), где наши устройства также востребованы. Здесь у нас было множество успехов, особенно в образовательной и производственной сферах. Дмитрий может рассказать больше о том, чего мы добились в сфере образования в регионах. 
Дмитрий Танюхин. - Да, верно. Одним из самых крупных успехов стал Уральский экономический университет, где мы развернули сетевое решение, которое состоит из беспроводных контроллеров, нескольких точек доступа, с помощью которых можно контролировать всю сетевую инфраструктуру университета, и решения по управлению процессами с пожизненной гарантией. У нас более сорока сервис-центров в российских регионах, которые могут помочь, если что-либо ломается. Даже если ломаются точки доступа, их моментально можно заменить на месте (в Екатеринбурге, в данном случае). 
Гарантия действует всё то время, пока клиент владеет продуктом, - так мы формулируем понятие "пожизненная" (в отличии от наших конкурентов, которые под пожизненной гарантией понимают гарантию действующую в течение жизненного цикла данного товара) . 
Джонатан Ву. - Успех в российском образовательном секторе - лишь один из примеров успеха Netgear в российской SMB-области в целом. Что уникально для позиции Netgear это полное продуктовое портфолио. Это позволяет нашим канальным партнёрам обеспечивать высокую степень гибкости в построении решений любых масштабов. Это может быть построение инфраструктуры, государственная программа, решение для среднего и малого бизнеса. У нас есть решения, которые подойдут для проектов любого типа. Мы надеемся вскоре расширить число своих канальных партнёров в регионах. 
Кроме того, как мы видим, в России огромными темпами растут продажи NAS (сетевых устройств хранения данных). У сетевых хранилищ Netgear - самое оптимальное соотношение показателей производительности к стоимости. Именно поэтому они так популярны у российских потребителей. 
Тот факт, что мы популярны в секторе NAS, а также то, что технически грамотные пользователи приобретают наш беспроводной маршрутизатор WNR3500L является определенным показателем. Очевидно, что эта группа российских пользователей ищет новые продукты, новые технологии и расширенную функциональность. 
В этом смысле российский рынок представляется уникальным, по сравнению с другими развивающимися рынками. В техническом плане я бы не ждал от стран с такой степенью проникновения сетевых технологий столь быстрого восприятия новых технологий. Netgear - компания, тратящая до 25% своих ресурсов на R&D, мы выводим новые продукты на рынок каждый квартал, так что такое положение дел нам на руку. 
Кроме того, характерной особенностью всей нашей продукции является её высокое качество. От дизайна до производства - мы тестируем разработки и у партнеров, провайдеров, представителей целевой аудитории, чтобы удостовериться, что новый продукт будет соответствовать высоким стандартам, поскольку мы знаем, насколько важно клиентам иметь надёжную сеть. 
Одна минута простоя - это неудобство, финансовые потери и разозлённые клиенты. Так что мы стремимся к высшим стандартам качества нашей продукции. 
- Как вы оцениваете качество российской инфраструктуры? 
 - В плане проникновения широкополосного доступа - последняя цифра, которую я видел, составляет примерно 35%. В плане зрелости, для меня, например, стало большим сюрпризом, что технология WiMax развёрнута в крупных городах, и кроме того, крупнейшие провайдеры занимаются LTE . Это что касается беспроводных соединений. 
Что касается фиксированных линий, то сейчас в этой области проводится множество проектов с использованием оптического волокна. 
В общем, в плане технической зрелости всё обстоит весьма неплохо. 
Однако, если мы посмотрим на степень развёртывания и проникновения, особенно в географическом плане, там есть куда расти. И здесь у Netgear определённо есть ниша, поскольку мы производим недорогие высококачественные решения, и по мере роста нашего присутствия в регионах, мы будем вносить свою лепту в решение проблемы неразвитости инфраструктуры. 
Если сравнивать российский рынок с рынком США, например, то там степень проникновения широкополосного доступа достаточно высока - уже 75%, там повсеместно встречаются кабельные соединения, спутниковые, DSL, беспроводные сети. Инфраструктура развита, поэтому потребители ищут подходящую продукцию, которую можно настроить под их нужды. На наших роутерах масса специальных функций, например, QoS, которая обеспечивает приоритет видеопотока над остальными типами трафика. 
Такие функции обычно пользуются высоким спросом на рынке, где степень проникновения достаточно высока. 
Если мы вернёмся к началу, то Netgear - компания, у которой три основные направления работы. Первое - обеспечение доступа к сетям, второе - возможность хранить, распространять и воспроизводить контент, третье - безопасность. 
В плане зрелости, для российского рынка наиболее актуальны первый и второй пункты, в то время как в некоторых развитых странах фокус приходится главным образом на втором пункте, поскольку у большинства людей доступ к сетям уже есть. Но даже если говорить о базовых способах подключения - потребности несколько различаются, на европейских рынках в целом востребованы более продвинутые функции. 
Однако, в этом уникальность России: люди здесь ищут и обычные средства доступа к сетям, надёжные и недорогие; в то же время есть крупный сегмент потребителей, которым нужны расширенные функциональные возможности. 
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В последних числах сентября Национальный исследовательский совет США (это такой объединенный рабочий орган американских Академии наук, Академии инжиниринга и национального Института медицины) опубликовал большой — почти на две сотни страниц - отчет, анализирующий современное состояние дел с биометрией.


Главные итоги этого документа, озаглавленного "Биометрическое опознание: вызовы и возможности" (скачать можно тут - Biometric Recognition), сводятся к весьма критическим выводам о возможностях тех биометрических технологий, что уже получили широчайшее распространение в самых разнообразных приложениях средств безопасности.


Если излагать суть этих выводов предельно кратко и популярно, то можно сказать так. Благодаря гангстерским фильмам, полицейским ТВ-сериалам и шпионским триллерам в народе обычно принято полагать, будто отпечатки пальцев и прочие биометрические средства опознания являются полностью и абсолютно надежными.
В реальности, однако, все эти средства вовсе не таковы и никогда таковыми не были. Причем очень мало кто из инженеров, реально занимающихся созданием таких биометрических инструментов, хоть когда-нибудь провозглашал что-либо подобное. Тем не менее, миф о надежности биометрии остается чрезвычайно устойчивым - как среди публики в целом, так и особенно среди официальных лиц, принимающих важные решения с далеко идущими последствиями. В итоге же огромные суммы денег затрачиваются на то, чтобы не обеспечивать безопасность, а порождать у людей ложное чувство безопасности, которое - строго говоря - ничем не обосновано.


Если же пояснить суть этих выводов чуть более подробно, то комиссия ученых, инженеров и других специалистов, на протяжении пяти лет проводившая данное исследование, пришла к заключению, что биометрическое опознание не только "ненадежно по своей сути" (inherently fallible), но также сильнейшим образом нуждается в фундаментальных научных исследованиях относительно биологических основ технологий, выявляющих различия между людьми.


Как отмечают авторы отчета, ФБР и Департамент отечественной безопасности (DHS) вкладывают немалые деньги в исследования наилучших методов сканирования людей, однако никто, похоже, не занимается фундаментальными исследованиями относительно того, а насколько в действительности надежны те физические или поведенческие характеристики, которые биометрические технологии пытаются измерять. Как эти характеристики меняются с возрастом? Как они меняются под воздействием болезней, стрессов или других факторов современной жизни? Согласно выводам опубликованного отчета, ни одна из биометрических характеристик человека, строго говоря, не выглядит стабильной на фоне всех этих ситуаций. 


Отсюда у экспертов рождаются вполне естественные и обоснованные опасения. Не имея надлежащего понимания особенностей в биологии того населения, которое ныне постоянно подвергают биометрическому сканированию, власти массово устанавливают биометрические устройства на границах, в аэропортах, в банках и в прочих общественных местах. Наиболее же вероятным итогом такой активности становятся длинные очереди и изобилие ложных опознаний. Как следствие этого - принудительное ослабление персоналом чувствительности сканеров, а как итог - бесполезность биометрии для выявления кого-либо вообще. (По свидетельству сотрудников одного из британских аэропортов, смертельно устав от нескончаемых ложных сигналов тревоги, в службе безопасности докрутили параметры сканирования до того, что программа перестала отличать на фотографиях Усаму Бен Ладена от Вайноны Райдер). Формулируя иными словами, все эти недешевые нововведения приводят к упущению других возможностей по нейтрализации террористов и прочих преступников, угрожающих обществу...


Хотя столь обстоятельные компетентные возражения против массового и очевидно преждевременного внедрения биометрии появляются из недр официальных учреждений совсем нечасто, сама по себе публикация данного отчета большим новостным событием как-то не стала. То есть в прессе все мало-мальски значительные СМИ об этом упомянули, конечно, но никакой сколь-нибудь заметной дискуссии в обществе данная исследовательская работа, к сожалению, не вызвала.


По этой причине можно лишь благодарить коммерческую организацию IBIA, т.е. Международную ассоциацию биометрии и идентификации, которая 8 октября выпустила специальный пресс-релиз по поводу исследовательского отчета американской академии — и тем самым внесла живую струю в обсуждение немаловажной темы.


Сразу же надо подчеркнуть, что руководству IBIA (ассоциации компаний, изготовляющих и продающих средства биометрической идентификации) этот отчет не то чтобы не понравился, а вызвал там просто-таки сильнейшее неприятие:


"По мнению IBIA, заявления ученых, сопутствующие публикации, краткое изложение отчета, а также последовавшее за этим негативное освещение новости прессой порождают неверное представление, будто биометрия является фундаментально дефектной технологией, не готовой для всеобщего применения.


Совсем наоборот, весь опыт прошедшего десятилетия показал, что биометрическая технология существенно улучшает эффективность многих систем, основанных на опознании личности, и предоставляет важный инструмент для защиты наших границ, сокращения мошенничества, укрепления наших законов, защиты сетей и объектов, а также для защиты персональной информации от неавторизованного доступа"…


Далее в этом пресс-релизе приводятся несколько живых примеров, доказывающих безусловную полезность биометрии. А в качестве завершения "отповеди", которую биометрическая индустрия решила дать исследователям, им по давно уже отработанной в пиар-подразделениях схеме указали на оторванность лабораторных изысканий от реальностей нашей жизни. Применив, в дословном цитировании, такие слова: 


"Ассоциация IBIA полагает, что отчет академии был бы куда более полезным в качестве эталонного руководства для направления будущих биометрических разработок и исследований, если бы резюме документа и сопутствовавший ему пресс-релиз вписывали результаты проделанного анализа в контекст реального мира"...


Поскольку исследовательская группа, готовившая отчет, состоит из весьма занятых людей, чрезвычайно сомнительно, что они захотят вступать в перепалку с IBIA и выпускать еще один, "ответный" пресс-релиз. В котором нудно и подробно объяснялось бы (для публики, а не для IBIA, где это и так отлично знают), что люди, готовившие отчет, являются вовсе не лабораторными крысами, а весьма опытными и авторитетными специалистами-практиками. Специалистами, которые вот уже многие годы занимаются тестированием и внедрением биометрических технологий для нужд таких организаций, как министерство обороны, ЦРУ, АНБ, Департамент отечественной безопасности или, скажем, флоридский Диснейленд - самая, как считается, крупномасштабная в мире структура, обеспечивающая основы своей повседневной безопасности средствами биометрии. 


Ну а раз ответ от этих людей вряд ли появится, то представляется уместным рассмотреть тот самый "контекст реального мира" непосредственно здесь. Иначе говоря, несколько более тщательно разобраться, во-первых, с предысторией появления нынешнего академического Отчета, а во-вторых, с конкретными примерами из пресс-релиза IBIA, доказывающими жизненную полезность биометрии.


Еще в 2001 году компьютерно-телекоммуникационное подразделение CSTB (Computer Science and Telecommunications Board) в составе Национального исследовательского совета США сформировало специальную комиссию для исследования известных проблем с автоматической идентификацией (установление личности) и аутентификаций (подтверждение личности) людей. Итогом работы этой комиссии стал отчет 2003 года "Кто это там идет? Аутентификация и приватность", где были критически проанализированы самые разные технологии установления и подтверждения личности, включая биометрию. После публикации этого отчета эксперты CSTB провели несколько содержательных дискуссий с рядом правительственных агентств (ЦРУ, DARPA, DHS и т.д.) имеющих большие виды на биометрию и заинтересованных в продолжении такого рода исследований. 


Поскольку попутно для экспертов комиссии явственно обозначилась чрезвычайно мутная ситуация с научным фундаментом биометрии и прочих криминалистических технологий, в 2003 году Национальная академия наук США предложила еще одну исследовательскую программу - для проверки научной достоверности всех существующих на сегодня криминалистических техник анализа, от отпечатков пальцев и экспертизы волос до баллистики и детекторов лжи. Поначалу идея вроде бы всем понравилась, так что под финансирование программы быстро нашлись и фонды, и щедрые спонсоры. 


Однако довольно скоро этот проект встал и развалился. Потому что спонсоры из индустрии, процветающие на заказах вроде биометрических систем опознания и прочих хайтек-средств для глобальной войны с терроризмом, в качестве главного условия финансирования выдвинули ученым требование - что они сами будут контролировать как оценку получаемых при исследованиях результатов, так и доступность этих результатов для общества. На таких условиях ученые работать отказались. Денег от индустрии их, естественно, лишили, а вскоре после этого весь проект исключили также и из программы государственного финансирования.


Некоторую часть намеченной программы исследований - посвященную сугубо биометрии - удалось, впрочем, оживить. Плодотворные контакты исследователей с заинтересованными госструктурами дали свои плоды, так что к 2005 году удалось сформировать соответствующую команду, Whither Biometrics Committee, которая занялась углубленным изучением биометрических технологий на деньги, выделенные оборонным агентством DARPA, ЦРУ и Департаментом отечественной безопасности. То есть без всякого контроля со стороны индустрии.


Отсюда легко понять, почему опубликованные ныне итоговые выводы этой комиссии - о преждевременности и недостаточной надежности технологии - так сильно не понравились IBIA: 


Ассоциация IBIA полагает, что для многих полезных приложений биометрические технологии являются подобающими, эффективными, точными и надежными. Иначе говоря, широко применимыми уже сегодня. Вот лишь три тому примера.


(1) Десятки миллионов ноутбуков, продаваемых в США, теперь имеют в себе биометрические сенсоры как встроенную возможность для защиты конфиденциальных файлов владельца и персональной информации от неавторизованного доступа. Аналогично, оснащенные биометрической защитой данных смартфоны и другие мобильные устройства ныне вводятся и в США, уже достигнув широкого распространения на международных рынках вроде Азии. 


Чтобы содержательно прокомментировать этот аргумент, для начала можно было бы отметить, что миллионные цифры продаж продукта еще никогда не были свидетельством его безопасности. Достаточно вспомнить гиперпопулярную ОС Windows первых поколений, которая в принципе имела в себе некоторые средства защиты информации, но только вот никакой реальной безопасности они никому не обеспечивали. 


Если же говорить более конкретно о биометрии, то еще в 2002 году сотрудники германского компьютерного журнала «c’t» с помощью совсем нехитрых подручных средств скомпрометировали кучу — около дюжины — систем биометрической верификации, работавших в ноутбуках на основе трех базовых технологий: распознавания пальцев, лиц и радужной оболочки глаз пользователей. Выводы экспертов журнала были вполне однозначны: все изучавшиеся системы приходится рассматривать скорее в качестве забавных игрушек, а вовсе не «серьезных средств защиты», как позиционируют их фирмы-изготовители.


Пользуясь тем, что после наделавшей шуму германской публикации прошло уже довольно много лет, а подтверждать и так всем известные слабости мало кому интересно, биометрическая индустрия ныне часто заявляет, что за прошедшее время в технологиях опознания достигнут большой прогресс, основательно повысивший стойкость систем к компрометации. Однако доклады на хакерских конференциях демонстрируют прямо тому противоположное - никаких существенных перемен здесь не произошло. 


Например, в 2009 году на конференции Black Hat DC в США был сделан доклад "Ваше лицо – это НЕ ваш пароль", подготовленный сотрудниками Bkis, одной из ведущих фирм компьютерной безопасности во Вьетнаме. Суть доклада – анализ конкретных систем опознания по лицу, широко применяемых в современных ноутбуках от известных брендов: VerifaceIII (Lenovo), SmartLogon (Asus) и Face Recognition (Toshiba). Все эти изделия продаются как эффективные методы защиты компьютера от неавторизованного доступа. Однако, как показали исследователи, им удалось без проблем обмануть все три системы – вместо предъявления "легитимного лица" используя либо фотографии зарегистрированных пользователей, либо даже снимки других людей, измененные с помощью графического редактора...


Следующий аргумент IBIA "за биометрию" выглядит так:


(2) Согласно недавнему сообщению DHS, Департамента отечественной безопасности США, инициатива Secure Communities, которая использует биометрическую информацию и сервисы для выявления и удаления криминальных иностранцев в федеральных и местных тюрьмах штатов, только в этом году привела к аресту более чем 59 000 осужденных криминальных иностранцев. Мы можем благодарить биометрию за тот факт, что эти криминальные иностранцы больше не ходят свободно в нашем обществе.


Чтобы стало более понятно, о чем здесь идет речь, следует пояснить, что в США поначалу в приграничных с Мексикой штатах, а затем и по всей стране федеральным правительством развернута широкомасштабная программа по принудительной депортации нелегальных иммигрантов, в подавляющем большинстве своем мексиканцев и прочих латиноамериканцев. Во многом это довольно похоже на нынешнюю депортацию цыган из Франции, что в Европе уже вызвало бурю гневных протестов и обвинений французского президента в нацистских (или, если угодно, сталинистских) методах репрессий по этническому признаку.


За 2009-2010 финансовый год, согласно правительственной статистике США, из страны было депортировано в общей сложности 392 тысячи нелегальных мигрантов. Если биометрическое сканирование помогло выявить среди них 59 000 ранее имевших судимости, то из этого можно заключить, что у всех прочих проблем с законом прежде не было, а в Америку они перебрались просто в поисках лучшей жизни - как некогда и предки практически всех нынешних американских граждан. И если теперь благодаря биометрии появилась возможность быстрее выявлять всех таких мигрантов и вышвыривать прочь из страны, то ксенофобов этот факт наверняка воодушевляет. Но вот повышается ли от этого безопасность державы - вопрос довольно спорный...


Наконец, финальный аргумент IBIA:


(3) В специальной директиве министерства обороны США (8521.01E), изданной в 2008 году, говорится, что "Биометрия - это важный инструмент, который должен быть полностью интегрирован в деятельность министерства обороны для поддержки всего спектра военных операций". Биометрические технологии все больше и больше используются военными для защиты наших баз от неавторизованных проникновений злоумышленников. Вдобавок к этому наши боевые части опираются на биометрическую технологию, помогающую выявлять повстанцев и боевиков в таких местах как Афганистан, где враги не носят униформу и смешиваются с гражданским населением. Биометрическая технология защищает наших солдат в самых опасных местах планеты.


О том, каковы тайные механизмы издания властью подобных высоких директив, а также о том кто, кому и сколько здесь за это проплачивает в ходе разнообразных лоббистских мероприятий — написаны горы свидетельств и томов расследований. Но чтобы понагляднее пояснить, какого рода биометрические технологии призваны спасать солдат в горячих точках планеты, имеет смысл привести конкретный пример. 


Пару лет назад Пентагон сообщал о закупке примерно сотни "карманных детекторов лжи" и о начале оснащения ими своих солдат, воюющих в Афганистане и Ираке. Аппарат носит название PCASS (читается "пи-касс"), что расшифровывается примерно как "система предварительной оценки достоверности". Конструктивно устройство представляет собой упрощенный полиграф и предназначено для экспресс-анализа слов туземного населения на предмет их правдивости.


Поскольку по строгим научным критериям подобный прибор можно, при желании, классифицировать как откровенное псевдонаучное надувательство, в техдокументации, сопровождающей PCASS, специально подчеркивается, что аппарат не предназначен для применения к американским гражданам. Скорее всего, эта оговорка избавляет чудо-гаджет от всяких утомительных научно-технических экспертиз, которые наверняка не дадут благожелательных заключений. Ибо PCASS, по сути дела, воплощает собой недостижимую мечту военно-политического руководства о том, как должен выглядеть настоящий детектор лжи.
Применять компактный прибор может практически любой, освоивший нажатие кнопок и подключение сенсоров к проверяемому человеку. После чего дознаватель задает вопрос, проверяемый отвечает, компьютер анализирует, а на экране прибора загорается индикатор соответствующего цвета: красный - ложь; зеленый - правда. Все просто и ясно, примерно как в известном фантастическом фильме "Кин-дза-дза". Вот только в жизни, к сожалению, ничего так просто с биометрией не бывает...


Сомнительных биометрических технологий - вроде чудо-прибора PCASS - для нужд национальной безопасности ныне поставляется серьезным государственным структурам более чем достаточно. Против этого, собственно, и предостерегает отчет американской академии наук. 


Но из выводов отчета вовсе не следует, что биометрия сама по себе является "вредной" технологией, которую желательно поскорее запретить. Вовсе нет. Как и для любой другой технологии степень ее полезности или вредности определяются исключительно теми приложениями, которые находит для нее человек.


Например, что может быть плохого в том, если компьютер или телефон узнает по голосу своего владельца? А умный дом, скажем, сам распознает по голосу или по лицу, кто именно из его жильцов появился на кухне или в прихожей - запуская при этом соответствующую индивидуальную программу обслуживания. Однако из этого не стоит делать вывод, будто столь же разумно автоматически пускать человека в дом по одному лишь отпечатку пальца или звучанию голоса. Здесь биометрия может выступать лишь как дополнение к более надежным средствам безопасности.




Roverpad 3WG70: Российский планшет китайского производства


Автор: Евгений Крестников
Опубликовано 15 октября 2010 года
Компания Rover Computers выпустила Roverpad 3WG70 - планшет, работающий под управлением ОС Android. Если верить сетевым источникам, собирает первый российский планшетный компьютер китайская компания Utopia Tech Shenzhen (хотя на коробке и в сопутствующей документации указаны зарегистрированная на Кипре компания Good Energy Ltd. и страна происхождения  Китай), которая делает и другие "реинкарнации" этого устройства: iRobot, Moonse E7001, Encipher, Fujian Sanxi и т. д. Мы тщательно протестировали Roverpad и предлагаем вниманию читателей подробный обзор "iPad'а для советского человека".
Аппаратная часть и комплект поставки 
Устройство, использующее процессор RockChip 2808 (архитектура ARM) с тактовой частотой 600 МГц, оснащено резистивным сенсорным экраном с диагональю 7'', разрешением 800×480 пикселей и соотношением сторон 15:9. Если верить заявленным на сайте производителя спецификациям, объём оперативной памяти Roverpad составляет 128 Мб (DDR), а объём встроенного твердотельного накопителя (flash) - 2 Гб. В руководстве по эксплуатации указан накопитель вдвое большего объёма. Технические характеристики планшета в разных официальных источниках немного отличаются. Зависят они от партии устройств, поставляемых китайским сборщиком. Стоит отметить различную ёмкость встроенного (не съемного) литий-полимерного аккумулятора - 3800 мАч (2 элемента по 1900 мАч) и 2800 мАч (два элемента по 1400 мАч). 
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Информация на сайтах http://www.roverbook.ru и http://www.roverpad.net
3WG70 представляет собой моноблок белого цвета размером  190 x 120 x 12 мм. Глянцевый пластик корпуса качественный (вообще, к качеству сборки придраться сложно - никаких зазоров и люфтов нам обнаружить не удалось), а фронтальная панель чёрная с единственной кнопкой и светодиодным индикатором зарядки устройства (внешне 3WG70 напоминает уменьшенную версию Apple iPad). Центральная клавиша предназначена для включения/отключения планшета или экрана (в зависимости от длительности нажатия).  
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На верхнем торце Roverpad расположена спаренная кнопка (т. н. "качели") вызова меню и перехода к главному экрану, а на правом - встроенный микрофон, слот для карты microSD, два разъёма miniUSB (притом верхний - USB 2.0, а нижний - USB 1.1), тумблер питания (его нужно перевести в положение "off", если устройство долго не используется), стандартный аудивыход на 3,5 мм и разъём для подключения адаптера питания. Аудиовхода здесь нет и любителям голосового общения придётся пользоваться встроенным микрофоном.
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Динамик устройства расположен на задней стенке планшета.
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Кроме того, планшет оснащен датчиком ориентации в пространстве и модулем WiFi. Масса устройства составляет 360 гр, а относительно небольшие размеры делают его удобным для постоянного ношения. В комплект поставки также входит красивая черная коробка (её очень сложно открыть не разорвав), руководство по эксплуатации и технический паспорт устройства (он же гарантийный талон), шнур для подключения к компьютеру, наушники-вкладыши (на сайте производителя их наличие не указано), салфетка для тактильного дисплея и адаптер питания. Срок гарантийного обслуживания изделия в сервисных центрах Rover Computers - 1 год со дня продажи, но не более полутора лет со дня выпуска.
Встроенное ПО и установка приложений
Планшет работает под управлением ОС Android версии 1.5. Основанной на более поздних версиях Android прошивки для Roverpad не будет - на официальном форуме Rover Computers этот факт объясняют отсутствием поддержки новых версий SDK производителем чипа. 
Для запуска устройства нужно удерживать нажатой кнопку на лицевой панели планшета до появления на экране логотипа операционной системы. После загрузки пользователь увидит рабочий стол Android 1.5 и строку состояния. Чтобы разблокировать планшет, нужно нажать аппаратную кнопку меню на верхнем торце корпуса.
Производитель устанавливает на свои устройства "голый" Android, так что детально описывать интерфейс планшета не имеет особого смысла. Здесь все знакомо и привычно: строка состояния, виртуальные рабочие столы с виджетами и панель установленных приложений. Стоит только отметить наличие на верхнем торце устройства т. н. "качелей" - аппаратных кнопок "Меню" и "Главный экран", которые полностью дублируют аналогичные программные кнопки строки состояния. 
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В заводскую прошивку входит минимальный набор приложений: предназначенный для установки пакетов "ApkInstaller", "ES File Explorer", "ES Task Manager", "Global Time", "Market", "Photo Browser", "Video Player", "Браузер", "Календарь", "Карты Google", "Настройки" и "Электронная почта". По умолчанию здесь нет даже проигрывателя звуковых файлов и программы для чтения электронных книг. Необходимые приложения пользователь должен установить сам. Кое-что можно скачать на сайте производителя (в настройках планшета необходимо разрешить установку программ из неизвестных источников), но лучше сразу воспользоваться сервисом Android Market. Стоит отметить, что программа "ICQ Mobile for Android" на Roverpad не работает и производитель рекомендует поставить ICQLive.
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Для инсталляции программ пользователю доступно всего 30 Мб (и чуть более 3 Гб - для записи данных). Этого достаточно для минимального набора приложений, но некоторым пользователям такого объёма может не хватить. Тогда стоит воспользоваться официальной прошивкой, расширяющей место для приложений до 400 Мб. Правда, эти версии внутреннего ПО совместимы только с моделями планшетов, серийный номер которых имеет вид 201007xxxx. 
Одна из серьёзных проблем Android 1.5 - отсутствие поддержки формата Adobe Flash. Нет здесь и поддержки мультитач, экранных жестов, возможности работы с VPN и прочих полезных функций, появившихся в более поздних версиях операционной системы. Быстродействие планшета также не радует, хотя для вебсерфинга, чтения книг и просмотра фильмов его хватает. 
Экран и мультимедийные возможности
К яркости экрана Roverpad 3WG70 придраться сложно, а вот контрастность и углы обзора подкачали. Использовать планшет при дневном свете вне помещения практически невозможно (даже в пасмурную погоду). Резистивный сенсорный экран грубоват и к нему придётся приспособиться. Калибровка экрана ситуацию не меняет. Из положительных моментов, кроме хорошей яркости, можно отметить довольно высокое для матриц с такой диагональю разрешение (800x480) и соотношение сторон 15:9.
Что касается мультимедийных возможностей - в заводскую прошивку входит плеер, поддерживающий воспроизведение видео в форматах MPEG-4, H.264, WMV/VC-1 и MPEG-2. Для воспроизведения сжатого контента высокого разрешения ресурсов устройства недостаточно, но обычные DVD-рипы планшет играет неплохо: для проверки мы использовали файл AVI (кодек DivX MPEG-4 Version, разрешение 720 x 400 пикселей, 25 кадров в секунду). Установка дополнительного ПО помогает слабо - видео в формате 720p воспроизводится с ощутимыми рывками. 
В заводскую прошивку также входит программа для просмотра фотографий, поддерживающая популярные графические форматы. Всё прочее (музыкальный проигрыватель, программу для чтения электронных книг и т. д.) придется устанавливать самостоятельно. Впрочем, особых трудностей с поддержкой мультимедийных форматов не возникнет - в Android Market приложений хватает, в т. ч. и бесплатных.
Стоит вернуться к аппаратной части - встроенный динамик планшета очень тихий и пригоден только для системных звуков. Чтобы смотреть фильмы и слушать музыку, придётся подключить наушники или внешние динамики. При этом звучание у Roverpad на уровне очень бюджетного плеера или дешевой звуковой карты для PC, что вряд ли удовлетворит мобильных меломанов.  
Физика и лирика
Управляется планшет при помощи сенсорного экрана. На случай, если приложение скроет строку статуса, есть аппаратная кнопка меню (полностью аналогичная программной) и кнопка возврата в главный экран. Отключить дисплей для экономии заряда аккумулятора можно при помощи однократного нажатия кнопки на лицевой панели (если удерживать ее нажатой в течение нескольких секунд - система предложит выключить питание или перевести устройство в беззвучный режим). 
Главная проблема здесь - отвратительная "физика". Чтобы листать списки при помощи сенсорного экрана, приходиться очень точно выверять необходимое усилие, иначе можно "убежать" на пару экранов или нечаянно выбрать один из элементов списка. Сенсорный интерфейс Roverpad слабо коррелирует с интуитивными представлениями пользователя об инерции. Впрочем, это беда многих устройств на Android - к ним приходится приспосабливаться.
Датчик положения устройства в пространстве работает только в приложениях - ориентация главного экрана планшета задана жестко и не может быть изменена. Для предотвращения ложных срабатываний, датчик реагирует на перемещение устройства в течение трех секунд.
Коммуникационные возможности и накопители
Для выхода в сеть пользователь может использовать модуль WiFi (Bluetooth и 3G планшет не поддерживает). Настройка беспроводного соединения штатными средствами особых сложностей не представляет, а кроме того - можно воспользоваться продвинутым "Wi-Fi Manager", скачав его на сайте производителя или установив через Android Market. 
USB-контроллер устройства может работать как в режиме OTG, необходимом для подключения планшета к компьютеру, так и в режиме HOST. Это позволяет подключать к Roverpad различные внешние устройства (флешки, клавиатуры, модемы 3G и т. д.). Переходника miniUSB - USB в комплекте нет (только шнур для подключения к PC) и его придется приобрести отдельно. Кроме того, питания устройства не хватает для нормальной работы внешних винчестеров (хотя флешка подключилась без проблем) и следует выбирать модели с собственным адаптером питания. 
Что касается подключения модемов 3G - официальная прошивка поддерживает только следующие модели: WCDMA - Huawei EM770; TDSCDMA - Huyyu TD268, ZTE MU301 и EVDO - Vtion E1916, Huawei EM660, EM660C. С большинством распространяемых российскими операторами модемов планшет не работает. По крайней мере, старый-добрый Huawei E1550 подключить к Roverpad нам не удалось. 
Энтузиасты делают на основе ПО Rover Computers собственные прошивки, поддерживающие популярные в России модемы (кроме адаптеров WiMax для сети Yota), но, согласно условиям гарантии, использование сторонних прошивок может стать причиной отказа в гарантийном обслуживании устройства. 
На правом торце Roverpad есть слот для карт памяти формата microSD. Найти в документации информацию о поддерживаемых картах нам не удалось, но Kingston на 16 Гб планшет распознал. Подключенная карточка немного выступает из корпуса устройства и выскакивает при нажатии на неё. Это не очень хорошо - накопитель можно случайно извлечь и потерять. 
Время работы от батарей
В ответ на наш запрос, сотрудник службы технической поддержки Rover Computers (кстати, стоит отметить быструю реакцию специалистов компании на письма и звонки) сообщил, что в последней партии устройств был усилен литий-полимерный аккумулятор. 
Теперь его ёмкость составляет 3800 мАч (вместо 2800 мАч в ранних моделях) и планшет работает около шести часов в режиме вебсерфинга и чтения электронных книг. Просмотр фильмов разряжает батарею примерно за три с половиной  часа (зависит от контента). С отключенным экраном Roverpad заряд аккумулятора почти не расходует - в таком режиме с периодическими включениями устройство проработало у нас больше суток. 
Специалисты компании также утверждают, что в новые устройства устанавливают твердотельный накопитель емкостью 2 Гб, что соответствует заявленным спецификациям, но противоречит практическому опыту - в нашем Roverpad, как и в ранних моделях, для пользовательских данных доступно более 3 Гб дискового пространства. Ответить на вопрос, будут ли планшеты и далее оснащаться усиленным аккумулятором, в службе поддержки не смогли. 
Выводы
Рассказывать об устройствах-конкурентах мы не будем - Roverpad единственный представитель семейства планшетов, официально продающийся на российском рынке. На днях в магазинах должен появиться Apple iPad, но эти планшеты слишком разные, чтобы их сравнивать. Что касается цены - Roverpad 3WG70 стоит почти 8000 рублей. Многие считают, что это слишком дорого за такое устройство. Впрочем, первый на российском рынке нетбук Asus EeePC 701 поначалу стоил примерно столько же.
Главная проблема первого российского планшета не в цене и даже не в аппаратных недочётах (вроде малого времени работы от батареи ранних моделей). Roverpad 3WG70 устарел ещё до появления на рынке - невозможность запустить на нём свежие версии Android перечёркивает все достоинства устройства. Скорее всего, производитель пытается снять сливки с нового рыночного направления и после появления более современных гаджетов этот планшет снимут с производства. С другой стороны, Asus EeePC 701 продавался вплоть до начала 2010 года, хотя производителю пришлось сильно снизить цену на него.
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- Что вы думаете о перспективах Windows Phone 7? 
Елена Ноготкова (руководитель отдела по связям с общественностью ГК "Связной"): Сегодня ОС Windows для мобильных телефонов занимает совсем небольшую часть рынка, и компании придется постараться, чтобы подвинуть куда более популярные Android и iPhone OS. В то же время, судя по предоставленным материалам, Windows Phone 7 - современная, отвечающая на вызовы времени система, которая способна составить конкуренцию прочим, хотя ничего сверхъестественного от нее ждать не стоит.
Максим Орловский (технический директор компании  Dev-iQue, специализирующейся ра разработке приложений для Apple iOS и Google Android): Самое главное - Misrosoft все-таки сделала то, что должна была сделать еще четыре-пять лет назад: шагнула на новый уровень мобильных технологий и пользовательских интерфейсов. К сожалению, это делается с громадным опозданием, и в то время как конкуренты уже осуществили несколько итераций усовершенствования своих платформ, Microsoft лишь делает первый выход. С одной стороны, учитывая вес и возможности этой компании, Windows Phone 7, безусловно, займет свое место на рынке, в карманах потребителей и в портфолио разработчиков, однако "сливок" рынка этой платформе уже не собрать. 
Михаил Чернышов (коммерческий директор компании "Вобис Компьютер"): На операционную систему Windows Phone 7 возлагаются огромные надежды. Как со стороны корпорации Microsoft, которая с ее помощью намерена попробовать вернусь себе утерянные за последнее время позиции на рынке коммуникаторов, восстановить имидж разработчика передового софта для таких устройств, так и со стороны обычных пользователей. Поверьте, людям уже давно надоели интерфейсы а-ля iPhone с матрицами из разноцветных иконок. Windows Phone 7 в этом плане является совершенно аутентичной разработкой. 
В этом ее большой плюс. Впрочем, шансы операционной системы - 50 на 50: все зависит от того, когда Microsoft и лицензиаты - производители коммуникаторов смогут охватить ключевые мировые рынки продуктами под ее управлением. Если это случится в ближайшие месяцы, то у Microsoft все может получиться. Если в Редмонде затянут на год - увы и ах, релиз будет запоздалым и вряд ли будет способен быстро переломить ситуацию на рынке. 
Среди достоинств новой системы выделю глубокую интеграцию Windows Phone 7 с сервисами Microsoft (едва ли какие-то другие коммуникаторы смогут работать с документами MS Office лучше, чем это делают устройства на базе WP7). Кроме того, для Windows Phone 7 изначально будут доступны 60 передовых игр из сервиса Xbox LIVE. Неплохая заявка на успех: пользователи получат не просто коммуникатор, а новую карманную игровую платформу. 
Неприятных особенностей тоже хватает. Это, например, и отсутствие многозадачности. В Microsoft по понятным причинам (вспомним тот же Android, который давно и успешно шагает по планете) торопились с выпуском ОС и не успели доработать ее до конца. Остается надеяться, что ее доведут до ума со временем. 
- Будет ли эта ОС популярна среди российских пользователей и разработчиков? 
Елена Ноготкова: Безусловно, Windows Phone 7 найдет своих поклонников среди россиян, однако сейчас рано делать прогнозы о ее популярности. Наших разработчиков наверняка привлечет возможность за небольшие деньги продавать свои мобильные приложения по всему миру благодаря регистрации на Windows Marketplace. 
Максим Орловский: Популярность среди разработчиков определяют два факта: спрос на создание приложений и удобство платформы. Спрос же проистекает из того, сколько людей реально покупает устройство и пользуется им. На наш взгляд, благодаря возможностям Microsoft, Windows Phone 7 будет обеспечена доля потребительского рынка (которая вряд ли станет доминирующей). Это сформирует определенный спрос на создание приложений, который, тем не менее, вряд ли превысит таковой для iPhone. 
Ситуацию усложняет и то, что Microsoft традиционно остановила свой выбор на "закрытых" технологиях для разработки, что ограничит потенциальный спектр разработчиков уже теми, кто и так работает с технологией Microsoft. С другой стороны, преимуществом конкурентов, и в частности Apple, является возможность создавать полифункциональные приложения (и даже рекламу) используя распространенные веб-технологии (HTML5, CSS, JavaScript), которые не связаны с определенным производителем. 
- Кажутся ли вам привлекательными условия магазина приложений, средства разработки, сама система?
Елена Ноготкова: В целом да, хотя и есть ряд вопросов: насколько гибкой станет новая система, какими будут требования к "железу" и так далее. 
Максим Орловский: Система инновационна в первую очередь своим визуальным интерфейсом, в то время как технические возможности устройств, multitouch-парадигма и магазины приложений уже широко известны рынку и не несут значительных элементов новизны. По сути, Microsoft повторяет путь, уже пройденный конкурентами, и должна будет приложить массу усилий для успешной конкуренции с существующими игроками рынка. 
Михаил Чернышов: Люди, которые захотят опробовать Windows Phone 7 самостоятельно, найдутся в России в любом случае. Другое дело, что этих людей может оказаться много (все же позиции Windows Mobile, предыдущей операционной системы Microsoft, в нашей стране весьма сильны), а может и не очень. По одним данным, первые устройства на базе WP7 появится на российском рынке в первой половине 2011 года. 
Другие источники утверждают, что ждать придется аж до конца лета или даже сентября. В последнем случае даже самые заинтересованные потребители могут просто не дождаться и, например, при очередной замене старого, отслужившего свое, коммуникатора на новый аппарат перейти на Android или на iPhone. Таким образом, познакомившись с новой для них системой и привыкнув к ней такие потребители, вполне вероятно, не захотят "перебираться" обратно на Windows Phone даже после приходя "семерки". 
О разработчиках пока говорить рано: в Microsoft не озвучили условия для размещения игр и приложений в магазине софта для Windows Phone 7. Но одно можно сказать со всей уверенностью: если этот магазин не будет отличаться от такового в случае Windows Mobile 6.5, то это - полный крах. Потому что он не позволяет покупать приложения в той же России, а также ряде других стран. Только загружать бесплатные программы. Кроме того, его интерфейс весьма неудобен. 
Если в Microsoft сделают выводы из своих прежних неудач, то мы получим еще одну современную программно-сервисную платформу, которая может составить конкуренцию экосистемам Android и iOS, хотя едва ли WP7 вернет Microsoft прежние лидирующие позиции. 
Даже в случае удачного старта, Windows Phone станет одной из платформ, но никак не безусловным лидером, как это было еще пару лет назад. К сожалению, время уже упущено - пока Microsoft "почивал на лаврах", на рынок прорвались и закрепились конкуренты. 
- Планируете ли вы делать приложения для Windows Phone 7?
Максим Орловский: Мы планируем создавать приложения для Windows Phone 7, поскольку в любом случае эта платформа будет заметным игроком на рынке мобильных телефонов, однако это направление разработки вряд ли станет приоритетным для нашей компании.
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