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Предисловие


Современный компьютер без звука навряд ли кто-нибудь сейчас может представить. А ведь сначала так и было. Компьютеры создавали для серьезных вычислений в специальных организациях, единственными звуками которых были шум вентиляторов и стрекот принтеров. С увеличением вычислительной мощности и с уменьшением габаритов разработчики решили научить компьютер производить звуки, а затем и их обрабатывать. С этого момента началось вторжение компьютеров в область человеческих творений и искусств – музыку.
Среди средств мультимедиа звук – явление особое. Вроде кошки, которая ухитряется существовать сама по себе наперекор всему. Текст и графика вроде бы неплохо сдружились друг с другом и постоянно идут рука об руку. Но при этом и часть своей самобытности потеряли – текст и графика сегодня редко встречаются по отдельности. В связке – другое дело, а вот порознь…
Звук, напротив, постоянно пребывает в одиночном плавании. А все потому, что слишком жаден до внимания этот вид информации – все на себя перетягивает. Звучит, к примеру, на странице Интернета какая-нибудь мелодия – и вот уже и текст в голову не лезет, и картинки не так радуют глаз.
А с другой стороны, по этой же самой причине звук не прощает дилетантского подхода. Огрехи текста или картинки далеко не всякий разглядит. А вот фальшь, низкое качество созданной или обработанной вами композиции любой слушатель с не отдавленным русским медведем ухом в момент почувствует.
Но тщетно, тщетно автор пытался бы отговаривать вас вступать на эту тропу. Ведь если вы хоть капельку любите и чувствуете музыку, красоту и внутреннюю силу этого искусства – ничто не удержит вас и не переубедит. И дом ваш наполнится звуками – и пусть это будет не Чайковский и не Моцарт, а всего лишь созданная вами композиция в стиле технометалла под названием «Любовные игры мартовского слона на свалке металлолома»…
Автор прекрасно помнит, какой восторг он испытал, ради эксперимента подкорректировав звучание чудовищного качества концертной записи «Битлз», записанной в гамбургской пивной в то время, когда оные битлы и с гитарами еще обращаться как следует не умели. Не поверите – за какие-нибудь полчаса удалось добиться куда больших улучшений, чем профессиональным звукорежиссерам в профессиональной студии за три месяца работы! Правда, те работали добрых двадцать лет назад и ни о каких компьютерах, само собой, не слышали…
Сейчас, наверное, ни один музыкальный проект не обходится без компьютера. Они взяли на себя всю рутинную работу – преобразование сигнала в цифровой вид, хранение, как готовых композиций, так и отдельных звуковых дорожек, обработка сигнала, микширование… и все, что вы еще можете придумать, а порой даже не догадываетесь.
У вас есть компьютер. Это не только компьютер, у вас в руках находится целая музыкальная студия. Многодорожечный магнитофон, микшер, спектроанализатор, синтезатор и многие другие аппараты и инструменты у вас уже есть. Всеми широкими возможностями надо управлять, для этого необходимо программное обеспечение.
Если вы хоть немного любите и чувствуете музыку, вас никто не сможет остановить. Пусть вы не станете великим композитором, но испытывать гордость за свое творение вы уж точно сможете. Вы не знаете, с чего начать и как работать. Не беда, будем учиться!



Аппаратная начинка





Звуковая плата


…Это сегодня нам кажется, что звук на компьютере был всегда – ведь даже простенькая офисная персоналка сегодня снабжена всем необходимым! За исключением разве что колонок: музыку в офисах и в прочих серьезных местах не слишком почитают.
Но первые десять лет своего существования персональный компьютер обходился без звука – не считая мерзкого пищания встроенного динамика, который и «озвучивал» большую часть тогдашних игрушек.
Затем на горизонте появилась компания Creative – и в два счета доказала скептикам, что их компьютер может звучать на уровне хорошего музыкального центра. То, что необходимая оснастка для компьютера стоила в несколько раз дороже, мало кого смутило – деньги в карман «звуковиков» потекли рекой.
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Звуковая плата
Вплоть до конца 90-х гг. звуковые платы совершенствовались, улучшали качество звучания… А попутно обрастали все новыми и новыми возможностями. Первоначально усовершенствования относились лишь к синтезу звука – потом, когда мода на MIDI окончательно сошла на нет, производители перекинулись на поддержку многоканальности, встроенных эффектов…
…А потом на свет появились первые системные платы со встроенным звуком – и стало ясно, что рынок отдельных плат доживает последние дни. Выяснилось, что большинству пользователей совсем не важно, кто именно поет из их колонок голосом Баскова или кричит монстром в игрушках – отдельная и дорогая плата или просто маленький чип на «материйке»! Тем более, что в обоих случаях мы получаем примерно один и тот же набор функций.
Разумеется, если речь идет о звуковой подсистеме старого образца (кодек АС 97), то тут вопросов не возникает – такая встроенная акустика удовлетворит лишь самых невзыскательных пользователей. Однако сегодня на большинстве системных плат уже установлена звуковая подсистема типа HDI (High Definition Audio) с поддержкой восьмиканального звука и аппаратной обработкой объемных эффектов – и в этом случае об отдельном «саунд бластере» в большинстве случаев можно просто забыть. И вполне возможно, что в следующем издании этой книжки отдельной главы, посвященной «звуковушкам», уже не будет…
Хотя не стоит быть слишком уж пессимистичным: новые модные «саунд бластеры» появляются на свет ежегодно и компания Creative ничуть не жалуется на плохой спрос: пухлые коробки с новинками расхватываются не хуже шмоток на рождественских распродажах.
И остается лишь понять, нужна ли звуковая плата именно вам – точнее, ВАШЕМУ компьютеру. И если нужна, то какая? Определитесь, к какой группе вы себя относите, а уж потом – делайте выводы и потрошите кошелек!
Вариант первый. Вы – «пользователь стандартный», не слишком притязательный. То есть в идеале вы, конечно, не против качественного звука, изредка запускаете на компьютере AudioCD или DVD, раз в месяц отправляете свое сознание плавать по миру новой модной «стрелялки»… Не более. Что ж, при наличии новой системной платы вам беспокоиться не о чем: возможностей встроенного звука вам хватит вполне, а сэкономленные деньги потратьте на хорошую акустику.
Кстати – не поленитесь уточнить, каким именно звуковым кодеком оборудована ваша системная плата. Вариантов здесь немного: как правило, роль встроенного звука выполняет либо микросхема от Creative (Sound Blaster Live), либо более дешевый кодек Realtek ALC850. Понятно, что первый вариант предпочтительнее – в этом случае соблазн выложить сто с лишним долларов за звуковую плату следующего поколения будет минимальным.
Вариант второй. Вы – игроман, живущий в мире модных «мочилок» или интеллектуальных стратегий. Жанр игры практически не важен – все современные игрушки предъявляют повышенные требования к качеству трехмерного звука. Правда, львиную долю из них поддерживают и встроенные кодеки звуковой платы – но лишь на программном уровне. А это значит, что основной труд по просчету эффектов ложится на многострадальный процессор, лишая нас толики столь дефицитной производительности.
Так что вам прямая дорога в объятия компании Creative, львиную долю доходов которой как раз и обеспечивают такие, как вы! Смело берите с прилавка крутую новинку с «креативным» лейблом на макушке (к примеру, Sound Blaster X-Fi) за 100–150 долл. (а в придачу к ней – еще и многоканальную акустику за ту же сумму) – и добро пожаловать в объятия Матрицы! Ведь в области объемного звука Creative – признанный лидер, а ее карты поддерживаются всеми без исключения игрушками.
Собственно, на поддержку игровых спецэффектов и уходит львиная часть мощности звуковой платы (а та же Sound Blaster X-Fi, по данным Creative, не уступает в производительности процессору Pentium 4. Да и стоит практически столько же). Это не значит, что ни на что другое платы от Creative не годятся – наоборот, они обеспечивают неплохое качество и при работе с музыкой, и при просмотре фильмов. Тем более, что в дополнение к звуковой плате вы получаете энное количество разъемов – например, столь необходимый для владельцев цифровых камер FireWire (IEEE 1394). Но все же отдавайте себе отчет, что большую часть своих талантов плата от Creative проявит именно в игрушках – и покупается она прежде всего для них.
Вариант третий. Вы меломан. Ваши стены заставлены стойками с компактами, а винчестеры под завязку забиты тоннами MP3-файлов… Трехмерные игровые эффекты вас мало волнуют, а вот качество звука, напротив, жизненно важно! Конечно, идеалом для вас была бы стойка с аппаратурой стоимостью в десятки тысяч долларов – но пока что приходится обходиться обычной персоналкой.
Не расстраивайтесь – и из нее можно выжать неплохое звучание, если обзавестись полупрофессиональной звуковой платой от таких компаний, как Terratec или M-Audio: в области воспроизведения музыки равных им практически нет. Только не стоит кидаться на самые дорогие модели – плата за 150 долл. вам вполне подойдет. Главное условие – поддержка воспроизведения DVD-Audio (этим пока могут похвастаться немногие встроенные кодеки). И не забудьте прикупить качественные колонки со встроенным усилителем – достаточно двух, ведь для музыки объемный звук не нужен.
Вариант четвертый. Вы – профессиональный музыкант (или считаете себя таковым). В таком случае к повышенным требованиям к качеству кодека прибавляется минимальное время задержки сигнала (стандарт ASIO 2.0), а также наличие большого количества каналов для подключения внешних источников звука.
Крайне важен низкий уровень шумов (от минус 120 дБ), наличие полноценных цифровых входов-выходов для соединения компьютера с профессиональной аппаратурой. Не помешает и большая разрядность карты – от 24 бит – и встроенный процессор эффектов. А вот поддержка нескольких колонок или «объемного» звучания чаще всего просто отсутствует – серьезным людям игрушки ни к чему… Словом, вот признаки, которые отличают дорогие платы от Terratec или Apex стоимостью (приготовьтесь!) от 250 до 700 долл.
Вариант пятый. Вы любите не только послушать музыку, но и сами не чужды творчества (не композиторского, упаси Бог! – нам бы чего-нибудь попроще). А значит, вас наверняка заинтересует возможность превращения вашего компьютера в караоке-центр – ведь в Сети можно найти десятки тысяч файлов в формате mid (только мелодия) и kar (мелодия + текст песни)! Качай, подключай микрофон – и изображай из себя хоть Фредди Меркьюри, хоть Николая Баскова. И если живет в вашем сердце такое желание – постарайтесь обзавестись платой, «подогнанной» именно под воспроизведение «синтезированного» звука.
Напомним – при MIDI-синтезе в файле содержится не собственно музыка, а лишь команды процессору звуковой платы: «сыграй мне такую-то ноту на таком-то инструменте». Первые звуковые платы лезли из кожи вон, пытаясь изобразить звук скрипки или гитары (звучало это просто кошмарно!). Потом поумнели – и обзавелись библиотеками с образцами звучания реальных инструментов (их называют «банками»). Чем больше и качественнее банк – тем реалистичнее звучит музыка. Первоначально звуковые банки грузились в собственную память карты – но лет десять назад для этого приспособили оперативную память компьютера.
К встроенным звуковым кодекам системной платы звуковые банки обычно не прилагаются – и правильно, ведь в быту, кроме караоке, MIDI-синтез уже практически нигде не используется! А для карт той же Creative создано громадное количество банков, которые нетрудно найти в Сети. К тому же эти платы снабжены аппаратным модулем спецэффектов, которые могут на лету превратить ваш голос в пищание мышки или громовые раскаты Гласа Богов… Так что для домашней караоке-студии платы Creative станут едва ли не лучшим выбором.
Какой бы вариант вы ни выбрали, не помешает узнать о том, чем отличаются друг от друга звуковые платы различных категорий.
Количество поддерживаемых колонок. Первоначально все платы с поддержкой «трехмерного» звука ориентировались на обычную систему из двух колонок. Однако уже в 1999 г. фирма Creative предложила четырехколоночную систему для создания полноценного «звукового окружения» – пара колонок «переднего плана», пара – «заднего». Соответственно, и выходов для колонок на звуковой карте должно быть два: свой разъем для каждой пары колонок. При этой же схеме к четырем колонкам может быть подключена дополнительная, пятая – сабвуфер, усилитель низких частот. А сегодня стандартной считается поддержка восьмиканального звука (7.1).
Для чего нам нужен объемный звук? Только для двух вещей: современные игрушки (а все они не просто рассчитаны на многоколоночную систему, но и требуют от платы поддержки громадного количества пространственных спецэффектов) – и DVD-фильмы, звуковая дорожка которых изначально «разложена» на нужное количество каналов по стандарту Dolby Digital EX. Сочетание цифрового вывода звука (полное отсутствие искажений и помех) с использованием 8-канальной аудиосистемы «домашнего театра» (5 основных каналов + 2 канала для создания эффекта объемности звука + низкочастотный динамик-сабвуфер) позволяет получить звук небывалой реалистичности.
А вот если вы чаще слушаете на компьютере музыку, чем запускаете модные «стрелялки», не мучайтесь: количество каналов на качестве звучания не скажется никак. И каким бы качеством ни обладали колонки компьютерных комплектов «домашнего театра», они по-прежнему уступают обычной стереосистеме…
Максимальная разрядность и частота записи и воспроизведения звука. Вплоть до 1999 г. большинство звуковых плат поддерживало запись и воспроизведение звука с частотой оцифровки до 44 кГц и разрядностью до 16 бит – эти характеристики соответствуют параметрам звука на обычном AudioCD. Однако сегодня требования к платам значительно повысились – и связано это, прежде всего, с приходом в звуковой мир новых типов носителей. Так, частота оцифровки звука на DVD-дисках составляет 48 и 96 кГц, а разрядность – 24 бит. У новых аудионосителей (DVD-Audio) частота дискретизации может доходить до 192 кГц – поэтому, если вы когда-нибудь собираетесь работать с этим форматом, выбирайте плату стандарта «192/24».
Максимальные значения этих двух параметров важны не только для воспроизведения, но и для записи звука. Правда, частота оцифровки при записи звука даже у последних моделей звуковых карт не превышает 96 кГц.
Может возникнуть вопрос – зачем так много? Известно, что человеческое ухо с трудом воспринимает даже сигнал с частотой 18–20 кГц… Однако не забудем, что мы имеем дело со звуком оцифрованным – и его частота определяет уже совсем иные показатели.
Еще в середине XX века американский математик Клод Шеннон и, независимо, советский ученый В. А. Котельников (скончавшийся в 2005 г. на 97-м году жизни) доказали теорему, в соответствии с которой для качественной передачи звука частота его «дискретизации» при оцифровке должна быть вдвое большей, чем максимальная частота звучания оригинала. Значит, частота дискретизации в 44,1 кГц обеспечивает качественную передачу звука с частотой до 22 кГц.
Важно учитывать и другое: при оцифровке звука сигнал подвергается значительному искажению и упрощению, что особенно ярко проявляется в полосе частот, вплотную прилегающей к «пограничной» зоне. А это значит, что чем выше частота дискретизации, тем дальше отстоит от границы нужный нам «слышимый» диапазон. И тем добротнее он будет записан и воспроизведен.
Поддержка стандартов объемного звучания. В многочисленных аббревиатурах, которые сегодня украшают коробки со звуковой аппаратурой, нетрудно запутаться – Dolby Digital, AC-3, Dolby EX, DTS, THX… Попробуем избавить читателей от головной боли.
DolbyDigital (DD)– стандарты, созданные компанией Dolby Laboratories (в свою очередь, основанной в середине прошлого столетия физиком Рэем Долби). Формат DD, впервые представленный в 1992 г., предполагает вывод шестиканального звука (5.1) – и именно в этом формате записаны звуковые дорожки большинства фильмов на DVD. Термин же АС-3 обозначает систему компрессии звука, применяемую в этой системе.
DolbyEX– усовершенствованная модель DD, представленная в 2001 г. От оригинальной Dolby Digital отличается поддержкой двух дополнительных колонок (7.1). На сегодня Dolby EX считается одной из самых интересных технологий трехмерного звучания, однако записанных с ее использованием фильмов пока немного.
DTS– конкурирующий с Dolby Digital стандарт, созданный студией Стивена Спилберга. Также поддерживает вывод звука на шесть колонок (5.1), однако обеспечивает звучание лучшего качества.
ТНХ.Вопреки расхожему мнению, это не новый «продвинутый» стандарт объемного звучания, а всего-навсего сертификат одноименной компании, созданной знаменитым режиссером Джорджем Лукасом. Аппаратура, удостоенная значка ТНХ, позволяет добиться идеального (по мнению компании) звучания в любом помещении, так что наличие ТНХ-сертифика-та лишним тоже не будет.
Наряду с «киношными» стандартами трехмерного звучания существуют еще и «игровые»: 
A3D,разработанный компанией Aureal. Стандарты A3D и A3D2 первыми реализовали технологию «трехмерного» звучания на обычной двухколоночной системе, в отличие от Creative, изначально делавшей упор на четыре колонки. Популярность стандарта A3D и сегодня достаточно велика, несмотря на кончину самой фирмы Aureal, бренные останки которой приобрела в вечное пользование… все та же Creative! Сегодня первая версия A3D превратилась в «отраслевой стандарт» и поддерживается многими независимыми производителями звуковых карт. Более совершенная модификация A3D 2.0 поддерживается только чипсетом Vortex 2, карты на основе которого, вследствие банкротства Aureal, сегодня практически исчезли с рынка.
ЕАХ (Environmental Audio eXtensions) – стандарт, разработанный лидером мультимедиа-технологий Creative Labs на основе DS3D. Первоначально не пользовался особой популярностью из-за ориентации на «квадро» – четырехколоночные системы, однако после ухода с рынка Aureal пользователи волей-неволей вынуждены делать ставку на оставшегося лидера. Сегодня первую модификацию ЕАХ, как и A3D 1.0, поддерживает большинство звуковых карт и чипов, а вот более совершенные версии ЕАХ 2.0 и ЕАХ 3.0 остаются в монопольном владении Creative и поддерживаются только картами семейства Sound Blaster Live! и Audigy. Последние версии ЕАХ умеют работать с десятками видов эха, отраженных звуков, моделировать искажения звука при «столкновении» с различными препятствиями и прохождении сквозь них…
Соотношение «сигнал-шум». Это соотношение показывает, насколько уровень помех в звуковой карте слабее собственно звукового сигнала.
Минус 95 дБ и выше – уровень музыкального центра высокого качества (профессиональные карты ориентированы на соотношение «сигнал-шум» 100–120 дБ). Увы, для большинства встроенных звуковых карт эта величина практически недостижима: «внутренности» компьютера, «наполненные» разнообразными сигналами, «блуждающими токами» и тому подобной живностью, – мощнейший генератор шумов. И вот тут-то «отдельные» звуковые платы и демонстрируют себя во всей красе – шумят они в любом случае значительно меньше своих «встроенных» собратьев. Естественно, чем «благороднее» происхождение карты и чем выше ее стоимость, тем меньше она шумит – трудно ожидать, что 20-долларовая карта от Yamaha проявит себя так же достойно, как новая модель Creative Sound Blaster X-Fi.
Кстати, соотношение «сигнал-шум» нужно учитывать не только при ВОСПРОИЗВЕДЕНИИ звука, но и, наоборот, при его ЗАПИСИ, оцифровке. В большинстве случаев (за исключением тех, что будут оговорены ниже) звук по-прежнему вводится в компьютер через аналоговый вход, например, микрофонный. И часто бывает так, что «малошумная» при воспроизведении звуковая карта при записи звука ведет себя совершенно непотребным образом, засыпая «песком» все причудливые изгибы мелодии.
Поддержка стандарта ASIO. Поддержка этого стандарта жизненно необходима музыкантам, создающим свои произведения на компьютере с использованием «виртуальных инструментов» – ASIO позволяет значительно снизить задержки, неизбежные при долгом и извилистом пути сигнала от MIDI-клавиатуры до программы-секвенсора (например, Cubase VST). В свое время поддержка ASIO включалась лишь в профессиональные карты стоимостью в несколько сотен долларов, однако появившаяся в конце 2002 г. карта Creative Audigy впервые смогла реализовать ее на «любительском» уровне.
Виды и количество разъемов. Современная звуковая плата служит не только для ввода-вывода звука: количество всевозможных разъемов на ней превышает все разумные пределы!
Даже самая простая встроенная «звуковушка» сегодня просто обязана иметь на борту следующее: 
Аналоговые разъемы.На недорогих платах вы найдете всего один разъем для подключения колонок (стерео аудиовыход), но в большинстве случаев, как мы уже говорили, под вторую пару колонок можно задействовать соседний разъем для подключения микрофона или дополнительный аудиовход. Таким образом, мы получаем как минимум три одинаковые «дырочки» («линейный» вход, колонки, микрофон). Их общее число может быть увеличено до пяти на картах классом повыше – отдельный разъем получает каждая пара колонок и появляется дополнительный выход на наушники.
15-штырьковый MIDI-порт, напоминающий обычный разъем СОМ-порта, предназначен для подключения всего двух видов устройств – игрового манипулятора (джойстика) или внешней MIDI-клавиатуры. Сегодня его наличие уже не обязательно: все эти устройства можно успешно подключить по USB.
Цифровые входы и выходы(оптические, коаксиальные S/PDIF), с помощью которых можно подключить звуковую карту к внешним усилителям, передавая на них не искаженный аналоговым преобразованием звук по цифровому каналу. Таким образом, например, при воспроизведении DVD-дисков мы можем выбрать, будет ли разбрасывать звук по каналам сам компьютер или внешний аппаратный декодер – в первом случае колонки подключаются напрямую через аналоговый вход, а во втором – через декодер, подключенный к звуковой карте по цифровому каналу. Возможен и цифровой ввод звука в компьютер с профессиональной звуковоспроизводящей аппаратуры (например, с проигрывателей минидисков).
Наличие хотя бы одного выхода S/PDIF полезно в том случае, если у вас имеется высококлассный музыкальный центр с аналогичным цифровым входом или полноценная система «домашнего театра». А вот вход вам вряд ли понадобится – до тех пор, пока вы не решитесь заняться музыкой на профессиональном уровне.
На некоторых новых аудиоплатах (например, семейства Sound Blaster Audigy) появился и новый порт – цифрового интерфейса FireWire (IEEE 1394). О нем в нашей книге уже было рассказано в главах «Системная плата» и «Видеоплата», к которым любопытных и отсылаем.
Как видим, на звуковых картах дорогих домашних и полупрофессиональных модификаций может быть чуть ли не десяток различных разъемов и входов. Частенько они уже не умещаются на одной-единственной плате, и тогда производителям приходится переносить часть разъемов на вторую, дополнительную планку – а то и на внешний блок. Самые дорогие звуковые платы сегодня в обязательном порядке комплектуются коробочкой, на которую вынесены все необходимые разъемы и регуляторы.
Форматы цифрового звука: сравнительная таблица
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Функции современных аудиоплат: справочник по значимости
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Значимость параметра: 
+ Важно
– Не важно

Примечания: 
(*) – Только при подключении к внешнему декодеру (цифровому ресиверу) по цифровому каналу.
(–) – При подключении по аналоговому каналу.



Внешние устройства



Акустические системы


В главе, посвященной звуковым платам, мы уже говорили, что для хорошего звука самой дорогой и продвинутой «звуковушки» недостаточно! Львиная доля ответственности за качество звучания лежит именно на акустических системах (в просторечии – колонках).
Выбрать колонки не так уж и сложно, но в то же время и не слишком просто. Ведь какое искушение – взять не вот эти, качественные, за 50–100 долл., а безымянные за 25. Причем по внешнему виду колонки могут практически не отличаться друг от друга. Но «начинка» у них будет совершенно разная.
Чем же отличаются колонки друг от друга?
1. Во-первых – количеством: в нашей акустической системе может быть: 
? 2 колонки (стандартная стереосистема) – самый простой и универсальный вариант для тех, кто не является большим фанатом какого-либо одного вида компьютерного звука.
? 3 колонки (2 обычные + усилитель низких частот (сабвуфер)) – идеальный вариант для прослушивания музыки с AudioCD или MP3. Лучшего для этих целей, поверьте, еще не придумано. Довольно неплохо такой комплект проявит себя и в играх – с помощью современных методов имитации объемного звука достигается «эффект 3D».
? 4 колонки – система с поддержкой трехмерного, объемного звучания, предназначенная для подключения к звуковым платам, поддерживающим работу с двумя парами колонок (например, SoundBlaster Live!). Сегодня практически не используется.
? 5 колонок (4 колонки и сабвуфер) – как и предыдущий вариант, используется крайне редко.

[image: ]

Система «домашнего театра»
? 6 колонок (5+1) – система «домашнего театра», предназначенная, в основном, для воспроизведения DVD-звука. Ведь звук на DVD-видео – пя-тиканальный, с полным эффектом погружения… Выбор прежде всего игроманов и любителей компьютерного видео. Объемность звука – потрясающая, однако при прослушивании музыки она быстро утомляет.
? 7 колонок (6+1) – шесть колонок и сабвуфер.
? 8 колонок (7+1) – новейший стандарт «мультимедийного театра», качественная, но дорогая система, рассчитанная на просмотр DVD и новые трехмерные игрушки.

Выбрать комплектность набора колонок, которыми вы жаждете порадовать свой компьютер (и в первую очередь – себя, любимого), – одна из самых легких задач. Проблемы и колебания начинаются потом, когда надо будет определяться с конкретной моделью. Ничего удивительного – одних только двухколоночных систем для компьютера существует сотни видов, различающихся по цене порой в десятки раз.
На что же обращать внимание в этом случае? На размер колонок? На их материал? На цвет, наконец? Нет-нет, это ТОЖЕ важно – и не усматривайте в этом перечне никакой иронии. Хотя прежде всего мы будем обращать внимание совсем на другие параметры. Например, на мощность колонок, измеряемую в ваттах. Обычно в характеристиках указывается суммарная мощность обеих колонок, но иногда она описывается, например, так: 2x20 Вт.
Реальная мощность компьютерных колонок средней ценовой категории лежит в пределах 10–30 Вт. То, что мощнее, стоит уже не одну сотню долларов. Поэтому очень осторожно относитесь к рекламным проспектам: хитрые производители обожают крупно писать на коробке совершенно фантастические цифры: 120 Вт, 200 Вт… Однако обозначают эти цифры не реальную, а пиковую музыкальную мощность (РМРО). Реальная же мощность (RMS) ниже пиковой в десятки раз – так, 100 Вт РМРО будут соответствовать всего 5 «правильным» ваттам.
В любом случае, колонки мощнее 50 Вт вам вряд ли пригодятся – куда проще подключить в качестве источника звука ваш музыкальный центр. А вот в пределах 15–20 Вт на колонку – это то, что нужно для дома. Не слишком дорого, но и соседи не оглохнут. И главное – всегда найдется куда их поставить.
Кстати, о расположении колонок. Обычно их просто ставят по обе стороны от компьютера – красиво, стильно, симметрично… Однако не стоит забывать, что колонки не декоративный элемент. И главное, чего мы от них добиваемся – обеспечение качественного стереофонического звучания. А для того чтобы слушатель оказался в зоне максимального стереоэффекта, необходимо, чтобы он сидел на расстоянии в полтора раза большем, чем расстояние между самими колонками. И желательно – посередине.
Вот ведь интересно: мы еще не закончили выбирать колонки, а уже начинаем их устанавливать. Виноват. Ошибочка вышла. Идем дальше.
Частотные характеристики – едва ли не главный… да что там, действительно главный показатель, свидетельствующий о качестве колонок. И вряд ли найдется пользователь, которые не сможет, даже будучи разбуженным посреди ночи, выдать вам на гора идеальный диапазон частот, которые должны поддерживать колонки: от 20 до 20 000 Гц. Что соответствует диапазону частот, которые вообще может воспринимать человеческое ухо (в идеальном, разумеется, случае – вообще же уши большинства представителей семейства Homo Sapiens, потоптанные неведомым медведем, «буксуют» уже на 16–18 кГц). Для справки: диапазон звучания большинства музыкальных инструментов простирается от 27 Гц до 17 кГц.
Но было бы грубейшей ошибкой хватать первые попавшиеся колонки, на упаковке которых написаны заветные цифры «20–20 000 Гц» – ибо производители колонок и в этом случае откладывают свою совесть в долгий ящик. И под надежный замок.
На самом деле большинство маломощных (до 10 «реальных» ватт) и недорогих колонок способны обеспечить воспроизведение звука в диапазоне 40–18000 Гц – и это, уверяю вас, будет далеко не худший вариант. Исключение – маленькие «сателлиты» в акустических системах 5 + 1, но и у тех нижняя граница частотного диапазона редко опускается ниже 40 Гц. Именно поэтому ценителям хорошего звука рекомендуют выбирать комплект минимум из трех колонок: пары с хорошим воспроизведением средних и высоких частот (100–20 000 Гц) и сабвуфера, который возьмет на себя диапазон 20–200 Гц.
Специальные возможности. Некоторые колонки, помимо стандартных регуляторов высоких/низких частот, громкости и баланса, имеют кнопки для включения специальных «эффектов» – например, ЗБ-звука, Dolby Surround, специального режима обработки звуков DSP и т. д. Как правило, пользы от таких колонок немного, если речь не идет о достаточно мощных и дорогих комплектах. Например, во многие модели акустики 5+1 сегодня встраивают даже полноценный декодер Dolby Digital – а это значит, что вы можете передавать на них звук уже не по аналоговому, а по цифровому каналу.
Материал. «Дерево, только дерево!» – закричат аудиофилы – и будут правы лишь отчасти. Сам по себе деревянный корпус еще не гарантирует качественного звучания – наоборот, недорогие деревянные колонки часто звучат гораздо хуже своих пластиковых сородичей. Вот для колонок стоимостью от 150 долл. и выше наличие деревянного корпуса – лишний плюс, с точки зрения меломана. Хотя поклонник компьютерных игр, возможно, предпочтет как раз пластик – если дерево дает более ровную звуковую картину, то пластиковые колонки гораздо ярче и насыщеннее воспроизводят высокие частоты.
Вопрос о форме колонок также не праздный: если несколько лет назад все без исключения производители штамповали однотипные пузатые коробочки, то сегодня глаз радуется бесконечному разнообразию форм и модификаций. Колонки плоские (хоть на стенку их вешай!), колонки стержневидные (последний писк моды!)… Красота!
При этом многие «модные» колонки вполне способны порадовать не только глаз, но и ухо, поскольку колоночных дел инженеры тоже не зря хлеб едят. Нужны колонки для игр или даже для DVD – присмотритесь к «плоским» изделиям. Другое дело музыка – тут к выбору колонок надобно подходить с более традиционных позиций. Плоские колонки, при всей яркости звука, часто не слишком качественно воспроизводят средний диапазон частот, что немедленно сказывается на качестве звука.
Вообще же для меломанов самым разумным выбором будет такой: не пытаться найти идеальный динамик в мире компьютерной акустики и не облизываться на комплекты стоимостью 300 долл. и выше. Если вы можете позволить себе такие траты, добавьте к этой сумме еще долларов 200 и купите комплект самых обычных, «бытовых» колонок вкупе с внешним усилителем. Можно и просто подключить к выходу звуковой платы самый обычный музыкальный центр – именно так поступил лично я. И отнюдь не разочарован результатом…
Фирмы-производители. Если же вы все-таки выбрали компьютерные колонки… Что ж, остается только сказать пару слов о производителях.
В высшем ценовом диапазоне (150–300 долл.) можно порекомендовать 6-компонентные системы «домашнего театра» от компании Sven (бывшая F&D). Очень неплохое впечатление произвели на автора 3-х и 5-колоночные системы Altec, рассчитанные прежде всего на меломанов. Наконец, в среднем классе можно присмотреться и к деревянным двухколоночным комплектам Jazz Speakers…
Логично было бы предположить, что возглавит эту линейку продукция Creative, которая наряду со звуковыми платами выпускает неплохие наборы акустики 7.1. Увы, при неплохих характеристиках эти комплекты чаще всего слишком дороги – а значит, по соотношению «цена-качество» они в большинстве случаев проигрывают продукции тех же Sven или Altec…

MIDI-клавиатура


Мы как-то редко задумываемся о том, что любой домашний компьютер, снабженный более-менее приличной звуковой платой, таит в себе возможности профессиональной музыкальной студии.
И правда – в разделе, посвященном звуковым платам, мы уже писали об их умении работать со звуком стандарта MIDI, синтезируя звучание самых различных инструментов, от банального фортепиано до целого оркестра. Однако до сих пор мы говорили исключительно о воспроизведении готовых мелодий, т. е. о командах, подаваемых изнутри. Ну а если подавать такую команду ИЗВНЕ компьютера, самому ввести в компьютер MIDI-мелодию?
Вполне реально. И потребуется для этого довольно простое устройство – MIDI-клавиатура, подключаемая к вашей звуковой плате через обычный разъем для джойстика.
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MIDI-клавиатура
В отличие от привычных всем синтезаторов, MIDI-клавиатура сама не в состоянии издать ни звука: она лишена всякой «начинки» для звукотворения. Она клавиатуре не нужна – этим займется звуковая плата вашего компьютера. А роль клавиатуры – отдавать встроенному синтезатору команды: какую ноту какой длительности и на каком инструменте компьютеру следует воспроизвести.
Исходя из этого, каждая MIDI-клавиатура должна обладать несколькими элементами: 
Собственно клавиатура– упрощенная копия фортепианной, с привычными черными и белыми клавишами. Первое, на что стоит обратить внимание при покупке, – сколько полных октав может охватить ваш инструмент. Недорогие клавиатуры, как правило, обладают диапазоном не больше, чем три-четыре октавы (37 или 49 клавиш). Клавиатуры «покруче» предоставят в ваше распоряжение до 7,5 октав (88 клавиш), что соответствует классическому фортепиано. Так что если вы хотите не просто играть, но и учить ребенка в полном соответствии с классическими требованиями, – выбирайте полноразмерную клавиатуру. Обратите внимание, кстати, и на величину клавиш – большинство моделей среднего класса выпускаются с уменьшенными клавишами. Привыкнув к такой клавиатуре, играть на концертном рояле вам будет затруднительно.
Средства управления инструментами,которые позволят вам переключить вашу клавиатуру в режим имитации любого из имеющихся в арсенале вашей звуковой платы инструментов. Кроме того, на панели многих клавиатур вы найдете всевозможные кнопки и регуляторы для управления «качеством» звука – например, для транспонирования (изменения тональности мелодии). Это особенно актуально на не особенно «октавистых» клавиатурах. Если вы чувствуете, что имеющихся трех-четырех октав ну никак не хватает вам для самовыражения, воспользуйтесь транспонированием для имитации недостающих октав.
Кроме того, для достижения пущего «реализма» постарайтесь выбрать клавиатуру с возможностью подключения педалей – лучшего средства для создания клавишных «спецэффектов» человечество еще не придумало.
На многих клавиатурах имеются средства управления загруженными в компьютер банками (при условии, конечно, что в арсенале вашей платы – не один-единственный звуковой банк) плюс множество других малосущественных для непрофессионалов «примочек»…
Понятно, что при этой кажущейся простоте устройства существует множество MIDI-клавиатур совершенно разных ценовых категорий – от 200 до 1000 долл. И при покупке клавиатуры здраво оцените не только свои возможности, но и потребности: учить сына-школьника музыкальному искусству на любительском уровне можно и на достаточно простом инструменте. А вот серьезно творить… Тут, конечно же, придется выбирать тщательнее. И учтите, что для полноценного творчества мало хорошей клавиатуры – и звуковая плата должна быть на уровне (хорошая малошумящая плата с большим объемом собственной памяти). Ведь, хотя клавиатура и «заказывает музыку», делает ее все же звуковая плата…



Цифровые технологии в быту





MP3-плееры


…Наверное, где-нибудь в сердце пустыни Калахари еще остались счастливчики, не слышавшие о формате MP3 – чудо-технологии, которая позволяет не только превратить дорожки с аудио-CD в компьютерные файлы, но и сжать их в 5–10 раз! В иных же областях, чуть более близких к цивилизации, MP3-плеером уже давно никого не удивишь: их встраивают даже в собачьи ошейники, часы и чуть ли не зубочистки! И, в общем-то, оно и понятно – трудно отыскать в звуковом мире что-то более революционное, чем MP3…
А ведь с того рокового дня, когда в Сети появилась первая версия программы MP3-кодирования, прошло всего 15 лет! И все эти годы музыкальная индустрия мечтает примерить на себя инквизиторский плащ и развести хорошенький костер под ногами умных парней из Фраунгоферовского Института: именно они выпустили из бутылки хитромудрого джинна, поставившего на уши весь музыкальный рынок…
Чуть дальше мы обязательно поговорим о том, как самостоятельно превращать аудиодиски в коллекции MP3-файлов (ремарка для цензуры: конечно же, мы говорим только о легально купленных вами дисках! И создавать MP3-подборки вы будете только для собственных нужд!). Но прежде нам надо разобраться с «железом» – компьютер ведь в карман не положишь…
…Поначалу крупные производители аудиоаппаратуры демонстративно не замечали «пиратский» формат, да и среди меломанов любителей «музыкальных консервов» было не так уж и много. А посему чуть ли не целое десятилетие на этой тучной ниве паслись исключительно азиатские производители двадцать пятого эшелона. И некоторые из них (например, Archos) даже сумели благодаря MP3 пробиться в «высшую лигу»…
Но постепенно монстрам аудиобизнеса надоело глотать слюнки, глядя на успехи китайских компаний-лилипутов. Покуксившись и поворчав, киты индустрии решили, что мухи (то есть, борьба с пиратством) должны быть отдельно от котлет (звонких монеток за проданные проигрыватели). И примерно пять лет назад с криком «Банзай!» начался Великий Штурм рынка: практически одновременно о выпуске MP3-проигрывателей объявили Creative, LG, Philips и даже Sony – самый непримиримый из борцов с пиратством. Последствия этой атаки были предсказуемы: цены на проигрыватели упали до рекордных уровней (сегодня их разве что не дают на сдачу в супермаркетах).
И самое главное – сегодня нам есть, из чего выбирать. Ведь помимо встроенных «игралок» (о них мы не говорим), существует еще несколько основных видов MP3-плееров.
MP3-CD-плееры. К этому виду устройств у автора особо трепетное отношение: так случилось, что первая попавшая в Россию модель MP3-CD-плеера очутилась именно в моих руках. До сих пор помню круглые глаза продавца с Горбушки, когда засунутый в обычный «дискмен» MP3-CD вдруг ни с того ни с сего заиграл! Впрочем, нынешние потомки того неказистого и, к слову сказать, премерзко звучащего устройства ускакали от своего прародителя так же далеко, как электронный утюг с микропроцессором от утюга чугунного. Впрочем, сегодня это – уже вымирающий вид…
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MP3-CD плеер
Удобства «дискмена» понятны: записать 700-мегабайтную «болванку» на компьютере можно всего за пару минут, да и стоит диск копейки, а взять их с собой в дорожку можно хоть несколько десятков. К тому же и сам плеер довольно дешев: неплохую модель можно сегодня купить за 30–50 долларов. Но в наш век важнее мобильность – а с этим делом у MP3-CD плеера дела обстоят неважно.
При выборе MP3-CD плеера стоит обращать внимание на несколько параметров устройства. Это: 
Поддержка разных форматов сжатой музыки. Несмотря на то, что в России 99 процентов «компьютерных» коллекций хранится в формате MP3, не лишней будет поддержка и стандарта WMA от Microsoft. Меломанам, любителям качественного звука, возможно, захочется опробовать и формат OGG, который позволяет достичь лучшего, по сравнению с MP3, качества записи при той же степени сжатия.
Качественный «антишок», который позволил бы плееру не «заикаться» при ходьбе или даже при легком беге. Буфер антишока должен вмещать не менее 2 минут (120 секунд) MP3-звука или 15–20 секунд звучания обычного AudioCD. Но это – минимальная величина: в большинстве новых моделей MP3-CD плееров величина антишока составляет не менее 10 минут для MP3 и до 3 минут – для AudioCD.
Размер и качество изображения жидкокристаллического дисплея.Для удобства навигации по диску дисплей должен быть, как минимум, трехстрочным и отображать текст (чаще всего в окошке показывается имя исполнителя и название композиции).
Наличие пульта ДУ.При большом объеме файлов на диске то и дело лезть в карман за плеером, дабы переключиться с одной дорожки на другую, не слишком удобно. Тем более что на пульт ДУ у большинства современных плееров вынесен дополнительный ЖК-экран.

Флэш-плееры. Они появились чуть позже первых «дискменов» и поначалу не вызвали особых восторгов. Да, крохотные – хоть кулончиком на шее, хоть брелком для ключей работать могут. Да, аппетиты у них – что у птички колибри: механических частей в плеере нет, а считать информацию с флэш-карты и подать ее на аудиовыход затрат энергии не требует. Однако и емкость их музыкального пузика была соответствующая: первые флэш-плееры были снабжены памятью в 32–64 Мб! Даже один альбом в этой крохе помещался с трудом, ведь минута MP3-звука с минимально приемлемым битрейтом (скоростью музыкального потока) в 192 kbps занимает около полутора мегабайт!
Сегодня картина иная: все сколь-нибудь разумные производители оснащают свои «брелки» не менее чем 512 Мб памяти – а это уже сравнимо с обычным CD, часов пять музыки в такой игрушке поместится. А новые модели, оснащенные 2 Гб памятью, могут скрасить ваш досуг и в течение довольно длительной поездки: шутка ли, 20 часов музыки отличного качества! К тому же в некоторые модели встроено еще и радио, а иные могут и диктофоном поработать… жаль только, что стоят такие плееры достаточно дорого – до 200 долларов. Массовые же модели с 512 Мб памяти на борту вполне можно сторговать за сумму, вдвое меньшую.
По сравнению с CD-плеерами у флэш-брелоков есть еще одно ощутимое преимущество: некоторые из них можно использовать не только для прослушки музыки, но и для транспортировки любой компьютерной информации! Правда, мобильными «хранилищами» могут работать далеко не все модели (некоторые из них блокируют запись любого контента, отличного от MP3), поэтому ОБЯЗАТЕЛЬНО обращайте на это внимание при выборе устройства. Разве плохо получить за одну, пусть и не слишком маленькую цену сразу два «гаджета» вместо одного?
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IPod Shuffle
О других параметрах мини-плееров говорить нет нужды: здесь практически все решает ваш собственный вкус и предпочтения. Можно было бы сказать про наличие дисплея – но например суперпопулярная модель Apple IPod Shuffle обходится вообще без него… Можно обратить внимание на встроенный адаптер Bluetooth – он позволит использовать беспроводную гарнитуру и обмениваться музыкой с мобильным телефоном. Ну а качество звука у всех моделей флэш-плееров на очень среднем уровне (еще одна плата за мобильность). Правда, «звучабельность» любого плеера можно заметно улучшить, выкинув штатные наушники и прикупив «ушки» от Grado, Senheizer или Koss… Но это неизбежно добавит к цене плеера еще 100-150 долларов.

HDD-Плееры. Если главным преимуществом MP3-CD плееров является цена, а флэш-игралочки берут дизайном и мобильностью, то что могут противопоставить им мастодонты плеерного мира – толстые и тяжелые HDD-устройства? Конечно же, ОБЪЕМ и ФУНКЦИОНАЛЬНОСТЬ! С первым все понятно: даже самый маленький жесткий диск в таких устройствах вмещает вдвое больше флэш-плеера (4 Гб), а емкость устройств высшего класса может достигать 200 Гб! «Вот тебе и первая выгода» – как говорил мудрый киплинговский удав: мало кто из настоящих меломанов не оценит возможность хранить в устройстве размером с сигаретную пачку сотни и даже тысячи часов звука!
И все же долгое время неказистость и кургузость первых HDD-MP3-плееров с лихвой перевешивала это достоинство, поэтому и ютились эти устройства в тесном углу, подобно сироткам. Выпускала такие плееры всего лишь пара компаний во главе с никому не известной (поначалу) фирмой Archos, стоили они безумно дорого – до 700 долларов – и кроме как для пускания пыли в глаза и забивания гвоздей не были ни к чему пригодны.
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Плеер IPod
Все изменилось пять лет назад, когда на «золушек» обратила внимание компания Apple, неожиданно для других игроков MP3-рынка обозначившая свои амбиции на, казалось бы, уже давно поделенной целине. От выпущенных ей первых моделей HDD-плеера IPod благополучно сошла с ума сначала Америка (что неудивительно – изделия Apple в этой стране автоматически становятся культовыми), а затем (что уже странно) – и весь остальной мир! Дрогнула даже Россия, давно отдавшая свое сердце продукции Archos. И было понятно, почему: хотя плееры от Apple и уступали своим коллегам по емкости (60 Гб против 100 и 200 у Archos), за счет использования специальных накопителей эти плееры были вдвое легче и компактнее. Ну а про фирменный «яблочный» дизайн нет нужды и говорить – он вне конкуренции.
Но надо сказать, что плееры IPod берут не только внешним видом, но и функциональностью: взять хотя бы такую популярную «фишку», как трансляция музыки на стационарные магнитолы по FM-радиоканалу! А на небольшом цветном дисплее можно было воспроизводить видеоролики и фотографии… К тому же скоро для IPod были разработаны специальные игры, что окончательно покорило сердца любителей «гаджетов». Конечно, смотрится такой «карманный кинозал» просто курьезно. («Мама, мама, что это за смешная козявка?! А это, сыночек, Грозный Кровожадный Гигантозавр… Только очень маленький!»)… Но чего ждать от игрушки? Пусть даже очень дорогой и модной?
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Плеер Archos
Но если плеер от IPod – это все-таки MP3-игралочка с модными довесками, то новые изделия компании Archos уже именуются Мобильными Мультимедиа-Центрами! Хотя в ассортименте копании и имеется серия Archos Mini (прямые конкуренты IPod), основная ставка делается на новую серию устройств, рассчитанных, скорее, на работу с видео, чем на просто воспроизведение музыки. Эти коробочки уже трудно отнести к мобильным устройствам – их вес достигает килограмма, зато объем жесткого диска увеличен до 160 Гб! «Мобильные центры» от Archos умеют не только воспроизводить, но и записывать видео с любого источника, оснащены большим ЖК-экраном (до 7 дюймов) и напичканы модными «изюминками» типа беспроводного модуля Wi-Fi и Bluetooth. По сути, это уже без пяти минут компьютеры, да и стоят эти устройства примерно столько же – от 400 до 1000 долларов!

Цифровые диктофоны, в отличие от плееров, ориентированы на работу не с музыкой, а с речью – стало быть, и требования к качеству звука у них намного ниже. Однако, отказавшись от ненужного (для речи) качества, пользователь получает взамен громадные преимущества: на стандартном объеме флэш-памяти (64 Мб и более) цифровой диктофон позволяет сохранить более 8 часов речи. При этом размером цифровые диктофоны последних моделей сравнимы с авторучкой, а их вес не превышает 50 граммов! Для журналистов и студентов лучшего и желать трудно…
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Цифровой диктофон
Большинство цифровых диктофонов может работать лишь со встроенной памятью, без возможности подключения дополнительных модулей, – но и ее, как мы убедились, хватит с избытком. К сожалению, передавать записанную информацию на ПК в цифровом виде могут лишь некоторые дорогие модели (их стоимость превышает 150–200 долл.). А вот аналоговый выход имеется у большинства моделей – хотя трудно представить себе что-то менее логичное, чем использование аналоговых технологий в цифровом устройстве.



Домашний музыкальный центр



Цифровой звук


Итак, что же такое цифровой звук? И почему он цифровой? Чем отличается от обычного, аналогового звука?
Вы наверняка слышали множество мнений, от восторженных отзывов до пренебрежительных. Одни знатоки утверждают, что лучшее качество и достоверность звука на носителях CD-Audio, а теперь уже и DVD-Audio, другие – что самый естественный и теплый звук у виниловой пластинки, а есть и такие, которые безапелляционно заявляют, что время аудиодисков прошло, будущее за музыкой в сжатом формате, который наиболее удобен и по качеству не уступает обычным аудиодискам. Кто же прав? В высказываниях каждого приверженца музыки есть доля истины, а вот с особенностями мы сейчас разберемся.

Как посмотреть на звук


Начнем с поисков различий между аналоговым и цифровым звуком. Что есть звук? Правильно, колебания звуковых волн в пространстве. Для обработки и усиления звуковые колебания сначала превращаются в электрические, обрабатываются, а затем преобразуются обратно в звуковые. Как выглядит обычный звуковой сигнал, показано на рисунке выше. В английской литературе осциллограмма звукового сигнала часто называется waveform. На русский язык иногда переводят дословно – волновая форма, что не совсем правильно. Будем применять непосредственный универсальный термин – сигнал. Ваш голос, записанный с микрофона, песня со старой грампластинки, дорожка компакт-диска, синтезированная композиция – все это для компьютера сигналы, с которыми вы будете работать.
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Обычный звуковой сигнал
На рисунке показана только часть композиции. Можно увеличивать масштаб до бесконечности, форма сигнала остается, меняется только масштаб.

Оцифровка звука


Чтобы звук перевести в цифровую форму, его надо оцифровать. Оцифровывают аналоговый сигнал путем измерения мгновенных уровней сигнала и последовательной записи этих значений в файл. На рисунке измеряемые значения на исходной кривой отмечены точками.
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Оцифровка входного аналогового сигнала
Между измерениями существуют интервалы, длительность которых определяется частотой дискретизации. Чем больше частота дискретизации, тем меньше интервал, тем точнее повторится форма исходного сигнала. То есть частота дискретизации определяет допустимый частотный диапазон входного сигнала. По теореме Котельникова – Шеннона она должна быть в два раза выше максимальной частоты измеряемого сигнала. Вот откуда взялась частота дискретизации 44 кГц. Это удвоенная частота слышимого человеком звука, теоретически. Она таковой и является – на компакт-дисках. Новые форматы хранения оцифрованного звука, DVD-Audio и Super AudioCD, подразумевают еще более высокую частоту дискретизации (до 192 кГц).
Посмотрим еще раз на рисунок. Есть что-то неправильное. Ведь сигнал от одного замера до другого может измениться несколько раз, а это значит, что частота дискретизации выбрана гораздо ниже необходимой и в результате сигнал оцифруется с большими искажениями. Сигнал с необходимой частотой дискретизации будет выглядеть, как показано на следующем рисунке. Как видим, в этом случае разницей в замерах действительно можно пренебречь.
Другой важный параметр – разрядность преобразования. Он определяет точность замера мгновенной величины сигнала. Сигнал измеряется с шагом, соответствующим одному интервалу из максимального количества интервалов, на которые условно делится сигнал при измерении. Следовательно, точность преобразования составляет ±1 интервал. Обыкновенно применяют 8-, 16– и 20-битные преобразования. (Для AudioCD разрядность звука соответствует 16 битам, для более совершенных носителей – 20 битам.) Разрядность преобразования определяется звуковой картой, а именно АЦП, с помощью которого оцифровывают сигнал. Например, при преобразовании входного сигнала с максимальным значением 100 процентов 8-битным преобразователем погрешность сигнала будет составлять 100/28 = ±0,4 процента, а для 16-битного преобразования 100/216 = ±0,0015 процента. Чтобы разъяснить эти сухие цифры, рассмотрим процесс «оцифровки» на рисунке. Для наглядности будем считать, что АЦП звуковой карты у нас трехбитовый (ужас какой!). Пунктирной линией показан результат преобразования входного сигнала. Соответственно, погрешность в этом случае громадная – 100/23 = ±12,5 процентов. Итак, мы видим, что чем выше разрядность преобразования, тем точнее повторяется форма исходного сигнала.
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Правильно оцифрованный аналоговый сигнал
Естественно, как при увеличении частоты дискретизации, так и при увеличении разрядности преобразования геометрически увеличивается объем конечного файла. Стандартными для современных звуковых карт являются: значение частоты дискретизации 44 кГц и разрядность преобразования 16 бит. При этих параметрах объем файла составляет около 10 Мб на 1 минуту звука. Это много, даже при современных объемах винчестеров, не говоря о переносных устройствах.
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Искажения при малоразрядном преобразования

Каким бывает цифровой звук?


На самом деле, видов «цифрового звука» – точнее, видов его представления в компьютере – может быть несколько.
Уже знакомый нам «оцифрованный звук» – аналог фотографии, точная цифровая копия введенных извне звуков. Это может быть сделанная с микрофона запись вашего голоса, копия звуковых дорожек с компакт-диска и других источников. Как и фотография, такой звук занимает много места… впрочем, аппетиты фотографии по сравнению со звуком просто ничтожны! Одна минута цифрового звука, записанного с максимальным качеством, занимает около 10 мегабайт. Правда, существуют специальные методы сжатия, уменьшающие объем компьютерного звука в десятки раз! Но об этом позже.
Помимо «цифрового», существует еще и «синтезированный» звук – точнее, музыка в формате MIDI. Ну, с синтезаторами-то наверняка вы знакомы! Вкратце суть MIDI-технологии можно изложить так – компьютер не просто проигрывает нужную вам мелодию, а синтезирует ее с помощью звуковой карты. MIDI-мелодии – это всего лишь системы команд, управляющие звуковой картой, коды нот, которые она должна «изобразить» (с указанием инструментов, длительности и некоторых других параметров оной ноты). Эта технология идеальна для компьютерных композиторов, поскольку позволяет с легкостью изменять любые параметры созданной на компьютере мелодии – заменять инструменты, добавлять или удалять их, изменять темп и даже стиль композиции. И файлы с MIDI-музыкой – крохотные, всего в несколько десятков килобайт. Но и недостатки у MIDI есть – голос в MIDI-файле не запишешь, да и музыка хорошо звучит лишь на очень качественной звуковой карте. Перенесешь созданный тобой файл на компьютер соседа, оборудованный 10-долларовой карточкой, – и будешь долго думать, куда это испарилась вся прелесть и красота мелодии. Правда, MIDI можно сравнительно легко перевести в формат цифрового звука – обратное преобразование, к сожалению, на сегодняшнем уровне развития компьютерной техники невозможно.
Наконец, существует и третий вид звука, с которым вы можете работать в домашних условиях, – «трекерная» или «сэмплерная» технология, своего рода плод любви цифрового и синтезированного звука. При работе с программами этого типа вы будете «конструировать» музыкальную композицию из небольших периодически повторяющихся «кусочков» цифрового или синтезированного звука – петель или сэмплов. Именно по такому принципу создаются композиции в популярном сегодня стиле «хаус», «транс», «техно»… Короче – вся простая (чтобы не сказать грубее – примитивная) танцевальная, ритмическая музыка. Такой тип музыки – нечто среднее между цифровой и синтезированной – называется «трекерным» и имеет пусть ограниченную, но верную аудиторию поклонников.

Что мы будем делать со звуком?


А вот теперь, когда с теорией покончено, самое время перейти к практике. Итак, зачем именно вы купили эту книгу и что именно вы собираетесь делать со звуком?
Если ваш интерес лежит прежде всего в обработке звука (то есть в записи собственных композиций или очистке уже существующих), то в вашем распоряжении – программы-редакторы типа Adobe Audition.
Если вы – компьютерный музыкант и планируете не обрабатывать, а создавать на компьютере музыку с нуля, то вам придется освоить работу с многодорожечными редакторами типа Sony Vegas, а также MIDI-секвенсорами и музыкальными конструкторами (типа Fruity Loops или eJay).
Наконец, самый вероятный вариант. Вы – не создатель, а самый обычный фэн, который жаждет превратить компьютер в большую музыкальную шкатулку. Что ж, и на этот случай у нас найдется много интересного – в частности, обширная глава по работе с MP3.
Дерзайте!



Твоя музыкальная коллекция


Создавать на компьютере собственные композиции или даже заниматься простым редактированием звука – удел лишь небольшой части пользователей. Большинство же из нас принадлежит хорошо изученному и широко распространенному семейству «potrebitelus vulgaris»… Проще говоря – потребитель обыкновенный. И нам вполне достаточно плодов чужого творческого взлета. Лишь бы поступали они в наш организм в достаточном количестве и в максимально удобной для потребления форме…
И для таких вот потребителей, как мы с вами, нет в мире более полезной и функциональной штуки, чем компьютер, который давно уже превратился из средства вычисления или обмена информацией в простой «музыкальный ящик», центр развлекательной домашней системы.
Произошло это сравнительно недавно, меньше десяти лет назад, когда компьютер обзавелся несколькими полезными приобретениями. Во-первых, дисководом CD-ROM и звуковой системой, что сделало возможным воспроизведение на ПК обычных аудиодисков. Во-вторых, специализированными программами, позволявшими сохранять «дисковый» звук в виде компьютерных файлов (при этом еще и сжимая его раз в десять для уменьшения объема). И в-третьих – жесткими дисками большого объема, дабы было где всю эту красоту хранить.
В результате сегодня каждый из нас может спокойно хранить на компьютере тысячи или даже десятки тысяч часов звука (что большинство с успехом и делает).

Закон есть закон: консультация юриста


Прежде всего нам с вами необходимо разобраться с очень щекотливым моментом – законодательством об авторских правах. Поскольку вступаем мы на очень опасную территорию, где любой неосторожный шаг может повлечь за собой крутые неприятности…
Вообще-то, до поры до времени музыкальная индустрия не рассматривала «оцифрованный», переведенный в компьютерный формат звук в качестве угрозы существованию обычных компакт-дисков. На само существование MP3 смотрели сквозь пальцы – особенно в нашей стране, где до сих пор спокойно работают десятки сайтов с MP3коллекциями, а на прилавках лежат выпущенные совершенно на законных основаниях MP3диски.
Первоначально такой же хаос царил и на Западе: еще несколько лет назад вы могли спокойно скачать любимую композицию из Сети, не чувствуя себя при этом нарушителем закона. Ситуация изменилась лишь во второй половине 90-х гг., когда проснувшиеся от звукозаписи дельцы внезапно поняли: из их карманов утекает значительная часть доходов. Окончательно музыкальный бизнес всполошился лишь после появления в Интернете множества служб, позволявших всем желающим обмениваться MP3-дорожками – причем абсолютно бесплатно.
В 1998 г. Конгресс Соединенных Штатов в спешном порядке утвердил Акт о защите авторских прав в цифровую эпоху (DMCA), поставивший вне закона все формы несанкционированного копирования и распространения информации. И уже в следующем году MP3-композициям в Сети была объявлена настоящая война: крупнейшие обменные службы (Napster, AudioGalaxy) пали жертвой судебных процессов. Еще через пару лет к суду начали привлекать и простых пользователей: в 2003 г. все сетевое сообщество потряс иск, поданный американской ассоциацией по защите авторских прав (RIAA) против 12-летней девочки, скачавшей ряд популярных композиций из файлообменной сети Kazaa.
В настоящий момент, согласно американскому законодательству, копирование или распространение десяти и более наименований продукции на общую рыночную стоимость свыше $2500 будет караться уголовной ответственностью с максимальным сроком тюремного заключения на три года и штрафом в $250000. Распространение одного и более файлов на общую стоимость более $1000 может повлечь условное заключение до года и штраф до $100000.
Постепенно большинство положений DMCA были введены и в законодательство всех развитых стран. Теперь посмотрим на российское законодательство. На самом деле оно далеко не такое беззубое, как думают многие: за нелегальное распространение музыкальных записей предусмотрено довольно жесткое наказание.

Уголовный кодекс Российской Федерации

Статья 146. Нарушение авторских и смежных прав.

1. Незаконное использование объектов авторского права или смежных прав, а равно присвоение авторства, если эти деяния причинили крупный ущерб, – наказываются штрафом в размере от двухсот до четырехсот минимальных размеров оплаты труда или в размере заработной платы или иного дохода осужденного за период от двух до четырех месяцев, либо обязательными работами на срок от ста восьмидесяти до двухсот сорока часов, либо лишением свободы на срок до двух лет.

2. Те же деяния, совершенные неоднократно либо группой лиц по предварительному сговору или организованной группой, – наказываются штрафом в размере от четырехсот до восьмисот минимальных размеров оплаты труда или в размере заработной платы или иного дохода осужденного за период от четырех до восьми месяцев, либо арестом на срок от четырех до шести месяцев, либо лишением свободы на срок до пяти лет.


О существовании этой статьи знают многие пользователи, однако до сих пор в народе ходит множество мифов, связанных с мнимыми «дырами» в российском законодательстве.
Миф первый: Законодательство вообще выводит MP3 за рамки правового поля: с точки зрения законов MP3-фай-лы не являются точными копиями оригинальной записи. А стало быть, их распространителей трудно было обвинить в пиратстве.
Увы, это далеко не так. Закон, конечно, не говорит о «сжатой музыке» впрямую, однако с точки зрения юристов MP3-альбом, незаконно выложенный в сеть, ничем не отличается от обычного компакт-диска, он содержит ту же информационную начинку. Стало быть, и ответственность за его распространение и в том, и в другом виде предусмотрена одинаковая.
Миф второй: Незаконным является только коммерческая реализация MP3-дисков. Если я просто меняюсь ими с друзьями, то никакого нарушения нет.
И это неправда. Права автора нарушаются в любом случае. Кроме того, ЛЕГАЛЬНЫМ распространителям данной записи наносится ущерб – ведь получивший его от вас человек вряд ли купит компакт-диск. И даже если он сделает это позднее, вас это не оправдает.
Миф третий: Если я распространяю музыку, то я, конечно, нарушаю закон. Но если я ее просто выкачиваю из сети, не распространяя, для собственных нужд, то никакого нарушения нет!
Законодательство об авторских правах и Уголовный Кодекс подразумевают ответственность не только за распространение, но и за незаконное копирование и воспроизведение защищенной информации. Ставите ли вы на компьютер пиратскую копию Windows или слушаете скачанный из Сети музыкальный файл – и в том, и в другом случае вы нарушаете закон. Правда, до сих пор ни одного судебного процесса против коллекционеров MP3-файлов в России, в отличие от Америки, не было. И, надеемся, еще долго не будет.
Миф четвертый: Получается, что любая дорожка в MP3 на моем компьютере – незаконна? Но если формат MP3 нарушает закон, то как можно рассказывать о нем в этой книге?
Этот миф – самый опасный. Поскольку в самом формате ничего незаконного нет. И быть не может – даже если в этом формате и сохраняются «пиратские» дорожки. Во всем мире активно продаются CD-рекордеры, позволяющие копировать компакт-диски, не говоря уже о видеомагнитофонах и двухкассетниках – таких же злостных инструментах нелегального копирования. Но рассказывать о них и продавать подобную аппаратуру никто покамест не запретил. Да и все программы, предназначенные для копирования и сжатия звуковых файлов, распространяются вполне легально и сами по себе никаких законов не нарушают. Кроме того, в Сети существует множество сайтов, продающих MP3-альбомы и отдельные дорожки на вполне законных основаниях – такие дорожки будут считаться легальными, равно как и композиции, выложенные для ознакомления самими авторами или звукозаписывающими компаниями.
Допустимо ли копирование в MP3 записей с готовых аудиодисков? На этот вопрос все производители отвечают коротко и ясно – нет! И делают все, чтобы само копирование было невозможным (вспомните пресловутые «защищенные» диски, которые вообще отказываются запускаться на компьютере). Но здесь господам бизнесменам хочется возразить – и не менее решительно.
Допустим, вы купили ЛЕГАЛЬНЫЙ (и довольно дорогой) аудиодиск и хотите обезопасить его от случайных повреждений – мало ли что? В таком случае никто не может упрекнуть вас, если вы скопировали диск в один из «сжатых» форматов – а оригинал отправили на полку, на заслуженный отдых. Ведь согласились же представители музыкальной индустрии (хотя и изрядно скрипели при этом зубами), что копирование музыки с компакт-диска на кассету вполне допустимо – опять-таки для личного пользования.
Кроме того, допустимо проигрывать созданную копию на своем личном MP3-плеере (опять же – не таскать же кучу дисков в школу и на работу), в автомобильном проигрывателе и т. д. Ведь вы платили деньги не только за диск-носитель, но и за право прослушивать записанный на нем материал, не так ли? И пока вы не начали щедро раздавать сделанные вами копии родным и знакомым или, еще хуже, продавать их, угроза со стороны закона вам вряд ли грозит.
Со скачиванием файлов из Сети дело обстоит сложнее. Еще несколько лет назад законодатели были беспомощны перед оговоркой – дорожки, мол, скачиваются с ознакомительными целями и будут удалены сразу после однократного прослушивания. Сегодня этот аргумент мало кого убеждает…
В любом случае, вопрос о легальности или нелегальности ваших действий решать вам – и закону, если вы не дай Бог попадете под горячую руку. Мы же оставим в стороне юридические тонкости и просто составим свою методику создания MP3-коллекции на домашнем компьютере.
На законных, естественно, основаниях.

«Сжатый» звук: что это такое


Перед тем как приступить к ПРАКТИКЕ (то есть к созданию нашей фонотеки), поговорим немного о теории. И в самом деле – что такое этот «сжатый звук», откуда он берется… и стоит ли вообще связываться с этой малопонятной штукой?
Казалось бы, ну что тут непонятного? Ан нет! Спросите десяток своих знакомых – что они думают о «компьютерном» звуке – и вы услышите полностью противоположные мнения. Одни презрительно назовут «сжатые» файлы «музыкальными консервами», слушать которые может человек, на чьем ухе изрядно потопталось целое стало медведей. Другие же будут доказывать вам, что никакой разницы между MP3 или оригинальной записью нет. Третьи просто похлопают вас по плечу: «Старик, MP3 – это каменный век! Вот OGG – это круто!». Наконец, четвертые заявят – мол, цифровой звук убог изначально, слушайте «аналог». И кинут вожделенный взгляд в сторону своего комода с коллекцией старого доброго «винила».
На самом деле правы все – но лишь частично. На 100 процентов можно согласиться лишь с одним: любой оцифрованный, то есть введенный в компьютер звук сам по себе является далеко не точной копией оригинала.
Как же так – ведь еще в первые дни существования AudioCD разработчики этого формата твердили о качественном превосходстве над старыми пластинками – мол, «цифра» освежает звук, позволяет передать такие его обертоны, которые другим носителям и вовсе не под силу!
Давайте посмотрим на технологию «оцифровки». Как известно, привычный нам аналоговый звук представляет собой волну. И если бы мы захотели написать своеобразный портрет, скажем, птичьего пения или хора нетрезвых граждан под вашим окном, у нас получилась бы примерно такая фигура: 
В изначальном, аналоговом виде эта кривая выглядит, как непрерывная линия – как не увеличивай рисунок, она таковой и останется.
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Осциллограмма стереосигнала
Но если мы захотим перевести звук в цифровую, компьютерную форму, перед нами моментально встанет проблема – а как ее, эту непрерывную кривую, описать языком цифр? Описывать каждую ее точку – невозможно, поскольку число таких точек в любой непрерывной линии бесконечно, и для полноценной оцифровки даже секунды звучания не хватило бы всей памяти вашего компьютера.
Выход один – разбить кривую на участки и подробно описывать лишь максимально возможное число точек на каждом из них. А компьютеру предоставить, пользуясь математическими алгоритмами, самому восстанавливать непрерывную линию на основе этих точек. И вот что мы увидим в результате: 
Этот процесс называется квантованием. Конечно, при таком преобразовании неизбежны потери – недаром знатоки говорят, что звучание компакт-диска значительно грубее, «шероховатее» саунда, скажем, виниловой пластинки. Но зато аналоговый звук подвержен искажениям и заметно ухудшается при копировании (попробуйте десять раз переписать звук с одной аудиокассеты на другую), в то время как «цифра» всегда остается неизменной.
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Оцифровка звука
Попробуем представить процесс квантования в виде графика, и мы увидим, что квантование осуществляется по обеим его осям – по вертикали (амплитуда сигнала) и горизонтали (время).
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Квантование
Примерно так из аналогового звука и получается хорошо знакомый нам цифровой сигнал для CD. А каким образом из компакт-диска получается MP3-файл, мы посмотрим чуть ниже.

Создаем MP3


Итак, приступаем! В нашем распоряжении есть уже оригинальный компакт-диск, компьютер, свободное место на жестком диске… И что теперь?
Теперь нам понадобятся специальные программы, которые способны превратить аудиодорожку с вашего CD в готовый MP3-файл. Эту операцию можно разделить на несколько этапов: сначала мы должны сохранить аудиотрек в виде компьютерного файла, а затем – сжать его по одному из выбранных нами алгоритмов (ведь кроме MP3 существует еще и множество других!). Наконец, нам стоит добавить в созданный нами файл специальные информационные поля – тэги, благодаря которым вы в любой момент сможете узнать о файле все «подноготную».
На самом деле все эти операции может выполнить одна-единственная программа – риппер-копировщик с подключенным к нему кодеком-преобразователем. Эту связку мы с вами и будем выбирать. А по ходу дела – узнаем, как же все-таки работает алгоритм компрессии звука.
В этом разделе мы познакомимся примерно с десятком полезных программ, которые нам наверняка пригодятся при создании нашей коллекции. Однако не стоит думать, что их будет достаточно: ведь для работы с MP3 создано несколько сотен утилит! Часть из них, а также подробные инструкции по их использованию, вы найдете на специализированных сайтах. Например, здесь: 
? http://websound.ru
? http://www.doom9.org
? http://www.dailvmp3.com/



Копируем дорожки с CD


He секрет, что в подавляющем большинстве случаев MP3-дорожки берутся с готовых компакт-дисков. И для того, чтобы эту информацию получить, необходимо задействовать другую, не менее сложную технологию – цифровое копирование или grabbing.
Конечно, информацию с компакт-диска можно переписать, воспользовавшись любым звуковым редактором. Но при этом информации придется пройти довольно долгий путь: сначала из цифровой она превратится в аналоговую (привычные нам звуковые сигналы) с помощью декодера CD-ROM (который отнюдь не отличается качеством: воспроизведение компакт-дисков для CD-ROM – всего лишь второстепенная функция). Затем получившийся сигнал отправится в путешествие по тонкому проводку, присоединенному к звуковой карте. Затем программа звукозаписи вновь превратит аналоговый сигнал в цифровой, задействовав для этого мощь процессора… И лишь потом сохранит получившийся сигнал (уже искаженный, напитавшийся шумами) в виде файла.
А почему бы не сбрасывать цифровое содержание звуковых компакт-дисков прямо на жесткий диск, минуя звуковую карту и многократное перекодирование? Что ж, это возможно. Необходимо только дать команду дисководу CD-ROM читать звуковые дорожки как цифровые данные и отправлять их сразу на жесткий диск. Этот процесс называется CD-DA экстракцией. Или же, проще говоря, граббингом (термин «цифровое копирование», на котором настаивают современные «славянофилы», так и не прижился). Для этого нужно обзавестись специальной программой – граббером. Позднее «сграбленный» файл, представляющий собой точную цифровую копию звуковой дорожки, можно передать в бережные руки MP3-кодера.
Несмотря на общую цифровую природу сигнала, записанного на CD, и компьютерной информации, эту процедуру простой явно не назовешь, поскольку структура хранения информации используется абсолютно разная!
Просто скопировать дорожку на жесткий диск, как мы копируем файлы, не получится – вам необходима специальная программа-«переводчик» или «граббер», «заточенная» именно под работу с аудиодорожками. Только ей под силу полностью и корректно считать содержимое каждой из множества информационных ячеек на CD, восстановить содержание утраченных (например, из-за царапины на диске) по избыточному коду… А также справиться и с другими проблемами, связанными с тем, что далеко не все компьютерные дисководы способны корректно считывать в файл аудиодорожки.
Кроме этого, от современного граббера требуется еще несколько возможностей: 
? Способность чтения информации о компакт-диске из базы данных Интернета (CDDB или FreeDB) и сохранения ее на жестком диске для дальнейшего использования.Это позволяет в процессе копирования дорожек на звуковой диск автоматически давать им имена, соответствующие названию и номерам композиций, а также запоминать эту информацию в тэге будущего MP3-файла. Если же Интернет у вас отсутствует, можно заполнить «базу данных» и вручную – через специальный редактор этого же граббера.
? Возможность работы с несколькими популярными кодировщиками,с возможностью установления индивидуальных параметров для каждого.
? Возможность прямого копирования содержимого звуковых дорожек в MP3.
? Возможность автоматического заполнения тэгов – внутренних информационных полей в сжатом файле – они могут содержать подробные сведения о композиции, начиная с названия песни и заканчивая ее текстом и обложкой альбома.
? Возможность сохранения на диске в виде плейлиста (playlist) – обычного текстового файла с расширением M3U или PLS. В таком файле содержится список файлов, содержащих композиции с альбома, и их очередность, что позволяет плеерам проигрывать не отдельные композиции, а весь альбом целиком.

Программ, позволяющих копировать компакт-диски на винчестер вашего компьютера, существует несколько десятков. Но мы рассмотрим только одну – самую удобную и талантливую!

Exact Audio Copy (EAC)


(http://www.exactaudiocopv.de)
Пользователь-новичок, привыкший «перегонять» диски в MP3 с помощью удобного и красивого «граббера» (например, того же Windows Media Player), от этой программы скорее всего поначалу отшатнется: ни тебе удобностей, ни тебе красивостей… Зато есть громадное количество каких-то непонятных настроек, десятки меню.
Что греха таить – внешность у нашего героя «подгуляла», да и рассчитан он на тех, кому не лень изучать руководство и экспериментировать несколько часов кряду. Но, как и в любой сказке, преодолевшему все препятствия герою полагается награда!

[image: ]

ЕАС
Главное, неоспоримое и уникальное (пусть и единственное) достоинство ЕАС – фирменная методика считывания содержимого компакт-диска. Каждый сектор может быть перечитан десятки и даже сотни раз – и в большинстве случаев удачно! Там, где все другие грабберы спасуют и беспомощно добавят в файл щелчок или «провал», ЕАС преуспеет. Только с ним вы можете быть на сто процентов спокойны за качество записи… если этот диск вообще возможно прочесть. Во всяком случае, и о своих неудачах ЕАС рапортует не стыдясь, в подробном отчете, указывая в нем все сбои и ошибки. Отчет и другие программы создавать умеют (тот же CDex, к примеру), но нет никакой гарантии, что, получив в отчете желанное ОК, вы не обнаружите в MP3-файле все тех же досадных щелчков.
Есть в программе и дополнительные «примочки» – например, возможность скинуть «образ» диска в CUE-файл, который вы в дальнейшем сможете записать на болванку при помощи программы CDRWin.
К сожалению, как мы уже упоминали, ЕАС довольно сложен в настройке – для правильного копирования вам необходимо точно определить возможности вашего дисковода и выбрать нужный метод чтения. Полная инструкция по настройке ЕАС заняла бы несколько десятков страниц, так что опубликовать ее в нашей книге не представляется возможным.
Зато никто не мешает нам обратиться за помощью на специализированные сайты, посвященные этой программе. Могу порекомендовать вам, к примеру, русскоязычное руководство «Введение в ЕАС», которое можно найти по адресу: http://eac.hl2.ru.
Здесь же мы приведем лишь краткое руководство, которое поможет вам быстро начать работу с ЕАС.
При установке программа, скорее всего, автоматически настроится на русский интерфейс, так что проблем у вас не возникнет. При первом запуске будет запущен пошаговый мастер настройки, однако главные параметры нам придется устанавливать вручную. Сделать это можно в меню Файл, где вы увидите сразу четыре (!) раздела, относящихся к настройкам программы: 
Меню «Параметры ЕАС»
? В меню Качество восстановления ошибок раздела Извлечение обязательно установите значение Высокое.
? В раздел Имена / Схема присвоения имен вставьте следующую строчку: 

%A\(%Y) %C\%N %T
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Параметры ЕАС
? В меню Папкаукажите один-единственный каталог, в котором и будут сохраняться ваши файлы (например, С: \MP3\). При копировании программа сама создаст внутри него новые папки для каждого артиста (конечно, если вы внесли в настройки указанную выше строчку).
? В меню Разное пометьте галочкой пункт Создавать список воспроизведения M3U при извлечении.
? Раздел Интерфейс.При возможности выбора отметьте пункт Использовать внешний интерфейс ASPI.Если в вашей системе ASPI-менеджер не установлен, следуйте инструкциям, размещенным в этом окне.

Меню «Параметры дисковода»
? В меню Метод извлечениявыберите Точный режим.Затем нажмите кнопку Определить функции чтения (при этом в ваш привод должен быть вставлен аудиодиск). Программа проверит ваш дисковод и автоматически подстроит ЕАС для работы с ним.
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Параметры дисковода
После завершения тестирования нажмите кнопку Проверить функцию С2 – и вновь ждите результатов. Для проверки возможности восстановления информации из сбойных секторов (С2) вам необходим, скажем так, не самый новый компакт-диск. Чем больше на нем царапин – тем лучше. Процесс тестирования может занять несколько минут.
? В меню Обнаружение зазоров / Точность обнаруженияпоставьте Высокая.Метод поиска зазоров можно использовать любой – точнее, он подбирается для каждого дисковода индивидуально (подробнее об этом читайте в инструкции на сайте «Введение в ЕАС»).
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Параметры сжатия
? Во вкладке WAVвам необходимо выбрать кодировщик, которым вы будете пользоваться. Рекомендую сразу же выбрать в меню Формат кодирования WAV кодировщик LAME – он должен поставляться в комплекте программы. Если его по каким-то причинам нет, не беда – скачайте файл lame.dll с сайта http://mitiok.cjb.net и скопируйте его в каталог программы ЕАС.
? В разделе Формат дискретизации (сэмплирования) вам необходимо выбрать качество кодирования. Вариантов здесь несколько: для портативных MP3-проигрывателей можно выбрать режим 128 kbps stereo. Но если вы имеете дело с ценным материалом, который нужно сохранить с максимальным качеством, выберите одно из следующих значений: 
1. Preset: Extreme (переменный битрейт со средним значением около 224 Kbit/s)
2. Preset: ABR 256 Kbit/s
3. 256 Kbit/s, 44100, Stereo
? Поставьте галочки на пунктах Добавлять тэги ID3и Не записывать в файл WAV-заголовок.
? В строчке Расширение для файлов без заголовков напишите следующее: 

.mp3 (именно так – с точкой в начале)


? Закладка Сжатие внешним кодировщиком.Главное – НЕ ставить галочку на пункте Использовать внешнюю программу сжатия: если вы это сделаете, все настройки первой вкладки будут недоступны.
? Закладка Тэги ID3.Пометьте галочкой пункт Также записывать тэги ID3 версии 2.

Меню «Параметры FreeDB/базы данных»
Не пренебрегайте возможностями сетевой базы FreeDB – нажав на кнопку с изображением компакт-диска, вы сможете автоматически вытянуть из сети всю информацию о вашем диске (в том случае, конечно, если вы имеете дело не с самопальным пиратским сборником, а с оригинальным альбомом, либо с его точной копией). Это куда удобнее, чем набивать всю информацию вручную.
Для того чтобы ЕАС мог без помех извлекать информацию из FreeDB, вам необходимо внести во вкладку База FreeDBсвой почтовый адрес. Имя сервера FreeDB можно не менять, оставив значение «по умолчанию».
Результаты, извлеченные из сетевой базы данных, можно сохранить на вашем жестком диске – тогда в следующий раз, когда вы вставите однажды распознанный диск в дисковод, ЕАС опознает его даже без обращения к Интернету Сделать это можно во вкладке Локальная база данных. Пометьте галочкой пункт Использовать локальную базу данных FreeDB и укажите в меню Путь к локальной базе данных выбранную вами для хранения папку (например, C: \CDDB\). Если такой папки не будет найдено, ЕАС создаст ее автоматически.
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Параметры FreeDB
Настройка закончена! Теперь вам остается только сохранить настройки, нажав кнопку ОК, – и приступить к копированию диска.
Вставив в дисковод нужный альбом, нажмите кнопочку с изображением диска – при подключении к Сети ЕАС отправит запрос в сетевую базу данных и постарается извлечь из нее имена дорожек самостоятельно.
Если среди дисков остались такие, которые не удалось определить, придется названия дорожек и диска прописать вручную. Для прописывания имен дорожек надо поставить курсор на первую из них и нажать F2. Потом будете переходить на следующую нажатием Enter. Для прописывания характеристик диска (названия, автора и года) нужно просто ткнуть мышкой в соответствующие поля.
Созданное вами описание можно отправить в Сеть, чтобы оно было доступно и другим обладателям этого диска. Сделать это можно, нажав кнопку с изображением почтового ящика в верхней части окна.
Теперь можно приступить к копированию: для этого вам необходимо просто нажать одну из двух кнопок – MP3 или WAV в левой части экрана. В первом случае диск автоматически копируется в папку, указанную вами в меню Параметры ЕАС. Внутри папки с именем артиста будет создана еще одна, названная по имени альбома. А уже внутри нее вы найдете сами MP3-файлы, имена которых будут состоять из номера дорожки и названия композиции. При выборе кнопки WAV произойдет то же самое, только дорожки будут скопированы в несжатом формате WAV и, соответственно, займут в несколько раз больше места.
В дополнение к набору MP3-файлов будет создан и файл с расширением M3U. Это – так называемый «плейлист», то есть список дорожек данного альбома. Щелкнув по нему, вы запустите воспроизведение всего альбома целиком.



Выбираем кодек – MP3 и другие


Как известно, музыкальная информация занимает кучу места (уступая разве что видео, ну да оно и понятно). В «чистом», несжатом виде минута звука, извлеченного с компакт-диска и сохраненная в формате wav занимает около 10 Мб. Да уж, немало – емкости даже сегодняшних винчестеров для создания приличной MP3-коллекции не хватит. Что уж говорить о миниатюрных «флэшках» портативных плееров!
Поэтому еще в самом начале мультимедийной эры стало понятно: звук необходимо сжимать, доводя его размеры до приемлемых величин. Вот только как это делать?
Со сжатием (или компрессией) информации пользователи познакомились еще задолго до «звуковой эры» – это могли делать всем известные программы-архиваторы. ZIP или RAR способны «выжимать» всю лишнюю информацию практически из любого файла, уменьшая его размеры порой в десятки раз! При этом после извлечения файла из «архива» (то есть распаковки) он представал перед пользователем в точности таким, каким был до упаковки. То есть потери информации при компрессии не происходило!
Так что же – вот он, выход? Согласен – это БЫЛ БЫ просто замечательный выход… Если бы при работе со звуковыми файлами традиционные архиваторы достигали бы хороших результатов. На деле даже самый лучший архиватор может уменьшить объем звукового файла лишь на скромные 10–30 процентов.
Понятно, что без потерь сжать звуковой файл не получится – надо чем-то жертвовать! То есть использовать компрессию «с потерями», компенсируя ухудшения качества звука маленьким объемом получившегося файла.
Все мы знаем, что в любой записанной на компакт-диске музыкальной информации присутствует серьезная избыточность. В самом деле – человеческое ухо способно различать звуки в диапазоне, не превышающем 18 кГц (и то далеко не у всех – большинство слушателей «останавливаются» уже на границе 16 кГц).
Между тем максимальная частота звуков, записанных на компакт-диске, составляет 22 кГц. (Не путайте эту цифру с так называемой «частотой дискретизации», которая, согласно теории, должна вдвое превышать максимальную частоту звука в записи – вот откуда взялся тот самый стандарт 44 кГц!) Таким образом, налицо явный излишек, который можно удалить (я сознательно опускаю слово «безболезненно»: согласно современным данным, хотя высокочастотные сигналы и не воспринимаются человеческим ухом как слышимые звуки, они тем не менее серьезно влияют на общую картину, «прозрачность» звука). Что при MP3-кодировании с успехом и делается.
Но это – лишь вершина айсберга. В процессе сжатия звука программа-кодер работает с ювелирным искусством хирурга, убирая из звукового потока любые не слышимые человеком сигналы. Например, звуки и частоты, которые «пропадают» для нас, попадая «в тень» более мощного соседнего сигнала. При этом работа проводится максимально осторожно и бережно, чтобы не «повредить» слышимый человеком звук. Любители научной терминологии уже прозвали этот метод «психоакустическим», то есть учитывающим психологические особенности восприятия звука человеком.
Уже первые алгоритмы сжатия (например, Real Audio или Microsoft ADPCM) позволили уменьшить размер файла в 10 и более раз. Однако качество звука, получавшегося в результате сжатия по этим алгоритмам, чаще всего было ниже всякой критики – например, для достижения степени сжатия, сравнимого с MP3, пользователям ADPCM приходилось вдвое снижать как частоту дискретизации (с 44 до 22 кГц), так и разрядность звука (с 16 до 8 бит). Конечно, то, что оставалось от музыки после такой вивисекции, музыкой уже называть было никак нельзя…
Однако уже тогда возможностями «сжатого звука» заинтересовались пираты – так, в 1995 г. в России был выпущен первый в мире пиратский «мультимедийный диск» с полной коллекцией альбомов The Beatles, закодированных именно с использованием формата ADPCM.
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Первый «мультимедийный» пиратский диск
Монополия ADPCM на рынке «компрессоров» продлилась всего пару лет – уже к 1996 г. вовсю заявила о себе сенсационная разработка немецких ученых, новый формат сжатия под названием MP3.

MP3


Спецификация MPEG 1 Layer III (а именно так «по паспорту» именуется то чудо, которое мы знаем как MP3) появилась на свет в начале 90-х гг. в результате «мозгового штурма», предпринятого сотрудниками немецкого Fraunhofer Institute. Целью изысканий институтских умельцев было создание принципиально нового алгоритма сжатия звуковой информации, при котором качество звука сохраняется на уровне, максимально приближенном к первоначальному. Вначале разработки Института были использованы для сжатия радиорепортажей, передаваемых через спутник с проходившей в то время Олимпиады. Эксперимент прошел столь успешно, что уже через год-другой об MP3 заговорили как об идеальном стандарте хранения и передачи звуковой информации. На MP3 постепенно начали переходить крупные радиостанции. А еще через годик до нового стандарта дотянулись лапки первых пиратов…
С расцветом Интернета интерес к MP3 превратился в настоящую эпидемию – использование этой технологии позволяло распространять по Сети уже не отдельные звуковые фрагменты длительностью до нескольких секунд, но и целые альбомы! Кстати, еще одна интересная особенность стандарта MP3 заключается в возможности сохранять в файле подробную информацию о композиции: с какого альбома и какого артиста она взята, к какому жанру относится… Эта дополнительная информация, облегчающая идентификацию MP3 файлов, называется «тэгом» (tag) и может быть использована практически любыми программами для воспроизведения MP3.
Существуют разные степени сжатия звуковой информации. Характеристиками этих степеней является «скорость» получившегося в результате звукового потока, измеряемая в килобитах в секунду (kbps). Эта величина называется «битрейтом» (bitrate).
Как мы уже говорили, минута звучания обычного оцифрованного звука занимает около 10 Мб, что соответствует звуковому потоку примерно в 1400 кбит/с. После MP3-кодирования битрейт звукового потока составляет от 56 до 320 кбит/с. На практике же для сохранения качества звука используется битрейт в диапазоне от 128 до 256 кбит/с.
Стоит учесть, что в данном случае мы говорим о битрейте для стандартного стереорежима. В случае кодирования в моно для достижения такого же качества звучания нам понадобится битрейт вдвое меньше (ведь каждый канал кодируется отдельно!). Кроме того, в MP3 существует и специальный режим под названием Joint-Stereo – при нем полностью сохраняется информация лишь для одного канала, а для второго записывается лишь дополнительная информация. И это часто оправданно – ведь очень редко в стереозаписи каждый канал содержит уникальную информацию. Обычно же инструменты, звучащие в одном канале, имеются и в другом – правда, уровень их записи чуть тише. Отсюда – вывод: использование Joint-Stereo позволяет достичь чуть лучшего качества звучания по сравнению с тем же битрейтом в «чистом» стерео.
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Спектрограмма несжатой звуковой дорожки
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Спектрограмма звуковой дорожки, сжатой с битрейтом 128 kbp
Для того чтобы сравнить между собой композиции, закодированные с различными битрейтами, сделаем для начала «снимок» обычной, несжатой дорожки. Для этого просто загрузим ее в любой звуковой редактор – например, Adobe Audition, и выведем на экран частотный анализ. Нижняя шкала как раз и обозначает частотный диапазон.
А теперь сделаем такую же спектрограмму уже «сжатой» дорожки (для начала – закодированной с битрейтом 128 kbps). Этот битрейт позволяет получить звук, не уступающий по качеству обычной кассете. Частотная планка при этом, правда, опускается до порога 18 кГц, что хорошо видно на спектрограмме.
Если же вы хотите максимально сохранить частоты воспринимаемого человеческим ухом диапазона, то стоит выбрать битрейт 256 kbps – он показывает гораздо лучший результат.
Стоит ли такая овчинка выделки? Насколько сильно при этом экономится дисковое пространство? Ответ можно получить, произведя простейшую операцию деления первоначального битрейта (1400 кбит/с) на конечный. Однако для наглядности составим маленькую табличку.
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Кстати говоря, у второго столбца есть и еще одно значение: поскольку время звучания стандартного компакт-диска составляет около часа, показатель степени сжатия примерно соответствует тому количеству альбомов (часов музыки), которое может уместиться при записи получившихся MP3-файлов на CD.
Помимо постоянного битрейта при MP3-кодировании может использоваться и переменный. Вспомним, что MP3-файл состоит из отдельных отрезков – «фреймов» длительностью 1/100 секунды. Именно благодаря такому устройству MP3-файл можно воспроизводить одновременно с его скачиванием из Интернета, в «потоковом» режиме. Во время кодирования с переменным битрейтом программа-кодировщик определяет, какой именно битрейт стоит использовать для кодирования именно этого фрейма, в зависимости от его частотных характеристик. Таким образом, каждую секунду битрейт меняется добрую сотню раз в диапазоне от 56 до 320 кбит/с – хотя за пользователем остается право ограничить как верхний, так и нижний порог битрейта.
Существует две основных модификации переменного битрейта: VBR и ABR. В первом случае вы можете выбрать лишь усредненное значение битрейта (например, 192 kbps), а во втором еще и четко определить верхнюю и нижнюю границу. Например, 256 kbps (при нижней границе 192 kbps).
Использование переменного битрейта позволяет в некоторых случаях значительно улучшить качество MP3-композиции – ведь в любой композиции найдется немало мест, которые можно закодировать с минимально возможным битрейтом. В других же случаях, наоборот, планку не грех и приподнять…
Наконец, необходимо сказать пару слов о программах, которые и осуществляют кодирование в MP3 – кодеках: их тоже существует несколько видов. Официально признанным стандартом является оригинальный кодек от Fraunhofer Institute – именно он включен в комплект поставки самых известных мультимедийных «комбайнов» с возможностью MP3-кодирования.
Однако независимые разработчики гораздо чаще (и совершенно справедливо) отдают предпочтение альтернативному кодеку, созданному группой энтузиастов на основе оригинального алгоритма сжатия. Этот кодек, он уже упоминался, называется LAME, и распространяется он в виде отдельного файла-«библиотеки» DLL. Его последние версии вы всегда сможете найти по адресам: 
? http://lame.sourceforge.net
? http://mitiok.cjb.net

С кодеком LAME работают самые популярные «рипперы» – CDex и ЕАС (нужная «библиотека» уже включена в их дистрибутив. И это понятно – LAME обеспечивает гораздо лучшее качество, чем оригинальный кодек Fraunhofer (особенно на высоких битрейтах). Правда, и кодирует он значительно медленнее – хотя сегодняшние компьютеры тратят на кодирование в MP3 в 10 раз меньше времени, чем звучит оригинальная «дорожка».
В настоящий момент разработка LAME фактически прекращена – новые версии выходят не чаще двух раз в год. Но связано это не с тем, что разработчики утратили интерес к проекту – просто сам алгоритм кодирования уже настолько «вылизан» и отлажен, что ожидать его кардинального улучшения уже невозможно.
Итак, достоинства MP3 всем очевидны: стандартность (и, следовательно, распространенность), универсальность и приемлемый баланс качества и объема. Неудивительно, что сегодня не только для компьютеров, но и для бытовой аппаратуры поддержка MP3 является обязательным условием. С MP3-файлами могут работать бытовые стереосистемы, DVD-проигрыватели, не говоря уже о специальных плеерах. С его приходом окончательно были списаны на свалку истории аудиокассеты (хотя в нашей стране они пока что не желают сходить со сцены).
Идеал? Но так считают далеко не все. Аудиофилов по-прежнему не устраивает качество звучания MP3-композиций (хотя, чтобы отличить MP3-файл, записанный с битрейтом 256–320 kbps от оригинальной дорожки, необходима аппаратура стоимостью от нескольких тысяч долларов – и соответствующим образом «настроенные» уши). Что же касается производителей музыки, то их не устраивает «открытость» формата – а следовательно, невозможность защитить запись от копирования.
И неудивительно, что уже в конце 90-х гг. прошлого века начались активные поиски «формата будущего» – защищенного, компактного и качественного. На роль «могильщика MP3» претендовали сразу несколько разработок, но большая часть из них (например, VQF от Yamaha, AAC и даже следующее поколение кодека Fraunhofer, MP3 Pro) быстро канула в Лету.
И все же конкуренты у MP3 имеются, и кое в чем «альтернативные» форматы смогли-таки превзойти этот народный кодировщик.

WMA


Казалось, история замерла в ожидании – MP3 продолжал шагать по планете, завоевывая все новых и новых сторонников и не встречая достойных конкурентов. Однако в 2000 г. первый ощутимый удар по популярности этого формата нанесла могущественная корпорация Microsoft, представившая собственный алгоритм сжатия информации под названием WMA.
В отличие от своих предшественников, Microsoft здраво рассудила, что состязаться с MP3 в области качественного звука и высоких битрейтов нет смысла – зачем лить воду на мельницу пиратов? А вот в среднем и низшем классе стоило и поконкурировать… Ведь если для домашних коллекций на CD MP3 подошел идеально, для передачи по Интернету в режиме «сетевого вещания» MP3-файлы были слишком громоздкими. Прослушивать музыкальные композиции со стандартным битрейтом 128 кбит/с в режиме «реального времени» могли лишь обладатели быстрых каналов связи, а при стандартной для модемного подключения скорости 33–56 кбит/с качество музыки становилось уже неисправимо чудовищным…
Именно поэтому Microsoft и сделала упор прежде всего на низких битрейтах – и не прогадала: последние версии WMA-кодека обеспечивают качество MP3-128 уже при битрейте 48 кбит/с (а верхняя планка WMA-битрейта первоначально достигала 160 кбит/с), при этом во время кодирования в WMA изначально используется переменный битрейт.
Однако аппетит, как известно, приходит во время еды, – и начиная с девятой версии кодека, вышедшей в 2003 г., Microsoft начала пропагандировать WMA, как реальную замену MP3 даже в сфере «аудиофильских» записей. В частности, разработчики заявляли, что WMA с битрейтом 192 кбит/с уже полностью соответствует оригинальному CD-качеству (в то время как MP3 требует, как минимум, в полтора раза большего потока данных). Так ли это на самом деле? Чтобы проверить это утверждение, закодируем в WMA ту же самую дорожку, с которой мы работали в предыдущих тестах, и посмотрим на ее «снимок» – спектрограмму.
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Спектрограмма звуковой дорожки, сжатой в WMA с битрейтом 192 kbps
Как видим, лучшего качества все же не получается – WMA усердно «заваливает» большую часть частот выше 18 кГц. Однако частично этот досадный провал компенсируется хорошей проработкой среднего диапазона частот, так что для владельцев простеньких MP3-плееров и не самых дорогих наушников разница будет незаметна. Но если вы хотите создавать по-настоящему серьезную коллекцию, выбирать WMA вам явно не стоит. А вот для создания небольших демонстрационных роликов, скажем, для размещения на веб-страницах, WMA подходит гораздо лучше – особенно если речь идет о голосовой записи.
Программа-кодер распространяется Microsoft бесплатно, вместе со стандартным проигрывателем Windows Media Player, воспроизводить же WMA-файлы может большинство программ независимых производителей. При этом Microsoft позаботилась о том, чтобы снабдить пользователей удобными средствами для перекодирования в WMA уже имеющихся MP3-коллекций.
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Настройка Windows Media Player для кодирования в WMA
Очевидно, что Microsoft весьма серьезно настроена на победу – и для этого у могущественной корпорации есть все основания. Вспомним, что первые бытовые устройства, способные воспроизводить MP3-фай-лы, появились на рынке лишь через четыре года после рождения стандарта, в то время как от момента появления WMA до анонса первых плееров с поддержкой этого стандарта прошел лишь год…

OGG Vorbis


В то время как WMA теснит MP3 в области низких битрейтов и интернет-аудио, в секторе Hi-Fi (если только вообще можно употреблять это сочетание применительно к сжатому звуку) все увереннее заявляет о себе новый бесплатный кодер – Ogg Vorbis (http://www. vorbis.com) от группы независимых разработчиков.
Этот алгоритм кодирования, как и большинство других, созданных в последние три года, делает ставку прежде всего на переменный битрейт – и, похоже, удачно. В основе кодека лежит алгоритм, схожий с MP3, однако оригинальная психоакустическая модель позволяет добиться гораздо лучших результатов. Ogg Vorbis поддерживает битрейты до 512 кбит/с, при этом пользователь может устанавливать вручную значения всех трех уровней VBR (максимальный, минимальный и средний битрейт) или же воспользоваться предустановленными «ступенями» качества. Кроме того, в отличие от MP3, Ogg Vorbis позволяет сохранять многоканальный звук, а максимальная частота дискретизации поднимается с 44 до 48 кГц!
Тесты Ogg Vorbis (самый грамотный и подробный из них можно найти на странице Compute Sound – http://websound.ru) показывают превосходство нового стандарта над MP3 практически при любом битрейте. Особенно хорошо передаются высокие частоты, вследствие чего даже при битрейте 192 kbps Ogg Vorbis вьщает звук лучшего качества, чем MP3-256.
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Спектрограмма звуковой дорожки, сжатой в Ogg Vorbis с битрейтом 192 kbps
Но несмотря на свои несомненные преимущества в качестве, Ogg Vorbis здорово уступает MP3 по распространенности, да и аппаратных плееров с поддержкой этого формата до сих пор сравнительно немного (самые распространенные программные плееры, такие как WinAmp и QCD, воспроизведение Ogg Vorbis поддерживают). И тем не менее, любителям качественного звука имеет смысл присмотреться к этому кодеку и, возможно, создать на его основе виртуальную копию своей коллекции.

FLAC и Monkey's Audio


Каким бы высоким не было качество звучания Ogg Vorbis (или MP3 на высоких битрейтах), многим и его бывает недостаточно. Люди ведь разные бывают – некоторым даже малейшее искажение звука по сравнению с оригиналом представляется чуть ли не убийством композиции! Для таких непримиримых натур кодеки «с потерей качества» неприемлемы изначально. Пусть таких людей немного – но и с ними необходимо считаться.
Есть спрос – появится и предложение. С конца 90-х гг. в музыкальной индустрии началась активная работа над кодеками, которые не «обрезают» оригинальную звуковую дорожку, а просто сжимают ее на основе математических алгоритмов. Правильно – о таких программах мы говорили в самом начале, называются они архиваторами. «Точные» кодеки схожи с ними по принципу действия, но в них используются специальные методики компрессии, рассчитанные прежде всего на звук.
Используются такие программы преимущественно в профессиональной среде, и большинство форматов «безопасного» сжатия – не только закрытые, но и платные. Хотя существует несколько открытых и бесплатных программ, работать с которыми может любой желающий.
Самыми заметными представителями этого семейства являются FLAC (Free Lossless Audio Codec) (http://flac.sourceforge.net) и его конкурент Monkey's Audio (http://www.monkevsaudio.com). У каждого из этих кодеков есть свои плюсы и минусы: Monkey's Audio дает несколько больший выигрыш в сжатии, в то время как FLAC работает чуть быстрее. Общей же чертой является то, что после распаковки дорожки, сжатой в одном из этих форматов, она будет в точности соответствовать оригинальному CD – как по качеству, так и по размеру.
Общими же являются и недостатки: довольно низкая степень сжатия (30–50 процентов) и отсутствие поддержки этих кодеков производителями «железа».
Так что для повседневной работы эти форматы нам вряд ли пригодятся…

Обрабатываем MP3-файлы



Tag & ename


(http://www.softpointer.com/tr.htm)
Лучшая программа для групповой обработки MP3-файлов – как водится, отечественного происхождения.
Нетрудно догадаться, что создавалась эта утилита специально для операций с ID3-тэгами – специальными информационными полями «теле» MP3-файлов, содержащими такие характеристики композиции, как название, имя исполнителя, название альбома, жанр и т.д. Именно из тэгов берется та информация о песне, которую мы можем увидеть в информационном окошке любого MP3-проигрывателя – скажем, того же WinAmp.
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Tag&Rename
Благодаря Tag & Rename вы сможете всего за пару секунд создать или изменить ID3-тэги в большом количестве MP3-композиций – например, сгенерировав их из имени файла или получив информацию о каждой композиции из базы данных FreeDB или Amazon. Последняя возможность понадобится вам в том случае, если вы четко знаете название альбома, а вот имена дорожек по каким-то причинам канули в неизвестность.
Возможна и обратная операция – переименование файлов в соответствии с информацией, содержащейся в их ID3-тэгах, коррекция имени группы файлов (например, смена регистра каждого слова в названии, замена символов по шаблону и т. д.). Также программа может создать списки воспроизведения (плейлисты) для каждой папки с MP3-файлами, создать общую базу данных вашей музыкальной коллекции и выполнить еще добрый десяток операций – вплоть до воспроизведения файлов.
Впрочем, Tag & Rename интересна не только потому, что может производить над MP3-файлами невероятное количество операций, но и потому, что для выполнения даже самой сложной из них от пользователя требуется самый минимум действий. Все просто, удобно и предельно автоматизировано. Во всяком случае, лучшей программы для обладателя больших коллекций MP3-файлов найти просто невозможно.
Программа поддерживает обе существующие модификации ID3-тэгов: стандартную (ID3 1.1) и расширенную (ID3 2.0).

dBpowerAMP


(http://www.dbpoweramp.com)
Идеальное средство для конвертации звука из одного сжатого формата в другой. Во-первых, программа поддерживает практически все популярные алгоритмы компрессии – MP3, WMA, OGG и ряд других. Во-вторых, отвечающие за эти алгоритмы кодеки не зашиты в тело программы намертво, а поставляются в виде отдельных модулей, которые можно легко удалить, добавить или модернизировать. Программа вообще устроена по типу детского конструктора – на сайте вы всегда можете найти громадное количество сменных модулей и сконструировать в итоге свой dbPowerAmp, «заточенный» именно под ваши нужды и потребности.
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dBpowerAMP
Перевести из одного формата в другой можно отдельный файл или группу файлов – для этого достаточно просто выделить их в Проводнике, вызвать контекстное меню щелчком правой кнопки мыши и выбрать пункт Convert To… Переконвертацию большой группы файлов из нескольких папок удобнее выполнять с помощью программы File Selector, в которой вы можете пометить нужные папки и файлы «галочками».
Но самые большие «вкусности» предлагает нам дополнительный модуль Plus Pack: с его помощью вы можете создать «нарезку» фрагментов из композиций (это может пригодиться, например, в том случае, если вы хотите выложить для ознакомления на свою домашнюю страничку отрывки любимых композиций), удалить во время кодирования тишину в начале и конце каждой дорожки, привести звучание всех композиций к единому уровню громкости (этот процесс называется нормализацией)… Plus Pack позволяет выполнять еще более десятка операций, и его единственный недостаток в том, что за эту программу придется платить…
Но и без Plus Pack dBpowerAMP умеет более чем достаточно для бесплатной программы – «грабить» музыку с компакт-дисков и записывать оные, воспроизводить звуковые файлы, работать с ID3-тэгами… Воплощенная мечта коллекционера MP3, одним словом, и остается лишь надеяться, что работа над этим замечательным проектом не прекратится в будущем.

Создаем каталог коллекции


Мало просто создать на вашем компьютере MP3-коллекцию – ей необходимо еще грамотно управлять! Особенно в том случае, когда ваши альбомы разбросаны по разным папкам и даже дискам (что, увы, встречается чаще всего). Нужен – жизненно необходим! – некий единый центр управления, благодаря которому вы в любой момент сможете увидеть всю вашу коллекцию целиком. Где бы ни находились ваши файлы, как бы причудливо ни были названы папки – программа-каталогизатор сама их соберет и рассортирует. А заодно и позволит составить полный каталог вашей коллекции.

Advanced MP3 Catalog


(http://www.wizetech.com/ru/)
Всем хороша эта программа – отечественная, компактная и почти бесплатная. Да еще и умелая вдобавок… Умеет она многое: сканировать все ваши жесткие диски, аккуратно занося в базу данных названия и подробные характеристики всех MP3-файлов и дисков, а также информацию, вытащенную из тэгов и плейлистов. Мало вам винчестеров? Никаких проблем – можно снять «снимок» со всех ваших CD-коллекций, с включением его в общий каталог. А заодно и с дисков, подключенных к вашей локальной сети компьютеров. Все это аккуратно сортируется, индексируется, снабжается (по желанию клиента) комментариями и сохраняется в едином каталоге – базе данных «фирменного» формата АМС. Можно экспортировать каталог и в файл формата txt, html или в CSV-таблицу или создать отчет в формате RTF.
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Advanced MP3 Catalog
Жаль только, что все эти вкусности доступны лишь в версии Pro – стандартная модификация не поддерживает создание отчетов и экспорт содержимого базы данных. Что же касается бесплатной версии, то она, ввиду неумелости своей, к использованию и вовсе непригодна.

MPEG Audio Collection


Программа позволяет объединить в одной базе данных музыкальные файлы, хранящиеся в разных папках и даже на разных дисках. А самое главное – автоматически сгенерировать полный каталог вашей коллекции в формате TXT, XLS или HTML с подробной статистикой по каждому файлу! В числе прочих приятных мелочей – менеджер пакетного переименования файлов, редактор ID3-тэгов и специальная программа для печати обложек. Не забудем еще и про возможность русификации интерфейса программы с помощью крохотного языкового модуля… Словом, лучшего подарка для коллекционеров MP3 и не придумаешь! Данная версия программы, к сожалению, является последней – энтузиазму авторов freeware-программ тоже есть предел…
Базовые возможности программы: 
? Индексация *.mp?, *.wav, *.vqf, *.ogg, *.mac, *.ape файлов.
? Поддержка MPEG Audio, MPEGplus, WAV, TwinVQ, Ogg Vorbis, Monkey's Audio.
? Поддержка ID3-тэгов (версии 1.0, 1.1, 2.3, 2.4).
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MPEG Audio Collection
? Поиск по имени, атрибутам, информации из ID3-тэгов.
? Поиск файлов-дубликатов.
? Создание плейлистов.
? Переименование файлов.

Слушаем музыку


Форматов компьютерного звука существует куда меньше, чем видов компьютерной же графики. И, казалось бы, в Windows изначально должны быть встроены средства для работы с ними.
На деле же все обстоит несколько хуже, чем хотелось бы. Да, стандартный Универсальный проигрыватель Windows умеет воспроизводить добрый десяток популярных форматов. Но далеко не все, да и удобным интерфейс этой версии проигрывателя от Microsoft не назовешь…
Пользователям Windows XP и Vista, конечно же, преподнесен царский подарок в виде «виртуального центра» Windows Media Player, однако многие из нас все же прибегают к помощи программ сторонних производителей… И, наверное, недаром. Помимо поддержки всех видов компьютерного звука, плееры от сторонних производителей, как правило, компактнее и приятнее на вид. Да и работать с ними куда проще.

WinAmp


(http://www.winamp.com)
Парадокс – несмотря на изобилие громадных и мощных мультимедийных комбайнов, вроде стандартного Windows Media Player, MusicMatch Jukebox или RealPlayer, мы до сих пор ищем им альтернативу.
И находим – в виде маленькой, непритязательной на вид программы, которая вот уже восемь лет кряду остается едва ли не самой популярной бесплатной программой в мире. Эдаким маленьким, но нахальным воробушком среди громадных и чванливых индюков…
Конечно же, мы говорим о WinAmp – программе, созданной группой независимых разработчиков Null-soft (в числе которых оказался и выходец из России!) для воспроизведения файлов лишь одного типа – «сжатого звука» формата MP3. Однако вскоре программа обзавелась поддержкой других звуковых форматов и сегодня может воспроизводить почти все, включая «виртуальные радиостанции», вещающие в сети Интернет, и даже видеофайлы.
Универсальностью, как мы уже говорили, сегодня удивить трудно – любой плеер сегодня является многостаночником. Но только WinAmp смог найти правильный баланс между качеством и «количеством», то есть объемом программы. WinAmp в несколько раз меньше любого мультимедийного «комбайна», что же до дизайна, то, при всем его внешнем аскетизме, его нельзя не признать удобным и функциональным.
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WinAmp
Особенность WinAmp – наличие встроенного эквалайзера, с помощью которого можно довольно точно отрегулировать звучание файла. Правда, работает этот эквалайзер только при проигрывании файлов MP3 и WAV.
В дополнение к базовым функциям WinAmp вы всегда можете расширить спектр его возможностей с помощью подключаемых программных модулей – плагинов (plug-ins). Одни из них влияют на качество воспроизведения звука, украшая его всевозможными спецэффектами или устраняя погрешности звучания (как это делает… ох, как замечательно это делает комплект плагинов под общим названием DFX!). Другие отвечают за визуальное сопровождение музыки, украшая ваш экран фейерверками или пляшущими человечками. Наконец, третьи меняют внешний вид самого плеера (эта технология под названием skins, «шкуры», знакома нам по Windows Media Player, однако WnAmp начал использовать ее намного раньше). Поэтому WinAmp у каждого пользователя разный: немногие упускают уникальную возможность дать волю своей творческой жилке…
В 2003 г., после появления пятой версии программы, WinAmp утратил бесплатный статус – сегодня этот плеер распространяется на условно-бесплатной основе. Но и возможностей у программы также прибавилось: WinAmp научился не только проигрывать звук, но и работать в качестве «граббера», добросовестно превращая дорожки аудиодиска в подборку MP3-файлов. Подобно Windows Media Player, программа обзавелась собственным менеджером MP3-файлов – просканировав жесткие диски компьютера, вы можете автоматически добавить в библиотеку WinAmp все найденные дорожки. В результате из одного-единственного окна вы сможете управлять всей вашей коллекцией, сортируя ее по любому выбранному вами признаку (имя артиста, название альбома, жанр и т. д.).

Quintessential Player (QCD)


(http://quinnware.com)
Суперпопулярный универсальный проигрыватель, изрядно потеснивший в последние годы вездесущий WinAmp. Правда, в отличие от своего коллеги, QCD не связывается с воспроизведением видео – и без него охотников достаточно. Зато его возможности при работе со звуком выше всяких позвал. И дело тут не только в количестве поддерживаемых форматов, но и в великолепном декодере. То есть и CD (для воспроизведения которых программа, собственно, и создавалась), и MP3-дорожки будут звучать в QCD гораздо лучше – даже без спецэффектов и «улучшайзеров» (проверено на практике).
Малый размер, отличное быстродействие, удобное устройство, громадное количество дополнительных модулей-плагинов, поддержка сменных «шкурок»-скинов, изначальная дружелюбность по отношению к русскому языку – список преимуществ QCD можно продолжать до бесконечности. Лично меня просто поразили способности программы при работе в режиме «риппера» – с ее помощью можно копировать диски не хуже, чем в специализированной программе типа CDex. Кстати – в отличие от всех своих конкурентов QCD «дружит» с самой большой базой описаний компакт-дисков – CDDB. А это значит, что с его помощью можно распознать (и автоматически вытянуть из сети описания) даже такие диски, которые не опознает даже талантливый ЕАС…
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QCD Player



Прикладные программы





Программы для записи оптических дисков


Вообще-то необходимость каких-то особых программ для сохранения информации на CD или DVD кажется сегодня анахронизмом – не требуется ведь нам, в самом деле, специального «софта» для работы с винчестером?
Действительно, не требуется – потому, что этим процессом занимается сама операционная система, никаких помощников ей не нужно. А вот поддержкой записи на CD «операционки» начали обзаводиться совсем недавно: впервые возможность записывать CD и DVD была реализована в Windows XP. Однако стандартный механизм записи в ХР реализован настолько плохо, что без дополнительных программ до сих пор не обойтись. Тем более, что для записи на CD и на винчестер используются абсолютно различные принципы.



Ahead Nero


(http://www.nero.com)
Вот уже почти десять лет, как Nero, детище немецкой компании Ahead, остается лидером среди программ-«писалок». В свое время она завоевала майку лидера всего за один год, свергнув с чемпионского трона монструозный и тяжеловесный пакет EasyCD Creator от Adaptec (новая версия этого комплекта называется Roxio Media Creator). В то время на руках у Nero были все козыри: компактная, быстрая, условно-бесплатная – иного пользователи желать и не могли!
Но время шло, программа менялась… Сегодняшняя Nero уже давно перестала быть просто программой для записи дисков – этот 100-мегабайтный пакет включает в себя неимоверное количество дополнительных (и, положа руку на сердце, не всегда нужных программ).
Полный комплект Nero Ultra Edition включает в себя, кроме базовой программы Nero Burning Rom, ряд дополнительных модулей. Это: 
1. Раздел «Дата»
? Nero Express – «упрощенная» версия программы, рассчитанная на новичков.
? Nero Burning Rom – версия Nero с расширенными настройками.
? Nero BackitUp – программа для резервного копирования информации на CD или DVD.

2. Раздел «Звук»
? Nero SoundTrax – простенькая мультидорожечная программа для создания «миксов».
? Wave Editor – звуковой редактор с возможностью улучшения качества записи, наложения спецэффектов.

3. Раздел «Инструменты»
? Nero ImageDrive – программа для создания «виртуальных дисков», в качестве которых можно использовать файлы-образы готовых CD.
? DriveSpeed – программа для оптимизации скорости чтения дисков.
? CD-DVD Speed – программа для тестирования способностей вашего дисковода и проверки качества компакт-дисков (включая overburning test).
? Nero InfoTool – выведет полную информацию о всех ваших дисководах, их характеристиках и режимах работы.

4. Раздел «Фотографии и видеозаписи»
? PhotoSnap – графический редактор с набором «быстрых эффектов» для обработки цифровых фотографий (искажения, фильтры, удаление «красных глаз» и так далее).
? Nero Vision – простой, но в тоже время достаточно мощный видеоредактор, программа для создания слайд-шоу.
? Nero ShowTime – проигрыватель видеодисков.
? Nero Record – программа для записи содержимого «двухслойных» (9 Гб) DVD-дисков на стандартную «болванку» объемом 4,7 Гб.

5. Раздел «Наклейки»
? Cover Designer – программа для создания обложек и вкладышей для компакт-дисков.

Все эти программы входят лишь в полный, самый дорогостоящий вариант Nero Premium. Вы думаете – это все? Ошибаетесь! В нагрузку к базовому комплекту компания Ahead предлагает еще несколько дополнительных пакетов программ (именно так, пакетами, они и скачиваются с сайта).

? InCD – программа для записи дисков в «пакетном» режиме.
? NeroNET – программа для совместного использования одного записывающего дисковода в локальной сети.
? Nero MediaPlayer – мультимедийный «комбайн», аналог стандартного Windows Media Player.

Конечно, иметь все в одном флаконе довольно удобно: с помощью Nero можно обрабатывать музыкальные дорожки и редактировать цифровые фотографии, создавать DVD и MP3-коллекции… Словом, Nero претендует на то, чтобы стать единоличным повелителем всей мультимедийной начинки нашего компьютера, забывая при этом, что когда-то эти грабли уже оставили шишку на лбу его главного конкурента – Adaptec… И именно по этой причине (равно как и из-за высокой стоимости Nero) многие пользователи сегодня отказываются от услуг программы Ahead, выбирая более простые и компактные «писалки» вроде бесплатных программ Small CD-Writer (http://www.avtlab.ru) или DeepBurner Free (http://www.deepburner.com). Эти утилиты полностью лишены ненужных «наворотов», но зато свою основную работу выполняют безукоризненно.
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DeepBurner
Но если вы все же по каким-то причинам решили остановиться именно на Nero, не стоит с пренебрежением игнорировать его «довески». Большинство программ в составе Nero вполне удобны и функциональны, а в ряде случаев они дадут фору и более дорогим, «профессиональным» продуктам. Конечно, для того чтобы создать из нескольких видеофайлов полноценный DVD, можно использовать Pinnacle Studio или Ulead DVD MovieFactory… Но все-таки Nero Vision справится с этой работой значительно быстрее.

Nero SmartStart – выбор новичка


Все приложения и модули Nero доступны через единую оболочку – Nero SmartStart. Именно со знакомства с ней стоит начинать работу с Nero – в особенности, если вы совсем недавно обзавелись этим программным «комбайном».
В левой части этой яркой и несколько аляповатой оболочки вы увидите список программ, входящих в состав Nero. Оставим этот раздел пока без внимания – мы еще не разобрались, что к чему. А вот правая часть – это то, что нужно. Здесь расположен список операций, которые мы можем проделать с нашей несчастной «болванкой». В верхней части окна расположен переключатель типов дисков (CD и DVD) – его лучше сразу же установить в «нейтральное» положение CD/DVD, тогда SmartStart сразу же выдаст нам самый полный список операций.
Чуть ниже расположены значки тематических разделов: 
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Nero SmartStart
? Избранное – здесь расположены кнопки для запуска самых необходимых процедур, таких как запись диска с данными, создание музыкального или видеодиска, а также копирование CD и DVD-дисков «один в один».
? Данные
? Звук
? Фото и видео
? Копирование
? Дополнения

Теперь нам остается только выбрать из списка операций нужную нам в данный момент, щелкнуть по соответствующему значку… И в этот момент SmartStart коварно перекинет вас в объятия другой программы – записывать диски этот распорядитель просто не умеет…

Nero Express – «начальная школа»


Этой программой обычно становится Nero Express – программа для быстрой записи дисков. В принципе, со временем вы сможете запросто отказаться от услуг SmartStart и сразу же запускать Nero Express – тем более, что у этой программы есть свой собственный Мастер.
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Nero Express
В первом окне программы вам необходимо выбрать нужный вам тип диска (это не придется делать, если вы перешли в программу Express из окошка SmartStart). Если вы просто хотите записать на диск файлы и папки, выбирайте Data Disk.
Теперь перед вами откроется окно проекта. Это – наш будущий диск. Пустой, как видите. И прежде чем его записывать, нам нужно будет добавить сюда те файлы и папки, которые вы хотите сохранить. Сделать это можно, нажав кнопку Add внизу окна – она перебросит вас в режим Проводника (он выглядит почти так же, как знакомый вам Проводник Windows). Нужно будет просто добраться до выбранной папки или файла, указать на них мышкой – и еще раз нажать кнопку Add.
Ну и наконец, когда вы полностью подготовили проект, нажимайте кнопку Next – и вы попадете в последнее окно – записи. Все просто!

Nero – выбор профессионалов


На знакомстве с «экспресс-режимом», в принципе, можно и остановиться. Но для настоящих профессионалов, которые хотят получить доступ ко всем настройкам программы, существует еще один режим. Собственно, он-то и был главным для Nero с самого начала – всеми надстройками типа SmartStart и Express эта программа обзавелась лишь на третий год своего существования.
Перейти в «профессиональный» режим можно прямо из Nero Express или SmartStart. В первом случае вам нужно нажать кнопку Nero внизу окна, а во втором – выбрать строчку Nero Burning Rom в колонке Приложения.
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Настройка записи Nero
После запуска Nero вы вновь получаете доступ к панели с полным перечнем типов дисков, которые вы сможете создать, и с несколькими десятками (!) типовых параметров и подстроек для каждого. В большинстве случаев никаких дополнительных настроек не понадобится – достаточно выбрать те, что приведены «по умолчанию». Правда, в том случае, если вы планируете время от времени обновлять содержимое вашего диска (добавлять на него новые файлы, удалять или менять старые) не забудьте выбрать «муль-тисессионный» режим. Для аудио или видеодисков он не слишком подходит, а вот для создания архивов ваших данных на CD-RW или DVD-RW лучшего не придумаешь.
В разделе «Запись» вы можете выбрать скорость, на которой будут записаны ваши диски, а также необходимое вам количество копий. Для надежности можно включить режим имитации – в этом случае перед записью на диск программа прогонит весь этот процесс «вхолостую». В свое время это помогало избежать порчи болванок в случае неправильного хода записи, но сегодня, когда каждый привод снабжен защитой от «переполнения буфера» эту опцию практически не используют.
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Интерфейс Nero
После установки нужных настроек вам остается только нажать кнопку Новый и перейти к созданию проекта, в основное окно программы Nero.
Интерфейс Nero напоминает Проводник с двумя парами окон: первая, левая пара относится к проекту вашего диска, следующая пара – обычный проводник, в котором вы можете просматривать файлы и папки на вашем жестком диске. Однако приемы работы остались прежними: подцепил мышкой нужную папку или файл – и отволок ее на панель записи. Кстати, на этой панели вы можете безбоязненно вносить любые структурные изменения – переименовывать любые файлы и папки, создавать новые папки… На содержимом вашего жесткого диска это никак не отразится, ведь дело-то мы имеем с уже знакомыми нам ярлыками!
Когда проект готов, вы можете начать запись, нажав на кнопку с изображением диска и горящей спички на панели инструментов в верхней части окна. Во время записи перед вашими глазами постоянно будет мелькать индикатор состояния «буфера» – оперативной памяти, встроенной в сам дисковод. Его наполняемость при отличной работе системы стабильно составляет 90–100 процентов.

Nero BackltUp


(http://www.ahead.com)
В главе, посвященной резервному копированию, мы познакомились с несколькими программами – начиная от встроенной утилиты Windows и заканчивая тяжеловесным Norton Ghost. Один из модулей Nero, утилита BackltUp, по своим способностям находится аккурат между ними – для повседневной работы лучшего, собственно, и не надо.
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Nero BackltUp
Как и другие программы, Nero BackltUp позволяет создать копии как целого раздела или диска (что очень удобно для быстрого восстановления операционной системы), так и отдельных файлов и папок. Умея работать со стандартной программой Архивации данных (о ней мы уже говорили), вы без труда освоите и BackltUp – тем более что большинство операций нам помогут выполнить удобные Мастера. Однако BackltUp умеет гораздо больше стандартной программы: с его помощью вы можете (наконец-то!) сохранять резервные копии на дисках CD и DVD, да и сжимать данные программа умеет куда лучше. Кроме того, BackltUp снабжен собственным Планировщиком задач, настроив его один раз, вы можете полностью автоматизировать процесс создания копий.
Начнем с создания копии раздела – благодаря этой операции вы можете моментально восстановить «упавшую» операционную систему. Эта операция выполняется в Nero буквально в три щелчка мышкой: 
1. Сначала нам необходимо выбрать режим Копия диска.
2. Затем выбрать в открывшемся окне нужный нам раздел или диск и нажать кнопку Начать копирование диска.
3. В следующем окне – установить, куда мы будем сохранять наш файл-образ (лучше всего использовать диски DVD-RW, меняя их по мере необходимости), и нажать кнопку Далее.
Операция копирования может занять, в зависимости от объема исходного диска, до нескольких часов – за это время программа заполнит сразу несколько болванок. Обратите внимание, что первый диск будет сделан загрузочным: для восстановления раздела вам нужно будет вставить его в дисковод и перезагрузить компьютер, выбрав в BIOS первым загрузочным устройством ваш DVD-дисковод (вообще-то это рекомендуется сделать с самого начала).
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Копирование файлов
Теперь перейдем к копированию отдельных файлов и папок – помните, мы говорили в разделе «Резервное копирование» о «Наборе 3», в котором хранятся наши документы, почтовые базы и тому подобное? Именно этим мы сейчас и займемся.
Создать резервную копию нужных файлов и папок в BackltUp также нетрудно – выберите режим Копия файлов, пометьте «галочкой» нужные файлы и папки, выберите место, где будет хранится резервная копия – и дело сделано! К сожалению, в отличие от Genie Backup Manager и даже стандартной программы Архивирования данных, BackltUp не позволяет быстро скопировать только нужные типы файлов (например, документы, почтовые базы и так далее), поэтому возиться с настройкой копии здесь придется чуть дольше. Проще всего пометить всю папку Documents and Settings – хотя в этом случае вы вынуждены копировать множество ненужного мусора… Либо потратить 5–10 минут, кропотливо помечая все нужные папки (хотя для этого надо, как минимум, знать, в какой папке «живет» нужная вам информация).
Наконец, в нашем распоряжении имеются Планировщик (Окно Задания) и Календарь, которые позволят выполнять копирование самой важной информации в полностью автоматическом режиме – с их настройкой вы справитесь уже самостоятельно.

Программы для работы с архивами


Поддержкой работы с архивами популярных форматов (zip, arj) сегодня удивить трудно. Редкий комплект утилит обходится без программы, помогающей пользователям просматривать файлы из архивов или самостоятельно упаковывать в файл-архив целые папки. Да что уж там об утилитах говорить – в саму Windows уже встроен комплекс Compressed Folders, благодаря которому архивы становятся почти неотличимыми от обычных папок…
Только почему «почти»? Ведь архивы и впрямь похожи на папки! И никакой разницы для нас, пользователей, тут нет. Вот только для компьютера архив – это стопроцентный файл, который можно записать на дискету или диск, переслать по электронной почте. И путать его с папками он категорически не желает, даже при наличии программ типа Compressed Folders или WinZip. To есть, заглянуть в архив пользователь с их помощью может, извлечь файлы или упаковать в архив папку – тоже. А вот попробуйте-ка установить программу из упакованной в архив папки! Если установочный комплект занимает всего один файл, проблем не возникнет – программа-архиватор быстренько распакует его на жесткий диск и уж только потом запустит.
А если нужный нам «дистрибутив», как это и бывает в большинстве случаев, состоит не из одного, а из нескольких файлов? В этом случае никакой Compressed Folders не поможет: при запуске программы установки компьютер добросовестно распакует и запустит ОДИН файл, эту самую программу и содержащий (как правило – setup.exe). А все остальные файлы, необходимые для установки, так и останутся запакованными в архиве. И поскольку получить к ним доступ программа установки так и не сможет, вожделенная программа так и останется не установленной, а на экране появится сообщение о некорректном завершении работы программы.

WinRAR


(http://www.rarsoft.com)
Конечно, дополнительных программ-архиваторов сегодня выпущено огромное количество. Но практически у каждого из них (в том числе – и относящихся к категории «стандартов») есть свои недостатки. В первую очередь это – количество поддерживаемых форматов. Да, безусловно, архивы типа zip являются сегодня стандартом… но не стоит забывать и о поддержке других форматов – например, arj или гаг. Последний, кстати, создан российским программистом Евгением Рошалем, автором популярного файлового менеджера FAR (обе программы доступны на сайте разработчика – http://www.rarsoft.com). Ему же принадлежит и известная программа-архиватор WinRAR. WinRAR радует своей универсальностью: ему подвластны не только банальные arj– и zip-архивы, но и целый ряд экзотических форматов, справиться с которыми не под силу ни одной из программ-архиваторов.

[image: ]

WinRAR
WinRAR – это на сегодня один из наиболее популярных архиваторов. Причем привлекает в нем практически все (кроме, пожалуй, цены): 
? Удобная оболочка, в которой все нужные и часто используемые команды вынесены на видные места, а те, которые используются редко, – тоже присутствуют, но «спрятаны» в меню (хотя, если вам вдруг захочется, то никто не мешает и их вынести наверх).
? Поддержка разнообразных форматов архивов (RAR, ZIP, CAB, ARJ, LZH, ACE, TAR, Gzip, UUE), причем ZIP и RAR поддерживаются в полном объеме (извлечение и упаковка), а остальные форматы только читаются.
? Наличие ДОСовой версии.
? Умение архивировать файлы в фоновом режиме (очень полезно при работе с большими файлами)…

Перечислять можно до бесконечности. Словом, WinRAR способен угодить всем – и новичкам, благодаря своей понятности, удобству интерфейса и подробной справке, и профессионалам, благодаря своей мощи и универсальности. И если в предыдущих версиях этой книги я рекомендовал устанавливать WnRAR в качестве дополнения к другим архиваторам – например, WinZIP или ZipMagic, то теперь мой выбор – однозначно WinRAR. И только он.
Кстати, степень сжатия у гаг несколько выше, чем у «стандартного» ZIP-архиватора. Обращаться с WnRAR так же просто, как и с другими программами-архиваторами. После установки программа берет на себя полный контроль за распаковкой и, наоборот, созданием архивов. В первом случае вам нужно просто щелкнуть по значку файла-архива в Проводнике, а для второй операции – вызвать контекстное меню папки, в которой вы найдете новый пункт Добавить в архив.

Слушаем музыку и смотрим клипы Windows Media Player


Жили-были некогда в составе Windows два брата-проигрывателя – Универсальный проигрыватель (Media Player) и Проигрыватель компакт-дисков. Оба – как по внешности, так и по функциональности – звезд с неба не ловили, были туповаты и недружелюбны. К тому же совокупного умения братьев хватало лишь на то, чтобы худо-бедно проиграть пяток самых известных форматов звука и видео.
А потому привередливые пользователи, разок вкусивши братьевых талантов, немедленно бежали на рынок за компакт-диском или рыскали в Интернете, дабы приобрести что-нибудь повкуснее да поумнее.

[image: ]

Windows Media Player
Скоро сказка сказывается – да не скоро дело делается. Во всяком случае, на то, чтобы осознать примитивность собственных продуктов, у Microsoft ушло аж пять лет! За это время, как грибы после дождя, расплодились проигрыватели-конкуренты – добротные, красивые и умелые, сработанные по принципу «все в одном». Успех же некоторых из них – например, Real Player, изначально ориентированного на работу со звуком и видео из Интернета, – заставил-таки создателей Windows взяться за дело…
В течение года тысячи программистов неутомимо копировали все достижения конкурентов (благо и тех и других к тому времени было уже немало). И вот летом 2000 г. на суд публики был вынесен шедевр – Windows Media Player. В течение последующих пяти лет плеер постоянно доделывался и перекраивался, обрастал все новыми и новыми способностями. И сегодня мы пользуемся уже одиннадцатой по счету реинкарнацией этого мультимедийного монстра (он поставляется вместе с Windows Vista, а для ХР его надо скачивать и устанавливать дополнительно, заменяя стандартную, девятую версию). Умеет она очень и очень многое: 
? Воспроизводить около двух десятков музыкальных форматов, начиная от обычных CD и заканчивая «сжатыми» форматами MP3 и WMA.
? Проигрывать видеофильмы с DVD (11-я версия плеера даже не требует для этого установки дополнительных кодеков, в отличие от ее предшественников)
? Подключаться ко множеству сетевых радиостанций.
? Записывать музыкальные компакт-диски из коллекции WMA или MP3-файлов.
? Создавать на вашем жестком диске «мультимедийную библиотеку».
? Работать совместно с портативными плеерами.
? По вашему запросу искать информацию о компакт-дисках в сетевой базе данных.
? Улучшать (или ухудшать – зависит от вашего личного вкуса) звук с помощью эквалайзеров и модулей звуковых эффектов.

И так далее, и тому подобное…
Но дело даже не в том, что именно проигрыватель умеет (по части функциональности найдется немало программ, которые дадут ему сто очков вперед). А вот как именно плеер преподносит свои скромные умения пользователю – стоит посмотреть и оценить. Если бы программы участвовали в конкурсе на звание лучшего мастера саморекламы, будьте уверены – альтернатив WMP нашлось бы немного.
Особый шик WMP предает свойство запрашивать любую нужную (или ненужную) пользователю информацию в Интернете. Оценить преимущество этого сервиса смогут лишь владельцы постоянного подключения к Сети, каковых в нашей стране немного. Особенно среди домашних пользователей, на которых, собственно, и ориентирована программа.
Интерфейс. По сравнению со старым Media Player WMP 11 блистает красотой и великолепием, создавая впечатление невероятной функциональности.
В верхней части экрана располагается меню режимов работы проигрывателя…
Воспроизведение. В этом режиме в правой части экрана мы видим список проигрываемых в текущем сеансе композиций, а в нижней части – пульт управления системой обработки звука (эквалайзер) с возможностью регулировки частот в ручном режиме и с помощью готовых схем (presets). Этот пульт можно заменить на панель спецэффектов – «расширенного стереозвучания», усиления баса и прочими любимыми меломанами «примочками» – или на информационное окошко системы Windows Media, в котором, если вам повезет, может отразиться информация о данном диске или композиции.
Но самая большая достопримечательность этого режима – громадное окно «визуальной поддержки», радующее глаз меломана морем цветовых эффектов, меняющихся в такт проигрываемой музыки. Большая охотница до внешних эффектов, Microsoft встроила в WMA более сотни (!) режимов визуализации – от имитации горящего камина и психоделических узоров до привычных всем «столбиков» графического эквалайзера.
При подключении к Интернету проигрыватель может самостоятельно опознать вставленный вами компакт-диск и извлечь всю информацию о нем из онлайновой базы данных. Возможен поиск и в ручном режиме – нажав кнопку Найти, вы перейдете на специализированный сайт http://www.windowsmedia.com. А уж там ищите на здоровье – данные об артистах, сведения об альбомах и песнях…
Библиотека мультимедиа. Здесь содержится информация о всех найденных в вашей системе звуковых файлах. Впрочем, сформировать коллекцию можно в автоматическом режиме, нажав клавишу F3 и задав участок диска в качестве пути для поиска. Однако можно составить коллекцию и в ручном режиме, добавляя как отдельные композиции, так и целые альбомы. Кнопка Создать список воспроизведения позволит пользователю сотворить виртуальную «музыкальную шкатулку», уложив в нее композиции по своему вкусу. Таких «плейлистов» (списков песен для воспроизведения в рамках одного сеанса) можно создать сколько угодно.
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Режим библиотеки
Собранная WMP база данных представлена в левой части экрана в виде «дерева», с использованием различных режимов сортировки. Вы можете просмотреть композиции: 
? По исполнителям (Artist)
? По альбомам (Albums)
? По жанрам (Genres)
? Все композиции (All Audio)
Список композиций, появляющийся в правой части окна, можно отсортировать, щелкнув мышкой по одному из полей в верхней части экрана: 
? Название (Name)
? Исполнитель (Artist)
? Альбом (Album)
? Жанр (Genre)
? Длина дорожки (Length)
? Дата создания файла (Creation Date)
? Показатель сжатия (битрейт) (Bitrate)
? Счетчик воспроизведения (Play Count)
? Имя файла (File Name)

Именно последний режим и стоит выбрать для сортировки композиций в категориях Альбомы и Исполнители – в этом случае у вас есть шанс, что композиции будут воспроизводиться в правильном порядке. В противном случае WMP будет проигрывать композиции в алфавитном порядке.
Копировать с компакт-диска. В этом режиме вы можете «перегнать» дорожки с любимого CD в файлы формата WMA и MP3 (для Windows Media Player 10 требуется установка специального пакета дополнений – например, Cyberlink Power Packs for WinXP).
При установленном соединении с Интернетом Windows Media Player автоматически соединяется с сетевой базой данных и вытаскивает из нее сведения о названиях и авторах каждой композиции – при условии, что в этой базе ваш диск имеется. Чтобы найти информацию о диске самостоятельно, вы можете вызвать контекстное меню раздела и выбрать пункт Найти Сведения Об Альбоме или же вбить их в базу самостоятельно (меню Изменить) воспользоваться кнопкой Присвоить имена в верхней части окна. Ее соседка Album Details попробует вытащить из Интернета дополнительную информацию о вашем диске.
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Настройка параметров копирования
Наконец, кнопка Начать копирование позволит вам сохранить выбранные композиции с компакт-диска в виде сжатых звуковых файлов на вашем жестком диске (одна минута звучания с CD-качеством при этом займет чуть больше 1 Мб). Степень сжатия (битрейт) при этом можно регулировать через меню Сервис/Параметры/Копирование музыки.
Рекомендую вам перед этим зайти в меню Сервис/Параметры/Устройстваи выбрать для вашего дисковода цифровой режим «цифрового проигрывания» (digital playback) компакт-дисков, значительно улучшающий качество воспроизведения, а также режим коррекции ошибок.
Запись. Этот раздел отвечает за прямо противоположную операцию. Вы можете превратить вашу подборку MP3 или WMA-файлов в полноценный аудио компакт-диск. Для этого достаточно просто перетащить выбранные дорожки из библиотеки на панель записи справа и нажать кнопку Начать запись.
Синхронизация. При наличии у вас портативного MP3-плеера вы сможете быстро перенести любые дорожки и альбомы из созданной вами «библиотеки» на ваше мобильное устройство.

Делаем домашнее видео – Windows Movie Maker
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Windows Movie Maker
Цифровое видео постепенно переходит из разряда экзотики в категорию неотъемлемых атрибутов домашнего офиса. Цифровые видеокамеры постепенно вытесняют обычные и, стало быть, все большее число пользователей превращает свой ПК в станцию видеомонтажа.
Основным правилом Microsoft всегда было идти не в ногу с модой, а впереди ее. И вряд ли стоит удивляться, что вслед за графическим и звуковым редактором в Windows в 1999 г. наконец-то появился простенький редактор видео.
С помощью Windows Movie Maker владельцы домашней видеостудии смогут, разумеется, записать на ПК свои видеоклипы или другое видео с цифровой камеры либо с аналогового источника при наличии устройства видеозахвата (хотя бы простейшего TV-тюнера).
Во время копирования WMM, руководствуясь собственной логикой, разделяет фильм на множество маленьких отрывков – клипов (сцен). В дальнейшем вы можете перемонтировать из этих самых клипов весь фильм, наложить какое-то подобие звуковой дорожки… Ну и в довесок – вставить между отдельными клипами «переходные» спецэффекты. Собственно, и все! Большего от стандартной программы Windows ждать, согласитесь, трудно…
Конечно же, вы не найдете здесь нормального, покадрового монтажа, нет средств коррекции изображения. Да и список форматов, в которых вы можете сохранять свое творение, оставляет желать лучшего. Фактически, Microsoft ограничивает пользователей лишь одним форматом – WMM (как и WMA, он создан самой Microsoft). Хотя, возможно, повода для ворчания здесь нет никакого – этот формат позволяет достичь максимальной степени сжатия при сохранении приемлемого качества. Особенно при использовании максимального уровня качества и, соответственно, мощности потока данных (битрейта).
Нет никаких сомнений, что большинство пользователей никогда не воспользуется умопомрачительными возможностями WMM. Если и появится необходимость заниматься редактированием цифрового видео, вы наверняка предпочтете использовать более мощные программы – например, Adobe Premiere или Ulead Media Studio. Но с помощью WMM вы сможете быстро сделать коротенький фильм не только из видеоклипов, но и из обычных фотографий. Настоящего кино, конечно, не получится, но приличный слайд-фильм – за милую душу! И звуковая дорожка тут будет не лишней… Кстати – с помощью WMM можно смонтировать в единый «проект» и звуковые файлы.
Создайте новый «проект» в WMM с помощью меню Файл/Создать/Проект.Теперь перебросьте с помощью меню Файл/Импортвсе нужные вам файлы с видео, фотографиями или звуком на Рабочий стол WMM и аккуратно расположите их (с помощью мышки) в нужном вам порядке по «кадрам» виртуальной кинопленки внизу экрана. Готовый проект можно проиграть здесь же, в окошке WMM, либо сохранить его в виде файла для дальнейшего воспроизведения с помощью программы Windows Media Player.



Музыка в сети


В 1952 году композитор Джон Кэйдж (John Cage) написал пьесу под названием «4-33». Это были четыре минуты 33 секунды… тишины.
В 2002 году композитор Майк Батт (Batt) включил песню под названием «Одна минута тишины» в альбом своей рок-группы The Planets. При этом авторами «песни» указывались композиторы Кэйдж и Батт.
Вскоре Кэйдж обвинил Батта в нарушении авторских прав и подал на него в суд, утверждая, что Батт исполнил основную пьесу не в полном объеме. «Он что, сошел с ума?! – разозлился Батт – Мало того, что я указал его имя среди авторов, я ведь еще улучшил его произведение, сказав за одну минуту то, что он сказал за четыре минуты 33 секунды!»
Стороны пришли к мировому соглашению еще до суда, признав что «концепция части тишины является очень ценной артистической концепцией».
…Когда-то давно единственным видом «мультимедийных» файлов, доступных в Сети, были картинки. Однако в начале 90-х годов, после появления мощных алгоритмов сжатия звуковой (а затем и видео) информации ситуация изменилась. Звук и видео пришли в Сеть и прочно утвердились на ее просторах, оттесняя на задний план графику и текст.
Сначала, благодаря созданию «потокового» формата RealAudio, появились «сетевые радиостанции», позволявшие слушать музыку через Интернет в режиме «прямого эфира». Затем возникли «сетевые телеканалы», транслировавшие через Интернет программы новостей и концерты поп-музыки, спортивные соревнования и ток-шоу…
Громадные кладовые «сжатого» звука и видео, богатейшие «виртуальные фонотеки», распространение которых поставило под угрозу существование всего музыкального бизнеса – или наоборот, придало ему новый импульс, – вот то, чем привлекает нынешняя Сеть большинство неофитов.
Только музыке посвящены десятки тысяч (!) сайтов – начиная от простеньких «домашних страничек» и заканчивая такими гигантами, как грандиозный магазин ITunes…
Увы, количество музыкальной «халявы» с каждым годом все уменьшается… Уже давно скачать в Интернете бесплатно что-то интересное сегодня практически невозможно. Да, есть файлообменные сети, есть блоги, владельцы которых исправно пополняют Сеть новыми «релизами». Но все это находится на иной, теневой стороне Интернета, которая с каждым годом вынуждена все больше и больше сдавать свои позиции. В Сеть пришел бизнес, пришли законы реального мира – и с этим, увы, ничего поделать нельзя…
Но если нельзя что-то найти забесплатно – значит, это можно купить? Тем более, что сегодня большинство отечественных интернетчиков имеет такую возможность: достаточно обычной кредитной карточки (которую без помех и практически бесплатно можно получить в любом банке) – и в вашем распоряжении будут базы данных десятков сетевых магазинов!
К сожалению, далеко не все из них решаются работать с Россией – такие крупнейшие ресурсы, как Napster или ITunes пока что отказываются предоставлять нашим соотечественникам доступ к своей коллекции. Но, тем не менее, есть и доступные магазины – например, приобретать «сжатые» альбомы могут пользователи программы Musicmatch Jukebox. В распоряжении «прикрепленного» к этой программе виртуального магазина находится несколько сотен тысяч дорожек! Около полумиллиона композиций предлагает другой сайт – Buy Music (http:///www.buvmusic.com). вполне доступный для наших соотечественников.
Вообще продажа сжатого звука через Сеть становится в мире все популярнее – сайты типа ITunes.com бьют рекорды посещаемости, а объем продаж исчисляется миллионами долларов.
Еще бы – преимущества этого метода несомненны: 
? Вы можете купить как целый альбом, так и отдельные композиции (ведь в довесок к одному-двум хитам диск часто забивается откровенным мусором!). Можно составить свой собственный, уникальный сборник.
? Наконец, купленная вами музыка будет доступна вам сразу же, здесь и сейчас (а сколько посылок с обычными дисками теряются где-то на полпути между интернет-магазином и вашей квартирой!).

И все бы хорошо, но…
Вы заметили, что, говоря о виртуальных магазинах, мы ни разу не упоминали термин MP3? Причина проста – ни один легальный ресурс (кроме Yahoo, перешедшей на него летом 2006 года по причинам, которые будут понятны ниже) музыкой в формате MP3 не торгует: ведь такой формат не дает возможности защитить дорожку от копирования. Зато это позволяют сделать его коллеги – ААС (защищенная модификация М4Р) и, конечно же, WMA! Вот в этих форматах, с довеском в виде системы защиты DRM, и распространяется вся легальная «цифровая музыка».
Чем это грозит покупателям? Ничем кроме неприятностей: 
? Скачанную вами из интернет-магазина дорожку вы сможете прослушать только на вашем компьютере, на других она просто не запустится.
? Можно перекачать песню на MP3-плеер, но и это удается сделать далеко не всегда. К примеру, магазин ITunes по понятным причинам поддерживает только плееры IPod.

Существует лишь два надежных способа избавиться от DRM: 
? Первый – записать купленный альбом на компакт-диск (обычно привязанное к музыкальным магазинам программное обеспечение позволяет это сделать), а затем вновь «сграбить» диск в незащищенный формат. В этом случае после двойной перекодировки вы серьезно теряете в качестве.
? Второй способ – взлом или обход DRM-защиты с помощью специальных программ. Взломать защиту некоторых модификаций DRM удалось лишь совсем недавно: в 2005 году появились первые программы для удаления DRM и дорожек, приобретенных на ITunes, а через год пала защита формата WMA. Правда, «дырки» скоро были закрыты, и новые модификации DRM вновь выглядят неприступными…

Может случиться так, что первыми «печати» с музыкальных файлов сорвут не хакеры, а государство. Застрельщиком выступила Франция: летом 2006 года парламент этой страны принял закон о легальности взлома или обхода DRM в том случае, если вы приобрели композицию законным путем. Составители закона исходили из простого постулата: каждый покупатель имеет право воспроизводить приобретенную им музыку на любых устройствах и конвертировать ее в нужный формат. Будем надеяться, что инициатива французских законодателей будет поддержана и парламентами других стран, так как покупка «защищенной» музыки по меньшей мере бессмысленна. Ведь в случае утраты специального кода-«лицензии» вы можете смело удалять всю вашу коллекцию – ни одну дорожку вы просто не сможете прослушать.
Кстати, понимают это и сами разработчики DRM: в конце 2006 Билл Гейтс, еще недавно пропагандировавший преимущества своего детища, вынужден был признать: DRM доставляет покупателям большие неудобства. Совет величайшего бизнесмена Сети был очень оригинальным: покупайте компакт-диски – и копируйте музыку… в обычный формат MP3! Возможно, это имеет смысл: стоимость легально скачанного из Сети альбома порой даже выше, чем у обычного компакт-диска.
Цена одной дорожки, защищенной DRM, колеблется от 80 центов до доллара. Такую цену считают завышенной даже американцы, которые делают погоду на мировом мультимедийном рынке. Летом 2006 года министерство юстиции США начало расследование против крупнейших звукозаписывающих компаний (Warner Music, EMI, Sony и Universal), подозревая их в осознанном завышении цены на «цифровую музыку».
В любом случае, для развития рынку «сетевой музыки» необходимы серьезные перемены. В качестве первоочередных мер называется унификация стандартов DRM либо полный отказ от них, а также снижение цен до уровня 5–7 долларов за альбом.
Однако пока все эти безусловно полезные меры светят нам лишь в самой отдаленной перспективе…

AllOfMP3


Начать знакомство с российскими «онлайновыми фонотеками» именно с AllOfMp3 одновременно и оправданно, и рискованно. Ведь этот сайт уже стал легендой не только в российской, но и в мировой сети – и даже если он не доживет до выхода этой книги в свет (что вполне вероятно), название AllOfMP3 уже навеки вписано в историю «сетевой музыки». Буквами какого цвета – золотого или черного – зависит от того, по какую сторону границы будет проживать наш гипотетический историк…
AllOfMP3 открылся еще в 2000 году, став одним из первых «онлайновых магазинов» в Интернете. Очень скоро его коллекция разрослась до такой степени, что этот сайт начал претендовать еще и на название крупнейшего музыкального магазина всея Сети.
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AllOfMP3
По состоянию на начало 2007 года в копилке AllOfMP3 находится около миллиона (!) композиций российских и зарубежных исполнителей, при этом каждый день в базу поступает еще около 20–30 новых альбомов. Коллекция сайта охватывает, пожалуй, все существующие разделы музыки – от классики и джаза до русского шансона и попсы.
Все альбомы размещены в базе AllOfMP3 в виде оригинальных, несжатых WAV-файлов: при скачивании пользователь может выбрать формат и битрейт (от 128 до 384 кбит/с), в котором он предпочитает получить данную композицию, но и кодек, и даже тип кодирования (постоянный или переменный битрейт)!
Битрейт – это «ширина» мультимедийного потока, объем информации, который проносится по нему в единицу времени. Измеряется битрейт в килобитах в секунду (kbps). Именно в килобитах, поскольку эта единица измерения (составляющая восьмую часть килобайта) традиционно применяется в областях, связанных с передачей данных.
А теперь внимание! Расценки сайта примерно в 5 раз ниже, чем в любом зарубежном интернет-магазине: альбом, оцифрованный в формат MP3-192, обойдется вам от 2 до 3 долларов.
Пополнение счета возможно с помощью «электронных денег» или предо плаченных карточек. На протяжении нескольких лет AllOfMP3 принимал платежи и с кредиток, однако в 2006 году платежные системы Visa и MasterCard объявили сайту бойкот.
AllOfMP3 удалось немыслимое: и сайт, и его руководство на протяжении многих лет оставались смертельными врагами не только защитников авторских и смежных прав, но и заокеанских политиков самого высокого ранга. Требование о закрытии AllOfMP3 звучало даже из уст высших чинов администрации США – более того, в 2006 году его ликвидация была названа главным условием вступления России в ВТО! Любой другой ресурс на месте AllOfMp3 прекратил бы свое существование через несколько минут после «наезда» со стороны Президента США, однако и сейчас, в 2007 году, AllOfMP3 и не думает закрываться, несмотря на выдвинутые против его руководства обвинения!
С одной стороны ситуация очевидна: по законам – международным, а с лета 2006 года и российским – перед нами типичный «пиратский» ресурс. Однако у владельцев AllOfMP3 иное мнение: 
«Все материалы, представленные на сайте AllOfMP3.com, доступны для распространения по цифровым сетям (Интернет) в соответствии с лицензией № ЛС-ЗМ-03-79 „Российского общества по мультимедиа и цифровым сетям“» (РОМС). В соответствии с условиями лицензии, AllOfMP3.com осуществляет лицензионные выплаты за все скачанные материалы сайта, попадающие под действие закона Российской Федерации «Об авторском праве и смежных правах».
Возразить на эти доводы трудно: действительно, вплоть до 2006 года в российском законодательстве существовала лазейка, которой и воспользовались создатели сайта. Теоретически, следуя букве закона, они обязаны были заключить прямые договора не только с авторами и исполнителями песен, но и с владельцами оригинальных фонограмм. Чем кончаются подобные переговоры, мы можем увидеть на примере ITunes: доллар за песню – и никаких компромиссов! И это не говоря уже о том, что даже за эти деньги можно найти лишь малую толику записей, доступных на компакт-дисках, – к примеру, музыку The Beatles в Сеть не выпускали аж до 2006 года.
Российское законодательство об авторских и смежных правах, однако, делало оговорку: в том случае, когда заключение прямых договоров с правообладателями «затруднено», можно было поручить расчеты с правообладателями специальным авторским агентствам – в том числе вышеупомянутому РОМС. Таким образом отчисления стали выплачиваться по фиксированным ставкам – в результате чего с каждого проданного на AllOfMP3 альбома правообладателям достается не более полудоллара на всех! Понятно, что такое положение дел не устраивает никого… кроме потребителей, которые с удовольствием качают с AllOfMP3 музыку самого высокого качества. И заметьте – без всякой защиты!

Мир файлов: качаем без передышки!


Информация – это, если можно так выразиться, воздух, которым дышит каждый обитатель или гость Сети. Но трудно представить себе Вселенную, состоящую из одного воздуха. Зыбок и неустойчив был бы такой мир…
Так можно ли извлечь из Сети нечто более «материальное», более осязаемое?
Разумеется, можно! Только для этого нам с вами придется открыть для себя новую сторону Интернет. И если прежде мы были знакомы только с «парадной витриной» Сети, Всемирной Паутиной WWW, то сейчас нам предстоит заглянуть в «складские помещения» этого огромного информационного супермаркета.
Что ищет в Сети среднестатистический пользователь?
Новые программы – точнее, их установочные комплекты (дистрибутивы) в виде архивов. Подключение к Интернету дает вам замечательную возможность получать новые программы чуть ли не в день их выхода.
Программы распространяются через Интернет, как правило, в виде одного файла – так называемого «архива». Архивный файл – это своего рода «сжатая папка», которая, как и положено, может содержать в себе не один, а несколько отдельных файлов! Однако для пользователя такая папка выглядит как простой файл, что сильно упрощает его хранение и транспортировку. При этом архив, за счет использования алгоритмов сжатия, может занимать в десятки раз меньше места, чем упакованные в него файлы.
Существует множество видов и форматов архивов, однако в Интернете вы чаще всего встретите лишь два: 
? ZIP (файл с именем типа arhiv.zip)
? RAR (файл с именем типа arhiv.rar)

Для установки программы выкачанный из Интернета файл-архив нужно сначала открыть с помощью специальных программ-архиваторов. Если такая программа (например, 7-Zip или WinRar) у вас уже установлена, с архивами можно работать, как с обычными папками – открывайте их щелчком мышки, а уже потом запускайте программу установки (например, файл setup.exe).
Бывают, впрочем, и другие архивы, не требующие для распаковки никаких дополнительных программ. Такие архивы имеют длиннющее название – «самораспаковывающиеся» – и представляют собой обычные исполняемые файлы с расширением ехе. Такой файл нужно просто «запустить», как самую обычную программу – встроенный распаковщик вытащит из архива все нужные файлы и запустит установку.
По окончании установки распакованные файлы дистрибутива можно удалить, а вот исходный файл-архив с установочным комплектом стоит сохранить – на тот случай, если вам понадобится переустановить программу.
Другой важной категорией файлов, которые понадобятся нам сразу же после покупки компьютера, будут драйверы – специальные программные модули, помогающие операционной системе работать с аппаратными компонентами компьютера.
Собственные драйверы, напомним, приложены практически к каждому устройству: 
? материнской плате,
? звуковой карте,
? видеоплате,
? принтеру,
? сканеру,
? модему…

Разумеется, как и всякие программы, драйверы постоянно обновляются производителями – для того, чтобы ваше «железо» работало стабильнее, лучше и быстрее. Установка новых драйверов поможет убрать некоторые досадные ошибки в работе устройств и даже раскрыть их новые возможности. Вот почему, регулярно обновляя драйверы, вы вряд ли проиграете – за исключением, конечно, отдельных случаев, когда старый драйвер оказывается стабильнее и надежнее нового.
Драйверы для того или иного «железа» нужно искать на сайтах фирм производителей, в разделах Support, Drivers или Download. В ряде случаев стоит «вытягивать» драйвер не со странички, а с FTP-сервера компании. Существуют, наконец, специализированные сайты с коллекциями свежих драйверов – их адреса вы найдете в приложениях к этой книге.
Установка драйверов ничем не отличается от установки программ – для этого вам нужно запустить выкачанный из Интернета файл (если вы имеете дело с самораспаковывающимся архивом с расширением ехе), или предварительно распаковать архив в пустую папку с последующим запуском файла setup.exe.
Помимо драйверов, существует еще несколько видов вспомогательных программ, доступных нам через Интернет – новые версии «прошивок» или BIOS. Эти модули предназначены для обновления внутренних «микропрограмм» устройств, записанных в их собственную память, и обладают еще более узкой специализацией. Если драйверы могут быть предназначены, например, для целого семейства видеокарт или звуковых плат, то «прошивки» подходят только к одной, конкретной модели.
Возможностью замены «прошивки» могут похвастаться лишь некоторые виды устройств: модемы, цифровые камеры и плееры… А самое главное – материнские платы: ведь каждая из них содержит базовую, главную управляющую микросхему BIOS, начиненную крохотной программкой…
Помните: замена драйверов и уж тем более BIOS – весьма ответственная и рискованная операция: установив неправильные драйверы, вы в ряде случаев должны будете переустанавливать всю операционную систему. Еще более опасны шутки с «прошивками» – малейшая ошибка способна «умертвить» ваше устройство, работоспособность которого придется восстанавливать в условиях ремонтной мастерской или сервис-центра.
…И это далеко не все. Существует еще множество видов информации, которые вы можете загрузить на свой компьютер в виде «файлов» – электронные книги, музыка, фильмы, игры и т. д.

Download-менеджеры


Программа-«качалка» – едва ли не первая дополнительная утилита, которую нужно установить на компьютер для работы с Сетью. Хотя бы потому, что все остальное у нас уже есть: браузер для работы со страничками, почтовая программа – для почты… А вот для работы с файлами долгое время никакой стандартной программы просто не существовало. Сам браузер, конечно, может с этим худо-бедно справиться: если вы щелкните по ссылке на файл, он начнет его качать.
Однако есть одно маленькое «но» – используя браузер, мы лишаемся одного из важнейших преимуществ FTP, а именно возможности «докачки». Представьте – связь неожиданно прервалась до завершения копирования файлов, что случается, увы, сплошь и рядом. Работая с FTP-клиентом, вы бы спокойно возобновили закачку с того места, на котором прервались. Но в случае с закачкой файлов через браузер картина получается иная – уже скопированный вами кусок файла пропадает… Если файл маленький – это не так страшно. Но ведь случается, что связь рвется на последних секундах копирования 100-мегабайтного файла! В локальной сети это не страшно, если, конечно, вы не платите за каждый принятый мегабайт. А вот для модемов, на которых у нас до сих пор сидит чуть ли не полстраны, это вообще катастрофа.
Именно этот недостаток долгие годы заставлял пользователей держать на компьютере программу для работы с FTP, работать с которой далеко не всегда удобно. И хорошо, что существует неплохая альтернатива – файловые «качалки», для работы с которыми вам вообще не потребуется новых навыков. Они позволят вам одновременно качать несколько файлов, не мешая работе браузера, сами разложат файлы разных типов по нужным папкам, смогут начинать закачку только в указанное вами время – словом, помогут вам решить целую кучу проблем.
В «альтернативных» браузерах – например, Firefox или Opera – модуль для скачки файлов есть, и довольно удобный. Но если вы до сих пор работаете с Internet Explorer, не забудьте сразу же установить один из download-менеджеров: жить сразу станет лучше веселее!
Одной из самых популярных качалок уже многие годы остается FlashGet (http://www.amazesoft.com). ставшая эталоном для программ этого класса. После установки FlashGet берет на себя полный контроль за скачиванием нужных вам файлов. Теперь при щелчке по интернет-ссылке, указывающей на файл, вместо окна загрузки браузера стартует окно FlashGet. Программа добавляет новые пункты в контекстное меню Internet Explorer: щелкнув по какой-нибудь ссылке ЛЕВОЙ кнопкой мышки, вы сможете выполнить следующие действия.
? Закачать при помощи FlashGet (один файл по выделенной ссылке).
? Закачать все при помощи FlashGet (все файлы, ссылки на которые размещены на данной странице).

В последнем случае вы можете использовать фильтр, отобрав для закачки только определенные типы файлов.
Отобранные задания помещаются в очередь для загрузки… а что будет делать программа дальше, зависит от выбранных вами настроек. FlashGet может начать скачивать файлы сразу, а может и отложить этот приятный процесс на потом. К примеру – на ночь, когда тарифы на доступ в Сеть минимальны. В этом случае в заданное вами время программа самостоятельно дозвонится до провайдера (в том случае, конечно, если вы сами предварительно настроили все параметры дозвона в меню Сервис/Настройки/Дозвон и Сервис/Настройки/списание). По окончании сеанса загрузки FlashGet может – опять-таки по вашему желанию – разорвать связь и даже выключить компьютер (для этого пометьте галочками нужные пункты в меню Сервис). FlashGet закачивает файлы в несколько потоков, при этом их число, как и число активных закачек, вы можете настроить как для отдельной задачи, так и для целого сайта. Эта возможность очень помогает в случаях, когда сайт позволяет скачивать лишь ограниченное число файлов. Можно также указать скорость закачки для каждой задачи или – для каждого отдельного сервера).
При выкачке файла FlashGet разбивает его на отдельные куски, выкачивая каждый из них отдельным потоком. Это позволяет выжать максимум скорости даже из медленных серверов. Скорость выкачки можно регулировать, в зависимости от загрузки канала в данный момент.
В случае разрыва связи – случайного или осознанного (бывает, что файл слишком большой и за один прием его не выкачать), FlashGet способен начать его прием при следующем подключении к Сети – причем с того момента, на котором вы остановились в прошлый раз.
Наконец, в состав FlashGet включен небольшой, но вполне функциональный FTP-менеджер (эта программа называется Обозреватель сайтаи доступна через кнопку F7). С его помощью вы можете попутешествовать по открытым для публичного доступа папкам удаленного FTP-сервера.
FlashGet – одна из лучших программ для закачки файлов.
Есть и другой бесплатный «качалыцик», созданный украинскими разработчиками, – Download Master (http://www.westbyte.com/dm).
Download Master распространяется абсолютно свободно. Правда, реклама присутствует и здесь – в виде баннера в окошке. Список функций программы стандартен: 
? встроенный автодозвон,
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Download Master
? миниатюрный FTP-клиент (его можно вызвать, нажав кнопку F7),
? необходимые возможности управления скоростью закачки и числом потоков,
? возможность предварительного просмотра содержимого архивов ZIP и RAR перед закачкой…

И внешний вид этой утилиты – на сто процентов классический, лишенный каких-либо новаций. Исключением является разве что плавающая панель Active Visual Card – крохотный информер, позволяющий получать всю информацию о текущих задачах без открытия основного окна программы.
Фирменными «примочками» Download Master является продвинутая сортировка скачанных файлов: программа может автоматически создавать подпапки, названные либо по имени сайта-источника, либо – по дате, либо – по типу (расширению). По этой части DM опережает FlashGet. Но есть и мелкие недостатки: настройки для отдельных сайтов во FlashGet спрятаны не так глубоко и работать с ними куда удобнее.
Обязательно установите одну из описанных выше программ! Они пригодятся даже пользователям «альтернативных» браузеров, таких как Mozilla Firefox или Opera.



FTP-серверы


Где же «живут» эти самые файлы в Сети и как получить к ним доступ?
Что ж – если для информационных страничек была придумана система WWW, то и для файлов создана собственная Вселенная – сеть серверов FTP.
Аббревиатура FTP означает File Transfer Protocol, протокол передачи файлов.
…Раз уж мы как-то сравнили Сеть с супермаркетом, то продолжим аналогию. В любом супермаркете есть торговый зал, в котором все чисто и аккуратно разложено, заботливые продавцы снуют и лампочки сияют… Словом, все сделано для удобства покупателя. Приходи и выбирай!
Но одним залом, одними витринами сыт не будешь – много ли на прилавках уместится? Значит, кроме зала необходим еще и склад – пусть без особых удобств, без продавцов и рекламы. Простым покупателям туда все равно вход закрыт, а кладовщик как-нибудь разберется…
Точно так же обстоит дело и в Сети. Есть «зал», оболочка – уже знакомая нам система гипертекстовых страниц WWW. Удобная и универсальная, услужливая аж до полного нельзя! Подумайте только: заходя на какую-то страничку или сайт, вы даете команду на открытие сразу нескольких файлов – текстовых, графических, звуковых… От вас ничего особенного не требуется – просто сиди и смотри, – а трудяга-браузер будет в поте лица открывать, компилировать и обрабатывать эти файлы для вашего удобства.
Но посмотрим на современные локальные сети, в которых, как в зеркале, отражается эволюция Интернета. Как и большая Сеть, сеть маленькая – эта группа соединенных между собой компьютеров, на каждом из которых имеется общедоступный раздел. А хранятся на этом разделе документы, программы – словом, файлы, которые могут понадобиться остальным пользователям локальной сети. И которыми их владелец готов поделиться.
С файлами из этого раздела можно работать точно так же, как с файлами на вашем локальном диске – копировать их на свой компьютер, запускать, а если позволяют права – то и изменять, удалять или переименовывать.
Такой раздел имеется и на большинстве серверов Интернета – за него отвечает специальная программа, которую, как и сам «открытый» раздел, называют FTP-сервером.
Серверы FTP и WWW мирно сожительствуют на одних и тех же компьютерах, порой являясь частью одного целого. Зайдите на любой сайт с архивом программного обеспечения – ваш браузер будет работать с графической оболочкой WWW, а скачиваемые вами файлы будут браться уже из «кладовой» FTP Более того – на файловых серверах хранятся и сами сайты – в виде набора составляющих их файлов! Обновляя странички, веб-мастеру достаточно просто войти на свой сайт через FTP-вход и заменить один или несколько, соответствующих выбранным страничкам, на новые.
Так что «вытягивать» файлы из Сети можно как через уже знакомые нам странички Всемирной Паутины (если, конечно, сервер FTP снабжен «надстройкой» в виде сайта или странички), так и обращаясь к серверу FTP напрямую, с помощью специальных программ.
Не пугайтесь – в большинстве случаев достаточно страничек. И даже в тех редких случаях, когда нам по тем или иным причинам придется работать с FTP напрямую, мы будем использовать в качестве базовой программы уже знакомый нам браузер…
Получается, что про FTP как отдельную службу Интернета можно просто забыть? Нет. Чем глубже вы будете проникать в устройство Интернета, чем чаще будете работать с файлами – тем чаще вам придется сталкиваться с FTP
Например, вам нужно переслать другу «объемную» программу или музыкальную композицию. Или опубликовать созданную вами страничку или сайт в Сети. Или… Словом, во всех этих случаях нам не обойтись без FTP.
Итак, WWW и FTP часто позволяют нам зайти в один и тот же «супермаркет», но с разных входов. Зайдете на сервер через WWW – будете любоваться красивыми страничками и пользоваться всеми удобствами гипертекстового режима. Зайдете через канал FTP – увидите лишь список файлов. FTP-программа – это суровый и немногословный кладовщик, которому некогда точить с вами лясы и расписывать достоинства каждого файла. Вот списочек предложить, инвентарный лист – это пожалуйста: вот вам полки и ящики (папки), а вот в них файлы – на любой вкус, цвет и размер. А уж дальше сами выбирайте, что с этими файлами делать!
Теряя в красоте интерфейса, FTP в то же время дает пользователю (и администратору сети) большую свободу действий. Попробуйте перекинуть вашему знакомому какой-то большой файл, который не уместится в почтовом ящике, – через механизм WWW сделать это невозможно. А вот через FTP – пожалуйста, никаких проблем! Достаточно просто зарезервировать для себя толику места на одном из бесплатных серверов и перекинуть туда файл по FTP-каналу. Там он и будет лежать в ожидании, пока его через тот же «служебный вход» не заберет ваш знакомый.
FTP-cepeep, в отличие от WWW, позволяет вам установить разные уровни доступа к информации: 
? Можно сделать так, что виден сервер будет всем, а вот скопировать оттуда файлы будет невозможно без выданного вами логина и пароля.
? Можно дать разрешение на копирование, но не на изменение или удаление файлов.
? Можно, наконец, предусмотреть и режим полного доступа – для администратора.

Доступ к FTP-серверам


Как и в случае с WWW, для доступа к «виртуальному складу» FTP вам необходим его адрес – брат-близнец (а иногда – и тезка) уже знакомых нам адресов сайтов или страничек: 
ftp://ftp.microsoft.com/pub/support/util/flle.zip
Вероятно, вам не нужно объяснять, что значит первая часть адреса. А вот та часть, которая находится после второго слэша, нуждается в комментариях. Перед нами – «адрес» конкретного файла (flle.zip) на жестком диске удаленного компьютера в каталоге /pub/support/util/. Мы можем сначала просто войти на сервер, набрав его имя: 
ftp://ftp.microsoft.com
А уже потом, папка за папкой, добиремся до нужной нам «полки» на виртуальном складе.
Впрочем, так просто адрес будет выглядеть только в том случае, если мы имеем дело с общедоступным FTP. А таких в Интернете не слишком много. Абсолютное большинство «хранилищ» откроют двери лишь тогда, когда вы представитесь – то есть назовете свой логин и пароль, которые вам может предоставить хозяин FTP-архива.
Для такого входа адрес в строке проводника или Internet Explorer будет выглядеть иначе: 
ftp://логин: пароль@ftp.microsoft.com
Логинов и паролей для доступа на FTP-сервер может быть сколько угодно: одни из них позволяют только считывать информацию с сервера, а другие – изменять, удалять и перемещать файлы на нем, а также добавлять новые. Этим FTP кардинально отличается от WWW – системы, предназначенной только для чтения информации. Изменить информацию на сервере через страничку Сети вы не сможете, а вот обходным путем, через FTP – пожалуйста!
Добравшись по «дереву» папок до нужного нам уровня, мы можем, щелкнув по имени файла, запустить процедуру его копирования на наш компьютер… Проще говоря – скачать его. И вот тут-то и проявляется одно из главных преимуществ протокола FTP Если вы выкачиваете файлы непосредственно со страниц WWW, используя Internet Explorer и протокол HTTP (и не прибегая к помощи специальных программ докачки), в случае обрыва связи вам придется начинать скачивание с самого начала. Работая же с FTP-сервером, вы получаете возможность возобновлять «выкачку» непосредственно с того участка, на котором вы остановились в прошлый раз.
Собственные FTP-серверы имеют практически все компании, занимающиеся разработкой программ или выпуском компьютерного «железа». Имена серверов, как правило, идентичны серверам WWW, только вместо http и www вам нужно будет набрать ftp://.

Программы для работы с FTP


До сих пор мы с вами сталкивались лишь с одним типом программ для работы с FTP – теми самыми «качалками», вроде FlashGet или ReGet. А ведь эти программки позволяют не только «качать» отдельные файлы, но и просматривать FTP-сервер целиком, бродя в свое удовольствие по его каталогам!
Неудивительно, что после появления первых «качалок» потребность в отдельных программах для работы с FTP резко снизилась – простым пользователям они давали все, что было необходимо. За исключением разве что одной возможности – «обратной связи»! Ведь «качалки» рассчитаны исключительно на односторонний поток информации – от FTP-сервера к пользователю. А вот ЗАКАЧАТЬ какой-либо файл на FTP-сервер с их помощью невозможно… Понятно, что нужно это не каждый день да и не всем. Но эпизодически требуется – и не только вебмастерам.
Значит – необходимы другие программы, «двусторонние».
Нет-нет, пока что, на первых порах, нам совершенно не обязательно прибегать к помощи каких-то специальных программ. Умением работать с удаленными FTP-серверами обладают практически все «файловые менеджеры» – обычные программы, с помощью которых мы работаем с файлами на локальном компьютере. Это и стандартный Проводник Windows, и двухпанельные «коммандеры» – например, сверхпопулярный Total (бывший Windows) Commander. Им и стоит ограничиться в тех случаях, когда вы заходите на FTP-сервера изредка, от случая к случаю.
Запустите Total Commander и зайдите в меню Сеть. Для работы с FTP здесь присутствуют две команды: 
Соединиться с FTP-сервером.Она подходит для тех случаев, когда вы постоянно работаете с одним и тем же списком серверов. Выбрав этот пункт, вы откроете меню закладок, своего рода «папку Избранное», куда вы можете добавлять ссылки для быстрого соединения с нужными серверами. Для этого нажмите кнопку Добавитьи заполните прилагаемую форму.
Ничего сложного здесь нет, поскольку нам необходимо знать всего три параметра: 
? адрес FTP-сервера,
? логин (учетная запись),
? пароль для доступа.

На большинство публичных (общедоступных) серверов можно зайти анонимно.
Новое FTP-соединение.Этим меню можно воспользоваться для «быстрого» коннекта – в этом случае адрес FTP-сервера не сохраняется в списке закладок. Адрес вводится в строку в уже знакомом нам виде: 
ftp://логин: пароль@ftp.имя_сервера.com
Точно таким же образом мы можем набрать этот адрес в Проводнике.
Использование стандартных менеджеров решает большую часть проблем – файлы бодро текут в обе стороны, поддерживаются «докачка», просмотр каталогов и т. д. К тому же иметь на компьютере хоть один «коммандер», в дополнение к Проводнику, все равно стоит – и удобно, и полезно.
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FlashFPX
Но существуют и задачи, для решения которых возможностей «коммандеров» маловато. Тут и автоматическая закачка нужных вам файлов в вашу FTP-папку (о выкачке мы не говорим – с этим вполне справляются и простенькие «качалки»), и переброска файлов между FTP-серверами. Зачем это нужно? Ну, например, в тех случаях, когда необходимо вытянуть файл с далекого забугорного FTP, а последний никак не хочет отдавать данные с приличествующей скоростью. Выход: можно перекачать файл на более отзывчивый сервер – скажем, FTP вашего провайдера, – и затем тянуть напрямую с полной отдачей.
Проделывать эту хитрую процедуру (а заодно – и множество других), умеют специализированные FTP-клиенты – такие, как CuteFTP (http://www.cuteftp.com) или FlashFXP (http://www.flashfxp.com).
Это – всего лишь два представителя славного (хотя и почти вымершего) семейства FTP-менеджеров. На мой взгляд, самые умелые и толковые. Вот, к примеру, CuteFTP – программа с почти десятилетним стажем: было время, когда она входила в ОБЯЗАТЕЛЬНЫЙ набор любого интернетчика! Очень популярный и удобный FTP-клиент: 
? поддерживает «докачку»,
? может искать файлы в Интернете,
? копирует файлы между двумя удаленными FTP-сайтами (если они поддерживают эту функцию).

И еще множество всего… К тому же в CuteFTP уже содержится большая библиотека ссылок на общедоступные FTP-серверы, в том числе на большинство архивов крупных производителей «железа» и программ.

Создаем собственный FTP-сервер


В тот момент, когда мы начинаем работать с Сетью, у нас есть лишь одно желание – выкачать все! Или, хотя бы – все то, что сможет пролезть через ваш ограниченный скоростным порогом канал. И мы качаем – программы, музыку, фильмы – не успевая порой не только детально ознакомиться со всем этим богатством, но даже грамотно рассортировать его.
Проходят дни, месяцы, и в один прекрасный день мы обнаруживаем, что просто сидеть на сундуках с сокровищами, подобно Скупому Рыцарю, нам уже «не в кайф». Постепенно мы приходим к мысли – надо делиться. С теми, кто так же, как и мы, серым волком рыщет по сети, стремясь выудить оттуда какую-то редкую диковину.
Как открыть свои закрома если не всем, то хотя бы близким друзьям? Тем более, что делать это приходится не только в порыве душевной щедрости, но и по необходимости. Например, хотите вы раздать сразу нескольким знакомым коллекцию сделанных во время отпуска фотографий… Или переслать коллеге объемную базу данных…
Как это сделать? Почта – не пойдет. На веб-сайте все не опубликуешь – каждый мегабайт дискового пространства обходится в кругленькую сумму, а под бесплатные сайты обычно выделяется всего 10–20 Мб. Даже «веб-папки» и виртуальные хранилища (о них мы поговорим чуть позже) не помогут в том случае, если объем информации, которую вы хотите выложить в Сеть, превышает 1 Гб.
А ведь в нашем распоряжении находятся десятки и даже сотни гигабайт собственного жесткого диска! Вот если бы его сделать частью Сети, превратив свой компьютер в полноценный сервер…
А почему «если бы»? Теоретически – да и практически – провернуть эту нехитрую операцию можно всего за пару минут. При наличии, естественно, определенных условий.
Кстати – на вашем домашнем компьютере можно организовать полноценный веб-сервер (тогда вы сможете хранить на нем свой собственный сайт), почтовый сервер, целую кучу других специализированных серверов.
По сути дела, для создания сервера нам нужно всего-навсего открыть доступ из Интернета к определенному участку жесткого диска. Нет, не ко всему диску целиком – ни в коем случае! Понятие безопасности и приватности еще никто не отменял, знаете ли…
Что нам необходимо для этого?
Быстрый – и постоянный – канал связи.
Конечно, организовать FTP-сервер можно и в том случае, если ваш компьютер подключен к сети через обычный модем. При некоторых ухищрениях, такой канал будет работать со скоростью, достаточной для того, чтобы утянуть с вашего компьютера… несколько мегабайт в час. Не проще ли для таких объемов использовать обычную почту? Вот доступ через локальную сеть – другое дело: при выделенном канале и скорости хотя бы 256 кбит/с, вам будет где развернуться.
Конечно, и этой скорости не хватит в том случае, если на ваш сервер зайдут сразу несколько человек, но обеспечить информацией двух-трех клиентов можно и при этой скорости.

Как получить постоянный IP-адрес


Простого подключения к локальной сети недостаточно – вам необходим постоянный адрес, по которому ваш компьютер можно будет найти в Сети. Обычно при подключении к выделенному каналу (в частности, через «домашнюю» сеть) вам предоставляется лишь «внутренний» адрес, а с Интернетом ваш компьютер работает через «посредника» – специальный сервер провайдера. При модемном подключении внешний адрес вам предоставляется – но лишь «динамический», то есть меняющийся при каждом новом подключении.
Как же нам получить постоянный IP-адрес? При работе в локальной сети это сделать проще всего – достаточно обратиться к системному администратору вашей сети.
Обычно IP-адрес в «домашних сетях» предоставляется на платной основе, но стоимость этой услуги не превышает 5–10 долларов.
Для обладателей динамического IP существует обходной способ – в виде специальных серверов, позволяющих получить «виртуальный» внешний IP. Один из таких серверов вы можете найти по адресу – http:// www.no-ip.com
Для получения внешнего IP-адреса вам необходимо зарегистрироваться на сервере вот по этой ссылке: 
http://www.no-ip.com/services/managed_dns/free_dvnamic_dns.html
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Сервер No-IP
При регистрации вы получите свое новое доменное имя вида: user.no-ip.com – именно оно и будет адресом вашего сервера. Кроме этого, нужно скачать (в разделе Downloads) и установить на своем компьютере маленькую бесплатную программу Windows Dynamic Update Client: она будет отслеживать все изменения вашего IP-адреса и передавать новые данные на свой сервер.
Теперь для того чтобы зайти на ваш сервер, вашим гостям надо будет набирать не длинный IP-адрес типа 83.202.101.34, а короткое имя – то самое user.no-ip.com. Удобно!
Существует и другая служба, предоставляющая услуги перевода динамического IP-адреса в постоянное доменное имя – ее сайт можно найти по адресу: 
https: //www.dvndns.com
Наконец, если вы используете программу Serv-U, вам подойдет новая служба выделения «виртуального IP» от ее создателей: 
http://www.dns4me.com
В отличие от программы, эта услуга для персонального использования предоставляется бесплатно.

Настраиваем FTP-сервер


Допустим, первые две составляющие у вас есть. Теперь нам осталось сделать последнее – скачать и настроить программу, которая будет управлять нашим сервером.
Эта программа должна уметь, как минимум, следующее: 
? Поддерживать как анонимное, так и полноценное подключение – с логином и паролем.
? Создавать индивидуальную конфигурацию и набор доступных папок для каждого пользователя.
? Поддерживать список разрешенных и заблокированных IP-адресов – для управления доступом.
? Поддерживать создание «виртуальных папок», в которые будут собраны не реальные документы, а лишь ссылки на файлы, разбросанные по всему вашему жесткому диску. Эта функция иногда называется еще «ремаппингом».
? Поддерживать работу как со статическими, так и с динамическими IP.
? Уметь уживаться с файрволлами и прокси-серверами вашего провайдера.

На самом деле требований к нормальному FTP-cepверу на порядок больше.
Программ, которые вы можете использовать для организации локального FTP-сервера, довольно много. Вообще-то и в составе самой Windows есть собственный FTP-менеджер – правда, он никогда не устанавливается «по умолчанию», это необходимо делать дополнительно – в разделе Internet Information Serviceменю Установка компонентов Windows.
Однако в большинстве случаев выбор падает чаще всего на две другие – BulletProof FTP Server (http://www.bpftpserver.com) и Serv-U (http://www.serv-u.com).
Обе эти программы распространяются по принципу shareware, бесплатно работать с ними можно около месяца.
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Мастер настройки
Остановимся на одном из этих двух FTP-серверов – Serv-U. И не только потому, что название этого сервера короче – он гораздо проще настраивается да и пользоваться им удобнее.
Процесс загрузки и установки программы описывать нет нужды – все как обычно. А вот после установки программы нам нужно будет выполнить несколько простых действий по настройке программы. Это совсем несложно – все настройки вводятся в пошаговом режиме, с помощью Мастера.
? Разрешить ли использование маленьких иконок в меню программы?Можете выбирать любой ответ – на функциональности программы это не скажется.
? «Ваш IP-адрес».При наличии фиксированного, постоянного внешнего адреса введите его в это поле. Если вы работаете с динамическим адресом или используете сервис типа No-IP, оставьте это поле пустым.
? Имя вашего сервера.Оно может быть произвольным.
? Устанавливать ли Serv-U в качестве системного сервиса?При утвердительном ответе программа будет загружаться вместе с Windows и работать без вашего вмешательства. При отказе от установки сервиса запускать Serv-U вам каждый раз придется вручную.
? Возможность анонимного доступа к вашему серверу.Тут решать вам – готовы ли вы открыть ваши закрома всем желающим, либо ограничитесь узким кругом пользователей, каждый из которых будет иметь свой собственный логин и пароль. Видимо, на первых порах лучше выбрать второй вариант – так безопаснее.

При запрете анонимного доступа программа тут же предложит вам создать первую учетную запись – аккаунт. Он состоит из имени пользователя (логина) и пароля – их вы и введете в последующих окнах.
? В следующем окне вам предложат указать «Домашнюю» папку, в которую будет попадать пользователь при входе на сервер. Лучше выделить для этого специальную папку в корневом каталоге жесткого диска – например, C:\FTP, но можно указать уже существующую. Крайне желательно создать в этой папке еще несколько – для входящих и исходящих файлов.
Например: 
C:\FTP\UPLOAD
C:\FTP\Download
В дальнейшем вам могут понадобиться и еще папки – для каждого пользователя. Но главное – все они должны располагаться в «корневой», главной папке – C:\FTP
? Следующее окно спросит вас, хотите ли вы «запереть» пользователя в стартовой папке. При положительном ответе выйти за ее пределы ваш гость не сможет (и это правильно – незачем ему разгуливать по вашему компьютеру).
? Мастера позволит вам установить для данного пользователя уровень доступа.
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Интерфейс Serv-U
В дереве (системной области) должен появиться значок программы – он похож на латинскую букву U.
Если этот «бублик» зеленого цвета не перечеркнут – значит, программа успешно запустилась и работает, связь с Интернетом установлена. Но даже в этом случае мы с вами прошли только половину пути – нам необходимо подкрутить в программе еще кое-какие винтики и гаечки.
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Значок Serv-U
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Меню Settings
Вернемся в главное меню программы и посмотрим на «дерево» настроек в левой части панели. Если мы правильно прошли все первоначальные процедуры настройки с помощью Мастера, у нас должны появиться новые записи в меню Domains (серверы) и Users (пользователи).
Обратимся сначала к настройкам нашего сервера, щелкнув по его имени в меню Domains. В правой части окна откроются несколько новых меню: 
? General – здесь вы можете добавить в вашу «сетевую» папку ссылки на папки и файлы, расположенные на других участках жесткого диска. Сами папки при этом не перемещаются. А кроме того – можно ограничить количество пользователей, одновременно допускаемых к вашему серверу.
? IP Access – здесь находится черный и белый список IP-адресов.
? Messages – стандартные текстовые сообщения, которые будут продемонстрированы гостю вашего сервера.
? Logging – настройка текстовых отчетов.
? UL\DL Ratios – соотношение принятых и переданных файлов. Этот пункт позволяет ограничить амбиции тех, кто стремится скачать весь ваш компьютер, не «заливая» ничего взамен.
? Advanced – настройки для опытных пользователей.

На первых порах можно оставить все как есть. А вот к меню Users, где хранятся настройки для каждого пользователя вашего сервера, надо отнестись серьезнее: 
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Меню Users
? Account – здесь вы найдете все настройки, которые вы уже ввели с помощью Мастера, плюс еще несколько новых. Например, вы можете задать время жизни каждой учетной записи, по истечении которой аккаунт автоматически аннулируется.
? General – основные настройки аккаунта – в том числе «скоростные» параметры.
? Dir Access – управление папками и доступом к ним. Вы можете добавить в этот список не только стартовую папку, но и другие – при этом для каждой папки можно установить уровень доступа: разрешить только чтение файлов или еще и их изменение, удаление и переименование.
? IP Access.
? UL\DL Ratios – настройки в этих разделах практически идентичны тем, что мы видели в разделе Domains. Только на этот раз – на уровне отдельного пользователя.
? Quota – квота на закачку файлов.

Для добавления новых пользователей достаточно просто щелкнуть правой кнопкой мышки по меню Users.

Яндекс.Музыка


Один из самых молодых сервисов знаменитого поискового портала, стартовавший в начале 2006 года. До его появления полноценных «поисковиков» по MP3 такого типа в Рунете просто не существовало: Яндекс.Музыка ищет музыкальные файлы не абы где, а исключительно в закромах «легальных» российских интернет-магазинов. То есть там, где музыку можно КУПИТЬ на вполне «законных» основаниях.
? MP3Sale.Ru
? Recordings.Ru
? Music Mp3.Ru
? CDONPC.Ru

Эти и другие сайты представляют на «Музыке» в общей сложности порядка 300 000 альбомов, приобрести любой из которых вы можете по цене 2–4 доллара.
Как и скандально знаменитый AllOfMP3 (базу данных которого осторожный Яндекс в свою «искалку» все же не включил), многие партнеры Яндекс.Музыки лицензируют произведения зарубежных исполнителей не напрямую у правообладателей, а через специализированные агентства типа РОМС. А так как эти соглашения сами производители и артисты (во всяком случае, западные) признавать отказываются, апеллируя к нормам международного правового законодательства, к легальным их можно отнести лишь на российской территории, да и то с существенными оговорками.
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Яндекс. Музыка
Осенью 2006 года Государственной Думой были приняты поправки к закону об авторском и смежных правах, который фактически ставит знак равенства между обладателями «коллективных» лицензий и обыкновенными пиратами.
Но большинство интернет-магазинов такого типа по-прежнему продолжают работать в полную силу. А у посетителей этого сайта есть возможность обшарить скопом все популярные MP3-магазины России и приобрести любимую музыку по ценам, впятеро ниже мировых. Такая вот арифметика!

Легальные MP3-магазины


Несмотря на то, что номинально на легальной основе работают все без исключения музыкальные интернет-магазины России, в эту категорию мы относим лишь тех, кто заключают не «групповые», а полноценные с точки зрения международных норм соглашения с правообладателями. Разумеется, такие договоры заключают многие крупные сайты (в том числе и партнеры Яндекс.Музыка), однако такая практика, как правило, распространяется лишь на произведения отечественных исполнителей. Тех же, кто добросовестно лицензирует все публикуемые композиции, можно пересчитать по пальцам.
Конечно, в копилке легальных продавцов не так уж много хитов западных авторов: EMI, Universal и прочие акулы музыкального бизнеса крепко держатся за свои богатства. Зато стоимость музыки на этих серверах не сильно отличается от пиратских и полупиратских магазинов. К тому же, в отличие от западных продавцов типа ITunes, российские магазины практически не используют DRM-защиту.
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Yanga
Первым на этот тернистый и не слишком благодарный путь встал специализированный портал Audiofind.Ru (http://audiofind.ru). начавший работу летом 2006 года. Здесь представлено более полумиллиона композиций российских и «альтернативных» западных исполнителей по цене от 6 до 9 рублей за песню. Правда, раскрученной и дорогостоящей попсы типа Мадонны или Эминема вы здесь не найдете (в основном представлена продукция «независимых» лейблов), но, возможно, здесь стоит вставить осторожное «пока»?
Затем на рынок вышел другой амбициозный проект – Yanga (http://www.vanga.ru). музыкальный каталог для «продвинутой» молодежи. Основную часть ассортимента составляет электронная, классическая музыка, джаз и New Age, традиционно обширные разделы «Поп» и «Рок» плюс неплохая коллекция аудиокниг и христианской музыки. Стоимость альбома составляет около 4 долларов, а отдельных композиций – от 8 до 30 рублей (в зависимости от времени звучания).
Расплатиться с сайтом можно, активировав собственные карты Yanga, либо с помощью одной из платежных систем: 
? Яндекс.Деньги
? WebMoney
? Банковский перевод Сбербанка России
? E-port
? Кредит-Пилот
? Принимаются к оплате и пластиковые карты Visa и MasterCard.

Наконец, последний представитель «большой тройки» легальных игроков на рынке «онлайн-музыки» – портал Soundkey (http://www.soundkev.ru). стартовавший осенью 2006 года. Soundkey – вероятно, самый молодой из российских магазинов, в его «копилке» – меньше 1000 альбомов около 300 исполнителей. Основа коллекции – авторская песня, шансон, русский рок (в том числе последние альбомы и песни модных «Зверей», «Ленинграда» и других звезд), классика и аудиокниги. И, конечно же, неизбежные танцевальные сеты русских диджеев, которые, судя по всему, и приносят этому многообещающему проекту львиную долю прибыли.



Сетевые радиостанции


Компакт-диски, MP3-коллекция, заботливо собранная на жестком диске… Музыки сегодня у любого обладателя ПК собрано столько, что любой коллекционер двадцатилетней давности мгновенно заработал бы сердечный приступ от зависти. И все равно мы частенько включаем старое доброе радио…
Компания Progressive Network разработала в 1995 году первый «потоковый» формат RealAudio. В ту низкоскоростную эпоху обладатели модемов с радостью прощали RA жутчайшее качество звучания (тогдашние радиостанции вещали с битрейтом не более 32 кбит/с), а также то, что для работы с ним требовалось устанавливать на компьютер специальную программу RealPlayer – стандартные проигрыватели это безобразие отказывались воспроизводить из принципа.
Формат RealAudio царил в сети почти десять лет, пока рынком сетевого вещания не заинтересовалась компания Nullsoft, создатель популярного проигрывателя WinAmp. Создав «потоковую» модификацию знакомого каждому из нас формата MP3, компания разом отправила RealAudio на свалку истории: звучание MP3 было несравненно лучше. И сегодня большинство радиостанций вещают именно в MP3, а для прослушивания передач вполне сгодится тот самый WinAmp, который установлен сегодня практически на каждом компьютере.
1. Запустите WinAmp.
2. Нажмите кнопку ML (Media Library) на его главной панели и перейдите в режим «библиотеки».
3. В окне справа выберите меню Online Services и щелкните по строчке Shoutcast Radio.

[image: ]

WinAmp
Ну а теперь попробуйте выбрать одну из более чем 500 музыкальных станций, на которые настроен «радиоприемник» WinAmp. Сделать это нетрудно, поскольку рядом с названием станции отображается не только музыкальный жанр, на котором она специализируется, но и название песни, звучащей в «эфире» в этот самый момент.
Обращайте внимание на битрейт: лучше, если он будет больше или равен 128 кбит/с, что соответствует качеству настоящей FM-радиостанции.
Со временем у MP3 появился довольно мощный конкурент – формат WMA, разработанный Microsoft: на низких битрейтах он звучит ничуть не хуже, а порой – и значительно лучше MP3. Но для нас это ничего не меняет: наверняка на вашем компьютере установлен стандартный Windows Media Player (а для него формат WMA – «родной»). Жаль только, что из новых версий исчезли ссылки на сетевые радиостанции, вещающие в этом формате, a WinAmp их по понятным причинам не рекламирует. Но и это не страшно, ведь в Сети найдется немало радиокаталогов, для которых что MP3, что WMA – все едино.
? E-Radio (http://www.e-radio.ru) – «виртуальный радиоприемник» и практически полный каталог интернет-радиостанций России, стран СНГ и ближнего зарубежья (более 700).
? Victor City (http://victorcity.narod.ru) поиск радиостанций по городам и регионам.
? Русский Сиэттл (http://www.russianseattle.com) – каталог русскоязычных радиостанций и телеканалов, созданный нашими соотечественниками в США
? Akado-Радио (http://radio.akado.ru). Более 150 популярнейших радиостанций России – на одной страничке!
? AccuRadio (http://www.accuradio.com). Более тысячи музыкальных радиоканалов, рассортированных по стилям. Интересно, что во время проигрывания композиции показывается не только ее название и имя исполнителя, но и название диска, с которого взята песня.
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Виртуальный радиоприемник E-Radio
Достаточно щелкнуть по любой ссылке из этих каталогов, чтобы на вашем компьютере самостоятельно запустился нужный проигрыватель: а вероятнее всего, воспроизведение начнется прямо в браузере. Слушать подано!
Напоследок попытаюсь ответить на традиционный вопрос о том, как ЗАПИСАТЬ понравившуюся передачу или песню с любого выбранного нами радиоканала. Единого решения не существует – все зависит от того, какой именно программой вы пользуетесь.
Проще всего организовать запись в WinAmp – для этого проигрывателя созданы бесплатные модули RadioRipper (http://www.radioripper.net) и StreamRipper (http://streamripper.sourceforge.net). Управляться с ними несложно: эти программы самостоятельно запускаются вместе с WinAmp, а вам остается только выбрать нужный формат записи и нажать кнопку Record.
Но ведь WinAmp-то мы будем использовать довольно редко: он не позволяет прослушивать WMA-радиостанции (а к ним относится и большинство российских). К тому же чаще мы будем слушать радио в браузере, просто щелкая по ссылкам. А в этом случае задача усложняется… Выход – найти программу, которая может перехватывать и записывать звук с любого источника. Например, Total Recorder (http://www.highcriteria.com) – но за это придется выложить около 20 долларов. Зато «выдрать» звук она сможет откуда угодно: из видео, из компьютерных игр и т. д.
Отличным выбором среди коммерческих программ станет и Replay Music (http://www.replav-video.com/ replav-music/): эта программа так же, как и Total Recorder, умеет записывать звук из любого источника, однако в ней есть еще и специальные настройки для интернет-радио.
? Она умеет самостоятельно распознавать потоки с популярных радиосайтов Pandora, AccuRadio, Urge и многих других.
? Самостоятельно заполняет все тэги «захваченных» композиций.
? Разобьет поток на отдельные дорожки…

И все это за довольно «скромную» цену в 40 долларов.
Еще мощнее «старшая сестренка» Replay Music – программа Replay A\V: в ней вы найдете такие возможности, как автоматическое удаление рекламы, запись передач по расписанию и – самое интересное! – захват не только звука, но и видео с любых онлайновых телеканалов. Стоит эта игрушка еще дороже – целых 50 долларов. Не думаю, что многие из вас решатся выложить такие деньги, но бесплатное 14-дневное «демо» попробовать стоит.
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Online Radio Tuner
Однако самым лучшим выходом для вас станет установка бесплатной программы Online Radio Tuner (http://www.bassictech.com). Она укомплектована большим списком радиостанций, рассортированных по регионам вещания. Ура! – здесь нашлось место и для полусотни российских станций – от «Эха Москвы» до «ПопСы». Если же хочется больше, всегда можно добавить любимую станцию в список фаворитов – точно так же, как вы создаете закладки в Internet Explorer.

Last.fm – музыка на твой вкус


Идеального в этом мире не так уж много – в особенности в такой деликатной сфере, как музыкальное радио. Настроишься иной раз на любимую станцию, желая понежиться в томных завываниях Уитни Хьюстон, а вместо этого получаешь по уху порцией Мэрилина Мэнсона (если тебе меньше 20 лет, смело меняй имена местами – результат будет одинаков)! Понятное дело – радио-то ориентируется на всех подряд, и подстроить его под свой вкус ну никак не получается. А бывает и наоборот: радио почему-то забывает, что должно быть разнообразным и чуть-чуть по-женски непредсказуемым.
То есть хотим мы вещей, на первый взгляд, несовместимых – и чтобы стиль был знакомым и любимым, и чтобы сюрпризно было. Не многовато ли? Отнюдь – только искать надо не в обычном эфире, а в Сети, где и не такое чудо можно откопать. С сетевыми радиостанциями мы, вроде бы, уже и знакомство свели, помним, что жанровых и тематических каналов там полным-полно. Хочешь кантри или хэви-металл – дави соответствующую кнопку на любом радиосайте и услушивайся до полной нирваны!
А если хочется большего – радио, целиком настроенного именно на ваши вкусы?
Сегодня ответ очевиден – сайт Last.Fm (http://www.lastfm.ru), один из наимоднейших ресурсов пресловутого «Web 2.0». Охарактеризовать одним словом этот сайт невозможно: это и сообщество, и блог, и музыкальная энциклопедия, и хит-парады… И, наконец, то, что в данный момент интересует нас больше всего – интернет-радио! Да не просто, а индивидуальное, созданное специально по твоему заказу.
Кстати, недавно Last.Fm обзавелся русской версией.
Запустить радио здесь можно практически с любой страницы – из радела исполнителей, музыкальных стилей, хит-парадов – везде обнаружится ссылочка на проигрыватель, готовый порадовать вас водопадом лучших мелодий… Но интереснее всего выбрать раздел Listen, где можно выбрать стиль вашего радио по имени любимого артиста. Внесите его имя в специальную форму, нажмите Play – и Last.Fm тут же скомбинирует для вас радиопрограмму, составленную из близких по стилю песен. Составляется эта выборка на основе «плей-листа» других посетителей сайта со схожими вкусами.
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Last.Fm
Причем программу эту можно откорректировать – для этого в плеере предусмотрены кнопки: восторженная Love This Track (с изображением сердечка) и злющая Don't Ever Play This Track Again! Нажмете первую – и сайт возьмет на заметку, что ЭТА ПЕСНЯ вам особенно понравилась. Нажмете вторую – и не полюбившаяся вам мелодия больше не зазвучит НИКОЕДА! Во всяком случае – в выбранной вами программе.
Вроде бы и игрушечка – а какая полезная: ведь благодаря Last.Fm вы можете не только познакомиться с новыми исполнителями в вашем любимом жанре, но и составить точную картину своих музыкальных вкусов. Вот вы сможете сказать, какие песни и альбомы вы слушаете чаще всего? A Last.Fm сможет – ведь он будет следить за вашим «плейлистом» постоянно и не только во время прослушивания «сетевого радио». Достаточно установить специальный плагин для вашего любимого проигрывателя (скажем, WinAmp или Windows Media Player), который будет протоколировать и отсылать на сайт Last.Fm названия всех прослушанных вами дорожек.
Кстати, возможность маркировать песни как «классные» или «полный отстой» в этой программе тоже есть – так что не ленитесь иногда щелкать по кнопкам.
Если через несколько дней вы попробуете вновь зайти на вашу страничку в Last.Fm – вы обнаружите тут кучу интересной информации: 
? Хит-парад ваших пристрастий.
? Подробную статистику: каких артистов и какие песни вы слушали и по сколько раз.
? Список тех артистов, которые могут быть вам интересны.
? Ссылки на странички других пользователей Last.Fm, чьи вкусы максимально близки к вашим.

И чем дольше вы будете подпитывать Last.Fm информацией, чем лучше она сможет узнать вас и ваши вкусы – тем точнее и полезнее будут ее рекомендации.
Ну а дальше вы можете делать с этими рекомендациями все, что вашей душеньке угодно: искать единомышленников, знакомиться с их хит-парадами и даже слушать их радио, покупать диски и билеты на концерты, участвовать в форумах и сообществах… Жаль, что русской музыки на Last.Fm немного – даже на российском сайте.
Скачать музыку с Last.Fm нельзя – но зачем это делать, если она и так, абсолютно бесплатно, готова литься из ваших колонок хоть круглые сутки?
Если же Last.Fm вас чем-то не устраивает, попробуйте зайти на другой похожий сайт – Pandora (http:// pandora.com). Принцип здесь практически тот же: вводите имя любимого исполнителя – получаете на выходе готовую радиопрограмму. Вот только ни блогов, ни рейтингов вы здесь не найдете – это просто радио…

Создаем свое интернет-радио


Если слушать чужое радио вам уже надоело… Тогда почему не попробовать запустить собственный проект? Хотя бы в рамках локальной сети вашего дома (если вы, конечно, к ней подключены).
Для создания сетевой радиостанции нам нужно не так уж и много.
Быстрый (и, желательно, с безлимитным тарифом) канал доступа в Сеть. От него напрямую зависит количество людей, которые смогут слушать вашу станцию одновременно. На многомиллионную (или даже тысячную) аудиторию лучше не рассчитывать – такой нагрузки ваш провайдер просто не выдержит.
Чтобы подсчитать точное количество пользователей, которое сможет потянуть ваш канал, необходимо поделить его максимальную скорость на выходной битрейт, который вы выберете для своей станции. К примеру, при подключении к Сети со скоростью 3 Мбит/с и битрейте 128 Кбит/с вашу станцию смогут одновременно прослушивать не более 32 человек. А вот в локальной сети, где скорость передачи данных составляет 100 Мбит/с, к вам смогут подключиться уже 900 человек одновременно.
Проигрыватель WinAmp – он наверняка уже установлен на вашем компьютере, в противном случае его можно бесплатно скачать с сайта http://www.winamp.com.
Программа-сервер Shoutcast, которая и будет транслировать вашу музыку в Сеть, и дополнительный модуль-плагин для WinAmp. Обе эти программы можно бесплатно скачать на сервере Shoutcast по адресу (http:// www.shoutcast.com/download/). Сервер можно найти в разделе Be a Server, а плагин – на странице Be a DJ.
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Shoutcast plug-in
Музыка. Поскольку мы с вами будем запускать MP3-радиостанцию, «сырьем» для нее могут стать любые треки в этом формате из вашей домашней коллекции. Только не поленитесь перед запуском радиостанции составить сборник по своему вкусу – хотя бы на несколько часов. Можно, конечно, запихнуть в WinAmp всю свою коллекцию, а потом запустить режим случайного воспроизведения, но ведь настоящие диджеи так не поступают!
Допустим, что все необходимое для запуска станции вы уже подобрали. Теперь начинаем готовить ее к работе.
1. Установите и запустите Shoutcast Server – никаких дополнительных настроек здесь не требуется.
2. Установите Shoutcast WinAmp Plugin.
3. Запустите WinAmp и зайдите в меню настроек (Options/Preferences).
4. Зайдите в раздел Plug-Ins/ DSP/Effect, установите курсор на строчку NullSoft Shoutcast Source DSP, а затем нажмите кнопку Configure Active Plug-In внизу окна.
5. Зайдите в меню Output и поставьте галочку в чек-боксе рядом со строчкой Connect at Startup (Соединяться при запуске).
6. Щелкните по кнопке Yellowpages и внесите в открывшуюся «анкету» название и жанр вашей станции.
7. В разделе Encoder установите «выходной» формат для посылаемой в Сеть музыки (MP3, 128 kbps, 44 kHz, Stereo).

Настройка закончена – или, вернее, ПОЧТИ закончена: нам еще нужно узнать адрес, по которому можно будет подключиться к вашей радиостанции. А для этого необходимо знать свой IP-адрес.
Если мы подключены через локальную сеть, IP-адресов может быть два: внутренний и внешний: 
? Если вы хотите ограничиться пределами родной «локалки», узнайте свой внутренний IP-адрес у провайдера.
? «Внешний» адрес узнать проще: это можно сделать, щелкнув по значку вашего соединения в системном «трее» Windows (панель в правом нижнем углу экрана) и выбрав вкладку Сведения в открывшемся окне. Но можно сделать еще проще: зайти на специальный сервер, который тут же сообщит вам не только IP-адрес, но и кучу других сведений о вашей сети.

Один из таких серверов можно найти по простому адресу – http://2ip.ru.
Допустим, ваш IP-адрес – 84.108.132.16: в этом случае адрес вашей радиостанции, который слушатели будут набирать в браузере, будет выглядеть так: 
http://84.108.132.16: 8000/listen.pls
Цифра 8000 означает порт, который Shoutcast Server забронирует для своих нужд.
Кстати, не забудьте сообщить вашему брандмауэру, что «серверу» можно доверять без опаски!
Теперь вам остается только открыть в WinAmp любую выбранную вами дорожку, альбом или подборку песен… И попросить друзей зайти по указанному адресу и протестировать вашу станцию. Сделать это можно и самостоятельно: «натравите» свой браузер на адрес вашей радиостанции – и если все работает правильно, на вашем компьютере откроется (или скачается) файл listen.pls.
Когда вам надоест возиться с радиостанцией, не забудьте выгрузить Shoutcast Server, щелкнув на его значке в трее и нажав кнопку Kill Server: оставлять лишнюю дырку в системе нам совсем ни к чему…

Безопасность в интернете


Мысль о том, что не худо бы использовать возможности Сети для создания собственного – пусть маленького! – бизнеса, посещает любого неофита уже в первые часы интернет-путешествий. Не случайно добрая треть писем, которые приходят в мой адрес от читателей, содержит один и тот же вопрос – «Как заработать деньги в Сети?».
Долгое время я вовсе не хотел касаться этого вопроса – наверное, потому, что для подробного и качественного ответа пришлось бы писать новую книжку. Однако тема ждала своего дня – и вновь всплыла на поверхность во время написания этой главы.
Ведь наряду с первым поколением мошенников, обдирающих любителей всяческой халявы, в Сети тихой сапой завелось новое поколение Остапов Бендеров. Их «клиенты» относятся к гораздо более серьезной и ответственной категории – они всерьез готовы вкладывать деньги в собственное будущее.
А, стало быть, и в информацию о том, как это самое будущее обеспечить…
Мошенничество с продажей информации – вообще один из самых излюбленных приемов российских жуликов, как в реальном, так и в виртуальном мире. Вспомним того же Остапа Бендера, с успехом продавшего недалекому репортеру Ухудшанскому состряпанный на коленке «Торжественный комплект» для сочинения передовиц на всевозможные темы. Хотя незачем клеветать на товарища Бендера – его рецепты все-таки работали, о чем неопровержимо свидетельствует вся печать советского периода.
Последователи Остапа действуют куда более грубо, но от этого не менее эффективно. Недаром чуть ли не каждый день в столичных газетах появляются статьи о нечестных фирмах-посредниках, торгующих «липовыми» списками якобы сдающихся квартир, а разделы объявлений этих же самых газет заполнены рецептами типа «100 %-ный рецепт быстрого заработка. Недорого».
И реальные, и виртуальные мошенники играют на одной и той же слабости – покупая информацию, мы не представляем себе, за что именно мы выкладываем свои кровные, насколько «упаковка» товара соответствует его содержанию.
Итак, вы обнаружили в Сети объявление вот такого типа: 
«Уникальная авторская методика заработка в Сети! От 1000 долларов в месяц! Интернет-трейдинг»
За рецепт обогащения обычно просят немного – от 100 рублей до 10 долларов. Не правда ли, не слишком дорогая цена?
Уплатив эту сумму, вы получите небольшой файл-архив, в котором, в зависимости от «профиля» продавца, может оказаться следующее: 
? Заготовка для создания типового сайта, посвященного FreeGSM или подобным аферам, с подробной инструкцией по околпачиванию простаков.
? Архив общедоступного сайта, посвященного Forex или другой системе интернет-торговли.
? Совет типа «Опубликуй такое же объявление и греби бабки» (этот трюк практически в неизменном виде перешел из газетных афер еще начала 80-х годов).

Возможны и другие варианты – но даже в самом благоприятном случае вы приобретете лишь ту информацию, которую сами смогли бы найти в Сети за пару минут работы с поисковиком Япс1ех или Google. В общем, очередной «торжественный комплект» от фирмы «Бендер и сыновья». И придраться в данном случае будет не к чему…
Несколько более щадящим типом мошенничества являются «сетевые пирамиды», которые с успехом перекочевали из реального мира в виртуальный еще в начале 90-х годов. Поначалу они были довольно-таки безобидными, поскольку не требовали денежных вложений. В большинстве случаев участникам пирамиды требовалось лишь читать рекламную почту (вариант – устанавливать себе на компьютер небольшую программу, демонстрирующую рекламные баннеры) – а заодно привлекать к этому высокоинтеллектуальному занятию друзей и знакомых. При этом отчисления шли как за каждое прочитанное сообщение или просмотренный баннер, так и за «новообращенных».
Второе поколение пирамид уже не выглядело таким невинным – их участники предлагали заниматься рассылкой рекламной почты (то есть попросту спама), получая доход от каждого, откликнувшегося на послание с личным номером участника.
Как и реальные системы «многоуровневого маркетинга», их виртуальные двойники позволяли заработать тем, кто оказался ближе к верху пирамиды – доходы многих участников доходили до нескольких сот долларов в месяц. Но таких счастливчиков было немного – большинство лишь теряло время, довольствуясь ежемесячным доходом в 10–20 долларов.
Сегодня мода на «рекламные пирамиды» сошла на нет (туда ей и дорога) – однако у их создателей появились достойные преемники. Сегодня в Сети вовсю процветает торговля «виртуальными акциями», обладателям которых обещаны фантастические проценты доходности (до 30–40 годовых в валюте) – при этом никакого разрешения на выпуск ценных бумаг у обладателей ресурса, естественно, нет. Вполне возможно, что для маскировки первым обладателям таких акций с помпой выплатят обещанную прибыль, но вероятнее всего, не будет и этого. Сетевые мошенники отнюдь не так озабочены безупречностью своего имиджа, как их предшественники «вне Матрицы»…
Все вышесказанное не относится к солидным системам интернет-трейдинга – например, Forex. Однако эта «виртуальная биржа», позволяющая совершать сделки с реальными ценными бумагами, может быть для новичка во сто крат более опасной, чем любой мошеннический сайт. Новичок, не обладая определенными знаниями и опытом, разорится на «честной» бирже так же легко, как и в обычном виртуальном казино…

Музыкальная кладовая


Семь лет назад мы обнаружили, что музыку легко выкладывать в Сеть – и добывать из нее же. Появление и распространение формата компрессии MP3 сделало явью самые сокровенные мечты меломанов… Спустя три года музыка уже составляла львиную долю сетевого трафика, а в Интернете появилось множество специализированных сайтов и сервисов, посвященных исключительно MP3-музыке. И когда пару лет назад на распространителей «музыкальной контрабанды» начались по-настоящему серьезные гонения, было уже поздно – отлаженная система просто не могла уйти в никуда.
К счастью, безнадежной (и ненужной) борьбой с пиратством дело не ограничилось. Наиболее сообразительная часть музыкальной индустрии наконец решилась сделать то, что нужео было предпринять с самого начала – создать систему платных музыкальных архивов. В дело пошли знаменитые в прошлом рассадники бесплатной музыки – такие, как архив MP3.Com и знаменитая файлообменная система Napster… А в начале 2003 года во весь голос заявила о себе созданная компанией Apple система ITunes, ставшая одним из самых популярных сервисов в Сети…
Но, несмотря на это, было понятно – при всем изобилии легальных «кладовых» в них все равно будет куда меньше музыки, чем в пиратских закромах… Да и вопрос цены оставался открытым – установленная такса «доллар за песню» устраивала далеко не всех. Зато легальные сайты были всегда доступны и нужные файлы в них хранились постоянно – в отличие от пиратских «обменников»…
Словом, и у пиратов, и у «легалыциков» были свои плюсы и минусы – и все с нетерпением ожидали рождения компромиссного варианта. Хотя большинству было понятно, что компромисс тут невозможен…
И вот в конце 2002 – начале 2003 года в Сети появилось множество странных однотипных сайтов, предлагающих ни много ни мало – безлимитный доступ к громадному музыкальному архиву из нескольких сот тысяч композиций! Причем некоторые сайты (например, Easy Music Download (http://easvmusicdownload.com) были снабжены и собственной поисковой системой, которая так и норовила отрыть в своем архиве десяток-другой просто невозможных раритетов! Доступ, правда, не бесплатный – но сумма в 20 долларов за годовую «подписку» выглядела чисто символической.
После перевода искомой суммы (с помощью кредитной карты) пользователь получал логин и пароль для доступа в святая святых – «закрытую» зону сайта… И вот тут-то поджидал настоящий сюрприз… в виде подборки самых обычных файлообменных программ типа Kazaa или eMule и рекомендаций по их настройке.
А чуть ниже хитрые владельцы сайта извещали ошарашенных клиентов, что свои кровные они выложили не за доступ к музыкальному архиву, а за… консультационные услуги и обучение работе с бесплатными программами! Тут же напоминалось, что при отмене аккаунта деньги на счет пользователей не возвращаются.
Только тут становилась понятна причина живучести этих сайтов – ничего противозаконного их хозяева номинально не совершали (пользователь просто не давал себе труда прочесть хорошо запрятанный в общедоступном разделе текст «Вопросов и ответов»). А держателям легальных музыкальных архивов существование подобных «обманок» было даже на руку, благо Easy Music Download и ему подобные сайты с успехом дискредитировали всех держателей «пиратских» архивов…



Мини-«желтые страницы»


И напоследок, я приготовил приготовил для вас пару полезных ссылок. Совсем не обязательно, что эти ссылки, представляют лучшие сайты Сети – просто ими пользуюсь, в случае необходимости, лично я. Надеюсь, вы со временем составите собственную коллекцию ссылок…

Музыка


Zvuki.Ru (http://www.zvuki.ru) Крупнейший музыкальный портал Рунета.

Библиотека Музыкальных Текстов (http://www.lvrics.ru) Тексты песен популярных российских и западных исполнителей.

Music.Ru (http://www.music.ru) Музыкальный портал. Музыкальные новости, рецензии, анонсы, объявления.

Портал Интеллектуальной Музыки (http:// www.pfmusic.com) Нью-эйдж, электроника, эмбиент, арт-рок и другая серьезная музыка – для серьезных слушателей.

Ultimate Band List (http://www.ubl.com) Громадная база данных, в которой можно найти краткую информацию о любом исполнителе. И что самое ценное – ссылки на посвященные ему сайты и странички!



Самые полезные программы



Копирование



BlindWrite Suite


Сайт: http://www.blindwrite.com
Размер: 2,8 Мб
Статус: Shareware
Цена: $32

Весьма популярная на Западе программа для точного копирования дисков. Ранее поставлялась в виде двух отдельных модулей – BlindRead, отвечавшего за сброс содержимого диска в файл-образ и собственно BlindWrite, курировавшего сам процесс записи. Ныне оба этих модуля объединены «в одном флаконе», хотя возможность их раздельного запуска сохранилась. Впрочем, большинство пользователей предпочитает использовать BlindRead лишь для создания «образов», благо работать с ними умеют и другие программы записи.
Программа поддерживает пять режимов записи – SAO-cooked, SAO RAW, SAO RAW RW, DAO PQ, DAO PW

CDRWin


Сайт: http://www.goldenhawk.com
Размер: 0,7 Мб
Статус: Shareware
Цена: $40

Очередная программа для точного копирования компакт-дисков. И по сей день сторонники CloneCD и CDRwin ломают копья в споре, чей любимец копирует лучше… Но спор этот – занятие неблагодарное: все равно в наших условиях обе программы работают хорошо. Кстати, в отличие от CloneCD, CDRwin умеет создавать диски «с нуля» – в том числе загрузочные. Однако интерфейс программы столь запутан и неудобен, что в качестве многофункциональной «писалки» лучше все-таки выбрать CDMate или Nero…

[image: ]

А вот для создания файла-образа, который впоследствии можно перенести на болванку или подключить к системе в качестве «виртуального диска» (специальные программы для этого мы рассмотрим ниже) CDRWin подходит почти идеально: он умеет создавать «образы» сразу двух стандартных форматов (bin и iso).

CloneCD


Сайт: http://www.slvsoft.com
Размер: 2,3 Мб
Статус: Shareware
Цена: $40

Клонирование – в домашних условиях? Ничего страшного – если, конечно, ограничиться дисками! Собственно, копированием дисков занимаются все мало-мальски уважающие себя программы, но CloneCD – одна из немногих утилит, разработанная специально и исключительно для выполнения этой операции. Потому и умеет она гораздо больше, чем ее конкуренты. В частности, CloneCD – едва ли не единственный выбор, если вам часто приходится копировать диски, отягощенные разнообразными видами защиты (чего вам автор, естественно, делать вообще не рекомендует)…
Программа легко справляется с игровыми дисками для Playstation, AudioCD, CD-Extra и даже экзотическими KaraokeCD. Кстати, доступно и точное – один в один – копирование DVD! Реализован неплохой механизм защиты «болванок» от порчи при записи, а интерфейс легко настраивается на один из 18 языков, включая русский. По желанию можно сбросить содержимое диска на винчестер – в виде файла-образа формата ccd.
Интерфейс у этой программы крайне прост, а вся работа с ней укладывается в схему «Вставил диск и нажал кнопку». После этого «копировщик» сбросит на жесткий диск «образ» дублируемого CD и лишь затем осуществит запись на болванку.
По желанию можно сбросить содержимое диска на винчестер – в виде файла-образа формата ccd.

Feurio


Сайт: http://www.feurio.de
Размер: 2,5 Мб
Статус: Shareware
Цена: $30

По мнению экспертов, эта программа – лучший в мире специализированный «копировщик» для AudioCD – программа «заточена» именно под музыкальные диски. В программу включен мощный граббер для максимально точного снятия дорожек, модуль записи, а также редактор обложек и простой аудиоредактор. Самая главная особенность программы (на которой сами разработчики, впрочем, стараются не заострять внимание) – возможность копирования «защищенных» CD, с которыми не может корректно работать ни одна другая программа. Поддерживаются не все виды защит, но и имеющихся вполне достаточно, чтобы включить Feurio в список программ «первой необходимости».
Маленькая хитрость от разработчиков: при попытке подсунуть программе при регистрации «пиратский» ключ, из числа внесенных разработчиками в «черную» базу данных, программа «регистрируется» и работает как ни в чем ни бывало. Однако созданная такой программой копия диска тихо и незаметно «украшается» аудио-сообщениями «Вы работаете с пиратской версией программы Feurio», которые приятный женский голос произносит на каждой дорожке. Оригинально, не правда ли?

Диагностика и извлечение информации



AnyReader


Сайт: http://www.anvreader.com/ru
Размер: 2 Мбайт
Статус: Shareware
Цена: 420 рублей

Поцарапанный компакт-диск, DVD, «сбойная» карта флэш-памяти… Все это можно просто выбросить в мусорную корзину… А можно попытаться спасти максимум полезной информации с помощью этой программы. Она будет «долбиться» в дефектные участки, пытаясь выудить из них хоть что-либо, а при невозможности восстановить сектор просто «забьет» его нулями и продолжит считывание. Особенно эффективно это работает при восстановлении фильмов с DVD-дисков – потеря нескольких секторов может просто остаться незамеченной. При работе с AudioCD потери могут быть существеннее – на сбойных участках будут слышны щелчки. А вот с файлами вопрос еще сложнее – документы или фотографии могут быть частично восстановлены, но о программах, скорее всего, придется забыть…
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BadCopy Pro


Сайт: http://www.jufsoft.com/badcopv/
Размер: 8,2 Мб
Статус: Shareware
Цена: $40

Полезная программка. Пошагово и очень доступно поможет вам восстановить информацию с любых носителей (диски, флоппи, CD-ROM, CD-R, CD-RW, флэш-карты, диски ZIP и JAZ). Мастер восстановления за несколько шагов проведет восстановление – все просто, практически никаких настроек.

CDRoUer


Сайт: http://www.cdroller.com
Размер: 0,8 Мб
Статус: Shareware
Цена: $25
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Многофункциональная утилита для работы с CD-ROM и DVD. Позволяет делать с вашими дисками практически все, что только может потребоваться в быту: читать нечитаемые диски; тестировать диски на предмет всяких проблем; создавать архивы данных, хранящихся на дисках и искать в них нужные файлы, не вставляя сам диск; копировать музыку с дисков и т.д., и т.п. Одно из приятных умений этой программы – чтение поврежденных дисков – меня уже несколько раз выручало.

CDCheck


Сайт: http://www.kvipu.com/CDCheck/
Размер: 0,8 Мб
Статус: Shareware
Цена: $10
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Быстрый и бесплатный проверялыцик цельности информации не только на CD, но и на дискетах, ZIP-дисках и прочих сменных носителях. Оные подлежат сканированию и тщательной проверке. По окончании процесса выдается отчет об обнаруженных (если таковые будут) «битых» файлах.
Настоятельно рекомендуется всем любителям «пиратских» дисков.

CD/DVD Inspector


Сайт: http://www.infinadvne.com
Размер: 3 Мб
Статус: Shareware
Цена: $100

Усовершенствованная версия программы CD-R Diagnostic, которая знакома нам по набору CD-R Suite той же компании. Немного дороговато, но вполне соответствует возможностям программы. Забавно, что сами разработчики считают, что их детище найдет применение прежде всего… в судебных и следственных органах, так как может восстанавливать даже умышленно затертую информацию на CD-RW и CD-R!
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CD/DVD Diagnostic


Сайт: http://www.inflnadvne.com
Размер: 3 Мб
Статус: Shareware
Цена: $50

CD/DVD Diagnostic – программа совершенно бесценная! Поскольку она умеет не только диски проверять (что следует из ее названия), но и вытаскивать данные с поврежденных или некорректно записанных CD или DVD. К примеру, автору этих строк удалось с помощью этой утилиты скопировать на винчестер файлы с присланной финским коллегой «болванки», которую отказывались брать все другие программы. Как выяснилось, проблема была в буквах финского алфавита, использованных в именах файлов… Однако программа поможет и в гораздо более серьезных ситуациях, начиная от физического повреждения диска и заканчивая сбоями при записи. И диагностика никуда не девается – программа добросовестно просканирует весь диск и выдаст вам полный отчет по «читабельности» всех файлов.

Дополнения для Windows XP



Microsoft Plus! Digital Media Edition


Сайт: http://www.microsoft.com/Windows/Plus/
dme/dmehome. asp
Размер: 40 Мб
Статус: Commercial
Цена: $20

Пакет дополнений Plus! Digital Media Edition, предназначен любителям цифровой фотографии, видео и музыки и содержит ряд полезных инструментов для работы с мультимедиа. В состав пакета входят пять основных компонентов.
Компонент Plus! Photo Story предназначен для создания цифровых фотоальбомов, которые кроме собственно фотографий могут содержать музыкальное сопровождение, дикторский текст и текстовые комментарии. При демонстрации фотографий можно использовать разнообразные анимационные эффекты.
Следующий компонент Plus! Dancer представляет собой набор виртуальных танцоров, которые могут исполнять самые разнообразные танцы прямо на рабочем столе Windows. Все танцоры представляют собой сложные трехмерные модели, двигающиеся с высокой степенью реалистичности.
Компонент Plus! Effects and Transitions for Movie Maker 2 представляет собой подключаемый модуль для пакета Microsoft Movie Maker 2 Plus! Effects and Transitions позволяет использовать при редактировании видео большее число специальных эффектов.
Программа Plus! Analog Recorder предназначена для преобразования в цифровой формат старых записей на аналоговых носителях – кассетах и виниловых дисках. Пакет включает несколько фильтров, позволяющих избавиться от шумов, характерных для старых аналоговых записей.
Модуль Plus! Sync & Go предназначен для синхронизации мультимедийных файлов с КПК на платформе PocketPC. С помощью этой программы можно переносить в память КПК цифровые записи музыки или новостей для последующего прослушивания.

Windows Media Bonus Pack XP


Сайт: http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/download/bonuspack.asp
Размер: 19 Мб
Статус: Freeware

Не успев (или не догадавшись) упаковать все полезные и бесполезные добавления в Plus!, Microsoft вынуждена была выпустить новый пакет дополнений. Хорошо, что на этот раз – бесплатный.
Plus! MP3 Audio Converter LE – Долой MP3, да здравствует WMA! Продвигая любимый стандарт сжатого звука, Microsoft усиленно предлагает всем и каждому программу для перегонки MP3-коллекций в WMA. Она уже была включена в Plus!, теперь ее предлагают бесплатно. Лишь бы установили и воспользовались.
Windows Media Player for Windows XP PowerToys – дополнительные инструменты для Windows Media Player – например, для сохранения плейлиста WMP в виде таблицы Excel или расширенного управления «библиотекой» мультимедийных файлов… Также в пакет включен «пульт управления» для WMP, проживающий в «трее» (Панели быстрого доступа в правом нижнем углу) Рабочего стола Windows.
Windows Media Player for Wndows XP Visualizations – дополнительные модули визуализации для WMP
Windows Media Player Skins – дополнительные «шкуры» для Wndows Media Player.
Wndows Movie Maker Creativity Kit – пакет дополнений (звуковых эффектов, клипов и т.д.) для программы Wndows Movie Maker.

Каталогизаторы


Обладатели больших файловых коллекций (особенно музыкальных) со временем сами перестают ориентироваться в той свалке, в которую превращается их жесткий диск. И вот приходит такой коллекционер к своему коллеге по увлечению, и вдруг обнаруживает, что совершенно не в состоянии вспомнить, какие именно программы/ фильмы/музыка у него уже имеются, а какие стоит выпросить у так вовремя подвернувшегося соседа.
Можно, конечно, постоянно таскать жесткий диск с собой – но это, как вы понимаете, не самый лучший выход. А можно заранее составить подробный каталог всего содержимого ваших винчестеров, бесчисленных компакт-дисков и прочих носителей, сохранив его в виде компактной базы данных.
Этим и занимаются программы, вошедшие в очередной раздел нашей энциклопедии.

Advanced Disk Catalog


Сайт: http://www.elcomsoft.com/adc.html
Размер: 0,7 Мб
Статус: Shareware
Цена: $20

Этот каталогизатор – от компании Elcomsoft. Программы меняются – функции остаются прежними: составление каталога информации, хранящейся у вас на жестком диске, дискетах, компакт-дисках, интеграция сведений в единую базу данных, снабженную не только списком файлов по каждому диску, но и описаниями каждой папки. Описания могут браться из типовых файлов diz и nfo (которыми традиционно оснащаются архивированные установочные комплекты программ). Более того – анализируются текстовые файлы и документы HTML, электронные таблицы, тэги MP3– и WMA-файлов… Программа умеет извлекать информацию даже из архивов большинства популярных форматов.
Разумеется, наличествуют всевозможные системы сортировки базы данных, возможности быстрого поиска, генерация разнообразных отчетов, автоматическое обновление базы данных и многое другое.

Disc Video Base


Сайт: http://dvb.bv.ru
Размер: 90 Кбайт
Статус: Freeware

А эта программка (из-за ее размера назвать ее программой даже как-то язык не поворачивается) пригодится всем тем, кто «терпеть не может» органайзеры и каталогизаторы, но в то же самое время не хочет, чтобы из домашней коллекции пропадали видеокассеты и компакт-диски. У программы очень простой и понятный интерфейс, в ней нет никаких «наворотов» – заносится только самая необходимая информация о диске/кассете и человеке, которому вы их дали. Благодаря этой своей простоте программа и нашла свою нишу – ей действительно очень удобно пользоваться. Скажем, после того как гости ушли, занесение данных о взятых ими кассетах занимает всего несколько секунд…

Домашняя коллекция


Сайт: http://homecollection.narod.ru
Размер: 3,7 Мб
Статус: Freeware

Описание автора: 
Программа предназначена для людей, которые имеют достаточно большую домашнюю коллекцию (книг, видео или CD), чтобы держать в голове что есть, где находится или кому отдали.
Программа позволяет вести довольно подробную информацию о каждом издании (для книг – издательство, автор(ы), серия, жанр, содержание… Кроме этого можно вести библиографию по каждому автору. Найти любую книгу по заданому условию. Распечатать каталог.)

Where Is It?


Сайт: http://www.whereisit-soft.com
Размер: 3,5 Мб
Статус: Shareware
Цена: $40

Пожалуй, Wherelslt на сегодня является одной из самых мощных программ-каталогизаторов. Основное назначение этой программы – собрать информацию и сохранить ее в базе данных, чтобы вы затем могли просмотреть, скажем, список файлов на том или ином диске, найти необходимые данные и проделать еще кучу всяких операций даже в том случае, если сам диск, на котором эти данные хранятся, в данный момент недоступен. Wherelslt умеет читать данные из заданных каталогов винчестера, из сетевых дисков, CD-ROM, DVD, ZIP, дискет, аудио компактов и т.д., и т. п. Она понимает большинство распространенных форматов файлов, в том числе архивов.
Но самым главным удобством этой программы является умение хранить описания файлов и уменьшенные картинки (thumbnails). Причем, суть даже не в том, что она умеет их хранить, а в том, что она умеет их «добывать» самостоятельно!

Восстановление информации



EasyRecovery


Сайт: http://www.ontrackcom/easvrecoverv/info.asp
Размер: 50 Мб
Статус: Shareware, Commercial (Professional)
Цена: $180 (Personal), $490 (Professional)

Программа для восстановления потерянных вами данных. В принципе, позволяет восстановить практически все что угодно – от ошибочно удаленного документа (даже в том случае, если вы успели очистить Корзину) до целого раздела жесткого диска после сбоя файловой системы, ошибочного форматирования или проказ хищного вируса. Функциональные возможности пакета EasyRecovery Professional позволяют находить на диске файлы более чем 225 различных типов, в том числе музыкальные файлы MIDI, файлы звукозаписи, фильмы и многое другое. Отдельные модули программы помогают восстановить почтовые базы популярных программ, информацию с flash-карт. Кроме того, в тех случаях, когда загрузить операционную систему Windows обычными способами не удается, пользователи получают возможность использовать аварийную загрузочную дискету для восстановления информации на сбойном компьютере.
Вдобавок к новому, более мощному механизму восстановления данных, пакет EasyRecovery Professional способен реставрировать архивы Zip а также документы, созданные в программах Microsoft Outlook, Access, Excel, PowerPoint и Word. Встроенная утилита диагностики жесткого диска Ontrack Data Advisor предоставляет в распоряжение пользователей мощные инструменты для быстрой оценки состояния локальных накопителей.
Упрощенная версия программы входит в комплект V-Com System Suite.

PCInspector File Recovery


Сайт: http://www.pcinspector.de
Размер: 6 Мб
Статус: Freeware

Отличная бесплатная программа для восстановления данных, которая поддерживает файловые системы FAT 12/16/32 и NTFS. Актуальная версия 4.0 сменяет предыдущую версию 3.0, которой уже более 6 лет.
Вот некоторые новшества: утилита автоматически находит накопители, даже если были удалены или повреждены загрузочный сектор (Boot Sector) или таблица размещения файлов (FAT); восстанавливает файлы с исходным временем и датой; для сохранения восстановленных данных поддерживает сетевые накопители; восстанавливает также файлы, на которые нет ссылки из каталога (продукты других разработчиков не могут восстанавливать такие файлы). Функция Special Recovery поддерживает следующие форматы файлов: ARJ, AVI, BMP, CDR, DOC, DXF, DBF, XLS, EXE, GIF, HLP, HTML, HTM, JPG, LZH, MID, MOV, MP3, PDF, PNG, RTF, TAR, TIF, WAV, ZIP.
На сайте вы можете также найти программу Smart Recovery, предназначенную для восстановления данных с flash-карт популярных форматов.

Файловые менеджеры



Frigate (Фрегат)


Сайт: http://www.frigate3.com
Размер: 5 Мб
Статус: Shareware
Цена: 500 рублей

Русскоязычный клон популярного файлового менеджера Total Commander (который, в свою очередь, воспроизводит интерфейс не менее легендарного Norton Commander). По своим возможностям обе программы предельно близки. Фрегат даже поддерживает установку ряда плагинов для Total Commander, что значительно увеличивает аудиторию этой альтернативы «Проводника». Впрочем, Фрегат имеет несколько преимуществ и перед Total Commander – программа изначально обучена записи на CD и DVD, редактированию тэгов MP3-файлов (Total Commander требует для этого специального плагина), умеет сравнивать файлы по содержанию. Не забудем еще и русскоязычный интерфейс и низкую (для пользователей из экс-СНГ) цену.
Помимо всех основных операций работы с файлами, которые могут выполняться в фоновом режиме, Фрегат умеет работать с 24 графическими форматами (просмотр, слайдшоу, конвертация), имеет встроенный многофункциональный текстовый редактор, встроенные просмотрщики html, doc, rtf и т.п. файлов, удобней при работе с FTP, имеет множество полезных утилит и систему plugin-ов.
Уникальная система настроек позволит полностью изменить внешний вид программы под ваши вкусы.
Возможности Фрегата: 
? Одновременное выполнение любого количества файловых операций (копирование, переименование, FTP, поиск, сжатие, разархивация, просмотр папок и т.д.)
? Запись файлов на CD
? Работа с FTP
? Эффективная поддержка большинства типов архивов (11 встроенных архиваторов, включая Zip, Arj, Rar, Асе, Jar, На, Lha и других)
? Сравнение файлов. Полезная возможность при необходимости выяснить список изменений в двух файлах
? Синхронизация папок
? Пакетное переименование файлов и папок
? Менеджер размеров. Возможность найти файлы и папки, занимающие много места на жестком диске
? Восстановление файлов после обрыва копирования. Особенно необходима при копировании больших файлов, например, фильмов по сети
? Поддержка файловых плагинов Total Commander
? Поиск и замена в нескольких файлах. Поиск производится с использованием регулярных выражений.
? Файловый фильтр
? Встроенные программы просмотра для большинства графических и звуковых форматов

Конструкторы



Mediachance Multimedia Builder MP3


Сайт: http://www.mmbgroup.com
Размер: 20 Мб
Статус: Shareware
Цена: $60

Все мы в детстве играли в конструкторы – от простых кубиков до груды железяк под названием «Школьный конструктор N1». В эпоху компьютеров конструкторы никуда не делись (ведь компьютер и сам по себе от них недалеко ушел). И пусть вам говорят, что без навыков программирования вам нечего думать о творчестве – предъявите скептикам Multimedia Builder! Эта программа – как гаечный ключ и отвертка: может и игрушкой быть, но и для серьезной работы вполне пригодна. Электронная энциклопедия, меню для компакт-диска, собственный проигрыватель или красивая презентация – вот далеко не полный список того, что вы можете сотворить с ее помощью. И без всякого программирования. Было бы желание!
При старте ММВ Вы видите редактор будущего приложения и пустое окно 400x300 точек. В это окно можно вставить обычные кнопки с привязанными к ним командами либо графические кнопки с тремя состояниями и прозрачными участками любой формы. Картинки, AniGIF, AVI, WAV, MP3 файлы – все это также можно вставить в качестве объектов. Для музыкальных файлов существует развитая система команд (Play, Stop, Pause, Next и т. д.).
ММВ строит многостраничные (многоэкранные) приложения. Это значит, что создав первую форму, Вы можете добавить к ней вторую, третью и вставить кнопки перехода между ними. Программа позволяет использовать анимированные GIF файлы и при этом управлять запуском анимации, ее остановкой или запускать aniGIF на бесконечное проигрывание.
ММВ может создавать приложения без стандартного Windows заголовка и даже приложения любой непрямоугольной формы.

Создание обложек для CD и DVD


…После того, как мы угрохали кучу времени на создание Почти-Профессиональной-Домашней-Киношки, как-то неохота помещать это чудо технической мысли в обычную коробочку. Нет, ее надо разукрасить, сотворить какую-то яркую и заметную обложку – чтобы не стыдно было на полку поставить и соседям показать!
Вот уж проблема – взял в умелые ручки графический редактор, тот же Photoshop, к примеру, и ваяй себе сколько угодно! В общем-то правильно, и Photoshop здесь лишним не будет. Но все же это скучно – возиться с линейкой, подгоняя картинку под точную мерку обложки…
Дабы облегчить жизнь тем, кто с «фотошопами» не в самых приятельских отношениях, я рискну вынести на ваш суд пару программок, специально созданных для этой нехитрой работы. Начнем с Nero Cover Designer, извлеченной из загашников монструозного комплекта для записи дисков Nero, с которым мы сводили знакомство уже не единожды. Основное преимущество этой программы как раз и заключается в ее стандартности – Nero-то сегодня, почитай, на каждой второй персоналке установлен. А также в том, что, собирая диск в Nero, вы можете сразу перекинуть список клипов, музыкальных дорожек или файлов из программы записи прямо на макет обложки. Или быстренько прочитать диск и сформировать список его дорожек в автоматическом режиме.
Впрочем, как водится, у Nero уже давно появилось множество конкурентов…

Acoustica CD/DVD Label Maker


Сайт: http://www.acoustica.com
Размер: 15 Мб (без дополнительных шаблонов)
Статус: Shareware
Цена: $25
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В отличие от аскетичного редактора от Surething эта программа просто сражает наповал содержимым своих запасников. Сотни готовых шаблонов для обложек и дисков на любой вкус – в том числе и созданных профессиональными художниками. Собственно говоря, все шаблоны даже не помещаются в дистрибутиве программы, а поставляются в виде отдельных пакетов общим объемом около 120 Мб!
Работать же с программой сможет даже пользователь, только-только выползший из пеленок и памперсов: знай щелкай мышкой по выбранному макету! Большие яркие кнопки, навязчивые мастера, шаблоны психоделических расцветок – словом, идеальное воплощение домашней игрушки. Творческие потуги пользователя усиленно ограничиваются, создавать новые объекты в этой программе практически невозможно – разве что текстовые поля. Да и изюминок типа считывания списка файлов прямо с компакт-диска тут нет – все приходится делать вручную. Так что, налюбовавшись неземными красотами стандартных шаблонов, поневоле начинаешь приглядываться к ранее забракованному дизайнеру от Nero – душа иногда не токмо простоты, но и творчества просит…

Surething CD/DVD Box Labeler


Сайт: http://www.surething.com
Размер: 10 Мб (без дополнительных шаблонов)
Статус: Shareware
Цена: $25
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По отзывам всех без исключения обозревателей, перед нами – самая умелая программа для изготовления обложек, когда-либо появлявшаяся на свет. Если копнуть глубже, CD Labeler являет собой даже не конструктор, а почти настоящий векторный редактор, разве что «заточенный» под определенную задачу.
Программа позволяет создать как обложки для всех без исключения форм-факторов дисковых боксов, так и наклейки на сам диск. Прямо в ней вы можете создавать трехмерные надписи, простые фотомонтажи, автоматически генерировать списки дорожек для AudioCD. Конечно, к программе прилагается внушительная подборка шаблонов и бэкграундов. А инструменты для работы с текстом выгодно отличают программу от аналогичного продукта той же Acoustica…
Другое дело, что легкой и удобной в обращении программу не назовешь – ее надо осваивать и привыкать к ее умелому, но увы – не слишком понятному интерфейсу. Так что если вам нужно создать одну-две обложки на скорую руку – выберите простенький конструктор от Acoustica. В противном случае стоит потратить час-другой на освоение редактора от Surething.



Звук


Среди средств мультимедиа звук – явление особое. Вроде кошки, которая ухитряется существовать сама по себе наперекор всему. Текст и графика вроде бы неплохо сдружились друг с другом и постоянно идут рука об руку. Но при этом и часть своей самобытности потеряли – текст и графика сегодня редко встречаются по отдельности. В связке – другое дело, а вот порознь…
Звук, напротив, постоянно пребывает в одиночном плавании. А все потому, что слишком жаден до внимания этот вид информации – все на себя перетягивает. Звучит, к примеру, на странице Интернета какая-нибудь мелодия – и вот уже и текст в голову не лезет, и картинки уже не так радуют глаз.
А с другой стороны, по этой же самой причине звук не прощает дилетантского подхода. Огрехи текста или картинки далеко не всякий разглядит. А вот фальшь, низкое качество созданной или обработанной вами композиции любой слушатель с не отдавленным русским медведем ухом в момент почувствует.
Но тщетно, тщетно автор пытался бы отговаривать вас вступать на эту тропу. Ведь если вы хоть капельку любите и чувствуете музыку, красоту и внутреннюю силу этого искусства – ничто не удержит вас и не переубедит. И дом ваш наполнится звуками – и пусть это будет не Чайковский и не Моцарт, а всего лишь созданная вами композиция в стиле технометалла под названием «Любовные игры мартовского слона на свалке металлолома»…
Автор прекрасно помнит, какой восторг он испытал, ради эксперимента подкорректировав звучание чудовищного качества концертной записи «Битлз», записанного в гамбургской пивной в то время, когда оные битлы и с гитарами еще обращаться как следует не умели. Не поверите – за какие-нибудь полчаса удалось добиться куда больших улучшений, чем профессиональным звукорежиссерам в профессиональной студии за три месяца работы! Правда, те работали добрых двадцать лет назад и ни о каких компьютерах, само собой, не слышали…
Но оставим лирику и перейдем, наконец, к практике. Так что же такого удивительного мы можем сотворить на нашем компьютере со звуком?
Прежде всего, разберемся, с каким собственно форматом звука мы собираемся работать. Ведь, как и графика, компьютерный звук бывает разный…
Цифровой звук – аналог фотографии, точная цифровая копия введенных извне звуков. Это может быть сделанная с микрофона запись вашего голоса, копия звуковых дорожек с компакт-диска и других источников. Как и фотография, такой звук занимает много места… впрочем, аппетиты фотографии по сравнению со звуком просто ничтожны! Одна минута цифрового звука, записанного с максимальным качеством, занимает около 10 мегабайт. Правда, существуют специальные методы сжатия, уменьшающие объем компьютерного звука в десятки раз(!)… Но об этом позже.
Помимо «цифрового», существует еще и «синтезированный» звук – точнее, музыка в формате MIDI. Ну, с синтезаторами-то наверняка вы знакомы… Вкратце суть MIDI-технологии можно изложить так – компьютер не просто проигрывает нужную вам мелодию, а синтезирует ее с помощью звуковой карты. MIDI-мелодии – это всего лишь системы команд, управляющие звуковой картой, коды нот, которые она должна «изобразить» (с указанием инструментов, длительности и некоторых других параметров оной ноты). Эта технология идеальна для компьютерных композиторов, поскольку позволяет с легкостью изменять любые параметры созданной на компьютере мелодии – заменять инструменты, добавлять или удалять их, изменять темп и даже стиль композиции. И файлы с MIDI-музыкой – крохотные, всего в несколько десятков килобайт. Но и недостатки у MIDI есть – голос в MIDI-файле не запишешь, да и музыка хорошо звучит лишь на очень качественной звуковой карте. Перенесешь созданный тобой файл на компьютер соседа, оборудованный 10-долларовой карточкой – и будешь долго думать, куда это испарилась вся прелесть и красота мелодии. Правда, MIDI можно сравнительно легко перевести в формат цифрового звука – обратное преобразование, к сожалению, на сегодняшнем уровне развития компьютерной техники невозможно.
Наконец, существует и третий вид звука, с которым вы можете работать в домашних условиях – «трекерная» или «сэмплерная» технология, своего рода плод любви цифрового и синтезированного звука. При работе с программами этого типа вы будете «конструировать» музыкальную композицию из небольших периодически повторяющихся «кусочков» цифрового или синтезированного звука – петель или сэмплов. Именно по такому принципу создаются композиции в популярном сегодня стиле «хаус», «транс», «техно»…. Короче – вся простая (чтобы не сказать грубее – примитивная) танцевальная, ритмическая музыка. Такой тип музыки – нечто среднее между цифровой и синтезированной – называется «трекерным» и имеет пусть ограниченную, но верную аудиторию поклонников.
Вот мы и выделили как минимум три основных типа музыкальных программ, с которыми вам придется работать: 
? Программы для записи и обработки цифровой музыки.
? Секвенсоры – редакторы синтезированной (MIDI) музыки.
? Сэмплеры и конструкторы сэмплированных мелодий.

Запись звука



Advanced Sound Recorder


Сайт: http://www.soundrecorder.net
Статус: Shareware
Цена: $30

…Спрашивается – на кой нам ляд отдельная программа для захвата звука? Ведь и Audition сам по этой части не лыком шит, да и в windows есть для этого стандартная программа? Не торопитесь. Безусловно, если вы захотите записать звук со стандартного источника – микрофона, линейного входа или даже с CD, – проблем не возникнет. Но эта программа умеет «выдирать» звук из таких источников, для которых у обычных программ зубы коротки. Скажем, она может захватить звук с DVD, из компьютерной игры или Flash-ролика на Web-страничке. Вот уж действительно – «продвинутый» рекордер! Сохранить звук можно как в WAV, так и в MP3, OGG и кучу других сжатых форматов. Программа умеет работать самостоятельно, по расписанию, поддерживает голосовое управление и использование «горячих клавиш».

Total Recorder


Сайт: http://www.highcriteria.com/
Статус: Shareware
Цена: $12 (Satndart) $35 (Professional)

Аналог предыдущей программы – разве встроенных модулей обработки звука в ней чуть больше. Программа позволяет записывать звук с любого источника, проходящего через Вашу звуковую карту. Может перехватывать RealPlayer, Wnamp, Wndows Media Player, Power DVD, Flash, Quick time и многое другое. Захваченные звуки могут быть сохранены в формате WAV, MP3, WMA, OGG.
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Обработка цифрового звука (редакторы)



Audacity


Сайт: http://audacity.sourceforge.net
Размер: 1,5 Мб
Статус: Freeware

Audacity – это бесплатный многоплатформенный аудиоредактор, распространяемый с открытыми исходными кодами. С его помощью вы можете редактировать звуки, применять к ним различные эффекты, проигрывать их, импортировать и экспортировать WAV, AIFF, Ogg Vorbis и MP3 файлы. При редактировании звуков вы можете отменять внесенные изменения бесконечное количество раз. Audacity имеет встроенный редактор амплитуды, настраиваемый режим отображения спектрограммы и средства частотного анализа звуковых дорожек. Встроенные эффекты включают Усиление баса, WahWah, Удаление шума и некоторые другие. Windows-версия поддерживает VST-плагины, а версия для Linux – LAD SPA-плагины (начиная с 1.1.0).
Интерфейс программы очень прост. По функциональности он, конечно, уступает такому «монстру» звукозаписи, как Cool Edit; в частности, пока Audacity невозможно использовать в качестве системы многодорожечной записи. Пока не удастся записать больше двух каналов, никакого специального оборудования не поддерживается. Для воспроизведения многодорожечной записи ее придется смикшировать в одну стерео-дорожку. Полноценная поддержка многодорожечных записи и воспроизведения появится только в версии Audacity 2.0.
К сильным сторонам Audacity относятся широкие возможности по обработке сигнала и способность программы узнавать любые форматы аудио – как сжатые (MP3, OGG), так и несжатые (WAV, AIFF). Уже появились некоторые комментарии по поводу Audacity: например, очень хвалят систему удаления шумов. Она реализована примерно по такому же принципу, как в Cool Edit: программе надо дать послушать фрагмент шума, после чего она вычтет его «по профилю» из всей записи. Как написал один из посетителей Slashdot, ему удалось таким образом восстановить редкие записи с пластинок, выпущенных в начале 1970-х. Audacity благополучно разделался и с шипением, и с щелчками, и со всеми остальными помехами, вызванными физическим повреждением поверхности носителей.
(По информации Compulenta.)

GoldWave


Сайт: http://www.goldwave.com
Размер: 1,6 Мб
Статус: Shareware
Цена: $40

Одна из самых известных «бюджетных» программ для реадктирования звуковых файлов. GoldWave – это всесторонний цифровой звуковой редактор. Содержит так много особенностей, что вы будете поражены количеством всех вещей, на которые способна программа! GoldWave идеален для тех, кому необходим простой и доступный инструмент для подготовки компакт-диска, анализа речи или просто для забавы.
Программа умеет работать с большими файлами (причем как в памяти, что быстрее, так и на диске, что надежнее). Много разных эффектов. Понимает множество форматов (WAV, AU, IFF, VOC, SND, MAT, AIFF, and raw data) и умеет конвертировать звук из одного формата в другой. При помощи GoldWave можно скопировать компакт-диск в формат MP3, OGG или WMA.
Поддерживается работа со звуковыми файлами 24 bit, 192 kHz.
Богатый выбор эффектов: distortion, doppler, echo, filter, mechanize, offset, pan, volume shaping, invert, resample, equalizer, time warp, pitch, reverb, volume matcher, channel mixer и многое другое. Средства шумоподавления, спектральный анализатор.

SoundForge


Сайт: http://mediasoftware.sonvpictures.com
Размер: 100 Мб
Статус: Commercial
Цена: $400
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В мире графики – Photoshop, в мире текста – Word… Ну, а в мире звука – конечно же SoundForge! Программа-стандарт, которую с одинаковым удовольствием используют и профессионалы, и любители. Правда, с момента выхода на «профессиональный» рынок редактора Adobe Audition слава SoundForge потускнела – точно так же, как в свое время под натиском самого SoundForge сдал свои позиции WaweLab. Впрочем, для профессионалов этот редактор по-прежнему остается одним из основных «орудий труда».
Отличается громадным количеством средств тонкой – тончайшей! – регулировки звука, начиная от возможности усиления или подавления только звуков выбранных вами частот и кончая возможностью микширования звуковых дорожек, взятых из различных файлов. Размытие, затухание звука, морфинг («перетекание» одного фрагмента звука в другой), «обратное воспроизведение», удаление участков записи, склейка, наложение – это далеко не самые сложные инструменты из богатейшего арсенала SoundForge. Включены сюда и специальные инструменты реставрации – шумоподавители или «декликеры», очищающие запись от щелчков, фонового шума, цоканий и прочих посторонних включений. А ведь можно применить сотни(!) уникальных спецэффектов – например, имитация трехмерного звучания с возможностью точного определения координат виртуального источника звука в пространстве или точный расчет акустики десятков конкретных типов помещений…
Имеется возможность подготовки и записи CD – однако этот модуль традиционно считается самым слабым местом SoundForge и значительно уступает возможностям, например, Samplitude Studio.
SoundForge включает в себя: 
? Более чем 200 предустановленных схем обработки звука.
? Поддержка оцифрованного звука с разрядностью до 32 бит и частотой оцифровки до 192 кГц.
? Поддержка больших файлов – до 4 Гб.
? 40 встроенных эффектов, включая наборы XFX1 (Chorus, Multi-Tap Delay, Pitch Shift, Reverb, Simple Delay/Echo, and Time Compress/Expand), XFX2 (Graphic Dynamics, Graphic EQ, Multi-Band Dynamics, Noise Gate, Paragraphic EQ, and Parametric EQ), XFX3 (Amplitude Modulation, Distortion, Flange/Wah-Wah, Gapper/Snipper, Smooth/Enhance, and Vibrato), Acoustic Mirror.
? Поддержка 17 форматов файлов – включая RealAudio, WMA и MP3.
? 3 вида эквалайзеров – Graphic, Parametric, and Paragraphic.
? Поддержка дополнительных модулей стандарта DirectX.
? Поддержка обработки звуковой дорожки в видеофайлах (AVI, MOV).

WaveLab


Сайт: http://www.Steinberg.net
Размер: 100 Мб
Статус: Commercial
Цена: $600

Еще недавно профессиональный звуковой редактор от Steinberg занимал первое место по популярности у профессионалов – ныне же его все уверенней и уверенней вытесняет Sound Forge. Однако с функциональной точки зрения WaveLab практически не уступает своему именитому сопернику, а в ряде случаев даже превосходит его – в частности, WaveLab поддерживает дополнительные модули обоих стандартов (DirectX и VST). Не забудем и про другие отличительные черты WaveLab – высокую скорость обработки звуковой информации и наглядный интерфейс.
Базовые способности WaveLab: 
? Обработка звука с разрядностью до 24 бит, динамическим диапазоном до 192 дБ и соотношением «сигнал/шум» до 144 дБ.
? Многодорожечный аудиомонтаж.
? Поддержка дополнительных модулей стандарта DirectX и VST.
? Возможность последовательного выполнения нескольких операций (batch-процессор).
? Наложение нескольких эффектов в режиме реального времени (Denoiser, Declicker, Horus, Delay, Reverb и другие).
? Поддержка MP3-компрессии.

AudioEdit Deluxe


Сайт: http://audioedit.mvstikmedia.com
Размер: 6 Мб
Статус: Shareware
Цена: $40

Ориентируется этот редактор на тот же сегмент рынка, что и популярный CoolEdit, да и создана программа явно под впечатлением от продукта Syntrillium. По неведомым причинам эта программа не получила широкого распространения в нашей стране, хотя в ряде случаев AudioEdit даст сто очков вперед своему главному конкуренту. В частности, в списке поддерживаемых форматов (около полутора десятков) мы можем найти не только MP3, но и другие виды «сжатого звука» – например, файлы WMA и OGG Vorbis! Умеет программа работать и с тэгами файлов.
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Как и CoolEdit, AudioEdit можно использовать в качестве «перекодировщика» звука из одного формата в другой. Поддерживаются преобразования: 
? CD to WAV
? CD to MP3
? CD to WMA
? CD to OGG
? WAV to MP3
? MP3 to WAV
? WAV/MP3 to WMA
? WMA to WAV/MP3
? WAV/MP3 to OGG
? OGGtoWAV/MP

Зато встроенных спецэффектов у AudioEdit несколько меньше – около 15 (Amplify, Delay, Echo, Equalize, Fade In and Fade Out, Flanger, Invert, Normalize, Reverse, Multi Tap Delay, Silence, Stretch, Vibrato), плюс с десяток распространенных фильтров. Подключение внешних плагинов, увы, также не предусмотрено.

Adobe Audition


Сайт: http://www.adobe.com
Размер: 100 Мб
Статус: Shareware
Цена: $299

«В девичестве» эта программа была известна как CoolEdit – самый популярный аудиоредактор начального уровня, созданный Дэвидом Джонсоном. В 2003 году CoolEdit был приобретен корпорацией Adobe и ныне выпускается под названием Adobe Audition, сохранив в неприкосновенности практически все черты оригинальной программы… кроме цены.
Adobe Audition сочетает в себе возможности достаточно простого и интуитивно понятного аудиоредактора с системой многодорожечного аудиомонтажа. Здесь есть инструменты для создания композиций на основе «петель», MIDI-мелодий. На все это богатство вы можете наложить чисто цифровые треки – записанную с микрофона вокальную или инструментальную партию… Простейшие операции – копирование, вырезание, вставка фрагмента, «захват» звука с любого источника – вряд ли нуждаются в отдельном анонсировании. Гораздо более интересно наличие даже в «упрощенной» версии полного комплекта средств для «тонкой» обработки звука: доступны хорус, реверберация, 3D-звучание, задержка, эхо. Есть и несложный (но в то же время – довольно умелый) эквалайзер – средство тонкой регулировки частот и уровня звука.
В дополнение – краткий список характеристик CoolEdit-Audition: 
Мощные инструменты, на основе технологии DSP. Более 45 инструментов и эффектов DSP (digital signal processing), средства для изготовления мастер-копий, инструменты анализа и восстановления аудиоматериалов. Помимо стандартных спецэффектов (таких как Reverb, Delay, Dynamics Processing, Flange), продукт Adobe Audition предлагает улучшенный параметрический эквалайзер, сложные фильтры, эффект «Doppler Shifter», ограничение с резким порогом, фильтры для понижения шума (устраняющие щелчки и хлопки), а также средство растяжения времени и высоты тона. Adobe Audition также поддерживает подключаемые модули DirectX других производителей.
Точное преобразование частоты дискретизации. Вы сможете обрабатывать аудиоматериалы с компакт-дисков, записанные на частоте 44,1 кГц, и изменять их частоту на 48 кГц или 96 кГц для записи в формате DVD.
Эффекты в режиме реального времени. Аудиоэффекты теперь могут обрабатываться в режиме реального времени, вам не придется ждать, пока закончится рендеринг отдельного эффекта для того, чтобы работать дальше. Перекрывая отдельные дорожки в процессе рендеринга, вы значительно снизите нагрузку на процессор; если вам понадобится изменить настройки, вы сможете моментально открыть эту дорожку.
Интеграция с продуктами Adobe Premiere Pro и Adobe After Effects. Теперь вы сможете отправлять аудиофайлы из программ Adobe Premiere Pro или After Effects в программу Audition, используя функцию «Edit Original».
Инструменты для точного анализа. Применяйте встроенные аналитические средства (обеспечивающие частотный и фазовый анализ, отображение статистической информации и спектральное отображение) в режиме реального времени в процессе редактирования. Эти инструменты сэкономят ваше время и отобразят основные параметры аудиофайлов, изменяемые в процессе обработки.
Редактирование многодорожечных записей. Воспользуйтесь удобным многодорожечным режимом просмотра для записи, микширования и редактирования аудиоматериалов, поддерживающих более 128 дорожек. Эффекты объема, панорамирования, автоматические огибающие, эффекты в реальном времени, эквалайзер для каждого трека.
Создание звукового сопровождения к фильмам. Открывайте файлы в формате AVI в многодорожечном режиме просмотра и используйте инструментарий Adobe Audition для работы со звуковым рядом, от создания нового звукового сопровождения до обработки существующей фонограммы (например, вы можете полностью устранить посторонние шумы и звуковые дефекты).
Создание фонограмм с использованием «петель» (лупов). Используйте гибкие инструменты для работы с лупами и создавайте музыкальные композиции или звуковое сопровождение к фильмам. В состав Adobe Audition вошли тысячи оригинальных лупов самых разных музыкальных направлений. Среди предлагаемых стилей: классическая музыка, блюз, джаз, босано-ва, рокабилли, фанк, регги, альтернативный рок, техно и многие другие.
Поддержка многочисленных файловых форматов. Продукт поддерживает более двадцати форматов, включая Windows PCM (wav), AIFF, MP3, mp3PRO и WMA 9.

Adobe Soundbooth


Сайт: http://www.adobe.com
Размер: 70 Мб
Статус: Shareware

Конечно, Adobe проделала изящный фокус, начав продавать 70-долларовый Cool Edit Pro под своей торговой маркой – по цене вчетверо выше. Однако довольно скоро пользователи мягко напомнили компании, что создавался-то CoolEdit как редактор домашний и вполне бюджетный. А поскольку домашний сегмент со временем начал интересовать Adobe едва ли не больше, чем профессиональный, было принято решение запустить на рынок чуточку «урезанную» модификацию Audition.
В Soundbooth реализованы запись, редактирование, очистка и микширование звука в высоком качестве, добавление DSP-эффектов из определённого набора. В качестве одного из достоинств программы в компании отмечают простоту работы с приложением. Обещана тесная интеграция с другим приложениями Adobe, в частности, Macromedia Flash и пакетом нелинейного видеомонтажа Adobe Premiere Pro. Бета-версия работает пока не со всеми форматами файлов, однако финальная версия будет совместима с MP3, MPEG-2, H.264, FLV и др.
(Использован материал Георгия Мешкова («Компьютерра»)).

Проигрыватели



WinAmp


Сайт: http://www.winamp.com
Размер: 3 Мб (Lite), 12 Мб (Pro)
Статус: Freeware, Shareware (Pro) 
Цена: $14 (Pro)
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Вот уже более пяти лет эта программа остается бесспорным лидером на рынке универсальных проигрывателей. Хотя на первый взгляд программа явно проигрывает таким грандам, как Windows Media Player или его конкурент RealOne. Эдакий маленький, но нахальный воробушек среди громадных и чванливых индюков…
Первоначально WinAmp предназначался для воспроизведения файлов лишь одного типа – «сжатого звука» формата MP3. Однако вскоре программа обзавелась поддержкой других звуковых форматов – на сегодняшний день WnAmp может воспроизводить файлы около 30 типов (включая wav, трЗ, тр2, wma, mid)! При этом программа остается компактной и быстрой. Кстати, основной конкурент WinAmp – Windows Media Player – занимает почти в 10 раз больше места!
Интерфейс WinAmp давно уже стал образцом для большинства других программ – изящный, состоящий из нескольких основных компонентов: 
? Базовый модуль плеера
? Эквалайзер
? Окно списка воспроизведения

Любую из этих панелей вы можете перемещать друг относительно друга, отобразить или скрыть, кроме того, возможно подключение дополнительных компонентов (мини-браузера или экрана для визуальных эффектов).
Каждый компонент WinAmp снабжен собственным «пультом управления» – к примеру, через панель списка воспроизведения вы можете сформировать собственный «плеилист», включив в него как отдельные файлы, так и папки.
В дополнение к базовым функциям WinAmp вы всегда можете расширить спектр его возможностей с помощью подключаемых программных модулей – плагинов (plug-ins), которых сущетствует уже несколько сотен! Одни из них влияют на качество воспроизведения звука (например, позволяют устранить паузы между дорожками), заведуют всевозможными спецэффектами или улучшают качество звучания (как это делает плагин DFX). Другие отвечают за визуальное сопровождение музыки, украшая ваш экран фейерверками или пляшущими человечками. Наконец, третьи меняют внешний вид самого плеера (эта технология под названием skins, «шкуры», знакома нам по Windows Media Player, однако WinAmp начал использовать ее намного раньше).
В 2003 году WinAmp обзавелся платной модификацией Pro, которая умеет копировать дорожки с CD в формат MP3 или OGG, также записывать CD.

Foobar2000


Сайт: http://www.foobar2000.org
Размер: 2 Мб
Статус: Freeware

Поначалу вообще непонятно, как этому плееру-крохе удается соперничать с монстрами типа WinAmp. По одежке Foobar скромен до неприличия – никаких особых визуальных красот, никакого видео! Все искупается низкой нагрузкой на процессор и, самое главное, едва ли не лучшим среди программных плееров качеством звука (декодер foobar работает куда лучше «винамповского»). Впрочем, есть и другие изюминки: foobar позволяет проигрывать альбомы, упакованные в один файл и, при наличии CUE-файла с индексом, самостоятельно разбивает его на отдельные дорожки. А это очень актуально – львиная доля альбомов в loseless-форматах как раз и распространяется в виде связки из АРЕ и CUE-файлов. Причем foobar может не только проигрывать такие альбомы, но и записывать их на обычные CD-болванки (при наличии дополнительного модуля, который можно скачать на сайте) или преобразовать в обычные MP3-файлы.
Кроме того, foobar200 создан по принципу «открытой архитектуры», что дает энтузиастам возможность изменить его облик до неузнаваемости!
Основные возможности программы: 
? Поддержка форматов аудиофайлов: МР1, МР2, MP3, МР4, МРС, AAC, Ogg Vorbis, FLAC / Ogg FLAC, WavPack, WAV, AIFF, AU, SND, CDDA (CD-Audio) и WMA. С помощью сторонних плагинов поддерживаются: Monkey's Audio (APE), MOD, S3M, ХМ, IT, 669, РТМ, PSM, MTM, UMX, AVS, AC3, Westwood's audio (.aud), Sierra's sounds (.sfx/.aud), ACM, XA, ACM, GCN DSP, OKI ADPCM, RAC, BRR, ADX, kode's ADPCM (Sony Playstation), Saturn CD, PSF и PSF2 (Sony PlayStation), SID, Интернет-радио ХМ Radio, Atari SAP Music, OptimFROG и другие форматы аудиофайлов.
? Полная поддержка Unicode.
? Продвинутые возможности тегирования.
? Перекодирование (конвертирование) всех поддерживаемых аудиоформатов компонентом Converter (возможность использования кодеров, работающих с командной строкой).
? Воспроизведение без пауз.
? Настраиваемые клавиатурные сочетания (shortcuts) всех функций.
? Открытая архитектура – foobar2000 позволяет сторонним разработчикам расширять возможности плеера за счет новых компонентов (плагинов).
? Вывод звука на Kernel Streaming и ASIO (с помощью плагинов).
? Мощные DSP-процессоры (с помощью плагинов).
? Полностью настраиваемый плейлист с плагином ColumnsUI.
? Поддержка мощных англоязычных и русскоязычных сообществ.

Quintessential Player (QCD)


Сайт: http://quinnware.com
Размер: 3,2 Мб
Статус: Freeware

Суперпопулярный универсальный проигрыватель, изрядно потеснивший в последние годы вездесущий WinAmp. Правда, в отличие от своего коллеги, QCD не связывается с воспроизведением видео – и без него охотников достаточно. Зато его возможности при работе со звуком выше всяких похвал. И дело тут не только в количестве поддерживаемых форматов, но и в великолепном декодере. То есть и CD (для воспроизведения которых программа, собственно, и создавалась), и MP3-дорожки будут звучать в QCD гораздо лучше – даже без спецэффектов и «улучшайзеров» (проверено на практике).
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Малый размер, отличное быстродействие, удобное устройство, громадное количество дополнительных модулей-плагинов, поддержка сменных «шкурок»-скинов, изначальное дружелюбие по отношению к русскому языку – список преимуществ QCD можно продолжать до бесконечности. Лично меня просто поразили способности программы при работе в режиме «риппера» – с ее помощью можно копировать диски не хуже, чем в специализированной программе типа CDex. Кстати – в отличие от всех своих конкурентов, QCD «дружит» с самой большой базой описаний компакт-дисков – CDDB. А это значит, что с помощью этой программы можно распознать (и автоматически вытянуть из сети описания) даже такие диски, которые не опознает даже талантливый ЕАС…

Siren Jukebox


Сайт: http://mediasoftware.sonvpictures.com
Размер: 12 Мб
Статус: Shareware
Цена: $30

Любителей изобретать велосипед не счесть – вот и именитый создатель звукового софта для профессионалов, Sony Media, не удержался и выдал на-гора свою версию «универсального проигрывателя» – конкурента всеми обижаемого Windows Media Player. Правда, в качестве смягчающего обстоятельства стоит учесть, что первая версия Siren Jukebox появилась все-таки чуть раньше WMP нового образца…
Интерфейс программы, впрочем, построен по модели скорее не WMP, a WinAmp с его модульной структурой. Возможности же программы практически не отличаются от WMP: воспроизведение видео и звуковых файлов популярных форматов, а также AudioCD, ведение единой базы данных, работа с интернет-радио, запись на CD и редактор обложек. Разве что возможности программы по «сдиранию» файлов с CD и сохранения их в популярных «сжатых» форматах чуть шире. Siren позволяет сохранять дорожки не только в форматах MP3, WAV и WMA, но и в формате OGG (который многие считают самым вероятным кандидатом на должность преемника MP3), а также в формате Perfect Clarity Audio, созданным Sony Media. Впрочем, последний пока что интереса для широкой публики не представляет…

Cowon Jet-Audio


Сайт: http://www.cowon.com/English/
Размер: 8,5 Мб
Статус: Shareware
Цена: $30 (Plus)
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Эту программу я описывал еще лет шесть назад, в первом издании «Новейшей энциклопедии персонального компьютера» – и даже не предполагал, что она дотянет до наших дней. Уж больно быстро вышли из моды многочисленные имитаторы музыкальных центров… Дотянула. И, судя по всему, поклонников у этой программы не убавилось. Равно как не убавилось и тех, кто считает саму ее тяжеловесной, внешность – нахальной и вызывающей, а способности – весьма посредственными.
Jet-Audio проигрывает большинство популярных форматов мультимедийных файлов: WAV, MID (в том числе и комбинированного формата karaoke – музыка MIDI плюс текст в виде субтитров), сжатые звуковые файлы формата MP3 и многие другие. Внимание, изюминка! – программа умеет воспроизводить файлы формата Real Audio (*.ra, *.ram, *.rm) – большинство ее конкурентов (кроме, конечно, RealOne) таким фокусам не обучены. Да и вообще по количеству поддерживаемых форматов программа даст фору самому Windows Media Player: 
? Windows Sound Files (WAV)
? MPEG Audio files (MP1, MP2, MP3) including mp3PRO
? MPEG Audio Playlist Files (PLS, M3U)
? MPEG Video Files (MPG, MPEG)
? Windows Media Audio files (WMA)
? Windows Media Video Files (ASF, WMV)
? Windows Video Files (AVI)
? DivX Video Files (AVI, DIVX)
? Ogg Vorbis Sound Files (OGG)
? Apple Audio files (AIF and AIFF)
? QuickTime files (QT, MOV and MP4)
? SUN Audio files (AU and SND)
? RealMedia Files (RA, RAM, RM, RMM)
? MIDI files (MID, RMI and KAR)
? IMS file (IMS)
? Module files (MOD, S3M, ХМ, МТМ, STM, IT, ULT, 669, FAIR, MED, MDL, MDL, NST, OKT and WOW)
? Monkey's Audio file format (APE)
? MPEG Plus Audio files (MPC)
? Free Lossless Audio Codec files (FLAC)

Мало звук воспроизвести – над ним надо еще и поиздеваться! Для этих целей программа предлагает вам 6-полосный эквалайзер, а для особых гурманов еще и целый блок DSP-эффектов (3D-звучание, ревер-бация, хорус, несколько видов эха, имитация звучания в различных помещениях – Hall, Room, Stadium, Stage – и т.д). Эффекты можно накладывать на цифровое аудио и видео, а частично – и на MIDI-файлы.
Наконец, Jet Audio Plus может не только воспроизводить, но и записывать звук! Например, с микрофона или другого источника. Конечно, речь идет только о цифровом звуке в формате WAV – но и такая возможность, согласитесь, многого стоит.
Версия Plus умеет «по совместительству» работать еще и конвертором-риппером – с ее помощью можно скопировать дорожки с любимого CD в «сжатый» файл доброго десятка форматов (MP3, MP3 Pro, OGG и так далее).

Программы для работы с MP3


В заголовок этой главы вынесено название лишь одного (пусть и самого популярного) формата «сжатого» звука – MP3. Благо эта аббревиатура уже давно превратилась в «имя нарицательное». Однако большинство программ, о которых пойдет речь, рассчитаны на работу и с другими форматами – WMA, OGG и целым рядом других.
Не секрет, что в подавляющем большинстве случаев MP3-дорожки берутся с готовых компакт-дисков. И для того, чтобы эту информацию получить, необходимо задействовать другую, не менее сложную технологию – цифровое копирование или grabbing.
Конечно, информацию с компакт-диска можно переписать, воспользовавшись любым звуковым редактором. Но при этом информации придется пройти довольно долгий путь: сначала из цифровой она превратится в аналоговую (привычные для нас звуковые сигналы) с помощью декодера CD-ROM (который отнюдь не отличается качеством: воспроизведение компакт-дисков для CD-ROM – всего лишь второстепенная функция). Затем получившийся сигнал отправится в путешествие по тонкому проводку, присоединенному к звуковой карте. Затем программа звукозаписи вновь превратит аналоговый сигнал в цифровой, задействовав для этого мощь процессора… И лишь потом сохранит получившийся сигнал (уже искаженный, напитавшийся шумами) в виде файла.
А почему бы не сбрасывать цифровое содержание звуковых компакт-дисков прямо на жесткий диск, минуя звуковую карту и многократное перекодирование? Что ж, это возможно. Необходимо только дать команду дисководу CD-ROM – читать звуковые дорожки как цифровые данные и отправлять их сразу на жесткий диск. Этот процесс называется CD-DA экстракцией. Или же, проще говоря, граббингом (термин «цифровое копирование», на котором настаивают современные «славянофилы», так и не прижился). «Грабить» умеют практически все современные дисководы CD-ROM. Только для этого необходимо обзавестись специальной программой – граббером. Позднее «сграбленный» файл, представляющий собой точную цифровую копию звуковой дорожки, можно передать в бережные руки MP3-кодера.
Мы и выяснили, что для копирования вашего любимого диска в формат MP3 нам понадобятся как минимум две программы: 
? Граббер – система цифрового копирования содержания AudioCD на жесткий диск.
? Кодер – программа для кодирования получившихся файлов в MP3.

Грабберы и кодеры сегодня чаще всего работают в единой связке. К примеру, все популярные грабберы – Audiograbber, CDex, EAC или WinDAC – имеют в комплекте поставки и MP3-кодер, что позволяет кодировать звук с CD в MP3 напрямую, минуя промежуточную фазу создания на жестком диске громадного файла с копией содержимого дорожки.
От самого граббера требуется не так уж и много: 
? Способность чтения информации о компакт-диске из базы данных Интернета (CDDB) и сохранения ее на жестком диске для дальнейшего использования. Это позволяет в процессе копирования дорожек на звуковой диск давать им имена, соответствующие названию и номерам композиций, а также запоминать эту информацию в тэге будущего MP3-файла. Если же Интернет у вас отсутствует, можно заполнить «базу данных» и вручную – через специальный редактор этого же граббера.
? Возможность работы с несколькими популярными кодировщиками, с возможностью установления индивидуальных параметров для каждого.
? Возможность прямого копирования содержимого звуковых дорожек в MP3.
? Возможность автоматического заполнения MP3-тэгов.
? Возможность сохранения на диске в виде плей-листа (playlist) – обычного текстового файла с расширением M3U или PLS. В таком файле содержится список файлов, содержащих композиции с альбома, и их очередность, что позволяет плеерам проигрывать не отдельные композиции, а весь альбом целиком.
? Впрочем, грабберами и кодировщиками номенклатура программ для работы с MP3-звуком отнюдь не исчерпывается. Наоборот, можно было бы назвать добрый десяток категорий и составить описания тысяч программ: 
? Перекодировщиков, которые позволяют переводить звуковые файлы из одного сжатого формата в другой.
? Редакторов ID3-тэгов – информационных полей в теле файла.
? Редакторов плейлистов.
? Каталогизаторов, которые возьмут на себя составление полного списка вашей музыкальной коллекции.
И множество других продуктов.

Разумеется, в этой главе мы сможем осветить далеко не все существующие программы – и даже не все основные категории. Здесь вы найдете только самые популярные и самые полезные программы, каждая из которых порой может заменить до десятка отдельных утилит.

Универсальные «комбайны»



Magix MP3 Maker


Сайт: http://site.magix.net
Размер: Поставляется на CD
Статус: Commercial
Цена: $30

Универсальный «комбайн» для работы с MP3-коллекцией. В принципе с помощью этой программы можно делать все: она аккуратно «снимет» дорожки с AudioCD, упаковав их в один из популярных форматов (MP3, OGG, WMA – кстати, вы можете еще и переконвертировать файл из одного формата в другой), она же будет вести базу данных всей вашей коллекции (информацию о диске можно получить из онлайновой базы данных CDDB). Некачественные дорожки можно «почистить» с помощью встроенного редактора, добавить эффекты. Наконец, готовую коллекцию можно записать на компакт-диск, для которого программа (с вашей помощью) создаст красивую обложку-оглавление…
О такой мелочи, как проигрывание файлов или целых папок, не стоит и говорить – программа умеет и это.
Замечательно. Однако несколько перегруженный интерфейс и затрудненный доступ к основным настройкам могут оттолкнуть от программы самых неопытных пользователей – для которых она, собственно, и предназначена…

MusicMatch Jukebox


Сайт: http://www.musicmatch.com
Размер: 12 Мб
Статус: Freeware, Shareware (Plus)
Цена: $20 (Plus)

Первый и, наверное, самый популярный в мире аудиокомбайн.
Популярности этой программы в немалой степени способствовало невероятное количество рекламы, а также то, что бесплатная версия Jukebox прилагалась в нагрузку едва ли не к половине мультимедийного «железа» – от MP3-плееров до звуковых карт. Результат закономерен: уже пару лет назад MusicMatch Jukebox стал едва ли не стандартом по всему миру. Позиции программы не смогло подорвать даже появление Windows Media Player-a новых версий, что само по себе внушает уважение. Впрочем, не секрет, что, создавая WMP, разработчики Microsoft внимательно приглядывались к MMJ…
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Бегло перечислив в очередной раз пакет стандартных возможностей – воспроизведение всего и вся (кроме разве что видео), создание базы данных мультимедиа-файлов, работа с интернет-радио, редактор обложек, запись компакт-дисков и перевод их содержимого в MP3 и WMA, остановимся на самых существенных отличиях программы. В первую очередь стоит отметить возможность подключения внешних модулей, улучшающих качество звука – так, специально для Jukebox создан вариант знаменитого WinAmp-пла-гина DFX.
Модуль работы с интернет-радио (RadioMX), на мой субъективный взгляд, сработан значительно изящнее и удобнее, чем соответствующий инструмент в WMP, да и поддерживает Jukebox большее количество станций (около 200).
Наконец, едва ли не самый востребованный модуль программы – синхронизация MP3-коллекций на жестком диске и на портативном MP3-плеере – тоже выглядит неплохо.
Платная версия Plus позволяет записывать компакт-диски (поддерживается скорость до 48х) и обладает расширенными возможностями кодирования.
Но самой интересной возможностью MusicMatch является встроенный «виртуальный магазин», в котором вы можете приобрести MP3-версии более 10 000 альбомов (в том числе – горячие новинки от самых модных артистов). Стоимость альбома не превышает 10 долларов, что, в общем-то, вполне разумно.

Рипперы



AudioGrabber


Сайт: http://www.audiograbber.com-us.net/
Размер: 1,5 Мб
Статус: Freeware

Культовая программа – иначе не скажешь. Даром что за последние года четыре AudioGrabber уверенно переполз из категории «Программы Необходимые» в категорию «Программы Просто Полезные». И того и гляди, вовсе превратится в «живое ископаемое» – оттесняют старика в историю бесплатные и юркие программы типа CDex, а с другой стороны наседают монстры типа Windows Media Player. Тем не менее заслуженный «граббер» еще хорохорится и даже пытается удивить компьютерный люд чем-то новеньким.
Мало вам копирования аудиодорожек в файлы формата MP3 и WMA? Последние версии AudioGrabber поддерживают даже компрессию в формате ATRAC, разработанном Sony для своих мини-дисков. Мало вам встроенных возможностей улучшения качества MP3-файлов (нормализация, отгрызание тишины в начале и в конце дорожки) – воспользуйтесь дополнительным пакетом плагинов, разработанных специально для AudioGrabber! Правда, ATRAC у нас не слишком популярен, а многочисленные «примочки» к AudioGrabber стоят денег. Последнее, что может предъявить программа народу, – красивый интерфейс и удобство настройки. Однако удобен в обращении и бесплатный CDex…
В начале 2004 года разработчики вернули программу в класс Freeware, – до этого в течение трех лет AudioGrabber был платным.

Easy CD-DA Extractor


Сайт: http://wwwpoikosoft.com
Размер: 6 Мб
Статус: Shareware
Цена: $30

Некогда основной конкурент AudioGrabber, «горячий финский парень» Extractor тоже со временем подрастерял былую популярность, хотя и заметно «потолстел». В попытках исправить ситуацию автор снабдил последние варианты программы заметным количеством новых функций: теперь она умеет не только создавать MP3-файлы из AudioCD, но и производить обратное преобразование (то есть записывать аудио-диски)! При отсутствии на вашем компьютере других программ для записи CD – весьма полезная опция. Включен в Extractor и отдельный модуль, который позволяет перекодировать файлы различных форматов компрессии: 
? MPEG Layer-3 (MP3)
? Windows Media Audio 8
? OGG Vorbis
? TwinVQ (VQF)
? Windows.wav format (PCM & ADPCM compression)
? Macintosh.AIFF format
? Monkey's Audio
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Cdex


Сайт: http://cdexos.sourceforge.net
Размер: 2 Мб
Статус: Freeware
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Вот уже пять лет эта программа остается светом в окошке для любителей создавать MP3-коллекции, перегоняя в них свои любимые аудиодиски. Бесплатный CDex включает неплохой и удобный риппер (программу для считывания дорожек с компакт-дисков) и набор лучших кодеров для самых популярных форматов компрессии: 
? MP3 (LAME, Blade, встроенный кодировщик Windows)
? МР2
? ААС
? WMA (поддерживается встроенный кодировщик Windows)
А также некоторых других.

Самое интересное – большинство кодеров включены в CDex в виде отдельного файла-модуля, который можно легко заменить на новую версию. Скажем, для того, чтобы снабдить CDex новой версией кодера LAME, нужно просто заменить файл lame.dll в папке CDex, скачав последнюю модификацию с сайта http:// www.hot.ee/smpman/mp3/.
CDex может переводить аудиодорожки в MP3-файлы «на лету», либо создавая промежуточные WAV-файлы, – по вашему вкусу. Поддерживается автоматическое создание ID3-тэгов (версии 1 и 2) и плейлистов, произвольный формат имен файлов. Наконец, программа способна автоматически распознавать диск и заполнять его «анкету» (название альбома, имя исполнителя, названия дорожек), сверяясь с интернет-базой данных CDDB.
В последних версиях программы реализована возможность многократного считывания сомнительных и дефектных секторов диска, позволяющая «вытянуть» дорожки даже с исцарапанной болванки. Впрочем, не будем лукавить – ЕАС с этим справляется куда лучше…

Exact Audio Copy (EAC)


Сайт: http://www.exactaudiocopv.de
Размер: 2 Мб
Статус: Freeware

Пользователь-новичок, привыкший «перегонять» диски в MP3 с помощью удобного и красивого Audio-grabber, Windows Media Player или CDex, от этой программы скорее всего поначалу отшатнется: ни тебе удобностей, ни тебе красивостей… Зато есть громадное количество каких-то непонятных настроек, десятки меню.
Что греха таить – внешность у нашего героя «подгуляла», да и рассчитан он на тех, кому не лень изучать руководство и экспериментировать несколько часов кряду. Но, как и в любой сказке, преодолевшему все препятствия герою полагается награда!
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Главное, неоспоримое и уникальное (пусть и единственное) достоинство ЕАС – фирменная методика считывания содержимого компакт-диска. Каждый сектор может быть перечитан десятки и даже сотни раз – и в большинстве случаев удачно! Там, где все другие грабберы спасуют и беспомощно добавят в файл щелчок или «провал», ЕАС преуспеет. Только с ним вы можете быть на сто процентов спокойны за качество записи… если этот диск вообще возможно прочесть. Во всяком случае, и о своих неудачах ЕАС рапортует, не стыдясь, в подробном отчете, указывая в нем все сбои и ошибки. Отчет и другие программы создавать умеют (тот же CDex, к примеру), но нет никакой гарантии, что, получив в отчете желанное ОК, вы не обнаружите в MP3-файле все тех же досадных щелчков.
Остальные возможности программы практически полностью дублируют способности CDex. Однако есть в программе и дополнительные «примочки» – например, возможность скинуть «образ» диска в CUE-файл, который вы в дальнейшем сможете записать на болванку при помощи программы CDRWin.

Конверторы



BlazeMedia Pro


Сайт: http://www.blazemp.com
Размер: 11,5 Мб
Статус: Shareware
Цена: $50
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Универсальный «комбайн» от Mystik Media позволяет работать с файлами около 100 мультимедийных форматов. Blaze Media Pro – это мультимедиа-станция «все-в-одном» – благодаря ей вы сможете проделывать со звуком и видео практически все возможные операции! Начиная от простого воспроизведения (включая поддержку плейлистов) до записи, редактирования и перевода из одного формата в другой. Программа поддерживает запись на CD/DVD, видео– и аудиозахват, создание /объединение/ извлечение редактирование (в программу включен неплохой редактор), MusicID аудио опознавание, поиск слов, tag-редактирование, полная поддержка CDDB/CDDB2/FreeDB и др. С помощью программы вы можете скопировать аудиодиск и даже «выдернуть» звук из видеофильма. Кстати, поддерживается и захват отдельных кадров.

Awave Audio


Сайт: http://www.fmjsoft.com
Размер: 1 Мб
Статус: Shareware
Цена: $130
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Пожалуй, самая удобная программа для конвертации звуковых файлов из одного формата в другой (всего форматов поддерживается более 80!). Однако использовать этот профессиональный инструмент для простого перевода MP3-файла, скажем, в формат WMA – все равно, что забивать микроскопом гвозди. Ведь Awave Audio изначально создана для более серьезных занятий – например, редактирование и конвертация «банков» инструментов для звуковых карт или «виртуальных синтезаторов». Кстати, используя эти банки, программа может также перевести синтезированную мелодию в MIDI-формате в обычный WAV-файл.

dBpowerAmp


Сайт: http://www.dbpoweramp.com
Размер: 4,5 Мб
Статус: Freeware, Shareware (Plus Pack)
Цена: $20 (Plus Pack)

[image: ]


Идеальное средство для конвертации звука из одного сжатого формата в другой. Во-первых, программа поддерживает практически все популярные алгоритмы компрессии – MP3, WMA, OGG и ряд других. Во-вторых, отвечающие за эти алгоритмы кодеки не зашиты в тело программы намертво, а поставляются в виде отдельных модулей, которые можно легко удалить, добавить или модернизировать. Программа вообще устроена по типу детского конструктора – на сайте вы всегда можете найти громадное количество сменных модулей и сконструировать в итоге свой dBpowerAmp, «заточенный» именно под ваши нужды и потребности.
Перевести из одного формата в другой можно отдельный файл или группу файлов – для этого достаточно просто выделить их в Проводнике, вызвать контекстное меню щелчком правой кнопки мыши и выбрать пункт Convert To… Переконвертацию большой группы файлов из нескольких папок удобнее выполнять с помощью программы File Selector, в которой вы можете пометить нужные папки и файлы «галочками».
Но самые большие «вкусности» предлагает нам дополнительный модуль Plus Pack: с его помощью вы можете создать «нарезку» фрагментов из композиций (это может пригодиться, например, в том случае, если вы хотите выложить на свою домашнюю страничку отрывки любимых композиций для ознакомления), удалить во время кодирования тишину в начале и конце каждой дорожки, привести звучание всех композиций к единому уровню громкости (этот процесс называется нормализацией)… Plus Pack позволяет выполнять еще более десятка операций, и его единственный недостаток – в том, что за эту программу придется платить…
Но и без Plus Pack dBpowerAmp умеет более чем достаточно для бесплатной программы – «грабить» музыку с компакт-дисков и записывать оные, воспроизводить звуковые файлы, работать с ID3-тэгами… Воплощенная мечта коллекционера MP3, одним словом, и остается лишь надеяться, что работа над этим замечательным проектом не прекратится в будущем.

OrlSoft MPeg extension


Сайт: http://orlsoft.timus.ru
Размер: 4,5 Мб
Статус: Freeware

Аннотация автора: OrlSoft MPeg extension – программа, написанная специально для тех, кто занимается качественным сжатием музыки в формат MP3, то есть не кое-как (низкое качество, непонятно что прописано в информационных тэгах, сами файлы состряпаны «на коленке», ненужная тишина в начале и после трека и пр. косяки), а для тех, кто занимается этим для себя. Автор программы ведет довольно большой MP3 архив и без этой программки уже просто не представляет себе работу.
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Для компрессии MP3 используется кодер LAME, a для компрессии 128 кбит также может использоваться кодер Fraunhofer Layer 3 Encoder (13enc.exe) на выбор. Декодирование из MP3 обратно в WAVe осуществляется декодером LAME. Для компрессии Ogg Vorbis используется кодер, скомпилированный на основе библиотеки lib Vorbis. Декодирование осуществляется им же. Все необходимые программы, компоненты и библиотеки входят в комплект поставки.
Программа состоит из двух подсистем. Первая представляет собой «Batch-процессор», то есть работает как интерфейсный модуль к нескольким дополнительным программам. Вторая – долгожданный графический модуль для работы с архивом MP3-файлов, компрессии, декомпрессии и пр.

Программы для обработки MP3-файлов



Mp3directCut


Сайт: http://www.mpesch3.de/
Размер: 0,1 Мб
Статус: Freeware

Изменять MP3-файлы с помощью громоздкого звукового редактора очень неудобно. Да и на качестве звука отражается не лучшим образом: сначала файл «разжимается», потом, после обработки, пакуется обратно. А ведь для некоторых операций вполне достаточно возможностей этой крохотной программки – она позволяет работать с MP3-файлами без декодирования. Доступны операции: копирование, удаление, вставка, разрезание, нормализация, поиск пауз, установка меток, редактор тегов. Редактирование музыкальных файлов осуществляется очень быстро и без потери качества звучания. Одной из важных возможностей MP3DirectCut является работа с файлами большого размера. В главном окне редактора файл отображается в виде «визуального графика», с которым и происходит работа. Существует возможность изменять громкость звучания аудио файлов.

Atomix Virtual DJ


Сайт: http://www.dvdinfopro.com
Размер: 35 Мб
Цена: $70

Это программа для микширования MP3 в реальном времени. С помощью программы Atomix Virtual DJ Вы сможете сделать отличный микс. Программа подходит как для новичков, так и для продвинутых DJ. Также Atomix Virtual DJ содержит множество эффектов и примочек для DJ. В комплект программы входят: скины, дополнительные эффекты, несколько дополнительных сэмплов, VDJ timecode и Id3tag, причем пополнить запас наворотов можно на официальном сайте разработчика. Новый движок BeatLock: ваши треки, будут всегда соответствовать указанному времени микса, что позволит ускорить эффекты. Автоматическая смесь файлов: выполняет ремиксы. Синхронизированная машина: создание и проигрывания файлов на лету.

Каталогизаторы и базы данных



MoodLogic


Сайт: http://www.moodlogic.com
Размер: 5 Мб
Статус: Shareware

Одна из самых удивительных программ для мониторинга и обработки MP3-коллекций, которые существуют в природе! Представьте себе, что на вашем жестком диске в беспорядке свалена куча MP3-дорожек. Все они относятся к разным альбомам, часть из них имеет весь необходимый набор тэгов, а часть не имеет даже названий. И как во всем этом разобраться? Традиционные программы типа Tag & Rename тут не помогут – они, конечно, могут вытащить из Интернета информацию о дорожках, но только если мы имеем дело с полным альбомом! Не хватает хотя бы одной дорожки – пиши пропало.
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Moodlogic же работает на уровне отдельных композиций – сверяя «отпечаток» каждой из них со своей собственной базой данных, программа может с большой долей вероятности опознать как диск, так и композицию. После опознания программа заполняет все необходимые поля в тэгах файла, так что после этого переименовать и грамотно рассортировать композиции нетрудно (не вручную, конечно, а с помощью сортировщика Moodlogic). Но и это еще не все – Moodlogic позволяет вам подобрать музыку для любого настроения, автоматически составляя собственный плейлист на основе выбранного вами типа музыки. Эдакая местная радиостанция, передающая музыку по вашему заказу! О таких мелочах, как поддержка портативных проигрывателей, возможность записи выбранных коллекций на CD-R, поиск файлов-дубликатов и т.д. не будем даже говорить.
Все бы ничего… Да только оплату своих услуг программа тоже требует в весьма своеобразной форме. Сам Moodlogic распространяется бесплатно, однако такая версия программы может обработать не более 100 песен. Стоимость же «кредита» на 10 000 дорожек обойдется вам в 40 долларов…

MusicBrainz


Сайт: http://www.musicbrainz.org
Размер: 1,4 Мб
Статус: Freeware

Эта программа использует тот же принцип, что и уже знакомый нам MoodLogic (см.). Правда, список возможностей этого таггера выглядит гораздо скромнее, да и размер базы, с которой сравниваются «отпечатки» неизвестных MP3-файлов, куда меньше. Но все же в ряде случаев MusicBrainz справляется со своей работой не хуже Moodlogic, добросовестно идентифицируя файлы с отсутствующими тэгами и названием.
Отрывок из статьи Евгения Золотова в журнале «Компьютерра» (http://www.computerra.ru): «История программы восходит к 1999-му году но, по каким-то непонятным причинам, имя ее по сей день известно лишь сравнительно узкому кругу компьютерных пользователей (клиентов у MusicBrainz на сегодня чуть больше пяти тысяч человек). Основа системы – огромная база данных, хранящая акустические отпечатки для самых разных музыкальных композиций. Наполнением базы занимаются сами пользователи (создатели MusicBrainz – приверженцы принципов Open Source, поэтому система полностью открытая: пользователи добавляют отпечатки, редактируют информацию в базе, помогают писать софт) с помощью специального программного обеспечения – т. н. программы-таггера (MusicBrainz Tagger). Tagger, запущенный на компьютере, просматривает предложенные ей композиции в форматах MP3 и OGG, считает для них акустические отпечатки и отправляет результат в базу данных системы – внося таким образом свою небольшую лепту в общее дело. Но, конечно, для самих пользователей много интересней обратный процесс. Идентификация неизвестной композиции проводится почти так же: Tagger считает отпечаток для файла, авторство которого неизвестно, после чего пытается отыскать в базе данных MusicBrainz соответствующую ему информацию. Как правило, находятся сразу несколько композиций – что, впрочем, ничуть не мешает опознанию, ибо по большей части найденное представляет из себя различные миксы на работу одного и того же музыканта.»

Tag & Rename


Сайт: http://www.softpointer.com/tr.htm
Размер: 5 Мб
Статус: Shareware
Цена: $25

Лучшая программа для групповой обработки MP3-файлов. Нетрудно догадаться, что создавалась программа специально для операций с ID3-тэгами – специальными информационными полями в «теле» MP3-файлов, содержащими такие характеристики композиции, как название, имя исполнителя, название альбома, жанр и так далее. Именно из тэгов берется та информация о песне, которую мы можем увидеть в информационном окошке любого MP3-проигрывателя – скажем, того же WinAmp. Благодаря Tag & Rename вы сможете всего за пару секунд создать или изменить ID3-тэги в большом количестве MP3-композиций – например, сгенерировав их из имени файла или получив информацию о каждой композиции из интернет-базы CDDB. Возможна и обратная операция – переименование файлов в соответствии с информацией, содержащейся в их ID3-тэгах, коррекция имени группы файлов (например, смена регистра каждого слова в названии, замена символов по шаблону и т.д.). Также программа может создать списки воспроизведения (плейлисты) для каждой папки с MP3-файлами, создать общую базу данных вашей музыкальной коллекции и выполнить еще добрый десяток операций – вплоть до воспроизведения файлов. Впрочем, Tag & Rename интересна не только потому, что может производить над MP3-файлами невероятное количество операций, но и потому, что для выполнения даже самой сложной из них от пользователя требуется самый минимум действий. Все просто, удобно и предельно автоматизировано. Во всяком случае, лучшей программы для обладателя больших коллекций MP3-файлов найти просто невозможно.
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Программа поддерживает обе существующие модификации ID3-тэгов: стандартную (ID3 1.1) и расширенную (ID3 2.0).

TagScanner


Сайт: http://xdev.narod.ru
Размер: 1 Мб
Статус: Freeware

Альтернативы шикарной (что уж скрывать), но дорогостоящей программы Tag&Rename долгое время просто не существовало в природе – все «альтернативные» тэг-менеджеры отставали от лидера просто катастрофически. Создателям TagScanner удалось перенести в свою программу большую часть основных функций Tag&Rename, сохранив при этом ее бесплатный статус. Надолго ли?
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Информация разработчика: Мощная программа для организации и управления музыкальными архивами. TagScanner переименовывает музыкальные файлы различных форматов так, чтобы в их имени содержалось информация из тэгов. Также программа позволяет сгенерировать тэг по имени файла/директории или изменить значения необходимых полей в пакетном режиме. Программа имеет широкие возможности для получения информации об альбоме через интернет базу данных freedb.org. Поддерживаются теги ID3vl и ID3v2, Vorbis Comments и APEv2. Универсальный редактор ТЭГов поможет быстро и удобно обработать необходимую информацию, в том числе в пакетном режиме. Также имеется в наличии простой, но удобный редактор плейлистов, позволяющий сохранять и читать листы в PLS/M3U и экспортировать их в HTML и таблицы Excel. Программа в большинстве случаев значительно облегчает жизнь, когда требуется привести в порядок свой музыкальный архив.

Advanced MP3 Catalog


Сайт: http://www.wizetech.com/ru/
Размер: 0,6 Мб
Статус: Freeware, Shareware (Standard, Pro)
Цена: $3 (Standard), $7 (Pro)

Всем хороша эта программа – отечественная, компактная и почти бесплатная. Да еще и умелая вдобавок… Умеет она многое: сканировать все ваши жесткие диски, аккуратно занося в базу данных названия и подробные характеристики всех MP3-файлов и дисков, а также информацию, вытащенную из тэгов и плейлистов. Мало вам винчестеров? Никаких проблем – можно снять «снимок» со всех ваших CD-коллекций, с включением его в общий каталог. А заодно – и с дисков подключенных к вашей локальной сети компьютеров. Все это аккуратно сортируется, индексируется, снабжается (по желанию клиента) комментариями и сохраняется в едином каталоге – базе данных «фирменного» формата АМС. Можно экспортировать каталог и в файл формата txt, html или в CSV-таблицу, или создать отчет в формате RTF.
Жаль только, что все эти вкусности доступны лишь в версии Pro – стандартная модификация не поддерживает создание отчетов и экспорт содержимого базы данных. Что же касается бесплатной версии, то она, ввиду неумелости своей, к использованию и вовсе непригодна.

MP3 Collectors Tool


Сайт: http://www.e-music.ru/mp3tool.html
Размер: 0,3 Мб
Статус: Freeware

Эта крохотная программа умеет делать немногое. Но зато – самое необходимое! Во-первых, ей по силам снабдить «правильными» плейлистами всю вашу коллекцию MP3-файлов, удалив при этом старые. А самое главное – программа позволяет генерировать полный каталог вашей MP3-коллекции в виде таблицы Excel, с сортировкой по исполнителям и альбомам!

MPEG AudioCollection


Сайт: http://mac.sourceforge.net
Размер: 0,5 Мб
Статус: Freeware
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Программа позволяет объединить в одной базе данных музыкальные файлы, хранящиеся в разных папках и даже на разных дисках. А самое главное – автоматически сгенерировать полный каталог вашей коллекции в формате TXT, XLS или HTML с подробной статистикой по каждому файлу! В числе прочих приятных мелочей – менеджер пакетного переименования файлов, редактор ID3-тэгов и специальная программа для печати обложек. Не забудем еще и про возможность русификации интерфейса программы с помощью крохотного языкового модуля… Словом, лучшего подарка для коллекционеров MP3 и не придумаешь! Данная версия программы, к сожалению, является последней – энтузиазму авторов freeware-программ тоже есть предел…
Базовые возможности программы: 
? Индексация MP3, WAV, VQF, OGG, MAC, APE файлов.
? Поддержка MPEG Audio, MPEGplus, WAV, TwinVQ, Ogg Vorbis, Monkey's Audio.
? Поддержка ID3-тэгов (версии 1.0, 1.1, 2.3, 2.4).
? Поиск по имени, атрибутам, информации из ID3-тэгов.
? Поиск файлов-дубликатов.
? Создание плейлистов.
? Переименование файлов.

Нотные редакторы



Sibelius


Сайт: http://www.sibelius.com
Размер: 15 Мб
Статус: Shareware
Цена$: 600

Sibelius – известнейшая программа для создания, проигрывания, распечатки нот. Впрочем, несколько лет назад система переросла статус чистого «нотатора»: сегодня, помимо нот, специфических табулатур, аккордовых диаграмм, аппликатуры и т. п. Sibelius оснащен встроенным программным сэмплером, микшером, и даже систему синхронизации с видео, имеет полный набор инструментов для создания собственного CD и публикации музыки в Интернете.

[image: ]

? великолепные инструментальные партии;
? редактор шаблонов;
? редактор шаблонов видеороликов;
? выбор из 1700 высококачественных шаблонов, звуков, инструментальных партий, лирики и т.п.;
? просмотр видеороликов.

Guitar Pro


Сайт: http://www.guitar-pro.com
Размер: 11 Мб
Статус: Shareware
Цена: $60

Популярнейшая программа для работы с партитурами для гитары, басс-гитары и банджо. Позволяет создавать, редактировать, записывать, прослушивать, импортировать и экспортировать партитуру, причем запись производится по восьми трекам (семь гитарных и один – ударные), допуская при этом применение к каждому из них спецэффектов. Встроенный проигрыватель в Guitar Pro поддерживает одновременную работу с 256 треками и четырьмя MIDI-портами.
Даже если вы не профессиональный музыкант и набивать партитуру лично не собираетесь, не пренебрегайте Guitar Pro, для этой программы в Сети можно найти громадное количество бесплатных партитур практически любых жанров – от авторской песни и современного рока до джаза и классики.

MagicScore


Сайт: http://www.dgalaxy.net
Размер: 2 Мб
Статус: Shareware
Цена: 200 рублей

[image: ]


Ну вот и появился в нашей стране конкурент Sibelius! Правда, не такой мощный и умелый, но и детишкам теперь не придется проливать горькие слезы над мудреным англоязычным интерфейсом! MagicScore проста, общается по-русски, а стоит немногим дороже пары нотных тетрадей.
Описание разработчика: MagicScore – это великолепный нотный редактор, предоставляющий широкие возможности для написания музыки и ее изучения. Особенности программы: удобный интерфейс для набора партитур, несколько вариантов ввода данных при помощи виртуальной клавиатуры, внешних MIDI устройств, а так же большого набора музыкальных символов. Автоматическое и ручное форматирование партитур. Воспроизведение и печать партитуры. Сохранение в формате MIDI. Чтение из формата MIDI. Поддержка операций редактирования, копирования и удаления набора выделенных элементов партитуры. Широкий выбор элементов оформления. Возможность настройки силы удара каждой ноты при воспроизведении. Расширенные возможности навигации.



Менеджеры закачки



DownloadMaster


Сайт: http://www.westbvte.com/dm/
Размер: 2,1 Мб
Статус: Freeware

Если вы поклонник исключительно бесплатных программ и вас отпугивает даже скромное рекламное окошко во FlashGet, но при этом жертвовать функциональностью вы не готовы, то… вам явно не избежать знакомства с программой Download Master от украинской компании Westbyte (http://www.westbvte.com).
Download Master распространяется абсолютно свободно. Правда, реклама присутствует и здесь – в виде баннера в окошке закачки (так что отличие от FlashGet в этом пункте – чисто психологическое: баннер не маячит перед глазами постоянно, а появляется лишь изредка, да и то не в основном окне).
Список функций программы стандартен: тут и встроенный автодозвон, и миниатюрный FTP-клиент, и все необходимые возможности управления скоростью закачки и числом потоков, и возможность предварительного просмотра содержимого архивов ZIP и RAR перед закачкой… Впрочем, и внешний вид этой утилиты – на сто процентов классический, лишенный каких-либо новаций. Исключением является разве что плавающая панель Active Visual Card – крохотный информер, позволяющий получать всю информацию о текущих задачах без открытия основного окна программы.
Фирменными «примочками» Download Master является продвинутая сортировка скачанных файлов: программа может автоматически создавать подпапки, названные либо по имени сайта-источника, либо – по дате, либо – по типу (расширению). По этой части DM опережает FlashGet. Но есть и мелкие недостатки: настройки для отдельных сайтов во FlashGet спрятаны не так глубоко и работать с ними куда удобнее.
Базовые функции: 
? динамическая многопотоковая закачка;
? докачка после обрыва связи с HTTP, HTTPS и FTP серверов;
? работа по расписанию, отключение ПК после завершения закачки;
? оптимальные настройки для работы с различными типами соединений (dial-up, ISDN, ADSL, LAN) и на различных скоростях;
? FTP Explorer;
? мощное и удобное средство управление категориями закачек;
? поддержка зеркал для закачки;
? работа с ZIP архивами: возможность просмотра содержимого ZIP архивов перед закачкой, возможность закачивать только выбранные файлы из архива, возможность проверять ZIP архивы и восстанавливать поврежденные файлы, а также возможность распаковывать архивы;
? работа с RAR архивами: возможность проверять RAR архивы, возможность распаковывать архивы;
? подробный лог-файл на каждую загрузку;
? история закачек;
? менеджер сайтов для управления паролями и папками для сохранения;
? управление скоростью закачки, автоматический режим для комфортной работы с броузером;
? возможность установки приоритов для закачек;
? регулируемый режим для динамического управления скоростью закачки;
? распознавание контента при работе через HTTP;
? работа с командной строкой;
? звонилка для dial-up соединений;
? поиск файлов, программ, игр и музыки;
? возможность синхронизации (автообновления) файлов на сервере и локальном ПК;
? проверка закачанных файлов на обновление;
? возможность послушать/посмотреть музыкальные и видео файлы в процессе закачки. Автоматическое получение информации о MP3 файлах при старте закачки;
? возможность закачивать html-страницы вместе с картинками;
? Smart Pause. Возможность временной остановки закачиваемых файлов с последующим их стартом в том же состоянии;
? широкие возможности настройки параметров соединения, HTTP, HTTPS и FTP протоколов;
? работа через HTTP и FTP прокси-сервера, поддержка NTLM и NTLM-прокси аутентификации.

HiDownload


Сайт: http://www.hidownload.com
Размер: 3,5 Мб
Статус: Shareware
Цена: $30

[image: ]


Один из новейших «качальщиков». Преимущества понятны – бесплатность, русский интерфейс.
? поддерживает протоколы: http, ftp, mms;
? многопоточная загрузка с разбивкой файлов на несколько частей;
? просмотр Zip-архивов еще на сервере и загрузка из них только выбранных файлов;
? поиск mp3-файлов;
? сохранение flash-анимации;
? интегрируется в браузер;
? встроенный FTP-explorer;
? встроенный менеджер живого вещания (SHOUTcast – система потокового аудио); – «привязка» к антивирусу (проверка файла после закачки), просмотровщику, плеерам.



Спасибо, что скачали книгу в бесплатной электронной библиотеке BooksCafe.Net
Оставить отзыв о книге
Все книги автора
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