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Митькин Максим 
Из жизни Васи 
Всемирная Федерация Здравохранения, в результате долгих научных опытов, доказала, что игры компьютерной системы на базе процессора Tinell слишком грубы и губительны для человеческой психики. Они воспитывают жестокость, в них все сводится к насилию. аблюдается полная деградация жанров. о самое страшное - человек, долгое время проводящий за ними, в конце концов просто сходит с ума. 
ВФЗ слишком строго подошла к решению этой проблемы - был создан Комитет по Контролю за развитием Платформ, который запрещал всем производителям програмного обеспечения и комплектующих поддерживать Tinell.икто в мире больше ничего не делал под эту платформу, когда-то очень популярную.Да и не было платформ.Во множественном числе. Была просто всеми любимая Spiga, о которой раньше многие даже и не знали, несмотря на то,что они с Tinell'ом появились примерно в одно время. 
Вася жил и радовался, программируя и играя на своей Spiga последней модели, и, как многие другие, ничего не знал о прошлом. Ему было суждено родиться уже после всех этих кардинальных перемен в компьютерном обществе. Сейчас даже слово Tinell забыли, а многие ровесники Васи, как и он сам, его и не знали. 
Однажды на чердаке своего дома он нашел большую коробку. Странно,что раньше она не попадалась ему на глаза, ведь чердак был его любимым местом. Он любил здесь лазить и еще в детстве осмотрел и изучил все, что только там было.А чердак представлял собой своеобразный склад всевозможной старой техники,которой пользовались не только родители Васи, но и их прародители. Перебирая старые вещи, можно было проследить технический прогресс последней сотни лет.Когдато это было любимым занятием маленького Васи, и когда он попадал на чердак,ему казалось, что путешествует во времени. 
Коробка лежала на довольно высоком шкафу его далеких предков, может быть,поэтому в детстве он ее и не замечал. С интересом достав и заглянув во внутрь,Вася обнаружил странную модель компьютера. ичего подобного он раньше не видел: бежевый корпус прямоугольной формы, с лицевой стороны которого находились дисковод и CD-ROM. Первый раз он реально видел такие устройства - промышленность давно перестала их выпускать за ненадобностью.Только вспомнив старые фильмы Вася понял, что это такое. Удивителен был и монитор, который находился тут же - на его лицевой панели находились какие-то кнопки,действие которых было неизвестно. Единственное,что было знакомо,так это мышь, и то странной формы и с двумя кнопками. 
Всё это Вася с нетерпением перетащил к себе в комнату. Он был удивлен, когда узнал, что монитор необходимо соединять проводом с компьютером. о эта проблема разрешилась сама собой - разъемы были разными и неправильно воткнуть их было нельзя. 
Вставив штекер в розетку и интуитивно догадавшись, что надо нажать самую большую кнопку на лицевой панели, Вася включил компьютер. В первые мгновения он испугался - внутри что-то нарастающе загудело, потом заскрежетало. Подумав, что надо бы выключить его, пока не взорвался, потянулся к розетке. Компьютер, словно догадавшись о его намерениях, пискнул и на мониторе стал появляться какой-то текст, смысла которого Вася не уловил. есколько раз он сменялся на картинку с изображением облачного неба. 
Спустя некоторое время картинка сменилась на изображение зеркально гладкого озера где-то в горах,поверх нее появились разные значки и компьютер затих. Изнутри раздавался только тихий шорох. Поводив мышкой и потыкав ею туда-сюда, Вася более-менее разобрался в принципах управления, а, найдя Help, с интересом принялся его изучать. 
Через несколько дней с изучением Tinell'a было покончено. По крайней мере вся доступная информация была проштудирована. 
Хоть система и оказалась по сравнению со Spiga примитивной, Васе понравилось с ней возиться. Она часто без видимых причин откровенно глючила и отказывала в работе, но это и привлекало. Как будто общаешся с живым человеком, со всеми его странностями, особенностями и привычками.Со Spiga такого никогда не было. Огорчило Васю только полное отсутствие в глобальной сети NewNet какой-либо информации по Tin'у,как его ласково называли разработчики. 
Роясь на чердаке в поисках чего-нибудь для своего нового друга, Вася обнаружил несколько старых лазерных дисков. К величайшей его радости,они подошли как по размеру,так по программной совместимости. Это оказались игры, разработанные когда-то дочерней компанией Tinell'a. Такого еще Вася никогда не видел: он ходил и убивал злых монстров, прилетевших на нашу планету,дрался на поединках, соревновался в быстроте вождения на старых автомобилях, сбивая пешеходов, вел ядерную войну между странами. 
есколько недель пролетели как несколько дней. Вася испытывал при этом чувства, которые раньше были ему не знакомы:страх,горечь неудачи и радость победы, желание ещё раз попробовать испытать свои силы и судьбу. о ничего не бывает вечно, и в конце концов игры были пройдены до конца, он победил,он стал первым,он стал лучшим. Хотелось еще таких же игр, но он вспомнил, что ни в одном компьютерном магазине не видел таких дисков, да и такого компьютера. о маленькая надежда все же оставалась: вдруг где-нибудь в старых кварталах города, где часто можно найти устаревшую технику в маленьких магазинчиках, он увидит знакомую коробочку? 
В ближайший вечер Вася зашел в один из таких магазинчиков. Обычно продавцами там работают пожилые люди, так как они лучше разбираются в старой технике. А здесь за прилавком стоял молодой парень. Покупателей в столь поздний час не было, да и вообще мало кто посещает такие места. Вася положил на прилавок один из своих дисков и спросил: 
- У вас есть что-нибудь подобное? Я бы с радостью купил. 
Парень за прилавком как-то удивленно смотрел на диск, потом осторожно взял его, повертел в руках, раскрыл коробку, тут же ее закрыл и быстро положил назад на прилавок. 
- Ты разве не знаешь, что Tinell запрещен? - сказал он и отвернулся, сделав вид, что никого перед ним нет. 
- ет, не знаю, - искренне удивился Вася. И он действительно не знал. 
- ВФЗ запретила его в связи с пагубным действием на психику человека.А ККП следит за тем, что бы люди не игнорировали запрет. Так что если ты не хочешь неприятностей с законом, уничтожь его. 
- Да нет никакого пагубного действия, - как-то сразу разозлился Вася.И не буду я его уничтожать, у меня их и так мало. А если у тебя их нет, так сразу и скажи... 
- Остынь, парень. Чего это ты так разошелся? - спросил продавец, оглянувшись на дверь. - Я просто констатировал факт. Если ты спрашиваешь диски, значит у тебя есть Tinell-совместимый компьютер. Так? 
- Да. 
- А давно? 
- есколько недель... 
- А где взял? 
- У себя на чердаке нашел среди старых вещей... 
- Можешь показать? Я никогда Tinell не видел, да и игры его тоже. Может быть чем и помогу. У меня есть связи... 
- Да. Можно прямо сейчас. 
- Тогда подожди на улице несколько минут - я закрою магазин. 
По дороге Вася рта не закрывал, расхваливая Tin. Почему-то, сам не зная почему, он был рад этому знакомству. овоявленный знакомый задумчиво молчал, лишь изредка поддерживал разговор неопределенными фразами. 
Когда Вася демонстрировал по порядку все свои игры, ни на секунду не переставая их расхваливать, Тим, так он назвался, так и не промолвил не слова, а только как-то странно смотрел на происходящее, снисходительно улыбаясь. Поздно ночью, уходя, он сказал: 
- Если хочешь, приходи завтра ко мне в магазин, примерно во столько же, как и сегодня. о только никому ничего не говори и не показывай Tinell. Ты будешь приятно удивлен. 
очью Вася не мог заснуть.Ему хотелось, чтобы как можно скорее наступило завтра, а время еле шло. о оно не изменяет своей скорости. Просто иногда так кажется, когда ждешь какое-то приятное для себя событие. 
С трудом дождавшись вечера, Вася отправился в знакомый магазин. а двери висела табличка "Закрыто", но внутри горел свет. 
Войдя внутрь, он увидел Тима. 
- Пошли, я тебе кое-что покажу,- сказал он и пошел в направлении к лестнице, ведущей в подвал. Вася последовал за ним. 
Лестница заканчивалась обычной дверью. 
Тим открыл ее,и они оказались в помещении, почти полностью заставленном столами, на которых находились Tinell'ы, как с первого взгляда определил Вася. За компьютерами сидели незнакомые ему люди самых разных возрастов, но в большинстве молодежь. икто из них не обратил внимания на появление Васи. 
- Здесь собираются любители игр на Tin'е почти со всего города, - начал рассказывать Тим. - Собирая по крупинкам оставшиеся компьютеры, комплектующие к нему и программы, мы создали довольно большую коллекцию. Также занимаемся контрабандой: 
в Китае, несмотря на мировой запрет, еще пишут игры.Среди нас есть опытные электронщики, они занимаются ремонтом техники. и с кем я тебя знакомить не буду, это ты уж сам как-нибудь... 
- Почему ты вчера мне все не рассказал, а только дураком прикидывался? - спросил Вася. - Я день зря из-за тебя потерял. 
- Я не был уверен, что ты не связан с ККП. ужно было убедиться, что ты действительно увлечен играми. По тому, как ты играл, показывая мне игры, я понял, что это так. Кстати,нужно,чтобы ты принес свой Tin к нам. Он будет стоять здесь,и не волнуйся, ничего с ним не случится. 
- А как же я буду играть? 
- Ты можешь приходить сюда когда хочешь и находиться здесь сколько хочешь. о только об этом никто не должен знать. Между прочим, все компьютеры соединены в локальную сеть и ты можешь теперь играть не только с компьютером, но и с живым человеком, и даже с несколькими. Также у нас есть модемы и мы часто по телефонной сети общаемся с такими же фанатами из других городов, обмениваемся с ними информацией. 
- о связь по телефонной линии слишком медленная, да и устарела. 
- Зато уже давно не отслеживается и нас нельзя засечь. е забывай, то, чем мы занимаемся - незаконно. е относись к этому так пренебрежительно. И повторяю, никаких ни с кем разговоров обо всем этом.Понятно? 
- Да, понятно. 
Этой же ночью Васин Tinell тайно перенесли в HQ, как называли подвал. Васю потрясло это место. Здесь мало кто кого знал. 
Делалось ли это в целях конспирации, неизвестно. Скорее всего просто людям было некогда общаться,так как почти все время они проводили за игрой. икого из них нельзя было отвлечь от экрана монитора, куда они впивались с жадным и еще каким-то странным выражением глаз. 
Вася попытался заговорить с одним из игроков, но тот просто не обратил на него внимания. Даже не играющие зрители неотрывно следили за действиями, разворачивающимися на мониторе, почти ни на что не обращая внимания. Обходя все столы, Вася с любопытством рассматривал компьютеры, игры, людей. Все они были разные и непохожие.Остановившись у компьютера, на котором была игра с какой-то девушкой, обвешанной оружием и бешенно бегающей по каким-то джунглям,Вася стал наблюдать за развитием событий в игре. Он уже почти втянулся и перестал замечать всё вокруг, как услышал за спиной голос. 
- Это Лара Крофт. 
- Простите...- как бы переспросил Вася, оборачиваясь. 
- Эту девушку, из игры, зовут Лара Крофт. А я Милла. Пишется с двумя 'л'. 
Вася увидел перед собой представительницу прекрасного пола. Ее черные волосы, чуть-чуть не достающие до плеч, соответствовали цвету глаз, смотрящих на него с интересом. Легкая улыбка губ лишь доказывала это. Вася заметил, что лицо девушки довольно симпатично, не смотря на то, что на нем не было ни грамма косметики. Такого не часто встретишь. 
- Тим сказал, что ты здесь новенький, - проинформировала Милла. - Если что захочешь узнать, можешь спросить у меня. 
- По какой очередности здесь играют? 
Сюдя по количеству человек, ждать приходиться долго... 
- е совсем, да и строгой очередности нет. Просто нужно соблюдать один принцип: 
относиться к игрокам так, как ты хочешь, чтобы относились к тебе. Ты по сети никогда не играл? 
- ет. 
- Сейчас организую. 
Уже через несколько минут Вася сидел за компьютером. В который раз он спасал Землю от инопланетных монстров, но сейчас у него было трое помощников. Играть было интереснее, одновременно и проще,и сложнее. Проще тем, что теперь сражалось четыре человека, и на каждого приходилось в четыре раза меньше монстров, а сложнее из-за необходимости следить, чтобы не попасть в своего союзника. Из-за отсутствия опыта сетевой игры Вася отставал в результатах от других игроков, понимая, что это только первые шаги. В следующий раз будет лучше. 
- В принципе, для начинающего неплохо, - честно призналась Милла, когда они закончили игру и уступали места другим игрокам. - К сожалению, мне пора уходить. 
- Я мог бы тебя проводить, - слегка намекнул Вася. Для отговорки, он сам себе внушил, что делает это только ради того, чтобы больше узнать о HQ и его посетителях. 
- Ладно, пошли, - невозмутимо согласилась Милла. 
По дороге, несмотря на то, что Васе было о чем спросить, он молчал, не зная, с чего начать. емного неловкое молчание, к его радости, нарушила Милла: 
- Ты до Tin'a имел дело с компьютерами? 
- Да, конечно. У меня есть Spiga. 
- Ее игры не сравнить с Tinell'овскими. 
Да и система Spiga слишком умная. Иногда кажется, что она предугадывает твои действия, знает, что ты хочешь. А Tin непредсказуем, как живой человек. Пользоваться им намного интереснее. 
- Да, это сразу бросается в глаза. Хотя мне всегда говорили, что Spiga - лучший компьютер, из когда-либо созданных человеком. Поэтому он и стал монополистом на компьютерном рынке. 
- Было бы неплохо, если Spiga Corp. разорилась, - насмешливо произнесла Милла. 
- е очень, - серьезно ответил Вася. - Я живу на дивиденды с их акций, которые весьма приличны. Если бы не они, я бы работал с утра до вечера за какие-нибудь гроши. 
Милла промолчала. Спустя некоторое время ответила: 
- Это, конечно, хорошо, но можно найти хорошую работу, причем не сложную и не тяжелую. Я вот, например, работаю в библиотеке и имею доступ ко всем архивам. Благодаря мне HQ получила полезную информацию по Tin'у из старых компьютерных журналов, которые я нашла в закрытых архивах. о изза работы я только вечером могу посещать HQ. 
- Я не хотел тебя обидеть, просто я всю свою жизнь жил за счет Spiga и никогда не работал. 
- Везет. 
- Я, наверное, из-за этого буду сильно выделяться в вашем обществе в HQ? 
- Как ни странно - нет. ас часто посещают даже знаменитости из мира кино и музыки, известные писатели, да еще много кого. Ты сам вскоре многих увидишь. Так что ты мало чем будешь выделяться. Игроки все одинаковые. 
- А из ВФЗ или ККП кто-либо есть? 
- ет и быть не может. Если в семье потенциального игрока оказываются даже самые дальние родственники, работающие в этих организациях, он не пригашается к нам, ему ничего не говорится и не показывается. 
- За счет чего или кого финансируется HQ? Как я видел,деньги за игру не берутся. 
- Да никак. Живем на голом энтузиазме. 
о знаменитости и прочие состоятельные люди из наших игроков часто делают пожертвования, и иногда весьма крупные. 
Дорога оказалось короче, чем того хотел Вася. Попрощавшись с Миллой, он отправился домой, радуясь тому, что завтра сможет ее увидеть. 
Этой ночью Вася снова не мог заснуть. 
Столько впечатлений за прошедший вечер! 
Визит в HQ, встреча и разговор с Миллой. 
Что-то неспроста она вертится в голове. 
Вася встал и, подойдя к Spig'е,включил ее. 
За последние несколько недель он вообще ее не замечал. а экране все выглядело как-то странно и непривычно, утопически не реально. Васе все это уже не нравилось. Tinell лучше. В любом случае. По крайней мере для него. Выключив Spiga, Вася снова лег. Уже засыпая, наконец-то догадался, почему ему казалось странным выражение глаз игроков. 
Подсознательно это крутилось у него в голове и только сейчас осенило: просто на белках глаз были видны кровяные капиляры. 
Во все последующие дни Вася проводил всё время в HQ, с утра до ночи. Вечером, после работы, приходила Милла, и Вася уже не скрывал не только от себя, но и от окружающих свои чувства по отношению к ней, впрочем, как и она. Поздним вечером они всегда вместе покидали HQ, иногда Милла оставалась у Васи до утра.Так продолжалось недели, месяцы, а может быть и годы.Время, странная штука,и здесь сбивало с толку человека. Спроси кто-нибудь у Васи,какое сегодня число или месяц - он не смог бы ответить по одной простой причине:потому что не знал. 
о ничего не происходит вечно, особенно хорошее. Однажды воскресным утром, подходя к HQ, Вася заметил людей в форме ККП. Подойдя ближе, он увидел, что они что-то выносят в коробках. Продолжая идти прямо, делая вид, что просто спешит по своим делам, Вася понял, что каким-то образом их HQ рассекретили. о как? Всех новых людей проверяли, прежде чем приглашать. о потом все вопросы уступили место большей проблеме:они уничтожат его компьютер. Охватившее чувство гнева и беспомощности гнало Васю домой, полностью отключив его от внешнего мира. 
Придя домой,он сразу же включил телевизор. Такие проишествия уж очень редки, и значит, в новостях обязательно должны его упомянуть. о ждать пришлось долго - до позднего вечера. До этого все выпуски почему-то игнорировали утренние событие. Диктор, поясняющий сюжет, объяснил это тем, что показываемые преступники - психически ненормальные люди, и данное преступление считается довольно тяжким,чтобы показывать репортаж в дневное время.По его словам,вся противозаконная техника и диски будут уничтожены,а члены этого общества направлены на принудительное лечение в психиатрическую больницу с полной изоляцией на довольно долгий срок, так как представляют опасную угрозу для общества. 
Кто-то из начальства ККП, давая интервью, сказал, что на сеть подпольных организаций вышли почти случайно. В соседнем городе наткнулись на подобное помещение и при обыске в компьютере нашли даже не закодированный список каких-то телефонов, входящих в незарегистрированую сеть. При детальной проверке она оказалась сетью нелегальный игровых залов на базе запрещеного Tinell'а. И сейчас, одновременно с данной опрерацией, во всех городах из этого списка проходят нейтрализирующие операции. 
Среди показанных задержанных Вася узнал Миллу. Только сейчас он вспомнил о ней. До этого момента он пережевал только о пропаже своего Tin'а. Вся его жизнь стала рушиться на глазах.Теперь у него нет ни компьютера, ни любимых игр, ни любимой девушки. 
Всё забрали люди из ККП. 
Дома Васе все сразу показалось каким-то чужим. Он вышел на улицу и стал бродить по ночному городу. Жизнь была бессмысленной, глупой и бесполезной. А игры - это всё. 
Хорошее настроение, даже если где-нибудь застрял или не можешь пройти какой-нибудь уровень. А как приятно ощущать боль в глазах после многочасовых игр! Вспомнив заявление ВФЗ о пагубном влиянии Tinell'а, Вася почувствовал злость..Успокаивая себя, он говорил, что они просто ничего не понимают. 
Милла тоже занимала в его жизни не последнее место. Еще несколько дней назад для него не увидеться с ней один день было катастрофой. Теперь же надо было мириться с мыслью о том, что он, скорее всего, ее больше никогда не увидит. 
Сам не заметив как, он дошел до середины моста через реку Ако. В древности на ее берегу был основан этот город,почему-то кажущийся таким враждебным к нему сейчас. 
Как, интересно, тогда люди обходились без компьютеров и игр, да и без электронной техники вообще? Трудно понять, даже представить, когда ты уже и полдня не можешь не играть и не можешь не пользоваться благами цивилизации. ет,определенно,жизнь не удалась и пора с нею кончать. 
Мысли хаотично роились в голове, но ухватиться ни за одну Вася не мог. Он решил их отогнать, но вместо этого подался вперед и перепрыгнул через перила навстречу темной воде. 
___ 
HQ - от англ. Head Quarter - штаб-квартира (хакерский сленг) 
март, сентябрь 2000, Рязань 


Спасибо, что скачали книгу в бесплатной электронной библиотеке BooksCafe.Net
Оставить отзыв о книге
Все книги автора

