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Все о Бридже 
Описание разных видов торговли в бридже П Р А В И Л А С П О Р Т И В Н О Г О Б Р И Д Ж А 1 9 8 7 Бридж для всех (основные принципы игры и торговли). Комментарий к Правилам контрактного дубликатного бриджа 1987 Виктор МОЛЛО ЗООПАРК Теренс Риз. СЫГРАЙТЕ С РИЗОМ. PARSON Задачи по бриджу с решениями Дейвид Берд. М О Н А С Т Ы Р Ь. Рикси Маркус ТУЗЫ И ПУТЕШЕСТВИЯ Майк Лоуренс Первая книга Hugh Kelsey MATCH - POINT BRIDGE Х.Келси АНАЛИЗИРУЙ СВОИ И ЧУЖИЕ КАРТЫ Боб Ивен Первый ход Теренса Риза. Экспертная игра 
Описание разных видов торговли в бридже 
СИСТЕМА ТОРГОВЛИ "СТАНДАРТНАЯ АМЕРИКАНСКАЯ" 
1. ОЦЕНКА СИЛЫ ВАШЕЙ РУКИ В ОЧКАХ. 
Т - 4, К - 3, Д - 2, В - 1. Торгуя свою масть, прибавте за ренонс - 2, за сингл - 1. Поднимая масть партнера, добавте за ренонс 4, за сингл 2, за дублет - 1. Вычтите очко, если у Вас в масти партнера только триплет. 
2. БЫСТРЫЕ ВЗЯТКИ. TК - 2; ТД - 1,5; T, КД, КВ10 - 1; Kx, ДВх - 0,5 (x - ФОСКА). 
3. О Т К Р Ы Т И Е. ПАС - 0-11о. 1МАСТЬ- 12о/3бв/, 13о/2,5бв/, от 14о, от 4-ки с ДВ или лучше. 
/из 2-х мастей равной длины открывать старшей/. 1БК, 2БК - расклад: 4333, 4432, 5332. Сила в трех мастях. 13-15о - сначала 1МАСТЬ, затем 1БК; - 1МАСТЬ, потом прыжок 
в 2БК - 19-21о; 16-18о - 1БК; 22-24о - 2БК, сила в четырех мастях. 3БК - 25-27о. 2МАСТЬ - минимум 4бв и минимум 9 взяток нападающих или от 28о, 
форсинг-гейм. 3МАСТЬ - блок, 7-10о, от 7-ки с ДВ10 вне зоны, КДВ в зоне. 4МАСТЬ - от 8-ки или на раскладе 7+4 или 6+5 /сильный двуцвет/. 
А. ИСКЛЮЧЕНИЯ. - на 3-й руке после двух пасов открывать, имея 10-11о. - уменьшите требования к торговле, имея длинную пику или оба мажора. - с равной длинной в пике и трефе сначала заявите Т. - с 3-мя 4-ми делайте 1-ю заявку в миноре. - с 4-хкарточным мажором без другой длинной масти заявите 1Т или 1Б /что сильнее/. 
Б. ИНТЕРВЕНЦИЯ. 1МАСТЬ - от 1,5бв, от 5-ки в масти при наличии минимум 3-х взяток в ней. 2МАСТЬ - от 2бв, от 5-ки с 4-мя взятками в ней. ИНТЕРВЕНЦИЯ С ПРЫЖКОМ - вся сила в этой масти /от 6-ки с КДВ, от 
7-ки с ДВ10/. ПРИЗЫВНАЯ КОНТРА - на открытие 1, 2 или 3 в масти; сила около открытия, 
в других она мастях. 
4. НАКАЗУЮЩАЯ КОНТРА. 
Наиболее прибыльные контры - на низких контрактах. Пока враги доходят до высоких уровней, они обычно знают, что делают, но они иногда рискуют на низком уровне. Ваш партнер открыл 1МАСТЬ, враг вступил на уровне 1 или 2. Контрите 2Б и ниже, имея как минимум 1 козырную взятку, минимум 10о в вистовых ценностях, короткую масть партнера, 1,5бв в неназванных мастях. Чтобы контрить 2Ч и выше, добавьте 2о или 0,5бв к вышеперечисленным требованиям. Контрите гейм только, если Вы считаете, что посадите его минимум без 2-х, включая 1 или более взяток в козыре /напр. КВ10х за рукой - 3 взятки в козыре/. Считайте свои бв /быстрые взятки/ в боковых мастях, но считайте только Т в 6-тикарточной и более масти. Если партнер сделал заявку, считайте, что у него: 2-3вз при открытии 1 в масти, 4вз при открытии 1БК, 1-2 вз при защитной интервенции, 1 вз за поднятие Вашей масти, 0вз за блок. КОНТРА на 1БК просит партнера пасовать, а не призывная. Если ход Ваш, Вам нужна длинная масть и боковые держки чтобы успеть еe стянуть. 
5. КОНТРА ДЛЯ УКАЗАНИЯ ХОДА. 
Контра на 3БК партнера выходящего просит пойти в масть, заявленную выступающим /если она только одна/, в масть контрящего /если оба об"явили/, первую масть, заявленную "столом", если вистующие не торговали. 
6. ОТВЕТЫ НА 1 В МАСТИ. 0- 5о - пас. 6-10о - 2 в масти партнера с 4-мя козырями или 3-мя с Д и старше; 
заявите свою масть на уровне 1; заявите 1БК в др. случаях. 10-11о - 4 в масти партнера с 5-й и более козырей и синглетом или 
ренонсом сбоку. 11-12о - назовите свою масть на уровне 1 или 2 без прыжка. На следующем 
кругу поднимите масть партнера; ззаявите свою масть или БК 
исходя из торговли и расклада. 13-15о - 2БК, ровный расклад, задержки во всех неназванных мастях, 
форсинг-гейм. 13-16о - 3 в масти партнера от Дххх или лучше в ней, если это минор, 
предпочтите ответ своей мастью или ответ прыжком в БК. 16-17о - 3БК с раскладом 4333 и силой в неторгованных мастях /не делайте 
этого ответа более, чем с одним Т, т.к. Вы можете упустить шлем/. 17-18о - назовите две свои масти прежде, чем об"явить гейм /приглашение 
на шлем/. >19 - прыжок в свою масть /форсинг-гейм и явный инвит(приглашение) 
на шлем/. 
7. ВТОРЫЕ ЗАЯВЛЕНИЯ ОТКРЫВАЮЩЕГО. 20 и более - форсинг-гейм даже на слабый ответ партнера /6-10о/. 17-19о - сделайте инвит в гейм, но не форсинг. 12-16о - спасуйте на слабый ответ или сделайте минимальное повторение. Добавьте ваши очки к очкам партнера. Если сумма безусловно меньше 25-26о, ищите возможность запасовать пораньше. Если сумма в этом районе, ищите фит в мажоре. Если фита нет, назначайте гейм в БК. Гейм в миноре рассмотрите при косом раскладе. Если сумма больше 29о, рассмотрите шлем. Шлем в масти - 31-32о, 6БК - 32-33о. 
8. ПОВТОРЕНИЕ ОТВЕЧАЮЩЕГО. 6-10о - пас, если у открывшего 12-16о и у Вас 6-8о. 9-10о - сделайте инвит в гейм, торгуйте гейм, если открывший имеет от 20о. 11-12о - сделайте второй ответ /в поисках гейма/, если открывающий имеет 12-16о. Если у него 17-19о, идите на гейм; иначе форсируйте шлем. 13 и выше - достигайте гейма против 12-16о руки; торгуйте шлем против 17-19о руки; сделайте безусловным достижение малого шлема и рассмотрите большой шлем иначе. 
9. ОТВЕТЫ НА 1БК. 0-7 - пас с ровной рукой. Заявите любую 6-ку или более. Заявите 5-ку 
с резким раскладом. 8-9 - 2БК с равномером. 3МАЖОР /сильный/. СТЕЙМАН с 4-й в мажоре. 10-14 - 3БК с равномером. 3МАЖОР /сильный/. СТЕЙМАН. 15-16 - предложите малый шлем: 4БК с ровной рукой, но сначала 3МАСТЬ 
с резким раскладом. 17-18 - безусловно достигнуть малый шлем, узнать о большом! 19 и выше - торгуйте большой шлем и форсируйте малый. 
10. КОНВЕНЦИЯ СТЕЙМАНА. СТЕЙМАН - применяется с 1-й или 2-мя мажорными 4-ми заявлением трефы на следующем уровне после БК-заявлени партнера, не обещает трефу, просит назвать мажор партнера. Если у партнера нет мажора от 4-ки, то он заявит Б на том же уровне. Если у открывающего две 4-ки в мажоре, то он называет Ч, если у партнера П, то он ее заявит! 
11. ОТВЕТЫ НА 2БК. 0- 3о - пас, если нет 6-к и длиннее /при наличии заявлять с 2-3о/. 4- 8о - поднимите до 3БК, или назовите масть. 9-10о - торгуйте малый шлем. 11 и выше - рассмотрите большой шлем и форсируйте малый. 
12. ОТВЕТЫ НА 3БК. Любой ответ попытка шлема. 4 трефы - стейман. 
13. ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ 2 В МАСТИ. НЕ ПАСУЙТЕ! Сделайте "негативный ответ" с 0-6о. С 7-10о поднимите масть партнера с поддержкой, назовите свою масть или прыгните в 3БК /но только не 2БК/ - позитивный ответ. С 11 и более очкками форсинг-шлем, но сначала позитивный ответ. 
14. ПОВТОРЕНИЕ ОТКРЫВАЮЩЕГО ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 2 В МАСТИ. Если партнер сделал негативный ответ: при минимуме ставьте гейм; при максимуме - предложите шлем. Если партнер сделал позитивный ответ, торгуйте малый шлем, рассмотрите большой. Покажите вторую масть при двуцвете, повторите масть при одноцвете. Поднимите масть партнера с сильной поддержкой. Заявите 2БК с ровной рукой. 
15. ОТВЕТ НА КОНТРУ. 
Назовите лучшую масть. Если есть выбор, предпочтите минору. ЧЕМ СЛАБЕЕ ВАША КАРТА, ТЕМ ВАЖНЕЕ ОТВЕТИТЬ НА ПРИЗЫВНУЮ КОНТРУ. Пасуйте только, если масть врагов у вас так сильна, что Вы можете считать, что разыграете козыря и возьмете взяток больше, чем оппоненты. Покажите свою силу так: 
0-8 - ответ без прыжка. 
9-11 - прыжок в лучшую масть /приглашение/. 
12-13 - заявите масть врагов /форсинг-круг, почти всегда до гейма/. 
14 и выше - заявите масть противника, а затем свою с прыжком на следующем круге. ИЗБЕГАЙТЕ ОТВЕТА В БК, ПАРТНЕР ТРАТИЛ НЕКОТОРЫЕ УСИЛИЯ, ЧТОБЫ УЗНАТЬ ТВОЮ ЛУЧШУЮ МАСТЬ, заявление БК обещает силу в масти врагов и общую силу около 10о, прыжок в БК кроме этого обещает около 13 очков. 
16. ШЛЕМОВАЯ ТОРГОВЛЯ. А. БЛЭКВУД: 4БК - вопрос о Т,если после ответа последует 5БК 
вопрос о К. Б. ГЕРБЕР: 4Т /применяется как правило на открытие 1БК или 2БК/ 
вопрос о Т, если после ответа последует 5Т, то это вопрос о К. В. ОТВЕТЫ: 1 ступень - 0 или 4 Т 
2 ступень - 1 Т 
3 ступень - 2 Т 
4 ступень - 3 Т /Соответственно отвечать и королей/ Г. КЮБИД: это заявка масти, в которой есть Т или ренонс. Наиболее 
частая ситуация для кюбида - открытие в мажоре поднято до 3-х, 
тогда заявление новой масти - кюбид. Кюбид предлагает шлем и 
опрашивает партнера о непоказанной силе. Еще стандартная ситуация 
конвенция АГЛАХОМА - после открытия в мажоре скачок через 2 уровня 
в другую масть; означает ренонс в этой масти и возможный кюбид 
сбоку. Конец шлемовой торговли - назначение сторгованной масти. 
АГЛАХОМА - еще обещает фит. 
Конвенции Блэквуда и Гербера используются, когда один из партнеров может решить за или против шлема, зная число тузов партнера. Задавайте вопрос о тузах при хорошем козыре и резком раскладе. Не задавайте, имея две или более карт в других /неназванных/ мастях, А ПОЛЬЗУЙТЕСЬ КЮБИДАМИ ! 
1. ОПИСАНИЕ ОТКРЫТИЙ "TOЧHAЯ TPEФA" 4. ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ "1т" И НЕГАТИВА. 2б - от 10РС, на что открывающий показывает - 2БК, имея задержки в двух мастях; 1т - от 16РС произвольного распределения. 1ч, 1п - 16-21РС, от 4-ки;при 4-ке - расклад нера- свой расклад: 2ч/2п - 4-ка, 13-15РС; - 3т, имея задержку только в одной масти. 1б - 11-15РС, от четверки бубен, без мажорных вномерный, есть минорная 5-ка или трехцвет. 2БК - минимум без мажорных 4-ок; 3т - Можно узнать о мастях задержек, заявив 
пятерок. Допускается открытие и с дубле- 2т, 2б - 16-21РС, от 5-ки, нет мажoрных четверок. минимум с минорной 5-кой или максимум 3б, тогда открывший называет их натураль
том бубен,если опасно открывать 1БК. 2ч, 2п - от 22РС, от 5-ки. с раскладом 3-3-4б-3; 3ч/3п - максимум но (3БК - задержка в бубне после 3т или 1ч, 1п - 11-15РС, от 5-ки в объявленной масти. 3т, 3б - не менее 10 взяток без мажорных 4-к, с 4-4 в минорах и названной тройкой. в обоих мажорах после 2БК). 1БК - 13-15РС равномерного распределения или с форсирует до гейма. 2БК - 7-10РС, 6-ка по главе с двумя фигурами, 
минорной пятеркой (4333, 4432, 5332). 1БК - 16-19РС равномерного распределения или с просьба объявить 3т, на что отвечающий 15. ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 2БК. 2т - 11-15РС, от пятерки тpеф; при наличии минорной пятеркой. показывает свой расклад: ПАС - 7-8РС с 3т - поиск фита 4-4 (открывший называет бли
ровно 5-ки треф должна быть еще и 4-ка 2БК - 20-21РС равномерного распределения. трефой; 3 масть натурально; жайший лонгер). 
в другой масти. 3БК - 24-25РС равномерного распределения. 3БК - 9-10РС с трефой. 3б, 3ч, 3п, 4т - от 5-ки, форсирует до гейма. 2б - 11-15РС, синглет или ренонс бубен, Дальнейшая торговля ведется исходя из баланса. 3 масть - сильная двухмастная рука: 
мажорных 5-к нет, может быть 5-ка треф. При фальшнегативе партнер задает стейман на БК; 3т - с пятеркой треф; 16. ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 3БК. 2ч, 2п - 8-10РС, от 6-ки. называет БК со скачком на масть открывающего при 3б - 5-ка бубен и 5-ка червей; 4т - убегание в минор открывшего. 2БК - 22-23 равномерного распределения или с синглете в его масти; называет масть перед своим 3ч - 5-ка червей и 5-ка пик; 
минорной пятеркой. синглетом. 3п - 5-ка пик и 5-ка бубен. 17. ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 2б. 3 масть - 12-15РС, семикартная масть (блок по пра- Пример: 1т - 1б ПАС - 0-10РС, от 6-ки бубен. 
вилу безопасности: 6 взяток вне зоны и 7 2т - ? - 3БК - синглет треф 11. ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЙ 2ч, 2п. 2ч - 0-7РС,от 4-ки червей (в исключительном 
взяток в зоне) "блок" - защитная заявка на - 3б - синглет червей - Объявление "2п" после "2ч" демонстрирует очень случае может быть тройка), открывший 
высоком уровне с целью помешать противни- - 3ч - синглет пик хорошую масть и силу открытия; на это открывший с пасует или объявляет 2п. 
кам обменяться информацией в расчете, что - 3п - синглет бубен фитом поднимает, без фита и с минимумом повторяет 
подсад на контре окажется меньшим проигры- (т.к. 3т - фит и 3-4РС). свою масть, а с максимумом объявляет новую масть. 2п, 3т - от 7РС, от 4-ки, контракт. 
шем, чем собственный контракт противника. Как стейман используется заявка "2б", а "2т" - - Объявление минора не форсирует. 2БК - от 8РС, вопрос о силе и раскладе с 3БК - полная семикартная минорная масть без искусственная заявка - просьба назвать "2б", на - 2БК - форсирующий вопрос о силе и содержании ответами: 
задержек сбоку. что либо пасуется с 5-кой бубен и слабостью, либо масти открытия, на что с минимумом повторяется - 3т - 3415; 4т - 11-15РС, хорошая семикартная черва, воз- называется натурально масть от 5-ки при силе масть, а с максимумом называется новая, - 3б - 4315; 
можно наличие туза в посторонней масти. 6-7РС (на 1 БК). 3БК означает полную масть. - 3ч - 4414, минимум; 4б - 11-15РС, хорошая пика (аналогично 4т). - Подъем носит блокирующий характер. - 3п - 4414, максимум; 4ч, 4п - блок по правилу безопасности: 7 взяток 5. ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ "1т" И ОТВЕТОВ 12. ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЙ 1ч И 1п. - 3БК - 4414, синглетная фигура; 
вне зоны и 8 взяток в зоне (это правило 1ч, 1п, 2т, 2б. ПАС - 0-5(6)PC, фита нет. - 4т - 4405, минимум; 
не позволяет проиграть очков больше, чем Открывший может объявить свою масть, объявить Подъем на второй уровень - 8-10РС, фит. - 4б - 4405, максимум. 
противник может заработать на своем гейме). 1БК, объявить 2БК после 2т или 2б, поднять масть Подъем на третий уровень - 11-13РС, фит. 
партнера на один уровень или объявить свою масть Подъем до гейма - от 14РС, фит от 4-ки. ПРИМЕРЫ ТОРГОВЛИ : 
2. ПЕРВЫЕ ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ "1т". со скачком. Дальнейшая торговля либо натуральная, 1п на 1ч - от 8РС, от 4-ки пик, форсирует на круг. 1. Турнир в США. 1970 г. 1б - 0-7РС произвольного распределения либо (обычно) конвенционная. Применяются различные 1БК - 7-11РС, о фите ничего не говорит, но п ТВ43 п КД109 Ю С 
(негатив) либо от 8РС при трехцветном вопросы со сложными схемами ответов, которые надо скорее без фита. ч 10 С Ю ч ТК7 1т 1б 
распределении (фальшивый негатив). помнить безошибочно. Можно разработать такие вопро- Масть на втором уровне без скачка - 11-15РС, как б Т1052 б 6 2т 3ч 1ч, 1п - от 8РС, от 5-ки. сы самому, а можно воспользоваться, например, правило от 5-ки. т Д973 т ТК652 3п 4т 2т, 2б - от 8РС, от 5-ки, нет 5-к в мажоре. альфа, бета и гамма-вопросами, разработанными Масть со скачком - от 12РС, полная масть и фит 4БК 5ч 2ч, 2п - 4-7РС, 6-ка, содержащая 2 фигуры. Беладонной и Гароццо. или от 19РС неравномерного распределения. 1б - фальшивый негатив 7п ПАC 3 масть - 4-7РС, от 7-ки. Масть с двойным скачком - от 11РС, хороший фит, 1БК - 8-13РС равномерного распределения. 6. ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ "1т" И ОТВЕТОВ 2ч, 2п. кюбид. 2.Чемпионат мира 1969 г. Матч Тайвань-США. 2БК - от 14РС равномерного распределения. 2БК - вопрос о синглете (ренонсе). Ответ дается 2БК - от 16РС, обычно регулярный расклад, фит. п ТВ874 п К Ю С 3БК - семикартная полная масть с одним боковым натурально на третьем уровне, при 3БК - 14-15РС равномерного расклада, фит. ч Т76 ч К43 Пас 1т 
контролем. отсутствии синглетов повторяется своя б Т6 С Ю б В109543 2б 2п 
масть. (Вопрос задавать не обязательно). А. Противники включились контрой: т ТК3 т ДВ5 2БК 3БК 3. ПЕРВЫЕ ОТВЕТЫ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ "1т" И ВКЛЮЧЕНИЯ 7. ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ "1т" И ОТВЕТА 1БК. Подъем на любой уровень носит блокирующий характер; 
ПРОТИВНИКОВ. 2БК - 16РС, равномерный расклад без мажорных 1БК - 6-8РС равномерного расклада; 3. Турнир во Франции 1970 г. А. Противники включились контрой. четверок. 2БК - 11-13РС, фит; п 874 п ТК85 Ю С ПАС - 0-5РС неинтересного распределения. 3БК - 17-18РС, равномерный расклад без мажорных Реконтра- от 9РС, скорее без фита; ч ТК85 ч Д10976 - 1т Реконтра - от 8РС при обязательном наличии обеих четверок. Новая масть - фита нет, слабость, длинная масть. б ТД1063 С Ю б 7 1ч 2ч 
мажорных 4-к. 2б, 2ч, 2п, 3т - от 5-ки в масти. т Т т К108 2БК 3п 1б - 6-7РС неинтересного распределения. 3б, 3ч, 3п, 4т - большая сила при полной масти. Б. Противники включились мастью. 2ч - вопрос о фигурах в черве 4БК 5б Остальные ответы соответствуют ответам без интер- 2т - стейман. Подъем на любой уровень носит блокирующий характер; 3п - вопрос о контролях в пике 5п 6ч венции противников. 1БК - 8-10РС с задержкой в масти противника; 5б - вопрос о контролях в бубне ПАС 
8. ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ "1т" И ОТВЕТА 2БК. 2БК - 11-12РС с задержкой в масти противника; Б. Противники включаются на первом уровне. 3т - стейман. Контра - 8-10РС, просьба продолжить торговлю, Ответы на вопрос о контроле в масти ПАС - 0-5РС неинтересного распределения. 3б, 3ч, 3п - от 5-ки. гарантирует 4-ку в другом мажоре (АЛЬФА-ВОПРОС): Контра - от 6РС, 0-2 контроля (туз=2 контроля, 4т - Сан-Франциско. (т.н. контра-спутник). 1 ступень - нет контроля 
король=1). Кюбид - от 11РС, форсинг. 2 ступень - сингл 1БК - три контроля плюс задержка в масти про- 9. ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ "1т" И ОТВЕТА 3БК. 3 ступень - король 
тивника. ПАС - согласие играть 3БК. 13. ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 1б. 4 ступень - туз 2т - три контроля без задержки. 4ч, 4п - хорошая 6-ка. ПАС - 0-5РС. 5 ступень - ренонс 2б - четыре контроля. 4т - вопрос о боковом контроле, отвечается 1ч, 1п - 8-15РС, от 4-ки, форсирует на круг. 6 ступень - туз и король 2БК - пять и более контролей. натурально,4БК означает контроль в трефе. 1БК - 8-10РС без мажоpных 4-к. 1ч, 1п - 0-2 контроля, 5-ка. 4БК - вопрос о возможном синглете, отвечается 2б - 6-9РС с хорошей 4-ой. Ответы на вопрос о фигурах в козырной 2ч, 2п - 0-2 контроля, 6-ка. натурально. 3б - 10-12РС, чрезвычайно неравномерное рас- масти (ГАММА-ВОПРОС): 3 масть - 0-2 контроля, 7-ка. 4б - вопрос о длинной масти, отвечается: пределение, исключающее возможность 1 ступень - нет фигуры 
4БК - бубна, 5т - трефа. мажорных контрактов. 2 ступень - дама В. Противники включаются на втором уровне. 2т, 2БК - прыжок в новую масть - аналогично описан- 3 ступень - король ПАС - 0-5РС неинтересного распределения. 10. ПЕРВЫЕ ОТВЕТЫ НА ОТКРЫТИЕ 1БК. ному выше, как и торговля при включении 4 ступень - туз Контра - от 6РС равномерного распределения, не ПАС - 0-8(9)PC равномерного расклада. противника. 5 ступень - две фигуры 
более трех контролей. 2ч, 2п - 0-8(9)PC , от 5-ки, назначение контракта. 6 ступень - три фигуры 2БК - 3-4 контроля плюс задержка в масти 3БК - 12-17РС, равномерный расклад без мажорных 14. ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 2т. 
противника. 4-к, контракт. 2ч, 2п - 9-10РС, от 5-ки, не форсирует (т.е. Кюбид без скачка - от 5 контролей. 4БК - от 18РС равномерного расклада. открывший может пасовать при минимуме Масть без скачка - 0-3 контроля, от 5-ки. 4т - 10-12РС, 7-ка червей, просьба объявить 4ч силы). 
4б - 10-12РС, 7-ка пик, просьба объявить 4п. 2БК - 10-11РС, равномерный расклад без Г. Противники включаются на третьем уровне. 2т - просьба объявить 2б, на что отвечающий мажорных 4-к. ПАС - 0-5РС неинтересного распределения. показывает свой расклад: ПАС - 0-8(9)PC 3БК - 12-15РС, равномерный расклад без Контра - от 6РС равномерного распределения, не с 5-кой бубен; 2ч/2п - 9-10РС с 5-кой; мажорных 4-к. 
более трех контролей. 2БК - 8-9РС с 4-кой червей и 5-кой в 3б, 3ч, 3п - от 12РС, от хорошей 5-ки. 3БК - четыре контроля. другой масти; 3т - 8-9РС с 5-кой треф и 3т, 4т - блокирующие заявки при отсутствии Кюбид без скачка - от 5 контролей. 4-кой пик; 3б - 8-9РС с 5-кой бубен и защитных взяток. Масть без скачка - 0-3 контроля, от 5-ки. 4-кой пик; 3ч - 8-9РС с 5-кой червей и 2б форсинг, открывший объявляет: 
4-кой пик; 3п - 8-9РС с 5-5 в мажорах; - мажорную 4-ку при ее наличии; 
3БК - 10-11РС с 5-5 в минорах. 
????????????????????? ????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????? ? PC Bне зоны B зоне? ? VPs ? 8 12 14 16 20 24 28 32 36 40 48 ? ? ? ? ? ? ? 21 50 50 ? ? 15-15 ? 0-1 0-1 0-2 0-2 0-3 0-3 0-3 0-3 0-3 0-3 0-4 ? ? 22 70 70 ? ? 16-14 ? 2-5 2-6 3-7 3-7 4-8 4-9 4-10 4-10 4-11 4-11 5-12 ? ? 23 110 110 ? ? 17-13 ? 6-8 7-9 8-10 8-11 9-12 10-14 11-15 11-16 12-17 12-18 13-20 ? ? 24 200 290 ? ? 18-12 ? 9-11 10-12 11-14 12-15 13-16 15-19 16-20 17-22 18-23 19-25 21-28 ? ? 25 300 440 ? ? 19-11 ?12-14 13-16 15-18 16-19 17-21 20-24 21-25 23-28 24-29 26-32 29-36 ? ? 26 350 520 ? ? 20-10 ?15-17 17-20 19-22 20-23 22-26 25-29 26-31 29-34 30-36 33-39 37-44 ? ? 27 400 600 ? ? 21-9 ?18-20 21-24 23-26 24-27 27-31 30-34 32-37 35-40 37-43 40-46 45-52 ? ? 28 430 630 ? ? 22-8 ?21-23 25-28 27-30 28-31 32-36 35-39 38-43 41-46 44-50 47-53 53-60 ? ? 29 460 660 ? ? 23-7 ?24-26 29-31 31-34 32-36 37-41 40-45 44-49 47-52 51-57 54-60 61-68 ? ? 30 490 690 ? ? 24-6 ?27-29 33-36 35-38 37-41 42-47 46-51 50-55 53-58 58-64 61-68 69-76 ? ? 31 600 900 ? ? 25-5 ?30-33 37-40 39-43 42-46 48-53 52-57 56-61 59-65 65-71 69-76 77-84 ? ? 32 750 1150 ? ? 25-4 ?34-37 41-45 44-48 47-52 54-59 58-64 62-68 66-73 72-79 77-84 85-93 ? ? 33 900 1350 ? ? 25-3 ?38-41 46-50 49-54 53-58 60-65 65-71 69-76 74-82 80-88 85-93 94-102? ? 34 1000 1500 ? ? 25-2 ?42-45 51-55 55-60 59-64 66-72 72-79 77-85 83-91 89-97 94-102 103-112? ? 35 1100 1650 ? ? 25-1 ?46-50 56-61 61-66 65-71 73-79 80-87 86-94 92-100 98-106 103-112 113-123? ? 36+ 1200 1800 ? ? 25-0 ?>= 51 >= 62 >= 67 >= 72 >= 80 >= 88 >= 95 >= 101 >=107 >= 113 >=124 ? ????????????????????? ????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????? 
"ТУРНИРНАЯ ТРЕФА" 1(ENQ) : 12-15п, от пятерки в миноре; 
20-23п произвольного расклада. 1(EOT) : 12-15п, нет пятерок; 
16-19п, расклад 4441. 1(ETX),c : 12-16п, от пятерки. 1БК : 16-19п, равномерный расклад. 2масть: 17-19п, от 5-ки (с тремя онерами), 
2 минор - резкий расклад. 2БК : вопрос о Т и К, дается при наличии гейма 
в масти (или без 1-й при плохом раскладе). 3масть: от семерки, 0-10п,блок по правилу безопасности 
(подсад в зоне без 1-2, до зоны - без 2-3). 3БК : азартные, есть масть - 8 взяток, менее 24п. 4масть: сильный блок от семерки, защита от гейма, от 0-12п. 
ОТВЕТЫ: на 1(ENQ) : 
1(EOT) - "негатив", 0-4п, без пятерок, или от 4-ки (EOT),5-8п. 
1(ETX),(ACK) - от 4-ки, 5-8п. 
1БК - 9-11п. 
2(ENQ) - 0-8п, фит в оба минора. 
2(EOT) - от пятерки, 9-11п. 
2(ETX),(ACK) - от 5-ки, 10-12п. 
2БК - от 13п, есть дырки. 
3(ENQ) - вопрос о Т и К, от 16п. 
3(EOT) - 12-15п, стейман; 
возможен минорный гейм. 
3(ETX),(ACK) - от 5-ки, 13-15п. 
3БК - задержки везде, от 12 плотных. 
4масть - от семерки, сила гейма. 
на 1(EOT) : 
пас - от пятерки (EOT), 0-5п. 
1(ETX) - "негатив", 0-5п, без пятерок, 
или от четверки (ETX), 0-9п. 
1(ACK) - от четверки, 6-9п. 
1БК - 8-10п. 
2(ENQ) - от пятерки, 9-11п. 
2(EOT) - от пятерки, 6-9п. 
2(ETX),(ACK) - от пятерки, 10-12п. 
2БК - 11-12п. 
3(ENQ) - вопрос о Т и К, от 16п. 
3(EOT) - от 12п, стейман; 
возможен минорный гейм. 
3(ETX),(ACK) - от пятерки, 13-15п. 
3БК - 13-15п равномерного расклада. 
4(ENQ) - "большой стейман", 5-5 в мажорах, от 12п. 
4(EOT),(ETX) - Техас в (ETX),(ACK) - от семерки, от 11п. 
4(ACK) - Техас в минор - от семерки, от 13п. 
Ответ: 4БК - сильнее (EOT), 5(ENQ) - сильнее (ENQ). 
4БК - 6-6 в миноре, от 12п. 
на 1(ETX),(ACK): 
пас - 0-7п, если есть фит (фит не обязателен), 
нет возможности заявитб 2(ACK),(ENQ),(EOT). 
1(ACK) - от 4-ки, 0-8п. 
1БК - 9-11п, возможна пятерка. 
2(ENQ),(EOT) - от пятерки, 0-8п. 
2(ETX) на 1(ACK) - от 5-ки, 9-11п (или 2(ACK) на 1(ETX)) 
2БК - 12-14п, есть дырка. 
3(ENQ) - вопрос о Т и К, от 16п. 
3(EOT) - от 12п, стейман; 
форсинг-минор,шанс на БК 
3(ACK) на 1(ETX) (3(ETX) на 1(ACK)) - от 5-ки, 12-15п. 
3(ETX),(ACK) на 1(ETX),(ACK) - от 14п, фит, есть сингл или ренонс. 
3БК - контракт 
4(ENQ),(EOT) на 1(ACK),(ETX) - "оклахома" - фит,ренонс,туз сбоку,от 12п. 
фит на 4-м уровне - 12-14п. 
на 1БК: 
2(ENQ) - стейман: 4-4 в мажорах - 3БК (18-19п), 2(EOT) - 16-17п; 
без мажоров 2(ETX) (16-17п), 2БК - 18-19п. 
2(EOT)((ETX))- техас в (ETX)((ACK)). Далее в случае слабости - пас, 
иначе - вторая масть, удлинниться или уйти в БК. 
2(ACK) - "AVC", минор. 
техас в (ENQ) (если у вас (EOT), вы ее назовете после ответа 
партнера). 
2БК - 7-8п. 
3(ENQ) - вопрос о Т и К, нет пятерок, от 12п. 
3(EOT),(ETX),(ACK) - "AVC". 
3БК - контракт. 
4(ENQ) - "большой стейман", 5-5 в мажорах, от 7п. 
4(EOT),(ETX),(ACK) - большой техас - от семерки, от 7(6)п. 
4БК - от 6-6 в миноре, от 8(9)п. 
на 2 масть: 
Любое заявление мажора - поиск фита, от четверки. 
Шансы на гейм. Торговля по балансу. 
3(ENQ) - вопрос о Т и К. 
4БК - вопрос о синглете, ренонсе (после 3(ENQ)). 
на 2БК: 
1ст.- 0Т,0-4К; 2ст.- 0Т,1К; 3ст.- 0Т,2К; 4ст.- 0Т,3К; 
5ст.- 1Т,0-3К; 6ст.- 1Т,1-4К; 7ст.- 1Т,2К; 8ст.- 2Т,0-3К;и т.д. на 3 масть: 
минор - мажор - от 5-ки, поиск гейма на 4-м уровне, 
кюбид или фит. 
мажор - 4 в масти - кюбид или фит. 
4(ENQ) - гербер. 
4(EOT) - стейман. 
4(ETX),(ACK) - от пятерки. 
на 4 масть : 
4 мажор на минор - от 5-ки. 
В остальных случаях другая масть - кюбид. 
4БК - блэквуд. 
ИНТЕРВЕНЦИЯ: 
на 1 минор: 
контра - 5 в миноре. 
мажор - пятерка. 
1БК - равномерный расклад от 14п. 
2(ENQ) - две пятерки, 8-11п. 
2(EOT) - пятерка в мажоре от 16п. 
2БК - две 5-ки, от 12п. 
2 мажор - полублок. на 1 мажор: 
контра - сила от 15п, произв. расклад 
желательно с мастью или плотные очки. 
мажор без скачка - 5-ка, от 11п на 1-м уровне, 
от 12п на 2-м уровне. 
1БК - равномер от 12п. 
2 масть врагов - сингл, ренонс в ней, 10-14п. 
2 минор - 5-ка в нем, от 11п. 
мажор со скачком - полублок. 
2БК - 10-12п, 5-5 в мастях, не названными врагами. 
(ESC)w1(ESC)W1Н А Ш А С И С Т Е М А.(ESC)w0(ESC)W0 
(ESC)W1(Nasz System,K.MARTENS,T.PRZYBORA)(ESC)W0 
(ESC)W11. ОТКРЫТИЯ.(ESC)W0 
1 т - 1) 12-15 либо 19-23 равномерный расклад без 5 чп ; 
2) 11-21 4+ т без 5+ бчп. 
1 б - 11-21 5+ б без 5 чп (в виде исключения также расклад 
4-4-4-1 с синглетом в т ). 1 чп - 11-21 5+ чп. 
1 БК - 15(ESC)S0+(ESC)T-18(ESC)S0-(ESC)T равномерный расклад без 5 чп . 
2 т - форсирует до гейма, расклад произвольный. 
2 б - двухцвет Вилкоша. 6-10 PC две 5+картрочные масти, хотя 
бы одна старшая. 
2 чп - 6-10 PC 6+ чп. 
2 БК - 6-10 PC, 5+ т и 5+ б. 
3x-4x - блоки по правилу без 2 в зоне без 3 до зоны. 
3 БК - 7+карточная ТКДхххх т или б. Боковой контроль не обязателен. 
(ESC)-1На 3 и 4 руке(ESC)-0 открытия на уровне 1 могут быть ослабленными вплоть до 8РС, что впрочем должно компенсироваться хорошим качеством масти входа. 
(ESC)-1На 4 руке(ESC)-0 блокирующие открытия 2б, 2чп и 2БК делаем с силой 9-13РС. Более высокие - в зависимости о количества взяток. Так с одномастной рукой можно вместо 2т открыться 3 или 4 в своей масти. 
(ESC)W12. ОСНОВНЫЕ ПРИНЦИПЫ(ESC)W0 
торговли после открытий на первом уровне. (1т, 1б, 1ч, 1п) 
- ответ на уровне 1 - 6+ PC; 
на уровне 2 - 10+ PC; 
1 БК - 6-9 PC без фита с партнером; 
2 в масти ОТКР - 6-9 PC с фитом. 
- в дальнейшем происходит натуральная торговля ( т.е. взаимный показ своих мастей ). Оба партнера при этом должны придерживаться следующих правил: a) слабость показывается назначением ближайшего "негата" - БК или названная масть. 
1 ч 1 п 1 п 2 т 1 п 2 т 
1БК - 11-15 PC 2 п - 11-14 PC 2 ч 2 п - 10-11 PC 
2-3 п b) превышение уровня "негата" - всегда усиление (в очках либо раскладное). 
1 б 2 т 1 ч 1 п 1ч 1п 
2 ч - 15+, 5+б и 2 ч - 6+ч, 11-15 2т - 5+ч, 4+т, до 18 
4ч, силовое раскладное 
усиление. усиление. c) заявка ниже уровня "негата" описывает расклад не уточняя силы. Уточнить свою силу в этом случае обязан партнер в своей ответной заявке. 
1 б 1 ч 1 п 2 т 
1 п - 5+б 4 п,11-18 PC 2 б - 5 п , 4 б. 
- каждое повторение масти удлинняет ее на одну карту. Прыжковое назначение почти всегда удлинняет масть на 2 карты. 
1 ч 1 п - 4п 1 б 1 п 
1БК 3 п - 6п инвит к гейму 
1 ч 2 п - хорошая 5п (2п было бы 5п слабая заявка) 
- форсирующие принципы. После каждой из следующих секвенций никто из партнеров не может спасовать до достижения гейма. a) прыжок в новой масти форсирует до гейма: 
1 т 2 б - 5+б,от 12 PC 1 ч 1 п 
3 т - от 18 PC min 5ч 5т. b) прыжок ОТКР в 2 БК форсирует до гейма: 
1 б 1 п 
2БК - от 19PC. c) реверс ОТКР на ответ "один-на-один" форсирует на один круг, на ответ "два-на-один" - до гейма. 
1 т 1 п 1 ч 2 т 
2 ч - 5т,4ч,16+PC 2 п - 5ч,4п от 15 PC фор
форсирует на круг. сирует до гейма. d) реверс ОТВ форсирует до гейма: 
1 б 1 ч 
1БК 2 п - от 12 PC форсирует до гейма. Используя это соглашение удобно установить, что с раскладом 5+тб и 4=чп следует отвечать в мажоре - 6-11 PC, 
в миноре - от 12-13 PC ( в этом случае показав на втором кругу торговли мажор мы сделаем реверс и тем самым сфорсируем гейм). 
- прыжок в названной масти не форсирует, имеет характер инвита (приглашения к гейму). 
1 т 1 ч 1 ч 1 п 
3 т - 6+т 15-16 PC. 1БК 3 п - 6 п около 10-11 PC. 
- прыжковое согласование масти исходя из баланса не форсирует: 
1 б 3 б - 10-11, 4б 1 п 2 т 1 ч 1 п 
2 ч 3 п--> инвит <--3 п 
- поднятие натурального БК всегда натурально: 
1БК 4БК 1 т 1 п 
2БК 4БК в каждом случае инвит к 6БК. 
- ответ 2 т на каждое открытие может иметь искусственный характер для перехвата инициативы в торговле (16+PC, РР). 
- назначение 4-ой масти есть искусственная заявка (форсирует). Обычно показывает отсутствие задержки в этой масти и трудности в выборе окончательного контракта. Основные секвенции: a) После ответа "один-на-один": 
- негативные заявки - уход на масть открытия (хорошая масть); 
- уход на масть ответа (вторая фигура); 
- 2БК (задержка в четвертой масти). 
На каждую из этих заявок отвечающий может спасовать, все другие его заявки (кроме повторения четвертой масти, что показывает расклад 5-5 в силе инвита), форсируют. West 1 West 2 East W E п КВ106 п КВ106 п A53 1 б 1 ч ч Д5 ч 53 ч КВ974 1 п 2 т б AД654 б AДВ54 б К7 2ч (2б-W2) пас т 83 т 83 т 1095 
В секвенциях, где четвертая масть лежит выше масти открытия, остаются только 2 негативные заяки, поэтому, например, в секвенции: 
1б 1п можно заявить 2БК и без хорошей задержки ч : 
2т 2ч п 7 ч В76 б AД1076 т AВ52, а 2п с двумя фосками: 
? п 76 ч В7 б AД1076 т AВ52. 
Позитивные ответы на четвертую масть форсируют гейм: 
1б 1ч 1б 1п 
1п 2т 2т 2ч 
? ? 2п - 14+РС, без хорошей задержки т; 3т - 5т-5б, форсирует; 3т - т Aхх(Kхх) либо 4-0-5-4; 3б - 6б-4т; 3б - 6-4 (без усиления сразу 2б); 3ч - ч Axx(Kxx) либо 0-4-5-4; 3ч - третья фигура в ч 3п - тройка п, напр: 
п В54 ч 5 б AД864 т AВ54 
Три карты в первой масти партнера дают достаточную надвышку, чтобы обеспечить концовку. Только с исключительно слабой картой даем негат на уровне 2 с трехкарточным фитом. 
b) после ответа "два-на-один" или ревесом или на уровне 3: В этих случаях четвертая масть форсирует гейм. 
п АД1073 п К8 1п 2т 3б - согласование после ч К6 ч Д4 2б 2ч четвертой масти б ДВ72 б А1054 2БК 3б форсирует; т 83 т АД764 3п 4п 3п - хорошая масть. 
пас 
*** Внимание! Четвертая масть с прыжком - это заявка натуральная, 
показывает расклад 5-5, форсирует гейм. 
*** Четвертая масть может быть заявлена и с четверкой в этой масти. 
Шансы на ее согласование останутся, если партнер поднимет эту 
масть, что делается с задержкой типа Axx или Kxx, (более вероятно) 
либо с раскладом 5-4-4-0. 
(ESC)W13. БАЗОВАЯ ТОРГОВЛЯ.(ESC)W0 
3.1. ОТКРЫТИЕ 1 т. 
Ответы: 
пас - практически недопустим, можно спасовать только с полным 
нулем и 4-5 т. 
1б - 1) 0-6 PC, "негат", любой расклад; 
2) 7-9 PC, без 4чп с неравномерной рукой, с которой 
нельзя сказать 1 БК, например: 
п 1083 ч 6 б ТД75 т К9832 
п 1083 ч 6 б К98732 т Т75 
3) 10-11, натурально 5+б без старшей 4-ки. 
Hа втором кругу надо сказать 2БК 
либо прыгнуть 3б; 
1чп - от 7 PC, 4+чп. 
1БК - 7-9(10) PC, равномерный расклад без 4чп. 
2т - 1) от 10, 5+т. При силе 10-11 следует ориентирова
ться на игру в масти и заявить 2т, например с: 
п Т2 ч 763 б 832 т ТК1083. Если же онеры 
разбросаны, то надо ответить 2 БК, например: 
п Д72 ч Д10 б К83 т КВ972. 
2) В крайнем случае полунатурально от 16 без 4чп и 
5тб. п К72 ч Т2 б КВ103 т ТД72 
п К72 ч Т82 б КВ103 т ТД2 
2б - 5+б от 12 PC форсинг гейма. 
2чп - 5+чп от 12 PC, масть не хуже чем ТД109х, КВ10ххх. 
2БК - 11-12, РР без 4чп, инвит к гейму. 
3т - 6+т, 10-11 PC инвит к гейму. (пТ6 ч62 бК83 тК98532) 
3бчп - 6+т, от 12 PC показ синглета (автосплинтер). 
4чп - контракт, слабая рука, масть 7+карточная. 
Дальнейшая торговля: 
3.1.1. 1 т 1 б 
? 
1чп - 12-15, РР, 4чп (как исключение 3чп при ровном раскладе), 
или 11-18 с названной четверкой и 5+т. 1БК - 19-21, РР. 2БК - 22-23, РР. 2 т - 5+т, до 18 PC (если у ОТВ 0-6 то можно пас). 2 б - 5т-4б, от 16 PC. 2чп - 5т-4чп, 19-21 PC. 3 т - 6+т, 19-21, приглашение к гейму. 
1 т 1 б 2 тб - 0-9 РС, если 7-9 то расклад неровный, 
1 ч ? 1 БК - 7-9 задержки в неназванных мастях, НР 
2 БК - 10-11 на б-ой масти 
2 ч - желательна 5+ч, 4-6РС 
1 т 1 б торговля полностью совпадает с торговлей после 
1БК ? открытия 1БК. 
1 т 1 б 3 т - Стейман, 
2БК ? 3 бч - Техасы, 
3 п - вопрос о раскладе в минорах с ответами: 
3БК - без 4-ок в минорах 
4тб - 4-5тб и дуплет в другом миноре 
4чп - 4-5тб и три карты в другом миноре 
4БК - обе младшие 4-ки. 
4тб - натурально (8)9-11, 6+карточная масть 
4чп - sign off. 
1 т 1 б 2 п - 5+, форсирует на круг, 
2 ч ? 2БК - инвит к 3БК, 
3 т - sign off (контракт), 
3 б - 5+, форсирует на круг, 
3 ч - инвит. 
3.1.2. 1 т 1 чп 
? 
1 п - 4п, 11-17 (обычно 12-15,РР) если 16-17 то с 5т. 1БК - 12-15 РР без 4-ки в масти ответа. 2 т - 6+т, без старшей четверки, до 15РС. 2 б - 5+т-4б , от 16 , реверс. 2 ч - 5+т-4ч , от 16 , реверс (после ответа 1п). 2 п - 5+т-4п , от 18 , большой реверс (после ответа 1ч). 2чп - 4чп, вариант слабого БК либо min открытия с 5+т. 2БК - 19-23 не исключена 4-ка в масти ответа. 3 т - 6+т, инвит к гейму. 3б! - 6+т, форсинг гейма. 3чп - 4чп, 5+т из баланса, сильный инвит к гейму. 3п,3ч,4б - 4чп, сплинтер. 4т! - 5т,4чп без синглета, более 17 PC 4чп - скорее на раскладе т-ч не менее 6-4, чем на силе. 
1 т 1 ч 1 т 1 п 2п(БК) - желание показать синглет, 
2 ч ? 2 п ? 2БК(3ч) - инвит, ценности в п(ч), 
3тб - инвит, ценности в тб. 
1 т 1 ч 1 т 1 п Вопрос о синглете, см. конвенция 5-4 
3 ч 3 п 3 п 3БК (Тоже после открытий 1б и 1ч). 
? ? 
1 т 1чп См. конвенцию Gadzet 2т. Используем также после 
1пБК 2 т открытий 1б и 1ч. 
? 
1 т 1 п Вообще говоря, новая масть обычно форсирует, но 
1БК 2 бчп в данном случае, использование конвенции Gadzet 
? изменяет характер других ответов. Таким образом, 
данная секвенция показывает силу до 9РС, нефор
сирует, практически не содержит рук в силе инвита 
до гейма. 
1 т 1чп В позиции отвечающего используем конвенцию Gadzet 
1БК 3тбч для форсинга с руками не содержащих двух 5-ок. 
? С двумя 5-карточными мастями торгуем натурально 
Открывающий в ответ фитует наши масти и уточняет 
свою силу: 
новая масть - слабое согласование младшей 5-ки, 
3 в масти первого ответа - сильное согласование, 
3БК - без фитов, ценности в других мастях, 
4 во вторую масть ОТВ - сильное согласование, 
4 в масть первого ответа - 3-карточный фит, слаб. 
1 т 1 п 2п - 5+п, не форсирует, 
2 ч ? 2БК - инвит, задержка б, 
3т - не форсирует, если 2т, то без задержки б, 
3ч - 4+ч, шлемиковый инвит, 
4ч - 4ч, min силы. 
1 т 1 ч 3т - см. конвенцию Gadzet 3т, 
2БК ? 3б - 4+б, возможна 5ч, 
3ч - 6+ч либо 5ч и 4п, 
3п - 4-4 чп. (Откр. ставит 3БК или согласовывает 
масть, с max силы ненатурально 4т-ч, 4б-п). 
4тб - автосплинтер на 6+ч 
3.1.3. 1 т 1БК 
? 
2 т - 5+т, не форсирует. 2б! - вопрос о раскладе форсинг гейма. 2чп - реверс, форсирует на круг. 2БК - инвит к 3БК рука с т-ой мастью (с 12-15 РР всегда пас). 
Может быть рука: п Т98 ч Д1065 б Д т ТКВ43 3 т - 6+т, инвит к 3БК без задержки в какой-то масти. 3б,3ч,3п - автосплинтер, 6+т, показ синглета. 
1т 1БК 2ч - расклад 2-3-4-4, 2б ? 2п - расклад 3-2-4-4, 
2БК - без дуплета, 
3тб - 5тб расклад 5332 Дальше торговля натуральная. Если договориться может применяться схема капитанской торговли. 
п ТВ7 п 108 1 т 1БК ч Т10 ч К76 согласов. 2 б 2 ч --> расклад 2-3-4-4 б ТД10 б К987 масти <-- 3 т 4 т --> показ усиления т ТД762 т К1053 6 т пас 
3.1.4. 1 т 2 т 
? Ответ 2т не гарантирует выигрыша гейма, но сильный инвит. С 5т и раскладом 5-3-3-2 можно также сказать 2БК, если ОТВ хочет играть в без козыря. По ответу 2т ребид должен уточеить силу и расклад ОТКР. Открытие 1т искусственное и не может быть натурального негата повторением масти открытия. Поэтому предлагается: 
2б - 1) min открытия с т фитом, хочет играть 3т при min руке 
партнера; 
2) сильная рука с 4=б, например: 
п Т76 ч КВ10 б ТД102 т ТВ3 
2БК - min открытия, хочет играть 2БК при минимальной руке 
партнера. 2БК не исключает старшей 4-ки, например: 
п КВ76 ч ТД б Д1072 т 983. Другие ответы обещают надвышку, а следовательно форсируют гейм: 
2чп - 4чп, реверс, 
3т - 4+т, нет старшей 4-ки, 
3БК - натурально, около 14 PC, без старшей 4-ки, 
3бчп - сплинтер, например: п Т762 ч 7 б ТД5 т К10875. 
В секвенции: 1 т 2 т 
2 б ? любой ответ East форсирующий: 
2чп - в соответствии с принципом реверс ОТВ форсирует до 
гейма обещает сильную карту, 
3 т - повторение масти показывает 6+т, а => также 
форсирует; так как с силой инвита к гейму (10-11) 
надо дать 3т на первом круге торговли. 3т можно 
также с пятикарточной мастью с целью выяснения 
задержек для игры 3 БК. 
2БК - форсинг, т.к. партнер раньше показал, что хочет 
играть в масти, => с рукой слабой ОТКР скажет 3т 
sign off. Форсирующий характер ответа 2 БК позволяет 
их заявить с сильной равномерной рукой, дающей шансы 
на игру шлемика, например: 
п Т83 
1 т 2 т ч К10 
2 б 2 БК б ТД107 
3 т 3 БК т ТВ86 
Такой ход торговли (сначала 2БК, а потом 3БК) партнер должен понимать как шлемиковый инвит согласно принципам: стремление получить дополнительную информацию говорит о возможности шлема, нежелание дальше торговаться показывает минимум силы.Пример: 
3.1.5. 1 т 2 п 
? 
ОТКР с min и фитом в п скажет 4п, не желая узнать еще информации. С надвышкой можно торговаться экономично: 3п - хочет получить информацию. 
3.1.6. 1 т 2БК 
? 
3т - sign off,"скорее выиграем 3т чем 2БК". 3б - натурально, реверс. 3чп - вопрос о задержке для 3БК. 4т - сильная рука на 6+ке. Просьба дать кюбид. 4бчп - автосплинтер на трефе. --------------------------------------------------------------------
Примеры: West Е1 Е2 
п ТВ98 п К1065 п К1065 
ч КД6 ч Т9872 ч Т987 
б Т103 б 82 б К2 
т Т107 т 73 т В86 
1 т 1 ч 1 т 1 ч 
2БК 3 ч 2БК 3 п 
3 п 4 п min <-- 4 п пас --> не имеет причин 
пас силы продолжать торговлю 
West Е1 Е2 
п ТВ76 п 1083 п К53 
ч Т76 ч 8 ч 8 
б КДВ9 б Т532 б Т1087 
т ТВ10 т К9832 т К9832 
1 т 1 б 1 т 1 б 
1БК 3 ч 1БК 3 ч 
4 б 5 б 4 б 4 п 
пас 6 б пас 3ч - конвенция 5-4-3-1 (см. открытие 1 БК) 4б - согласование масти, желает играть шлемик, 4п - кюбид, одобряет инвит партнера, 6б - должны выиграть шлемик, на шлем шансов нет; партнер с 
рукой п К53 ч 8 б Т1087 т КД832 ответил бы 2т на 
первом кругу торговли. 
West East 
п Т108 п К83 
ч КВ ч Д1083 
б ТД76 б К32 
т КД94 т Т10763 
1 т 1 ч 
2БК 3 т 3п - 4т max силы, 
3 п 4 б 4б,4ч,4п - кюбиды, 
4 ч 4 п 4 БК - блэквуд. 
4БК 5 б 
6 т пас 
West East W E 
п Дхх п Ахх 1 т 1 ч 
ч КВ10х ч Aхххх 3 ч(ESC)S0*(ESC)T 3 п 
б - б К10х 5б! 7 ч(ESC)S0*(ESC)T 
т КДхххх т Aх пас 
3ч - из баланса. Если удастся отыграть трефовую масть, то скорее 
всего взяток будет достаточно и для гейма, но учитывая, что 
инвит сильно приглашает к дальнейшей торговле, эта заявка 
вероятно оптимальная, 
5б - ренонс! (3п, разумеется, вопрос о синглете). 
7ч - если не отдать козырной взятки, то 7ч выкладные, иначе может 
не быть и 6. 
3.2. ОТКРЫТИЕ 1б. 
Все ответы соответвуют общим принципам торговли. 1чп - от 6 РС, от 4чп, 1БК - 6-9 РС, без мажорных четверок, 2 т - 1) от 10 РС, 5+т 
2) в виде исключения от 16 РС без 5т и 4+чп, 2 б - 6-9 РС, 3+б, 2чп - от 12 РС, хорошая 5+ка чп, форсинг гейма, 2БК - 10-12, инвит к гейму, 3 т - хорошая масть, шлемиковая попытка, 3 б - 10-12 РС, 4+карточный фит в б, инвит 
Рассмотрим несколько нетипичных ситуаций. 
1 б 1 чп 
? 2 БК - форсирует до гейма, рука одноцветная. (См. Gadzet 3т). 3 б - до 17 РС, хорошая бубновая масть, не форсирует. 3 БК - на хорошей бубне, до 17 РС, боковые задержки,краткость в масти 
ответа. 4 б! - Расклад 5-4-2-2 с четверкой в масти ответа, силы естественно 
хватает для гейма. 
1б 1ч 2БК - вопрос о раскладе, форсирует до гейма. Ответы: 2б 2БК 3т - синглет т, ? 3б! - синглет в масти ответа (ч), 
3ч - тройка черв, без краткости, 
3п - синглет п, 
3БК - другие расклады. 
1б 1ч Четвертая масть после ответа "один-на-один": 1п 2т 2б - 11-13, хорошая б; ? 2ч - 11-13, Фx в ч; 
2п - 14+, без хорошей задержке в т; 
2БК - 11-13, задержка т. 
1б 1п 3ч - сплинтер с синглетоном, ? 4ч - с ренонсом! 
1б 1п 2п - не форсирует (затем: 2БК -инвит, 3б - sign off), 2ч ? 2БК - инвит к 3БК, задержка т, 
3б - не форсирует, 
3ч - сильное согласование ч, 
4ч - 4ч, min силы. 
1 б 2 т 
? 2 б - негат, до 14 РС, не может быть хорошей 6+б, 2 чп - реверс, от 15, 2БК - от 15 без побочных четверок, 3 т - натурально, надвышка, форсирует до гейма. 3 б - натурально, хорошая 6-ка, усиления в очках не обещает, 
(напр: п Кхх ч хх б АКВ10хх т хх, тогда отвечающий 
поставит 3БК например с: п Ахх ч Ахх б Дх т В10ххх) 3 чп - Сплинтер, 4+т и надвышка. 
1 б 2БК 
? 3тб - sign off, 3чп - вопрос о задержке для 3БК. 
3.3. ОТКРЫТИЯ 1 чп. 
Ответы: 1 п - 6+ РС, 4+п, при min силы и тройке ч пику можно не показывать; 1 БК - многозначно, форсирует на 1 круг: 
1) 6-15 без фита в масти открытия, ровный расклад, 
2) 4-6 с фитом, т.н. минимальное поднятие, 
3) 10-15 с фитом, равномерный расклад; 2 т - 1) хорошая 5+т от 10 очков, 
2) в крайнем случае 16+РС, без 5-карточных мастей; 2 б - 5+б, 10+РС, хорошая масть; 2 ч - 5+ч, 10+РС (после открытия 1п); 2 чп - (6)7-9 РС, 3+чп; 2 БК - см. "Конвенция Штернберга" 3 тб - шлемовая попытка, 6+карточная масть не менее чем с 3 фигурами; 3 чп - 4+чп, инвит скорее на раскладе чем на силе; 3 БК - 13-15 PC в раскладе 4333 либо 5332, 4432 с дублетом чп, с силой 
в средних картах. Желательно не более 1 туза. 
1 ч 1 п 
? 2тб - 1) 11+ в раскладе 5-4, 
3) 16-18 расклад 5332, заявляем лучшую тройку; 2БК - форсирует до гейма, расклад без минорных четверок; (Gadzet 3т) 3БК - 18-19, 2п-5ч-3б-3т. 
1ч 1п 2БК - вопрос о раскладе, форсирует до гейма: 2ч 2БК 3тб - синглет в названной масти, ? 3ч! - синглет пик, 
3п - тройка пик, 
3БК - другая рука. 
1ч 1п 2БК - вопрос о синглете 2п ? 3тбч - ценности в названной масти, форсирует до 3п. 
1 ч 1 БК 
? 2т - 11-17 PC, 2+т bez 4б (jezeli 2т, to uklad 5332 lub 4-5-2-2); 2б - 11-17 PC, 4+б (3б, jezeli uklad 4-5-3-1); 2ч - 11-15 PC, 6+ч; 3ч - inwit do 4ч, raczej lewe niz honory; 2BA - forsujace do dogranej bez bocznego koloru - 17-21 PC, 
6+ч, lub 20-21 PC, 5332; !!! 3BA - 18-19 PC, 5332 !!! 2п,3т/б - naturalne, forsujace do dogranej; 
1ч 1BA pas - 5-7 PC, 5+т; 2т ? 2б - 5-9 PC, 5+б; 
2ч - 4-6 PC z fitem lub 5-9 PC z dubletonem; 
2п! - 10-15 PC, 4+т; !!! 
2BA - 10-12 PC bez fitu kier; 
3т - 8-9 PC, 5+т; 
3б - 8-9 PC, 6+б dobrych; 
3ч - 10-12 PC z fitem, bez krotkosci; 
3BA - 13-15 PC без фита; 
4ч - 12-15 PC z fitem kierowym bez wlasnego koloru; 
4т - 12-15 PC, fit kierowy i 4т bez krotkosci. !!! 
После более натурального ребида открывающего, масть следует заявлять от 6-ки. Например: 1п - 1BA пас - 6-7, 4б; 2б ? 2ч - 6+ч либо хорошая 5-ка, 6-9 PC 
2п - 3+п 4-6 PC, либо 2п 7-9; 
2БК - 10-12 без тройки п; 
3т - 8-9 хорошая 6+т; 
3б - 8-10 фит б; 
3ч - 8-9 хорошая 6+ч; 
3п - 10-12 с фитом п; 
3БК - 13-15 без фита; 
4б - 12-15 4б и фит пиковый; 
4п - 12-15 фит пиковый. 
1ч/п - 1BA 2BA = 16-17 PC, 5332 lub 5422. 2 т - 2ч/п ? 
1ч - 1BA 1п - 1BA 2п(BA) - pytanie o singletona; 2ч - ? 2п - ? 2BA(3ч) - wartosci п(ч), inwit do koncowki; 
3т/б/(ч) - wartosci w kolorze licytowanym, 
inwit do koncowki kierowej; 
1ч/п - 1BA dalsza licytacja naturalna. 2BA - ? 
Эту конвенцию предложили американцы Соловэй-Голдмен, которые считают, что натуральный инвит 2БК не единственная заявка с раскладом 5-3-3-2 и силой около 17 РС. Например с рукой: п ТК7 ч КД985 б К2 т Д103 на 1 БК партнера можно назначить 2т. Если партнер спасует, то правдоподобно, что это наилучший контракт. Если ответит, например 2ч, то вы 2 БК инвит. Тогда 2 БК используется как форсинг гейма. Достоинство этой конвенции - легкость торговли с сильными картами: п ТК3 п Д76 ч КД10732 ч 4 1 ч 1 БК б 8 б КДВ92 ? т ТК3 т 10874 Если West не имеет форсирующего ребида 2БК, то должен сказать 3БК, либо 4ч. Напротив 2БК обеспечивает удобство получения дальнейшей информации. Такой оперативный ребид необходим также с той точки зрения, что East на 1БК может иметь достаточно сильную карту, а тогда прямой путь к поиску шлемика. 
1 п 2 б 
? 2 ч - натурально, не уточняет силу, 2 п - негат, но форсирует до 2БК, возможен фит б, 2БК - 14+ рука одноцветная, 3 б - 14+, фит 4+, 3 т - 14+, 5п-4т, 3 п - хорошая 6+ масть, усиления не обещает: п AKQxxx ч x б xxx т Kxx 
Ответ 2тб показывает очень хорошую масть. Открывающий имея фигуру в масти ответа может смело считать, что в этой масти нет отдач. Поэтому секвенция 1 чп - 2 тб , за малым исключением форсирует гейм. Исключения следующие: a) п Д107 ч 76 б ТКВ87 т 643. С рукой "масть + фит" назовите масть, а потом покажите фит. Например: 
1 п 2 б Этим способом вы покажите, на каких ценностях 
2чп 3 п вы даете инвит. b) п Д10 ч 763 б ТКВ75 т 643. Онеры сгруппированы в длинной масти, рука лучше для игры в масти, скажите 2б, а по ребиду 2ч дайте негат 2п. c) п 107 ч 108 б К76 т ТДВ764. С рукой силой около 10РС и хорошей 6-карточной мастью скажите 2т, а в следующем кругу торговли - 3т. 
Отметим, что секвенции уточняющие локализацию онеров отвечающего показывают желание играть в масти (как в данных случаях). 
Секвенции 1 чп 2 тб 


2 чп - (до 13-14 РС) форсируют до 2БК, в отличии от, например: 1п - 2ч - 2п. Дело в том, что ответ 2тб обещает не в пример лучшую масть, чем ответ 2ч и возможно лучше будет играть 2БК, чем 2чп на слабом козыре. Не менее важно также дать открывающему возможность еще раз уточнить свою карту и, например, поставить 3БК с 13-14 PC и дополнением в масти ответа: West 1 West 2 East - 1 - - 2 п Д10xxx п В10xxx п xx ч В10x ч 10xx ч Axx 1п 2т 1п 2т б AKД б AKД б xxx 2п 2БК 2п 2БК т xx т Ax т KДВ10x пас 3БК пас 
В тоже время, если после ответа 2тб открывающий не дает сразу негата, например 1 п 2 б 
2 ч ? - то разумно предусмотреть возможность остановиться на уровне 2 в мажоре (в данном примере в 2п). Поэтому принимаем, что заявление в этой секвенции отвечающим 2п не форсирует, хотя открывающий с небольшой надвышкой и силой в б может продолжить торговлю. 
Секвенция 1 п 2 тб 
2 ч 3 ч по мнению многих теоретиков была нефорсирующая, однако, в конце споров перевесило мнение, что баланса, с небольшой натяжкой, хватит на 10 взяток. Поэтому было установлено, что в такой секвенции ответ 4ч - показывает минимум (10-11) и мало шансов на шлемик, а ответ 3ч - показывает надвышку и приглашает к шлемовой торговле. (В противоположность этому, если бы ОТКР дал ребид 2б то 3б ОТВ не форсировало бы.) 
1 п 2 т 1 п 2 ч 
2 п 3 п 3 ч - даже по интуиции можно почувствовать, что расклад 5-3-3-2 при согласованной масти 3-5 дает худший баланс, чем расклад 5-4 при фите 4-4 в предыдущем примере. Поэтому приняли, что эти секвенции не форсирует, но сильно приглашает к дальнейшей торговле. Достоинством этого соглашения есть возможность назначения отвечающим контракта 3БК, который при равномерном раскладе и большом количестве средних карт может быть единственно выполнимым, например: 
п ТВ932 п 108 
ч К76 ч ТДВ53 1 п 2 ч 
б К9 б ДВ5 3 ч 3БК 
т В85 т Д109 пас 
После открытия 1ч и 1п на третьей руке: 
пас 1 ч пас 1 п 
? ? 
1БК - по прежнему форсирует, но в сила 6-11 без фита, или 4-6 с фитом; 
Открывающий с ровным раскладом и силой в средних картах спасует; 2т - конвенция Друри-фит, вопрос о силе с фитом в масти открытия; 2б(2ч после открытия 1п) - около 10 очков, масть 5+, без фита чп; 2чп - как обычно, 7-9, фит 3+; 2п (после 1ч) - 8-10, 4ч с синглетом; 2БК (после 1п) - 8-10, 4п с синглетом; 3тб,2БК (открытие 1ч)/ 3ч (открытие 1п) - как метод дополнения 
названная масть и фит, сила 8-10; 3ч/п - инвит на раскладе. 
пас 1 ч пас 1 п 
2 п 2БК 2БК 3 т 
? ? 
После вопроса о раскладе отвечающий показывает синглет: 
3т - синглет т, 3б - синглет б, 
3б - синглет б, 3ч - синглет ч, 
3ч - синглет п. 3п - синглет т. 
пас 1чп 
2 т ? 
2б - карта слабее, чем обычное открытие, 
выше - как обчыно, 11+PC. 
---------------------------------------------------------------------ПРИМЕР. п ТД1076 п КВ4 п КВ4 
ч Т7 ч В83 ч ДВ63 
б К93 1) б ТВ1065 2) б Т5 
т Т63 т 75 т 9842 
1) 1 п 2 б 2) 1 п 1БК 
2БК 4 п 2 т 3 п 
6 п пас 4 п пас 1) 2БК - 15+РС форсинг гейма, нет других мастей. 
4 п - в ситуации где гейм предопределен есть негатив (min). 
6 п - из баланса: 17РС+10РС+4 {4 и 5п}+1 {0.5 убиток на столе}+ 
+4 {4 и 5б}=36/13=12 взяток. 
2) 1БК - форсирует на 1 круг, сила 4-15 РС 
2 т - натурально, либо расклад 5-3-3-2 не форсирует. 
3 п - инвит к гейму, около 10РС с фитом и равномерным раскладом, 
допускает игру в БК. 
4 п - нет шансов на шлемик, возможные 3БК лучше играть с большим 
количеством средних карт. 
3.4. ОТКРЫТИЕ 1 БК. 
Ответы: 2 т - Стейман. 2бч - трансфер на чп, от 5-ки, сила не определена. 2 п - 1) инвит к 3БК без мажорных 4-ок, 
2) трансфер на т, от 6-ки, сила неопределена. 2БК - трансфер на б, от 6-ки, сила неопределена. 3тбчп - конвенция 5-4-3-1 т.е. 
3т - синглет т, 5+б и 4=чп, 
3б - синглет б, 5+т и 4=чп, 
3ч - синглет ч, 5+ и 4+ в минорах, 
3п - синглет п, 5+ и 4+ в минорах, 4тб - техас на чп, 4чп - контракт. 
1 БК 2 т 
? 2 б - без мажорных четверок, 2 ч - 4 ч, не исключена 4 п, 2 п - 4 п, нет 4 ч. 
Стейман отвечающий применяет с 4-мя типами рук: 1) 4-ка в мажоре, расклад равноменный, сила инвита. 2) 5п и 4ч либо 5б 4п и 4ч, сила до 7 РС. 3) 4-ка в мажоре и 5-ка в миноре, сила инвита. 4) форсинг гейма, произвольный расклад без 5-ок в мажоре и 6-ок в миноре. 
Почему в 2) применяем Стейман а не Техас? Пример: 
п В10 п Т8654 
ч Т1076 ч В982 А: 1БК 2 ч Б: 1БК 2 т 
б Т102 б 983 2 п пас 2 ч пас 
т ТК42 т 8 
1 БК 2 т 
2 б ? 2ч - релей, вар.4) 2п - 5п, 4ч, вар.2) 2БК - инвит вар.1) 3тб - инвит 5тб, 4-ка в мажоре, вар.3) 3чп - названный синглет, по меньшей мере 4-4 в миновах. 
1 БК 2 т 
2 ч ? пас - вар.2) 2п - релей, вар.4) 2БК - инвит, 4п вар.1) 3тб - инвит 5тб, 4-п, вар.3) 3ч - инвит 3п, 4тб - Сплинтер. 3БК - контракт, 4п, вар.4) 
1 БК 2 т 
2 п ? пас - вар.2) При силе 5-7 РС можно дать инвит, либо поставить гейм. 2БК - инвит, 4ч вар.1) либо вар.3) с 5-кой т. 3тб - релей, вар.4) 3б - 5-б и 4ч, инвит, вар.3) 3БК - контракт, 4ч, вар.4) 
Пример: п ТД97 п В1087 1БК 2 т 
ч Т1073 ч Д98 2 ч 3 т 
б Т85 б 6 4 п пас 
т Д7 т КВ1063 
Торговля по ответу типа релей: 
1БК 2 т 
2 б 2 ч 
? 2 п - 5-ка т.(Следующий релей - есть вопрос о дуплете. Ответы по 
натуральной схеме: 3б - дублет б, 3ч - дублет ч, 3т! 
дублет п.) 2БК - 5-ка б. //-//-// 3 т - расклад 3-3-3-4т 3 б - расклад 3-3-4б-3 3 ч - расклад 2п-3ч-4-4 3 п - расклад 3п-2ч-4-4 
1БК 2 т 
2 ч 2 п 
? 2БК - 4-ка п. (Следующий релей - вопрос о тройке. Ответы по 
натуральному принципу.) 3 т - 4-ка т, //-//-// 3 б - 4-ка б, //-//-// 3 ч - расклад 3-4ч-3-3 
1БК 2 т 
2 п 3 т 
? 3 б - 4-ка б 3 ч - расклад 4п-3ч-2б-4т 3 п - расклад 4п-3-3-3 3БК - расклад 4п-2ч-3б-4т 
После вопросов о раскладе можно использовать далее натуральную торговлю, или, кто желает, какую-то схему капитанской торговли. Пример: п К1087 п ТДВ4 1БК 2 т 
ч ТД92 ч К8 2 ч 2 п 
б ТВ10 б КД52 2БК 3 п -->согласование п, 
т Д8 т В93 кюбид<-- 4 б 4 п возможен шлемик 
пас \ЎЎ нет задержки в т 
Торговля после трансфера на старшую масть. 
Торговля по классическому образцу. Только с max силы и хорошим фитом можем сделать другую заявку, кроме принятия техаса: 2БК - max открытия, 3-карточный фит с двумя фигурами, 3чп - max открытия, 4-карточный фит. 3тбч - натурально масть, 4-карточный фит. Если ОТКР принимает техас: 1БК 2бч 
2чп ? 2БК,3БК - из баланса, ОТКР в ответ ставит контракт. побочная масть - от 4-ки, форсирует на 1 круг. 3п 4тбч - автосплинтер, 6+чп, возможен шлемик. 
Торговля после трансфера на младшую масть. 
1БК 2п 1БК 2БК 
? ? 2БК - min силы 3т - max открытия б-ый фит. 3т - с надвышкой. 3б - негат. 
1БК 2п 1БК 2БК 
2БК ? 3 б ? пас -вар.1) Далее как после трансфера 2БК 3т - 6+т, sign off 3бчп - показ синглета, поиск шлема. 3БК - т-ый лонгер, без синглета, легкий инвит к шлемику. Пример: п Д76 п 9 1БК 2 п 
ч Т983 ч ДВ2 3 т 3 п - синглет п 
б КД32 б Т86 5 т пас 
т ТД т КВ9843 5т - негативно, пропадает дама п. Пример: п К962 п Т8 1БК 2 п 
ч Т932 ч КВ 2БК 3БК 
б Т9 б 832 6 т пас 
т Т98 т КД10532 6т - принял инвит: рука очень хороша для игры в масти - верхние взятки, хороший расклад. Пример: п ТК7 п 1063 1БК 3 ч 
ч В83 ч 9 4 б 5 т 
б Т9653 б КДВ7 6 б пас 
т КВ т Т10963 3ч - конвенция 5-4-3-1 4б - согласование масти, возможен шлемик 5т - кюбид. 
3.5. ОТКРЫТИЕ 2 т 
(ESC)-15-4 минор-мажор:(ESC)-0 
1) 2 т 2 б (негат, 0-2 контроля) 
3 б ? 
West своей торговлей исключает старшую 4-ку. 
2 т 2 чп 2 т 2 б 
? 2 чп ? Назначение мажора означает: 5+ в названном мажоре, либо 4= в этом мажоре и 5+ка в миноре. Если так, то ответ 3ч в первой секвенции показывает 5+ч, т.к. 3 б исключает наличие 4 чп. 
п ТК96 п B53 2 т 2 б ч К9 ч 10876 2 п 2 БК б Т б B763 3 т 3 п т ТКД1065 т B2 3 БК 
2 п - 4+п, 2БК - равномерный расклад, 3 т - 4+т, 3 п - тройка п, пробует согласовать масть, 3 БК отсутствие возможности согласования п, а => 5+т. 
2 т 2 ч 2 т 2 б 
2БК 3 т 2 ч 2БК 
? 3 т ? 
B секвенциях этого типа тот, кто сказал 2БК, может согласовать масть после заявки партнера. С 4-карточным фитом в миноре и надвышкой, надо поднять масть партнера, напротив, с небольшой силой надо проинформировать партнера о согласовании младшей масти ответом 3б - 3п т.е. не переходя уровень 3 БК. То есть в полной аналогии использовуем схему, принятую в Nazh System в секвенции: 
1 т 1 чп 
2 БК 3 т 
? - см. Gadzet 3т. 
(ESC)-1Равномерный расклад:(ESC)-0 
2 т 2 б 2 т 2БК 
2БК ? ? 
В этих секвенциях в полной аналогии используем торговлю из секвенции 1т 1 б т.е: 3т - Стейман, 
2БК ? 3б/ч - Техасы, 
3п - поиск фита в миноре (вопрос о 
раскладе) 
п ТB96 п К1052 2 т 2 б 
ч КД103 ч B2 2 БК 3 т 
б ТК5 б 10432 3 ч 3 п 
т ТК т 762 4 п pas 
3ч - наиближайшая масть, 3п - 4-ка п, 4п - согласование масти, нет шансов на шлемик. 
(ESC)-1Самосогласованные масти:(ESC)-0 
2 т 2 б 
3 ч ? 
Дальше кюбиды. 
(ESC)-1Двусторонняя торговля:(ESC)-0 
После интервенции противников отступаем от сакраментального требования налачия 3 контролей у отвечающего: 
W N E - заявление в этой секвенции масти делается 
2т 2/3x ? с неплохим 5+карточным лонгером и силой от 
ладных 6-7 PC: п В10984 ч Д76 б AВ43 т 6 - 2БК (3БК по выходу на 3 уровне) - 7-10 PC, с задержкой: п В1032 ч AД б В974 т 432; (по выходу ч-ой мастью) - с примерно такой же картой, но без задержки заявляем 3 в масти противника: п AД32 ч 32 б В974 т В102; (по выходу 2ч) - контра показывает сильную оппозицию в сконтрированной масти и не обещает силы в побочных мастях (т.к. не заявляем БК). 
После выхода на уровне 4 пас отвечающего есть форсирующий, обещает "pewne wartosci", расклад может быть равномерный, либо 2-3-цветный. С одномастной картой и силой сразу показываем масть, а контра дается с полностью безочковой рукой, либо с очками только в масти выхода. 
3.6. ОТКРЫТИЕ 2 б - ДВУХЦВЕТ ВИЛКОША. 
Расклад не хуже 5-5, хотя бы одна в мажоре, 6-10 РС. 
(ESC)-1Негативные ответы:(ESC)-0 
пас - 5+б 
2ч - 2+ч 
2п - 3+п 
3т - 6+т 
Ответ 2ч дается только тогда, когда не содержится 3-ек во всех остальных мастях. Имея синглет ч и дуплет п не называйте старшую масть, а в зависимости от расклада в минорах с 5+б - пас, а с 6+т 3т. 
В секвенции 2б - 2ч ОТКР без ч всегда скажет 2п. Имея же ч - пас, либо с хорошим раскладом и надвышкой может инвит к гейму через 3тб (натурально 6-ка) или 2БК (пики!). 
В секвенции 2б - 2п ОТКР имея ч и минор назовет 3 в миноре. С 5+кой п - пас, либо инвит к гейму через 2БК (п-т) 3ч (п-ч) 3п (п-б). 
(ESC)-1Положительный выбор(ESC)-0 
3ч - с обеими мажорами, либо трехцветом с ч мастью. 
3п - трехцвет с краткостью в ч. 
4б - с фитами в обоих мажорах, блок либо контракт. 
Эти ответы имеют блокирующий характер, ОТКР обычно пасует, либо выбирает масть на самом нижнем уровне. 
3б - инвит к гейму с фитами в каждом мажоре. 
2БК - вопрос о раскладе: 
3т - т и мажор => 3б => 3ч или 3п, натурально, 
3б - б и ч, 
3ч - ч и п, 
3п - п и б. После вопроса о раскладе ОТВ торгуется по принципу: - называние масти ОТКР согласовывает ее, требует кюбид, - назначение посторонней масти есть кюбид, согласует масть ответа на вопрос, - 3БК - натурально, - 4БК - вопрос о тузах. 
2б 2БК 2б 2БК 
3ч ? 3т 3б 3п - согласование п, требует кюбид, 3ч ? 4тб - согласование ч, кюбид, 4т - фит т, требует кюбид, 4чп - контракт. 3п,4б - кюбид, согласует ч, 
(ESC)-1Собственная масть(ESC)-0 
Если ОТВ имеет собственную масть, и может играть в ней на уровне 3,4 то он может: - с чп сказать 2ч, 2п, а по ребиду ОТКР повторить 3ч, 3п - sign off. Напротив имея минор с б пас, а с т - 3т. При хорошей силе и раскладе ОТВ сразу может поставить гейм в собственной масти (4чп, 5тб). 
(ESC)-1Двусторонняя торговля(ESC)-0 
(ESC)-1West North East South(ESC)-0 
2б контра ? 
пас - может играть в б, 2+б, реконтра - нет фита в б, (до синглета), 2чп,3т - собственная масть, 6+ 2БК и выше - без изменений. 
(ESC)-1West North East South(ESC)-0 
2б 2ч/п ? 
пас - может быть дан с лонгером в масти выхода, при силе не 
гарантирующей концовку, если S также спасут, то West может 
возобновить торговлю контрой re-open, разумеется не штрафной; контра - "do dlugosci", напр: п 2 ч КВ97 б АВ102 т АД53, по выходу 2п; 2БК - вопрос о масти лонгеров: п - ч КД65 б ДВ1092 т К654, не даем 
контру на 2п т.к. партнер может оставить с 5п; 
(ESC)-1West North East South(ESC)-0 
2б 3х ? 
контра - штрафная; 3БК - контракт; 
Заявление отвечающим масти без прыжка показывает только фит. Если ОТКР не имеет в этой масти 5-ки, то он назначает ближайшую свою 5-карточную масть. 
3.7. ОТКРЫТИЯ 2 чп - ПОЛУБЛОК НА 6-ке. 
6-10 РС, 6+карт. 
(ESC)-1Поднятие масти(ESC)-0 
Различается: 2ч - 3ч, 2п - 3п, блок, без шансов на гейм, 
2ч - 4ч, 2п - 4п, с разными типами рук. 
(ESC)-1Вопрос о синглете(ESC)-0 
ОТВ, если имеет фит в масти открытия и силу от 12РС может спросить о синглете: 2ч - 2п, 2п - 2БК. ОТКР показывает масть синглета либо БК, если синглет в масти вопроса. Повторение масти открытия - нет синглета. Вопрос о синглете не форсирует до гейма. Если ОТВ не устроила масть синглета он возвращается на масть открытия. Напротив назначение новой масти есть кюбид. 
(ESC)-1Ответ 3БК(ESC)-0 
Без шлемиковой возможности и показывает, что 3БК - наилучший контракт. Этот ответ остерегает партнера на уход в старшую масть (4ч, 4п). Напротив, если после вопроса о синглете ответят 3БК - это только предложение и партнер может уйти на 4чп, т.к. знает о фите в масти открытия. 
(ESC)-1Собственная масть(ESC)-0 
С сильной рукой можем назвать собственную масть без прыжка. Этот ответ, вообще, поиск гейма или шлемика в масти ответа. Обычно без фита в масти открытия. Т.к. 2ч - 2п - вопрос о синглете, а 
2ч - 3п - 6+ка п, форсинг гейма, то для показа 5п остается 2БК!. Дальнейшая торговля натуральна. 
(ESC)-1Двусторонняя торговля(ESC)-0 
(ESC)-1West North East South(ESC)-0 
2ч контра ? 
реконтра - сильная рука, подготавливает почву для дальнейшего 
контрирования противников; 2БК - вопрос о синглете (синглет п - ответ 3п); 2п, 3тб - уход, либо указание виста с фитом червовым; 3п, 4тб - масть и фит; 3ч - sign off; 
(ESC)-1West North East South(ESC)-0 
2ч 2п ? 
контра - штрафная; 2БК - вопрос о синглете; 3т, 3б - натурально, форсинг; 3ч - sign off; 3п - вопрос о задержке (масть врагов на ур.4 была бы сплинтером); 4тб - масть и фит; 
3.8. ОТКРЫТИЕ 2 БК - ДВА МИНОРА. 
5-5 в минорах, 6-10 РС. 
Ответы: 
3тб - без шансов на гейм, 4тб - хороший фит, блок, 3чп, 4чп, 3БК - натурально, sign off. 
Чтобы избежать возможных трудностей в шлемовой торговле, или при выборе контракта в мажоре можно ввести 3ч как вопрос о раскладе с ответами: 
3п - расклад 2-1-5-5 либо 3-0-5-5, 3БК - 1-2-5-5 либо 0-3-5-5, 4т - 6-ка т, 4б - 1-1-6-5 4ч - 0-2-6-5 4п - 2-0-6-5 4БК - 6-6 в минорах 5тб - 7-карточная масть. 
(ESC)W14. ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ КОНВЕНЦИИ(ESC)W0 
4.1 Метод дополнения. 
На факт наличия или отсутствия в данном раскладе гейма 4ч или 4п часто большее влияние оказывает не просто надвышка в силе у партнера, а концентрация онеров в определенных мастях ---------------------------------------------------------
West East | Инвит |"Метод дополнения" ---------------------+-----------------+----------------- п КВ1063 п Д72 | W E | W E ч КДВ ч Т108 | 1 п 2 п | 1 п 2 п б 97 б Д843 | 3 п 4 п | 3 т 3 п т ТД2 т В32 | пас | пас ---------------------+-----------------+----------------- п КВ5 п ТД73 | W E | W E ч Т1042 ч КД86 | 1 т 1 ч | 1 т 1 ч б Т72 б 984 | 2 ч 3 ч | 2 ч 2БК --> пики т 1042 т 87 | пас | 4 ч пас 
В обоих случаях ставя гейм в зависимость от уровня силы у партнера оказались в плохих контрактах. Более точные результаты может давать конвенция "метод дополнения". Согласно этой конвенции инвит к 4чп делаем через заявление побочной масти. Партнер должен выставить гейм при наличии ценностей в данной масти. Например: 
1 т 1 ч 1 п 2 п 
2 ч ? ? 
Ответы методом дополонения: 2БК - партнеру нужны онеры в п 3тбч - масть тбч 3тб - побочная масть - тб 
Очень часто метод дополнения может являться началом шлемовой торговли: 
п ТКДххх п 10хх 1 п 2 п 
ч ТДхх ч Кхх 3 ч 4 п 
б Кх б Тхх 4БК 5 б 
т х т Вххх 6 п пас 
4.2 Методы выяснения синглетов и ренонсов. 
4.2.1. Метод исключения. 
Применяется в ситуациях аналогичных конвенции "метод дополнения". С помощью этой конвенции можно дать инвит к гейму 4чп, либо начать шлемовую торговлю. Метод исключения позволяет показать синглет, после того как партнеры согласовали мажор на уровне два. 
1 ч 2 ч 1 т 1 п подг.<--2 п 2БК-->автома- 2 п 2БК-->подг. 
? тически <--3 т ? После согласования мажора, следующее ближайшее назначение является подготовительным, указывающим на то, что партнер решил применить конвенцию "метод исключения". В ответ автоматически тоже делается ближайшее назначение. Теперь можно показать синглет: 
3 тб - синглет тб 3 бч - синглет бч 
3 ч - синглет п 3 п - синглет т Партнер узнав о синглете должен поставить гейм 4чп, если напротив синглета нет лишней силы. 
4.2.2. Конвенция 5-4. 
В секвенциях, когда ОТКР согласовал мажор, проявив при этом расклад 5-4, ближайшее назначение ОТВ будет искусственным - вопросом о синглете. 
1 ч 1 п 1 б 1 ч 
3 п 3БК 2 ч 2 п 
? ? Ответы: 4тб - синглет тб 2БК - синглет п, 
4ч - 4-5-2-2, max силы 3 т - синглет т 
4п - 4-5-2-2, min силы 3 б - 2-4-5-2, хорошая б, max 
3 ч - без синглета, негат. 
Конвенция 5-4 имеет приоритет над методом исключения, поэтому во втором случае 2п были именно (ESC)-1вопросом(ESC)-0 о синглете. 
4.2.4. Одноцветная рука от 6-ки. 
a) Приглашающий (инвитный) вопрос о синглете. 
1 ч 1БК 1 п 1БК 
2 ч ? 2 п ? 
В этих секвенциях ОТКРывающий показал 6-ку чп и следующее назначение есть вопрос о синглете, который согласовывает масть открытия: п 8 п 1065 
1 ч 1БК ч ТВ10763 ч К8 
2 ч 2 п б К93 б ТВ52 
синглет п <--2БК 4 ч т КВ10 т Д875 
b) 2БК - вопрос о синглете - форсинг гейма. 
1 б 1 ч 1 ч 1 п 
2 б 2БК 2 ч 2БК 
Если ОТКР проинформировал о 6-карточной масти, ОТВ может задать вопрос о синглете - 2БК. В данных секвенциях заявки 2б и 2ч исключают четверки в других мастях, а следовательно показывают 6+карточный лонгер. Ответы: 
3т - синглет т 3т - синглет т 
3б - синглет ч 3б - синглет б 
3ч - тройка ч 3ч - синглет п 
3п - синглет п 3п - тройка п 
3БК - без синглетов и 3ч 3БК - без синглетов и 3п 
п Т76 п КДВ5 1ч 1п 
ч ТК9754 ч Д83 2ч 2БК 
б 8 б Т107 3б 3ч 
т В98 т Т62 3п 4БК 
5т 7п 3ч - согласование масти пас 3п - кюбид 4БК - блеквуд на 5 ценностях. 5т - 0 или 3 туза, считая Кч за туза. 
4.2.5. Сплинтер. 
Сплинтером называется прыжок (обычно двойной) в масти синглета. Такой ненатуральный прыжок обещает не менее чем 4-карточный фит в последней названной масти с силой достаточной для выигрыша гейма. Возможно небольшое отклонение если имеется хороший расклад. Типичные секвенции: 1) 1ч 3п 4тб 2) 1п 4тбч 3) 1б 1ч 
3п 4т Везде имеем двойной прыжок в масть синглета. Однако полезно в нескольких случаях сделать исключения, например: 4) 1 б 2 ч 
3 п - если бы п была натуральной, то она, как заявленная с прыжком, должна быть 5-карточной. Но наличие 5-карточного мажора исключается открытием 1б. Следовательно, 3п это сплинтер. Вторым исключением является случай прыжка со второго уровня на четвертый: 5) 1п 2ч 6) 1п 2т 7) 1п 2т 
4тб 4бч 2ч 4б Если считать последнюю заявку натуральной, то получаем слишком неконструктивную торговлю. В самом деле, с раскладом 5-5 можно сначала заявить вторую масть на 3-ем уровне, а потом повторить на 4-ом, попутно получив дополнительную информацию о карте партнера. 
После Сплинтера заявление гейма в согласованной масти - негат. С рукой дающей шансы на шлемик применяем кюбид либо блеквуд: 
п ТВ863 п К10752 1п 4т 
ч ДВ964 ч ТК 4б 4ч 
б - б В8753 5т 5ч 
т Т84 т 9 5БК 7п 
пас 4бч, 5тч - кюбиды, 5БК - конвенция козырная, просит поставить большой шлем при наличии 
двух фигур в пике. 7п - East решил что 5-ый козырь заменяет Дп. 
п 7 п ТКВ6 
ч ТВ95 ч К874 1б 1ч 
б ТКВ85 б 732 3п 4ч --> негат 
т КД6 т 87 пас В этой же секвенции 3БК East означали бы руку без возможности дать кюбид, например: п Т93 ч К10873 б Д32 т 87. Очевидно, что если согласованная масть - младшая, то 3БК после сплинтера, есть желание играть этот контракт. 
4.2.6. Автосплинтер. 
1 т 1 БК 
3бчп 
В этой секвенции ребид 3бчп не натуральный (не может быть большого реверса 6т - 5бчп, т.к. открытие 1т исключает все 5-карточные масти кроме т). Примем поэтому, что такой ненатуральный прыжок есть показ синглета и обещает согласованную масть (в данном случае 6+т). 
1 ч 1 БК 
3п 4тб 
После открытия 1чп отвечающий может быть вынужден сказать 1БК с синглетом или даже ренонсом в масти открытия, поэтому автосплинтер обещает самосогласованный козырь: ч ТКВ1096. 
1БК 2 ч - техас 
2 п 4 тбч 
В этой секвенции East имеет 6-ку п, синглет тбч и приглашает к шлемовой торговле. Еще случаи автосплинтера: 
1т 1п 1тб 2БК 
2БК 4тбч 4чп 
п Т76 п КД10832 1т 1п 
ч ТД104 ч В93 2БК 4т 
б ТД б В109 4п пас 
т К1086 т 5 
4.2.6. Кюбид краткости. (См. Шлемовая торговля.) 
Система часто позволяет отличить кюбид краткости от онерного. Если вы согласовали мажор не хуже, чем 4-4 не спешите давать кюбид 4т или 4б - это будет синглет! Заявите 3БК не имея синглета. Пример: 
п ТД10643 п К9 1п 2т 
ч К1072 ч ТДВ6 2ч 3ч 
б - б В832 4б 4п 
т К105 т ТВ4 5б 7ч 
пас 3ч - надвышка, просит дополнительно описать карту, 4б - кюбид краткости. В этой секвенции West с раскладом 5-4-2-2 имеет 
два ответа 3п и 3БК в зависимости от расположения онеров. 4п - кюбид, 5б - ренонс, (может быть синглетный туз) 
4.3. Конвенция Гаджет 2т ( Gadzet ). 
Гаджет 2т в системе используется в следующих случаях: 
1т 1ч 1тбч 1чп 
1п 2т 1БК 2т Ребид 2т дается со следующими типами рук: a) 10-12 РС, с 5-карточной мастью ответа, (сила инвита) b) форсинг гейма 13+РС со слабой 5-карточной мастью ответа, не дающей 
права на прыжок на 1-ом кругу торговли c) с возможностью шлемика в равномерном раскладе d) слабая карта (6-9 РС) с 4чп и 5+т 
Ответы: 2б - 11-13 РС, без 3-ки ч; 
2ч - 11-13 РС, с 3-кой ч; 
1тб 1ч 2БК - 14-15 РС, с задержкой п, так как атака в 
1БК 2т эту масть здесь весьма вероятна; 
? 2п - 14-15 РС, без задержки п 
3т - 14-15 РС, 5-ка т, (после открытия 1т) 
2б - 11-13 РС, без 3-ки п; 
1тб 1п 2ч - 11-13 РС, с 4-кой ч; 
1БК 2т 2п - 11-13 РС, с 3-кой п; 
? 2БК - 14-15 РС 
3т - 14-15 РС, 5-ка т, (после открытия 1т) 
2б - 11-13 РС, без 3-ки ч; 
2ч - 11-13 РС, с 3-кой ч; 
1т 1ч 2п - 14-15 РС, без задержек в минорах; 
1п 2т 2БК - 14-15 РС, с задержками в минорах; 
? 3т - 14-15 РС, 5-ка т; 
3ч - 14-15 РС, расклад 4-3ч-1-5 (Ситуация усложнилась 3б! - тоже расклад 4-3ч-1-5, сила 16-17 РС; т.к. ответ 1п может 3п - 16-17, расклад 4-2-2-5 быть дан и с 16-17РС) 3БК - 16-17, расклад 4-1-3-5 
Дальнейшая торговля: 
а) после негативного ответа (11-13) - нефорсирует: - повторение масти ответа (вариант А), 
- 3т (показывает руку вариант D); - остальные заявки делаются с картами вариантов B и C, а следовательно форсируют гейм. В частности, ответ 2БК является вопросом о младшей четверке. Иногда (в виде исключения) 2БК может быть заявлено с 10-12 очками 4-кой в мажоре и младшими четверками, тогда отвечающий спасует на ответ 3 в миноре. 
b) после ответа показывающего надвышку (14+) - нефорсирует только повторение трефовой масти на минимальном уровне, описыввающее минимальную карту варианта D; 
п КД7 п 93 1т 1ч 
ч Т65 ч КД987 1БК 2т 
б К5 б ТД98 2ч 3б --> инвит до гейма 
т 108762 т 54 4ч пас 
п КД76 п В92 1т 1ч 
ч 6 ч ТД753 1п 2т 
б Д6 б К8 2б 2ч 
т КД9872 т В43 6+т <-- 3т пас 
имея 5-ку т и синглет ч назовем 2п или 2БК. 
п К98 п ТД 1т 1ч 
ч Т76 ч КД54 1БК 2т 
б К54 б Т96 2ч 2БК-->выявление младшей 4-ки 
т Д987 т ТВ105 3т 4т -->приглашение к шлемику 
4б 6т 
п В76 п Д9 1т 1ч 
ч Т5 ч В10976 1БК 2т 
б КД43 б ТВ 2п 3ч 
т КД42 т Т876 не <-- 3БК пас 
может согласовать ч, половинная задержка п 
(ESC)4 Гаджет 2т используется в системе (ESC)Eтолько в односторонней торговле, когда отвечающий еще не пасовал!(ESC)5 
В двусторонней торговле роль Гаджета исполняют заявки в масть противника или контры; после паса отвечающий с 9-11 РС может сразу заявить свою пятерку с прыжком. 
4.4. Конвенция Гаджет 3т. 
1т 1чп 1бч 1чп 
2БК 3т 2БК 3т 
3аявка 2БК форсирует до гейма. Заявка 3т двузначна: 1) натурально, предлагает играть в т, 2) пробует найти фит в 5-карточной масти ответа (чп). Открывающий в ответ описывает расклад и уточняет силу. Трефа согласовывается ненатурально, на уровне 3, 3-карточный фит в мажоре также показывается на уровне 3, 4-ка в мажоре согласовывается на 4-ом уровне с уточнением силы. Без Козыря натурально, без фитов. Например: 
1т 1п 3б! - 4-ка т, min силы (19-21 РС), 
2БК 3т 3ч! - 4-ка т, max силы (22-23 РС), 
? 3п - 3=п без 4-ки т, не уточняет силы, 
3БК - отсутствие фитов с партнером, 
4БК - тоже, но сила около 22-23 РС 
4п - 4-ка п, min силы, 
4тб - 4-ка п, max силы, кюбид. 
Если у ОТВ вместо трефовой масти имеется бубновая то можно задать вопрос через заявку 3б. Эта назначение покажет бубновую масть от 4-ки, 4-5ч и силу шлемикового инвита. Ответы таковы: 
1т 1ч 3ч - 3=ч, не уточняет силы, 
2БК 3б 3п! - 4-ка б, min силы, 
? 3БК - отсутствие фитов с партнером, 
4БК - тоже, но сила около 22-23 РС, 
4ч - 4-ка ч, min силы, 
4т! - 4-ка ч, max силы, 
4б - 4-ка б, max силы. 
Немного иначе после натурального открытия: 
1б 1п 3б - 6+б, хорошая масть, 
2БК 3т 3ч! - хороший фит в т, желает в ней играть, 
? 3п - 3=п, 
3БК - 5-3-3-2 с дуплетом п, если 6б то слабая 
масть. 
п ТВ7 п К10963 п К10963 
ч КД104 West East1 ч Т2 East2 ч Т2 
б Т976 б 1083 б КВ3 
т КД т 1098 т 1093 
- 1 - - 2 
1т 1п 1т 1п 
2БК 3т 2БК 3т 
3п 4п 3п 4б --> кюбид, шансы на шлем 
пас кюбид <-- 4ч 4п --> инвит к шлемику 
нет надвышек <-- пас 
п 102 п ТД9853 1б 1п 
ч К2 ч В832 2БК 3п -->6+ка,сила неопределена 
б ТКВ972 б 8 фит <-- 4п пас 
т ТК10 т В8 пиковый, 
min силы. С лучшей локализацией онеров, 
например п К3 ч 106 б ТКВ972 т ТК10 надо 
согласовать пики кюбидом 4т. 
4.5. Шлемовая торговля. 
4.5.1. Вопрос о тузах. 
4БК - вопрос о тузах, если масть согласована (непосредственно или кюбидом). В секвенциях: 
1БК 2ч 1БК 2т 
2п 4БК или 2п 4БК 4БК не вопрос о тузах, а инвит (натуральный). Чтобы спросить о тузах East должен дать кюбид. 
п 8 п К1096 1б 1п 
ч КД7 ч Т109 2БК 4БК --> натуральный инвит 
б ТДВ9763 б К5 6б пас 
т ТД т В1093 
4БК вопрос о 5 ценностях (4 туза и козырный король). Ответы: 
5т - 0 или 3 ценности, 
5б - 1 или 4 ценности, 
5ч - 2 или 5 ценностей без козырной дамы, 
5п - 2 или 5 ценностей с козырной дамой. 
При ответах 5тб следующее назначение есть вопрос о козырной даме. 
4.5.2. Конвенция 5БК - Жозефин. 
Заявка любым из партнеров 5БК есть просьба поставить большой шлем при наличии двух старших фигур в согласованной масти. Конвенция может пригодиться, если в процессе торговли вы перешли уровень 4БК и не можете получить эту информацию через Блеквуд. 
4.5.3. Кюбиды. 
a) Назначение любым из партнеров масти на уровне 3, 4 или 5, которая не может быть согласована и не является вопросом - есть шлемиковый кюбид. 
b) Первый кюбид показывает (ESC)-1ближайшую(ESC)-0 задержку 1-го (туз или ренонс) или 2-го (король или синглет) класса (принцип экономичности). 
1т 2ч 
3ч 4т - кюбид т, нет задержки п. Исходя из вышесказанного можно сделать вывод, что если West сейчас заявит 4б, то он имеет также задержку п. 
c) Если партнер начал шлемиковую торговлю при помощи кюбидов, не показав верхней границы своей силы, то вы обязаны ответить кюбидом, когда он попадает ниже геймовой границы. 
1т 2п 
3п 4т 
? Если West имеет задержку в б или ч он должен дать кюбид. Напротив, кюбид выше уровня гейма покажет надвышку. Зная верхнюю границу силы партнера, вы не обязаны давать кюбид, если очков из баланса не хватит на 12 взяток. 
4.6. Конвенция Штернберга 2БК - форсинг гейма с хорошим фитом. 
Ответы: 3т - единственный негатив при min руке 11-13(14), 3 в новой масти - 14+, масть не хуже чем Фхх, 3 в масти открытия! - 14+, трефа не хуже чем Фхх, 3БК - равномерная максимальная рука, 16+, 4 в новой масти - однозначно ренонс в названной масти, 4 в масти открытия - 6+карточная масть без синглета, min рука 11-13. 
Дальнейшая торговля: 
1чп 2БК 1чп 2БК 
3 т ? 3 х ? 3б - вопрос о синглете, ближайшая заявка - вопрос о новая масть - показ синглета, синглете, 3БК - вопрос о ближайшем контроле, все остальное - кюбиды. 3чп - вопрос о качестве козырей, 
плохие - 3БК, хорошие кюбид, 4чп - контракт. 
На вопрос о синглете отвечаем натурально, показывая масть синглета. При этом 3БК - синглет в масти, которой задали вопрос, возвращение на масть открытия - нет синглета. 
После любых вопросов дальше продолжаем кюбидами. Во все эти схемы, естественно, можно включить 4БК - Блеквуд и 5БК - Жозефин. 
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- 21 игрок<...>может привлечь внимание к нарушению во время торговли..."), невыполнение этого не является нарушением. Утверждение, что игрок "делает" нечто ("...болван выкладывает свою руку перед собой...") определяет корректную процедуру без какого-либо намёка на то, что её нарушение будет наказано. Если игроку "следует" сделать нечто ("претензию следует сразу сопроводить заявлением..."), то невыполнение им этого есть нарушение правил, которое подвергает опасности его права, но которое только в редких случаях влечёт процедурное наказание. Напротив, когда настоящие правила говорят, что игроку "надлежит" сделать нечто("всем игрокам надлежит не предпринимать никаких акций, пока судья не объяснит..."),нарушение наказывается чаще, чем остаётся безнаказанным. Сильнейшее слово "должен"("...перед тем, как сделать заявку, он должен ознакомиться с лицевой стороной своих карт...") определяет, что нарушение рассматривается, как действительно серьёзное. Слово "может" становится очень сильным при отрицании: "не может" есть более сильное запрещение, чем "не надлежит", и следует в порядке убывания силы сразу за "должен не". 
Много усилий было потрачено, чтобы сделать настоящие правила удобными для применения. Ссылки одного правила на другое сделаны более явными.Сотни заголовков и подзаголовков могут помочь судье найти раздел правил, применимый к конкретному случаю (эти заголовки существуют только для удобства ссылок и не рассматриваются как часть правил). Оглавление в начале книги и алфавитный предметный указатель в конце облегчат задачу судьи. 
Структура настоящих правил была идеей Donald Oakie, сопредседателя ACBL Laws Commission, который скончался,когда эта редакция находилась в стадии подготовки. Ещё одна большая утрата - Geoffrey Butter из Великобритании,председатель emeritus WBF Laws Commission - настоя
- 25 
2) Игра на висте, служащая 
партнёрским соглашением 
для скорейшего обмена 
информацией. 
Расклад,сдача 1) Распределение карт меж(deal) ду четырьмя игроками. 
2) Распределённые между 
четырьмя игроками карты 
рассматриваемые в сово
купности с торговлей и 
розыгрышем. 
Разыгрывающий Игрок из пары,назначив(declarer) шей финальный контракт, 
который первым назначил 
деноминацию финального 
контракта. 
Он становится разыгрывающим после 
предъявления первого хода (см. прави
ло 54A для случая, когда первый ход 
сделан с неправильной руки). 
Вистующий Оппонент (предполагае(defender) мого) разыгрывающего. 
Деноминация Масть или NT, названная (denomination) в назначении. 
Судья Лицо,надзирающее за со(director) ревнованием по спортив
ному бриджу и применяю
щее настоящие правила. 
Контра Заявка после назначения (double) оппонента, повышающая 
стоимость выполненного 
и разрушенного контрак
та. 
(см. правило 19 и правило 77). 
- 29 Ректификация Внесение корректировок (rectification) для того,чтобы торговля 
или игра протекала нор
мально, насколько это 
возможно,после имевшего 
место нарушения. 
Пересдача Вторая или последующая (redeal) сдача для исправления 
неправильной сдачи. 
Реконтра Заявка после контры оп(redouble) понента,повышающая сто
имость выполненного и 
разрушенного контракта. 
(см. правило 19 и правило 77). 
Фальшренонс Игра картой другой мас(revoke) ти со стороны игрока, 
который мог дать в 
масть или сделать 
штрафной ход (в требу
емую масть). 
Очередь,порядок игры Порядок по часовой (rotation) стрелке,в котором долж
ны делаться заявки и 
играться карты во взят
ках. 
Раунд Часть сессии, играемая (round) без перемещения игроков 
- 33 
Правило 3. Подготовка столов 
???????????????????????????? За каждым столом играет по 4 игрока. Столы нумеруются в порядке, указанном судьёй. Судья также указывает единую ориентацию для N; E,S и W располагаются в игровом порядке относительно N. 
Правило 4. Партнёрства 
?????????????????????? 4 игрока за каждым столом образуют 2 стороны или партнёрства : N-S против E-W. В парном или командном соревновании участники играют в качестве пары или команды и сохраняют это партнёрство на протяжении всей сессии (исключая случай замены, санкционированной судьёй); в индивидуальном соревновании каждый игрок участвует отдельно, и партнёрства меняются в течение сессии. 
Правило 5. Местоположение игроков 
????????????????????????????????? A.Начальная позиция 
В начале сессии судья назначает начальную позицию для каждого участника (игрока, пары или команды). При отсутствии дополнительных указаний члены каждой пары или команды могут выбирать себе места из числа назначенных по взаимному согласию. Выбрав себе сторону света (N,S,E или W) игрок может в дальнейшем менять её только по инструкции или с разрешения судьи. B.Перемещения в ходе сессии 
Игроки меняют свои начальные позиции (N,S,E или W) или переходят на другой стол согласно указаниям судьи. Судья отвечает за ясность объявлений о перемещениях; каждый игрок отвечает за своевременное и правильное выполнение указаний судьи и за занятие им надлежащего места после каждого перемещения. 
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Глава IV - Основные правила о нарушениях 
???????????????????????????????????????? 
Правило 9. Процедура после нарушения 
???????????????????????????????????? A.Привлечение внимания к нарушению 
1.Во время торговли 
Любой игрок, независимо от того, его ли очередь заявлять, может привлечь внимание к нарушению во время торговли. 
2.Во время розыгрыша 
(A).Разыгрывающим или любым вистующим 
Разыгрывающий и любой вистующий может привлечь внимание к нарушению,которое имело место в процессе игры картами. 
(B).Болваном (ограниченные права болвана определены в правиле 42 и правиле 43) 
(1).Болван не может привлекать внимание к нарушению во время игры, но он может сделать это после окончания розыгрыша. 
(2).Болван может пытаться предотвратить нарушение со стороны разыгрывающего (правило 42B2). B.После привлечения внимания к нарушению 
1.Вызов судьи 
(A).Когда вызывать судью 
Судья должен быть вызван сразу после привлечения внимания к нарушению. 
(B).Кто может вызывать судью 
Любой игрок может вызвать судью после привлечения внимания к нарушению (для болвана см. правило 43A1). 
(C).Сохранение прав 
Вызов судьи не является причиной утраты игроком каких-либо законных прав. 
(D).Права оппонентов 
Тот факт, что к нарушению привлёк внимание игрок нарушившей стороны, не влияет на права оппонентов. 
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Правило 13. Неправильное количество карт 
???????????????????????????????????????? Когда судья обнаруживает, что один или более карманов дубликатной коробки содержит неправильное количество карт(*), то в случае, если игрок с неправильной рукой сделал заявку, судье надлежит назначить искусственный присуждённый результат, и судья может наказать виновного. Если такой заявки не было, то: A.Ни один игрок не видел карты других игроков 
Судье надлежит устранить дефект одним из нижеследующих способов и, если после этого выяснится, что ни один игрок не видел карты других игроков, распорядиться, чтобы сдача разыргывалась нормально. 
1.Записи рук 
Если имеются записи рук, то судье надлежит распределить карты согласно этим записям. 
2.Консультация с предыдущими игроками 
Если записи рук отсутствуют, судье надлежит исправить сдачу, проконсультировавшись с игроками, игравшими её ранее. 
3.Требование пересдачи 
Если сдача была неправильно сдана,то судье надлежит потребовать, чтобы она была пересдана (правило 6). B.Некоторый игрок видел карты других игроков 
Когда судья обнаруживает, что один или более карманов дубликатной коробки содержит неправильное количество карт, а после восстановления сдачи выясняется, что некоторый игрок видел карты других игроков, то если по мнению судьи: 
1.Полученная информация несущественна 
Если полученная при этом информация не помешает нормальной торговле или розыгрышу, то судья с согласия всех 4-х игроков может разрешить нормальный розыгрыш и обсчёт сдачи. ???????????????????????????????????????????????? (*) - Если три руки правильны,а одна рука неполная,то применяется не это правило, а правило 14. 
- 45 считать(*), что оппонент из логически альтернативных действий выбрал то, которое могло быть подсказано нелегальной информацией, ему следует немедленно вызвать судью. Судье надлежит потребовать продолжения торговли или розыгрыша, будучи постоянно готовым назначить присуждённый результат, если он сочтёт, что нарушение привело к ущербу. B.Посторонняя информация из других источников 
Когда игрок случайно получил нелегальную информацию о сдаче, которую он играет или собирается играть, посмотрев неправильную руку, или услышав заявки, замечания или результаты с другого стола, или увидев карты за другим столом, или увидев карту другого игрока за своим столом до начала торговли, судью следует вызвать немедленно, лучше всего игроку, получившему информацию. 
Если судья сочтёт, что информация может помешать нормальной игре, он может: 
1.Сменить позиции 
Если тип соревнования и обсчёта позволяют, заменить позиции игроков за столом так, чтобы игрок, имеющий информацию о какой-то руке, получил эту руку, или 
2.Произвести замену 
С согласия всех 4-х игроков произвести временную замену игрока, располагающего нелегальной информацией, или 
3.Назначить присуждённый результат 
Сразу назначить искусственный присуждённый результат. C.Информация из отменённых заявок и игры 
Могут быть отменены заявки и игра либо ненарушившей стороны после нарушения со стороны оппонентов, либо нарушившей стороны для ректификации нарушения. ???????????????????????????????????????????????? (*) - Когда игра закончилась; или когда были открыты карты болвана. 
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1.Легальная реконтра 


Игрок может реконтрировать только последнюю из предшествующих контр. Эта контра должна исходить от оппонента, и после неё не должно быть сделано никаких заявок, кроме пасов. 
2.Надлежещая форма 
Реконтрирующему игроку не следует называть уровень контракта или деноминацию. Единственной правильной формой является одиночное слово "реконтра". 
3.Реконтрирование неправильно воспринятого 
назначения 
Если реконтрирующий неправильно воспринял контрированное назначение - его уровень или деноминацию - то считается, что он реконтрировал то назначение, которое было сделано.(Может применяться правило 16 о нелегальной информации). C.Вытеснение контры и реконтры 
Любая контра или реконтра вытесняется последующим легальным назначением. D.Обсчёт контрированных и реконтрированных 
контрактов 
Если контрированное или реконтрированное назначение не поднимается последующим легальным назначением, то стоимость реализованного и разрушенного контракта увеличивается в соответствии с правилом 77. 
Правило 20. Повторение и объяснение заявок 
?????????????????????????????????????????? A.Заявка плохо расслышана 
Игрок, не расслышавший заявку отчётливо, может немедленно потребовать её повторения. 
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Когда игрок пасует вне очереди в момент,когда очередь заявки принадлежит партнёру, и когда судья считает, что этот пас может нанести ущерб ненарушившей стороне, судье надлежит потребовать продолжения торговли и игры,после чего назначить присуждённый результат, если он сочтёт, что ненарушившей стороне пасом вне очереди был нанесён ущерб. 
Раздел I - Показ карты или ход в ходе торговли ============================================== 
Правило 24.Показ карты или ход в ходе торговли ?????????????????????????????????????????????? Когда судья определяет, что во время торговли в результате некоторой акции игрока одну или более карт руки этого игрока мог видеть его партнёр, то судье надлежит потребовать, чтобы все эти карты оставались лежать на столе лицевой стороной вверх, пока торговля не закончится, и (НАКАЗАНИЕ) если нарушитель впоследствие становится вистующим, то разыгрывающий может рассматривать каждую такую карту, как штрафную (см.правило 50). Кроме того: A.Малая карта, которой не было сделано прежде
временного хода 
Если это одиночная карта младше онера, которой не было сделано преждевременного хода, то дальнейшего наказания нет. B.Одиночный онер или карта преждевременного 
хода 
Если это одиночный онер или карта, которой был сделан преждевременный ход, то (НАКАЗАНИЕ) партнёр нарушителя должен пасовать в свою следующую очередь заявки (см. правило 23A для случая, когда такой пас ущемляет ненарушившую сторону). C.Показано 2 или более карт 
Если показано 2 или более карт, то (НАКАЗАНИЕ) партнёр нарушителя должен пасовать в свою 
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1.Неконвенционное назначение,исправленное на 
ближайшее назначение в той же деноминации 
(A).Без наказания 
Если не вызывает сомнений,что недостаточное назначение было неконвенционным, и если оно было исправлено на ближайшее достаточное назначение в той же деноминации, торговля продолжается так, как будто нарушения не было (но см. следующий раздел (B) ). 
(B).Присуждение результата 
Если судья считает, что недостаточное назначение передало информацию, достаточную для ущемления ненарушившей стороны, ему надлежит назначить присуждённый результат. 
2.Конвенционное назначение или исправленное 
на любое другое достаточное назначение или 
на пас 
Если недостаточное назначение может быть конвенционным или исправлено на любое другое достаточное назначение или на пас, (НАКАЗАНИЕ) партнёр нарушителя должен пасовать до конца торговли (см. правило 23A для случая, когда такой пас ущемляет ненарушившую сторону; могут быть наложены ограничения на ход, предусмотренные правилом 26). 
3.Попытка исправления на контру или реконтру 
Если нарушитель пытается заменить своё недостаточное назначение на контру или реконтру,то эта заявка аннулируется, и (НАКАЗАНИЕ) его партнёр должен пасовать до конца торговли (см. правило 23A для случая, когда такой пас ущемляет ненарушившую сторону; могут быть наложены ограничения на ход, предусмотренные правилом 26). C.Недостаточное назначение вне очереди 
Если игрок делает недостаточное назначение не в свою очередь, применяется правило 31. 
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Правило 32. Контра или реконтра вне очереди 
??????????????????????????????????????????? LHO нарушителя может принять контру или реконтру вне очереди (см. правило 29), кроме случая, когда это неприемлемая контра или реконтра, которая никогда не может быть принята (см. правило 35A для случая, когда следующий по очереди оппонент тем не менее делает заявку). Если нелегальная заявка не принята, то она аннулируется, могут быть наложены ограничения на ход, предусмотренные правилом 26B, и: A.В очередь партнёра нарушителя 
Если контра или реконтра последовала в очередь заявки партнёра нарушителя, (НАКАЗАНИЕ) партнёр нарушителя должен пасовать до конца торговли (см. правило 23A для случая, когда такой пас ущемляет ненарушившую сторону). B.В очередь RHO 
Если контра или реконтра последовала в очередь заявки RHO нарушителя, то: 
1.RHO пасует 
Если RHO нарушителя пасует, то нарушитель должен повторить свою заявку, и наказания нет, если только контра или реконтра не была неприемлемой; в случае неприемлемой контры или реконтры действует правило 36. 
2.RHO делает назначение 
Если RHO нарушителя делает назначение, то нарушитель в свою очередь делает любую легальную заявку, и (НАКАЗАНИЕ) партнёр нарушителя должен пасовать до конца торговли (см. правило 23A для случая, когда такой пас ущемляет ненарушившую сторону). 
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Игрок не может делать заявку или выбирать карту для игры, если эта акция базируется на специальном партнёрском взаимопонимании, кроме случая, когда есть веские основания считать, что оппоненты способны понять значение этой акции, или когда его сторона раскрыла использование такой заявки или игры в соответствии с предписаниями S.O. C.Полномочия судьи 
Если судья сочтёт, что сторона панесла ущерб из-за того, что оппоненты не объяснили полностью значение некоторой заявки или игры картой, то он может назначить присуждённый результат. D.Регламентация конвенций 
S.O. может регламентировать использование конвенций в торговле и игре. Зональные организации могут вдобавок регламентировать взаимопонимание партнёров (даже неконвенционное), которое позволяет осуществлять начальные акции на 1-м уровне с рукой слабее средней силы на короля или более; зональные организации могут делегировать свои предписания. E.Конвенционная карта 
1.Право предписывать 
S.O. может предписать требования к конвенционным картам,где партнёры должны изложить свои конвенции и другие соглашения, и может предписывать правила их использования, включая требование, чтобы оба игрока пары использовали одну и ту же систему (такое требование не должно ограничивать понимание и стиль, только метод). 
2.Обращение к конвенционной карте оппонентов 
Во время торговли и розыгрыша любой игрок, кроме болвана, может в свою очередь заявки или игры обращаться к конвенционной карте оппонентов, но не к своей(*). ???????????????????????????????????????????????? (*) - Во время торговли и розыгрыша игрок не имеет права на какую-либо помощь своей памяти, счёту или технике. 
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(A).Привлекает внимание к нарушению со 
стороны вистующего 
Первым привлекает внимание к нарушению со стороны вистующего, разыгрывающий не может рассчитывать на какое-либо наказание нарушителя. 
(B).Предостерегает разыгрывающего от хода 
Предостерегает разыгрывающего от хода с неправильной руки, (НАКАЗАНИЕ) любой вистующий может выбрать руку, с которой разыгрывающему надлежит ходить. 
(C).Спрашивает разыгрывающего о возможном 
нарушении 
Первым спрашивает разыгрывающего, не выявила ли игра с его руки фальшренонс или невыполнение штрафных обязанностей, разыгрывающий, если его игра была нелегальна, должен заменить карту на правильную, и может применяться наказание, предусмотренное правилом 64. 
Правило 44. Последовательность и процедура игры ??????????????????????????????????????????????? A.Ход во взятку 
Игрок, делающий ход во взятку, может играть любой картой своей руки (если на его действия не наложены ограничения после нарушения, совершённого его стороной). B.Последующая игра во взятку 
После хода каждый игрок по очереди играет картой, и сыгранные таким образом 4 карты образуют взятку (о методе игры картами и расположении взяток см. правило 65). C.Требование давать в масть 
При игре во взятку каждый игрок должен давать в масть, если это возможно. Эта обязанность имеет приоритет по отношению ко всем остальным требованиям настоящих правил. D.Невозможность давать в масть 
Будучи не в состоянии дать в масть, игрок может играть любой картой (если на его действия не наложены ограничения после нарушения, совершённого его стороной). 
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2.Обозначена масть, но не старшинство 
Если разыгрывающий обозначает масть, но не обозначает старшинство, то считается, что он назвал самую младшую карту в обозначенной масти. 
3.Обозначено старшинство, но не масть 
Если разыгрывающий обозначает старшинство, но не обозначает масть, то: 
(A).При ходе 
Подразумевается продолжение масти, в которой болван выиграл предыдущую взятку при условии, что в этой масти есть карта обозначенного старшинства. 
(B).Все остальные случаи 
Во всех остальных случаях разыгрывающий должен играть со стола картой обозначенного старшинства, если такая игра легальна; но если при этом таких карт, которые могут быть легально сыграны, на столе 2 или больше, то разыгрывающий должен пояснить, какую из них он имел в виду. 
4.Обозначена карта, которой нет на столе 
Если разыгрывающий называет отсутствующую на столе карту, такое обозначение является недействительным, и разыгрывающий может обозначить любую легальную карту. 
5.Ни масть, ни старшинство не обозначены 
Если разыгрывающий обозначает игру со стола без обозначения как масти, так и старшинства играемой карты (сказав "любая" или слово с тем же значением), то любой из вистующих может указать играемую со стола карту. 
Правило 47. Отмена сыгранной карты 
?????????????????????????????????? A.Для исполнения наказания 
Сыгранная карта может быть отменена для исполнения наказания (но отменённая карта вистующего может стать штрафной - см. правило 49). B.Для исправления нелегального хода 
Сыгранная карта может быть отменена для исправления нелегального или одновременного хода 
- 77 при первой легальной возможности - и при ходе, и при давании в масть, и при проносе или убитке. Если вистующий имеет 2 или более штрафных карт, которые могут быть легально сыграны, разыгрывающий может указать, какая из них должна быть сыграна. Обязанность давать в масть или выполнять ограничения на ход или игру имеет приоритет перед обязанностью играть старшей штрафной картой, но штрафная карта должна оставаться открытой на столе и быть сыграна при следующей легальной возможности. 
2.Партнёр нарушителя при ходе 
Когда вистующий должен ходить в момент, когда у его партнёра есть старшая штрафная карта, он не может ходить до тех пор, пока разыгрывающий не сделает выбор из нижеперечисленных действий (если вистующий ходит преждевременно, он наказывается согласно правилу 49). Разыгрывающий может: 
(A).Потребовать или запретить ход в масть 
Потребовать(*) ход в масть штрафной карты или запретить ходить в эту масть, пока вистующий остаётся при ходе (для 2-х или более штрафных карт см. правило 51); после этого карта перестаёт быть штрафной и поднимается. 
(B).Не налагать ограничений на ход 
Не требовать и не запрещать никаких ходов; в этом случае вистующий может ходить любой картой, а штрафная карта остаётся штрафной. 
Правило 51. Две или более штрафных карт 
??????????????????????????????????????? A.Нарушителю принадлежит очередь игры 
Если вистующий имеет 2 или более штрафных карт, которые могут быть легально сыграны, разыгрывающий может указать, какая из них должна быть сыграна на этом круге. ???????????????????????????????????????????????? (*) - Если игрок не в состоянии сделать требуемый ход, см. правило 59. 
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Если разыгрывающий мог видеть любые карты болвана (кроме карт, которые болван мог показать во время торговли, что являлось предметом применения правила 24), он должен принять ход. D.Разыгрывающий не принимает первый ход 
Когда разыгрывающий требует отмены первого хода вне очереди, применяется правило 56. 
Правило 55. Ход разыгрывающего вне очереди 
?????????????????????????????????????????? A.Ход разыгрывающего принят 
Если разыгрывающий сделал ход вне очереди со своей руки или со стола,любой из вистующих может принять этот ход, как предусмотрено правилом 53, или требовать его отмены. B.От разыгрывающего требуют отменить ход 
1.Ход принадлежит вистующему 
Если разыгрывающий сделал ход со своей руки или со стола в момент, когда ход принадлежал вистующему, и если любой из вистующих требует отмены этого хода, разыгрывающий возвращает карту хода в надлежащую руку без наказания. 
2.Ход принадлежит руке разыгрывающего или 
болвана 
Если разыгрывающий сделал ход с неправильной руки в момент, когда ход принадлежал его руке или руке болвана, и если любой из вистующих требует отмены этого хода, разыгрывающий отменяет карту ошибочного хода. Он должен сделать ход с правильной руки. C.Разыгрывающий мог заполучить информацию 
Когда разыгрывающий выбирает линию игры, которая могла быть основана на информации, полученной им в результате его нарушения, судья может назначить присуждённый результат. 
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зания 
Карта, сыгранная представителем нарушившей стороны до утверждения наказания, не влияет на права оппонентов и сама может быть предметом наказания. 
Раздел III - Фальшренонс 
======================== 
Правило 61. Недавание в масть - расспросы 
??????????????? относительно фальшренонса 
????????????????????????? A.Определение фальшренонса 
Недавание в масть в соответствии с правилом 44, или неигра картой, которая должна быть сыграна по правилам или назначена оппонентом согласно наложенному наказанию, при наличии такой карты квалифицируется как фальшренонс (но см. правило 59 для случая неспособности исполнить наказание). B.Право спрашивать о возможном фальшренонсе 
Разыгрывающий может спросить вистующего, нет ли у него карт в масти хода (но претензия на выявление фальшренонса не является автоматическим основанием для просмотра сыгранных взяток - см. правило 66C). Болван может задать такой же вопрос разыгрывающему, вистующий - разыгрывающему, но никак иначе. 
Правило 62. Исправление фальшренонса 
???????????????????????????????????? A.Фальшренонс должен быть исправлен 
Игрок должен исправить фальшренонс, если он осознал своё нарушение до его выявления. B.Исправление фальшренонса 
Для исправления фальшренонса нарушитель отменяет карту, посредством которой он допустил фальшренонс, и даёт любую карту в масть. 
- 89 включая случаи, не влекущие наказания, судья считает, что ненарушившая сторона получает согласно этому правилу недостаточную компенсацию за понесённый ущерб, ему надлежит назначить присуждённый результат. 
Часть IV - ВЗЯТКИ 
?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? 
Правило 65. Расположение взяток 
??????????????????????????????? A.Укомплектованная взятка 
Когда во взятку сыграно 4 карты, каждый игрок кладёт свою карту на стол лицевой стороной вниз перед собой. B.Сохранение информации о принадлежности взя
ток 
1.Выигранные взятки 
Если сторона игрока выиграла взятку, карта кладётся так, чтобы её продольная сторона была направлена на его партнёра. 
2.Отданные взятки 
Если взятку выиграли оппоненты, карта кладётся так, чтобы её продольная сторона была направлена на оппонентов. C.Порядок 
Каждый игрок располагает свои карты в частично перекрывающий друг друга ряд, упорядоченный согласно последовательности игры, что позволяет просмотреть игру после её окончания, если необходимо определить количество взяток,выигранных каждой стороной, или порядок, в котором игрались карты. D.Согласование результатов игры 
Игроку не следует нарушать порядок своих сыгранных карт, пока не будет согласовано количество выигранных взяток. Игрок, не выполнивший положений этого правила, рискует своим правом претендовать на принадлежность сомнительных взяток или на выявление фальшренонса. 
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Любое заявление, утверждающее, что участник отдаст определённое количество взяток, есть уступка этих взяток; претензия на некоторое количество взяток есть уступка остальных, если таковые имеются. Игрок уступает все оставшиеся взятки, когда он бросает свою руку. Вне зависимости от вышеизложенного, если вистующий пытается уступить одну или более взяток, а его партнёр немедленно возражает, то уступка не имеет места, и может применяться правило 16 о нелегальной информации и правило 57A о преждевременной игре, поэтому судью следует вызвать немедленно. C.Пояснение, требующееся для претензии 
Претензию следует сразу сопроводить заявлением, поясняющим порядок, в котором будут играться карты, линию игры или виста, следуя которой делающий претензию предполагает выиграть взятки, на которые он претендует. D.Розыгрыш заканчивается 
После любой претензии или уступки игра заканчивается. Всякую последующую игру судье надлежит пресекать. Если претензия или уступка принята, применяется правило 69; если она оспаривается любым игроком (включая болвана), судья должен быть вызван немедленно для применения правила 70 или 71, и никакая акция не может предприниматься до прибытия судьи. 
Правило 69. Принятие претензии или уступки 
?????????????????????????????????????????? A.Когда имеет место принятие 
Принятие претензии или уступки имеет место, когда участник соглашается с претензией или уступкой оппонента и не возражает до того, как его сторона сделает заявку в следующей сдаче или до 
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Глава VII - ПРИЛИЧИЯ (*) 
??????????????????????????? 
Правило 72. Общие принципы 
?????????????????????????? A.Соблюдение правил 
1.Общая обязанность участников соревнования 
Турниры по спортивному бриджу следует играть в строгом соответствии с правилами. 
2.Подсчёт выигранных взяток 
Игроку не полагается сознательно принимать как счёт за взятки, которые его сторона не выиграла, так и уступку взяток, которые оппоненты не могли потерять. 
3.Отказ от наказаний 
В спортивных турнирах игрок не может по своей инициативе отказываться от наказания после нарушения со стороны оппонентов, даже если ему кажется, что он не был ущемлён (но он может просить судью не наказывать оппонентов - см. правило 81C8). 
4.Осуществление ненарушившей стороной ле
гального выбора 
Когда настоящие правила предусматривают для невиновной стороны выбор действий после нарушения со стороны оппонента, полагается выбрать наиболее выгодную акцию. 
5.Выбор, осуществляемый нарушителем 
После исполнения нарушившей стороной наказания за неумышленное нарушение ей полагается делать любую заявку или играть любой картой с выгодой для себя, даже если она тем самым извлечёт выгоду из своего собственного нарушения. 
6.Ответственность за исполнение правил 
Ответственность за наказание нарушений и компенсацию ущерба возлагается исключительно на судью и на настоящие правила, но не на самих игроков. ???????????????????????????????????????????????? (*) - Proprieties (прим.перев.) 
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2.Беспричинных комментариев во время торговли и розыгрыша; 
3.Вытаскивания карты до своей очереди игры; 
4.Продолжения ненужной игры (например, продолжения игры несмотря на то, что игрок знает, что все взятки наверняка его) с целью воздействовать на настроение оппонентов; 
5.Вызова судьи в манере, непочтительной по отношению к нему или к другим участникам. C.Нарушения приличий 
Следующие действия являются нарушениями приличий: 
1.Использование различных обозначений для одинаковых заявок; 
2.Демонстрация одобрения или неодобрения заявки или игры; 
3.Демонстрация ожидания или намерения выиграть или отдать взятку, которая ещё играется; 
4.Комментирование или действие,подобное привлечению внимания к существенному событию или к количеству взяток, необходимых в данный момент для успеха, во время торговли или розыгрыша; 
5.Намеренное рассматривание любого другого игрока во время торговли или розыгрыша, или руки другого игрока с целью увидеть его карты или место, из которого он вытаскивает карту (но можно действовать, исходя из информации, полученной в результате неумышленного просмотра карт оппонента(*) ); 
6.Демонстрация очевидного отсутствия дальнейшего интереса к сдаче (например, складывая свои карты); 
7.Варьирование нормального темпа заявок и игры с целью привести оппонентов в замешательство; 
8.Покидание стола без необходимости до объявления раунда. ???????????????????????????????????????????????? (*) - См. правило 73D2 для случая, когда игрок мог показать свои карты намеренно. 
- 105 
3.Замечания 
В течение раунда зритель должен воздерживаться от любого рода замечаний (включая разговор с игроком). 
4.Предупредительность по отношению к игрокам 
Зритель должен никоим образом не мешать игрокам. B.Участие зрителя 
Зритель не может ни привлекать внимание к любому нарушению или ошибке, ни говорить по любому вопросу касательно факта или правила иначе, как по просьбе судьи. 
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Правило 79. Выигранные взятки 
????????????????????????????? A.Согласование количества выигранных взяток 
Количество выигранных взяток надлежит согласовать до того, как все 4 руки возвращены в дубликатную коробку. B.Несогласие относительно выигранных взяток 
Если возникло несогласие, то должен быть вызван судья. Никакие увеличения результата не могут производиться в случае, если судья не был вызван до окончания раунда, время которого устанавливается согласно правилу 8 (но правило 69 или правило 71 может тем не менее применяться в случаях, когда имело место принятие претензии или уступки). C.Ошибки в обсчёте 
Ошибка при обсчёте или записи согласованного результата, сделанная игроком или счётчиком, может быть исправлена до истечения периода коррекции, указанного S.O. Если S.O. не указывает более позднее(*) время, то этот период истекает через 30 минут после того, как официальный подсчёт завершён и его данные обнародованы. 
???????????????????????????????????????????????? (*) - Может быть указано и более раннее время, если того требует специфика соревнования. 
- 113 Правило 83. Уведомление о праве на апелляцию ???????????????????????????????????????????? Если судья считает, что возможен пересмотр его решения по факту или осуществления им особого полномочия (например, когда он назначает присуждённый результат согласно правилу 12), то ему надлежит уведомить участников соревнования об их праве на апелляцию. 
Раздел II - Решения судьи 
========================= 
Правило 84. Решения по согласованным фактам 
??????????????????????????????????????????? Когда судья вызван для принятия решения по пункту правил или ситуации, в которой факты согласованы, ему надлежит действовать следующим образом: A.Нет наказания 
Если правила не предписывают наказания,и нет обстоятельств для осуществления его особых полномочий, то он даёт игрокам указание продолжать торговлю или розыгрыш. B.Наказание в соответствии с правилами 
В случае, когда правила ясно определяют наказание за нарушение, он назначает это наказание и следит за его исполнением. C.Выбор игрока 
Если правила предоставляют игроку возможность выбора между наказаниями, то судья объясняет все возможные варианты и наблюдает, какое наказание выбрано, и как исполнено. D.Выбор судьи 
Если правила предоставляют судье возможность выбора между определённым наказанием и назначением присуждённого результата, то он пытается восстановить справедливость, трактуя все сомнительные обстоятельства в пользу ненарушившей стороны. 
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5.Трогание чужих карт 
Трогание карт, принадлежащих другому игроку (правило 7). 
6.Перемещение карт в дубликатной коробке 
Помещение одной или большего количества карт в неправильный карман дубликатной коробки. 
7.Ошибки в процедуре 
Любая ошибка в процедуре (такая как непересчитывание карт перед игрой, игра неправильной сдачи и т.п.), которая создаёт необходимость присуждения результата любому участнику. 
8.Неисполнение 
Любое неисполнение или несвоевременное исполнение любых турнирных предписаний или любых инструкций судьи. 
Правило 91. Наказание или отстранение 
????????????????????????????????????? A.Полномочия судьи 
Исполняя свою обязанность поддерживать порядок и дисциплину, судья уполномочен налагать дисциплинарные наказания в очках или отстранять участника от игры в текущей сессии или любой её части (решение судьи по этому вопросу окончательно). B.Право дисквалифицировать 
Судья уполномочен при наличии соответствующей причины дисквалифицировать участника с одобрения турнирного комитета или S.O. 
- 121 [взятки] 
Расположение = ............................65 
Согласование количества выигранных = ......79 
Сохранение информации о принадлежности = ..65 
Сыгранные = .........................61,62,66 
Укомплектованные = ........................65 
Уступка = ...........................68,69,71 
Ход во взятку..............................44 Вистующий 
Вопросы = о возможном фальшренонсе.........61 
Права после нарушения.......................9 Вопрос-см.также Нелегальная информация;Приличия; 
= как передача нелегальной информации......73 
Право на объяснение конвенций и 
партнёрского взаимопонимания.........40,75 Выбор игроком действий после нарушения 
Недопустимость консультации с партнёром....10 
Объяснение судьёй = .......................84 Вызов судьи 
Влияние невызывания судьи на права....9,10,11 
Ограничения права болвана на = ............43 
Способ = ................................9,74 Вынужденный пас 
Акция, нарушающая обязянность пасовать.....37 
Присуждение результата при ущербе из-за =..23 Главный судья.................................93 Громкая дискуссия.............................90 Давать в масть 
Общее требование = ........................44 
Требование = при наличии штрафной карты.50,59 
Фальшренонс................................61 Движение игроков...............................8 Движение сдач..................................8 Дезинформация 
Заявка, основанная на = ...................21 
Игра или ход, основанный на = ..........41,47 Дефектная взятка 
Слишком мало карт в = .....................67 
Слишком много карт в = .................45,67 Дисквалификация игрока........................91 
- 125 Контра 
Легальная = ...............................19 
Надлежащая форма = ........................19 
Неприемлемая = ................19,32,35,36,39 
Ошибка в восприятии назначения.............19 
Увеличение стоимости контракта после = ....77 Контракт......................................22 Ложная уступка................................71 Масти 
Старшинство = ........................1,18,44 
Упорядочение руки болвана..................41 Медленная игра................................90 Место игрока...................................5 Модуляция - см.Нелегальная информация;Приличия; Назначение 
Достаточность = ...........................18 
Надлежащая форма = ........................18 
= вне очереди...........................27,31 
= выше семи.............................35,38 
= после финального паса.................35,39 
Недостаточное = ........................18,27 
Отличия = от других заявок.................18 Наказание в торговле 
= акции, нарушающей обязанность пасовать...37 
= замены заявки.........................25,26 
= контры или реконтры вне очереди..........32 
= назначения вне очереди...................31 
= недостаточного назначения................27 
= неприемлемой заявки.............36,37,38,39 
= паса вне очереди.........................30 Наказания -см.также Наказание в торговле;Ограни
чения на ход;Штрафная карта; 
В индивидуальном соревновании..............89 
Действия нарушителя после исполнения = ....72 
= после потери права на = .................11 
Объяснение = ..............................10 
Отмена = ..................................10 
Право судьи наложить дополнительное = .....90 
Процедурные = .............................90 
Штрафы.....................................90 
- 129 Первый ход 
Отмена = ..................................47 
= вне очереди.....................47,48,53,54 
= вызванный дезинформацией.................47 
= закрытой картой..........................41 
= открытой картой..........................41 
Право делать = ............................41 Перемещение карт в дубликатной коробке........90 Пересдача 
Исправление неправильной сдачи.............13 
Неправильная сдача.........................13 
= в командном соревновании.................86 
Право судьи потребовать = ...............6,86 
Торговля закончилась без назначений........22 Пересчёт карт перед игрой...................7,90 Период розыгрыша 
Нарушение в течение = ......................9 
Право на объяснение конвенций..............20 Период торговли 
Заявка по окончании = ..................35,39 
Конец = ...................................17 
Наказание в = - см.Наказание в торговле; 
Нарушение в течение = ......................9 
Начало = ..................................17 
Повторение торговли во время = ............20 
Продолжение торговли после 3-х пасов, 
один из которых был вне очереди......34 
Процедура по окончании = ..................22 Письменные объяснения конвенций...............20 Поведение - см.Приличия; Повторение торговли 
= во время розыгрыша....................20,41 
= во время торговли........................20 
Частичное = ...............................20 Подготовка столов..............................3 Подсчёт результатов.....................77,78,79 Показанная карта 
Более одной = .............................24 
Одновременная игра картами.................58 
Отменённая карта...........................47 
- 133 Процедура - см.также Процедура после специфичес
ких нарушений; 
Апелляционная = ...........................93 
= за столом...............................6,7 
= по окончании торговли....................22 
= после нарушения...........................9 
Ошибка в = .............................82,90 Процедура после специфических нарушений: 
Заявка вне очереди.........................29 
Назначение вне очереди.....................31 
Нелегальная игра...........................60 
Неприемлемая контра или реконтра...........36 
Первый ход вне очереди.....................54 
Фальшренонс.............................60,64 
Ход вне очереди............................53 Пятая карта во взятке.........................45 Разыгрывающий 
Игра со стола........................41,42,45 
Права после нарушения.......................9 
= показывает руку после первого хода вне 
очереди...54 Расположение взяток...........................65 Расчётная таблица.............................77 Результат 
Коррекция = ...............................79 
Обсчёт = ...............................77,78 
Присуждённый = - см.Присуждённый результат; 
Сравнение = во время сессии................90 Реконтра 
Легальная = ...............................19 
Надлежащая форма = ........................19 
Неприемлемая = ................19,32,35,36,39 
Ошибка в восприятии назначения.............19 
Увеличение стоимости контракта после = ....77 Решения судьи 
Ошибка в = ................................82 
= по согласованным фактам..................84 
= по спорным фактам........................85 Сдавание карт..................................6 
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Данный перевод был сделан для осуществления 
набора русского текста бриджевого кодекса 
на компьютере, совместимом с IBM PC, и не 
претендует на какую-либо конкуренцию с 
другими переводами. 
В случае, если будут замечены опечатки или 
неточности, просьба сообщать о них мне по 
телефону 356-86-77. 
А. Рыбников 
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C.Ошибка выяснилась в ходе торговли.......47 
1.Некоторый игрок возражает.............48 
2.Никто из игроков не возражает.........48 Правило 16. Нелегальная информация..........48 
A.Посторонняя информация от партнёра......48 
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3.[судья может] Назначить присуждённый 
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C.Информация из отменённых заявок и игры..49 
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B.Повторение торговли и вопросы...........70 
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(A).Разыгрывающий требует хода в 
определённую масть......82 
(B).Разыгрывающий запрещает ход 
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- 22 щие правила несут в себе печать его индивидуальности. 
Рабочий комитет признателен за усилия своему секретарю Lawrence Berkley. 
СФЕРА ПРИМЕНЕНИЯ ПРАВИЛ 
??????????????????????? 
Правила предназначены для определения корректной процедуры и предписывают адекватные средства в случае отклонения от корректной процедуры. Нарушившему игроку следует быть готовым неукоснительно исполнить любое наказание или принять любой присуждённый судьёй результат. В основном правила предназначены не столько для наказания нарушителя, сколько для возмещения ущерба. 
- 26 Болван,стол 1) Партнёр разыгрывающего, (dummy) который становится бол
ваном после предъявле
ния первого хода. 
2) Карты партнёра разыгры
вающего, когда они раз
ложены на столе после 
первого хода. 
Состязание Соревнование из одной (event) или более сессий. 
Давать в масть Играть картой той мас(follow suit) ти,в которую был сделан 
ход. 
Гейм 100 или более очков за (game) взятки, полученных в 
одной сдаче. 
Рука Карты, сданные игроку, (hand) или их оставшаяся часть 
Онер Любой туз,король,дама, (honor) валет или 10-ка. 
IMP Единица счёта,назначае(International мого в соответствии с Match Point) таблицей в правиле 78B. 
Нарушение Отклонение от коррект(irregularity) ных процедур,изложенных 
в правилах. 
Ход Первая сыгранная во (lead) взятке карта. 
- 30 Сессия Продолжительный период (session) игры,в течение которого 
определённое число сдач 
играется по расписанию 
до сравнения результа
тов, и после которого 
может быть установлено 
турнирное положение 
участников. 
Сторона 2 игрока,образующие па(side) ру против других 2-х 
игроков. 
Шлем Контракт на уровне 6 (slam) (называемый малым шле
мом) или 7 (называемый 
большим шлемом). 
Масть Одна из 4-х групп карт (suit) в колоде, каждая из ко
торых содержит 13 карт 
и имеет характеристи
ческий символ: 
(ACK)(пика),(ETX)(черва),(EOT)(бубна),(ENQ)(трефа). 
Команда 2 пары,играющие на раз(team) личных линиях за разны
ми столами для достиже
ния общего результата. 
(предписания допускают команды,состо
ящие более чем из 4-х членов). 
Взятка Единица,посредством ко(trick) торой определяется ре
зультат контракта. 
Должна состоять из 4-х карт,сыгранных 
каждым игроком в порядке игры,начиная 
с игрока, сделавшего ход. 
- 34 Глава III - ПРИГОТОВЛЕНИЕ И ПРОДВИЖЕНИЕ КАРТ ???????????????????????????????????????????? 
Правило 6. Тасование и сдача карт 
????????????????????????????????? A.Тасование 
Перед началом игры каждая колода основательно тасуется. По просьбе любого оппонента ему должна быть предоставлена возможность снять карты. B.Сдача карт 
Карты должны сдаваться лицевой стороной вниз по одной карте в игровом порядке на 4 руки по 13 карт каждая. После сдачи карт каждая рука помещается в один из карманов дубликатной коробки лицевой стороной вниз. C.Представительство обеих пар 
Представителю каждой из сторон следует присутствовать во время тасования и сдачи карт,если судья не даёт противоречащих этому указаний. D.Повторное тасование и пересдача 
1.Карты неправильно сданы или показаны 
Карты должны быть повторно перетасованы и пересданы, если до того,как сдана последняя карта, установлено, что карты были сданы неправильно, или если некоторый игрок видел лицевую сторону какой-либо карты. 
2.Карты не тасованы или не сданы 
Никакой результат в сдаче не может быть установлен, если карты сдавались без тасования на поверхности стола, или если расклад ранее разыгрывался. 
3.По требованию судьи 
Карты должны быть перетасованы и пересданы по требованию судьи с любой целью, согласующейся с настоящими правилами. E.Выбор судьёй способа тасования и сдачи карт 
1.Игроками 
Судья может потребовать, чтобы тасование и сдача карт были произведены на каждом столе не
- 38 
2.Дальнейшие заявки и игра 
Всем игрокам надлежит не предпринимать никаких акций, пока судья не объяснит дальнейшие действия, направленные на ректификацию или наложение наказания. C.Преждевременное исправление нарушения 
Любое преждевременное исправление нарушителем своего нарушения может повлечь дополнительное наказание (см. ограничения на ход, описанные в правиле 26). 
Правило 10. Наложение наказания 
??????????????????????????????? A.Право налагать наказание 
Только судья имеет право наложить наказание, когда это необходимо. Игроки не вправе налагать (или не налагать) наказание по собственной инициативе. B.Отмена исполнения наказания или отказа от 
наказания 
Судья может оставить или отменить любое наказание или отказ от наказания, сделанный игроками без его инструкций. C.Выбор действий после нарушения 
1.Объяснение выбора 
В случае, если настоящие правила предоставляют возможность выбора действий после нарушения, судье надлежит объяснить все имеющиеся возможности. 
2.Выбор из нескольких возможностей 
Если после нарушения игрок оказывается в ситуации выбора, он должен сделать этот выбор без консультаций с партнёром. 
Правило 11. Потеря права на наказание 
????????????????????????????????????? A.Акция ненарушившей стороны 
Право на наказание нарушения может быть потеряно, если любой представитель ненарушившей стороны предпринял некоторую акцию до вызова 
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2.Информация помешает нормальной игре 
Если полученная при этом информация достаточно существенна,чтобы помешать нормальной торговле или розыгрышу, или если некоторый игрок возражает против розыгрыша сдачи, судье надлежит назначить искусственный присуждённый результат, и судья может наказать виновного. C.Игра завершена 


Если после окончания розыгрыша выяснилось, что рука некоторого игрока изначально содержала более 13 карт,а другой игрок имел соответственно меньшее количество карт, результат должен быть аннулирован (по поводу процедурного наказания см. правило 90). 
Правило 14. Отсутствующая карта 
??????????????????????????????? A.В руке обнаружен недостаток карт до начала 
игры 
Если до начала игры обнаружено, что три руки правильны, а в 4-й не хватает карт, судья предпринимает поиск отсутствующей карты, и: 
1.Карта найдена 
Если карта найдена, она возвращается в ту руку, в которой не хватало карт. 
2.Карта не может быть найдена 
Если карта не может быть найдена, то судья реконструирует расклад, насколько это возможно, заменяя колоду. B.В руке обнаружен недостаток карт в ходе игры 
Если в ходе игры обнаружено, что три руки правильны, а в 4-й не хватает карт, судья предпринимает поиск отсутствующей карты, и: 
1.Карта найдена 
(A).Если карта найдена среди сыгранных карт, применяется правило 67. 
(B).Если карта найдена в другом месте, то рука, в которой не хватало карт, восстанавливается, и может последовать наказание(см.пункт 3). 
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1.Ненарушившая сторона 
Для ненарушившей стороны вся информация, вытекающая из отменённых акций, легальна, независимо от того, собственные это акции или акции оппонентов. 
2.Нарушившая сторона 
Для нарушившей стороны информация, вытекающая из её собственных отменённых акций, легальна после исполнения ею наказания, предписываемого правилами. Однако информация, вытекающая из отменённых акций ненарушившей стороны, нелегальна; поэтому, игрок нарушившей стороны не может выбирать из логически альтернативных действий то, которое более обоснованно, чем остальные может быть подсказано этой информацией. 
- 50 B.Повторение торговли во время торговли 
Во время торговли игрок имеет право в свою очередь заявки попросить повторить все(*) предшествующие заявки, кроме случая, когда правила требуют, чтобы он пасовал. Алерты следует включать в воспроизводимые заявки. C.Повторение после финального паса 
1.Выяснение того, чья атака 
После финального паса любой вистующий имеет право спросить, не он ли должен делать первый ход (см. правило 47E и правило 41). 
2.Повторение торговли 
Разыгрывающий или любой вистующий в свою первую очередь игры может потребовать повторить все(*) предшествующие заявки (см. правила 41B и 41C). D.Кто может повторять торговлю 
С просьбой повторить торговлю надлежит обращаться только к оппоненту. E.Исправление ошибок в повторении 
Все игроки, включая болвана и игрока, который по правилам обязан пасовать, отвечают за незамедлительное исправление ошибок в воспроизведении торговли (см. правило 12C1, когда неправильное повторение торговли приводит к ущербу). F.Объяснение заявок 
1.Во время торговли 
Во время торговли и до финального паса любой игрок в свою очередь заявки может потребовать(**) полного объяснения торговли оппонентов; отвечать обычно следует партнёру игрока, сделавшего объясняемую заявку (см. правило 75C). ???????????????????????????????????????????????? (*) - Игрок не может просить частично воспроизвести предшествующие заявки и не может останавливать повторение предшествующих заявок до того, как оно будет завершено. 
(**) - Может применяться правило 16; S.O. может устанавливать предписания для письменных объяснений. 
- 54 следующую очередь заявки (см. правило 23A для случая, когда такой пас ущемляет ненарушившую сторону). 
Раздел II - Изменение заявок 
============================ 
Правило 25. Легальное и нелегальное изменение ?????????????????????????????????????? заявки 
?????? A.Немедленное исправление нечаянной оплошности 
Игрок может заменить свою нечаянную заявку на ту, которую он хочет сделать, но только если он делает или пытается сделать это без паузы. В этом случае его последняя заявка утверждается без наказания; в противном случае он становится субъектом применения правила. B.Задержанная или преднамеренная коррекция 
Если заявка заменена не так, как того требует раздел A, то: 
1.Замена заявки принята 
LHO нарушителя может принять (трактовать как легальную) замену заявки; тогда утверждается вторая заявка и торговля продолжается без наказания. Если до того, как внимание было привлечено к нарушению, LHO нарушителя сделал заявку, и судья определяет, что он намеревался сделать эту заявку после первоначальной заявки нарушителя на этом круге, то заменённая заявка утверждается без наказания, и LHO нарушителя может отменить свою заявку без наказания. 
2.Замена заявки не принята 
Если заменённая заявка не принята, то она аннулируется, и: 
(A).Первая заявка нелегальна 
Если первая заявка нелегальна, то нарушитель становится субъектом соответствующего правила (и могут последовать ограничения на ход, предусмотренные правилом 26, применительно ко второй заявке). 
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Раздел IV - Заявка вне очереди 
============================== 
Правило 28. Заявки, рассматриваемые, 
????????????? как сделанные в очередь 
??????????????????????? A.RHO должен пасовать 
Заявка считается сделанной в очередь, если она сделана игроком в очередь его RHO, которого правила обязывают пасовать. B.Заявка в очередь, аннулирующая заявку вне 
очереди 
Если после заявки вне очереди,но до того,как за неё было наложено наказание,последовала заявка от оппонента, которому принадлежала очередь заявки, то эта последняя заявка считается сделанной в очередь и лишает возможности наказать заявку вне очереди; торговля продолжается так, как будто нарушитель на этом круге ничего не заявлял. 
Правило 29. Процедура после заявки вне очереди ?????????????????????????????????????????????? A.Заявка вне очереди аннулируется 
Заявка вне очереди аннулируется (но см. следующий раздел B) и торговля возвращается к игроку, которому принадлежит очередь заявки. Нарушитель может сделать любую легальную заявку в свою очередь, но нарушившая сторона может понести наказание в соответствии с правилами 30,31 или 32. B.Потеря права на наказание 
После заявки вне очереди LHO нарушителя имеет право сделать заявку, посредством чего лишиться права на наказание заявки вне очереди. 
Правило 30. Пас вне очереди 
??????????????????????????? Когда игрок спасовал вне очереди (и его заявка аннулирована в силу того, что возможность её принятия не реализована - см. правило 29) : 
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Правило 33. Одновременные заявки 
???????????????????????????????? Заявка, сделанная одновременно с заявкой другого игрока, которому принадлежала очередь заявки, считается последующей заявкой. 
Правило 34. Сохранение права делать заявку 
?????????????????????????????????????????? Когда после некоторой заявки последовало 3 паса, торговля не заканчивается, если один из них был сделан вне очереди, что помешало некоторому игроку сделать заявку на этом круге. Торговля возвращается к игроку, пропустившему круг, все последующие пасы аннулируются, и торговля продолжается так, как будто нарушения не было. 
Раздел V - Неприемлемые заявки 
============================== 
Правило 35. Безнаказанные неприемлемые заявки ????????????????????????????????????????????? Когда после любой из нижеописанных неприемлемых заявок LHO нарушителя делает заявку до того, как утверждено наказание, неприемлемая заявка не наказывается (ограничения на ход, предусмотренные правилом 26, не налагаются) и: A.Контра или реконтра 
Если неприемлемой заявкой была контра или реконтра, не разрешённая правилом 19, то эта заявка и все последующие заявки аннулируются. Торговля возвращается к игроку, которому принадлежала очередь заявки и продолжается так, как будто нарушения не было. B.Акция игрока, обязанного пасовать 
Если неприемлемой заявкой было назначение, контра или реконтра со стороны игрока, которого правила обязывают пасовать, то эта и все последующие легальные заявки утверждаются, но если нарушитель был обязан пасовать до конца торгов
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Глава VI - РОЗЫГРЫШ 
????????????????????? 
Часть I - ПРОЦЕДУРА 
?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? 
Раздел I - Корректная процедура 
=============================== 
Правило 41. Начало розыгрыша 
???????????????????????????? A.Первый ход закрытой картой 
После назначения, контры или реконтры, за которой последовало 3 паса в очередь, вистующий, расположенный слева от предполагаемого разыгрывающего, делает первый ход закрытой картой(*). Ход закрытой картой может быть отменён только судьёй после нарушения (см. правило 47E2); отменённая карта должна быть возвращена в руку вистующего. B.Повторение торговли и вопросы 
До того, как карта первого хода открыта, партнёр ходящего и предполагаемый разыгрывающий могут потребовать повторения торговли или попросить объяснить заявку оппонента (см.правило 20). Разыгрывающий или любой из вистующих может в свою первую очередь игры требовать повторения торговли; это право теряется, когда он сыграл картой. Вистующие (к которым может применяться правило 16) и разыгрывающий сохраняют право просить объяснений на всём протяжении розыгрыша, каждый - в свою очередь игры. C.Карта первого хода открыта 
После этих расспросов карта первого хода открывается, рука болвана выкладывается на стол, и начинается розыгрыш. После этого слишком поздно повторять предшествующие заявки (см.раздел B). ???????????????????????????????????????????????? (*) - S.O. может определить, что первые ходы делаются открытой картой. 
- 70 E.Взятки, содержащие козырей 
Взятка,содержащая козыря, выигрывается игроком, сыгравшего в неё самым старшим козырем. F.Взятки, не содержащие козырей 
Взятка, не содержащая козыря, выигрывается игроком, сыгравшим в неё самой старшей картой в масти хода. G.Ходы во взятки после первой взятки 
Игрок, выигравший взятку, ходит в следующую взятку. 
Правило 45. Игра картой 
??????????????????????? A.Игра картой с руки 
Каждый игрок, кроме болвана, играет картой, доставая её из своей руки и кладя на стол лицевой стороной вверх(*) непосредственно перед собой. B.Игра картой стола 
Разыгрывающий играет картой стола, называя карту, после чего болван поднимает эту карту и кладёт её на стол лицевой стороной вверх. Играя со стола, разыгрывающий может, если это необходимо, поднимать требуемую карту самостоятельно. C.Принудительная игра картой 
1.Карта вистующего 
Карта вистующего, которая держалась так, что его партнёр мог увидеть её лицевую сторону, должна быть сыграна в текущей взятке (если вистующий уже легально сыграл в текущую взятку, см. правило 45Е). 
2.Карта разыгрывающего 
Разыгрывающий должен сыграть со своей руки картой, которая держалась лицевой стороной вверх касаясь или почти касаясь стола, или находилась в таком положении, которое указывало на то, что карта сыграна. ???????????????????????????????????????????????? (*) - Первый ход делается сначала лицевой стороной вниз (если S.O. не предписывает иного). 
- 74 (см. правило 58 по поводу одновременного хода; для вистующих - см. правило 49, штрафная карта). C.После замены ошибочного обозначения 
Сыгранная карта может быть отменена без наказания после изменения ошибочного обозначения, разрешённого правилом 45C4(B). D.После изменения игры оппонентом 
После изменения игры оппонентом сыгранная карта может быть отменена без наказания для замены её на другую карту для игры. E.Изменение игры, основанной на дезинформации 
1.Ход вне очереди 
Ход вне очереди может быть аннулирован без наказания, если ходящий был дезинформирован оппонентом о том, что он должен ходить. 
2.Отмена сыгранной карты 
(A).Никто впоследствие не сыграл 
Игрок может отменить карту, сыгранную после неправильного объяснения конвенционной заявки или игры оппонента и до исправленного объяснения, но лишь в том случае, если ни одна карта не была впоследствие сыграна в этой взятке. 
(B).Одна или более карт впоследствие сыг
раны 
Когда слишком поздно исправлять игру согласно предшествующему разделу (A), применяется правило 40C. F.Разоблачение отменённой карты, ущемляющее 
сторону 
Если сыгранная карта, отменённая согласно предшествующим разделам C, D или E, дала существенную информацию нарушившей стороне, то судья может назначить присуждённый результат. G.Нелегальная отмена сыгранной карты 
В иных, нежели предусмотренные разделами A, B, C, D, E случаях, сыгранная однажды карта не может быть отменена. 
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1.Штрафные карты в одной масти 
(A).Разыгрывающий требует хода в эту масть 
Когда вистующий имеет 2 или более штрафных карт в одной масти, и разыгрывающий требует от его партнёра хода в эту масть, карты этой масти перестают быть штрафными и поднимаются; этот вистующий может играть во взятку любой легальной картой. 
(B).Разыгрывающий запрещает ход в масть 
Если разыгрывающий запрещает ход в эту масть, вистующий может поднять все штрафные карты этой масти и может играть во взятку любой легальной картой. 
2.Штрафные карты более чем в одной масти 
(A).Разыгрывающий требует хода в опреде
лённую масть 
Когда вистующий имеет штрафные карты более чем в одной масти, разыгрывающий может потребовать(*) от его партнёра хода в любую масть, в которой имеются штрафные карты (но тогда применяется раздел B1(A) данного правила). 
(B).Разыгрывающий запрещает ход в опреде
лённые масти 
Когда вистующий имеет штрафные карты более чем в одной масти, разыгрывающий может запретить(*) его партнёру ход в каждую из этих мастей, но тогда вистующий может поднять все штрафные карты каждой из запрещённых разыгрывающим мастей и может играть во взятку любой легальной картой. 
Правило 52. Неигра штрафной картой 
?????????????????????????????????? A.Вистующий не играет штрафной картой 
Когда вистующий не играет или не ходит старшей штрафной картой,как того требует правило 50, ???????????????????????????????????????????????? (*) - Если игрок не в состоянии сделать требуемый ход, см. правило 59. 
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Правило 56. Ход вистующего вне очереди 
?????????????????????????????????????? Когда разыгрывающий требует от вистующего отмены показанной карты хода вне очереди, карта неправильного хода становится старшей штрафной картой, и применяется правило 50E. 
Раздел II - Другие запрещённые ходы или игра ============================================ 
Правило 57. Преждевременный ход или игра 
????????????????????????????? вистующего 
?????????? A.Преждевременная игра или ход в следующую 
взятку 
Когда вистующий ходит в следующую взятку или играет картой вне очереди до того, как его партнёр сыграл в текущую взятку, (НАКАЗАНИЕ) карта, сыгранная таким образом, становится штрафной, и разыгрывающий выбирает одну из следующих возможностей. Он может: 
1.Самая старшая карта 
Потребовать от партнёра нарушителя сыграть самой старшей из имеющихся у него в масти хода карт, или: 
2.Самая младшая карта 
Потребовать от партнёра нарушителя сыграть самой младшей из имеющихся у него в масти хода карт, или: 
3.Карта другой масти 
Запретить партнёру нарушителя играть картой другой масти, указанной разыгрывающим. B.Партнёр нарушителя не в состоянии исполнить 
наказание 
Когда партнёр нарушителя не в состоянии исполнить выбранное разыгрывающим наказание, он может играть любой картой, как предусмотрено правилом 59. 
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1.Карта вистующего 
Отменённая таким образом карта становится штрафной (правило 50), если она была сыграна с закрытой руки вистующего. 
2.Карта разыгрывающего, стола или открытая 
карта вистующего 
Карта может быть заменена без наказания, если она была сыграна с руки разыгрывающего или со стола(*) или если она являлась открытой картой вистующего. C.Последующие сыгранные во взятку карты 
1.Ненарушившей стороной 
Каждый игрок ненарушившей стороны может без наказания отменить любую карту, сыгранную после фальшренонса, но до привлечения к нему внимания (см. правило 47F). 
2.Партнёром нарушителя 
После отмены карты игроком ненарушившей стороны следующий по очереди игрок нарушившей стороны может отменить сыгранную им карту, которая станет штрафной, если этот игрок вистующий. D.Фальшренонс в 12-й взятке 
1.Должен быть исправлен 
Даже выявленный фальшренонс в 12-й взятке должен быть исправлен, если он выявлен до того, как все 4 руки возвращены в дубликатную коробку. 
2.Партнёр нарушителя не сыграл в 12-ю взятку 
Если фальшренонс вистующего имел место до очереди игры его партнёра в 12-ю взятку, и если партнёр нарушителя имеет карты в двух мастях, то (НАКАЗАНИЕ) разыгрывающий может потребовать от партнёра нарушителя сыграть в эту взятку любой из 2-х карт, которая могла бы быть легально сыграна. ???????????????????????????????????????????????? (*) - Если болван превысил свои права, то может применяться правило 43B2(C). Претензия на выявление фальшренонса не является основанием для просмотра сыгранных взяток, не разрешённого правилом 66C. 
- 90 
Правило 66. Просмотр взяток 
??????????????????????????? A.Текущая взятка 
Пока его сторона не сделала ход или не сыграла картой в следующую взятку, разыгрывающий или любой из вистующих может, если он не перевернул свою карту лицевой стороной вниз, требовать, чтобы все только что сыгранные карты были открыты. B.Собственная последняя карта 
До того, как сделан ход в следующую взятку, разыгрывающий или любой из вистующих может посмотреть, но не показывать, свою последнюю сыгранную карту. C.Сыгранные взятки 
После этого и до окончания игры сыгранные взятки не могут быть просмотрены (кроме как после соответствующей инструкции судьи, например, для проверки претензии на выявление фальшренонса). D.После окончания игры 
После окончания игры сыгранные и несыгранные карты могут быть просмотрены для проверки претензии на выявление фальшренонса или количества выигранных и проигранных взяток; но никому из игроков не следует брать не свои карты. Если после того, как была сделана подобная претензия, игрок смешивает свои карты таким образом, что судье не удаётся установить факты, то судье надлежит принимать решения в пользу другой стороны. 
Правило 67. Дефектная взятка 
???????????????????????????? A.До того, как обе стороны сыграли в следующую 
взятку 
Когда игрок не сыграл во взятку или положил в неё слишком много карт, ошибка должна быть ректифицирована, если внимание к нарушению было привлечено до того, как игрок каждой стороны сыграл в последующую взятку. 
- 94 окончания раунда. Сдача обсчитывается так, как будто взятки, к которым относилась претензия или уступка, были выиграны или потеряны в ходе игры. B.Принятие претензии отменено 
В течение периода коррекции,определённого по правилу 79C, участник может отменить принятие претензии оппонента, но только если он согласился с потерей взятки, которая в действительности была им выиграна, или не могла, по заключению судьи, быть потеряна в ходе любой нормальной(*) игры оставшихся карт; сдача пересчитывается с присуждением этой взятки стороне, ранее принявшей претензию. 
Правило 70. Оспоренные претензии 
???????????????????????????????? A.Общие положения 
При рассмотрении оспоренной претензии судья назначает результат сдачи для обеих сторон настолько справедливо, насколько это возможно, но любые сомнительные моменты надлежит оценивать против сделавшего претензию. Судья действует следующим образом: B.Поясняющее заявление повторяется 
1.Требование повтора поясняющего заявления 
Судья требует, чтобы сделавший претензию повторил поясняющее заявление, сделанное им в момент претензии. 
2.Требование открыть все руки 
Далее судья требует, чтобы все игроки положили оставшиеся у них карты лицевой стороной вверх. 
3.Выслушивание возражений 
После этого судья выслушивает возражения по поводу претензии. ???????????????????????????????????????????????? (*) - Применительно к правилам 69, 70 и 71 "нормальной" считается игра, которая могла бы быть невнимательной или слабой для класса соответствующего игрока, но не неразумной. 
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1.Намеренное 
Намеренное нарушение правила есть серьёзное нарушение приличий, даже если существует предписанное наказание, которое будет охотно исполнено. Нарушение может быть ещё более серьёзным, если такого наказания не существует. 
2.Неумышленное 
Никто не обязан привлекать внимание к неумышленному нарушению своей стороны(но см.сноску к правилу 75 по поводу ошибочного объяснения). 
3.Сокрытие нарушения 
Игрок не может пытаться сокрыть неумышленное нарушение, например, совершая второй фальшренонс, скрывая карту, содержащуюся во взятке фальшренонса, или преждевременно смешивая карты. 
Правило 73.Связь между партнёрами 
????????????????????????????????? A.Надлежащая связь между партнёрами 
1.Как осуществляется 
Связь между партнёрами во время торговли и розыгрыша следует осуществлять только с помощью значений заявок и игры. 
2.Корректная манера заявок и игры 
Заявку и игру картой следует производить без специального акцента, манерности или модуляции, и без чрезмерных колебаний или спешки (однако, S.O. может требовать обязательные паузы, например, на первом круге торговли, или после прыжковых назначений, или в первой взятке). B.Несанкционированная связь между партнёрами 
1.Посторонняя информация 
Несанкционированной является связь между партнёрами, осуществляемая посредством манеры, в которой делались заявки или игрались карты, постороннего замечания или жеста, или посредством вопроса, заданного или незаданного оппонентам, посредством алертирований или объяснений, данных или не данных оппонентам. 
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Правило 75. Партнёрские соглашения 
?????????????????????????????????? A.Специальные партнёрские соглашения 
Специальные партнёрские соглашения, явные или неявные, должны быть полностью и свободно доступными для оппонентов (см. правило 40). Информация, передаваемая партнёру с помощью таких соглашений, должна проистекать из заявок, игры и условий текущей сдачи. B.Нарушение партнёрских соглашений 
Не является неуместным для игрока нарушать объявленное партнёрское соглашение, пока его партнёр находится в неведении относительно нарушения (но привычные для пары нарушения могут превратиться в неявные партнёрские соглашения, которые должны быть раскрыты). Никто из игроков не обязан сообщать оппонентам о своём нарушении объявленного соглашения; и если оппоненты впоследствии пострадали из-за неправильных выводов, сделанных ими в результате этого нарушения, то они не имеют права на компенсацию. C.Ответы на вопросы относительно партнёрских 
соглашений 
При объяснении по требованию оппонентов значения партнёрской заявки или игры картой (см. правило 20), игроку надлежит раскрыть всю специальную информацию, полученную им с помощью партнёрского соглашения или партнёрского опыта, но он не обязан раскрывать выводы, сделанные им из своих общих знаний и опыта. D.Исправление ошибок в объяснении 
1.Объясняющий указывает собственную ошибку 
Если игрок впоследствии осознаёт, что его собственное объяснение было неполным или ошибочным, он должен немедленно вызвать судью (который применит правило 21 или правило 40C). 
2.Ошибка указана партнёром объясняющего 
Игроку, партнёр которого дал ошибочное объяснение, не полагается исправлять ошибку немедленно, до финального паса в торговле или,если 
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Глава VIII - ОБСЧЁТ 
????????????????????? 
Правило 77. Расчётная таблица для спортивного ?????????????????????????????????????? бриджа 
?????? 
ОЧКИ ЗА ВЗЯТКИ 
------------- Очки стороны разыгрывающего, если контракт был выполнен: 
Если козырь: (ENQ) (EOT) (ETX) (ACK) За каждую взятку сверх 6, назначенную и выиг ранную: БЕЗ КОНТРЫ 20 20 30 30 
С КОНТРОЙ 40 40 60 60 
С РЕКОНТРОЙ 80 80 120 120 
В бескозырном контракте: 
За 1-ю взятку сверх 6, За остальные взятки 
назначенную и выигран- сверх 6, назначен
ную: ные и выигранные: БЕЗ КОНТРЫ 40 30 С КОНТРОЙ 80 60 С РЕКОНТРОЙ 160 120 
100 или более очков за взятки, полученных в одной сдаче, есть гейм. Менее 100 очков за взятки в одной сдаче есть частичная запись. 
ПРЕМИАЛЬНЫЕ ОЧКИ 
--------------- Шлемы: За выполнение шлема: ДО ЗОНЫ В ЗОНЕ Малый шлем (12 взяток), 
назначенный и выполненный: 500 750 Большой шлем(все 13 взяток), 
назначенный и выполненный: 1000 1500 
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Глава IX - ОРГАНИЗАЦИЯ ТУРНИРА 
???????????????????????????????? 
Правило 80. S.O.(Sponsoring Organization) 
????????????????????????????????????????? S.O., проводя соревнование в соответствии с настоящими правилами, имеет следующие обязанности и полномочия: A.Судья 
Назначать судью. Если судьи нет, то игрокам следует выделить из своего числа человека для исполнения его функций. B.Предварительные приготовления 
Делать предварительные приготовления к турниру, включающие подготовку игрового помещения, приспособлений и оборудования. C.Время сессий 
Устанавливать дату и время каждой сессии. D.Условия участия 
Устанавливать условия участия E.Специальные условия 
Устанавливать специальные условия торговли и розыгрыша (такие как запись торговли, biddingboxes, экраны - тогда обеспечение наказания акций, невозможных при их использовании, может быть прекращено). F.Дополнительные предписания 
Публиковать или обнародовать предписания, дополняющие настоящие правила, но не противоречащие им. 
- 114 E.Особое наказание 
Если имело место нарушение, за которое правилами не предусмотрено наказания, то судья назначает присуждённый результат, если была даже просто разумная возможность ущемления ненарушившей стороны, уведомляя нарушившую сторону о её праве на апелляцию. 
Правило 85. Решения по спорным фактам 
????????????????????????????????????? Когда судья вызван для принятия решения по пункту правил или ситуации, в которой факты не согласованы, ему надлежит действовать следующим образом: A.Судейское определение 
Если судья считает, что ему удалось установить факты с удовлетворительной степенью достоверности, то он действует согласно правилу 84. B.Факты не установлены 
Если судья не в состоянии установить факты с удовлетворительной степенью достоверности,то ему надлежит принять решение, которое позволит продолжить игру, и уведомить игроков об их праве на апелляцию. 
Раздел III - Коррекция нарушений 
================================ 
Правило 86. В командной игре 
???????????????????????????? A.Средний результат в игре на IMP'ы 
Когда судья решил назначить искусственный присуждённый результат 60 % (см. правило 84) ненарушившей стороне в игре на IMP'ы, этот результат есть 3 IMP. B.Несбалансированное присуждение, игра с выбы
ванием 
Когда судья назначает несбалансированный присуждённый результат (см. правило 12C) в игре с выбыванием, каждый результат участника в сдаче 
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Глава XI - АПЕЛЛЯЦИИ 
?????????????????????? 
Правило 92. Право на апелляцию 
?????????????????????????????? A.Право участника 
Участник соревнования или его капитан может подать апелляцию для пересмотра любого решения, принятого судьёй за его столом. B.Время апелляции 
Любая апелляция по поводу решения судьи должна быть сделана в период, установленный согласно правилу 79C. C.Как апеллировать 
Все апелляции надлежит делать через судью. D.Участие апеллянтов 
Апелляцию надлежит слушать лишь в том случае, когда оба члена пары (исключая индивидуальное соревнование) или капитан команды участвуют в апелляции. Отсутствующего игрока надлежит считать участвующим. 
Правило 93. Процедуры апелляции 
??????????????????????????????? A.Нет апелляционного комитета 
Если нет турнирного или апелляционного комитета, или если комитет не может быть созван без помех для правильного хода турнира, то заслушивать все апелляции и принимать по ним решения надлежит главному судье. B.Апелляционный комитет имеется в наличии 
Если апелляционный комитет имеется в наличии 
1.Апелляция касается правила 
Ту часть апелляции, которая касается только правил или предписаний, надлежит заслушивать и принимать по ней решение главному судье. По поводу его решения может быть направлена апелляция в комитет. 
- 122 Дубликация сдач................................6 Жест - см.Нелегальная информация;Приличия; Завершение игры после претензии или уступки...68 Замена заявки 
Заявка вне очереди как = ..................31 
Информация из = ...........................16 
Немедленное исправление оплошности.........25 
Нелегальная = .............................25 
Ограничения на ход, вызванные = ...........26 Замена игрока 
временная = как средство после получения 
нелегальной информации...16 
= с разрешения судьи........................4 Замена карты - см.Отмена сыгранной карты; Замечание - см.Нелегальная информация; Приличия; Записи рук....................................13 Заявка - см.также Замена заявки; 
= вне очереди..................28,29,30,31,32 
= до наложения наказания...................11 
= не расслышана............................20 
= после окончания торговли..............35,39 
Неприемлемая = ............................35 
Одновременные = ...........................33 
Повторение = ..............................20 Зональность 
Очерёдность = ..............................2 
Таблица обсчёта............................77 Зритель....................................11,76 Игра - см.также Игра картой;Период розыгрыша; 
= до наложения наказания...................11 
= после нелегальной = .....................60 Игра картой 
= после нелегальной игры...................60 
= со стола - см.Игра со стола; 
Надлежащий метод = ........................45 
Оброненные карты........................48,50 
Отмена = - см.Отмена сыгранной карты; 
Преждевременная = вистующего............57,60 
Принудительная = ..........................45 
- 126 Нарушение 
Безнаказанность = - см.Безнаказанность; 
Намеренное = ..............................72 
= приличий - см.Приличия; 
Неумышленное = ............................72 
Процедура после = ..........................9 
Сокрытие = ................................72 Начало розыгрыша..............................41 Неалертирование - см.Алерт; Невыполнение предписаний...................72,90 Недостаточное назначение...................18,27 Неигра штрафной картой - см.Штрафная карта; Нелегальная заявка............................25 Нелегальная игра..............................60 Нелегальная информация - см.также Информация; 
Приличия; 
= из нелегальной контры или реконтры.......19 
= из объяснения партнёра...................75 
= из показанной карты......................50 
= от партнёра..............................16 
Непреднамеренно полученная = ..............16 
Посторонняя информация.....................16 Нелегальная карта..........................52,61 Нелегальная контра 
Замена недостаточного назначения...........27 
= вообще...................................19 
= после паса партнёра вне очереди..........30 
Неприемлемая контра или реконтра.....19,32,36 Нелегальная реконтра - см.Нелегальная контра; Непонимание, не основанное на дезинформации...21 Неполное называние карты стола................46 Неправдоподобная уступка......................71 Неприемлемая заявка...............35,36,37,38,39 Неспособность исполнить наказание.............59 Нечаянная заявка..............................25 Новая сдача карт - см.Пересдача; Обман......................................40,73 Обмен руками..................................43 Обозначение карты.............................45 
Надлежащая форма = ........................46 
- 130 [показанная карта] 
Первый ход вне очереди..................48,54 
= вистующего...............................49 
= во время тасования или сдавания карт......6 
= во время торговли........................24 
= как претензия или уступка................68 
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Глава I - ОПРЕДЕЛЕНИЯ (*) 
????????????????????????? 
Присуждённый результат Результат, присуждённый (adjusted score) судьёй (см.правило 12). 
Может быть либо искус
ственным, либо оценоч
ным. 
1) Искусственный п.р. назначается в слу
чаях, когда результат сдачи не может 
быть достигнут или оценен естествен
ным образом (напр.,когда из-за нару
шения розыгрыш сдачи невозможен). 
2) Оценочный п.р. назначается одной или 
обеим сторонам вместо практически 
достигнутого результата в случаях, 
когда последний был достигнут после 
нарушения. 
Алерт Уведомление о том, что (alert) оппонентам может пона
добиться объяснение 
(заявки). 
Форма этого уведомления определяется 
S.O.(sponsoring organization). 
Торговля 1) Процесс определения (auction) контракта при помощи 
последовательных заявок 
2) Совокупность сделанных 
заявок. 
Среднее, Среднее арифметическое средний результат между наибольшим и наи(average) меньшим из возможных 
назначенных результатов 
???????????????????????????????????????????????? (*) - последовательность соответствует оригиналу 
(прим.перев.) 
- 27 MP Единица счёта,назначае(Match Point) мого участнику соревно
вания после сравнения 
его результата с одним 
или несколькими другими 
результатами. 
Уровень(контракта) Количество взяток сверх (odd tricks) шести, которые должны 
быть выиграны разыгры
вающим. 
Первый ход,атака Карта хода в первой (opening lead) взятке. 
Оппонент Игрок другой стороны; (opponent) один из противостоящих 
партнёров. 
RHO(right-hand o.)- оппонент справа; 
LHO(left-hand o.) - оппонент слева; 
Лишняя взятка,овер Каждая взятка, выигран(overtrick) ная разыгрывающим после 
выполнения контракта. 
Колода 52 карты,которыми игра(pack) ют в спортивный бридж. 
Партнёр Игрок, с которым данный (partner) игрок играет в паре 
против другой пары. 
Частичная запись 90 или менее очков за (part score) взятки, полученных в 
одной сдаче. 
- 31 Очки за взятки Очки,набранные стороной (trick points) разыгрывающего в случае 
выполнения контракта. 
(см. правило 77). 
Козырь Каждая карта в масти (trump) контракта, если таковая 
масть имеется. 
Очередь(игрока) Момент, в который игрок (turn) имеет право заявлять 
или играть картой. 
Недобранная взятка Каждая взятка, которой (undertrick) разыгрывающему не хва
тило для выполнения 
контракта. 
(см. правило 77). 
Зональность Условие для определения (vulnerability) премиальных очков и 
штрафов за недобранные 
взятки. 
(см. правило 77). 
- 35 посредственно перед началом игры. 
2.Судьёй 
Судья может самостоятельно заранее произвести тасование и сдачу карт. 
3.Исполнителями или ассистентами 
Судья может отдать распоряжение своим ассистентам или другим назначенным исполнителям заранее произвести тасование и сдачу карт. 
4.Другие методы 
Судья может потребовать,чтобы сдача карт, предварительная или непосредственно перед игрой, производилась иным методом. F.Дублирование раскладов. 
Если того требуют условия соревнования, под руководством судьи может быть сделана одна или более копий каждого расклада. 
Правило 7. Проверка дубликатной коробки и карт ?????????????????????????????????????????????? A.Положение дубликатной коробки 


Дубликатная коробка в момент начала розыгрыша сдачи помещается в центр стола, где она находится до тех пор, пока сдача не будет сыграна. B.Извлечение карт из дубликатной коробки 
Каждый игрок достаёт карты своей руки из кармана дубликатной коробки,соответствующего его позиции. 
1.Пересчёт карт перед игрой 
Каждому игроку надлежит пересчитать свои карты, держа их лицевой стороной вниз, чтобы убедиться в том, что их у него ровно 13; после этого и перед тем, как сделать заявку, он должен ознакомиться с лицевой стороной своих карт. 
2.Контроль руки игрока 
В процессе игры каждый игрок держит свои карты, не позволяя им смешиваться с картами других игроков. Всем игрокам надлежит не трогать какие-либо карты, кроме своих (но разыгрывающий может играть картами болвана в соответствии с правилом 45) во время и после игры без разреше
- 39 судьи. Судья устанавливает, когда ненарушившей стороне последовавшая акция, возможность которой предоставлена оппонентом, может быть выгодна при отсутствии наказания. B.Заявка или игра до наложения наказания 
Право на наказание теряется,если LHO нарушителя сделал заявку или сыграл картой после нарушения, но до того, как было сформулировано и наложено законное наказание. C.Нарушение указано зрителем 
1.Зритель, за присутствие которого отвечает 
ненарушившая сторона 
Право на наказание может быть потеряно, если первым к нарушению привлёк внимание зритель, за присутствие которого за столом отвечает ненарушившая сторона. 
2.Зритель, за присутствие которого отвечает 
нарушившая сторона 
Право исправить нарушение может быть потеряно, если первым к нарушению привлёк внимание зритель, за присутствие которого за столом отвечает нарушившая сторона. D.Наказание после потери права на наказание 
Даже после потери права на наказание согласно этому правилу судья может назначить процедурное наказание (см. правило 90). 
Правило 12. Полномочия судьи 
???????????????????????????? A.Право на присуждение результата 
Судья имеет право назначить присуждённый результат(или результаты) как по своей инициативе, так и по предложению любого игрока, но только в том случае,когда настоящие правила дают ему право сделать это, или: 
1.Правила не обеспечивают компенсации 
Судья может назначить присуждённый результат, когда он приходит к выводу, что настоящие правила не обеспечивают компенсации ненарушившей стороне при особом типе нарушения, совершённого оппонентом. 
- 43 
2.Карта не может быть найдена 
Если карта не может быть найдена, расклад реконструируется, насколько это возможно, на другой колоде,и может последовать наказание (см. пункт 3). 
3.Возможные наказания 
Карта, возвращённая в руку согласно положениям раздела "B" этого правила, считается всегда принадлежавшей той руке,в которой не хватало карт. Она может стать штрафной картой (правило 50), и неигра ею ранее может привести к выявлению фальшренонса. 
Правило 15. Игра неправильной сдачи 
??????????????????????????????????? A.Игроки ранее не играли эту сдачу 
Если игроки разыгрывают сдачу, не предназначенную для разыгрывания ими в текущем раунде,то: 
1.Обсчёт сыгранной сдачи 
Судья обычно разрешает удержать результат, если никто из игроков ранее не играл эту сдачу. 
2.Дальнейшая игра 
Судья может потребовать, чтобы позднее обе пары сыграли правильную сдачу друг против друга. B.Один или более игроков ранее играли сдачу 
Если некоторый игрок играет сдачу, которую он играл ранее против надлежащих оппонентов или иначе, его второй результат в сдаче аннулируется как для его стороны, так и для его оппонентов, и судье надлежит назначить искусственный присуждённый результат участникам соревнования,которым обстоятельства помешали получить нормальный результат. C.Ошибка выяснилась в ходе торговли 
Если во время торговли судья узнаёт, что участник играет сдачу, не предназначенную для разыгрывания им в текущем раунде, ему надлежит прекратить торговлю, обеспечить правильную рассадку участников и проинформировать тех участников, которых это касается, об их правах в этом 
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Глава V - ТОРГОВЛЯ 
?????????????????? 
Часть I - КОРРЕКТНАЯ ПРОЦЕДУРА 
?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? 
Раздел I - Период торговли 
============================ 
Правило 17. Продолжительность торговли 
?????????????????????????????????????? A.Начало торговли 
Период торговли в сдаче начинается, когда некоторый игрок делает заявку в этой сдаче. Даже если ни один игрок ещё не сделал заявки, период торговли для стороны начинается, когда любой из партнёров посмотрел лицевую сторону своих карт. B.Первая заявка 
Первую заявку делает игрок, обозначенный на дубликатной коробке сдававшим. C.Последующие заявки 
Вторую заявку делает LHO сдававшего, и после этого каждый игрок заявляет в свою очередь в порядке по часовой стрелке. D.Карты из неправильной коробки 
Если игрок нечаянно взял карты из неправильной коробки и сделал заявку, судья может аннулировать сдачу, и должен сделать это по требованию любого игрока ненарушившей стороны (о наказании см. правило 90). E.Конец торговли 
Период торговли заканчивается, когда все игроки спасовали, или когда после любой заявки последовало 3 паса в очередь и предъявлен первый ход (если был принят пас вне очереди, см. правило 34). 
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2.Во время розыгрыша 
После финального паса и в течение периода игры картами разыгрывающий или любой вистующий (но правило 16 о нелегальной информации может использоваться) в свою очередь игры может потребовать(*) объяснения торговли оппонентов; разыгрывающий может потребовать объяснения конвенций, применяемых вистующими в игре картами. 
Правило 21. Заявка, основанная на заблуждении ????????????????????????????????????????????? A.Заявка, основанная на непонимании заяляющего 
Игроку не предоставляется помощь, если он сделал заявку, явившуюся результатом его собственного непонимания. B.Заявка, основанная на дезинформации со сто
роны оппонента 
1.Изменение заявки 
Пока не закончился период торговли(см.правило 17E) игрок может без наказания изменить заявку, когда вероятно, что эта заявка была сделана в результате дезинформации, данной ему оппонентом (отсутствие немедленного алертирования конвенционной заявки или специфического понимания заявки, когда такое алертирование требуется S.O., считается дезинформацией),при условии, что его партнёр не сделал последующей заявки. 
2.Последующее изменение заявки оппонентом 
Когда игрок решил изменить заявку,основанную на дезинформации (согласно предыдущему пункту 1), его LHO может в свою очередь изменить любую последующую сделанную им заявку без наказания (кроме случая, когда его отменённая заявка передала информацию, достаточно существенную для нанесения ущерба ненарушившей стороне; в этом случае судья может назначить присуждённый результат). (По поводу нелегальной информации из отменённых заявок см. правило 16C). ???????????????????????????????????????????????? (*) - см. сноску (**) на предыдущей странице. 
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(B).Первая заявка легальна 
Если первая заявка была легальна, то нарушитель должен либо 
(1).Оставить первую заявку 
Согласиться утвердить первую заявку, после чего (НАКАЗАНИЕ) его партнёр должен пасовать в свою следующую очередь заявки(см.правило 23A для случая, когда этот пас ущемляет ненарушившую сторону), либо 
(2).Изменить заявку 
Сделать любую другую легальную заявку, после чего (НАКАЗАНИЕ) его партнёр должен пасовать до конца торговли (см. правило 23A для случая, когда такой пас ущемляет ненарушившую сторону). 
(C).Ограничения на ход 
В обоих случаях (B1) и (B2) на партнёра нарушителя будут наложены ограничения на ход (см. правило 26), если он станет вистующим. 
Правило 26.Ограничения на ход после отменённой ??????????????????????????????????????? заявки 
?????? Когда заявка нарушителя отменена, и он избрал другую(*) финальную заявку на этом круге, то в случае, если он становится вистующим: A.Заявка касалась определённой масти 
Если отменённая заявка касалась определённой масти или мастей, то: 
1.Масть специфицирована позднее 
Если эта масть была позднее специфицирована тем же игроком, ограничений на ход нет. 
2.Масть не специфицирована позднее 
Если эта масть не была специфицирована позднее, разыгрывающий может (НАКАЗАНИЕ) либо потребовать от партнёра нарушителя хода в специ???????????????????????????????????????????????? (*) - Если заявка была повторена,но с существенно иным значением, то её надлежит считать другой заявкой. 
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Когда игрок спасовал вне очереди до того,как любой игрок сделал назначение, (НАКАЗАНИЕ) нарушитель должен спасовать в свою следующую очередь заявки (и см. правило 23B для случая, когда партнёр нарушителя открывает торговлю). B.После того,как любой игрок сделал назначение 
1.В очередь RHO 
После того, как любой игрок сделал назначение, если пас последовал в очередь заявки RHO, (НАКАЗАНИЕ) нарушитель должен спасовать в свою следующую очередь заявки (если пас вне очереди конвенционно указывает определённую масть или масти, могут быть наложены ограничения на ход, предусмотренные правилом 26). 
2.В очередь партнёра 
(A).Требования к нарушителю 
После того, как любой игрок сделал назначение, если пас последовал в очередь заявки партнёра нарушителя, (НАКАЗАНИЕ) нарушитель должен пасовать до конца торговли, и может применяться правило 23B. 
(B).Действия, разрешённые партнёру наруши
теля 
Партнёр нарушителя может сделать любое достаточное назначение или спасовать, но не может на этом круге контрировать или реконтрировать, и может применяться правило 23B. 
3.В очередь LHO 
После того, как любой игрок сделал назначение, пас, последовавший в очередь заявки LHO, трактуется как изменение заявки, и применяется правило 25. C.Когда пас конвенционный 
Когда пас вне очереди является конвенционным, применяется не это правило, а правило 31. Пас является конвенционным, если по специальному соглашению он обещает более определённой силы, или если он искусственно обещает или отрицает дополнительные ценности в ранее названной масти. 
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Если неприемлемой заявкой было назначение выше семи, то эта и все последующие заявки аннулируются; нарушитель должен заменить свою заявку на пас, и торговля продолжается так, как будто нарушения не было. D.Заявка после финального паса 
Если неприемлемой заявкой была заявка после финального в торговле паса, то эта и все последующие заявки аннулируются без наказания. 
Правило 36. Неприемлемая контра или реконтра ???????????????????????????????????????????? Любая контра или реконтра, не разрешённая правилом 19, аннулируется. Нарушитель должен заменить её легальной заявкой, и (НАКАЗАНИЕ) партнёр нарушителя должен пасовать до конца торговли (см. правило 23A для случая, когда такой пас ущемляет ненарушившую сторону); могут быть наложены ограничения на ход, предусмотренные правилом 26. (Если эта заявка сделана вне очереди,см. правило 32; если LHO нарушителя делает заявку, см. правило 35A). 
Правило 37. Акция, нарушающая обязанность 
???????????????????????????????? пасовать 
???????? Назначение, контра или реконтра со стороны игрока, которого правила обязывают пасовать, аннулируется, и (НАКАЗАНИЕ) оба игрока нарушившей стороны должны пасовать до конца торговли (см. правило 23A для случая, когда пас ущемляет ненарушившую сторону). Могут быть наложены ограничения на ход, предусмотренные правилом 26. (Если LHO нарушителя делает заявку, см. правило 35B). 
- 67 Разыгрывающий и любой из вистующих в свою очередь игры имеют право быть информированными о том, какой контракт играется и была ли контра или реконтра (но не уточняя, от кого она последовала). D.Рука болвана 
После того, как карта первого хода открыта, болван выкладывает свою руку перед собой на стол. Карты располагаются лицевой стороной вверх разложенные по мастям и упорядоченные по старшинству в колонках, направленных продольной стороной на разыгрывающего, козырь справа по отношению к болвану. Разыгрывающий играет картами как своей руки, так и руки болвана. 
Правило 42. Права болвана 
????????????????????????? A.Абсолютные права 
1.Информировать 
Болван вправе в присутствии судьи давать информацию по факту или правилам. 
2.Сохранять распределение взяток 
Болван может вести счёт выигранных и потерянных взяток. 
3.Играть картами по указаниям разыгрывающего 
Болван играет картами стола по указаниям разыгрывающего (см. правило 45, если болван подсказывает игру). B.Ограниченные права 
Болван может осуществлять другие права с ограничениями, предусмотренными правилом 43. 
1.Предупреждение фальшренонса 
Болван может спросить разыгрывающего (но не вистующего), не давшего в масть, не имеет ли он карт в этой масти. 
2.Попытка предотвратить нарушение 
Болван может пытаться предотвратить нарушение со стороны разыгрывающего (например,он может предостеречь разыгрывающего от хода с неправильной руки). 
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3.Карта болвана 
Карта болвана должна быть сыграна, если к ней безусловно прикасался разыгрывающий с целью иной, нежели упорядочение карт стола или доставание более старшей или младшей карты. 
4.Названная или обозначенная карта 
(A).Игра названной картой 
Карта должна быть сыграна, если игрок назвал или иначе обозначил её как карту, которой он предполагает сыграть. 
(B).Исправление ошибочного обозначения 
Игрок может без наказания исправить неумышленное ошибочное обозначение карты, если он делает это без паузы; но если оппонент в свою очередь уже легально сыграл картой до изменения обозначения, то этот оппонент может без наказания отменить сыгранную таким образом карту и заменить её другой. 
5.Штрафная карта 
Старшая или младшая штрафная карта может быть принудительно сыграна согласно правилу 50. D.Карта, неправильно сыгранная болваном 
Если болван помещает на игровую позицию карту, которую разыгрывающий не называл, карта должна быть отменена, если внимание было привлечено к этому до того, как каждая сторона сыграла в следующую взятку,и вистующий может отменить (без наказания) карту, сыгранную после ошибки, но до того, как к ней было привлечено внимание (см. правило 47F). E.Пятая карта, сыгранная во взятку 
1.Вистующим 
Пятая карта, сыгранная во взятку вистующим, становится штрафной картой, предметом правила 50, кроме случая, когда судья сочтёт, что это был ход,тогда применяется правило 53 или 56. 
2.Разыгрывающим 
Если разыгрывающий сыграл во взятку пятой картой со своей руки или со стола, то наказания нет, кроме случая, когда судья сочтёт, что это 
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Часть II - ШТРАФНАЯ КАРТА 
?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? 
Правило 48. Разоблачение карт разыгрывающего ???????????????????????????????????????????? A.Разыгрывающий показал карту 
Разыгрывающий не наказывается за показ карты, и никакая карта руки разыгрывающего или стола никогда не становится штрафной. Разыгрывающий не обязан играть случайно оброненной картой. B.Разыгрывающий открыл карты 
1.После первого хода вне очереди 
Когда разыгрывающий открывает свои карты после первого хода вне очереди, применяется правило 54. 
2.В любой другой момент 
Когда разыгрывающий открывает свои карты в любой другой момент, кроме как немедленно после первого хода вне очереди, это его действие может быть расценено, как предъявление претензии или уступка взяток, и применяется правило 68. 
Правило 49. Разоблачение карт вистующего 
???????????????????????????????????????? Если вистующий в любой момент открывает карту на столе, держит карту так, что его партнёр имеет возможность видеть её лицевую сторону или называет карту как присутствующую в своей руке до того, как он вправе сделать это при нормальном ходе игры или применения правила, (НАКАЗАНИЕ) то каждая такая карта становится штрафной картой (правило 50); но см. сноску к правилу 68 для случая, когда вистующий сделал заявление относительно текущей взятки. 
Правило 50. Распоряжение штрафной картой 
???????????????????????????????????????? A.Определение штрафной карты 
Карта, преждевременно показанная вистующим (но не карта преждевременного хода - см. прави
- 79 он не может по своей собственной инициативе отменять любую другую сыгранную им карту. B.Вистующий играет другой картой 
1.Игра картой принята 
(A).Разыгрывающий может принять игру 
Если вистующий сделал ход или сыграл другой картой в момент, когда правило требует от него играть штрафной картой, разыгрывающий может принять этот ход или игру. 
(B).Разыгрывающий должен принять игру 
Разыгрывающий должен принять такой ход или игру, если после этого он сыграл картой со своей руки или со стола. 
(C).Штрафная карта остаётся штрафной 
Если сыгранная карта принята согласно предыдущим разделам (A) или (B), то несыгранная штрафная карта остаётся штрафной. 
2.Игра картой не принята 
Разыгрывающий может потребовать,чтобы вистующий заменил нелегально сыгранную им карту или карту нелегального хода на штрафную. Каждая карта нелегального хода или игры становится после этого старшей штрафной картой. 
Часть III - ЗАПРЕЩЁННЫЙ ХОД ИЛИ ИГРА 
?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? 
Раздел I - Ход вне очереди 
========================== 
Правило 53. Ход вне очереди принят 
?????????????????????????????????? A.Ход вне очереди, трактуемый как корректный 
Любой ход вне очереди может трактоваться как корректный ход. Он становится корректным, если разыгрывающий или любой из вистующих (в зависимости от ситуации) принимает его (сообщив об этом) или если следующий по очереди игрок играет 
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ния 
Вистующий не наказывается за игру картой до своего партнёра, если разыгрывающий сыграл с обеих рук, или если болван сыграл картой или неправильно предположил, что она сыграна. Синглет болвана или одна из соседних по старшинству карт не рассматриваются, как карты, играемые автоматически. 
Правило 58. Одновременные ходы или игра 
??????????????????????????????????????? A.Одновременная игра двух игроков 
Ход или игра картой, сделанная одновременно с легальным ходом или игрой другого игрока, считается последовавшей после неё игрой. B.Одновременная игра картами с одной руки 
Если игрок ходит или играет двумя или большим количеством карт одновременно: 
1.Видна одна карта 
Если видна только одна карта, эта карта сыграна; остальные карты поднимаются без наказания. 
2.Видно большее количество карт 
Если видно более одной карты, игрок выбирает карту, которой он предполагал сыграть, и, если он вистующий, то каждая другая показанная карта становится штрафной (см. правило 50). 
3.После отмены карты, которая была видна 
После того, как игрок отменяет карту, которая была видна, оппонент, который непосредственно после него сыграл картой, может отменить свою сыгранную карту и заменить её другой без наказания (см. правило 47F). 
4.Ошибка не обнаружена 
Если одновременная игра не была обнаружена до того, как обе стороны сыграли в следующую взятку, применяется правило 67. 
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Правило 63. Выявление фальшренонса 
?????????????????????????????????? A.Фальшренонс становится выявленным 
Фальшренонс становится выявленным, если: 
1.Нарушившая сторона сделала ход или сыграла 
картой в следующую взятку 
Когда нарушитель или его партнёр сделал ход или сыграл в следующую взятку (всякая такая игра, легальная или нелегальная, создаёт условия для выявления фальшренонса). 
2.Игрок нарушившей стороны обозначил ход или 
игру картой 
Когда нарушитель или его партнёр назвал или иначе обозначил карту, которая будет сыграна в следующей взятке. 
3.Игрок нарушившей стороны сделал претензию 
или уступку 
Когда игрок нарушившей стороны сделал или принял претензию или уступку взяток устно или показав свои карты (или любым иным способом). B.Фальшренонс не может быть исправлен 
Если фальшренонс выявлен, то он далее не может быть исправлен (кроме фальшренонса в 12-й взятке - см. правило 62D), и взятка, в которой имел место фальшренонс, утверждается как сыгранная. 
Правило 64. Процедура после выявления 
???????????????????????? фальшренонса 
???????????? A.Наказание назначается 
Когда фальшренонс выявлен: 
1.Нарушитель выиграл взятку фальшренонса 
И взятка,в которой имел место фальшренонс, была выиграна нарушителем, (НАКАЗАНИЕ) после окончания игры взятка, в которой имел место фальшренонс, плюс одна из последующих взяток, выигранных нарушившей стороной, переходит к ненарушившей стороне. 
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1.Игрок не сыграл картой 
Для ректификации неигры во взятку нарушитель доставляет карту, которая могла быть легально сыграна. 
2.Игрок положил слишком много карт 
Для ректификации игры во взятку слишком большим количеством карт надлежит применить правило 45E(5-я карта,сыгранная во взятку) или правило 58B(одновременная игра с одной руки). B.После того, как обе стороны сыграли в следу
ющую взятку 
После того, как обе стороны сыграли в следующую взятку, когда внимание привлечено к дефектной взятке или когда судья определяет, что имела место дефектная взятка (из факта, что один из игроков имеет слишком много или слишком мало карт в руке и соответственно неправильное количество сыгранных карт), судья определяет, какая взятка была дефектной. Для ректификации количества карт судье следует действовать так: 
1.Нарушитель имеет слишком много карт 
Когда нарушитель не сыграл картой в дефектную взятку, судье надлежит потребовать от него сразу же показать карту и поместить её подходящим образом среди своих сыгранных карт (эта карта не влияет на принадлежность взятки);и если 
(A).Нарушитель имеет карту в масти хода 
Нарушитель имеет карту в масти хода в дефектную взятку, он должен выбрать такую карту, чтобы поместить её среди своих сыгранных карт, и наказания нет. 
(B).Нарушитель не имеет карт в масти хода 
Нарушитель не имеет карт в масти хода в дефектную взятку, он выбирает любую карту, чтобы поместить её среди своих сыгранных карт, и (НАКАЗАНИЕ) считается, что в дефектной взятке он сделал фальшренонс - он может быть субъектом одновзяточного наказания по правилу 64. 
2.Нарушитель имеет слишком мало карт 
Когда нарушитель сыграл более чем одной 
- 95 C.Имеется недобранный козырь 
Когда у одного из оппонентов остаётся козырь, судье надлежит присудить взятку или взятки оппонентам, если: 
1.Неупоминание о козыре 
Сделавший претензию не делал заявления об этом козыре, и: 
2.Вероятно незнание о наличии козыря 
Вообще говоря,вероятно, что сделавший претензию в момент претензии не знал о том, что у оппонента остался козырь, и: 
3.Возможна была потеря взятки на козыря 
Взятка могла быть потеряна на этого козыря в ходе любой нормальной(*) игры. D.Сделавший претензию предлагает новую линию 
игры 
Судье не надлежит принимать от сделавшего претензию любую успешную линию игры, не фигурировавшую в первоначальном поясняющем заявлении, если имеется альтернативная нормальная(*) линия игры, которая могла бы не привести к успеху. E.Неустановленная линия игры 
(импас или игра сверху). 
Судье не надлежит принимать от сделавшего претензию любую неустановленную линию игры, успех которой зависит от нахождения конкретной карты у одного или другого оппонента, кроме случая, когда оппонент не давал в масть этой карты до претензии или впоследствие не дал бы в масть этой карты при любой нормальной(*) линии игры. 
Правило 71. Аннулирование уступки 
????????????????????????????????? Сделанная уступка должна быть утверждена, если это не: A.Ложная уступка 
В течение периода коррекции,определённого по правилу 79C,судье надлежит аннулировать уступку: ???????????????????????????????????????????????? (*) - см. сноску (*) к правилу 69. 
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2.Заранее подготовленная связь 
Наиболее серьёзным из возможных нарушений приличий является обмен между партнёрами информацией посредством заранее подготовленных методов, несанкционированных настоящими правилами. Наказанием за такое нарушение обычно бывает исключение из S.O. C.Игрок воспринял нелегальную информацию от 
партнёра 
Когда игрок получил доступ к нелегальной информации вследствие сделанного его партнёром замечания, вопроса, объяснения, жеста, поведения, специального акцента, модуляции, колебания или поспешности, он должен старательно избегать получения какого-либо преимущества, которое может из-за этого быть получено его стороной. D.Вариации в темпе 
1.Неумышленные вариации 
Вариации в темпе, манере и т.п. могут быть нарушением приличий, когда игрок в момент своей акции мог знать, что эта вариация могла бы сработать ему на пользу. С другой стороны, неумышленное изменение темпа или манеры, в которой делается заявка или играется карта, само по себе не является нарушением приличий, но выводы из этой вариации могут использоваться только оппонентом на его собственный риск. 
2.Намеренные вариации 
Никоим образом не полагается пытаться ввести оппонента в заблуждение посредством замечания или жеста, колебаний или поспешности (например, колебаний перед тем, как сыграть синглетом), или посредством манеры, в которой делается заявка или играется карта. E.Обман 
Любой игрок может корректно пытаться обмануть или ввести в заблуждение оппонента с помощью заявки или игры (до тех пор, пока обман не предусмотрен скрытым партнёрским соглашением). Вполне корректно избегать давать оппонентам ин
- 103 он вистующий, до окончания розыгрыша; также ему не полагается каким-либо образом выявлять тот факт,что имела место ошибка. Он должен не извлекать выгоды из полученной таким образом нелегальной информации. Однако, при первой легальной возможности (после финального паса, если он должен стать разыгрывающим или болваном, или после окончания розыгрыша,если он вистующий) он должен вызвать судью и информировать оппонентов о том, что объяснение его партнёра было неверным(*). ???????????????????????????????????????????????? (*) - Два примера могут пояснить обязанности игроков (и судьи) после неправильного объяснения, данного оппонентам. В обоих следующих примерах N открыл 1NT, и S, имея слабую руку с длинной бубной, назначил 2(EOT), имея целью sign-off; N, однако, в ответе по требованию W объяснил это назначение S как сильное и искусственное, спрашивающее о мажорных мастях. 
ПРИМЕР 1 - ошибочное объяснение ------- В действительности партнёрское соглашение предполагает, что 2(EOT) - натуральный sign-off; ошибка была в объяснении N. Это объяснение есть нарушение правила, ибо E-W имеют право на правильное объяснение соглашения, используемого N-S (если это нарушение привело к ущербу для E-W, то судье надлежит назначить присуждённый результат). Если N впоследствие осознал свою ошибку, то он должен немедленно обратиться к судье. S должен ничего не делать для исправления ошибочного объяснения, пока продолжается торговля; после финального паса S,если он должен стать разыгрывающим или болваном, должен вызвать судью и вызваться исправить объяснение. Если S становится вистующим, то он вызывает судью и исправляет объяснение, когда розыгрыш заканчивается. 
-------------> продолжение на следующей странице 
- 107 Лишние взятки (взятки,выигранные сверх контракта): За каждую лишнюю взятку: ДО ЗОНЫ В ЗОНЕ 
БЕЗ КОНТРЫ стоимость стоимость 
взятки взятки 
С КОНТРОЙ 100 200 
С РЕКОНТРОЙ 200 400 
Премии за гейм, частичную запись, контракт реализованный после контры: За гейм, реализованный в зоне:.............500 За гейм, реализованный до зоны:.............300 За любую частичную запись:.................50 За выполнение контракта с контрой, но 
без реконтры:......50 За выполнение контракта с реконтрой:........100 
ШТРАФНЫЕ ОЧКИ ЗА НЕДОБРАННЫЕ ВЗЯТКИ 
---------------------------------- Если контракт не был выполнен, очки начисляются оппонентам разыгрывающего. Недобранные взятки (взятки, которых разыгрыва
ющему не хватило для выполнения контракта): 
За каждую ? Д О З О Н Ы ? В З О Н Е недобранную ? без ? с ?с ре-? без ? с ?с ревзятку(н.в.)?конт-?конт-?конт-?конт-?конт-?конт
? ры ? рой ? рой ? ры ? рой ? рой ???????????????????????????????????????????????? За 1-ю н.в.:? 50 ? 100 ? 200 ? 100 ? 200 ? 400 За каждую ? ? ? ? ? ? последующую ? ? ? ? ? ? 
н.в.:? 50 ? 200 ? 400 ? 100 ? 300 ? 600 Премия за ? ? ? ? ? ? 4-ю и каждую? ? ? ? ? ? последующую ? ? ? ? ? ? 
н.в.:? 0 ? 100 ? 200 ? 0 ? 0 ? 0 
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Глава X - СУДЬЯ 
????????????????? 
Раздел I - Обязанности 
====================== 
Правило 81. Обязанности и полномочия 
???????????????????????????????????? A.Официальный статус 
Судья есть официальный представитель S.O. B.Ограничения и ответственность 
1.Технический менеджмент 
Судья отвечает за технический менеджмент турнира. 
2.Соблюдение правил и предписаний 
Судья в своих действиях ограничен настоящими правилами и предписаниями S.O. C.Обязанности и полномочия судьи 
1.Ассистенты 
Назначать ассистентов, когда это требуется для исполнения его обязанностей. 
2.Регистрация участников 
Принимать и записывать участников. 
3.Условия игры 
Устанавливать подходящие условия игры и объявлять их участникам. 
4.Дисциплина 
Поддерживать дисциплину и обеспечивать правильный ход игры. 
5.Правила 
Применять и интерпретировать настоящие правила и уведомлять игроков об их правах и обязанностях. 
6.Ошибки 
Ректифицировать любую ошибку или нарушение, о котором он узнал любым способом, в течение периода коррекции, установленного в соответствии с правилом 79C. 
7.Наказания 
Определять пригодное наказание. 
- 115 считается отдельно, после чего среднее из 2-х результатов присваивается обоим участникам. C.Замена сдачи 
Судье надлежит не осуществлять своё полномочие по поводу пересдачи, данное ему правилом 6, когда окончательный результат матча без этой сдачи может быть известен некоторому участнику. Вместо этого судья назначает присуждённый результат. 
Правило 87. Испорченная сдача 
????????????????????????????? A.Определение 
Сдача считается "испорченной", если судья определяет, что одна или более карт были перемещены таким образом, что участники, результат которых должен был бы сравниваться, не играли эту сдачу в одинаковом виде. B.Обсчёт испорченной сдачи 
При обсчёте испорченной сдачи судья определяет, насколько это возможно, какие результаты были достигнуты в сдаче в её правильном виде, и какие в изменённом. На этом основании результаты разделяются на две группы,и каждая из этих групп нормируется отдельно, как предусмотрено предписаниями S.O. 
Раздел IV - Наказания 
===================== 
Правило 88. Назначение компенсационных очков ???????????????????????????????????????????? В парном или индивидуальном соревновании,когда требуется назначить искусственный присуждённый результат ненарушившему участнику без потерь для него, такому участнику надлежит присудить по меньшей мере 60 % MP, которые он мог получить в данной сдаче, или процент MP, полученный им в сдачах, реально сыгранных в этой сессии, если этот процент превышает 60 % . 
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2.Все иные апелляции 
Главному судье надлежит отсылать все иные апелляции в комитет для вынесения по ним решений. 
3.Вынесение решений по апелляциям 
При вынесении решений по апелляциям комитет может употреблять все права, предоставленные настоящими правилами судье, кроме дисциплинарных полномочий, а также комитет не может пересматривать решение судьи по пункту правил или предписаний. Комитет может рекомендовать судье изменить своё решение. C.Апелляция к национальным органам 
После того, как вышеописанные средства исчерпаны, следующая апелляция может быть подана в национальные органы. 
* * * 
Официальный текст составлен следующими четырьмя организациями: 
World Bridge Federation, 
American Contract Bridge League, 
European Bridge League, 
Portland Club. 
12 января 1987 г. 
- 123 Игра козырем 
= при наличии штрафной карты...............50 
Разрешённая = .............................44 Игра со стола 
= разыгрывающим......................41,42,45 
= по ошибке................................45 
Карта, не обозначенная разыгрывающим.......45 
Надлежащий метод = ........................45 
Неполное обозначение карты.................46 
Попытка = картой, которой нет на столе.....46 
Синглет не играется автоматически..........57 IMP...........................................78 Индивидуальное соревнование 
Компенсационные очки.......................88 
Наказания в = .............................89 
Партнёрства в = ............................4 Информация - см.также Нелегальная информация; 
= из изменённой заявки.....................16 
= из изменённой игры.......................16 
= из паса вне очереди......................30 
= из перемещённых карт.....................13 
= из показанной карты......................50 
= из хода вне очереди......................55 
Легальная = ...............................16 
Существенность = ..........................13 Испорченная сдача.............................87 Карта 
Восстановление отсутствующей = ............14 
= вистующего, видимая партнёром.........45,49 
= случайно оброненная - см. Карта, случайно 
оброненная; 
Конвенционная = ...........................40 
Контроль руки...............................7 
Пересчёт карт перед игрой...................7 
Неправильное количество карт...............13 
Показанная = - см.Показанная карта; 
Преждевременное вытаскивание = ............74 
Просмотр карт зрителем.....................76 
Просмотр собственной сыгранной = ..........66 
Отсутствующая = ...........................14 
- 127 [обозначение карты] 
Неполное = ................................46 
Нечаянное = ...............................45 
Ошибочное = ...............................46 Обсчёт 
Исправление ошибки в = ....................79 
Методы = ..................................78 
= испорченной сдачи........................87 
= после присуждения результата - см.Присуж
дённый результат; 
Таблица = .................................77 Объяснение конвенционного значения заявок 
= во время розыгрыша....................20,41 
= во время торговли........................20 Ограничения на ход - см.также Наказание в тор
говле; Штрафная карта; 
Неспособность исполнить = .................59 
= после замены заявки......................26 
= после передачи нелегальной информации....32 Одновременные акции: 
Заявки.....................................33 
Игра более чем одной картой одного игрока..58 
Игра двух игроков..........................58 
Ходы.......................................58 Окончание игры 
Естественное = .............................8 
= после претензии или уступки..............68 Онер как старшая штрафная карта...............50 Опоздание.....................................90 Отказ от наказания - см.также Потеря прав; 
Игрок не может настоять на = ..............72 
Решение судьи об = ........................81 Отмена назначения - см.Замена заявки; Отмена принятия претензии.....................69 Отмена сыгранной карты 
Информация из = ...........................16 
Легальная = ...............................47 
Нелегальная = .............................47 
= вистующим................................56 
= для исполнения наказания.................47 
- 131 [приличия] 
Блеф....................................40,73 
Вариации в манере и темпе..................73 
Вежливость.................................74 
Вопрос.....................................73 
Действия нарушителя после исполнения 
наказания.......72 
Жест зрителя...............................76 
Жест игрока................................73 
Замечание зрителя..........................76 
Замечание игрока...........................73 
Исправление ошибки в объяснении............75 
Карты, наблюдаемые зрителем................76 
Колебания..................................73 
Комментарии зрителя........................76 
Комментарии игрока......................73,74 
Корректная манера заявок и игры............73 
Модуляция..................................73 
Намеренная вариация в манере и темпе.......73 
Намеренное нарушение.......................72 
Нарушение, наблюдаемое зрителем............76 
Нарушение партнёрского соглашения..........75 
Нарушение = ...............................73 
Нелегальная информация..................16,73 
Неумышленное нарушение.....................72 
Обман...................................40,73 
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ПРЕДИСЛОВИЕ К РЕДАКЦИИ 1987 г 
???????????????????????????????? 
Первые правила спортивного бриджа были опубликованы в 1928 г. Они подвергались последующим редакциям в 1933,1935,1943,1963 и 1975 гг. В 30-х гг правила публиковались Portland Club Лондона и Whist Club Нью-Йорка. С 40-х гг National Laws Commission при American Contract Bridge League заменила Whist Club, a British Bridge League и European Bridge League дополнили усилия Portland Club. Правила 1975 г стали фактически международными,когда Laws Commission при World Bridge Federation (WBF) объединила усилия публикующих организаций. Настоящая редакция 1987 г объединила вклады двух дюжин наций шести континентов, координированных WBF. 
Настоящая последняя редакция (которая отменяет действие редакции 1975 г с 1 октября 1987г; национальные органы могут принять новую редакцию в любое время после 31 марта 1987 г) содержит множество изменений по сравнению с редакцией 1975 г, в основной массе незначительных. Часть этих изменений продиктована опытом прошедших 12 лет; некоторые изменения были вызваны ростом искусственности торговли. Тенденция к снижению автоматических наказаний, очевидная в редакциях 1963 и 1975 гг,продолжена здесь. Наиболее значительными являются первые с 1949 г изменения в подсчете: онеры полностью исчезли из таблицы подсчета для спортивного бриджа;приз за выполнение реконтрированного контракта увеличен; недобранные взятки под контрой до зоны начиная с 4-й стоят дороже. Другое значительное изменение включение в текст правил главы о приличиях. 
В прежних редакциях такие слова, как "может","следует","надлежит" и "должен",применялись без больших различий;здесь их использование рационализировано. Когда настоящие правила говорят, что игрок "может" сделать нечто ("...любой 
- 24 Назначение, Обязательство взять предложение контракта по меньшей мере указан(bid) ное количество взяток 
сверх шести в опреде
лённой деноминации. 
Дубликатная коробка, 1) Дубликатная коробка, сдача описанная в правиле 2. (board) 2) 4 руки, которые были 
сданы и помещены в дуб
ликатную коробку для 
разыгрывания в сессии. 
Заявка Любое назначение, (call) контра,реконтра или пас 
Участник(соревнования) В индивидуале - игрок;в (contestant) парном турнире -2 игро
ка,являющиеся партнёра
ми в турнире; в команд
ном турнире - 4 или бо
лее игроков, образующих 
команду. 
Контракт Обязательство разыгры(contract) вающего и его партнёра 
взять в названной дено
минации количество взя
ток сверх шести,опреде
лённое последним назна
чением без контры, с 
контрой или с реконтрой 
Конвенция 1) Заявка, служащая парт(convention) нёрским соглашением для 
передачи информации, не 
обязательно связанной с 
заявляемой деноминацией 
(Для определения конвенционного паса 
см. правило 30C). 
- 28 Пас Заявка, объявляющая о (pass) том,что на данном круге 
торговли игрок не пред
лагает контракт, не 
контрирует и не реконт
рирует. 
Наказание,штраф Обязанность или ограни(penalty) чение, налагаемое на 
сторону за нарушение 
настоящих правил. 
Штрафная карта Карта, преждевременно (penalty card) показанная вистующим. 
Различают старшую и младшую штрафные 
карты (см. правило 50). 
Игра,розыгрыш 1) Выбор игроком из своей (play) руки карты для игры в 
текущей взятке, включая 
первую карту во взятке 
(карту хода). 
2) Совокупность игровых 
действий. 
3) Период времени, в тече
ние которого происходит 
игра картами. 
4) Совокупность заявок и 
игры картами в сдаче. 
Премиальные очки Все очки, заработанные (premium points) помимо очков за взятки. 
Психологическая заявка, Заявка,умышленно вводяблеф (phychic call) щая в заблуждение отно
сительно онерной силы 
или длины масти. 
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Глава II - ПРЕДВАРИТЕЛЬНЫЕ ЗАМЕЧАНИЯ 
???????????????????????????????????? 
Правило 1. Колода - старшинство карт и мастей ????????????????????????????????????????????? В спортивный бридж играют колодой из 52 карт, содержащей по 13 карт в каждой из 4-х мастей. Старшинство мастей (в порядке убывания) : пика ((ACK)), черва ((ETX)), бубна ((EOT)), трефа ((ENQ)). Старшинство карт в каждой масти(в порядке убывания) : туз,король,дама,валет,10,9,8,7,6,5,4,3,2. 
Правило 2. Дубликатные коробки 
?????????????????????????????? Для каждой сдачи, разыгрываемой в сессии, имеется дубликатная коробка. Дубликатные коробки пронумерованы. Каждая дубликатная коробка содержит 4 кармана для 4-х рук, обозначенных N,E,S,W. Сдававший (открывающий торговлю) и зональность определяются следующим образом : 
Сдавал N : сдачи 1, 5, 9, 13. 
Сдавал E : сдачи 2, 6, 10, 14. 
Сдавал S : сдачи 3, 7, 11, 15. 
Сдавал W : сдачи 4, 8, 12, 16. 
Все до зоны : сдачи 1, 8, 11, 14. В зоне N-S : сдачи 2, 5, 12, 15. В зоне E-W : сдачи 3, 6, 9, 16. Все в зоне : сдачи 4, 7, 10, 13. 
Та же последовательность повторяется для сдач 17 · 32 и для каждой последующей группы из 16 сдач. 
Не рекомендуется использовать коробки, не соответствующие этим условиям. Если таковые всё же используются,то на них делаются соответствующие пометки применительно к данной сессии. 
- 36 ния судьи. C.Возвращение карт в дубликатную коробку 
Каждому игроку надлежит положить свои изначальные 13 карт в карман дубликатной коробки, соответствующий его позиции. После этого надлежит не вынимать ни одну руку из коробки при отсутствии представителя одной из сторон за исключением случая,когда при этом присутствует судья. D.Ответственность за процедуры 
За точное соблюдение этих процедур и за поддержание надлежащих условий игры за столом отвечает N. Однако, если пара E-W и только она является неподвижной, ответственным становится E. 
Правило 8. Последовательность раундов 
????????????????????????????????????? A.Движение дубликатных коробок и игроков 
1.Инструкции судьи 
Судья инструктирует игроков о порядке правильного перемещения дубликатных коробок и передвижения участников соревнования. 
2.Ответственность за перемещение карт 
На каждом столе N отвечает за перемещение дубликатных коробок с только что сыгранными за этим столом сдачами на надлежащий стол для их розыгрыша в следующем раунде,за исключением случая, когда судья даёт иные указания. B.Конец раунда 
Вообще, раунд заканчивается, когда судья сигнализирует о начале следующего раунда;но если игра на некоторых столах к этому моменту не закончилась, то для этих столов раунд продолжается до тех пор, пока игра не закончится, и результат последней сдачи раунда не будет утверждён и зафиксирован в надлежащей форме. C.Конец последнего раунда и конец сессии 
Последний раунд в сессии и сама сессия заканчивается для каждого стола, когда розыгрыш всех сдач, которые должны были играться на этом столе, завершён, и когда все результаты зафиксированы в надлежащей форме без протестов. 
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2.Нормальный розыгрыш сдачи невозможен 
Судья может назначить искусственный присуждённый результат, если никакая ректификация не обеспечит нормального розыгрыша сдачи. 
3.Было исполнено некорректное наказание 
Судья может назначить присуждённый результат, если было исполнено некорректное наказание. B.Невозможность корректировки чрезмерно суро
вого наказания 
Судья не может назначить присуждённый результат на том основании, что наказание, предусмотренное настоящими правилами, чрезмерно сурово или выгодно обеим сторонам. C.Назначение присуждённого результата 
1.Искусственный результат 
Когда вследствие нарушения никакой результат в сдаче не может быть достигнут естественным образом, судья назначает искусственный присуждённый результат: 40 % достижимых MP ("средний минус") для безусловно виновной стороны; 50 % ("среднее") для частично виновной стороны; и по меньшей мере 60 % ("средний плюс") для невиновной стороны (см. правило 86 для командной игры или правило 88 для парной игры). Результаты,назначенные двум сторонам,не обязаны быть сбалансированными. 
2.Оценочный результат 
Когда судья назначает оценочный присуждённый результат вместо результата, фактически достигнутого после нарушения, для ненарушившей стороны этот результат есть наиболее выгодный результат из тех, которые были бы возможны без нарушения, для нарушившей стороны - наименее выгодный из всех возможных результатов.Результаты, назначенные двум сторонам, не обязаны быть сбалансированными и могут быть назначены как в MP, так и путём изменения непосредственно заработанных в сдаче очков (Total Points), исходя из которых впоследствие считаются MP. 
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1.Некоторый игрок возражает 
До того, как начнётся вторая торговля, любой игрок может потребовать аннулирования сдачи. 
2.Никто из игроков не возражает 
Если ни один из игроков не возражает, начинается вторая торговля. В случае несовпадения любой заявки с соответствующей заявкой в первой торговле судье надлежит аннулировать сдачу; в противном случае игра продолжается нормально. 
Правило 16. Нелегальная информация 
?????????????????????????????????? Игроки должны основывать свои действия на информации, следующей из легальных заявок или игры и из поведения оппонентов. Действие,основанное на иной, посторонней информации, может быть нарушением правил. A.Посторонняя информация от партнёра 
После того, как игрок сделал доступной для своего партнёра постороннюю информацию, которая может подсказать заявку или игру,посредством замечания, вопроса, ответа на вопрос, или явного колебания, необычной поспешности, специфического акцента, тона, жеста, движения,поведения и т.п., партнёр не может выбирать из логически альтернативных действий то, которое более обоснованно, чем другие, может быть подсказано посторонней информацией. 
1.Когда такая информация дана 
Когда игрок полагает, что оппонент сделал такую информацию доступной, и что это может сказаться на результате, он может, если предписания S.O. не запрещают этого, сразу объявить о том, что позднее он, возможно, вызовет судью (если оппоненты оспаривают факт передачи нелегальной информации,им следует вызвать судью немедленно). 
2.Когда был сделан нелегальный альтернатив
ный выбор 
Когда игрок имеет существенные основания 
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Правило 18. Назначения 
?????????????????????? A.Надлежащая форма 
В назначении называется уровень контракта от 1 до 7 и деноминация (пас, контра и реконтра это заявки, но не назначения). B.Поднятие назначения 
Назначение поднимает предыдущее назначение, если оно называет тот же уровень контракта в старшей деноминации или более высокий уровень контракта в любой деноминации. C.Достаточное назначение 
Назначение, поднимающее последнее из предшествующих назначений, есть достатоыное назначение. D.Недостаточное назначение 
Назначение, не поднимающее последнее из предшествующих назначений, есть недостаточное назначение. E.Старшинство деноминаций 
Старшинство деноминаций в порядке убывания : 
NT (без козыря), (ACK) , (ETX) , (EOT) , (ENQ) . 
Правило 19. Контры и реконтры 
????????????????????????????? A.Контры 
1.Легальная контра 
Игрок может контрировать только последнее из предшествующих назначений. Это назначение должно быть сделано оппонентом, и после него не должно быть сделано никаких заявок, кроме пасов. 
2.Надлежащая форма 
Контрирующему игроку не следует называть уровень контракта или деноминацию. Единственной правильной формой является одиночное слово "контра". 
3.Контрирование неправильно воспринятого 
назначения 
Если контрирующий неправильно воспринял назначение - его уровень или деноминацию - то 
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3.Изменять заявку слишком поздно 
Когда изменять заявку слишком поздно, судья может назначить присуждённый результат. (Может применяться правило 40C). 
Раздел II - Торговля закончилась 
================================== 
Правило 22. Процедура по окончании торговли 
??????????????????????????????????????????? A.Никто из игроков не делал назначения 
После окончания периода торговли, если никто из игроков не сделал назначения, то руки возвращаются в дубликатную коробку без игры. В этом случае надлежит не производить пересдачи. B.Один или более игроков сделали назначения 
Если некоторый игрок сделал назначение, то последнее назначение становится контрактом, и начинается розыгрыш. 
Часть II - НАРУШЕНИЯ В ХОДЕ ПРОЦЕДУРЫ 
?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? 
Правило 23. Ненормальные пасы, наносящие ущерб ?????????????????????????????????????????????? Целесообразно отделить это правило от многих других правил, предписывающих наказания за нарушения во время торговли. A.Вынужденный пас, наносящий ущерб 
Когда наказание за нарушение некоторого правила заставляет партнёра нарушителя пасовать на следующем круге, и когда судья считает, что нарушитель в момент нарушения мог знать, что этот вынужденный пас может быть полезен для ущемления ненарушившей стороны, судье надлежит потребовать продолжения торговли и игры, после чего назначить присуждённый результат, если он сочтёт, что ненарушившей стороне вынужденным пасом был нанесён ущерб. 
- 56 фицированную масть (или в одну из специфицированных мастей) в момент когда он впервые будет при ходе, включая первый ход; либо запретить партнёру нарушителя ходить в специфицированную масть (или в одну из специфицированных мастей) в момент, когда он впервые будет при ходе, включая первый ход, после чего этот запрет действует до тех пор, пока партнёр нарушителя остаётся при ходе. B.Другие отменённые заявки 
В случае других отменённых заявок(НАКАЗАНИЕ) разыгрывающий может запретить партнёру нарушителя ходить в любую масть(*) в момент, когда он впервые будет при ходе, включая первый ход; этот запрет действует до тех пор, пока партнёр нарушителя остаётся при ходе. 
Раздел III - Недостаточное назначение 
===================================== 
Правило 27. Недостаточное назначение 
???????????????????????????????????? A.Недостаточное назначение принято 
LHO нарушителя может принять (трактовать как легальное) любое недостаточное назначение. Оно принимается, если LHO делает заявку. B.Недостаточное назначение не принято 
Если недостаточное назначение, сделанное в свою очередь, не принято,оно должно быть исправлено путём замены либо на достаточное назначение, либо на пас (нарушитель имеет право выбрать свою финальную заявку на этом круге после того, как будут утверждены применяемые наказания, и любая заявка, сделанная преждевременно с целью заменить недостаточное назначение, аннулируется, но могут быть наложены ограничения на ход, предусмотренные правилом 26). ???????????????????????????????????????????????? (*) - Разыгрывающий специфицирует эту масть в момент, когда партнёр нарушителя впервые оказывается при ходе. 
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Правило 31. Назначение вне очереди 
?????????????????????????????????? Когда игрок сделал назначение вне очереди (и оно аннулировано в силу того,что возможность его принятия не реализована - см. правило 29) : A.В очередь RHO 
Если нарушитель сделал назначение (или запасовал заявку партнёра, когда этот пас конвенционный; в этом случае применяется раздел A2B) в очередь своего RHO, то: 
1.RHO пасует 
Если оппонент спасовал, нарушитель должен повторить своё назначение, сделанное вне очереди, и если оно легально, наказания нет. 
2.RHO действует 
Если оппонент делает легальное(*) назначение, контрирует или реконтрирует, то нарушитель может сделать любую легальную заявку (включая пас), и если эта заявка: 
(A).Повторяет деноминацию 
Повторяет деноминацию назначения, сделанного вне очереди, (НАКАЗАНИЕ) партнёр нарушителя должен спасовать в свою следующую очередь заявки (см. правило 23A). 
(B).Не повторяет деноминации 
Не повторяет деноминации назначения, сделанного вне очереди, то могут быть наложены ограничения на ход, предусмотренные правилом 26, и (НАКАЗАНИЕ) партнёр нарушителя должен пасовать до конца торговли (см. правило 23A). B.В очередь партнёра или LHO 
Если нарушитель сделал назначение в очередь партнёра или LHO, то, если нарушитель ранее не делал заявок(**), (НАКАЗАНИЕ) партнёр нарушителя ???????????????????????????????????????????????? (*) - Нелегальная заявка RHO наказывается обычным образом. 
(**) - Если он их делал, то последующие заявки в очередь LHO трактуются, как изменения заявок, и применяется правило 25. 
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Правило 38. Назначение выше семи 
???????????????????????????????? Ни розыгрыш, ни обсчёт контракта выше 7-го уровня не допускается. Назначение выше семи аннулируется, и (НАКАЗАНИЕ) оба игрока нарушившей стороны должны пасовать до конца торговли (см. правило 23A для случая, когда пас ущемляет ненарушившую сторону). Могут быть наложены ограничения на ход, предусмотренные правилом 26. (Если LHO нарушителя делает заявку, см. правило 35C). 
Правило 39. Заявка после финального паса 
???????????????????????????????????????? Заявка, сделанная после финального в торговле паса, аннулируется, и: A.Пас или заявка разыгрывающей стороны 
Если это пас вистующего или любая заявка будущего разыгрывающего или болвана,наказания нет. B.Другая акция вистующего 
Если это назначение, контра или реконтра со стороны вистующего, могут быть наложены ограничения на ход, предусмотренные правилом 26. (Если LHO нарушителя делает заявку, см. правило 35D). 
Раздел VI - Конвенции и соглашения 
================================== 
Правило 40. Взаимопонимание партнёров 
????????????????????????????????????? A.Право выбирать заявку или карту для игры 
Игрок может делать любую заявку и играть любой картой (включая намеренно вводящую в заблуждение заявку - блеф - а также заявку или игру, отклоняющуюся от общеупотребительных или предварительно объявленных конвенций) без предварительного уведомления при условии, что такого рода заявка или игра не базируется на партнёрском взаимопонимании. 
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3.Привлечение внимания к нарушению 
Болван может привлечь внимание к любому нарушению, но только после окончания розыгрыша сдачи. 
Правило 43. Ограничения болвана 
??????????????????????????????? A.Ограничения прав болвана 
1.Общие ограничения 
(A).Вызов судьи 
Болвану не следует во время розыгрыша инициировать вызов судьи. 
(B).Привлечение внимания к нарушению 
Болван не может привлекать внимание к нарушению во время розыгрыша. 
(C).Соучастие или комментирование игры 
Болван не может участвовать в игре, делать любые замечания или задавать какие-либо вопросы по поводу торговли или игры. 
2.Ограничения, нарушение которых влечёт спе
цифические наказания 
(A).Обмен руками 
Болван не может обмениваться руками с разыгрывающим. 
(B).Уход со своего места для наблюдения за 
разыгрывающим 
Болван не может покидать своё место для того, чтобы наблюдать игру разыгрывающего. 
(C).Ознакомление с рукой вистующего 
Болван не может по своей собственной инициативе заглядывать в карты любого из вистующих. B.Наказания за нарушение ограничений 
1.Общие наказания 
Болван подлежит наказанию по правилу 90 за любое нарушение вышеизложенных в разделах A1 и A2 ограничений. 
2.Специфические наказания 
Если болван после нарушения ограничений, изложенных в разделе A2: 
- 72 был ход, тогда применяется правило 55. F.Болван указывает карту 
После того, как рука болвана открыта, болван не может трогать или указывать некоторую карту (кроме как с целью упорядочить карты своей руки) без инструкции разыгрывающего. Если он делает это, следует немедленно вызвать судью. Судье надлежит установить, содержало ли действие болвана фактическую подсказку. Если судья сочтёт, что содержало, он разрешит продолжать розыгрыш, резервируя своё право назначить присуждённый результат, если вистующие понесут ущерб в результате игры по подсказке. G.Переворачивание взятки 
Никому из игроков не следует переворачивать свою карту лицевой стороной вниз до того, как все 4 игрока сыграли во взятку. 
Раздел II - Нарушения в ходе процедуры 
====================================== 
Правило 46. Неполное или ошибочное называние ???????????????????????????????? карты стола 
??????????? A.Надлежащая форма обозначения карты стола 
При назывании карты для игры со стола разыгрывающему следует ясно обозначить как масть,так и старшинство этой карты. B.Неполное или ошибочное называние 
В случае неполного или ошибочного называния разыгрывающим карты, которая должна быть сыграна со стола,применяются следующие ограничения (если не очевидно, что разыгрывающий хотел иного): 
1.Неполное обозначение старшинства 
Если разыгрывающий, играя со стола, говорит "старшая" или слово с тем же значением, то считается, что он назвал самую старшую карту в обозначенной масти;если он говорит "младшая" или слово с тем же значением, то считается, что он назвал самую младшую карту. 
- 76 ло 57), есть штрафная карта, если судья не определяет иначе.Судье надлежит назначить присуждённый результат вместо нижеописанных ректификаций, если он сочтёт, что в момент нарушения нарушитель мог знать, что преждевременный показ карты мог бы быть полезен для нанесения ущерба ненарушившей стороне. B.Штрафная карта остаётся открытой 
Штрафная карта должна оставаться на столе лицевой стороной вверх непосредственно перед игроком, которому она принадлежит, пока она не будет сыграна или пока не будет выбрано альтернативное наказание. C.Старшая или младшая штрафная карта ? 
Одиночная карта младше онера, показанная случайно (например, при игре во взятку двумя картами, или случайно оброненная карта), становится младшей штрафной картой. Любой онер или карта, показанная в результате намеренной игры (например, при ходе вне очереди, или при исправлении фальшренонса), становится старшей штрафной картой; когда один вистующий имеет 2 или более штрафных карт, все они становятся старшими штрафными картами. D.Распоряжение младшей штрафной картой 
Когда вистующий имеет младшую штрафную карту, он не может играть любой другой картой этой масти младше онера до того, как он сыграет этой картой (однако,он имеет право сыграть вместо неё онером). На партнёра нарушителя не налагается ограничений на ход, но информация, полученная им в результате того, что он увидел штрафную карту, нелегальна (см. правило 16A). E.Распоряжение старшей штрафной картой 
Когда вистующий имеет старшую штрафную карту, и он, и его партнёр могут быть субъектами ограничений, нарушитель - когда бы он ни играл, его партнёр - когда его ход. 
1.Нарушителю принадлежит очередь игры 
Старшая штрафная карта должна быть сыграна 
- 80 картой(*) после неправильного хода (если такого заявления или игры не было, судья потребует хода с правильной руки). B.Не тот вистующий сыграл картой после непра
вильного хода разыгрывающего 
Если вистующий справа от руки, с которой был сделан ход вне очереди, играет картой(*) после него, ход утверждается,и применяется правило 57. C.Правильный ход сделан после неправильного 
Если ход принадлежал оппоненту игрока, сделавшего ход вне очереди, то этот оппонент может сделать свой надлежащий ход во взятку нарушения, при этом его карта не должна рассматриваться как сыгранная во взятку неправильного хода. Когда это имеет место, правильный ход утверждается, и все карты, сыгранные по ошибке в эту взятку, могут быть отменены без наказания. 
Правило 54. Показанный первый ход вне очереди ????????????????????????????????????????????? A.Разыгрывающий выкладывает свою руку 
После показа карты первого хода вне очереди разыгрывающий может выложить свою руку на стол; он становится болваном, а болван становится разыгрывающим. Если разыгрывающий начинает выкладывать свою руку, и, делая это, показывает одну или более своих карт, он должен выложить всю свою руку. B.Разыгрывающий принимает ход 
Когда вистующий показывает карту первого хода вне очереди, разыгрывающий может принять неправильный ход, как предусмотрено правилом 53, и болван выкладывается согласно правилу 41. 
1.Разыгрывающий играет второй картой 
Вторая карта во взятке играется с руки разыгрывающего. 
2.Второй картой сыграл болван 
Если разыгрывающий играет второй картой во ???????????????????????????????????????????????? (*) - Но см. раздел C ниже. 
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Правило 59. Неспособность сделать ход или 
??????????????????? сыграть как требуется 
????????????????????? Игрок может играть любой другой легальной картой, если он не в состоянии сделать ход или сыграть, как требуется для исполнения наказания, по причине отсутствия у него карт требуемой масти, или наличия только карт той масти, в которую ему запрещено ходить, или потому, что он обязан давать в масть. 
Правило 60. Игра после нелегальной игры 
??????????????????????????????????????? A.Игра картой после нарушения 
1.Потеря права на наказание 
Карта, сыгранная представителем ненарушившей стороны после того, как его RHO сделал ход или сыграл вне очереди или преждевременно и до того, как было утверждено наказание, приводит к потере права на наказание этого нарушения. 
2.Нарушение легализовано 
Когда право на наказание потеряно, нелегальная игра трактуется как совершённая в очередь (но для игрока, которому принадлежала очередь игры применяется правило 53C). 
3.Другие наказательные обязанности сохраня
ются 
Если нарушившая сторона имеет ранее наложенные на неё обязанности играть штрафной картой, или выполнять ограничения на ход или игру, то эти обязанности сохраняются. B.Вистующий играет картой до требуемого от ра
зыгрывающего хода 
Когда вистующий играет картой после того,как от разыгрывающего потребовано изменить ход вне очереди с любой руки, но до того, как разыгрывающий сделал ход с правильной руки, карта вистующего становится штрафной (правило 50). 
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2.Нарушитель не выиграл взятку фальшренонса 
И взятка,в которой имел место фальшренонс, не была выиграна нарушителем, тогда, если нарушившая сторона выиграла эту или любую последующую взятку, (НАКАЗАНИЕ) после окончания игры одна взятка переходит к ненарушившей стороне; кроме того, если дополнительная взятка была выиграна впоследствие нарушителем картой, которая могла бы быть легально сыграна во взятку фальшренонса, одна такая взятка переходит к ненарушившей стороне. B.Наказание не назначается 
Наказание за выявленный фальшренонс не назначается в следующих случаях: 
1.Нарушившая сторона не выиграла взятку 
фальшренонса и последующие взятки 
Если нарушившая сторона не выиграла ни взятку фальшренонса, ни любую из последующих взяток. 
2.Второй фальшренонс в той же масти от нару
шителя 
За последующий фальшренонс в той же масти со стороны того же игрока. 
3.Фальшренонс, заключающийся в неигре откры
той картой 
Если фальшренонс заключался в неигре любой открытой на столе картой или картой, принадлежащей открытой на столе руке, включая болвана. 
4.После того, как ненарушившая сторона сде
лала заявку в следующей сдаче 
Если внимание к фальшренонсу было впервые привлечено после того, как любой игрок ненарушившей стороны сделал заявку в следующей сдаче. 
5.После окончания раунда 
Если внимание к фальшренонсу было впервые привлечено после того, как раунд закончился. 
6.Фальшренонс в 12-й взятке 
За фальшренонс в 12-й взятке. C.Судья отвечает за справедливость 
Когда после любого выявленного фальшренонса, 
- 92 картой в дефектную взятку, судья смотрит сыгранные карты и требует, чтобы нарушитель возвратил в свою руку все лишние карты(*), оставив среди сыгранных карт одну, показанную при игре в дефектную взятку (если судья не в состоянии определить, какая карта была показана, то нарушитель оставляет старшую из карт, которые могли быть легально сыграны в той взятке). Любая возвращённая карта считается всё время принадлежавшей руке нарушителя, и неигра ею в последующих взятках может привести к выявлению фальшренонса. 
Часть V - ПРЕТЕНЗИИ И УСТУПКИ 
?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? ?? 
Правило 68. Претензия или уступка взяток 
???????????????????????????????????????? Заявление или действие, выявляющее претензию или уступку взяток по этим правилам, должно относиться к предстоящим взяткам(**). Если оно относится к предстоящим взяткам, то: A.Определение претензии 
Любое заявление, утверждающее, что участник выиграет определённое количество взяток есть претензия на эти взятки. Участник также делает ???????????????????????????????????????????????? (*) - Судье следует по возможности препятствовать показу сыгранных карт вистующего, но если лишняя карта, которая должна быть возвращена в руку вистующего, была показана, она становится штрафной (см. правило 50). 
(**) - Если заявление или действие относится только к выигрышу или потере текущей взятки, игра продолжается обычным образом, показанные или обнаруженные вистующим карты не становятся штрафными, но может применяться правило 16 о нелегальной информации, и см. также правило 57A преждевременная игра. 
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1.Взятка не может быть потеряна 
Если игрок уступил взятку, которая была им фактически выиграна, или не могла быть потеряна в ходе любой легальной игры оставшихся карт. 
2.Контракт уже выполнен или разрушен 
Если разыгрывающий согласился с разрушением контракта, который уже был им выполнен, или если вистующий согласился с реализацией уже разрушенного контракта. B.Неправдоподобная уступка 
До того, как уступившая сторона сделала заявку в следующей сдаче или до окончания раунда судье надлежит аннулировать уступку взятки, которая не могла быть потеряна в ходе любой нормальной(*) игры оставшихся карт. 
???????????????????????????????????????????????? (*) - см. сноску (*) к правилу 69. 
- 100 формацию, делая заявки и играя картами в неизменном темпе и манере. F.Нарушение приличий 
Когда нарушение описанных в этом правиле приличий наносит ущерб невиновному оппоненту: 
1.Игрок использует нелегальную информацию 
Если судья определяет, что игрок выбрал из логически альтернативных акций ту, которая более обоснованно, чем другие, могла быть подсказана замечанием, темпом, манерой и т.п. его партнёра, то судье надлежит назначить присуждённый результат (см. правило 16). 
2.Игрок ущемлён нелегальным обманом 
Если судья определяет, что невиновный игрок сделал неправильные выводы из обманного замечания, манеры, темпа и т.п. оппонента, который в момент своей акции мог предполагать, что обман может сработать к его выгоде, то судье надлежит назначить присуждённый результат (см. правило 12). 
Правило 74. Поведение и этикет 
?????????????????????????????? A.Надлежащее поведение 
1.Вежливость 
Игроку следует постоянно вести себя учтиво 
2.Этикет слов и действий 
Игроку следует старательно избегать любого замечания или действия, которое могло бы вызвать раздражение или смутить другого игрока или повлиять на получение удовольствия от игры. 
3.Следование корректной процедуре 
Каждому игроку следует делать заявки и играть картами в соответствии с единообразной корректной процедурой; любое отклонение от корректных стандартов может подорвать правильное развитие игры. B.Этикет 
Дело вежливости игрока - воздерживаться от: 
1.Проявления недостаточного внимания к игре; 
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Правило 76. Зрители 
??????????????????? A.Поведение во время торговли и розыгрыша 
1.Только одна рука 
Зрителю не следует смотреть в карты более чем одного игрока, кроме как с позволения. 
2.Персональная реакция 
Зритель должен никак не реагировать на торговлю или игру картами во время розыгрыша сдачи. ???????????????????????????????????????????????? <----- продолжение сноски на предыдущей странице 
ПРИМЕР 2 - ошибочное назначение ------- В действительности партнёрское соглашение соответствует объяснению: 2(EOT) - сильное искусственное назначение; ошибочным было назначение S. Здесь нет нарушения правила, т.к. E-W получили верное объяснение соглашения N-S; они не могут претендовать на правильное описание рук N-S. (Не обращая внимания на ущерб, судье надлежит утвердить результат; но судья должен исходить из презумпции неправильного объяснения, а не ошибочного назначения при отсутствии очевидных свидетельств обратного). S должен не исправлять объяснения N (и не вызывать судью) немедленно, и он не обязан делать это впоследствии. В обоих примерах S,слышавший объяснение N, знает, что его назначение 2(EOT) было неправильно понято. Это знание есть "нелегальная информация"(см. правило 16), и потому S должен стараться не основывать на ней свои последующие акции (если он будет делать это, судье надлежит назначить присуждённый результат). Например, если N назначит 2NT, S знает, что это назначение просто отрицает 4-карточные мажоры, но обязянность S - действовать так, как будто N предпринял поиск гейма после слабого ответа, показывая максимальную по наличию ценностей руку. 
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Правило 78. Методы обсчёта 
?????????????????????????? A.Обсчёт по MP (Match Point) 
При обсчёте по MP каждому участнику соревнования в каждой сдаче начисляется результат, полученный путём сравнения его очков с очками, полученными другими участниками, игравшими ту же сдачу: 2 единицы счёта (MP или half MP) за каждый результат худший, чем его, 1 единица за каждый результат, равный его результату, и 0 единиц за каждый результат лучший, чем его. B.Обсчёт по IMP (International Match Point) 
При обсчёте по IMP в каждой сдаче разница в очках между двумя результатами преобразуется в единицы IMP в соответствии со следующей шкалой: 
разница ? разница ? разница в очках IMP ? в очках IMP ? в очках IMP 
? ? 20 · 40 1 ? 370 · 420 9 ? 1500 · 1740 17 50 · 80 2 ? 430 · 490 10 ? 1750 · 1990 18 90 · 120 3 ? 500 · 590 11 ? 2000 · 2240 19 130 · 160 4 ? 600 · 740 12 ? 2250 · 2490 20 170 · 210 5 ? 750 · 890 13 ? 2500 · 2990 21 220 · 260 6 ? 900 · 1090 14 ? 3000 · 3490 22 270 · 310 7 ? 1100 · 1290 15 ? 3500 · 3990 23 320 · 360 8 ? 1300 · 1490 16 ? 4000 и более 24 
C.Обсчёт по Total Points 
При обсчёте по Total Points результатом каждого участника является непосредственное количество заработанных им очков во всех сыгранных сдачах. D.Специальные методы обсчёта 
Разрешается использование специальных методов обсчёта, санкционированных S.O. Перед любым соревнованием S.O. следует опубликовать условия соревнования, в которых изложить условия участия, методы обсчёта, определения победителей, дележа мест и т.п. 
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8.Отказ от наказания 
По своему усмотрению не налагать наказание по просьбе ненарушившей стороны. 
9.Споры 
Выносить решения в спорных ситуациях или направлять спорные ситуации в соответствующий комитет, когда это необходимо. 
10.Обсчёт 
Собирать результаты и составлять таблицу результатов. 
11.Сообщения 
Сообщать результаты S.O. для официальной записи. D.Делегирование обязанностей 
Судья может делегировать любые обязанности, перечисленные в разделе C, ассистентам, но тем самым он не освобождается от ответственности за их правильное исполнение. 
Правило 82. Ректификация ошибок в процедуре 
??????????????????????????????????????????? A.Обязанность судьи 
Ректификация ошибок в процедуре и поддержание хода игры способом, не противоречащим настоящим правилам, является обязанностью судьи. B.Ректификация ошибки 
Для ректификации ошибки в процедуре судья может: 
1.Назначить присуждённый результат 
Назначить присуждённый результат в случае, когда это разрешено настоящими правилами. 
2.Изменить время игры 
Потребовать или отсрочить розыгрыш сдачи. C.Ошибка судьи 
Если судья принял решение, которое он или главный судья впоследствии счёл ошибочным, и если никакая ректификация не позволит произвести нормальный обсчёт сдачи, то судье надлежит назначить присуждённый результат, рассматривая при этом обе стороны, как ненарушившие. 
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Правило 89. Наказания в индивидуальных 
???????????????????????? соревнованиях 
????????????? В индивидуальных соревнованиях судье надлежит проводить в жизнь наказания, предусмотренные настоящими правилами, и назначать присуждённые результаты в равной мере против обоих игроков нарушившей стороны, даже если только один из них виновен в нарушении. Но при назначении присуждённых результатов судье надлежит не штрафовать процедурными наказаниями партнёра нарушителя, если по мнению судьи он никоим образом не отвечает за нарушение. 
Правило 90. Процедурные наказания 
????????????????????????????????? A.Полномочия судьи 
Кроме наложения наказаний, предусмотренных настоящими правилами, судья может также штрафовать любого нарушителя, который слишком сильно задерживает или мешает игре, или действия которого создают необходимость присуждения результата на другом столе. B.Нарушения, влекущие процедурные наказания 
Нарушения, влекущие за собой процедурные наказания, включают следующие действия (но не ограничиваются ими): 
1.Опоздание 
Прибытие участников после определённого стартового времени. 
2.Медленная игра 
Чересчур медленная игра участника 
3.Громкая дискуссия 
Любое обсуждение торговли,игры или результата сдачи, которое может быть услышано за другим столом. 
4.Сравнение результатов 
Любое сравнение результатов с другими участниками во время сессии. 
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П Р Е Д М Е Т Н Ы Й У К А З А Т Е Л Ь 
(ссылки к номерам правил) 
Акцент - см.Нелегальная информация; Приличия; Акция, нарушающая обязанность пасовать........37 
Безнаказанная = ...........................35 Алерт 
Включение = в повторение торговли..........20 
Неалертирование как дезинформация..........21 
Предписания S.O. ..........................40 Апелляционный комитет.........................93 Апелляция 
= к апелляционному комитету................93 
= к главному судье.........................93 
= к национальным органам...................93 
Право на = ................................92 
Процедуры = ............................92,93 
Требования к = ............................92 Безнаказанность 
= заявки вне очереди....................28,29 
= недостаточного назначения................27 
= неприемлемой заявки......................35 
= хода вне очереди.........................53 Блеф.......................................40,73 Болван - см.также Игра со стола; 
Наказания за нарушение ограничений = ......43 
Ограничение прав = ........................43 
Права = ................................42,61 
Рука = ....................................41 Вариации в манере или темпе - см.Нелегальная ин
формация; Приличия; Взаимопонимание партнёров..................40,75 Взятки 
Дефектные = ............................45,67 
Игра во = .................................44 
Несогласие относительно выигранных = ......79 
Переворачивание = .........................45 
Претензия на = ............................68 
Просмотр = ................................66 
Пятая карта во взятку......................45 
- 124 [карта] 
Расположение сыгранных карт................65 
Старшинство = ...........................1,44 
Сыгранная = ...............................45 
Трогание чужих карт........................90 
Штрафная = ................................50 Карта, случайно оброненная 
= вистующим................................50 
= во время розыгрыша....................48,50 
= во время торговли........................24 
= разыгрывающим............................48 Колебания - см.Нелегальная информация;Приличия; Колода.........................................1 Командное соревнование 
Замена сдачи в = ..........................86 
Партнёрства в = ............................4 
Присуждённый результат.....................86 Комментарий -см.Нелегальная информация;Приличия; Компенсационные очки..........................84 Конвенции 
Партнёрские соглашения..................40,75 
Предписания S.O. ..........................40 
Требование раскрытия = .................20,40 Конвенционная заявка 
Недостаточное назначение совпадает с = ....27 
Объяснение = ...........................20,40 
Пас как = .................................30 
Предписания S.O. ..........................40 
Требование раскрытия = ....................40 Конвенционная игра картой 
Объяснение = ..............................20 
Требование раскрытия = ....................40 Конвенционная карта 
Время обращения к = оппонентов.............40 
Использование собственной = запрещено......40 
Предписания S.O. ..........................40 Конец последнего раунда........................8 Конец раунда...................................8 Конец сессии...................................8 Консультация между партнёрами при выборе......10 
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= для коррекции дефектной взятки...........67 
= после исправления ошибки в объяснении....47 
= после исправления фальшренонса...........62 
= после = оппонентом.................47,55,58 
= с целью исправления нелегальной игры.....47 
Присуждённый результат после = ............47 
Ход, спровоцированный оппонентом...........47 Отстранение игрока............................91 Отсутствующая карта...........................14 Очередь 
Заявка вне = ...............27,29,30,31,32,34 
Заявка, сделанная в = .....................28 
Одновременные заявки.......................33 
= заявок...................................17 
= игры.....................................44 Очерёдность сдающего и зональностей............2 Ошибки 
= в восприятии назначения..................19 
= в обсчёте................................79 
= в объяснении.............................75 
= в повторении торговли....................20 
= в процедуре..............................90 
= в решениях судьи.........................82 Ошибочное назначение..........................75 Ошибочное объяснение.......................40,75 Парное соревнование 
Компенсационные очки.......................88 
Партнёрства.................................4 
Присуждённый результат в = .............12,88 Партнёрства....................................4 Пас 
Вынужденный = - см.Вынужденный пас; 
Ненормальный = , наносящий ущерб...........23 
Обязанность пасовать - см.Вынужденный пас; 
= вне очереди..............................30 
= как конвенционная заявка.................30 Пауза 
= передающая нелегальную информацию........16 
Предписания S.O. ..........................73 
- 132 [приличия] 
Принятие взяток,которые не были выиграны...72 
Присуждённый результат после нарушения = ..73 
Разговор со зрителем.......................76 
Раздражение оппонента......................74 
Раскрытие нарушения........................72 
Раскрытие партнёрского соглашения..........75 
Связь между партнёрами..................73,75 
Сокрытие нарушения.........................72 
Ударение...................................73 
Этикет.....................................74 Принятие 
= игры другой картой вместо штрафной.......52 
= недостаточного назначения................27 
= первого хода вне очереди.................54 
= потерянной взятки как выигранной.........72 
= преждевременной игры..................57,60 
= хода вне очереди...................53,54,55 Принятие претензии или уступки................69 
Отмена = ..................................69 Присуждённый результат 
Компенсационные очки.......................88 
Полномочия судьи по назначению = .......12,86 
Присуждаемые очки....................12,86,88 
= в индивидуальном соревновании.........88,89 
= в командном соревновании.................86 
= в парном соревновании.................12,88 
= после замены заявки......................21 
= после игры неправильной сдачи............15 
= после нарушения приличий.................73 
= после недостаточного назначения..........27 
= после ненормального ущемляющего паса.....23 
= после неправильного вложения карт........13 
= после неправильного объяснения...........40 
= после ошибки в процедуре.................82 
= после передачи нелегальной информации....16 
= после преждевременного показа карты......23 
= после разрешённой замены игры............47 
= после фальшренонса.......................64 Просмотр взяток...............................66 
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= во время торговли........................24 
= основанный на дезинформации..............47 Ход вне очереди 
Наказание = - см.Ограничения на ход; 
Штрафная карта; 
Отмена = ..................................47 
Первый = ...............................48,54 
Принятие = ................................53 
Процедура после = .........................53 
= вистующего...............................56 
= во время торговли........................24 
= разыгрывающего...........................55 
= спровоцированный оппонентом..............47 Ходовые наказания - см. Ограничения на ход Частичное повторение торговли.................20 Штрафная карта - см.также Ограничения на ход; 
Более одной = ..........................50,51 
Карта, отменённая для исправления 
фальшренонса..........61 
Карта, показанная вистующим.............49,50 
Младшая = .................................50 
Неигра = ...............................52,61 
Нелегальная информация из = ...............50 
Неспособность исполнить наказание..........59 
Определение = .............................50 
Отменённая карта как = ..............52,54,56 
Присуждение результата при наличии = ......50 
Распоряжение = ............................50 
Старшая = .................................50 
Ход вне очереди.........................54,56 
= после принятия игры другой картой........52 
= после хода вне очереди...................56 Этикет - см.Приличия; 
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Бридж для всех (основные принципы игры и торговли). 
Глава 1. Принципы игры. 
Старшинство карт и мастей. В бридж играют колодой из 52 карт, по 13 карт в четырех мастях. Старшинство мастей в порядке убывания: пики, черви, буби, трефы. Без козыря старше любой масти. Старшинство карт в масти: туз, король, дама, валет, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2. Карты от туза до десятки называются онерами, от девятки до двойки - фосками. Туз, король и дама - старшие онеры(фигуры), а валет и десятка - младшие. 


Расклад мастей. Масть в которой имеем три или менее карт, называют короткой мастью. При этом 2 карты в масти называют дублетом, одну - синглетом. Отсутствие карт в масти - ренонс. Масть состоящую из четырех или более карт называют длинной мастью, а все 13 карт, которые игрок получает в процессе сдачи рукой. Способ распределения карт нашей руки по мастям называют раскладом мастей, напр.: 
п: хххх ч: хххх б: ххх т: хх - расклад 4-4-3-2. 
п: хххххх ч: ххххх б: х т: х - расклад 6-5-1-1 и т.п. 
Партнеры. Бридж - игра двух пар. Игроки, сидящие напротив, составляют пару партнеров, играющих совместно против другой пары. Пары определяются жребием. Пары не изменяются в течение целого робера. Робер - законченный фрагмент игры, состоящий из двух геймов (см. запись). По окончании робера проводится новая жеребьевка. Игроки которые составляли пару не могут снова играть друг с другом. В третьем робере играют друг с другом те, кто еще не составлял пару. Три робера образуют законченный цикл игры, в котором каждый играл с каждым. Его называют туром. 
Очередность и сдача карт. Игрок получивший при жеребьевке старшую карту выбирает место за столиком и первый сдает колоду (после того, как противник, сидящий справа от него снимет колоду). Карты сдаются по одной, начиная с противника слева, пока не кончится колода. Как сдача карт, так и все остальные действия в бридже (торговля и игра картами во взятке) происходят по часовой стрелке, слева направо. 
Взятки. Взятка состоит из четырех карт поочередно сыгранных каждым из играющих. Начинает взятку (ходит) игрок, который взял предыдущую взятку, выкладывая любую карту на стол. Первый выход (выход в первой взятке) делает игрок, сидящий слева от разыгрывающего, перед выкладыванием "стола". Остальные игроки поочередно добавляют по одной карте. Обязательно играть картой масти хода. Если же у игрока нет такой масти, то он может играть любой картой, т.е козырем бить необязательно. Взятку берет тот из игроков, который положил старшую карту масти хода. Если игрок не имеющий этой масти сыграл козырем, то взятка принадлежит ему. Если несколько игроков сыграло козырем, то взятка принадлежит тому, кто положил старшего козыря. Взятки являются общей собственностью пары, кто из партнеров взял взятку - неважно. Выигранные взятки складывает перед собой один из двух партнеров. 
Торговля. Игра в бридж состоит из двух основных частей: торговли и розыгрыша. Торговля служит для установления высоты контракта. Контракт - это обязательство пары взять определенное количество взяток при указанной козырной масти или без козыря. Торговлю начинает игрок, который сдавал карты (сдающий), после него торгуется следующий по очереди (по часовой стрелке). 
Пасы и заявки. Игрок, которому пришла очередь торговаться может сказать пас или сделать заявку. Пас означает - не торгуюсь. Заявка - это обязательство взять число взяток равное 6 + уровень заявки, напр. заявка 1п - обязательство взять 7(6+1) взяток при козыре пике. Заявка 3б - обязательство взять 9(6+3) взяток козырь бубна. Заявка 2бк (без козыря) - 8(6+2) взяток. 
Обозначения. В бридже приняты следующие обозначения для торгующихся: игрок сделавший первую заявку называется открывающим, его партнер - отвечающим, противник слева от открывающего - 1-м защищающимся, а справа - 2-м защищающимся. 
отвечающий 
1-й защищающийся 2-й защищающийся 
открывающий 
Первая заявка открывающего называется открытием, отвечающего ответом. Заявка защищающегося называется входом. Просим запомнить приведенные термины, так как они будут часто использоваться при описании торговли. 
Открытие и ход торговли. Торговля начинается когда сдающий сделает заявку или скажет пас. Если спасуют все четыре игрока, то контракт не установлен и без игры переходим к следующей сдаче. Открыть торговлю можно в любой масти и на любом уровне, напр.: 2п, 1бк, 5б и т.п. Объявленный контракт может быть переторгован каждым из игроков более высокой заявкой, т.е. заявкой на более высоком уровне или на том же уровне, но в более старшей масти. Например, заявку 1б переторгуем заявками 1ч, 1п и 1бк, но трефами не ниже, чем на втором уровне, так как трефа младше бубны. Более высокая заявка может быть сделана на любом уровне, напр. после 1б можно заявить как 1п, так и 4п. Переторговать можно как заявку противника, так и партнера. Торговля кончается когда после какой-либо заявки наступило три паса подряд. Из этого вытекает, что 
а) каждый игрок может неоднократно делать заявки в одной торговле, независимо от того пасовал он перед этим или делал заявку 
б) после каждой заявки остальные игроки еще имеют право голоса 
в) каждая заявка может стать окончательным контрактом. Это произойдет если остальные трое игроков спасуют. 
Контра и реконтра. После каждой заявки противник может заявить контру. Тем самым он заявляет, что не допустит выигрыша объявленного контракта. После контры контрированная сторона может заявить реконтру, что является дополнительным обязательством реализации контракта. Контра и реконтра увеличивают запись (см. таблицу записи), т.е. увеличивают как наказание за невыполнение принятого обязательства, так и премию за реализованный контракт. Контра или реконтра вступают в силу если после нее наступили три паса. Каждая новая заявка аннулирует контру или реконтру. В свою очередь эта новая заявка может быть контрирована и реконтрирована. 
Примеры торговли. Вся торговля является набором заявок и пасов, а иногда также контр и реконтр. Вот примеры полной торговли (обозначаем игроков по сторонам света: N - North, E - East, S South и W - West): 
N E S W 
пас 1п пас пас 
пас 
пара EW обязалась взять 7 взяток - козырь пики. 
N E S W 
1п пас 1бк пас 
3б пас 3ч пас 
3бк пас пас пас 
пара NS обязалась взять 9 взяток, играя без козыря. 
N E S W 
1ч 1п 2т 2п 
3б пас 4ч пас 
пас пас 
пара NS обязалась взять 10 взяток - козырь черва. 
N E S W 
пас пас 1б 2т 
2ч контра 2п пас 
пас 3т пас пас 
контра пас пас пас 
пара EW обязалась взять 9 взяток - козырь трефа. Пара NS обязалась не допустить реализации этого контракта. 
Розыгрыш. Три паса подряд закончили торговлю. Последняя заявка стала контрактом и переходим ко второй стадии игры - розыгрышу. В ее ходе проверяется сумеем ли мы выполнить принятое обязательство, т.е. взять взяток не меньше, чем обещано нашей последней заявкой. Цель противников - не допустить выигрыша контракта. Разыгрывающим будет тот из партнеров, кто в ходе торговли первый назвал масть окончательного контракта, напр.: 
N E S W 
1т 1п 2ч пас 
4ч пас пас пас 
несмотря на то, что окончательный контракт заказал N, разыгрывающим будет S, так как он первый назвал черву. Розыгрыш начинается первым выходом противника (противников разыгрывающего называют вистующими), сидящего слева от разыгрывающего. После первого выхода партнер разыгрывающего выкладывает свои карты (открытыми) на стол. Выложенная рука называется "столом" или "болваном". После выкладывания карт игрок уже не принимает участия в игре. Картами "стола", так же как и своими, распоряжается разыгрывающий. Выложивший "стол" не имеет права вмешиваться в игру до конца розыгрыша или давать советы разыгрывающему. После розыгрыша всех взяток стороны подсчитывают взятки и записывают результат сдачи. 
Запись. После окончания розыгрыша обе стороны подсчитывают взятки и устанавливают взял ли разыгрывающий число взяток, обещанное в торговле, т.е. выиграл или проиграл заказанный контракт. За выигрыш контракта (игры) стороне разыгрывающего записывается его результат. Проигрыш - приносит премию за подсад вистующим. Размер премии зависит от того, сколько взяток не хватило разыгрывающему для реализации контракта. Запись ведет один из играющих на листе бумаги следующего вида: 
мы ? они 
? 
? 
? 
? 
-------------------?--------------------
? 
? 
? 
? 
? 
Если контракт был выполнен, то за взятки заказанные контрактом пишется под чертой. При этом запись идет только за уровень контракта (не включая первых 6-ти взяток). Напр., заказан контракт 1п, а разыгрывающий взял 9 взяток, за это под чертой пишется только за одну взятку, а за две лишние сверх заказанного контракта пишется над чертой. Международная запись предусматривает такие премии за взятки заказанные контрактом: 
в младшей масти (т или б) - по 20 пунктов 
в старшей масти (ч или п) - по 30 пунктов 
без козыря - за первую взятку - 40 пунктов 
без козыря - за последующие - по 30 пунктов Фрагмент игры с одним партнером - робер. Он кончится, когда одна из сторон сыграет два гейма (первый гейм называют партией). Чтобы закончить гейм нужно записать под чертой не менее 100 пунктов за заказанные взятки. Неважно при этом запишем их за одну игру, напр. за 3бк (100 пунктов), 4п (120), 5б (100) или 7бк (220) или в несколько приемов. Поэтому закончим гейм также если сыграем сначала напр. 1бк, а потом 3т, так как сумма пунктов за эти две игры даст нам 100 (40 - за 1бк и 60 - за 3т). Запись за контракт, который дает под чертой меньше 100 пунктов называется частичной записью. Окончание гейма обозначают подчеркиванием записей под чертой. При этом подчеркиваются также частичные записи противников, так что свой гейм они должны снова начинать с нуля. Если разыгрывающий "сядет", т.е. возьмет меньше взяток чем обещал, то сторона разыгрывающего ничего не записывает, а противники пишут себе премию за подсад, т.е. наказание за каждую недостающую взятку согласно таблице записей. Кроме пунктов за заказанные контрактом взятки, все остальные записи, а именно премии за лишние, за подсад, шлемы, шлемики, геймы и коронки пишутся над чертой. По окончании робера, что как мы знаем происходит когда одна из сторон сыграет два гейма, наступает время подсчетов. Все записи каждой стороны суммируются, независимо от того были они над или под чертой. Разность этих сумм деленная на 100 (с округлением до целого) показывает число пунктов выигранных или проигранных в данном робере. 
Глава 2. Розыгрыш 
ВЗЯТИЕ ВЗЯТОК. Основной задачей в бридже является взятие взяток. Этой главной задаче подчинено все остальное. А именно: торговля служит для установления числа взяток, которые можем взять с партнером. Окончательный контракт это обязательство взять определенное количество взяток. Розыгрыш - это сам процесс получения взяток, а запись определяется исключительно числом взятых взяток. Поэтому для того чтобы играть в бридж необходимо прежде всего знать как брать взятки. Существуют три способа их получения: 
а) на онеры 
б) на фоски длинных мастей 
в) на убитки. 
ВЗЯТКИ НА ОНЕРЫ. Главный источник взяток это онеры. В средней сдаче все 4 игрока вместе берут на них 10-11 взяток. остальные взятки берут фоски - как форты или на убитки. Из этого вытекает, что решающую роль в получении взяток играют онеры. Уже знаем, что взятку берет тот из игроков, который сыграет старшей картой в масти хода. Поэтому очевидно, что туз должен взять взятку. Когда туз выйдет, то старшей картой станет король, и он в свою очередь берет взятку. После него берет взятку дама. Поэтому, имея в какой-либо масти ТКД возьмем в ней 3 взятки на онеры, если никто не перебьет козырем. Однако только ли наличие трех старших карт масти может дать нам в ней три первые взятки? 
ИМПАСЫ. Всегда ли туз должен брать первую, король - вторую, а дама - третью взятку? Нет. Ведь в бридже не обязательно играть в первой взятке тузом, а во второй - королем. Всегда возьмем взятку, если положим в нее карту, которую противник не сможет перебить старшей, напр.: 
ТДВ4 
N 
К75 W E 10832 
S 
96 Если с позиции S пойдем фоской и на фоску противника положим валета, то возьмем взятку, так как у E нет карты старше. При повторении этого маневра король вообще не возьмет взятки. Такой способ розыгрыша называется импасом. Он основан на попытке заменить старшую карту непосредственно низшей. Если недостающая карта находится у игрока сидящего перед импасным раскладом (часто называемым "вилкой"), то не отдадим взятки. Удачный импас заменит нам недостающую фигуру, в приведенном примере короля, и даст то же количество взяток, что и ТКД. При необходимости можно импасировать любую недостающую карту. Напр.: 
ТД10 
N 
КВ7 W E 9632 
S 
854 В этом примере можем попробовать не отдать взятки, дважды играя фоской от S и кладя первый раз десятку, а второй раз даму. Это так называемый двойной импас, так как импасируются две недостающие фигуры. Если КВ перед вилкой, то ТД10 дадут те же 3 взятки, что и ТКД. Очевидно, что при двойном импасе всегда должны первый раз играть низшей картой. А вот примеры разного рода импасов: 
КВх 
N 
Дхх W E хххх 
S 
Тхх 
КВх 
N 
ТДх W E хххх 
S 
ххх 
ТВ10 
N 
Кхх W E Дххх 
S 
ххх В каждом из примеров только играя фоской от S можем выимпасировать фигуру у W. Помните, что главным условием проведения импаса является ход к вилке с другой руки. Только в этом случае имеется возможность заменить старшую фигуру младшей. Также и получить взятку на короля с фосками можем только если выйдем к нему с противоположной руки, напр.: 
Кх 
N 
Тх W E 
S 
хх Только после хода фоской от S король может получить взятку. 
СЕКВЕНСЫ. На примерах импасов видели что король или дама могут не получить взятку. Уверенность, что фигура возьмет взятку в очередность своего старшинства имеется только при наличии фигурного секвенса. (Три карты подряд образуют секвенс.) И это логично. Ведь в секвенсе каждая карта имеет практически ту же ценность, что и старшая карта секвенса, напр. в секвенсе ДВ10 ценность десятки равна ценности дамы, так как противники имеют только две более старшие карты туза и короля. Иначе говоря, мы имеем 3 дамы в одной масти. Первых двух из них перебьют туз и король, но третья получит причитающуюся ей взятку. На возможность получения взяток на секвенс не влияет является ли он полным, т.е. находится в одной руке, или составным, т.е. карты составляющие секвенс распределены у обоих партнеров. Напр.: 
п:КДВ10 п:543 
ч:Д105 W E ч:КВ43 В обоих случаях мы можем взять три взятки, как на полный пиковый секвенс, так и на составной червовый. Только секвенсы начинающиеся с короля или дамы имеет смысл отрабатывать. Более низкие имеет смысл отрабатывать только если на противоположной руке имеется старшая фигура. Такой секвенс создает с фигурой импасную позицию и удачный импас заполнит брешь, отделяющую низкий секвенс от высокой фигуры, напр.: 
Тхх 
N 
Кхх W E хххх 
S 
ДВ10 
Кхх 
N 
Дхх W E Тхх 
S 
В109 
Дхх 
N 
Вхх W E ТКх 
S 
1098 Во всех трех примерах, играя на импас от S, благодаря выгодному положению недостающей фигуры, возьмем взятки так же, как если бы в первом примере имели ТКД, во втором КДВ, а в третьем - ДВ10. Секвенс от валета или десятки может дать взятку даже тогда, когда фигура на другой руке на два уровня старше, напр.: 
Тхх 
N 
Кхх W E Дхх 
S 
В109 
Кхх 
N 
Дхх W E ТВх 
S 
1098 Дважды играя от S на импас в первом примере возьмем 2 взятки. Во втором получим взятку, несмотря на невыгодное положение туза. Обратим также внимание на простой факт, что чем больше старших карт выйдет в одной взятке, тем более низкая карта возьмет следующую. Об этом всегда должны помнить вистующие, когда разыгрывающий выходит фигурой к импасному раскладу, напр.: 
ТВ74 
N 
К65 W E 10хх 
S 
(Д) S вышел дамой. Что должен сделать W? W видит, что его король в любом случае не получит взятку. Если его не положить, то разыгрывающий положит от N фоску и повторно импасируя валетом возьмет 3 взятки - на даму, валета и туза. При пропускании дамы WE не имеют шансов получить взятку в этой масти. Напротив, если W перебьет даму королем, то N должен надбить тузом. Тогда в этой взятке выйдут три старшие карты. Поэтому вторую взятку возьмет валет, а третью - десятка. Если десятка у E, то он получит на нее взятку. Только перебивая даму не имеющим в данной ситуации ценности королем W имеет шансы на получение взятки в этой масти, если партнер имеет 10-ку. Именно это имел ввиду Святой Игорь (Чарльз Горен) говоря: "Клади фигуру на фигуру". Однако даже святым нельзя следовать без оговорок. Гораздо лучший результат дает логика. А она говорит: если видим, что при пропускании наша фигура не имеет шансов получения взятки, то очевидно должны ее положить, как в вышеприведенном примере. Напротив, если такой уверенности нет, так как вышли онером со стола и мы не видим карт за нашей рукой, то нужно руководствоваться следующим принципом: если кладя онер на онер выработаем непосредственно низшую карту на столе, то перебивать не следует, напр: 
Вхх В10х 
N N 
E Кхх E Кхх после хода противника валетом со стола (N) нужно в первом случае перебить королем, так как неизвестно кому отработаем низшую карту. Наоборот, во втором случае, видя что перебивая валета вырабатываем 10-ку противнику, нужно его пропустить и положить короля только на второй онер. Убедимся в правильности этого на примере: 
В10х 
N 
Д98х W E Кхх 
S 
Тхх Если перебьем валета, то десятка возьмет взятку. Если же пропустить валета, то противник не получит второй взятки в этой масти. Принципы которыми руководствуемся при перебивании онеров диктуют способ розыгрыша расклада: 
Тхх W E Дхх Очевидно, что в этом случае нужно сыграть фоской к даме. только в этом случае, если король окажется у N, она возьмет взятку. 
ВЗЯТКИ НА ФОСКИ. Выходя фоской можем взять на нее взятку, если в момент хода она является старшей картой в данной масти. Кроме очень редких исключений фоски берут взятки как старшие карты в масти, когда противники уже вообще не имеют карт в этой масти. Поэтому чтобы фоска могла взять взятку должны быть выполнены два условия: 
1) должны быть отыграны онеры, 
2) противники не могут иметь карт в этой масти. Поскольку три первые взятки в каждой масти берут онеры, то фоска может стать фортой (старшей картой масти в данный момент игры) только в четвертой взятке. Поэтому отработка фосок основана на трехкратном заходе в данную масть. Тогда онеры будут отыграны, а четвертая и следующие фоски станут фортами. Из этого следует, что фоски могут стать фортами только в длинной масти. Количество фосок, которые можем отработать зависит от того, на сколько больше карт в данной масти в нашей руке, чем у кого-либо из противников, напр.: 
п: КД765 
ч: К8 
б: Т765 
т: 42 
N 
п: 1098 п: Т4 
ч: Т10 W E ч: 9432 
б: 10832 б: В9 
т: В973 S т: Д10865 
п: В32 
ч: ДВ765 
б: КД4 
т: ТК S разыгрывает бескозырный контракт. Рассмотрим возможность отработки фосок в длинных мастях. 
Пики - в этой масти можем отработать две фоски, т.к. у N 5 пик, а у W - 3 пики. 
Черви - в этой масти можно отработать только одну фоску, т.к. у E - 4 червы. 
Буби - не можем отработать четвертую фоску у N, т.к. у W тоже 4 карты в этой масти. Если бы черви и буби разложились у противников по три, то могли бы отработать в каждой из этих мастей еще по одной фоске. Напротив, если бы пики разложились 5:0, то не смогли бы в них отработать ни одной фоски. Теперь каждому ясно, что возможность отработки фосок зависит от расклада карт данной масти у противников. Однако приступая к розыгрышу, не знаем расклада мастей у противников. Как правило, узнаем о нем слишком поздно. В большинстве случаев имеем возможность отрабатывать фоски в двух или даже трех мастях. Поэтому очень важно сразу приступить к отработке фосок в той масти, которая дает максимальные шансы на успех. При определении того, с какими раскладами стоит считаться, в зависимости от числа карт в масти на двоих, руководствуемся вероятностными соображениями. 
ТАБЛИЦА вероятностей расклада. 
число карт расклад у вероятность в % 
на двоих противников 
6 карт 4:3 62 
5:2 30,5 
6:1 7 
7:0 0,5 
7 карт 4:2 48 
3:3 36 
5:1 15 
6:0 1 
8 карт 3:2 68 
4:1 28 
5:0 4 
9 карт 3:1 50 
2:2 40 
4:0 10 
10 карт 2:1 78 
3:0 22 
11 карт 1:1 52 
2:0 48 
Из таблицы видно, что чем больше карт в длинной масти, тем меньше шансов что один из противников имеет в ней хотя бы 4 карты. Уже при восьми картах в масти на двоих шансы отработки четвертой фоски очень велики и составляют 68%. Отработка фосок не равнозначна с получением взяток на них. Только форты в козырной масти всегда получат взятку, в побочной же масти они могут оказаться бесполезными, напр.: 
п: Тхх 
ч: Дх 
б: Дхх 
т: ДВххх 
п: КВхх N п: Дхх 
ч: Тхх ч: ххх 
б: В109х W E б: Кхххх 
т: хх т: хх 
S 
п: ххх 
ч: КВххх 
б: Т 
т: ТКхх S разыгрывает 5т. Если W не сделает первого хода в пику, то нужно отобрать козыри у противников и выработать червовые фоски. После отдачи взятки на туза червей принять ход и на отработанную черву снести 2 пики. Тогда не отдадим пиковой взятки, т.к. уже вторую пику забьем козырем. Если однако первый ход будет в пику, то отработка червы не принесет взяток. К этому времени противники заберут две пиковые взятки и на отработанную черву нечего будет сносить. Как видим сама по себе отработка фосок ничего не дает. Нужно еще сделать это вовремя, пока есть что на них снести. Очевидно также, что бесполезны форты, к которым нет приема. Чтобы получить взятку на форту нужно иметь еще возможность сыграть ей. Поэтому при принятии решения о разработке длинной масти нельзя руководствоваться только вероятностью расклада. Нужно принимать во внимание также следующие аспекты: 
1) отрабатывать длинную масть в той руке, которая будет иметь прием к отработанным фоскам; 
2) если приемы имеются на обеих руках и вероятность отработки одинакова, то надо отрабатывать более длинную масть, напр.: 
п: КДВх п: ххх 
ч: хх W E ч: КДВхх При равном количестве карт в масти отрабатываем более длинную масть, а значит в данном примере - черву; 
3) при наличии приемов и равной длине мастей, нужно отрабатывать масть, которая дает больше шансов отработки фосок без потери взятки, напр.: 
п: КД10хх 
ч: Вхх 
п: хх N п: ТВх 
ч: Т10х W E ч: хх 
S 
п: 9хх 
ч: КДххх При одинаковой вероятности благоприятного расклада в обеих длинных мастях нужно отрабатывать черву. Застав расклад недостающих карт 3:2 при отработке пиковых фосок нужно отдать две взятки на онеры (туз и валет), а в черве только одну (туз). 
ВЗЯТКИ НА УБИТКИ. При козырной игре кроме взяток на онеры и отработанные фоски длинных мастей можем получить также взятки на убитки. Это следует из правила, что козырная карта старше любой карты другой (так наз. побочной) масти. Убиткой называем игру козырем во взятке при ходе в побочную масть. Помните однако, что в бридже обязательно давать в масть, поэтому бить козырем можно только при отсутствии карт в масти хода. Очевидно, что если несколько игроков сыграли во взятке козырем, то получит ее тот, кто положил старшего козыря, т.е. сделал надбитку. Наличие ренонса является большой редкостью. Но почти всегда можем его себе устроить, если имеем в побочной масти синглет или дублет. Тогда, играя в эту масть один или два раза устраиваем себе ренонс, напр.: 
п: 52 
ч: К75 
б: Т862 
т: Т865 
п: КДВ4 N п: 10963 
ч: 1093 ч: 82 
б: Д10 W E б: В953 
т: КДВ4 т: 1097 
S 
п: Т87 
ч: ТДВ64 
б: К74 
т: 32 S разыгрывает 4ч. Он должен взять 10 взяток. На онеры и фоски длинных мастей получит только 9: одну в пиках, 5 в червах, 2 в бубнах и 1 в трефах. Десятую взятку можно получить только перебивая третью пику козырем N. Но как это сделать, если первый ход W был королем треф? Сыграв тузом, S должен выйти в пику, перебить тузом и повторить фоской. Затем после получения сыграть третьей пикой. В этот момент у N уже нет пик, поэтому убиваем козырем, получая недостающую 10-ю взятку. Необходимо однако давать себе отчет, что не каждая убитка дает добавочную взятку. Просим обратить внимание, что разыгрывающий мог вместо ренонса в пиках устроить в руке ренонс треф. Тогда взял бы не одну, а две взятки на убитки. Несмотря на это не получил бы ни на одну взятку больше, чем играя без убиток. Почему? Дело в том, что в руке, в которой больше козырей, фоски всегда получат взятки как форты, о чем писали в предыдущем разделе. Убитки ими - только другой способ получения на них взяток, зачастую небезопасный, т.к. лишает нас козырей, необходимых в качестве задержек. Добровольное перебивание в руке, содержащей больше козырей оправдывается только тогда, когда играем на так наз. двусторонние убитки. Этот способ имеет целью получение взяток раздельно на всех козырей обеих рук, напр.: 
п: ДВ2 
ч: Т7532 
б: ТК54 
т: 10 
п: 9 N п: 8764 
ч: КВ94 ч: Д86 
б: В832 W E б: Д106 
т: КДВ9 т: 754 
S 
п: ТК1053 
ч: 10 
б: 97 
т: Т8632 S играет 4п и W атаковал королем треф. Разыгрывающий после отбора козырей взял бы только 9 взяток. Если однако перебивать на одной руке черви, а на другой трефи - возьмет 12 взяток. Обращаем внимание, что прежде чем играть на двусторонние убитки нужно сначала отобрать взятки в третьей побочной масти, в данном примере - бубне. Если бы этого не сделали, то последними картами у противников остались бы одни козыри и не получили бы взяток на наших туза и короля. Подготовить убитку можно также с помощью сноса, напр.: 
п: 542 
ч: К1075 
б: Т 
т: 87653 
п: КДВ3 N п: 1096 
ч: 93 ч: 82 
б: Д1074 W E б: В9863 
т: ТД10 т: КВ4 
S 
п: Т87 
ч: ТДВ64 
б: К62 
т: 92 S играет 4ч. Чтобы взять 10 взяток, нужно снести одну пику на короля бубей, что позволит убить пику на столе. 
ПЛАН РОЗЫГРЫША. Основной целью розыгрыша является получение количества взяток, обещанного контрактом. Запись за лишние взятки имеет только символическую ценность. Поэтому нужно отказаться от лишней взятки, если попытка взять ее ставит под угрозу реализацию контракта. Покажем это на примере. Допустим, что играем 3бк после партии. Посмотрите на таблицу записей в зависимости от числа полученных разыгрывающим взяток: 
количество запись для стороны 
взяток разыгрывающего вистующих 
11 660 
10 630 
9 600 
8 100 
7 200 Эта таблица ярко иллюстрирует значение реализации контракта. Проигрывая игру, которую могли выиграть, тратим 700 очков (вместо того, чтобы записать 600 - противники запишут 100). Ровно столько же теряют вистующие, позволяя сыграть контракт, который могли посадить (вместо записи 100 дают 600 разыгрывающему). Проигрыш или выигрыш частичной игры, напр. 3п, выражается существенно меньшей разницей в очках (190), но также может иметь за собой большие последствия. Ведь можем упустить возможность окончить гейм в следующей сдаче, если получим карту с которой можем снова записать только частичную запись. Кроме главной цели - реализации контракта, разыгрывающий имеет и добавочную цель - получение лишних взяток. Но всегда помните, что эта цель второстепенная. Никогда нельзя из-за нее упускать главную, каковой является реализация контракта. Ведь что можем заработать, получая одну или две лишние взятки - 30 или 60 очков. Каждый понимает, что очевидный нонсенс рисковать 700 ради 30 или даже 100 очков. Ведь игра в бридж это исключительно борьба за запись. Поэтому разыгрывающий не должен пробовать брать лишние взятки, если это связано хотя бы с минимальным риском подсада, напр.: 
п: ТД32 п: 8754 
ч: ТК74 W E ч: ДВ6 
б: Т6 б: 1074 
т: ДВ6 т: ТК10 W разыгрывает 3бк. N атаковал королем бубей. Разыгрывающий имеет 9 взяток сверху. Поэтому нельзя пытаться взять лишнюю и проводить импас в пике. Ведь если импас не удастся, то можно кроме пиковой взятки отдать еще и 4 бубновых и проиграть верный контракт. Ради 30 очков проиграть 700. Риск неправомерный. Поэтому когда партнер выложит стол, разыгрывающий должен прежде всего посчитать взятки, которые может взять наверняка. Если их достаточно, чтобы выиграть контракт, то не нужно даже задумываться о лишних, а сразу приступить к реализации контракта самым безопасным способом. Посмотрим на примерах как нужно определять способ розыгрыша, иначе говоря, планировать розыгрыш: 
п: 106 п: Т83 
ч: ТД54 W E ч: КВ6 
б: В1093 б: ТД82 
т: ТК5 т: Д76 W разыгрывает 3бк. N атаковал королем пик. после подсчета верных взяток видно, что можно взять сверху 1 взятку в пиках, 4 в червах, 1 в бубнах и 3 в трефах. Всего - 9 взяток, а значит достаточное количество для реализации контракта. Поэтому нужно сразу отобрать их. Нельзя проводить бубновый импас, т.к. если он не удастся, то вистующие могут отобрать пиковые взятки, что может привести к подсаду. Отсюда видно как важен подсчет взяток. Не отдавая себе отчет, что контракт можно выиграть сверху, несомненно проводили бы бубновый импас с риском ненужного подсада. 
ЗАВИСИМОСТЬ ПЛАНА ОТ ВЫСОТЫ ИГРЫ. Если верных взяток недостаточно, то ищем масти, в которых можно отработать недостающие. В выборе этом решающую роль часто играет высота контракта. Допустим, что с картами: 
п: 863 п: ТКВ10 
ч: 65 W E ч: ДВ10 
б: ТКВ1063 б: Д82 
т: Т8 т: К73 Разыгрываете 5б с руки W. N атаковал дамой треф. Имеем 10 верных взяток (6 бубновых и по 2 в пиках и трефах). Нам не хватает одной для выигрыша контракта. Ее можно взять на пиковом импасе. однако если дама пик окажется у S, то не сыграем контракт, так как противники отберут еще 2 червы. Пиковый импас не дает гарантии реализации контракта. Посмотрим нет ли лучшего способа? Очевидно есть! Ведь червовый секвенс от дамы это верная взятка. Поэтому нужно дважды выйти в черву и после отдачи взяток на Т и К снести третью пику на отработанную черву. Однако если бы играли бубновый шлемик, то должны были бы импасировать пику. Ведь только удачный импас и снос фоски червей на 4-ю пику дает возможность получения 12 взяток. Как видим способ розыгрыша может меняться. Он полностью зависит от высоты контракта. В случае 5б должны отработать верную взятку в червах, не рискуя подсадом. Играя шлемик, должны попробовать сыграть, даже если при неудаче нас ожидает более высокий подсад. 
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПЕРЕХОДОВ. В поисках недостающих взяток необходимо помнить, что получить взятку за счет импаса можно только играя к импасному раскладу с другой руки, напр.: 
п: Д8753 п: В109 
ч: ТДВ W E ч: 10753 
б: Т106 б: 843 
т: Д8 т: ТК6 W играет 4п. N атаковал королем бубей. К отдаче 2 взятки в пиках и 2 в бубнах. От одной из бубновых потерь можно избавиться трижды играя в трефу и снося с руки бубну. Таким образом избегаем немедленного подсада, но это еще не все. Ведь имеется только 8 верхних взяток: 3 козырные, 3 трефовые и 2 красных туза. Недостающие 2 взятки можем получить только в червах если король червей у S и удастся дважды его проимпасировать. Это можно сделать, т.к. после отбора треф мы уже находимся на столе, а второй переход на стол по козырям. Отсюда простой вывод: после отбора треф должны сразу провести червовый импас. Если пойдем в другую масть, напр. в козыря, то потеряем возможность получить 3 червовые взятки. 
ПЕРЕХОД ЗА ПЕРЕХОД. Последовательность ходов особенно важна когда одна из рук имеет недостаточное количество приходов, чтобы провести все необходимые импасы. Тогда нужно подумать нельзя ли создать добавочный приход. Во многих случаях главную роль играет порядок импасов, напр.: 
п: 10 п: 9 
ч: 6 W E ч: Т3 
б: ТД109 б: В632 
т: Т63 т: ДВ Это середина игры. Козыри пики. Противники уже не имеют козырей. Разыгрывающий W имеет ход в руке и имеет только один переход на стол к тузу червей, а ему нужно импасировать бубну и трефу. Как нужно сыграть? Тут не может быть сомнений. После перехода к тузу червей необходимо сначала провести трефовый импас. Играя так, даже при неудачном положении короля, имеем возможность проведения бубнового импаса. Ведь вторая трефовая фигура на столе станет новым переходом к E, позволяющим провести бубновый импас. Нельзя однако играть фоской бубей. Нужно выйти валетом, чтобы иметь возможность повторить импас если король у S с двумя фосками. Из этих примеров ясно видно, какой важной проблемой является правильное использование переходов. Поэтому прежде чем выйти с руки, в которой в данный момент имеем ход, задайте себе вопрос: сколько раз нужно выйти с этой руки, чтобы провести все необходимые импасы? Может быть нужно использовать возможность провести один из импасов? А узнать об этом очень просто. Достаточно подсчитать число импасов и сравнить с количеством верных приходов. Помните, что к импасному раскладу или на убитку надо ходить с противоположной руки. Наоборот безразлично с какой руки ходить в масть, в которой имеем секвенс. 
ВЫБИРАЙТЕ ВЕРНЕЙШИЙ ШАНС. Рассмотрим другой пример: 
п: КДВ93 п: 1086 
ч: Т85 W E ч: 92 
б: КВ3 б: Т852 
т: К5 т: Т763 W играет 4п. N атаковал дамой треф. Имеем 9 взяток сверху (4 пиковые, по 2 в бубне и трефе и одну в черве). Недостающую взятку можно взять за счет убитки червей или импаса бубей. Однако импас может не удаться и не дать нам взятку. Наоборот взятка на убитку практически гарантирована. Достаточно после получения трефовой взятки сыграть фоской червей, а после повторного получения хода - тузом и малой червой, которую убиваем на столе и только после этого разыгрываем козыря. Подчеркнем, что если имеется несколько способов получения недостающей взятки (импас, форты или убитки), то нужно выбирать самый надежный. Помните, что при импасе имеются одинаковые шансы на успех и неудачу. Напротив, одна убитка в масти, где имеем на двоих с партнером 5 или 6 карт - практически верная взятка. Поэтому имея несколько способов получения недостающей взятки импас, как правило, надо ставить на последнее место. 
РОЗЫГРЫШ КОЗЫРНОЙ МАСТИ. В следующей сдаче 
п: ДВ963 п: К102 
ч: К86 W E ч: ДВ62 
б: Т64 б: К83 
т: ТК т: 1064 W играет 4п. N атаковал валетом бубей. Имеем достаточно верных взяток для реализации контракта - десять. К отдаче три взятки: 2 туза и бубна. Значит можем не сыграть только, если противники убьют козырем одну из наших верных взяток. Поэтому способ розыгрыша прост: нужно сразу отобрать козырей у противников и тем самым избежать единственной угрозы подсада за счет убитки. Ведь убитка не является привилегией разыгрывающего. Вистующие также могут убить верную взятку в побочной масти. Если нам нужна добавочная взятка за счет убитки на столе, то это как правило надо делать перед выкозыриванием. Если же убитка не нужна нам для реализации контракта, то нужно отбирать козырей сразу. 
ПЛАНИРОВАНИЕ БЕСКОЗЫРНОЙ ИГРЫ. Бескозырную игру планируем точно так же, как и козырную. Должны руководствоваться теми же самыми принципами розыгрыша при отработке недостающих взяток. Отрабатывать их в той масти, которая дает максимальную вероятность успеха. Однако поскольку убиток нет, то остается выбор между импасом и отработкой фосок длинной масти. В бескозырной игре наибольшую угрозу представляет отработка фосок длинной масти противником. Поэтому очень важным является лишение приемов того из вистующих, который отрабатывает свою длинную масть. Прежде всего нужно лишить его приема в самой этой масти. Этого можно достигнуть с помощью пропускания, которое основано на том, чтобы лишить одного из противников карт, которыми он мог бы передать ход своему партнеру, напр.: 
п: Т73 
ч: 97 
б: ТД1097 
т: К54 
п: ДВ6 N п: 10842 
ч: КДВ108 ч: 642 
б: 53 W E б: К86 
т: Д106 т: В97 
S 
п: К95 
ч: Т53 
б: В42 
т: Т832 S разыгрывает 3бк. W атаковал королем червей. Если бы S перебил его тузом, то у E остались бы 2 червовые фоски, которыми он передал бы ход партнеру для отбора червовых взяток. Если однако S дважды пропустит черву и только на третьем ходе ударит тузом, то у E не останется больше червей. Таким образом коммуникация между W и E будет разрушена и W не сможет отыграть свои форты из-за отсутствия приходов. После розыгрыша приведенных примеров попробуем просуммировать содержащиеся в них идеи и получить упрощенную схему планирования розыгрыша: 
а) подсчет верных взяток, что позволяет установить 
сколько взяток необходимо отработать для реализации 
контракта; 
б) выбор наилучшей возможности получения недостающих 
взяток; 
в) определение времени отбора козырей у противников, 
до или после отработки недостающих взяток; 
г) подсчет количества переходов, необходимых для про
ведения импасов. Но это еще не все, что можно извлечь из этих примеров. Если глубже задуматься над ними, то придем к следующим выводам: не составив план мы не сможем использовать все возможности для реализации контракта. Об этом нельзя забывать, тем более, что составление плана достаточно просто. В большой степени оно сводится к подсчету взяток. Правильный подсчет решит нам большинство остальных проблем. Ведь, например, определив, что имеем достаточно взяток для реализации контракта, мы поймем что нужно сразу начать отбор козырей, избегая тем самым единственной угрозы, каковой является убитка. Напротив, определив, что для реализации контракта нужно сделать 2 убитки на стол, мы должны отложить выкозыривание. Ведь в этом случае отбор козырей, лишающий стол козырей необходимых для убиток, был бы нонсенсом. Поэтому первым действием разыгрывающего после открытия карт стола должен быть подсчет взяток. Проводится он следующим образом: прежде всего считаем сколько взяток у нас могут отобрать сверху, а также нельзя ли избежать отдачи какой-либо из них за счет сноса на другую масть. Затем подсчитываем количество верных взяток. Если их оказалось недостаточно для выигрыша контракта, то смотрим в какой масти их можно отработать. При наличии нескольких способов получения недостающих взяток (импас, убитки или фоски длинной масти) надо выбрать наиболее вероятный. Затем определяем способ розыгрыша козырной масти. Помните, что при козырной игре важно как можно быстрее отобрать козыри у противников, чтобы избежать угрозы убитки. Только очень важная причина, напр. необходимость получения взяток на убитки, может отклонить вас от немедленного отбора козырей. Итак, считаем и еще раз считаем. 
Глава 3. Торговля 
СОВМЕСТНАЯ СИЛА. Бридж это игра пары против пары. Поэтому главное значение имеет не сила карты у одного из партнеров, а совместная сила рук. Именно совместная сила определяет возможность взятия взяток играющей парой. Поэтому наша оценка не ограничена 13-ю картами нашей руки. Нужно определить сколько взяток возьмем вместе с партнером, карты которого не видим. Поскольку взятки берутся как на онеры, так и на фоски, то нужно знать не только силу фигур у партнера, но и расклад. Поэтому задачей торговли является передача партнеру информации о наличии онерных ценностей, длине мастей и т.п. Только так можно определить число взяток, которое сможем взять в ходе розыгрыша. А ведь это самое главное при выборе контракта. Две первые заявки партнеров имеют обусловленное значение относительно силы в онерах и минимального числа карт в названной масти. Значение этих заявок нужно запомнить (начинающие могут пользоваться шпаргалкой), так как это основа для определения оптимального контракта. Дальнейшие заявки делаются исходя из нескольких основных принципов. Таким образом партнеры узнают о силе и раскладе их рук, что, как увидим, позволяет простым способом установить оптимальный контракт. 
ТОРГОВЛЯ. Целью торговли является передача партнеру информации об имеющейся карте. Однако эту информацию нельзя передавать партнеру попросту сказав: "Имею 5 пик, двух тузов и двух королей." Сведения эти приходится передавать условным кодом. Этот код состоит из набора заявок. При этом 4 главные заявки, которые могут быть первыми для каждого из игроков, т.е. открытие, первый ответ, вход 1-го защищающегося и первый ответ 2-го защищающегося, имеют свое строго определенное условное значение. Все дальнейшие заявки являются лишь логическим продолжением этой первой. Однако прежде чем перейти к описанию значения торговли нужно подчеркнуть, что при практически неограниченном разнообразии раскладов имеем очень ограниченное количество заявок. Поэтому ясно, что они не могут дать точного образа силы и расклада. Могут только установить некоторые границы расклада. Поэтому каждая новая заявка уточняет ранее сообщенную информацию, но не изменяет диапазона рук, соответствующего первоначальной заявке. 
ОТКРЫТИЕ. Первая информация, которую можем передать партнеру - открытие (начало торговли). Оно должно опираться на силу в онерах. И это очень разумно. Ведь в средней сдаче онеры берут 10-11 взяток из 13-ти. Кроме того, в момент открытия они являются единственными надежными ценностями. Ведь уже знаем, что получение взяток на фоски длинной масти реально только если имеем на двоих с партнером не менее 8-ми карт. После раскладывания карт по мастям нужно первым делом подсчитать пункты за онеры. Подсчитываем их по шкале Милтона Уорка (MILTON WORK): 
туз - 4 дама - 2 
король - 3 валет - 1 При этом синглетный король или дама и валет в масти, короче чем 3-хкартной имеют ценность на 1PC (POINT COUNT - очки для подсчета) меньше, напр.: Дх = 1PC, К = 2PC, ТВ = 4PC, Вх = 0PC и т.п. Если онерная сила нашей руки достигает 12PC, а перед нами никто не делал заявки - открываем торговлю. Открытием называем первую заявку в данной сдаче. В зависимости от силы и расклада открываем в масти или без козыря на уровне один или два. 
ВЫБОР ОТКРЫТИЯ. Имея длинную масть (не менее 5-ти карт) и силу от 12PC открываем 1 в масти, напр. 1б или 1п. Начиная от 19PC, как правило имеем руку, позволяющую открыть 2 в масти. Так что открытие 1 в масти сигнализирует о силе 12 18PC. При двух 5-ти или 6-тикартных мастях открываем в более старшей масти. Если одна из мастей 5-тикартная, а другая длиннее, то открываем в более длинной масти. Без 5-тикартной масти при силе 12 - 15PC открываем 1т. Это открытие имеет двойное значение. Если оно натуральное с 5-тикартной трефой, то повторяя трефу на следующем круге торговли информируем о натуральном значении заявки. Значит заявка в другой масти или без козыря говорит, что открытие 1т было так наз. подготовительным открытием. Открытие без козыря говорит о раскладе 4-3-3-3 или 4-4-3-2 с силой: 
16 - 18PC - открываем 1бк 
19 - 22PC - открываем 2бк При таких раскладах с силой от 23PC открываем 2 в масти. Допускается открытие 1 или 2бк также с раскладом 5-3-3-2, если 5-тикартная масть - младшая. 
ВЫБОР МАСТИ ОТКРЫТИЯ. С одномастной рукой называем свою длинную масть. Если же имеются две длинные масти, то руководствуемся следующими принципами. При равной длине мастей открываем в старшей масти, а значит имея 5 бубей и 5 пик, открываем 1п. При разных по длине мастях открываем в более длинной масти. Имея 5 пик и 6 бубей, заявим 1б. Помните, при равной длине мастей открываем в старшей масти, при разной - в более длинной. 
КОЗЫРНАЯ МАСТЬ. Из уже прочитанного вытекает, что козырная масть должна принести взятки на форты и обеспечить задержки в побочных мастях. Но это еще не все, что нам нужно от козырной масти. Ведь убитки не являются прерогативой разыгрывающего. Их могут делать и вистующие. Поэтому козырная масть должна еще дать возможность отбора козырей у вистующих, чтобы они не могли использовать козырей для убиток. Ясно, что эти задачи может выполнить только масть, в которой имеем больше карт чем противники. Причем разница должна быть велика, чтобы позволить разыгрывающему сохранить так наз. козырный перевес до конца розыгрыша. Под козырным перевесом понимается наличие на одной из рук большего числа козырей, чем у кого-либо из противников. Утрата разыгрывающим козырного перевеса, даже при большой онерной силе, чаще всего приводит к подсаду. Ведь в этом случае ситуация меняется. Все выгоды козырной игры переходят к вистующим. Теперь у них, а не у разыгрывающего, останутся козыри, которые будут задержками в побочной масти разыгрывающего. Убиткой получат ход и смогут отыграть свои форты. Если имеем вместе с партнером 7 карт в масти, то у противников их 6. Перевес в одного козыря в большинстве случаев недостаточен, т.к. после одной убитки обе стороны имеют равное количество козырей. После этого возможность отбора козырей у противников становится проблематичной. Игра в масти с раскладом 4:3 представляет большой риск. В ряде случаев не только не сможем выбрать козырей у противников, но они получат козырный перевес. Поэтому мастевой контракт при раскладе козырей 4:3 можно играть при онерно сильной карте, когда бескозырный контракт не имеет шансов реализации из-за отсутствия достаточной задержки в одной из мастей. При раскладе 5:2 риск утраты козырного перевеса меньше. Однако, часто его не удается сохранить до конца сдачи, а значит выбрать козырей у противников, что также сильно усложняет розыгрыш и бывает единственной причиной подсада. Масть, в которой партнеры имеют вместе 8 карт, приносит в среднем 2-3 взятки на фоски, а превосходство над противником в 3 карты позволяет не опасаться утраты козырного перевеса. При этом 8 карт на двоих приносят взятки на фоски независимо от того, как они распределены между партнерами. При раскладе 4:4 четвертая фоска на одной из рук возьмет взятку как форта, а в другой руке можно сделать одну или две убитки. При раскладе 5:3 две фоски возьмут взятки как форты, а три козыря на другой руке дают шансы на убитку. 
ПЕРВЫЙ ОТВЕТ. Пара, сыгравшая 2 гейма, кончает роббер, получая за это высокую премию. Поэтому ясно, что желанием партнеров должно быть быстрое достижение гейма. С другой стороны ясно, что если совместная сила рук не дает шансов на окончание гейма, то из соображений безопасности надо играть как можно более низкий контракт. Диапазоны первых ответов такие, чтобы сразу дать партнеру информацию о возможности сыграть гейм. 
ПЕРВЫЙ ОТВЕТ НА ОТКРЫТИЕ 1 В МАСТИ. Прежде всего оговорим, что под открытием 1 в масти понимаем открытия 1б, 1ч и 1п. Принципы, описанные в этом разделе относятся только к этим открытиям. Заявка 1т может быть подготовительным открытием, поэтому торговля после открытия 1т идет немного по-другому. Она будет оговорена в отдельном разделе. После открытия 1 в масти отвечающий с силой менее 6PC пасует. С такой слабой картой шансы сыграть гейм ничтожно малы, даже если партнер имеет максимум открытия, т.е. 18PC и 6-тикартную масть. 
ПОЛУПОЗИТИВНЫЙ ОТВЕТ. Дается с силой 6 - 9PC. Начиная с 6PC должны включиться в торговлю, т.к. есть шансы сыграть гейм, если партнер имеет верхнюю границу открытия и 6-тикартную масть. Основными полупозитивными ответами являются: 
а) 2 в масти открытия 
б) 1бк 
в) 4 в масти открытия Подъем до двух в масти открытия, напр.: 


1п 2п информирует о силе 6 - 9PC и не менее, чем трех картах в масти открытия. Ответ 1бк 
1б 1бк показывает ту же силу 6 - 9PC. относительно расклада информирует о: 
а) невозможности согласования масти открытия, т.е о 
наличии не более двух карт в этой масти; 
б) об отсутствии 4-х карт в мастях старших масти 
открытия. Подъем до четырех в масти открытия также делается с силой не более 9PC. этот ответ применяется только в старших мастях (ч и п) при неравномерных раскладах, напр.: 
1п 4п заявляем с такими напр. руками: 
п: хххх ч: х б: ТДВххх т: хх 
п: Вххх ч: х б: хх т: ТКхххх Полупозитивные ответы 2 в масти открытия и 1бк информируют о слабой руке. Показывают наличие того минимума, который может позволить выиграть гейм при максимуме открытия. Одновременно описываем и максимум нашей силы в онерах - 9PC. Это позволяет партнеру подсчитать совместную силу в онерах и остановиться в самом низком, а значит в самом безопасном контракте, если эта сила не дает шансов на гейм. 
ПОЗИТИВНЫЙ ОТВЕТ. Позитивным ответом является заявка в своей масти без скачка, напр.: 
1п 2т (б или ч) говорит о не менее, чем 4-х картах в названной масти и силе от 10PC. При двух длинных мастях разной длины всегда отвечаем более длинной мастью. При равной длине: 
а) если масти 5-тикартные - старшей 
б) если масти 4-хкартные - ближайшей к масти открытия. Позитивный ответ не описывает верхней границы силы. Ее может хватать не только для гейма, но и для шлемика и шлема. Не исключается также очень хороший фит (наличие дополнения в масти партнера, как минимум, до 8-ми карт) в масти открытия. 
ОТВЕТ ONE OVER ONE (один на один). Ответ своей мастью на первом уровне, напр.: 
1б 1п называют ответом ONE OVER ONE. Он дается уже с 4-картной мастью и с силой от 6PC без ограничения сверху. 
ОТВЕТ ФОРСИРУЮЩИЙ ДО ГЕЙМА. Такой ответ говорит о руке, которая гарантирует гейм даже при минимуме открытия. Сила от 13PC. Форсирующими до гейма ответами являются заявки с прыжком. Из трех возможных заявок с прыжком каждая имеет свое значение: 
а) - 2бк - говорит о раскладе 4-3-3-3 с любой 4-кой. Передача информации о том, что рука отвечающего не дает возможности убиток бывает очень важной. Часто легче играть 3бк, чем 4ч или 4п, несмотря на наличие 8 карт в этой масти, напр.: 
п: ТДВ63 п: К102 
ч: Д75 W E ч: ТКВ 
б: В2 б: Д83 
т: ДВ2 т: 9764 При руках с совместной силой 25-26PC информация о раскладе 4-3-3-3 является важным предостережением. Партнер знает, что нельзя рассчитывать на убитки. Поэтому закажет козырную игру только тогда, когда убитки ему не нужны. В противном случае закажет 3бк, которые могут оказаться более легкими для реализации. 
б) - 3 в масти открытия - означает не менее чем 4-хкартное дополнение в масти открытия с раскладом начиная от 4-4-3-2. Имея такое дополнение с силой от 13PC вопрос заказа гейма можем считать решенным даже если партнер имеет минимум открытия. 3 в масти открытия заявляем в случаях, когда своя масть недостаточно хороша, т.е. когда в ней нет туза или короля, желательно с дамой или валетом, напр. после открытия 1ч с рукой п: ТДх ч: Дххх б: Дххх т: Кх должны заявить 3ч, а не 2б. С такой слабой бубной не стоит ее называть, чтобы не ввести партнера в заблуждение относительно локализации онеров в нашей руке, что может оказаться важным при наличии шансов на шлемик. 
в) - своя масть с прыжком, напр.: 
1ч 2п (3т или 3б) показывает хорошую 6-тикартную масть, напр. после открытия 1ч следует заявить 2п уже с такой рукой п: ТДВ942 ч: Д4 б: Т753 т: 8. Ответы с прыжком через один уровень являются форсирующими до гейма, т.е. оба партнера не имеют права пасовать ниже 3бк. Как видим, они служат для показа специфических ценностей руки отвечающего, которые нельзя показать другим способом. Поскольку после них нельзя пасовать ниже 3бк, то нижний предел - 13PC, с тем чтобы не нарваться на подсад если открытие было слабым. 
БАЛАНС. Количество взяток, которое можем взять в данной сдаче, определяем в ходе торговли на основе простого математического подсчета, так наз. баланса. Баланс основан на суммировании онерных и раскладных ценностей обоих партнеров. Этот подсчет проводится по следующей формуле: 
х = (PC + (козырные форты + убитки)*2)/3 
здесь х - количество взяток, которое возьмем в сдаче; 
PC - сумма пунктов за онеры на обоих руках; 
козырные форты - каждая карта, начиная с 4-й в согла
сованной козырной масти (т.к. первые 3 взятки в масти 
берут онеры). Значит при согласовании масти в раскла
де 4-4 учитываем в балансе одну форту, а в раскладе 
6-2 - три форты; 
убитки - количество убиток, которое может сделать тот 
из партнеров, у которого не учитывали козырные форты. 
Принимаем, что при 4-х козырях сделаем одну убитку в 
масти дублета, две - в масти синглета и три - в масти 
ренонса. При трех козырях считаем вдвое меньше, т.е. 
за дублет - 1/2, за синглет - 1 и за ренонс - 1.5 
убитки. Каждая козырная форта и убитка имеет в балансе ценность в два пункта, как видно из формулы. Для взятия одной взятки нужно в среднем 3 пункта, подсчитанных описанным способом. Поэтому сумма пунктов за онеры, козырные форты и убитки, деленная на 3, дает количество взяток, которое должны взять при розыгрыше при средних раскладах. Под средним раскладом понимается: во-первых, наиболее вероятный расклад недостающих карт в масти, т.е. 4:3, 3:2 или 3:1; во-вторых, положение недостающих важных онеров не является ни слишком выгодным и ни слишком невыгодным, т.е. считаем, что один из двух импасов проходит; в-третьих, не учитываются редкие расклады, в которых происходит наложение онерных ценностей, напр. оба партнера имеют в одной масти дублеты - один ТВ, а другой КД. В случае когда согласованной масти нет - также торгуемся на основе баланса. Однако теперь не учитываем в нем раскладных ценностей, т.к. не можем на них рассчитывать. Поэтому просто суммируем пункты за онеры и делим на три. Результат дает ответ на вопрос: сколько возьмем взяток играя без козыря. В балансе можно учитывать только верные ценности, т.е. минимум ценностей о которых нас проинформировал партнер. Для ориентации приводим онерную силу, требуемую, чтобы сыграть гейм за одну сдачу: 
3бк 26PC 
4 в старшей масти (ч или п) 25PC 
5 в младшей масти (т или б) 28PC Указанные цифры относятся к козырным играм, наиболее часто встречающимся на практике, когда согласованная масть дает 2 взятки на фоски. Если из торговли ясно, что на фоски возьмем более 2-х взяток, то для того, чтобы сыграть гейм потребуется меньшая онерная сила. 
ДАЛЬНЕЙШАЯ ТОРГОВЛЯ. Для заказа правильного окончательного контракта нужно подставить в формулу баланса правильные данные, т.е. реально имеющиеся онерные и раскладные ценности. Поэтому ясно, что целью дальнейшей торговли является, помимо сигнализации силы, поиск согласованной масти. 
СИГНАЛИЗАЦИЯ ДЛИНЫ МАСТЕЙ. Ключевой задачей торговли является поиск согласованной масти. Она ищется путем поочередного заявления своих длинных мастей, при этом соблюдаются следующие правила: 
а) за исключением открытия 1 в масти, которое обещает, 
как минимум, 5-картную масть, оба партнера могут на
зывать 4-картные масти; 
б) при мастях разной длины сначала называем более длин
ную; 
в) при двух 5-картных мастях сначала называем старшую; 
г) при двух 4-картных мастях сначала называем ближайшую 
к масти открытия; 
д) каждое повторение масти (за исключением негативного 
повторения масти открытия, о чем будет сказано далее) 
говорит о масти на одну карту длиннее, чем было пока
зано ранее; 
е) не надо называть 4-картную масть, если известно, что 
партнер не имеет в ней 4-х карт; 
ж) поддержка в масти партнера (согласование) говорит о 
наличии 8 карт на двоих в данной масти, при 
минимальной длине, на которую можем рассчитывать у 
партнера, напр. если из заявок партнера можно рассчи
тывать на 4 карты в масти, то можем согласовать ее 
только с 4-мя картами. Если партнер показал 5-тикарт
ную масть, то для согласования достаточно 3-х карт, а 
если 6-тикартную - дублета. Благодаря этим правилам партнеры могут показать длину своих мастей и найти согласованную масть при раскладах 5:3 и даже 6:2. Посмотрим сигнализацию длины мастей на примерах: 
открывающий отвечающий 
1п(5) 2т(4) 
2б(4) 3т(5) 
3б(5 пик и 5 бубей) Повторение как пик, так и бубей, показывает 5-тикартную масть (пункт д). 
открывающий отвечающий 
1п(5) 2т(4) 
2п(5) 3т(5) 
3п(6) Повторение трефы показывает 5-тикартную масть (д). Заявка 2п еще не говорит о 6-тикартной масти (негативное повторение масти открытия). Только 3п показывают 6-ку пик (д). 
открывающий отвечающий 
1п(5) 2б(4) 
2ч(4) 3т(5 б и 4 т) В этом примере отвечающий, заявляя сначала старшую масть, показал 5-тикартную бубну (б). Ведь при двух 4-ках заявил бы ближайшую (г). Открывающий показал 4-ку червей (а). 
открывающий отвечающий 
1п(5) 2б(4) 
2ч(4) 3т(5б и 4т) 
3б(5п, 4ч и 3б) 3п(5б, 4т и 3п) Торговля партнеров до 3т показывала то же, что и в предыдущем примере. Согласование открывающим 5-картной бубны информирует о 3-ке бубей у него (ж). О том же самом говорит заявка отвечающего 3п. 
открывающий отвечающий 
1п(5) 2т(4) 
2п(5) 3б(6т и 5б) Открывающий после ответа 2т заявил 2п, показывая, что не имеет другой длинной масти. Поскольку не заявляем 4-ку, если известно, что партнер не имеет 4-х карт в этой масти (е), то заявка 3б показывает 5-ку бубей. Поскольку при двух 5-картных мастях сначала называем старшую (в), то трефа должна быть длиннее чем бубна (б). 
открывающий отвечающий 
1п(5) 2т(4) 
2б(4) 3б(4т и 4б) Простой подъем 4-хкартной масти партнера говорит, что отвечающий также имеет в ней 4 карты. Учитывая, что при двух 4-ках называем ближайшую к масти открытия (г), полагаем что партнер имеет 4 трефы и 4 бубны. Принцип ответа ближайшей из двух 4-к установлен для того, чтобы не упустить возможности согласования младшей масти, когда оба партнера слабы, напр.: 
открывающий(W) отвечающий(E) 
вариант 1 вариант 2 
п: ТД743 п: ТД743 п: 65 
ч: 54 ч: КВ72 ч: ТД98 
б: К9 б: К9 б: 742 
т: КВ72 т: 54 т: Т1093 Если бы E после открытия 1п заявил 2ч, то с картой варианта 1 партнеры не узнали бы о наличии согласования в трефе, т.к. оба слишком слабы, чтобы перейти через уровень безопасности 2бк и заявить трефу на третьем уровне. С картой варианта 2 торговля пойдет так: 
открывающий отвечающий 
1п 2т 
2ч Видим, что при этом мы не упустили возможности согласования червы. 
УРОВЕНЬ БЕЗОПАСНОСТИ. В поисках согласованной масти нельзя забывать о другой основе баланса. Об онерной силе. Это тем более важно, что согласованной масти может и не быть. Поэтому после открытия 1 в масти всегда должны считаться с возможностью играть без козыря. А бескозырная игра зависит в первую очередь от онерных ценностей. Поэтому в поисках согласованной масти нельзя переходить через так наз. уровень безопасности, т.е. бескозырный контракт, обеспечиваемый показанной силой в онерах. Силу, достаточную для выигрыша бескозырного контракта обеспечивают следующие ценности партнеров: 
1бк - 21PC 
2бк - 24PC 
3бк - 27PC 
СИГНАЛИЗАЦИЯ СИЛЫ В ОНЕРАХ. Главный смысл правила, запрещающего переходить уровень безопасности, состоит не в том, чтобы избежать возможного подсада. Как сейчас увидим, это правило дает основу для точного определения имеющейся онерной силы. Как открытие, так и первый ответ, являются заявками, описывающими достаточно широкий диапазон возможной силы, напр.: 
открывающий отвечающий 
1п(12-18) 2б(10-?) В этой фазе торговли партнеры могут иметь на двоих только 22PC, если оба имеют минимум своих заявок. Если каждый из них будет иметь на 2PC больше минимума, то их совместная сила будет уже 26PC. Но они могут иметь на двоих и все 40PC. Имеющуюся онерную силу партнеры показывают, информируя о так наз. онерных надбавках. Каждые 3PC сверх минимума предусмотренного для данной заявки являются онерной надбавкой. Нижняя граница открытия 1 в масти - 12PC, поэтому открывающий с 15PC имеет одну надбавку, а с 18PC - две. Чтобы иметь возможность показа надбавок, установлен принцип, что партнер всегда должен рассчитывать на минимум силы, с которой имеем право сделать данную заявку. Надбавки показываем одновременно с раскладом, используя принцип уровня безопасности, который формулируется так: 
перейти очередной уровень без козыря в поисках согласо
ванной масти можно только если на двоих с партнером име
ем онерные ценности, превышающие (хотя бы на 1PC) силу, 
необходимую для реализации перейденного бескозырного 
контракта. 
открывающий отвечающий 
1п(12-18) 2ч(10-?) В силу правила, предписывающего рассчитывать на минимум у партнера, открывающий должен принять, что у отвечающего 10PC. Если у него нет надбавки, то он не имеет права перейти уровень безопасности 2бк. Если же имеет надбавку, т.е. 15PC, то при минимуме партнера совместная сила не менее 25PC, а значит открывающий имеет право перейти уровень 2бк, чтобы показать другую масть, напр. заявить 3т. Партнеру очень легко расшифровать эту информацию: 
открывающий отвечающий 
1п(12-18) 2б(10-?) 
3т(15-18) Отвечающий рассуждает просто: я показал партнеру 10PC, что оказалось для него достаточным, чтобы перейти уровень безопасности 2бк. Значит он имеет не менее 15PC. Не надо думать что нужно все время проводить такие подсчеты. Нет! Это делается автоматически. Каждая надбавка (3PC) по сравнению с силой показанной ранее дает нам право сделать заявку на следующем уровне. Допустим, что имеем две руки, одинаковые по силе и раскладу: 
а) п: ТК832 ч: ТД87 б: 105 т: 93 
б) п: ТК832 ч: 93 б: 105 т: ТД87 Открыли 1п, т.к. имеем 13PC и 5-картную пику. Партнер ответил 2б. Знаем, что совместная сила не менее 23PC. С картой а) можем заявить 2ч, т.к. при этом не переходим через уровень безопасности 2бк. Информируем партнера о раскладе: 5 пик и 4 червы, не уточняя при этом силы. Партнер должен рассчитывать на наши 12PC, хотя можем иметь и больше. С картой б) после 2б партнера нельзя заявлять 3т. Ведь переходя уровень безопасности 2бк, показали бы надбавку, которую на самом деле не имеем. В пределах уровня безопасности можно искать согласованную масть не имея надбавок. Это безопасно, т.к. при отсутствии такой масти можно остановиться в контракте 2бк, напр.: 
открывающий отвечающий 
1п(12-18) 2т(10-?) 
2б(12-18) 2ч(10-?) Заявки обоих партнеров сигнализировали только расклад, не уточняя онерной силы. Ведь ни одна из заявок не требовала надбавки, т.к. все они были в границах уровня безопасности 2бк. Однако это не значит, что оба партнера не имеют надбавок. 
ФОРСИРОВАННАЯ ПОЗИЦИЯ. Чтобы можно было сигнализировать расклад, не опасаясь, что партнер спасует, в торговле установлен следующий принцип: 
пока один из партнеров может иметь онерные надбавки, 
т.е. его последняя заявка не описала точно имеющуюся у 
него онерную силу - другой не имеет права пасовать. И это разумно. Если бы этого принципа не было, то опасаясь упустить гейм или шлемик должны были бы сразу заказывать высокую игру, торгуясь с прыжками. Заявка, которая может включать непоказанную надбавку, обязует партнера поддерживать торговлю. Такая заявка является форсингом на один круг, а ситуация в которой находится игрок - форсированной позицией, напр.: 
открывающий отвечающий 
1п(12-18) 2т(10-?) 
2б(12-18) 2ч(10-?) Начиная с заявки 2т оба партнера находятся в форсированной позиции. Они не могут пасовать. Ведь открывающий мог заявить 2б даже с 18PC, т.е. с двумя надбавками. У отвечающего может быть и больше надбавок. В форсированной позиции можно пасовать только если вошел в торговлю защитник перед нами, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1т пас 2б 2ч Теперь открывающий может пасовать. Вход противника освободил его с форсированной позиции. Отвечающий еще получит слово и сможет показать свои надбавки, если имеет их. Если бы 2-й защищающийся не заявил 2ч, то открывающий должен был бы поддержать торговлю. 
НЕГАТИВНЫЕ ЗАЯВКИ. Негативными заявками информируем партнера об отсутствии надбавок, находясь в форсированной позиции. К ним относятся: 
а) повторение масти открытия или ответа на ближайшем 
уровне, напр.: 
открывающий отвечающий 
1п 2б 
2п(12-13, негатив) или 
1п(12-18) 2ч(10-?) 
3т(15-18) 3ч(10-11, негатив) Негативное повторение масти одновременно показывает и расклад. Ведь в первом примере, имея 4-ку червей назвали бы ее, а с 4-кой бубей согласовали бы масть партнера. Во втором примере повторение червы показывает 5-картную масть, а также отсутствие фита в мастях открывающего, т.е. не более дублета пик и тройки треф. Показывает также отсутствие двух задержек в бубне, т.к. имея их заявили бы 3бк даже с 10PC. 
б) негативный выбор масти Возврат на первую масть открывающего, напр.: 
открывающий отвечающий 
1п 2б(10-?) 
2ч 2п(10-11) говорит о минимуме онерной силы, показанной первым ответом. При отсутствии задержки в неназванной масти допускается негативный выбор масти даже с дублетом. 
в) негативная заявка без козыря 
открывающий отвечающий 
1ч 1п 
1бк(12-13, негатив) или 
1п 2б 
2ч 2бк(10-11, негатив) Негативная заявка без козыря тоже уточняет расклад. В первом примере указывает на отсутствие другой длинной масти и шести карт в масти открытия. Во втором - на отсутствие фита в масти партнера, а также на задержку в неназванной масти. Негативная заявка точно описывает силу в онерах. Говорит попросту: "ничего не имею в онерах, сверх того, что уже показал. Освобождаю тебя партнер от дальнейшей торговли. Ты теперь в свободной позиции. Можешь делать что хочешь: пасовать или торговаться дальше. Но помни, что у меня нет надбавок. Поэтому спасую после любой твоей заявки, разве что вынудишь меня торговаться далее или твоя очередная заявка откроет мне новые перспективы." 
СИЛЬНЫЕ ЗАЯВКИ ОТКРЫВАЮЩЕГО. Открывающий на втором круге показывает надбавки, так наз. сильными заявками. К сильным заявкам открывающего относятся: 
а) уже оговоренный ранее переход уровня безопасности, 
путем заявки новой масти или повторения масти откры
тия на третьем уровне, напр.: 
открывающий отвечающий 
1ч(12-18) 2б 
3т(15-18) или 
1ч(12-18) 2б 
3ч(15-18) Повтор масти открытия с прыжком (второй пример) показывает кроме надбавки еще и 6-картную масть. 
б) вход реверсом, т.е. заявка в масти старшей масти отк
рытия, напр.: 
открывающий отвечающий 
1ч(12-18) 2б 
2п(15-18) или 
1б(12-18) 2т 
2ч(15-18) Несмотря на то, что реверс (2 в масти старшей масти открытия) находится в пределах уровня безопасности 2бк, его можно делать только при наличии надбавки. Это правило принято из соображений безопасности. Известно, что с двумя 4-ками называем ближайшую (после червы - пику, а не бубну). Поэтому после заявки отвечающего в младшей масти застать у него 4-ку в масти старшей масти открытия маловероятно (около 8%) т.к. расклад должен быть не хуже чем 5-4. Принимая во внимание малую вероятность согласования масти реверса, не имеет смысла при слабой руке переходить через контракт в 5-картной масти, который при минимуме силы у партнера может оказаться более легким для реализации чем 2бк. При этом не надо опасаться, что упустим согласованную масть. Отвечающий назовет ее если имеет 4-ку в ней, напр.: 
открывающий отвечающий 
1ч 2б 
2ч 2п и тогда подъем до 3п показывает 4-ку пик при минимуме открытия. 
в) заявка сделанная по бескозырному балансу, напр.: 
открывающий отвечающий 
1ч(12-18) 2б 
2бк(14-15) или 3бк(от 16) Так как отсутствие надбавок показываем партнеру с помощью негативного повторения масти открытия, то 2бк должно говорить о надбавке, которую не можем показать другим способом из-за расклада 5-3-3-2. Ведь не имеем возможности заявить другую масть. Назначение контракта по бескозырному балансу очень точно описывает онерную силу руки. Уже с 16PC заявляем 3бк. Ведь имеем на двоих с партнером не менее 26PC (16 + 10). поэтому 2бк говорит о силе 14-15PC. 
г) неназначение гейма в старшей масти, когда из предыду
щей торговли ясно, что его нужно играть даже при ми
нимуме открытия, напр.: 
открывающий отвечающий 
1п(12-18) 2б 
2ч(12-18) 3п или 
1п(12-18) 2б 
2ч(12-18) 3ч В таких ситуациях открывающий показывает надбавку следующим образом: 
1. заявкой 3бк. если имеем возможность играть гейм в согласованной старшей масти или без козыря, то выбираем козырный гейм. Поэтому ясно, что при согласованной старшей масти заявка 3бк, тем более с раскладом 5-4, не может быть выбором контракта. А раз так, то она должна иметь другое значение. Нетрудно понять, что может быть только одно значение - показывает надбавку с целью заказа шлемика если партнер также имеет надбавки. 
2. заявка в масти отвечающего, напр.: 
открывающий отвечающий 
1п(12-18) 2б 
2ч(12-18) 3ч(п) 
4б(15-18) показывает надбавку, а также туза или короля в масти партнера. Нельзя принимать эту заявку как согласование масти, это только показ дополнения с целью заказа шлемика (шлемовая торговля будет оговорена позже). 
СИЛЬНЫЕ ЗАЯВКИ ОТВЕЧАЮЩЕГО. Отвечающий показывает надбавку сверх минимума ответа следующими заявками: 
а) переход уровня безопасности 2бк своей мастью, напр.: 
открывающий отвечающий 
1п 2б 
2ч 3т(б) или 
1п 2ч 
2п 3ч Эти заявки одновременно показывают отсутствие фита в мастях открывающего. 
б) заявка без козыря с прыжком, напр.: 
открывающий отвечающий 
1п 2б(10-?) 
2ч 3бк(13-?) Одновременно показывает отсутствие фита в мастях открывающего, а значит дублет пик и не более 3-ки червей. 
в) согласование масти открытия с прыжком, напр.: 
открывающий отвечающий 
1п 2б 
2ч 3п 
г) заявка 3бк после согласования старшей масти ответа, 
напр.: 
открывающий отвечающий 
1п 2ч(10-?) 
3ч 3бк(13-?) 
ИГРАТЬ В МАСТИ ИЛИ БЕЗ КОЗЫРЯ. Робер кончается, когда одна из сторон окончит два гейма и получит за это высокую премию. Поэтому ясно, что обе стороны должны стремиться как можно быстрее окончить гейм. Из таблицы записей видно, что для окончания гейма без частичной записи под чертой нужно взять при игре: 
без козыря 9 взяток 
в старшей масти 10 взяток 
в младшей масти 11 взяток Поэтому кажется, что выгоднее всего играть бескозырный контракт, т.к. нужно брать меньше взяток, чтобы сыграть гейм. Так бы наверное и было, если бы бескозырная игра не таила в себе важной опасности. Это возможность отбора форт вистующими. Разница между козырной и бескозырной игрой состоит прежде всего в возможности взятия взяток вистующими. При бескозырной игре, если вистующие имеют полную масть, то могут без помех получить взятки на все карты своей масти. Но даже если масть у вистующих неполная, а разыгрывающий имеет в ней одну задержку, т.е. одну взятку на туза, короля или даму, то опасность отдачи взяток на форты не следует недооценивать. После выбивания задержки, т.е. отдачи этой взятки, вистующие, перехватив ход, смогут уже без помех отобрать остальные форты своей масти. Так всегда и будет, если при наличии только одной задержки в какой-либо масти у разыгрывающего не будет достаточного количества взяток сверху, напр.: 
п: КВ93 
ч: Т982 
б: Т105 
т: 96 
п: Т4 N п: 872 
ч: В1065 ч: 43 
б: 94 W E б: ДВ863 
т: КДВ74 т: 1053 
S 
п: Д1065 
ч: КД7 
б: К72 
т: Т82 NS не сыграют 3бк, т.к. не смогут взять 9 взяток без пиковой взятки. Так как атака в трефу выбьет задержку у разыгрывающего, то вистующие получив ход на туза пик отберут свои трефовые форты. Возьмут 4 трефовые взятки и туза пик. Разыгрывающему не удастся получить взятку на пиковую форту, т.к. ему придется снести ее на пятую трефу. Напротив, в пиковом контракте вистующие могут взять только 3 взятки туза пик, бубну и трефу. Ведь третью трефу разыгрывающий убьет козырем. Возьмет взятку не только на форту, но и на убитку. Разница между козырной и бескозырной игрой и заключается в том, что при козырной игре козырные форты должны получить взятки, а вистующие почти не имеют шансов получить взятки на форты побочной масти. Убитки являются добавочными задержками в побочных мастях, препятствующими отбору форт в побочных мастях. При этом правильно выбранная козырная масть дает как минимум одну добавочную взятку на убитку. Это вполне компенсирует разницу во взятку, на которую должны взять больше, играя в старшей масти, а не без козыря. Примем за правило, что при онерной силе достаточной для выигрыша бескозырного гейма, имея согласование в старшей масти, должны выбрать козырную игру. Если же согласована младшая масть, то нужно проанализировать задержки в побочных мастях. преимущества в одну взятку, которое дает согласованная козырная масть, может оказаться недостаточно для взятия 11 взяток, в то время как 9 взяток без козыря можно взять без труда при наличии достаточных задержек в остальных мастях. 
УСТАНОВЛЕНИЕ УРОВНЯ КОНТРАКТА. Итогом торговли должно быть установление правильного окончательного контракта. Уровень контракта в принципе определяется силой карты. Однако есть и другой аспект, который необходимо принимать во внимание: состояние записи. Сила карты определяет сколько взяток мы можем взять, а запись - сколько нужно взять для окончания гейма. Если количество взяток, которое можем взять, превышает или равно количеству взяток, необходимых для окончания гейма, то нужно играть контракт исходя из требований записи. Наоборот, если требуемая запись превышает возможности карты - стараемся играть как можно более низкий контракт. Например: 
а) определили, что можно взять 11 взяток, играя в пиках 
(5п), а запись показывает, что для окончания гейма 
нужно сыграть 2п. Лучше играть только 2п. 
б) определили, что можно взять 9 взяток(3п), а запись 
говорит, что для окончания гейма нужно сыграть 4п. 
Невозможность окончания гейма указывает, что нужно 
играть более низкий контракт, например, 2п. Такая 
тактика диктуется взглядами безопасности. Играя 
контракт ниже, чем показывает сила карт, можно не 
опасаться неприятных раскладов. Контракты выше гейма заказываем тогда, когда имеется возможность взятия 12 или 13 взяток, т.е. выигрыша шлемика или шлема. Премия за выигрыш этих контрактов настолько высока, что нужно их заказывать, если есть достаточно шансов на их реализацию. 
ПРИНЦИПЫ ПОДВЕДЕНИЯ БАЛАНСА. Торговля состоит из двух фаз. Первая - информационная - является подготовкой для подведения баланса, вторая - установление окончательного контракта на основе баланса. В первой фазе партнеры передают информацию о раскладе и силе своих рук. Ее окончанием становится заявка, которая дает наиболее точные сведения о картах партнера, т.е о его онерной силе и длине его мастей, напр.: 
открывающий отвечающий 
1п(12-18) 2т(10-?) 
2п(12-13) или 
1п(12-18) 2б(10-?) 
2ч(12-18) 3бк(13-17) В первом примере 2п дает отвечающему основу для подведения баланса. Эта заявка говорит о силе 12-13 PC, так как уже с 14PC открывающий сказал бы 2бк (см. сильные заявки открывающего). Одновременно уточняет и расклад. Ясно, что у открывающего нет другой длинной масти. Неизвестна только длина его пики - 5 или 6 карт. Во втором примере 3бк дает открывающему основу для подведения баланса. Эта заявка говорит о примерной силе отвечающего, ее минимум - 13PC, а максимум не дает возможности сыграть шлемик при минимуме открытия. Расклад руки определен точно 2-3-5-3. Это вытекает из простого рассуждения: отвечающий не может иметь трех пик или четырех червей, т.к. согласовал бы масть партнера. С 4-кой треф сказал бы 3т, а с 6-кой бубей - 3б. После заявок оканчивающих информационную фазу подводим баланс. Если есть возможность более высокой игры - торгуемся дальше, нет - пасуем. Теперь каждая заявка будет уже контрактом на основе баланса, который, опираясь на ценности, продемонстрированные предыдущей торговлей партнера, дает представление о ценностях руки, подводящего баланс, напр.: 
открывающий отвечающий 
1п(12-18) 2б(10-?) 
2ч(12-18) 2бк(10-11) 
3бк(контракт на основе баланса) Отвечающий заявкой 2бк показал минимум первого ответа. Заявка 3бк является контрактом на основе баланса. Дальнейшая торговля лишь уточняет уже подведенный баланс. Надбавки, с которыми можно повышать уровень контракта, могут быть продиктованы как онерной силой, так и раскладом. Ясно ведь, что чем больше пунктов приносит расклад, тем меньшая онерная сила нужна для реализации контракта на том же уровне. Если подводящий баланс может согласовать масть партнера подводит козырный баланс. Если нет - бескозырный. Бескозырный баланс - это попросту суммирование своих онерных ценностей, с ценностями показанными партнером. Козырный - суммирование онерных ценностей обоих партнеров с раскладными ценностями, которые дает согласованная масть. Однако чтобы баланс работал верно, надо придерживаться следующего принципа: 
при подведении баланса нужно принимать, что партнер име
ет минимум ценностей, которые позволяли ему делать дан
ные заявки. Козырный баланс всегда подводит партнер назвавшего масть, напр.: 
W E 
1п 2ч Только W может заказать червовый контракт на основе козырного баланса, по той простой причине, что только он может определить имеют ли они вместе с партнером 8 карт в данной масти. По тем же самым причинам баланс для пикового контракта может подвести только E. При этом козырный баланс подводится только один раз. Дальнейшая торговля это только поправки на основе надбавок, к уже сделанному балансу. 
КОНТРАКТ НА ОСНОВЕ БАЛАНСА. Проследим на примерах торговлю, основанную на балансе: Пример 1. 
п: ТК7532 п: В864 
ч: ТД5 W E ч: 83 
б: 64 б: ТД52 
т: 98 т: К75 Правильный ход торговли: 
1п 2б 
2п 3п 
4п пас Значение заявок: W - открытием 1п сигнализирует о 12 пунктах в онерах и 5-картной масти. Таковы минимальные требования к открытию 1 в масти (указывая значения следующих заявок будем указывать их нижние границы). E - отвечая 2б сообщает о 10 пунктах с 4-кой бубей. Отметим что E, несмотря на согласование в масти открытия, сначала заявил 2б, т.к. сначала он должен проинформировать партнера о силе позитивного ответа. W - повторяя масть открытия (2п) говорит: не имею онерных надбавок. Кроме того он показывает отсутствие 4-к в бубне и черве. После негативной заявки партнера, которая точно описала его онерную силу, E имея согласованную масть подводит козырный баланс: 
онерные ценности 
партнера 12 пункт. 
свои 10 пункт. 
раскладные ценности 
партнера - 4-я и 5-я фоски 
согласованной масти 4 пункта 
свои - дублет в черве при 
четырех козырях 2 пункта 
всего: 28 пунктов 28:3=9 1/3 взятки. имеется количество пунктов достаточных для выигрыша контракта на третьем уровне. W - проверил имеет ли он надбавки, которые не учел партнер. Да, партнер думал, что у него 5 пик, в то время как у него их 6, т.е. на 2 пункта больше. Всего у него получается вместе 29 пунктов (так как он не знает результата баланса партнера), что достаточно для заказа гейма 4п. Пример 2. 
п: ТД1075 п: В864 
ч: ТД3 W E ч: 84 
б: К64 б: ТД52 
т: 98 т: К75 Правильный ход торговли: 
W E 
1п 2б 
2бк 4п 
пас Значение заявок: Открытие и первый ответ, как в первом примере. W - 2бк. W имеет надбавку сверх минимума открытия. Не имея другой длинной масти не может заявить ее, а повторение масти открытия означало бы отсутствие надбавок. Т.к. с 16PC он заявил бы 3бк, то у него 14-15PC. E имеет согласованную масть и подводит баланс: 
онерные ценности 
партнера 14 пункт. 
свои 10 пункт. 
раскладные ценности 
(как в первом примере) 
партнера 4 пункта 
свои 2 пункта 
всего: 30 пунктов 30:3=10 взяток. Заявляет 4п. Пример 3. 
п: ТД1052 п: В8 
ч: ТД83 W E ч: 974 
б: 97 б: ТД105 
т: В4 т: К863 Правильный ход торговли: 
W E 
1п 2т 
2ч 2бк 
пас Значение заявок: Открытие и первый ответ, как в примере 1. W - 2ч. Поиск согласованной масти в пределах уровня безопасности. Эта заявка не говорит об отсутствии надбавок. Она только сигнализирует расклад 5-4. E - 2бк. Не может согласовать масти открывающего, поэтому заявляет контракт на основе бескозырного баланса. W - пас. Не имеет надбавок в силе и раскладе, которые дали бы возможность поправить баланс. Пример 4. 
п: ТД1052 п: В8 
ч: ТД83 W E ч: 973 
б: 97 б: ТД105 
т: Д7 т: К963 Правильный ход торговли: 
W E 
1п 2т 
2ч 2бк 
3бк пас Значение заявок до 2бк включительно, как в примере 3. W - 3бк. имеем надбавку (3PC) сверх минимума открытия, поэтому вносим поправку в баланс. Пример 5. 
п: ТД1053 п: 98 
ч: К3 W E ч: Д1062 
б: 93 б: ТК962 
т: ТД85 т: В10 Правильный ход торговли: 
W E 
1п 2б 
3т 3бк 
пас Значение заявок: Открытие и первый ответ, как в примере 1. W - 3т. Переход уровня безопасности 2бк говорит о силе не менее 15PC. E - 3бк. Контракт на основе бескозырного баланса. Говорит о задержке в неназванной масти. Отсутствие согласования в мастях партнера. 
ОТКРЫТИЕ 1т. Открытие 1т двузначно. Оно может означать: 
а) подготовительную трефу, т.е. слабое открытие с 12-15 
PC в раскладе без 5-картной масти. 
б) натуральную трефу, т.е. указывает на 5-картную трефу 
и силу 12-18 PC, как и любое открытие 1 в масти. Помните, что отвечающий при первом ответе всегда должен рассматривать открытие 1т как подготовительное открытие. Отличить подготовительную трефу от натуральной легко. Вторая заявка открывающего выяснит ситуацию. Все дальнейшие заявки открывающего такие же, как и после любого другого открытия 1 в масти: 
повторение масти открытия на ближайшем уровне имеет зна
чение негативной заявки. Информирует о минимуме откры
тия - 12-13 PC. 
повторение масти открытия с прыжком является сильной за
явкой открывающего и указывает на силу 15-18 PC и 6-кар
тную масть. 
Заявка 2бк - тоже является сильной заявкой и информирует 
о надбавке и раскладе 5-3-3-2. А значит: 
открывающий отвечающий 
1т(12-15) 1ч(6-?) 
2т(12-14) говорит о слабом натуральном открытии, т.е. о 5-картной трефе и 12-14 PC. 
открывающий отвечающий 
1т(12-15) 1ч(6-?) 
2бк(16-17) говорит о силе 16-17 PC в раскладе 5-3-3-2. 
открывающий отвечающий 
1т(12-15) 1ч(6-?) 
3т(15-18) говорит о силе 15-18 PC и 6-картной масти. Основной смысл подготовительного открытия - возможность при слабых руках поиска согласованной масти на первом уровне. Оно играет роль слабого без козыря и при отсутствии согласованной масти возможен заказ окончательного контракта 1бк, напр.: 
открывающий отвечающий 
1т 1б 
1ч 1п 
1бк пас Подготовительное открытие означает силу 12-15 PC и партнер сразу может сориентироваться имеются ли шансы окончить гейм. После открытия 1т с рукой слабее 6PC - пасуем. Не опасайтесь даже, что у партнера дублет в трефе. Противники не спасуют, если это было слабое без козыря, т.к. у них есть возможность окончить гейм. Если же они спасуют, то это довольно выгодно, т.к. подсад даже без четырех, но без контры, выгоднее, чем дать противникам сыграть гейм. С силой от 6PC заявляем свою масть в соответствии с общими принципами сигнализации длины мастей и силы карт. Очевидно, что первый ответ отвечающего своей мастью является форсирующим на один круг. Открывающий своим вторым словом уточняет свою руку и говорит о характере открытия, было ли оно подготовительным или натуральным. При этом передается информация о раскладе руки открывающего, напр.: 
открывающий отвечающий 
1т(12-15) 1ч(6-?) 
1п(12-15) говорит о 4-ке пик и отсутствии 4-ки червей. 
открывающий отвечающий 
1т(12-15) 1ч(6-?) 
1бк говорит об отсутствии 4-к в червах и пиках. Имея слабую двухмастную руку (12-14) торгуемся как в версии подготовительной трефы, но только на следующем круге показываем 5-ку треф. 
открывающий отвечающий 
1т(12-15) 1ч(6-?) 
1п(12-15) 1бк(6-10) 
2т(12-14) Ясно, что 2т говорит о 5-картной масти, т.к. с 4-кой треф надо пасовать. Только первый ответ форсирует открывающего на один круг. Если же отвечающий настолько силен, что видит возможность гейма даже при минимуме открытия, то должен заказать гейм сам или сделать форсирующую заявку, напр.: 
открывающий отвечающий 
1т 1б 
1п 3бк или 
1т 1б 
1ч 2п(форсирует) Не бойтесь заявлять с прыжком даже с 4-кой пик. В этой последовательности открывающий покажет только расклад своей руки: 
а) с 4-кой пик скажет 3п; 
б) без 4-ки пик при минимуме открытия скажет 2бк, а при 
максимуме - 3бк. В случаях: 
открывающий отвечающий 
1т 1ч 
1п 2бк или 
1т 1ч 
2ч 3ч отвечающий приглашает к гейму, однако открывающий может его заказать только имея верхнюю границу открытия. 
ОТКРЫТИЕ 1бк. С безкозырным раскладом 4-3-3-3 или 4-4-3-2, т.е. без синглета и 5-картной масти, при силе 16-18 PC открываем 1бк. Открытие 1бк точно показывает руку открывающего. Диапазон онерной силы умещается в пределах неполной надбавки, а из-за отсутствия 5-картной масти наличие раскладной надбавки маловероятно. Открывающий заявкой 1бк дает почти полную информацию о своей руке. Единственно, что еще может сделать это показать наличие неполной надбавки, согласовать масть партнера или показать свою 4-ку. Роль открывающего в последующей торговле заключается в том, чтобы дать более точную информацию о своей онерной силе и помогать партнеру в поисках согласованной масти. Общие принципы дальнейшей торговли после открытия 1бк очень мало отличаются от принципов, которыми руководствуемся при открытии 1 в масти. Здесь также: 
а) начинаем торговлю только с силой, которая при верхней 
границе открытия дает шанс закончить гейм; 
б) при первых ответах, кроме одного исключения, что не 
называем 4-картную младшую масть, используются общие 
принципы сигнализации длины мастей; 
в) нельзя упустить возможности согласования старшей мас
ти; 
г) заявка в новой масти ставит партнера в форсированную 
позицию. 
ПЕРВЫЙ ОТВЕТ. Рука отвечающего в равномерном раскладе дает реальные шансы на гейм только при силе от 8PC. Поэтому с меньшей силой отвечающий должен пасовать. Начиная от 8PC, отвечающий начинает участвовать в торговле. Прежде всего нельзя упустить возможности согласования старшей масти. Ответ 2ч (2п) говорит о минимум 4-картной масти и силе от 8PC. Дальнейшая торговля обоих партнеров идет как после открытия 1 в масти, напр.: Пример 1. 
открывающий отвечающий 
1бк 2ч 
? 
а) 3ч 
б) 4ч 
в) 2п 
г) 2бк 
д) 3бк Значение заявок: 
а) 4-ка червей и минимум открытия (16PC); 
б) 4-ка червей и максимум открытия (18PC); 
в) нет 4-ки червей, 4-ка пик, сила не уточняется; 
г) нет старших 4-к и минимум открытия (16PC); 
д) нет старших 4-к и максимум открытия (18PC). Пример 2. 
открывающий отвечающий 
1бк 2ч 
2п ? 
а) 3ч 
б) 3п 
в) 4п 
г) 2бк 
д) 3бк Значение заявок: 
а) 5-картная черва и сила обеспечивающая гейм. Открываю
щий с 3-кой червей даже при минимуме открытия говорит 
4ч, а с дублетом - 3бк; 
б) 4-ка пик и минимум первого ответа (8PC). Открывающий 
в ответ с 16PC пасует, а с 17-18 PC говорит 4п; 
в) 4-ка пик и не менее 10PC; 
г) отсутствие 4-ки пик и минимум первого ответа; 
д) отсутствие 4-ки пик и не менее 10PC. Пример 3. 
открывающий отвечающий 
1бк 2п 
а) 2бк б) 3ч 
? 
в) 3п 
г) 4п 
д) 3бк 
е) 4ч Значение заявок: 
а) отсутствие 4-ки пик и минимум открытия; 
б) 5-ка пик и 4-ка червей. Сила обеспечивающая гейм; 
в) 3-ка пик и минимум открытия; 
г) 3-ка пик и максимум открытия; 
д) дублет пик и 3-ка червей; 
е) 4-ка червей. Ответы без козыря говорят об отсутствии старших 4-ок и являются контрактами на основе баланса, напр.: 
открывающий отвечающий 
1бк а) 2бк 
б) 3бк Значение заявок: 
а) 2бк означает силу 8-9 PC; 
б) 3бк означает силу 10-13 PC. Чтобы сыграть 3бк с силой меньше 26PC нужно иметь так наз. рабочую масть, напр.: 
вариант а) вариант б) 
п: Тхх п: ххх п: ххх 
ч: Тххх W E ч: хх ч: хх 
б: КДх б: Тхххх б: Тххххх 
т: Кхх т: Тхх т: Тх С рукой варианта а) сыграем 3бк, имея 24PC, а с рукой варианта б) - даже 4бк благодаря рабочей масти, в которой берем две (а) и три (б) взятки на фоски. Дальнейшая торговля открывающего после ответа 2 в младшей масти опирается на общие принципы. Прежде всего называем свою старшую 4-ку в поисках согласованной старшей масти. Если эта попытка не удастся, то сообщаем партнеру о дополнении в его младшей масти. Это делается для того, чтобы оценить может ли эта масть исполнять роль рабочей масти. Рабочей мастью называется масть, в которой при средних раскладах возьмем 5 взяток сверху. Значит это должна быть согласованная масть в раскладе 5:3 с тремя старшими онерами. Рабочую масть ищут для того, чтобы играть 3бк, поэтому ее ищут среди треф и бубей. В случае согласования старшей масти останавливаемся на козырной игре. Установление факта наличия у партнеров рабочей масти является не менее важным, чем согласование старшей масти. Поэтому нельзя упускать такой возможности. Для этого: 
ответ 2 в младшей масти говорит о 5-картной или длиннее 
масти как минимум с одной старшей фигурой и силой от 
8PC. Эта заявка не исключает наличия старшей 4-ки. Посмотрим на примерах как партнеры передают эту информацию: Пример 4. 
открывающий отвечающий 
1бк а) 2т 
? 
б) 2ч 
в) 2п 
г) 2бк 
д) 3т 
е) 3бк Значение заявок: 
а) 5-картная масть как минимум с одной старшей фигурой. 
Не исключает старшей 4-ки; 
б) 4-ка червей, не исключает 4-ки пик; 
в) 4-ка пик, исключает 4-ку червей; 
г) отсутствие старших 4-ок и старшей фигуры в трефах при 
минимуме открытия; 
д) старшая фигура в трефах при минимуме открытия; 
е) максимум открытия или при минимуме две старшие фигуры 
в трефах. В обоих случаях 3бк является окончательным 
контрактом, т.к. партнеры имеют вместе 26PC или при 
24PC - рабочую масть. Пример 5. 
открывающий отвечающий 
1бк 2т 
а) 2ч б1) 4ч 
б2) 2п 
б3) 2бк 
б4) 3бк 
в1) 3п 
в2) 3т 
в3) 3бк Значение заявок: 
а) 4-ка червей, не исключает пиковой; б1) 4-ка червей. Сила исключающая шлемик. Контракт на ос
нове баланса; б2) 4-ка пик, исключает 4-ку червей; б3) отсутствие старших 4-к при силе 8-9 PC; б4) отсутствие старших 4-к при силе не менее 10PC, без 
возможности шлемика; в1) ответ только на 2п (б2). Указывает на 4-ку пик при 
минимуме открытия (16PC), при максимуме надо заявить 
4п; в2) после ответа 2п или 2бк. Возврат на младшую масть от
вечающего указывает на наличие старшей фигуры при ми
нимуме открытия; в3) максимум открытия или при минимуме две старшие фигуры 
с фоской в трефах. 
ОТКРЫТИЕ 2бк. С рукой бескозырного расклада 4-3-3-3 или 4-4-3-2 при силе 19-21 PC открываем 2бк. Открытие это, так же как и открытие 1бк дает точное представление о карте открывающего, поэтому дальнейшую торговлю ведет отвечающий. 
ОТВЕТ 3 В СТАРШЕЙ МАСТИ. И тут большой ошибкой было бы упустить возможность согласования старшей масти. Однако, ввиду высокого уровня открытия, сигнализация длины мастей другая. В ответ на 2бк заявка 3ч или 3п означает не менее чем 5-картную масть при силе от 5PC. Открывающему достаточно иметь только 3-картное дополнение. Без него заявляет 3бк, либо показывает 4-ку пик после ответа 3ч. 4-ку в старшей масти отвечающий показывает называя 4-ку в младшей масти. При отсутствии таковой заявляет 3т или 3б с тремя картами в масти. 
ОТВЕТ 3 В МЛАДШЕЙ МАСТИ. Если отвечающий имеет 4-ку в старшей масти и силу от 7PC, то пытается ее согласовать, заявляя младшую масть (даже 3-картную). В ответ открывающий называет свою старшую 4-ку. Если ее нет - говорит 3бк. Отсутствие старших 4-к автоматически обеспечивает согласование (минимум 3 карты) в младшей масти партнера. Если у отвечающего сильная карта, то он повторяет свою младшую масть. Повторение своей младшей масти говорит о сильной карте и делается в целях заказа шлемика. 
ОТВЕТ 3бк. Ответ 3бк являлется контактом на основе баланса и говорит об отсутствии старших 4-к. Его можно давать только с 7PC. Примеры торговли: 
открывающий отвечающий 
2бк а) 3ч 
б) 3бк в) 4ч Значение заявок: 
а) 5-картная масть. Сила неизвестна; 
б) дублет червей; 
в) 6-картная масть. Онерная сила мала. 
открывающий отвечающий 
2бк а) 3б 
б) 3ч в) 3п 
г) 3бк или 
д) 4п Значение заявок: 
а) проба согласования старшей масти; 
б) 4-ка червей, не исключает 4-ку пик; 
в) 4-ка пик, исключает 4-ку червей; 
г) отсутствие 4-ки пик; 
д) 4-ка пик. 
открывающий отвечающий 
2бк а) 3б 
б) 3ч в) 3п 
г) 3бк д) 4б Значение заявок: 
а,б,в,г) - как выше; 
д) сильная рука с длинной бубной. Приглашение к шлемику. ОТКРЫТИЕ 2 В МАСТИ. Открытие 2 в масти является заявкой форсирующей до гейма, т.е. после этого открытия партнерам нельзя допустить окончания торговли перед заказом гейма или контры на игру противников. Целью этого открытия является заказ гейма с такими, например, руками: 
вариант 1 вариант 2 
п: ТКД63 п: 9 п: 9752 
ч: ТКД85 W E ч: 1063 ч: 94 
б: 72 б: В8643 б: В864 
т: 10 т: 8752 т: 852 Даже с такой слабой картой E имеет достаточные ценности для выигрыша гейма. В варианте 1 три фоски червей при синглете пик позволяют сыграть 4ч, а в варианте 2 четыре фоски пик обеспечивают пиковый гейм. Основная трудность заключается в том, чтобы узнать какой контракт играть (4ч или 4п), так как для этого нужно иметь возможность получения информации даже о таких минимальных ценностях. Именно открытие 2 в масти является заявкой, позволяющей узнать о них, благодаря тому, что форсирует до гейма. Уверенность, что партнер "по дороге" не спасует дает возможность показать даже такие раскладные ценности, которые в приведенном примере имеет игрок E. Это является и опасностью данного открытия. Нельзя давать его небрежно. Это своего рода машина, раз пущенная в ход, нельзя ее остановить раньше, чем заказан гейм. Поэтому надо быть осторожным и открытие 2 в масти делать только в ситуациях, в которых рука удовлетворяет следующим двум условиям: 
а) необходимости, т.е. для выигрыша гейма достаточно 
найти у отвечающего меньше ценностей, чем нужно для 
негативного ответа на открытие 1 в масти (6PC); 
б) безопасности, т.е. можно открывать 2 в масти только с 
такой картой, с которой даже при отсутствии каких
либо ценностей у партнера при средних раскладах под
сад в геймовом контракте будет не больше чем без од


ной. Нужно сразу отвергнуть возможность открытия 2 в масти, если для выигрыша гейма у партнера должно быть больше чем 5PC. Очевидно не надо также думать, что если специально выбранные 5PC обеспечивают выигрыш гейма, то нужно открывать 2 в масти, напр.: п: ДВхххх ч: х б: ТКВхх т: х С такой картой для выигрыша 4п нужно, чтобы у партнера был король пик и дама бубей, т.е. 5PC, однако нельзя открывать 2п. Практически около 90% открытий 2 в масти делается при двухмастных руках. Длина мастей оказывает сильное влияние на онерную силу нужную для этого открытия. Поэтому приводим ориентировочную таблицу зависимости нужной онерной силы от расклада руки: 
расклад руки PC 
5-картная масть (5-3-3-2) 21 
6-картная масть или 5-4 20 
6-4 или 5-5 18 
6-5 16 
6-6 14 при силе меньше 18PC открытие 2 в масти должно быть основано на четырех быстрых взятках, напр. ТК и ТК или ТК, Т и Т. 
ОТВЕТЫ. Так как открытие 2 в масти преимущественно опирается на 2-мастные руки, то младшие онеры (дамы и валеты) в побочных мастях могут оказаться совсем ненужными. Поэтому для позитивного ответа нужна не общая сила в PC, а старшие онеры. Для позитивного ответа отвечающий должен иметь не менее чем туза и короля или трех королей (три дамы заменяют одного короля). Позитивными ответами являются: 
а) подъем в масти открытия на один уровень; 
б) заявка в своей масти; 
в) заявка 3бк. 
Подъем в масти открытия на один уровень (напр.: 2ч - 3ч) показывает не менее 3-х карт в этой масти, напр. после открытия 2ч заявляем 3ч с такими руками: 
п: Тх ч: ххх б: Кххх т: хххх 
п: Кхх ч: ххх б: Кххх т: Кхх 
Заявка в своей масти показывает не менее чем 4-картную масть со старшей фигурой. Напр. после открытия 2ч с картой п: К10ххх ч: Кхх б: Тххх т: х - говорим 2п п: ххх ч: хх б: Кхххх т: Тхх - говорим 3б п: хх ч: Вххх б: ТДх т: КВ10х - говорим 3т п: Тхх ч: Дхх б: ТДВх т: ххх - говорим 3б Если имеем выбор поднять масть партнера или назвать свою, то руководствуемся силой. Заявление сначала своей масти, а затем согласование масти открытия, указывает на наличие надбавок. 
Ответ 3бк исключает наличие своей объявляемой масти, а также трех карт в масти открытия. Говорит о силе 9-10 PC. Так как ответ 3бк "крадет" один круг торговли, то ясно, что при наличии только туза и короля лучше заявить негативные 2бк и только на следующем круге показать наличие ценностей. 3бк нужно заявить после открытия 2ч с такими, например, руками: п: К10х ч: хх б: ТДх т: 109ххх 
п: ТКх ч: хх б: Дххх т: хххх 
НЕГАТИВНЫЙ ОТВЕТ. Негативным ответом является 2бк, которые заявляем если сила карт недостаточна для позитивного ответа. После открытия 2ч - говорим 2бк, имея: 
п: Кххх ч: ххх б: Кх т: Дххх 
п: Тхх ч: хх б: Дххх т: хххх 
п: ххх ч: хххх б: хххх т: хх Во всех приведенных примерах после открытия 2ч нужно заявить 2бк. Пасовать ни в коем случае нельзя. Если же в торговлю перед нами вступил противник, то не имея позитивного ответа нужно пасовать. Это не освобождает нас от обязанности в дальнейшем поддерживать торговлю до тех пор, пока не заказан гейм или карающая контра. Как видим ответы на открытие 2 в масти основываются на тех же самых принципах, которые действуют после открытия 1 в масти, с той разницей, что сила должна быть другая. От принципа, что после открытия 2 в масти нельзя пасовать до заказа гейма есть только одно отступление. Оно встречается если отвечающий имеет малоценную карту, открытие было 2т или 2б, а открывающий все время повторяет масть открытия. В этом случае можно пасовать, но только на четвертом уровне. 
открывающий отвечающий 
2т 2бк 
3т 3бк 
4т можно пасовать Однако после торговли: 
открывающий отвечающий 
2б 2бк 
3т 3бк 
4т пасовать нельзя Открывающий называл 2 масти и партнер должен выбрать между ними, т.е. перейти на 4б или сказать 5т. В дальнейшей торговле открывающий 2 в масти информирует партнера о раскладе своих мастей, опираясь на общие принципы сигнализации длины мастей. Отвечающий обязан сообщить открывающему о наличии или отсутствии дополнения в его мастях. 
Глава 3. Торговля защищающихся 
Вспомним, что защищающимися называют противников открывающего, с тем что 1-й защищающийся - игрок сидящий слева от него, а 2-й защищающийся - справа. 
отвечающий 
1-й защищающийся 2-й защищающийся 
открывающий 
Для открывающего само открытие, особенно 1 в масти, не представляет непосредственной угрозы карающей контры и сильного подсада. Совсем иначе выглядит дело с защищающимися. Каждая их заявка связана с большим риском. Это следует из того, что в момент заявки защищающегося его противники уже знают силу своей карты и могут принять решение о целесообразности карающей контры. Возможность дорогого подсада заставляет защищающихся быть осторожными. Имеет смысл рискнуть включиться в торговлю только тогда, когда они имеют шанс сыграть свою игру. Поэтому первую заявку защищающихся нужно трактовать как их "открытие" и для него предъявляются высокие требования относительно силы карт (не менее 13PC). Теперь выясним, всегда ли после открытия противников сила 13PC дает защищающимся возможность игры, и всегда ли с такой силой они должны вступать в торговлю? При принятии решения: вступать в торговлю или не вступать - надо руководствоваться следующим принципом. Защищающемуся не следует вступать в торговлю, если имеются указания на то, что у партнера нет достаточных ценностей для своей игры. Об этом его информирует торговля противников, напр.: 
N E S W 
1ч пас 2б ? После такой торговли игрок W с картой: п: 974 ч: ТВ10 б: КД5 т: КВ103 видит, что его партнер не может иметь ценностей, достаточных для выигрыша своей игры. Это видно из того, что противники имеют не меньше 22PC (12+10), сила его карты - 14PC: всего - 36PC, значит его партнер может иметь не больше 4PC. Ясно, что нет никаких возможностей для своей игры. Нужно пасовать. Пасовать (даже не имея уверенности, что у партнера меньше 7PC) нужно также тогда, когда нет возможности своей игры. Например, с 5-картной червой после открытия 1ч нужно пасовать даже с 15PC. Однако если не имеют места описанные выше случаи, то защищающийся уже с 13PC может вступить в торговлю. Однако, прежде чем приступить к описанию возможных заявок защищающихся, хотим обратить внимание, что их торговля проходит в других условиях, чем торговля стороны открывающего. Не знаем, задумывались ли вы, почему открывающий показывает свою силу "в рассрочку". Дело в том, что в момент открытия он имеет шанс, что вся онерная сила находится на его стороне. Ведь открывая, напр. 1п, не знаем, что наш партнер не имеет всех недостающих нам фигур, так же как и он не знает какова действительная сила открытия - 12 или 18 PC. Возможность таких больших неопределенностей требует системы более точного выявления онерной силы. Как уже выяснили, нельзя при этом основываться на заявках с прыжком. Торгуясь таким способом, можно было бы показать онерную силу, но никогда расклад. Поэтому для стороны открывающего введено правило форсированной позиции, дающее возможность показа как онерной силы, так и расклада в рассрочку. Совсем в другом положении находятся защищающиеся. Ведь после открытия, сигнализирующего о силе не менее 12PC, они очень редко будут иметь больше чем 24PC на двоих. Поэтому если у них и будет возможность выигрыша гейма, то только благодаря раскладным ценностям. Поэтому задача немедленной сигнализации расклада выходит у них на первый план. При этом во многих случаях защищающиеся вынуждены начинать свою торговлю на втором уровне, т.е. сразу у границы их уровня безопасности. Поэтому ясно, что они попросту не имеют возможности сигнализировать онерную силу и расклад посредством нескольких заявок. Их торговля должна быть устроена так, чтобы одной заявкой сразу точно описывались как онерная сила, так и возможности расклада. Партнер вошедшего в торговлю должен сразу видеть представляет ли его длинная масть какую-нибудь ценность или нет. Нельзя делать никаких проб, так как это связано с опасностью подсада. Иначе говоря, каждая заявка защищающегося должна давать партнеру основу для подведения баланса. Таким образом и продуманы "открытия" защищающихся. Силу в границах 13-15PC, в зависимости от расклада, сигнализируют следующими заявками: 
а) вызывающая контра 
б) 1бк 
в) своя масть На выбор заявки большое влияние имеет расклад по отношению к масти открытия. 
ВЫЗЫВАЮЩАЯ КОНТРА. Наивыгоднейшую ситуацию для входа в торговлю создает защищающемуся карта, с которой выбор масти можно возложить на партнера. Если расклад руки допускает игру во всех мастях, кроме названных противниками, то самое выгодное если выбор масти будет делать партнер. Это дает наибольшую гарантию что выберем наилучшую масть и закажем наиболее правильный контракт. Такую возможность дает наличие в каждой масти, кроме названных противниками, не менее трех карт. С такой картой при силе 13-15PC даем после открытия контру. Это так называемая вызывающая контра. Отличить ее от карающей просто. А именно, контра защищающегося на первом уровне, если партнер ранее не вступал в торговлю, - это вызывающая контра, напр.: 
N E S W 
1б контра (выз.) 
1б 1п 2т контра (кар.) 
1б пас пас контра (выз.) 
1б контра (выз.) 1п контра (кар.) Вызывающая контра означает: 
не менее трех карт в каждой масти неназванной противниками, а также не менее 13 пунктов за онеры. Это дает партнеру контрящего возможность сразу подвести козырный баланс, если он имеет 5-картную масть. Ведь он знает, что эта масть согласована, т.к. имеем в ней вместе с партнером не меньше 8 карт. Вот пример: 
п: Д7 п: КВ843 
ч: КДВ5 W E ч: Т962 
б: В105 б: ТК3 
т: 9764 т: 5 N открыл 1т. Если бы E заявил 1п, то W из-за слабости карты не сказал бы 2ч, т.к. сила его карты не гарантирует выигрыша контракта на втором уровне. Его 9PC + 13PC, на которые он может рассчитывать у партнера, в сумме дают 22PC, т.е. 7 взяток. WE играли бы 1п, имея карту, с которой можно выиграть 4ч. Игрок W может назвать черву только в том случае, если его на это спровоцируют. Такой провокацией и является вызывающая контра, в ответ на которую нельзя пасовать. Поэтому баланс игрока W после вызывающей контры будет выглядеть так: 
ценности партнера 13PC 
свои ценности 9PC 
всего: 22PC, т.е. 7 взяток. можно заявить 1ч. Ответ на вызывающую контру говорит контрящему, что при минимально возможной силе его руки есть большие шансы выиграть заявленный контракт. Поэтому партнер контрящего должен после контры сразу называть свою самую длинную масть на высоте указанной балансом. После ответа на вызывающую контру контрящий ведет дальнейшую торговлю, основываясь на тех же принципах, что и сторона открывающего, т.е. поправляет при необходимости баланс партнера. Он смотрит есть ли у него что-нибудь сверх того, на что мог рассчитывать партнер. Если имеющаяся надбавка дает шансы на гейм, то нужно поднять партнера в его масти. В нашем примере игрок E, имея 4 карты в названной партнером масти (что гарантирует согласование), может уже точно установить ценность своей руки: 
онеры 15 пунктов 
синглет при 4 козырях 4 пункта 
всего 19 пунктов Надбавка в 6 пунктов (19-13=6) сверх того, на что мог рассчитывать партнер, называя 1ч, позволяет взять на две взятки больше, а значит заявить 3ч. В свою очередь W смотрит, имеет ли он что-нибудь сверх того, о чем сказал своей первой заявкой. Согласование масти приносит ему 2 пункта за четвертую фоску, на которые он не рассчитывал, что вместе с девятью за онеры дает 11 пунктов, т.е. на 3 пункта больше, чем обещал партнеру заявкой 1ч (партнер имел право рассчитывать только на 8 пунктов, т.к. 21-13=8). заявляет 4ч. После вызывающей контры вся дальнейшая торговля обоих партнеров, начиная с первого ответа, основывается на балансе. Напоминаем, что для заказа геймовго контракта может не хватать 1 пункта. Вот несколько примеров баланса после вызывающей контры: 
N E S W 
1б контра пас ? пример 1. карта W: п: К108632 ч: Д6 б: 82 т: К97 баланс: 
онеры 8 пунктов 
козырные фоски 6 пунктов 
онеры партнера 13 пунктов 
всего 27 пунктов 27:3=9 взяток. W говорит 3п. Пример 2. карта W: п: ТК10632 ч: 83 б: 1053 т: К8 баланс: 
онеры 10 пунктов 
козырные фоски 6 пунктов 
онеры партнера 13 пунктов 
всего 29 пунктов 29:3=9 2/3 взятки. W говорит 4п. Пример 3. карта W: п: КВ8752 ч: 86 б: 1086 т: 102 баланс: 
онеры 4 пункта 
козырные фоски 6 пунктов 
онеры партнера 13 пунктов 
всего 23 пункта 23:3=7 2/3 взятки. W говорит 1п. Принимая во внимание, что после вызывающей контры отвечающий рассчитывал на 13 пунктов, подсчет надбавок очень прост. Рассмотрим его на примерах, принимая, что партнер в ответ на нашу вызывающую контру на 1б заявил пику. Пример 1. наша карта: п: Д73 ч: ТКВ5 б: 95 т: ДВ83 
онеры 13 пунктов 
убитки 1 пункт 
всего 14 пунктов Отсутствие надбавок. Пасуем на любую заявку. Пример 2. наша карта: п: Т952 ч: ТК86 б: 3 т: Д852 
онеры 13 пунктов 
убитки 4 пункта 
всего 17 пунктов Надбавка 4 пункта. Можно поднять партнера на один уровень (3 пункта - 1 взятка). 
НЕГАТИВНЫЙ ОТВЕТ. Если из баланса видно, что нет возможности выиграть контракт в своей масти, то даем негативный ответ. Негативным ответом на вызывающую контру является заявка в масти, следующей за мастью открытия, напр.: 
N E S W а) 1б контра пас 1ч! б) 1ч пас пас контра 
пас 1п! в) 1п контра пас 2т! Заявки с восклицательным знаком являются негативными ответами. Нужно подчеркнуть, что после контры на 1п негативным ответом будет 2т, в то время как 1бк говорит о наличии задержки в пике и силе достаточной для выигрыша 1бк. Негативный ответ - это искуственная заявка, которая имеет только одно значение: имею настолько слабую карту, что не вижу возможности выиграть никакого контракта. После негативного ответа контрящий должен заявить свою самую длинную масть, а при двух равных по длине - ближайшую. Таким образом партнеру дается возможность показать свою масть на следующем круге, напр.: 
N E S W 
1ч контра пас 1п 
пас 2т пас 2б Своей торговлей W сообщил партнеру: моей мастью является бубна. Не мог однако сразу назвать ее, т.к. баланс не показал возможности взятия 8 взяток, о чем предупредил негативным ответом 1п. 
ЗАЯВКА 1бк. После открытия 1 в масти вход защищающегося 1бк - разновидность вызывающей заявки. Говорит о силе 13-15PC и исключает синглет и 5-картную масть. Заявка 1бк означает, что игрок не может дать вызывающую контру, т.к. не имеет как минимум трех карт во всех мастях, кроме названных противниками. Указывает при этом на: 
- задержку в масти противника 
- отсутствие старшей 4-ки в мастях старше масти открытия, а значит с такой, например, рукой: 
п: КВхх ч: Тхх б: КДхх т: хх После открытия 1ч, не имея возможности дать вызывающую контру из-за дублета в трефе, должны заявить 1п. Заявка же 1бк говорила бы о раскладе, напр. 2-3-4-4. Отвечая на заявку 1бк, нужно помнить, что в своей длинной масти можно рассчитывать на дублет, т.е. только имея 6-картную масть можно считать ее согласованной. В ответ на 1бк отвечаем так же, как и на вызывающую контру. Называем самую длинную масть на высоте, определяемой балансом. Например, после торговли: 
N E S W 
1б 1бк пас ? W с картой: п: Т3 ч: ДВ9754 б: 86 т: Т72 После подведения баланса: 
онеры партнера 13 пунктов 
свои онеры 11 пунктов 
козырные фоски 6 пунктов 
всего 30 пунктов должен заказать 4ч. После идентичной торговли, но с картой немного другого типа, напр.: п: Т5 ч: В107 б: 86 т: КДВ643 несмотря на то, что баланс: 
онеры партнера 13 пунктов 
свои онеры 11 пунктов 
козырные фоски 6 пунктов 
всего 30 пунктов указывает на возможность взятия 10 взяток в трефовом контракте, заявляем только 3т, которые дают партнеру возможность заказать 3бк. Этот контракт имеет большие шансы реализации, если партнер имеет двойную задержку в масти открытия, а если у него есть дополнение в трефе (Тх) - даже одной задержки будет достаточно. Партнер, имея эти ценности, после ответа 3т должен заявить 3бк. Наоборот, после 4т должен был бы пасовать, т.к. даже при наличии надбавки выигрыш контракта на пятом уровне после открытия противников, при равномерном раскладе, более чем проблематичен. После заявки 1бк, если баланс показывает невозможность выигрыша контракта на втором уровне, не отвечаем негативно, а просто пасуем. Только после контры противника можно назвать свою длинную масть в поисках минимальных потерь. Подъем партнера в без козыря тоже производится на основе баланса. Защищающийся, который заявил 1бк, после ответа партнера торгуется так же, как если бы он дал вызывающую контру. 
ЗАЯВКА В МАСТИ. Третьей возможной заявкой из группы слабых выходов защищающихся (13-15PC) является заявка в своей масти без прыжка. Из заявок защищающихся она ставится на третье место потому, что она более рискована, чем вызывающие заявки: контра и 1бк. Вызывающей заявкой обеспечивается максимум безопасности потому, что она ограничивается только информацией о раскладных ценностях, передавая выбор масти партнеру. Это дает гарантию, что даже при отсутствии у него каких бы то ни было ценностей возможный подсад ограничивается до минимума, т.к. сразу, на наинизшем возможном уровне, выбирается наиболее подходящая козырная масть. Риск выхода мастью основан прежде всего на том, что делая заявку не знаешь расклада карт у партнера. Поэтому можно попасть в такую масть, в которой у него синглет или даже ренонс. Это грозит крупным подсадом, особенно когда партнер в поисках более подходящей масти попадет на наш синглет. Поэтому ясно, что называя свою масть, кроме онерной силы нужно иметь также какую-либо гарантию в раскладе. Такой гарантией может быть длина масти или другая масть, которую можно заявить на втором уровне. Из соображений безопасности нужно придерживаться принципа, что при минимуме (13PC), имея две масти, должны назвать сначала ту масть, которую можно назвать на более низком уровне, даже если эта масть короче, напр. с рукой: п: 82 ч: ТДВ3 б: 64 т: ТД1085 После открытия противника 1б нужно говорить 1ч, а не 2т, что дает наибезопаснейший вариант торговли, например: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1б 1ч контра 1п 
контра 2т Напротив, после 1п, последовательность 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1п 2т контра 2б 
контра 2ч, что дает возможность попытаться согласовать обе наших масти не переходя второго уровня. Наоборот, с более сильной картой (15PC), напр.: п: 82 ч: ТКВ7 б: 64 т: ТДВ85 нужно после открытия 1б говорить 2т, т.к. эта рука представляет гораздо меньший риск подсада. С ней можно позволить себе правильно информировать партнера о раскладе, дважды вступая в торговлю, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1б 2т 2б пас 
пас 2ч Такая торговля говорит партнеру, что мы имеем 5 треф и 4 червы и силу 15PC. Он точно знает, на что может рассчитывать. 
ОТВЕТ ПОСЛЕ ВХОДА МАСТЬЮ. Проанализируем теперь как нужно торговаться, если партнер заявил масть без прыжка. Зная принципы этой заявки много узнаем о силе и раскладе его карты. Дальнейшая торговля будет иметь смысл и нужна, если наша карта дает шанс сыграть гейм. При появлении такой возможности нужно быть оптимистом, т.е. рассчитывать, что партнер имеет максимум того, что обещает, а также, что наша масть окажется согласованной; напр. с картой: п: КВ1076 ч: 85 б: Д102 т: ТВ4 После торговли 
открыв. партнер отвеч. мы 
1ч 2б пас ? подводим оптимистический (пробный) баланс: 
онеры партнера (максимум) 15 пунктов 
наши онеры 11 пунктов 
две фоски пик (рассчитывая 
на согасование пики) 4 пункта 
всего: 30 пунктов Установили возможность сыграть пиковый гейм, если окажется, что наш оптимизм оправдан. Должны попробовать заказать этот гейм, поэтому говорим 2п. Нашу заявку 2п партнер обязан понимать так, как мы имеем ввиду, т.е. как приглашение к гейму. Дальнейшая торговля протекает исходя из принципов баланса: имея минимум - пасуем, с максимумом и тремя пиками заказываем гейм. Здесь есть однако одна тонкость. Такая заявка возможна только прин наличии 5-картной масти. С 4-кой и силой, дающей, исходя из баланса, возможность гейма надо поднять партнера в его масти. Не нужно при этом опасаться, что упустим гейм в старшей масти. Если партнер несмотря на старшую 4-ку не назвал ее на первом уровне, а назвал младшую 5-картную масть на втором уровне, то это означает, что он подготавливал сильную последовательность (см. выше). Тогда он, после нашей поддержки его масти, сделает пробу гейма, назвав свою старшую масть. Если "оптимистический" баланс покажет, что выигрыш гейма невозможен, нужно руководствуясь экономией сил играть наинизший контракт. 
ВХОД МАСТЬЮ С ПРЫЖКОМ, напр.: 
N E S W а) 1ч пас пас 2п! б) 1ч 3б! свидетельствует о силе 13-15 пунктов в онерах, а также не менее, чем 6-картной масти, в которой отдается одна взятка: ТКВххх, ТДВххх, КДВххх или хотя бы ТКхххх. Торговля такого типа говорит: "можем играть только в моей масти". Если это младшая масть, то допускается также бескозырная игра. Такую заявку после открытия 1ч нужно давать с картой такого типа: п: ТКВххх ч: хх б: ТВх т: хх или п: КД ч: хх б: ТКхххх т: Кхх. 
СИЛЬНЫЕ ВХОДЫ ЗАЩИЩАЮЩИХСЯ. Уже знаем, что после открытия противника оба защищающихся очень редко имеют вместе более 24 пунктов. Поэтому ясно, что если один из защищающихся имеет сильную карту, то у другого она слаба. 16 или более пунктов у одного из защищающихся - это уже сила настолько большая, что о ней надо сигнализировать особым образом. Это уже сила, с которой даже защищающийся может позволить себе торговаться в рассрочку. О наличии силы от 16 пунктов информируем партнера заявками: 
а) контра 
б) заявка в масти противника. 
КОНТРА. Отличить вызывающую контру от контры с силой от 16 пунктов очень легко уже по следующей заявке контрящего. Известно ведь, что при контре, основанной на раскладе допускающем игру во всех мастях, контрящий не называет свою масть на следующем круге. Это противоречило бы принципам вызывающей контры, которая информирует о возможности игры в любой масти и требует чтобы этот выбор сделал партнер. Если при таком раскладе наша контра была основана на силе большей, чем минимум, на который мог рассчитывать наш партнер (13 пунктов), поднимаем его в масти до уровня, определяемого козырным балансом, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1б контра пас 1п 
пас 4п 
Напротив заявка в своей масти или без козыря, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1т контра пас 1п 
пас 2ч говорит, что мы не хотели, чтобы партнер выбирал масть. Цель такой контры - объяснение партнеру своей силы в онерах. Такая контра называется "объясняющей контрой". Объясняющая контра показывает силу и расклад в рассрочку. Сначала контрой показываем силу, а второй заявкой - расклад. Напр. торговля: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1б контра пас 1п 
пас 1бк говорит о раскладе, соответствующем заявке 1бк, но кроме того о силе не менее 16 пунктов в онерах и об отсутствии 4-ки в масти партнера. Если бы мы имели 4-ку пик, то подняли бы партнера в пиках до уровня, определяемого козырным балансом. После заявки 1бк, которой предшествовала контра, партнер обязан повторить свою 5-картную масть, а при двух 4-ках - назвать вторую масть. Имея силу от 16 PC можно давать контру даже с синглетом, напр. с рукой п: ТДхххх ч: хх б: ТКДх т: х Нужно дать контру как после открытия 1т, так и после открытия 1ч и после любого ответа назвать пику. Ничего плохого не будет, если после такой контры будет высокий ответ в масти синглета контрящего: даже тогда мы не окажемся в очень плохом контракте. Допустим, что после контры на 1ч с вышеуказанным раскладом, партнер имел столь невыгодную для нас карту, как п: х ч: ххх б: хх т: КДВхххх. Его баланс будет выглядеть так: 
трефовые фоски 8 пунктов 
свои онеры 6 пунктов 
онеры партнера 13 пунктов 
всего 27 пунктов поэтому заявит 3т. После такой заявки имеем право пасовать. Можем однако, рассчитывая что партнер может иметь в пиках кх, заявить 3п. С картой показанной в данном примере партнер назовет 4т, на которые спасуем. Очевидно, что даже при таком плохом раскладе подсад будет не больше чем без одной. Зато наверняка не упустим возможности заказа гейма. О большей силе (от 19PC) информируем партнера заказом после контры своей масти или без козыря с прыжком, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1т контра пас 1ч 
пас 2п! или 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1б контра пас 1п 
пас 2бк! 
ВХОД МАСТЬЮ ПРОТИВНИКА. После открытия противника, имея 16 пунктов в онерах в 3-хмастном раскладе 5-4-4-0 или 4-4-4-1 (синглет или ренонс в масти открытия) называем масть противника на ближайшем уровне, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1б 2б пас ? или 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1б пас пас 2б 
пас ? Этот вход дает все сведения для подведения козырного баланса. Второй защищающийся отвечает своей самой длинной мастью на высоте определяемой балансом, учитывая при этом взятки на убитки у партнера. Зная, что у него не больше синглета в масти противника, добавляем к балансу при наличии у нас трех фосок в этой масти 4 пункта, а 4-х фосок - 6. Назвавший масть противника делает поправку к балансу, учитывая только онерные надбавки. За взятку на убитку можно добавить 2 пункта только в случае наличия ренонса. 
КОНТРА RE-OPEN. Высокий лимит для входов защищающихся имеет целью защитить их от сильного подсада. Однако безоговорочное следование этому принципу приводило бы к парадоксальным ситуациям. Открывающий с меньшей силой выигрывал бы низкий контракт, а защищающиеся пасовали бы до конца с силой 10-12 PC каждый, что давало бы им в данном случае возможность выиграть высокий контракт. Не нужно однако делать из этого вывод, что с 11PC защищающийся должен сразу входить в торговлю. Ничего подобного. С 10-12 PC защищающийся может бороться за частичную запись только тогда, когда имеет шанс сыграть что-нибудь, т.е. когда уверен, что его партнер имеет не менее 8PC. Как однако защищающийся может об этом узнать? Только из торговли противников, напр: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1п(12-18) пас 1бк(6-9) пас 
пас(12-13) ? Здесь пас 1-го защищающегося с рукой: п: 106 ч: К1096 б: ТВ5 т: К1065 это почти наверняка добровольный отказ от своей частичной записи или подсада противников. Отказ совсем не обязательный, т.к. практически его вход не связан с большим риском. Вряд ли он закончится сильным подсадом, да еще с контрой, т.к. открывающий имеет меньше 15PC с раскладом 5-3-3-2. Это ясно, т.к. с раскладом 5-4 он наверняка назвал бы свою вторую масть. Сила руки отвечающего лежит в границах 6-9 PC. отсюда можно сделать следующие выводы: 
а) партнер имеет 8-11 PC 
б) имеем огромные шансы, что в одной из наших 4-к парт
нер тоже имеет 4 карты, либо 5-ку бубей. Гарантия 
этому расклад руки открывающего 5-3-3-2. Ситуация, в которой оказался в описанном примере 1-й защищающийся, типична для так называемой заявки RE-OPEN (возобновляющей). Это момент, в котором после последней заявки противника было два паса и от защищающегося зависит, прекратится ли торговля или будет идти дальше. Вот типичные ситуации для заявок RE-OPEN: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1ч пас 2ч пас 
пас ? или 
1б пас 1п пас 
1бк пас пас ? или 
1п пас пас ? В таких ситуациях, зная что противники слабы и не возникает опасность сильного подсада, можем, и даже должны, начать борьбу за частичную запись с картой несколько более слабой, чем допускают лимиты для входов защищающихся. Очевидно, что наивыгоднейшая карта для заявки RE-OPEN такая же, как и для вызывающей контры. Это карта, с которой можно возложить выбор масти на партнера, т.е. когда мы имеем возможность игры во всех мастях, кроме названных противниками. Защищающиеся не должны забывать что существует заявка RE-OPEN даже с рукой достаточно сильной, чтобы войти в торговлю сразу, напр: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1б пас 1п ? Здесь вход защищающегося вызывающей контрой, даже с силой 15PC, но с равномерным раскладом, - непозволительный риск. Если решится на эту заявку, то вполне может случиться, что у партнера окажется 13 фосок. Ведь после ответа 1п, на который открывающий не может пасовать, вовсе не обязательно хвалиться своими 15PC. Можно помолчать и послушать, что из этого получится. Противники уточнят свою силу следующими заявками. Если торговля пойдет дальше таким образом: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1б пас 1п пас 
1бк пас пас ? Ясно, что они слабы. Только теперь нужно дать контру, ибо у партнера наверняка есть кое-какие ценности в онерах. Не только не грозит сильный подсад, но даже вполне правдоподобно, что защищающимся удастся сыграть какой-нибудь невысокий контракт. Надо учиться слушать торговлю противников. Не надо спешить, если можно спокойно получить больше данных об их ценностях, которые позволяют оценить возможность своей игры. Контру RE-OPEN может применять и открывающий, но в этом случае она имеет немного другое значение. Говорит о силе, а не о слабости. Допустим, что мы с рукой: п: Т3 ч: К83 б: Т842 т: ТВ95 открыли 1б и торговля пошла дальше таким образом: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1б 1п пас пас 
? Видим, что партнер слаб, однако имеем такую сильную карту, что не должны отказываться от дальнейшей торговли. Однако что же сказать? 2т? Нет! Очевидно нужно контрить. Может ли партнер иметь сомнение относительно характера такой заявки и принять ее за карающую контру? Конечно, нет! Ясно, что контра провоцирует его на дальнейшую торговлю. Информирует о сильной карте (не менее 15PC) с возможностями игры во всех мастях, кроме названных противниками. В такой последовательности не придется долго думать что заявить с такой напр. картой: п: 1063 ч: ДВ9652 б: 8 т: К83. Несомненно 4ч. Однако заказать этот контракт можно только в том случае, если открывающий даст контру. Ясно, что в данной ситуации она была контрой RE-OPEN. 
Глава 5. Двухсторонняя торговля. 
КАРАЮЩАЯ КОНТРА. Карающая контра говорит партнеру: подсад противников гарантирован. При этом запись, которую получим таким образом, считаю наивыгоднейшей. Контрирование противников может принести очень высокую запись. Если они будут лежать без двух с контрой после партии (т.е. уже сыграв гейм), то за это записывается столько же пунктов, как премия за окончание робера. Для многих игроков посадить противника с контрой становится целью игры. Надо предостеречь от "охоты" за контрой любой ценой. Запись за окончание робера никто и ничто не может у нас отобрать. Напротив, запись за подсад, равная по ценности записи за окончание робера, часто оказывается плохой наградой. Допустим, что посадили противника без трех на 4п и записали 800 пунктов, имея возможность выиграть 5ч. В этом случае мы выиграли на 150 пунктов больше, чем если бы играли сами. Но если в следующей сдаче противники окончат робер и запишут 650 пунктов, то в результате не выгадаем, а потеряем на их подсаде. Поэтому контру нельзя трактовать только как источник выгоднейшей записи, но в первую очередь как предостережение. Ее надо понимать так: запись за контру будет для нас наивыгоднейшей, поскольку считаю, что нет возможности сыграть гейм. Поэтому при поисках согласованной масти контра говорит партнеру о мисфите (отсутствии согласования) в его масти, напр. торговлю: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1п пас 2ч 3б 
контра Партнер должен понимать так: "не вижу возможности сыграть гейм в твоей масти. Сомнителен также бескозырный гейм, т.к. не имеем рабочей масти. Но противники наверняка будут лежать". Главный принцип контры таков: контрируем только тогда, когда из нашего подсчета видно, что противники будут лежать не меньше чем без двух. Выявление ценностей, позволяющих дать контру очень простое, оно основывается на арифметическом подсчете. Исходным пунктом является баланс, сделанный за противников. Например, после приведенной выше торговли должны рассчитывать, что противник заявил 3б, имея 6-тикартную масть. Следовательно он возьмет 3 взятки на бубновые фоски. Остальные 6 взяток ему могут дать только онеры. Чтобы выиграть заказанный контракт ему надо иметь вместе с партнером 18PC. Подсчитаем, может ли он иметь эти ценности. От общего количества (40 пунктов) отнимем сумму пунктов за онеры у себя и партнера. Допустим, что у нас в руке 14PC. У партнера, судя по первому ответу, должно быть 10PC. Следовательно противники имеют вместе не больше 16PC. Из этого расчета видно, что скорее всего они будут лежать, однако нельзя рассчитывать, что они будут лежать больше чем без одной. Поэтому контра была бы рискована, тем более, что заявив 3б, 2-й защищающийся может застать у партнера взятку на убитку. Основания для утверждения, что масть противников не даст им взяток, нужных для выигрыша контракта, имеем только тогда, когда имеем невыгодный для них расклад в их масти. Расклад, на который они не могли рассчитывать из-за его маловероятности. Очевидно, что не надо брать в расчет онерные ценности в этой масти, ведь противники рассчитывали что отдадут на них взятки. Тут входят в расчет только ценности, появляющиеся из-за длины масти, напр. Д10хх или В10хх. Защищающийся рассчитывал, что отдаст взятку на даму, но наверняка не рассчитывал отдать еще одну взятку на десятку. В таком случае его сильная масть, напр. ТКВххх, дает возможность взять только две взятки на фоски, а не три на которые он рассчитывал. Одна его фоска не возьмет взятки и подсад неизбежен. Помните, что карающая контра должна опираться на две основы: силу в онерах и добавочные взятки в козырях, возникающие благодаря невыгодному для играющих раскладу, на который они не могли рассчитывать ввиду его маловероятности. Напротив, контра после согласования масти, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1п пас 2ч 3б 
3ч пас 4ч пас 
пас 5б контра является предупреждением, что не видно возможности выиграть более высокий контракт. Логично, что в ситуации, в которой для обоих партнеров ясно, что противники защищаются и не могут выиграть заказанный контракт "пас" является приглашением к дальнейшей торговле. Он говорит партнеру: "имею больше, чем показал до сих пор, но мало для того, чтобы самому заказать более высокий контракт. Если и ты имеешь усиление, то можно торговаться выше". Например: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1ч 1п 2б пас 
3т пас 3б пас 
3ч пас 4ч 4п 
? В данном примере из хода торговли видно, что противники сядут в 4п. Здесь пас открывающего вместо контры был бы так называемым форсирующим пасом. Говорил бы: "партнер, я имею больше, чем показанные до этого 15PC. Решай что делать заказать более высокий контракт или контрировать". Контра же в этой ситуации имела бы следующее значение: "имею ровно 15PC. Предостерегаю, что не имею никаких надбавок, как в онерах, так и в раскладе. Считаю, что не надо идти выше, ясно, конечно, что противники не сыграют". 
ТОРГОВЛЯ СТОРОНЫ ОТКРЫВАЮЩЕГО ПОСЛЕ ВХОДА ЗАЩИЩАЮЩЕГОСЯ. После открытия 1 в масти защищающийся имеет в своем распоряжении следующие входы: своей мастью, 1бк, контра и мастью противника. Принципиальное отличие входов 1бк и своей мастью от входов контрой и мастью противника заключается в том, что после первых двух партнер защищающегося может пасовать. Третий же и четвертый входы ставят его в форсированную позицию, а значит пасовать нельзя. Это имеет существенное значение для дальнейшей торговли стороны открывающего и поэтому мы будем рассматривать ее в зависимости от типа входа защищающегося. 
ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ВХОДА МАСТЬЮ ИЛИ 1бк. Основные принципы дальнейшей торговли остаются без изменений: ответ своей мастью на следующем уровне является позитивным (min. 10PC) и форсирует партнера на круг. Остаются теми же принципы сигнализации длины мастей, перехода уровня безопасности и торговли на основе козырного баланса, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1ч 1бк а) 2б -----------------------------------------------------------
1ч 2б б) 3т -----------------------------------------------------------
1ч 2т в) 2ч -----------------------------------------------------------
1ч 1бк 2т пас 
2ч пас г) 2п Значение заявок отвечающего: а) сила от 11PC и не менее 4-х бубей; б) ответ 3т говорит о силе не менее 13PC. Только с такой 
силой возможен переход уровня безопасности 2бк при мини
муме открытия (12+13=25); в) сила до 9PC и не менее 3-х червей; г) сила от 10PC, а также 5 треф и 4 пики. Вход противника не отменяет предпочтения позитивной заявки в своей масти перед согласованием масти открытия, напр. в примере: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1п 2б ? отвечающий с рукой: п: Кхх ч: ТВххх б: хх т: ДВх должен сначала показать силу позитивного ответа заявкой 2ч. Это ставит партнера в форсированную позицию. Отвечающий еще получит слово и тогда покажет согласование в масти открытия. Видно, что здесь заявки отвечающего имеют то же самое значение, что и без вступления противника в торговлю. Только там, где невозможно не обращать внимания на заявку противника торговля изменяется. Например, после приведенной торговли, отвечающий, имея ту же самую силу, но длинную трефу: п: Кхх ч: ДВх б: хх т: ТВххх не может заявить 3т, так как эта заявка переходит уровень безопасности 2бк, что говорит о силе 13PC, которых отвечающий не имеет. В таких ситуациях, имея три карты в масти открытия, отвечающий заказывает контракт на основе козырного баланса, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1ч 2б а) 2ч 
б) 3ч 
в) 4ч Каждая из этих заявок описывает максимальные возможности руки отвечающего. Значит после входа противника под"ем с прыжком (1ч - 3ч) не форсирует открывающего и с минимумом открытия он может пасовать. Вход защищающего освобождает от негативной и полупозитивной заявки 1бк. Это ясно и само собой разумеется. Ведь негативная и полупозитивные заявки даются только для того, чтобы торговля продолжалась и партнер мог бы показать свои надбавки, если они у него есть. Теперь эту возможность дает ему вход защищающегося. Поэтому в таких ситуациях отвечающий уже не должен вступать в торговлю. Если он входит в торговлю, то ясно, что имеет определенные ценности, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1ч 1п а) 1бк или 
1ч пас 2т 2б 
б) 2ч или 
1п пас 2т 2б 
в) 2ч Значение заявок: 
а) в этой ситуации 1бк - позитивная заявка (9-11 PC). 
показывает задержку в масти противника и как любая 
заявка бк не форсирует. 
б) повторение масти открытия в свободной позиции указы
вает на наличие надбавки. Так можно торговаться имея 
15 PC, а при 12 PC - 6-картную масть. 
в) заявка в новой масти, даже низшей масти открытия, 
указывает на наличие надбавок. Не имея надбавок нуж
но пасовать. Если отвечающий имеет 4 червы, то покажет поддержку в черве. Ведь заявляя на втором уровне были готовы играть 2бк при отсутствии согласованной масти. Не имея возможности согласовать масть открытия или заявить без козыря, силу позитивного ответа показываем контрой. Это так называемая "контра на выбор". Контра на выбор дается отвечающим после входа 1-го защищающегося на втором уровне, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1п 2б контра(на выбор) Эта контра дает партнеру следующую информацию о руке контрящего: 
а) сила от 10PC; 
б) синглет или дублет в масти партнера; 
в) отсутствие своей сильной масти. Контра на выбор говорит: "имею позитивную заявку, но из того, что ты мне сказал открытием видно, что противники проиграют контракт, а наши шансы сыграть гейм по меньшей мере проблематичны. Предупреждаю об отсутствии согласования в твоей масти. Если не имеешь других шансов на гейм (второй масти), то знай, что при твоем правильном открытии контра принесет нам максимальную выгоду. Решай!". В принципе контра на выбор говорит также о взятке в масти противника. Принятие такой контры партнером зависит от числа карт в контрированной масти. Чем меньше мы их имеем, тем сильнее должна быть карта, чтобы можно было принять контру. Практически придерживаются следующего принципа: с тремя картами в масти защищающихся можно оставить контру на выбор даже при минимуме открытия. При дублете надо иметь уже несколько большую силу. С синглетом или ренонсом нельзя ее оставлять вообще. Из этого видно, что можно применять такую контру совершенно спокойно. Не бойтесь того, что длина масти обеспечит противникам реализацию контракта. Ведь в этом случае Ваш партнер должен был бы иметь синглет, а в таком случае он не примет контру. Большим преимуществом этой контры является также то, что очень легко проходит дальнейшая торговля. Информация, заключенная в ней, позволяет партнерам точно оценить совместные возможности рук. Открывающий знает, что при мисфите в масти открытия отвечающий не имеет своей длинной масти, что позволяет ему правильно оценить раскладные ценности своей руки. С одномастным раскладом открывающий знает что надо очень осторожно подходить к возможностям своей карты. Напротив, при двухмастном распределении такая контра настоящий клад. Сообщает не только о согласовании второй масти, но и о возможности убиток в первой. Если же к этому прибавить еще и информацию об онерной силе (от 10PC), нужно признать, что большего от одной заявки нельзя требовать. Тем более от заявки, которая дается с неопределенной картой. ТОРГОВЛЯ ПОСЛЕ ВЫЗЫВАЮЩЕЙ КОНТРЫ. После вызывающей контры сильной заявкой отвечающего является реконтра. Даем ее с рукой, которая либо гарантирует свой гейм, либо дает хорошие шансы на высокую запись за подсад противников. Оценивая партнера по минимуму, отвечающий должен рассчитывать, что только рука с силой от 13PC с фитом в масти открытия или своей 6-картной мастью гарантирует выигрыш гейма. Наоборот, большие шансы на подсад противников дает уже рука с силой от 10PC с мисфитом в масти открытия. Преимущество в онерной силе (не меньше 4PC) должно привести к тому, что противники будут лежать уже на втором уровне. Очевидно, при условии, что расклад не принесет им как минимум две взятки на фоски. А мисфит в масти открытия сильно уменьшает возможности получения противниками взяток на козырные фоски. Уже при дублете в масти открытия отвечающий имеет в двух из трех остальных мастей по четыре карты, а в третьей - три, так как реконтру при 10PC можно давать с раскладом 4-4-3-2 или 4-4-4-1. Такой расклад уменьшает вероятность наличия согласованной масти у защищающихся. Не принесут им добавочных взяток и убитки в масти открытия контрящим, так как отвечающий сидит за ним и имеет в этой масти не более двух карт. Поэтому реконтра является двухзначной заявкой. Или говорит о мисфите, или гарантирует гейм. Открывающий должен однако рассчитывать на худшую возможность, т.е. мисфит у партнера, и контрить если 2-й защищающийся войдет мастью, в которой он (открывающий) силен. Ведь гейм именно из-за мисфита в масти открытия проблематичен, а контра наверняка даст большой выигрыш. Если же не имеем оснований для контры, то надо предоставить слово партнеру, т.к. его вторая заявка прояснит ситуацию, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1п контра реконтра 2б 
пас пас а) контра 
б) 2п 
в) 3ч 
г) 2ч или 3т 
д) 2бк Значение заявок: а) мисфит в масти открытия и 4 карты в масти противника. Вероятен сильный подсад; б) 13PC и фит в масти открытия; в) 13PC и 6-картная масть; г) мисфит в масти открытия и 5-картная масть. Примерно такие руки: 
п: хх ч: ТДххх б: Вх т: К10хх или 
п: хх ч: Кххх б: Кх т: ТВххх; д) значение 2бк - то же самое, что и у предыдущей заявки. Разница только в раскладе, который ясен - 2-4-3-4. Если открывающий имеет двухмастный расклад, то должен назвать вторую масть. Не бойтесь давать реконтру даже с синглетом. Сила не меньше 22PC, которую вы имеете вместе с партнером должна дать 7 взяток на онеры. Кроме того партнер имеет еще 5-картную масть, которая если и не принесет восьмой взятки, то по крайней мере гарантирует получение семи. Противники этой реконтры оставить не могут, т.к. это стоило бы им слишком дорого. Но еще дороже они заплатят за собственную игру. 
СЛАБЫЕ ВХОДЫ ОТВЕЧАЮЩЕГО ПОСЛЕ КОНТРЫ. Рука отвечающего с силой 6-9 PC показывает, что обе стороны могут иметь примерно равную силу в онерах, обеспечивающую взятие каждой из них 6-7 взяток. При равной онерной силе о том, чья сторона может выиграть более высокий контракт решают раскладные ценности. При этом выигрыш гейма какой-либо из сторон более чем проблематичен. Значит будет происходить борьба за частичную запись. В этих условиях вопрос сигнализации раскладных ценностей выходит на первый план. Поэтому с такой силой отвечающий после вызывающей контры сигнализирует о своих раскладных ценностях путем: а) заявки в своей масти без прыжка; б) подъема масти открытия; в) заявки 1бк. В ситуации: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1ч контра а) 1п/2т/2б 
б) 2ч 
в) 4ч 


г) 1бк Значение заявок: а) 1п, 2т, 2б говорят: "если имеем возможность сыграть, то только в этой масти. Будь осторожен, т.к. я слаб в онерах. Моя заявка опирается на взятки, которые даст нам моя масть. Твоя масть мне не подходит. Боюсь, что если 2-й защищающийся спасует, то будем лежать, т.к. моя карта не дала бы взяток." б) 2ч означает руку с фитом в масти открытия и верхней границей полупозитивного ответа (6-9 PC), с которой не следует бояться, что противники сыграют гейм, напр.: п: Д10хх ч: Дхх б: КВхх т: хх. в) 4ч говорит о слабой онерно карте с неравномерным раскладом. Именно расклад при небольшой силе дает возможность сыграть гейм. Должны заявить 4ч с такой, напр. картой: п: 8 ч: Д1075 б: КДВ743 т: 98. г) 1бк - контракт на основе баланса. Сила 8-9 PC с дублетом в масти открытия и без своей 5-картной масти. Такое решение вопроса является целесообразным. Варьирование силы ответа было бы нелогичным, т.к. не позволяло бы показать раскладные ценности в последний момент, когда еще можем себе это позволить. Ведь на следующем круге это было бы слишком рисковано, т.к. нужно было бы делать заявку на более высоком уровне. Рука отвечающего с силой меньше 6PC будит сильные подозрения, что противники могут сыграть гейм. В таких ситуациях отвечающий, имея свою длинную масть или хорошее согласование масти открытия в неравномерном раскладе, должен сделать заявку с прыжком, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1ч контра а) 3ч 
б) 2п Такая торговля имеет целью затруднить противникам взаимопонимание и определение совместной силы в онерах. Такие заявки можно себе позволить уже с такими руками: а) п: х ч: ххххх б: Дхххх т: хх б) п: КВ10ххх ч: х б: ххх т: хх Контра первого защищающегося изменяет значение и характер ответа 3 в масти открытия. Теперь она не является форсирующей с большой силой в онерах, а наоборот - блокирующая заявка, основанная исключительно на раскладных ценностях. 
ПАС ПОСЛЕ ВЫЗЫВАЮЩЕЙ КОНТРЫ. Вход первого защищающегося своей мастью или 1бк, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1ч а) 2б 
б) 1бк не форсирует второго защищающегося на ответ. Он может пасовать и торговля может закончиться на этой заявке. Поэтому если отвечающий имеет силу позитивного ответа, то должен сразу информировать о ней партнера. Иначе обстоит дело в случае, когда 1-й защищающийся вошел вызывающей контрой. Тогда 2-й защищающийся обязан отвечать. Он может пасовать только в одном случае - когда переводит контру в карающую. Для этого ему надо иметь большую силу в онерах и длину в масти открытия. Рука отвечающего с силой 10PC и 3-картным фитом в масти открытия гарантирует, что 2-й защищающийся не спасует. У него слишком слабая карта для того, чтобы перевести вызывающую контру в карающую. Поэтому он должен сделать хотя бы негативную заявку. Следовательно торговля не угаснет. Отвечающий может спокойно пасовать. Когда слово снова будет за ним, он сможет показать свои ценности, причем в более выгодной для себя ситуации, т.к. заявки последовавшие за его пасом уточнят силу и расклад противников и партнера. Если противники назовут масть, в которой имеем четверку - контрим. Это будет контра на выбор. Если партнер уйдет с этой контры, то надо поднять его в масти открытия, можно даже с прыжком, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1п контра пас 2б 
пас пас контра пас 
2ч пас 3п или 
1п контра пас 2б 
пас пас контра пас 
2п пас 3п Теперь открывающий точно знает расклад и силу руки партнера. Может спасовать на любую его заявку. Может оставить контру, если видит, что гейм проблематичен, а контра надежная и более выгодна, чем частичная запись. Может уйти с контры и остановиться в частичном контракте, если настолько слаб, что ни гейм ни контра не гарантированы. Может, наконец, заказать гейм, если имеет надбавку. Очевидно, что отвечающий пасует и с картой, в которой нет ценностей. Открывающий должен рассчитывать именно на эту возможность. Следующая заявка партнера прояснит ситуацию, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1п контра пас 2б 
пас пас а) пас 
б) контра 
в) 2п 
г) 2ч 
д) 3т Значение заявок: а) нет никаких ценностей; б) контра на выбор. сила 10-12 PC с 4-кой бубей и 3-кой пик. С мисфитом отвечающий в первый раз дал бы реконтру; в) сила 10-12 PC. 3-ка пик. Нет 5-картной масти; г) сила 10-12 PC. 3-ка пик и 5-ка червей; д) то же самое, но длина в трефе. Три последние заявки говорят, что не оправдались надежды на подсад противников, что могло быть более выгодным, чем частичная запись. 
ПОВТОРНАЯ ВЫЗЫВАЮЩАЯ КОНТРА. Рассмотрим теперь как должен действовать 1-й защищающийся с сильной картой, если противники блокируют после его вызывающей контры, напр. с рукой п: ТД103 ч: 82 б: ТД103 т: КВ6 после торговли: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1ч контра 2ч пас 
пас ? В этом случае 1-му защищающемуся ясно, что как отвечающий, так и его партнер слабы, ведь открывающий не видит шансов на гейм, а значит имеет не более 15PC. Если теперь 1-й защищающийся спасует, то почти наверняка упустит частичную запись, а может даже гейм. Ведь достаточно застать у партнера карту типа: 
а) п: 86 ч: В54 б: К972 т: Д1072 
б) п: В963 ч: 1054 б: К6 т: Д1072 чтобы с рукой а) сыграть 3 или 4 бубны, а с рукой б) - пиковый гейм. Однако положение 1-го защищающегося трудное. Если скажет 2п, то партнер с обоими типами рук спасует. Тогда с рукой типа а) будет очень вероятен подсад, а типа б) - упустим гейм. В этой ситуации единственным логичным выходом является новая контра. Это будет так называемая повторная контра. Даем ее при силе от 16PC с раскладом без 5-картной масти, т.к. при наличии такой масти заявили бы ее после первой контры (контра объясняющая). Примеры ответов на повторную контру: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1ч контра 2ч пас 
пас контра пас а) пас 
б) 2п 
в) 3т, 3б 
г) 2бк Значение заявок: а) пас - 4-ка червей с шансами на две взятки в этой масти, напр. ДВ92 и еще одна взятка сбоку; б) 2п - 4-ка пик, слабость; в) 3т(3б) - 5-картная масть, слабость; г) 2бк - очевидно, ненатуральное без козыря. Говорит о двух как минимум 4-хкартных младших мастях. Это логично, т.к. если бы 2-й защищающийся имел бы двойную задержку в черве и не имел бы длинной масти, то оставил бы контру на 2ч. Поэтому заявка 2бк говорит партнеру: "не имею 4-ки пик или 5-картной масти. Выбирай игру в одной из младших мастей." 
Глава 6. 
АЛФАВИТ СИГНАЛОВ. Каждая карта, с которой вышли или которую доложили во взятку, является сигналом, дающим партнеру какую-то информацию. Благодаря этому он знает, в каких мастях есть шансы получить взятку, а в каких нет. Первую информацию о масти, в которую был сделан ход, дает карта первого выхода. Она может указывать на наличие или отсутствие онера или онеров, на длину масти, или заключать в себе информацию обо всех этих ценностях. 
ВЫХОД ОНЕРОМ. Выход онером указывает на наличие онерного секвенса. С фигуры ходят только тогда, когда она одна из карт, составляющих секвенс. Различают три вида онерного секвенса: 
а) обычный секвенс (полный): 
КДВ, В1098, и т.п. 
б) секвенс с промежутком (неполный): 
КД10, ДВ9 и т.п. 
в) внутренний секвенс: 
ТВ109, КВ109, К1097 и т.п. Всегда надо выходить старшей картой из секвенса, напр.: КДВх; КД10; КВ109. В первых двух случаях надо ходить с короля, а в третьем - с валета. Выход онером говорит партнеру, что нет онера непосредственно старшего, чем тот с которого вышли, но есть по крайней мере один непосредственно младший. 
ПЕРЕБИВАНИЕ ИЗ СЕКВЕНСА. По другому показывают секвенс (или две соседние карты) при перебивании. Если выход был в масти, в которой имеем напр. ТКД, КДВ, ДВх и т.п., то обязательно надо бить младшей картой секвенса, напр.: 
743 
N 
К965 W E ДВ82 
S 
т10 W вышел с 5-ки, E положил валета, а S перебил его тузом. Благодаря перебиванию низшей картой из пары онеров, W узнал, что E имеет еще даму (если бы ее имел S, не бил бы тузом), а также, что S имеет десятку в этой масти, т.к. если бы она была у E, то она была бы младшей картой секвенса и E сыграл бы ею. Из всего этого W делает выводы: 
первый - в этой масти имеется верная взятка; 
второй - получив ход можно спокойно ходить в эту масть, не опасаясь выработать взятку противникам. 
ВЫХОД, УКАЗЫВАЮЩИЙ НА ОТСУТСТВИЕ ОНЕРОВ. С короткой масти без фигуры надо выходить старшей фоской. Таким образом, выход высокой фоской информирует партнера, что мы имеем не более трех карт в данной масти, причем без фигуры. Правило выхода старшей из имеющихся фосок дает партнеру возможность определить количество карт старших карты выхода у разыгрывающего. Это в свою очередь дает возможность подсчитать была ли атака с трех фосок, с дублета или даже с синглета. Это очень важно, когда имеется возможность убитки, напр.: 
КВ75 
N 
(6) W E ТД842 
S разыгрывает козырный контракт. W вышел шестеркой. Разыгрывающий положил фоску со стола и E перебил дамой. S положил десятку. Если E может быть уверен, что шестерка - старшая карта W, то у него не может быть сомнений у кого девятка. Наверняка у S. Поэтому он может сыграть тузом и фоской, т.к. третью карту W наверняка перебьет козырем. 
ВЫХОД, УКАЗЫВАЮЩИЙ НА ДЛИННУЮ МАСТЬ. Не имея онерного секвенса с 4-картной или длиннее мастью надо выходить четвертой по старшинству картой, напр.: Д1084, К10864, К732 (выходить надо с подчеркнутой карты). При наличии фигуры надо выходить четвертой картой по старшинству даже тогда, когда остальные составляют секвенс, если он не начиннается с онера, напр. С К9872 надо выходить 7, а не 9, т.к. выход девяткой означает отсутствие фигуры. 
МАРКИРОВАНИЕ. О ценностях в масти выхода вистующий информирует картой первого выхода. Она указывает на наличие онера или онеров, на их отсутствие. Его партнер, перебивая на третьей руке, передает информацию о своем секвенсе (если он у него есть), перебивая младшей картой секвенса. Однако партнер может проинформировать нас об онерах в масти выхода и в том случае, когда перебивать не надо. Например, после выхода дамой можем проинформировать о наличии короля, так наз. "маркой". Маркируем докладывая во взятку высокую или низкую фоску. Высокая фоска - это поощряющий сигнал или "марка". Говорит партнеру, чтобы он продолжал ходить в эту масть. Снос низкой фоски - это запрещающий сигнал или "демарка". Предостерегает партнера от продолжения игры в эту масть. Выгоды маркирования лучше всего покажет пример: 
п: Д76 
ч: ДВ82 
б: 1062 вариант 1 вариант 2 
т: К63 
п: К82 N п: 9 п: 9 
ч: ТК5 ч: 9743 ч: 9743 
б: Д985 W E б: В743 б: КВ43 
т: В109 т: Д752 т: 8752 
S 
п: ТВ10543 п: ТВ10543 
ч: 106 ч: 106 
б: ТК б: Т7 
т: Т84 т: ТД4 S играет 4п. W пошел валетом треф, которого S перебил тузом и пошел червовой фоской. Способ подсада зависит от того, что имеет партнер. Если у него дама треф, то имеется взятка в трефе, а если король бубей, то в бубне. E сигнализирует об этом партнеру при помощи маркирования. С картой варианта 1 покажет наличие дамы, положив 7-ку треф. Эта марка говорит: "ходи дальше в трефу, вижу возможность отработать взятку в этой масти." Наоборот с картой варианта 2 сносим 2-ку треф. Эта демарка говорит: "нет ничего в этой масти. Не вижу шанса взять в ней взятку. Ищи другую масть." Часто различить сигналы бывает очень трудно, напр. Имея ТК43 нужно поощрять 4-кой, а имея 1087 запрещать 7-кой. Нельзя автоматически принимать снос каждой высокой фоски за марку, а низкой - за демарку. Нужно сначала проанализировать на основе видимых нам карт (своих и стола) является ли данная карта маркой или демаркой. Чтобы облегчить распознавание сигнала нужно при первой возможности пояснить значение сброшенной фоски сносом другой фоски. Если первый раз сигналили запрещение, то теперь надо сбросить старшую фоску. Если же в первый раз сигналили поощрение, то во второй раз надо сбросить младшую фоску. Давая поощряющий сигнал, нужно однако помнить, что нельзя поощрять картой, которая может оказаться взяткой, напр.: 
а) Д52 
б) В974 
N а) В3 
W E б) Д1032 
W пошел тузом, значит имеет еще короля. в варианте а) если E хочет перебить на третьем круге, то он должен сбросить сначала валета, а потом 3-ку. Напротив, в варианте б) E не может поощрять 10-кой, т.к. потерял бы взятку, и поэтому сносит 3-ку. Нельзя также маркировать второй дамой (Дх), если партнер пошел с туза (у него имеется еще король). Причиной этого является не только то, что при ТК у партнера дама становится потенциальной взяткой. Снос дамы при выходе с туза является сигналом: имею также валета и желаю хода фоской, т.к. хочу получить ход в следующей взятке. Так сносим, когда видим (или опасаемся), что в третий раз эту масть перебьют, а нам надо пойти в другую масть, напр.: 
п: ТД3 
ч: 1063 
б: 104 
т: ТДВ65 
п: 1076 N п: 54 
ч: Т854 ч: ДВ92 
б: ТК82 W E б: ДВ97 
т: 109 т: 872 
S 
п: КВ982 
ч: К7 
б: 653 
т: К43 S играет 4п. W пошел с туза бубей. E видит, что разыгрывающий может снести черву на трефу, поэтому единственная возможность посадить его заключается в тузе червей у партнера. Поэтому сносим даму, чтобы W вышел фоской бубей. Таким образом получаем ход на валета и ходим дамой червей, что позволяет взять по две взятки в бубне и черве. Если бы W после хода тузом пошел бы королем, то E не получил бы хода и не имел бы возможности прорезать короля червей. S сыграл бы гейм. Сигналить можно также и в том случае, когда даем не в масть. Сбрасывая старшую фоску даем марку, младшую - демарку. 
Глава 7. Общий язык. 
Изложенная ранее система торговли основана на принципах Калбертсона. Ее ахиллесова пята в большом диапазоне открытия 1 в масти (12-18 PC), что отрицательно сказывается на точности торговли. После полупозитивного ответа открывающий с силой 17-18 PC вынужден применить форсирующую заявку. Она практически предопределяет заказ гейма, который при минимуме ответа (6-7 PC) очень проблематичен. После позитивного ответа открывающий, показавший второй сильной заявкой 15-16 PC, не имеет возможности показать еще одну надбавку. Отвечающий не узнает имеет ли партнер 15 или 18 пунктов. Вследствие этого можно оказаться в слишком высоких контрактах. Чтобы избежать этих трудностей в спортивном бридже введена так наз. система "многозначная трефа". Одним из главных ее достоинств является понижение нижнего предела открытия 1 в масти. Эта система не отменяет основных принципов торговли. В ней так же обязательны принципы форсированной позиции, уровня безопасности, сигнализации онерной силы и длины мастей и т.д. меняются лишь значения некоторых заявок. 
МНОГОЗНАЧНАЯ ТРЕФА. Открытие 1т в системе многозначной трефы имеет четыре значения: 1) слабое подготовительное открытие с силой 12-15 PC без 5-к в старших мастях и 4-ки бубей, с 4-кой бубей открываем 1б. 2) натуральное открытие с не менее чем 5-картной трефой и силой 12-16 PC. 3) сильное подготовительное открытие с силой 19-21 PC. Оно заменяет открытие 2бк, которое в данной системе не применяют. 4) сильное открытие с длинной (не менее 5 карт) мастью. Нижняя граница этого открытия 17PC при 5-картной масти и 16PC при 6-картной. Верхняя граница 21PC. Очевидно, что открытие 1т форсирует на один круг. Ведь оно может означать даже 20PC с сильной мастью, поэтому отвечающий не может пасовать. С рукой слабее 6PC должен заявить 1б, которые являются искусственным негативом. За исключением этого единственного искуственного ответа, все остальные - натуральные. Они имеют то же значение, что и после слабого подготовительного открытия. Открывающий второй заявкой информирует, какой из вариантов открытия кроется в его руке. На слабое подготовительное и натуральное открытие указывает способом, описанным ранее (см. открытие 1т). В этом случае торговля остается без изменений. О сильном варианте открытия сигнализирует на втором круге так наз. "отступлением" (чаще используется термин "отворотка") или 
а) 19-21 PC без 5-картной масти - заявкой без козыря с прыжком; 
б) 17-21 PC с 5-картной (или длиннее) мастью - заявкой в этой масти с прыжком. Вот пример: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1т пас 1ч пас 
а) 1п 
б) 1бк 
в) 2т 
г) 2ч 
д) 2п 
е) 2бк 
ж) 2б 
з) 3т 
и) 3б Значение заявок: а) слабое подготовительное открытие, 12-15 PC. 4-ка пик. Исключает 4-ку червей, но не исключает 5-ку треф. б) слабое подготовительное открытие, 12-15 PC. Исключает 4-ки бубей, червей и пик, а также 5-ку треф. Поэтому расклад 4-3-3-3. в) слабое натуральное открытие без старших 4-ок. г) слабое подготовительное открытие с 4-кой червей. Внимание: слабое подготовительное открытие исключает 4-ку бубей, т.к. с такой силой и 4-кой бубей открываем 1б, а не 1т. д) сильное открытие от 16-17 PC с пиковой мастью. е) сильное подготовительное открытие. Сила от 19PC с дублетом в черве. С такой силой уже с тройкой в черве даем "отворотку" (2б). ж) сильное открытие. Так называемая отворотка. Она будет описана отдельно. з) сильное открытие. От 16-17 PC с трефовой мастью. и) то же самое, но масть бубна. Если вторая заявка открывающего автоматически информировала о 5-картной масти, то нет необходимости показывать сильный вариант открытия прыжком, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1т пас 1бк пас 
2п или 
1т пас 1п пас 
2ч Поскольку ответ 1бк исключает старшую 4-ку, а после 1п нельзя рассчитывать на 4-ку червей, то заявка 2п (первый пример), как и 2ч (второй пример), показывают 5-картную масть. Т.к. открыли не этой мастью, а 1т - ясно, что это сильное открытие. Отметим, что после ответа 1б не нужно спешить с прыжком при нижней границе сильного открытия. Ведь можно застать у партнера 13 фосок. Только после следующей заявки партнера покажем силу, напр.: 
открыв. отвеч. 
1т 1б (негатив, до 6PC) 
1п 2б (масть, 5-6 PC) 
2п 
Однако верхнюю границу открытия 20-21 PC надо показать прыжком, напр.: 
открыв. отвеч. 
1т 1б 
2п (20-21 PC) Отворотка, т.е. заявка 2б после открытия 1т и ответов 1ч или 1п - это искусственный вопрос о силе и длине масти, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1т пас 1ч (п) пас 
2б пас ? Ответы на отворотку следующие: а) 2ч - 6-8 PC с 4-кой; б) 2п - 6-8 PC с 5-кой; в) 2бк - от 9PC с 4-кой; г) 3т - от 9PC с 5-кой; д) 3ч(п) - 6-8 PC с названной 6-кой. 
Когда даем отворотку? Открывающий всегда дает отворотку при силе от 16PC если имеет 4-ку в масти ответа (ч или п). С 3-кой в этой масти отворотка дается только тогда, когда открытие 1т не было сильным мастевым открытием. Это логично. При отсутствии уверенности, что масть ответа окажется согласованной, нужно показать сначала свою масть и силу, напр. после ответа 1п на открытие 1т с картой: п: Тхх ч: КДВхх б: ТКх т: хх не надо давать отворотку, а заявить 2ч, т.к. потом, как увидим, уже не будет возможности согласовать нашу масть. Применение отворотки дает следующие преимущества: а) возможность точно описать характер открытия 1т, в случае когда открывающий имеет 4-ку в масти ответа. Напр. следующие заявки будут означать: 
открыв. отвеч. 
1т 1ч (п) 
2ч (п) - 12-13 PC 
3ч (п) - 14-15 PC 
2б - от 16PC б) возможность для открывающего сразу узнать силу и длину масти ответа; в) возможность понижения на уровень вопросов OSW и о количестве тузов, что очень облегчает проверку шансов на выигрыш шлемика, причем без опасений, что ответ на вопрос вытолкнет нас в контракт невозможный для реализации. После ответа на отворотку, означающего 5-картную или длиннее масть заявка открывающим новой масти является вопросом OSW, а 3бк - вопросом о количестве тузов. Это логично. Ведь имея согласованную старшую масть и такую сильную карту не надо искать другую масть или играть без козыря, напр.: 
открыв. отвеч. 
1т 1ч 
2б 2п 
3т (вопрос OSW) или 
1т 1ч 
2б 3т 
3бк (вопрос о тузах) Понижение уровня конвенционных вопросов является главным достоинством отворотки. После ответа на отворотку, означающего 4-картную масть, дальше идет натуральная торговля. Заявка без козыря - это выбор контракта, а своей масти - попытка ее согласования, напр.: 
открыв. отвеч. 
1т 1ч 
2б (отворотка) 2ч (4-ка) 
а) 2п 
б) 3бк Значение заявок: а) попытка согласования 4-ки пик. Отвечающий, называя черву, может иметь также 4-ку пик; б) выбор контракта. 
ОТКРЫТИЕ 1б. Открытие 1б является натуральным нефорсирующим, с не менее, чем 4-картной мастью. Сила 12-15 PC. При двухмастном раскладе (5-4) может быть 16PC. Ответы после открытия 1б такие же, как и после 1т. Т.к. 1б это натуральная заявка, которая однозначно определяет силу, то можно после нее пасовать, а ответ 2б - полупозитивный (6-10 PC), свидетельствующий о 4-ке бубей. Все другие ответы, а именно 1ч, 1п, 1бк, 2т, 2ч, 2п и 2бк имеют то же самое значение, что и после открытия 1т. 
ОТКРЫТИЕ 1бк. В Общем Языке после открытия 1бк вводится конвенция Стеймана. Это вопрос о старших 4-ках, который применятся с силой от 8PC, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1бк пас 2т пас 
? ответы: 
2б - отсутствие старшей 4-ки, сила 16PC; 
2ч - 4-ка червей, нет 4-ки пик; 
2п - 4-ка пик, нет 4-ки червей; 
2бк - отсутсвие старшей 4-ки, сила 18PC; 
3т - обе старшие 4-ки. Конвенция Стеймана позволяет применять после открытия 1бк слабые заявки 2б, 2ч и 2п при 5-картной масти с силой 5-7 PC, а при 6-ке даже с 4PC. После этих ответов открывающий с нижней границей открытия пасует и лишь с силой 18PC и 3-картным дополнением может приглашать к гейму, поднимая до трех. После ответа 2б поднятие до трех означает две фигуры, напр.: 
открыв. отвеч. 
1бк 2б 
3б (ТКх, ТДх или КДх в бубне) Таким образом отвечающий узнает о рабочей масти и может заказать 3бк. 
ОТКРЫТИЕ 1 В МАСТИ. В Общем Языке диапазон силы при открытии 1 в масти составляет 12-16 PC. (При 5-картной масти от 16PC, а при 6-картной - от 16PC открываем 1т). Понижение верхней границы силы в онерах до 16PC облегчает открывающему сигнализацию расклада и дает возможность следующей заявкой указать точную силу руки. Слабая заявка говорит о 12-14 PC. Сильная заявка говорит о 15-16 PC и не может уже заключать следующих надбавок. Благодаря этому отвечающий уже после двух заявок может точно оценить совместную силу. Как это выглядит на практике увидим на примерах: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
1ч пас 1п пас 
а) 1бк 
б) 2бк 
в) 2ч 
г) 3ч 
д) 2т(б) 
е) 3т(б) Значение заявок: а) слабая, 12-14 PC с раскладом 5-3-3-2; б) сильная, 12-14 PC с раскладом 5-3-3-2; в) слабая, 12-13 PC с 6-кой червей; г) сильная, 12-13 PC с 6-кой червей; д) расклад 5-4 и сила 12-16 PC или 5-5 и 12-14 PC; е) сила 15-16 PC, расклад 5-5. 
ФОРСИРУЮЩЕЕ ОТКРЫТИЕ 2т. Открытие 2т является искусственным форсингом до гейма и соответствует открытию 2 в масти по системе Калбертсона, но с неизвестной козырной мастью. Свою масть открывающий показывает только на втором круге, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
2т пас 2б пас 
2п или 
2т пас 2ч пас 
3т Это открытие взято из общепринятой в Англии системы Акол. Его целью является высвобождение открытий 2б, 2ч и 2п для другой цели. После открытия 2т негативным ответом является 2б. В остальном дальнейшая торговля и ценности, требующиеся для позитивного ответа, такие же, как после открытия 2 в масти по системе Калбертсона. 
ОТКРЫТИЕ 2б. Показывает силу 16-18 PC с раскладом 4-4-4-1. если руки партнеров дополняют друг друга, т.е. онеры отвечающего не в масти синглета, то такой расклад позволяет сыграть гейм в согласованной старшей масти уже при совместной силе 20PC, а шлемик - при 26PC. Чтобы отвечающий мог оценить совместные возможности ему нужно знать масть синглета партнера. Поэтому оба ответа: 2бк (сильный ответ) и 2ч (слабый) являются вопросами о синглете. 2бк указывает на силу от 10PC, а значит не только гарантирует гейм, но и дает реальные шансы на шлемик. После этого вопроса открывающий показывает синглет, называя его масть, напр.: 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
2б пас 2бк пас 
? 3т показывает синглет в трефе, 3б - в бубне и т.д. С более слабой рукой (до 9PC) отвечающий спрашивает о синглете заявкой 2ч. Открывающий показывает синглет следующим образом: 
открыв. отвеч. 
2б 2ч 
а) 2п (синглет червей) 
б) 2бк(синглет пик) 
в) 3т (синглет бубей) 
г) 3б (синглет треф) Такой способ показа синглета позволяет отвечающему остановиться в наинизшем контракте если нет возможности сыграть гейм. 
БЛОКИРУЮЩИЕ ОТКРЫТИЯ 2ч и 2п. Блокирующие открытия имеют своей целью затруднить торговлю противников. Даем их с не менее, чем 6-картной мастью и силой до 12PC, используя правило без 2-х - без 3-х, т.е. перед партией заявляем 2ч(п), имея в руке 5 взяток, а после партии - 6, напр. с рукой: п: КДВххх ч: хх б: х т: ххх можем рассчитывать на 5 взяток и перед партией открыть 2п. После партии должны иметь на взятку больше, т.е., напр., такие карты 
п: КДВхххх ч: хх б: х т: хх или 
п: КДВххх ч: Тх б: хх т: хх После открытия 2ч(п) отвечающий может иметь карту, дающую возможность гейма и даже шлемика. Часто решающее влияние на высоту контракта может иметь возможный синглет у открывающего. Поэтому отвечающий может спросить о масти синглета, делая следующую заявку. Таким образом, вопросом о масти синглета будет после 2ч - 2п, а после 2п - 2бк. ответы такие: 
открыв. отвеч. 
2ч 2п 
2бк (синглет пик) 
3т (синглет треф) 
3б (синглет бубей) 
3ч (нет синглетов) или 
2п 2бк 
3т (синглет треф) 
3б (синглет бубей) 
3ч (синглет червей) 
3п (нет синглетов) БОЛЕЕ ВЫСОКИЕ БЛОКИРУЮЩИЕ ОТКРЫТИЯ. Они могут быть как в старшей, так и в младшей масти и показывают не менее чем 6-картную масть, причем используют правило без 2-х - без 3-х, т.е. перед партией для выигрыша заказанного контракта может не хватать трех взяток, а после партии двух. 
БЛОКИРУЮЩЕЕ ОТКРЫТИЕ 2бк. Показывает две, как минимум 5-картные масти при силе 9-11 PC, причем онеры в длинных мастях. Первый ответ на открытие 2бк зависит от силы и расклада руки отвечающего и заявки 1-го защищающегося. Если 1-й защищающийся пасует после открытия 2бк, а отвечающий имеет в трех мастях не менее, чем по три карты и силу, не дающую шансов на гейм, т.е. до 12PC, то должен назвать младшую из этих мастей. Если она не попадет на масть партнера, то тот назовет ближайшую из своих мастей. Таким способом всегда найдем согласованную масть, напр., с руками: 
п: ДВххх п: 10ххх 
ч: хх W E ч: ДВхх 
б: ТКххх б: хх 
т: х т: Вхх торговля должна происходить так: 
открывающий отвечающий 
2бк 3т 
3б 3ч 
3п пас При уверенности в наличии согласованной масти, т.е. когда отвечающий имеет в трех мастях не менее, чем три карты, уже 12PC дают большие шансы на получение 10 взяток. При этом условии надо попробовать заказать гейм, но для этого нужно знать масти открывающего. Заявкой, спрашивающей о том, какие масти открывающего после открытия 2бк является 3ч. Открывающий своим ответом дает информацию о своих мастях таким образом: 
3п - пики и одна из младших мастей; 
3бк - трефа с бубной; 
4т - трефа с червой; 
4б - бубна с червой; 
4ч - черва с пикой. После контры 1-го защищающегося отвечающий должен пасовать. Если и 2-й защищающийся спасует, то открывающий назовет низшую из своих мастей. Отвечающий должен пасовать если имеет в этой масти 3-хкартное дополнение, разве что его устраивает игра во всех более старших мастях, а в одной из них он имеет больше, чем три карты, напр., после торговли 
открыв. 1-й защ. отвеч. 2-й защ. 
2бк контра пас пас 
3б пас ? С рукой п: хххх ч: Кхх б: Кхх т: кхх отвечающий должен заявить 3ч. Таким способом мы не рискуя используем шанс, что второй мастью партнера была пика и тогда будем играть в лучшей масти. Если же у него черва, то открывающий спасует на 3ч. 
ВОПРОСЫ О ТУЗАХ И КОРОЛЯХ. Заказывать шлем или шлемик основываясь только на балансе очень рискованно, напр.: 
п: КДВхх п: Тххх 
ч: хх W E ч: КДВх 
б: ТКДх б: хх 
т: хх т: КДх После торговли 
открывающий отвечающий 
1п 2ч 
3б E подводит баланс на пиковой масти: 
онеры партнера 15 пунктов 
свои онеры 15 пунктов 
2 козырные форты 4 пункта 
1 взятка на убитку 2 пункта 
всего 36 пунктов Из баланса вытекает, что имеем достаточную силу, чтобы взять 12 взяток. Однако, прежде чем мы их возьмем, отдадим две взятки на тузов. Поэтому если баланс показывает возможность взятия 12 или 13 взяток, то прежде чем заказывать премированные игры нужно уточнить число тузов, а часто также и королей. Для этой цели предложено много конвенций шлемовой зоны. Самые простые и имеющие самое частое применение это конвенция Блэквуда или ее замена - конвенция Гербера. Вопросом о количестве тузов по конвенции Блэквуда является заявка 4бк, а по конвенции гербера - 4т, напр.: 
W E ! W E 
1п 2ч ! 1п 2ч 
3ч 4т(Гербер) ! 3б 4б 
! 4бк(Блэквуд) ---------------------------------------------------
1п 3ч ! 1п 2ч 
4п 4бк(Блэквуд)! 3ч 3п 
! 4т(Гербер) Ответы на вопрос о тузах: 
после 4т после 4бк 
количество тузов Гербер Блэквуд 
0 или 3 4б 5т 
1 или 4 4ч 5б 
2 4п 5ч Сокращенный метод ответа никогда не приводит к двусмысленности. Основываясь на силе своей руки и предыдущей торговле вы всегда можете понять, показывает ли ваш партнер 0 или 3 туза, или 1 или 4 туза. По причинам безопасности рекомендуется применение конвенции Гербера. Она позволяет остановиться в низшем контракте, если окажется, что не нужно заказывать шлемик, напр. после торговли 
открывающий отвечающий 
1п 2ч 
3ч ? E может спокойно спросить о количестве тузов заявкой 4т. Если партнер ответит, что имеет одного (4ч), а этого не хватает для шлемика, то просто запасуем. Попытка заказа шлемика не привела к завышению уровня контракта. Если бы E спросил о тузах заявкой 4бк, то ему пришлось бы играть контракт на пятом уровне. Конвенция Гербера позволяет узнать о количестве тузов на низшем уровне, что часто позволяет узнать также и количество королей, не предопределяя шлемика. Но иногда бывают случаи, когда надо спрашивать о тузах заявкой 4бк. Имеются в виду случаи: а) уже нельзя сказать 4т, т.к. заявка партнера была на 4-м уровне; б) заявка 4т может быть воспринята как натуральная, напр. после торговли 
открывающий отвечающий 
1ч 3т 
? Заявку 4т можно было бы принять за согласование масти. 
Если после ответа на вопрос о тузах не хотим играть шлемика, то называем согласованную масть. Если заказ шлемика или шлема зависит от количества королей у партнера, то спрашиваем о них по конвенции Хойта. Вопросом о количестве королей по конвенции Хойта является заявление следующей масти после масти ответа. Если же это согласованная масть, то спрашиваем о королях, называя следующую масть. Ответы на вопрос о королях: 
следующая масть 0 королей 
вторая масть 1 король 
третья масть 2 короля и т.д. Пример применения конвенций Гербера и Хойта: 
открывающий отвечающий 
1ч 2б 
2п 3п 
3бк 4т (Гербер) 
4ч (1 туз) 4бк (Хойт) 
5п (3 короля) В этом примере вопросом о королях стала заявка 4бк, т.к. 4п было бы повторением согласованной масти, т.е. отказом от шлемика. Кроме этих двух конвенций применяют также упрощенную козырную конвенцию, при помощи которой узнаем о количестве старших онеров (туз, король, дама) в согласованной масти. Спрашиваем о них тогда, когда от их количества зависит заказ шлема, т.е. когда имеются все тузы. Вопросом козырной конвенции является заявка 5бк. Ответ на этот вопрос устроен по принципам предыдущих ответов: 
6т - нет старших онеров 
6б - 1 старший онер 
6ч - 2 старших онера 
6п - 3 старших онера Если перед этим давали ответ на вопрос о тузах, то не показываем козырного туза в ответ на 5бк, т.к. это лишь напрасно повышает уровень ответа. Приведем пример использования всех трех конвенций шлемовой зоны: 
п: Т п: Кххх 
ч: ТДххх W E ч: КВхх 
б: хх б: ТКхх 
т: ТКххх т: х 
открывающий отвечающий 
1ч 2б 
3т (а) 3ч (б) 
4ч 4бк (в) 
5т (г) 5б (д) 
5п (е) 5бк (ж) 
6б (з) 7ч (и) 
пас Значение заявок: а) расклад 5-4. Переход уровня безопасности 2бк говорит о надбавке, т.е. сила от 15PC; б) сильное согласование масти. При минимуме позитивного ответа заказали бы по балансу 4ч (15+10+4=29); в) вопрос о тузах; г) ответ: 0 или 3 туза. Для отвечающего не может быть сомнений, что партнер имеет трех тузов; д) вопрос о королях конвенции Хойта; е) ответ: 1 король; ж) вопрос козырной конвенции; з) ответ: 1 старшая фигура в согласованной масти (туз уже был показан); и) отвечающий подсчитал количество взяток: в пиках - 2, в червях - 5 у разыгрывающего и 2 трефовые убитки, в бубне 2, в трефе - 2 - всего 13 взяток. 
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ОТ ПЕРЕВОДЧИКА 
При переводе данного Комментария учитывались опыт и 
результаты работы над переводом самих Правил контрактного 
дубликатного бриджа. Однако термин "спонсор", широко используемый 
в Комментарии, оставлен без изменения, хотя в Правилах вместо него 
использован термин "организатор", - дело в том, что здесь он 
используется как симбиоз того, что мы в русском языке понимаем под 
этими словами. Подробнее об этом см. в разделе Комментария, 
посвященном Правилу 80.(DC4) 
Выражаю признательность коллеге В.Бруштунову за советы 
по совершенствованию перевода и уточнению терминологии.(DC4) 
Ю.Коваленко 
ПРЕДИСЛОВИЕ 
Одна из наибольших трудностей, с которыми сталкиваются 
национальные и международные бриджевые организации, это - найти и 
воспитать судей, квалификация которых позволила бы достичь и 
поддерживать свмые высокие стандарты проведения турниров, 
удовлетворяющие игроков и спонсоров. Эта проблема назрела в старых 
бриджевых кругах и приобретает особенную остроту для "молодых" 
бриджевых наций. Весьма важно для руководителей зон обеспечивать 
всемерную помощь в формировании на всех уровнях команд турнирных 
функционеров, обладающих достаточными знаниями и техникой и 
являющихся личностями.(DC4) 
Что касается последнего, то решающей особенностью 
работы судьи является доверие, которое должны испытывать игроки к 
его решениям. Это требует от него выдержки, умения проявить 
понимание ситуации, готовности выслушать игрока и объективности. 
Мне удалось убедиться, что лучше всего собирать время от времени 
начинающих судей вместе на семинары под руководством лучших 
специалистов - судей и организаторов. Последние же должны знать, 
что их задача - вдохновлять и ободрять.(DC4) 
На таких семинарах можно обсуждать роль техники 
непосредственного принятия бриджевых решений. Но несомненно, 
что такая техника в основном приобретается на практике. Начинающие 
судьи должны работать с теми, кто более опытен и лучше 
ориентируется в игровых ситуациях; они должны испытать свои 
способности под бдительным взглядом старших коллег; они должны 
активно обсуждать свои действия с более опытными судьями и 
администраторами и впитывать в себя их советы и комментарии; в 
свободное время они должны анализировать свою работу и искать, что 
можно было сделать лучше, и никогда, никогда не успокаиваться.(DC4) ..page6 
Что же касается знаний, то для этого и созданы 
настоящие Комментарии. Мы уверены, что судьям необходимо иногда 
прибегать к подобным руководствам, и руководители зон обязаны 
предоставить им такие возможности. Несомненно, наша работа 
содержит ошибки, и они выявятся впоследствии, однако мы 
старательно трудились несколько месяцев и верим, что сделали нечто 
достойное внимания. Во-первых, мы в значительной степени опирались 
на Английское руководство для судей (English (E.B.U.) Director's 
Guide), перед которым чувствуем себя должниками; мы также очень 
благодарны Анне Гадж (Anna Gudge) за ее рабский труд по выполнению 
функций секретаря и доверенного помощника. И было бы в высшей 
степени недостойным для меня не отметить, что мой соавтор и 
руководитель Бент Хансен (Bent Keith Hansen) лично и добросовестно 
читал, корректировал и консультировал каждое слово в Комментариях 
и вложил в них богатейший тщательно детализированный материал.(DC4) 
Мы благодарны Комитету по правилам и руководству 
Исполнительного комитета ЕБЛ за их согласие на распространение 
настоящих Комментариев.(DC4) 
Граттан Эндикотт (Grattan Endicott).(DC4) 
Ливерпуль, весна 1990(DC4) 
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ВВЕДЕНИЕ(DC4) 
Составляя настоящие Комментарии, мы стремились помочь 
всем судьям и Апелляционным комитетам. Но мы прекрасно понимаем, 
что практика судейства в разных странах существенно различна, и 
поэтому старались быть предельно объективными, чтобы создать 
единый фундамент для всех наших читателей. Мы излагаем наши 
взгляды в виде рекомендаций, приглашая читателей размышлять, 
почему мы их придерживаемся, и надеемся, что окажем помощь, пролив 
свет на ранее темные места.(DC4) 
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ОПРЕДЕЛЕНИЯ(DC4) 
Определения, содержащиеся в Правилах, необходимо 
использовать при интерпретации текста Правил. В любой проблеме, 
связанной со значением и/или смыслом Правила, необходимо 
предварительно исследовать соответствующие определения.(DC4) 
..page5 
Правило 1. КОЛОДА - СТАРШИНСТВО КАРТ И МАСТЕЙ(DC4) 
1.1.(a) Ни один результат даже не должен 
рассматриваться как имеющий силу, если он получен в результате 
розыгрыша колоды, не соответствующей требованиям Правил. Это 
должно быть так даже в том случае, когда несоответствие 
представляется несущественным, например, когда в колоде две двойки 
треф, но нет тройки треф.(DC4) 
(b) Если результат получен в итоге розыгрыша 
дефектной колоды, он аннулируется и(DC4) 
(i) если время позволяет, коробка 
переигрывается с правильной колодой (Правило 6D3), но смотри 
Правило 86С;(DC4) 
(ii) если время не позволяет, назначается 
результат 60% для обеих пар (Правило 12С1). Смотри правило 86А для 
матча и Правило 88 для парного турнира.(DC4) 
(c) но если колода в момент ее сдачи была 
правильной, а впоследствии пропала карта, смотри правила 13 и 14.(DC4) 
1.2. Это Правило не требует, чтобы рубашки карт были 
одинаковыми, из чего следует, что это не может быть основанием для 
судьи, чтобы аннулировать достигнутый результат. Однако, если это 
обстоятельство даст какому-то игроку недопустимую информацию, 
судья должен назначить результат в соответствии с Правилом 16B.(DC4) 
Пример: если игрок замечает, что все отличающиеся 
Пример: 
рубашки в руке другого игрока принадлежат одной и той же масти, и 
в результате получает возможность предварительного просчета руки, 
судья должен трактовать это как недопустимую информацию.(DC4) 
1.3.(a) Если судье сообщили, что в колоде потеряна 
одна или более карт, он должен либо найти пропажу либо заменить 
целиком всю колоду. В противном случае потерянная карта может 
появиться вновь, если, например, она склеилась с другой картой, и 
в результате получится колода, в которой слишком много карт.(DC4) 
(b) Если в руке игрока в течение торговли или 
розыгрыша обнаруживается лишняя карта, она удаляется из колоды. 
Для соперников при этом нет никакого возмещения (Правило 7B1).(DC4) ..page5 
Правило 2. ДУБЛИКАТНЫЕ КОРОБКИ(DC4) 
2.1.(a) Если в процессе игры обнаруживается, что 
коробка не соответствует требованиям данного Правила, должна 
приниматься во внимание существующая на ней маркировка. Любая 
индикация зонности - обозначение "VUL" на кармане, красный цвет, 
красная наклейка и т.п. - должна трактоваться как обозначение 
зонности коробки (даже если представляет собой лишь часть 
нормальной маркировки).(DC4) 
(b) Сравнение результатов может иметь место только 
между столами, на которых коробка игралась одним и тем же образом. 
В противном случае (если коробка игралась с изменением зонности 
и/или позиции открывающего) применяется Правило 87.(DC4) 
(c) Если в матче на обоих столах коробка игралась 
одним и тем же образом, то достигнутые в ней результаты 
сохраняются. В противном случае они аннулируются и коробка 
переигрывается (Правило 6D3), - но смотри Правило 86С.(DC4) ..page3 
Правило 3. РАСПОЛОЖЕНИЕ СТОЛОВ(DC4) 
3.1. Спонсоры обычно объявляют свои пожелания.(DC4) 
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Правило 4. ПАРТНЕРСТВО(DC4) 
4.1. Должны приниматься во внимание "Условия 
соревнования", определяемые спонсорами. Интересно отметить, что 
правила определяют "сессию" как продолжительный период игры (т.е. 
определенное количество коробок), в течение которого:(DC4) 
(i) не допускается сравнение результатов и(DC4) 
(ii) в матчах пары остаются в неизменном составе(DC4) 
и после которого (iii) может быть произведено ранжирование 
участников (если это требуется).(DC4) 
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Правило 5. РАСПРЕДЕЛЕНИЕ МЕСТ (РАССАДКА)(DC4) 
5.1.(a) При движении по Митчеллу это Правило 
предписывает игрокам сохранять позиции в течение всей сессии.(DC4) 
Например: если игрок начал сессию как Запад, 
он не вправе до конца сессии играть на позиции Восток.(DC4) 
(b) При движении по Хауэллу или подобным образом 
игрок должен определить для себя две позиции на сессию, например, 
Юг и Запад.(DC4) 
(c) Организаторам рекомендуется придерживаться 
этих же принципов в схожих ситуациях.(DC4) 
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Правило 6. ТАСОВАНИЕ И СДАЧА(DC4) 
6.1. Четыре паса не являются основанием для пересдачи 
(см. Правило 22А). Необходимо признать, что пересдача нарушает 
"тайный ход карты" и лишает игроков за другим столом их законной 
возможности сделать значащую заявку на одной из рук.(DC4) 
6.2. Направление движения при сдаче относится только к 
раздаче карт из колоды по одной, но не определяет условия вложения 
рук в карманы коробки.(DC4) 
6.3. Судья вправе установить способ подготовки сдач 
(Правило 6Е), в том числе компьютерный, согласно Правилу 6Е4.(DC4) 
6.4. Судья должен быть знаком с условиями Правила 6D. 
Правило 6D3 предоставляет судье право заменить коробку в тех 
случаях, когда Правила не предусматривают других действий.(DC4) 
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Правило 7. ОБРАЩЕНИЕ С КОРОБКОЙ И КАРТАМИ(DC4) 
7.1. Если коробка игралась с поворотом на 180(CAN)о(EM)(Север 
играл картами Юга и наоборот), то результат подсчитывается, как 
обычно. Если же коробка игралась с поворотом на 90(CAN)о(EM) (например, 
когда при движении по Хауэллу игроки забыли сменить ориентацию), 
то результат должен быть подсчитан так, как он был получен. Такая 
ошибка изменяет сравниваемые группы игроков, но не может сделать 
недействительным результат. Если это случилось с первой сдачей 
из комплекта на столе, судья должен разрешить запись в неверной 
ориентации только для этой сдачи, а все остальные разместить в 
нужной ориентации (объявленный метод подсчета результатов в 
соревновании может, однако, воспрепятствовать сохранению 
результата сдачи для игрока, сыгравшего ее с поворотом на 90(CAN)о(EM)).(DC4) 
7.2. Игрок Север (или Восток, если пара В-З занимает 
стационарное положение за столом) ответственен за соблюдение 
надлежащей процедуры за столом.(DC4) 
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Правило 8. ДВИЖЕНИЕ. ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ ТУРОВ.(DC4) 
8.1. Судья ответственен за инструктаж игроков, когда и 
как они должны передвигаться и как должны двигаться коробки. 
Заметим, что Правила не оговаривают, как судья должен делать 
инструктаж; понятно, что судья сам должен решить, как наилучшим 
образом обеспечить, чтобы игроки знали, что им следует делать.(DC4) 
8.2. 8В и 8С отвечают на вопрос о конце тура. Общее 
положение: тур кончается, когда судья объявляет движение, но, 
очевидно, не для стола, на котором к этому моменту игра не 
завершилась, - для этого стола тур закончится, когда будет занесен 
в протокол последний согласованный сторонами результат.(DC4) 
8.3. Что касается последнего тура сессии, то, если 
судья не делает объявления, тур кончается, когда результаты всех 
его коробок согласованы и занесены в протоколы.(DC4) 
8.4. Если в момент объявления движения на столе еще не 
начата последняя сдача, то судье рекомендуется назначить результат 
50% для обеих пар (Правила 12С1 и 81С4).(DC4) 
8.5. Судье полезно помнить, что СЕВЕР ОТВЕТСТВЕНЕН ЗА: 
розыгрыш правильной сдачи; 
розыгрыш сдачи в правильной ориентации; 
то, чтобы игроки не касались карт других игроков 
(исключая разыгрывающего в части разрешенного ему Правилом 45В); 
поддержание надлежащих условий игры, в том числе 
устранение посторонних предметов со стола; 
предотвращение смешивания карт двух и более рук; 
НО НЕ ОТВЕТСТВЕНЕН ЗА игру против правильной пары 
(Правило 5В). 
В случае, когда стационарное положение за столом 
занимает пара В-З, это - ответственность Востока. 
8.6. В командных матчах, состоящих, скажем, из 10 
коробок (например, по швейцарской системе), весь матч есть, 
согласно Определению, сессия. Из этого следует, что здесь конец 
тура и конец сессии - одно и то же, и судья может применять 
Правило 8С для конца тура (это может отразиться, например, на 
решении по Правилу 79В).(DC4) 
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Правило 9. ДЕЙСТВИЯ, СЛЕДУЮЩИЕ ЗА ОТКЛОНЕНИЕМ ОТ 
КОРРЕКТНОЙ ПРОЦЕДУРЫ(DC4) 
9.1. Если в турнире есть неиграющий судья, он должен 
быть вызван к столу, как только станет очевидной возможность 
возникновения отклонения от корректной процедуры. Любая процедура 
"резервирования прав" (см.Правило 16А1) лучше всего сдерживает 
события, если судья одновременно играет в турнире. См. Пример 9.(DC4) 
9.2. Если игрок своевременно осознает отклонение, но 
не вызывает немедленно судью, Правило 92В вообще-то позволяет ему 
сделать это позже, но, очевидно, он нарушает при этом требование 
Правила 9В1(а) и уже не сможет получить возмещение ущерба 
нормальным образом: судья должен быть весьма осторожен, когда 
слушает объяснение, на котором может сильно отразиться конечный 
результат обращающегося с претензией игрока. В этом случае судье 
следует делать только то, что точно требуют от него Правила (см. 
комментарий к Правилу 92, а также к Правилу 18С6).(DC4) 
9.3.(1) Судья может разбираться с отклонением только в 
присутствии обеих сторон. Он не должен слушать объяснение одной 
стороны в отсутствии возможности для другой выразить свое 
отношение к поднимаемым вопросам (нормально, когда присутствуют 
все 4 игрока), и уж конечно не должен в этой ситуации принимать 
решение. Это особенно важно, когда поднимаются этические проблемы: 
все должно быть честно по отношению к стороне, чьи действия 
подвергаются сомнению. Мы - противники идеи, что судьи должны 
выслушивать неподтвержденные этические обвинения в адрес других 
игроков. Если же недовольство высказано, то обвиняемые должны 
иметь возможность ответить.(DC4) 


(2) Судья вправе отозвать игрока для получения 
информации о фактах без участия при этом других игроков, но это 
о фактах 
о фактах 
должно быть сделано по решению самого судьи: игрок не вправе 
пытаться сообщать информацию судье в приватном порядке до вызова 
судьи к столу. Все 4 игрока должны слышать претензию игрока 
(наивно думать, что игрок, излагающий свою претензию судье вне 
стола, не общался по поводу этой проблемы с другими игроками, и 
никто не должен иметь иллюзий на этот счет).(DC4) 
9.4. Правила 1987 года (см.16А1) в определенных ситуа
циях допускают резервирование права на обращение к судье.(DC4) 
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Правило 10. НАЗНАЧЕНИЕ НАКАЗАНИЯ, СЛЕДУЮЩЕЕ ЗА 
ОТКЛОНЕНИЕМ ОТ КОРРЕКТНОЙ ПРОЦЕДУРЫ 
10.1. Если игроки сами разрешили конфликт, то судья не 
должен отменять согласованный ими результат, если:(DC4) 
(а) игроки приняли верное решение И(DC4) 
(b) все игроки были извещены о своих правах И(DC4) 
(с) было применено верное наказание (или 
правильно обошлись без наказания). 
10.2. Когда судья вызван к столу во время игры, его 
цель - установить факты, требующие его немедленного вмешательства, 
и принять необходимое решение по процедурным вопросам. В то же 
время он не принимает решений, которые основывались бы на существе 
наказания. Судья повторно (или впервые) вызывается к столу по 
завершении игры, чтобы разобраться с претензией игрока, 
считающего, что он мог понести ущерб в результате отклонения от 
корректной процедуры. В любом случае судье может стать ясно, что 
имело место отклонение, которое не является объектом протеста 
игрока. Обязанность судьи - исследовать все обстоятельства, 
которые ему стали известны (Правило 81С). Он может не иметь 
желания определять ущерб, о котором игрок не заявляет, и делать 
это только тогда, когда этот ущерб ясен и очевиден. Без ущерба нет 
коррекции результата, хотя возможность назначения наказания по 
усмотрению судьи сохраняется, если он считает, что простого 
предупреждения будет недостаточно.(DC4) 
10.3. Объяснение возможностей(DC4) 
Правило 10С требует, чтобы судья объяснил все 
все 
все 
доступные для игрока возможности, вытекающие из отклонения. Судья 
не должен подсказывать игроку выбор, но его объяснение должно быть 
таким, чтобы игроку стали понятны все последствия возможного 
выбора. Судья должен также привлечь внимание к следующему (10.4):(DC4) 
10.4. Игрок, имеющий право и возможность выбора, 
должен делать выбор без консультации с партнером. Если это 
требование не выполнено (и Правила не предусматривают наказание), 
то судья, если сочтет нужным, может назначить компенсирующий 
результат (см.Правило 12А2); но в любом случае право на наказание 
утрачено.(DC4) 
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Правило 11. УТРАТА ПРАВА НА НАКАЗАНИЕ(DC4) 
11.1. Право на наказание может быть утрачено, если 
любой из игроков ненарушившей стороны совершит какое-либо игровое 
действие в данной раздаче после нарушения и до вызова судьи.(DC4) 
11.2. Игроки не должны консультироваться по поводу 
выбора наказания. Если же они это фактически сделали, то право на 
наказание утрачивается; если сдача не может быть доиграна, то 
судья может руководствоваться Правилом 12А2. См. также 10.4.(DC4) 
11.3. Игроки ответственны за зрителей, которые 
присутствуют у стола по их приглашению (либо по персональному 
приглашению либо по билету, выделенному данной командой, либо 
исходя из особенных личных отношений - жена, муж, друг, подруга, 
родственник, частый партнер по бриджу). Право наказания за 
нарушение может быть утрачено, если внимание к нарушению впервые 
было привлечено приглашенным зрителем. Когда нейтральный зритель 
(за присутствие которого у стола не несет ответственности ни одна 
из сторон) первым привлекает внимание к нарушению, судья должен 
действовать так, как если бы это был один из игроков. Судья вправе 
удалить при необходимости любого зрителя.(DC4) 
11.4. Привлекая зрителей в силу своей авторитетности, 
игрок не ответственен за их поведение.(DC4) 
11.5. Даже после утраты права на наказание в 
соответствии с данным Правилом, судья может назначить наказание в 
соответствии с предоставленными ему правами (см. Правило 12).(DC4) 
Пример: Ход у разыгрывающего, все взятки на столе, но 
Пример: 
туда нет спуска. Разыгрывающий (ошибочно) ходит со стола, и его 
оппонент справа неосторожно играет картой. Для стороны, которая 
неосторожно сыграла картой, результат должен быть удержан. Для 
стороны, допустившей нарушение, результат должен быть уменьшен, 
поскольку разыгрывающий в момент нарушения мог знать, что оно 
пойдет ему на пользу. См. также 55.5.(DC4) 
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Правило 12. ПРАВА, ПРЕДОСТАВЛЕННЫЕ НА УСМОТРЕНИЕ СУДЬИ 
12.1. Изучающие Правила бриджа могут заметить, что 
уровень ответственности, предоставляемой судьям, с введением 
Правил 1987 года скорее снизился, чем повысился. Существуют 
ситуации, в которых судьям рекомендуется принимать простейшие 
решения с передачей ответственности за правильное разрешение 
конфликта Апелляционному Комитету, роль которого теперь 
возрастает. См. Пример 12А.(DC4) 
12.2. Однако Правило 12 по-прежнему возлагает на судью 
задачу защиты невиновного в тех случаях, когда Правила не 
определяют компенсацию за нарушение, сделанное противниками 
(заметьте: то, что называлось "приличиями", сейчас объединяется в 
Правилах под термином "соблюдение корректной процедуры"). Судья 
должен использовать любую предоставляемую Правилами возможность в 
целях достижения максимально справедливого разрешения конфликта за 
столом.(DC4) 
12.3. Судья не вправе изменить присуждаемый 
компенсирующий результат только на том основании, что 
предписываемое Правилами наказание чрезмерно выгодно или чрезмерно 
сурово для одной из сторон. Ему запрещается учитывать при принятии 
решения свои личные ощущения (См. Правило 12В).(DC4) 
12.4. Однако он вправе назначить результат в 
соответствии с правилом 12С2, когда:(DC4) 
(1) имело место нарушение Правил, за которое 
невиновной стороне не положено никакой компенсации, ИЛИ(DC4) 
(2) было выполнено неправильно назначенное 
наказание.(DC4) 
12.5. Судья вправе назначить искусственный результат в 
соответствии с Правилом 12С1, когда не существует возможности 
обеспечить получение игроками нормального результата. В таких 
случаях невиновным игрокам в парных или индивидуальных 
соревнованиях назначается большее из 60% от макса и среднего 
процента, полученного ими в данной сессии (см. Правило 88).(DC4) 
12.6. Когда вследствие некоего нарушения сдача не 
может быть нормально завершена, Правило 12С1 предписывает судье 
назначить искусственный результат. Это должно быть:(DC4) 
60% макса для невиновных игроков, как требует 
Правило 88 (см. п.12.5. выше);(DC4) 
40% макса для виновных игроков - и эта величина 
не может быть уменьшена, когда невиновные получают более 60%;(DC4) 
50% макса для игроков, частично ответственных за 
нарушение.(DC4) 
12.7. Правило 86 определяет базу для судейского 
результата в командных соревнованиях:(DC4) 
(1) 60% соответствуют +3 IMP;(DC4) 
(2) 40% соответствуют -3 IMP;(DC4) 
(3) 50% соответствуют 0;(DC4) 
(4) В игре с выбыванием (Knock-out) и только в 
ней результат для обеих сторон определяется раздельно и потом 
усредняется; любое округление делается в пользу невиновной 
стороны, однако обычно округление не требуется; (Примечание: это 
относится и к парным соревнованиям с выбыванием);(DC4) 
(5) В командных соревнованиях, когда случившееся 
нарушение препятствует получению результата в сдаче, судья имеет 
право - если позволяет время - потребовать розыгрыша другой сдачи 
(Правило 6D3). Однако Правило 86С требует, чтобы судья не делал 
это и назначил результат в случае, когда это относится только к 
одной сдаче и результат матча по остальным сдачам мог стать 
известен любому из игроков, - то есть в конце последней фазы матча 
(это не препятствует ему потребовать переигровки двух и более 
последовательных сдач, по которым результаты не удалось 
получить).(DC4) 
12.8. Назначение судейского результата по Правилу 12С2 
является исключительной прерогативой судьи. Если виновная сторона 
получила плохой результат, а невиновная - хороший, то судья не 
обязан менять эту ситуацию. Результат невиновной стороны никогда 
не может быть уменьшен в результате назначения судейского 
результата.(DC4) 
12.9. Определяя величину судейского результата в 
соответствии с Правилом 12С2, судья не должен возмещать невиновной 
стороне любой ущерб, обусловленный ее собственными действиями, 
сделанными наугад или излишне азартно после нарушения (если эти 
действия обусловили весь ущерб целиком, то нет никакого 
возмещения; если же они лишь усугубили ущерб, то возмещению 
подлежит лишь его часть, обусловленная нарушением).(DC4) 
12.10. При определении величины судейского результата, 
назначаемого в соответствии с Правилом 12С2, судья должен делать 
это отдельно для виновной и невиновной стороны - здесь есть 
существенное различие. Всегда, за исключением knock-out матчей, не 
следует пытаться соблюдать баланс между результатами, назначаемыми 
для разных сторон, хотя случайно он может получиться. Но каждый 
судья должен привыкнуть к мысли, что такой баланс не должен быть 
нормой.(DC4) 
12.11. В случае стыковых knock-out матчей результаты 
обеих пар также назначаются раздельно, но потом, в соответствии с 
Правилом 86В, обеим сторонам присуждается средний из двух 
полученных таким образом результатов. Любое необходимое округление 
делается в пользу невиновной стороны, но для этого не следует 
уточнять его до половины IMPа.(DC4) 
12.12. Рассмотрим теперь ситуацию с невиновной 
стороной. Судья должен назначить "наиболее благоприятный 
результат, который мог был бы быть достигнут, если бы нарушения не 
было". Он должен решить, исходя из ситуации непосредственно перед 
нарушением, какой результат был бы наиболее вероятен при 
нормальной процедуре. Он не должен искать, какой результат вообще 
мог быть достигнут; его заботит разумная оценка вероятных 
результатов. Из всех таких результатов он выбирает один, наиболее 
благоприятный для невиновной стороны.(DC4) 
12.13. Имейте в виду: там, где налицо нелегальная 
информация, нарушением является не действие (размышление, 
замечание и т.п.), которое породило недопустимую информацию, а 
заявка или игра, которые эту информацию используют.(DC4) 
12.14. В случае виновной стороны требуется назначить 
"самый неблагоприятный из всех возможных результатов". Здесь есть 
два ключевых выбора: во-первых, такой результат может быть получен 
в отсутствии нарушения, но может быть получен и при его наличии. 
Путь виновной стороны к ее плохому результату может быть как тем, 
так и этим. Во-вторых, есть разница между тем, что "весьма 
вероятно" и что (как здесь) выбирается "из всего, что возможно": 
отбрось то, что нереально, рассматривай все оставшиеся результаты 
и выбирай из них самый неблагоприятный для виновной стороны.(DC4) 
12.15. Правило 12С2 предусматривает, что подсчет в 
12.13. и 12.14 может быть сделан как в матчпунктах, так и в 
тотальных пунктах прежде, чем в матчпунктах. Судья должен 
руководствоваться при выборе способа подсчета своим пониманием 
того, какой из них больше подходит в данных обстоятельствах.(DC4) 
12.16. Даже когда линия поведения в описанных выше 
случаях вполне ясна для судьи, существуют определенные проблемы 
практического применения теоретических принципов. К данному 
Комментарию прилагается раздел "Примеры судейских решений", где мы 
попытаемся проиллюстрировать на примерах из нашего опыта, как 
работают новые Правила.(DC4) 
12.17. Для судьи, возможно, будет проще всего 
назначить первым делом результат для невиновной стороны. Делая 
это, он может рассматривать любой результат, наиболее 
неблагоприятный для виновной стороны, который подпадает под 
определение "правдоподобный" и в то же время может рассматриваться 
как "любой возможный".(DC4) 
12.18. Судье может быть удобно использовать некоторые 
стандартные обороты для выражения своей точки зрения на то, какой 
результат он считает возможным:(DC4) 
"правдоподобный" - "Я убежден, что это вполне могло бы 
произойти";(DC4) 
"любой возможный" - "Это не совсем очевидно, но не 
будет особенной натяжкой предположить, что такое могло бы 
произойти".(DC4) 
12.19. (i) Наш основной совет судьям: если за столом 
получен результат, и вы решаете изменить его, - старайтесь 
следовать требованиям правила 12С2. Но давайте рассмотрим 
обстоятельства, в которых этот совет может быть не самым лучшим:(DC4) 
(ii) Мы имеем в виду ситуации, когда судья 
считает, что имеют место два обстоятельства: первое - судейский 
результат, который удовлетворял бы требованиям Правила 12С2, 
скорее всего, был бы чрезмерным, то есть ему следовало бы 
назначить одной из сторон или обеим сторонам такое количество 
очков, которое привело бы к непомерно большой амплитуде 
результатов сторон, и второе - судья уверен, что Апелляционный 
Комитет наверняка придет к заключению, что в отсутствии нарушения 
результат не вызывает сомнений, и с высокой вероятностью установит 
разделенный результат, дающий невиновной стороне лишь часть тех 
очков, которые, по его мнению, предполагаются верным судейским 
решением.(DC4) 
(iii) В таких обстоятельствах никто не сможет 
протестовать, если судья в сердцах заявит: "Я не вполне уверен, 
какой результат можно было бы здесь назначить, и не хочу 
усугублять ситуацию неверным решением, поэтому я вижу выход в 
назначении + и - 3 IMP. Пусть Апелляционный Комитет решит, можно 
ли найти здесь лучшее решение".(DC4) 
(iv) Эквивалент в матчпунктах - 60% и 40%.(DC4) 
12.20. К Правилу 12С2 может быть сделано послесловие: 
"Апелляционный Комитет вправе изменять назначенный судейский 
результат в целях достижения справедливости" (Это - абсолютный 
мандат для Апелляционного Комитета на изменение судейского решения 
по Правилу 12С2 в ходе поиска им максимально достижимой 
справедливости).(DC4) 
Правило 13. НЕВЕРНОЕ ЧИСЛО КАРТ(DC4) 
13.1. В Правилах теперь отсутствует тенденция 
возлагать ответственность за то, что игрок получил руку, 
содержащую менее или более 13 карт, на того, кто перед этим 
прикасался к коробке (Судья, конечно же, вправе в соответствии с 
Правилом 90А назначить процедурное наказание; он может быть 
принужден к этому игроком, который по невнимательности или 
небрежности неоднократно передает далее дефектную руку; см. 
Правило 7С).(DC4) 
13.2. Обязанностью игрока перед началом игры очередной 
сдачи является пересчет им своих карт прежде, чем взглянуть на 
их лицевую сторону (Правило 7В1). Правило 13 определяет действия 
судьи в случае, когда обнаруживается, что карман коробки содержит 
неверное число карт (но см. ниже п.14.1.). Важное и неочевидное 
замечание: в случае 13В1 (игрок увидел карты другого игрока) судья 
может разрешить играть сдачу только если все 4 игрока согласны на 
это.(DC4) 
13.3. Судье важно точно установить, какой раздел 
Правила соответствует открывшимся ему обстоятельствам: когда ни 
один игрок еще не сделал заявки на дефектной руке(DC4) 
и ни один игрок не видел карт другого игрока - 13А;(DC4) 
и игрок видел карту другого игрока - 13В.(DC4) 
13.4. Когда игрок сделал заявку на дефектной руке, 
Правило 13 обязывает судью назначить искусственный результат 
(Правило 12С1), - но см. Правило 14. Если игра сдачи завершена, 
см. следующий пункт.(DC4) 
13.5. Раздел 13С не оставляет судье выбора: он должен 
назначить искусственный результат; при этом за столом может быть, 
а может и отсутствовать невиновная сторона (оба игрока которой 
имеют по 13 карт).(DC4) 
13.6. Судья должен быть аккуратен, трогая карты 
игроков, дабы не показывать их в манере, которая могла бы в 
дальнейшем отразиться на торговле или розыгрыше.(DC4) 
..page4 
Правило 14. ОТСУТСТВУЮЩАЯ КАРТА(DC4) 
14.1. Это Правило применяется, когда обнаруживается, 
что только одна рука в сдаче является дефектной. Правило 14 в этом 
случае является уточнением Правила 13; судья руководствуется 
Правилом 14 именно в данных обстоятельствах, а иначе он следует 
Правилу 13.(DC4) 
14.2. Применяя Правило 14, судья прежде всего должен 
выяснить, была ли уже открыта карта первого хода (14А) или еще нет 
(14В) в момент, когда была установлена дефектность руки. Когда 
судья установит это, он следует соответствующему разделу Правила.(DC4) 
14.3. При использовании Правила 14 не ставится вопрос, 
сделал ли игрок заявку на дефектной руке, который рассматривается 
судьей, применяющим Правило 13. Пропавшая карта, водворенная на 
свое законное место, рассматривается как все время присутствующая 
в данной руке. Любая сделанная на этой руке легальная заявка не 
может быть аннулирована, а игра страдает только если эта карта 
была показана (применяется правило 50) или если ее отсутствие в 
одной из уже сыгранных взяток квалифицируется как фальшренонс 
(применяется правило 61 и см. Правила 62...64).(DC4) 
14.4. Судья должен стараться не показывать карту без 
необходимости.(DC4) 
14.5. Если карта не найдена, судья всегда должен 
заменить колоду: иначе пропавшая карта может появиться в одной из 
рук и в колоде образуется слишком много карт.(DC4) 
14.6. Правило 14 не распространяется на ситуации, 
когда сдача сыграна и посчитана, и только потом становится ясно, 
что у одного из четырех игроков было не 13 карт. Всегда может 
быть, что колода была неправильно сдана и что в этой руке отродясь 
не было 13 карт, - в таком случае применяются Правила 6В и 6D3, 
конечно, если это не тот случай, когда при отсутствии 
удовлетворительных альтернатив может понадобиться применить 
Правило 14В3. Во всех подобных обстоятельствах игрок, который не 
посчитал свои карты, подлежит процедурному наказанию: когда по 
случайному совпадению этот игрок получает плохой результат в 
сдаче, это вполне приемлемо, и судья вправе применить наказание 
как минимум соразмерное с плохим результатом, который игрок мог бы 
получить ( такие наказания могут предотвратить тенденции появления 
отсутствовавших карт после получения плохого результата).(DC4) 
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Правило 15. РОЗЫГРЫШ НЕПРАВИЛЬНОЙ СДАЧИ(DC4) 
15.1. В версии 1987 года Правило 15 длинее и более 
детализировано, чем в версии 1975 года. В 15С сейчас содержится 
квинтэссенция судейского опыта, накопленного в период между 1975 и 
1987 годами.(DC4) 
15.2. Согласно Правилу 15С2 судья должен трактовать 
как "отличающуюся" любую заявку, которая недвусмысленно отличается 
деноминацией или уровнем, а также любую заявку, которая, хоть и 
совпадает по деноминации и уровню, но существенно отличается по 
смыслу от той, которая была сделана в первой торговле; это 
относится и к заявкам "пас", "контра" и "реконтра" - когда они 
звучат в тех же местах, что и в первой торговле, и без 
существенного изменения смысла, все хорошо, иначе аннулируйте 
сдачу.(DC4) 
15.3. Выбор в Правиле 15С1 может быть сделан любым 
игроком за столом; если один из игроков не хочет играть сдачу, 
для судьи было бы в высшей степени неразумным позволить партнеру 
или кому-то другому переубеждать этого игрока. Судье рекомендуется 
трактовать любое нежелание части игроков или любого игрока как 
выбор в пользу того, чтобы не играть сдачу.(DC4) 
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Правило 16. НЕСАНКЦИОНИРОВАННАЯ ИНФОРМАЦИЯ(DC4) 
16.1. Вступительный раздел этого Правила нов и важен. 
Он определяет "санкционированную (легальную)" информацию (на 
основе которой игроки вправе действовать); определение не 
относится лишь к информации, которая в других Правилах в 
определенных обстоятельствах трактуется как нелегальная.(DC4) 
Существуют 3 легальных источника информации:(DC4) 
легальные заявки;(DC4) 
легальная игра картами;(DC4) 
манеризм противников.(DC4) 
16.2. Еще одним источником легальной информации 
являются взятые назад заявки или игра картами. Для невиновной 
стороны вся почерпнутая из этого источника информация является 
легальной, независимо от того, получена она из собственных 
действий или действий оппонентов. Для виновной стороны информация, 
следующая из их собственных взятий назад, является легальной, ибо 
положенное наказание определено и понесено; но они не вправе 
использовать информацию, порожденную взятиями назад другой стороны 
(однако, когда игрок пасует вне очереди прежде, чем кто-либо 
другой сделал заявку в данной сдаче, используются Правила 30А и 
23В).(DC4) 
16.3. Судья должен сознавать, что:(DC4) 
(a) нелегальная заявка или игра картой может 
быть источником нелегальной информации, когда это определено 
Правилами, относящимися к соответствующему нарушению, или когда 
применяется правило 72А5;(DC4) 
(b) ссылка на "манеризм" требует от него 
способности ясно представлять, что означает этот термин, и 
определять в конкретной ситуации, действительно ли в ней имел 
место манеризм;(DC4) 
(c) очевидно, манеризм может быть сознательным и 
непроизвольным и проявляться в виде жеста, реакции на высказывание 
или как-то еще в этом роде; судья должен действовать в рамках 
следующих общих направлений:(DC4) 
при рассмотрении значения "манеризм" 
согласно Правилу 16 применяются следующие критерии:(DC4) 
1) это - проявление манеры поведения;(DC4) 
2) это - следствие обстоятельств и/или 
действий, связанных с текущей сдачей;(DC4) 
3) это отличается от характерных или 
регулярно проявляемых манер;(DC4) 
4) это настолько нетипично и отклоняется от 
нормы, что может породить особую информацию в текущей сдаче.(DC4) 
Необходимо отметить, что информация, 
порожденная иллегальным манеризмом, обычно не должна уменьшать 
права невиновной стороны, чей оппонент получает нелегальную 
информацию по другим каналам.(DC4) 
16.4. Получаемая игроком информация, которая не 
подпадает под данное выше определение "легальной", является 
"нелегальной". Игрок не вправе легально ее использоовать. 
Существует перечень частных и общих путей получения нелегальной 
информации. Важно, однако, делать различие между информацией, 
получаемой игроком из действий своего партнера, и информацией, 
получаемой им из других источников.(DC4) 
16.5. Игрок может получить нелегальную информацию 
случайно из некоторого необычного источника, например: из 
случайно 
случайно 
подслушанных им заявки, результата или замечания, увидев карты на 
другом столе или увидев на своем столе карту другого игрока до 
начала торговли. Судья применяет Правило 16В; в основном, он 
старается получить честный результат сдачи, и в Правиле 
перечислены все особенности, которые он может принять во внимание. 
Если он не сможет сделать это, ему следует назначить искусственный 
судейский результат. Обычно сам игрок, информирующий судью об 
обстоятельствах, связанных с подобной ситуацией, согласен, что это 
- лучшее решение для него.(DC4) 
16.6. Игрок может извлечь нелегальную информацию из 
некоторых действий своего партнера. Это может быть любое действие, 
которое несет в себе информацию и которое не подпадает под 
определение источника нелегальной информации, например:(DC4) 
замечание;(DC4) 
вопрос;(DC4) 
ответ на вопрос;(DC4) 
особое ударение или тон голоса;(DC4) 
жест, движение, манеризм;(DC4) 
обращение к конвенционной карте оппонентов в 
важный момент, не совпадающий с очередью игрока делать заявку или 
играть картой;(DC4) 
изучение конвенционной карты оппонентов в 
позиции болвана;(DC4) 
недвусмысленное размышление или чрезмерная 
поспешность при заявке или игре картой(DC4) 
или, конечно, любое действие, которое может 
подсказать партнеру, что определенная заявка или игра определенной 
картой предпочтительнее другой с точки зрения достижения успеха. 
Когда подобная информация передается его партнером, от игрока 
требуется "не выбирать из логически альтернативных действий то, 
предпочтение которому вполне могло бы быть подсказано необычной 
информацией". Игрок, который получил нелегальную информацию от 
своего партнера, должен стараться исключить любую попытку извлечь 
должен 
должен 
из нее выгоду для себя.(DC4) 
Мы откровенно интерпретируем "логическую 
альтернативу" как существование другой заявки или игры картами, 
которую не менее трех из десяти игроков того же уровня, будучи 
опрошенными, сочтут возможной к использованию в данной ситуации на 
основании всей легальной информации, порожденной торговлей и 
розыгрышем, но с исключением возможности формирования любой 
нелегальной информации. И наоборот, если судья или Апелляционный 
Комитет установит, что более 70% таких игроков сделает данную 
заявку, она считается "очевидной", и ее выбор признается законной 
акцией со стороны сделавшего это игрока.(DC4) 
16.7. Судья должен задать себе вопросы в следующей 
последовательности:(DC4) 
(a) получает ли игрок нелегальную информацию в 
результате действия своего партнера?(DC4) 
(b) могут ли оппоненты в результате этого понести 
ущерб?(DC4) 
(с) существуют ли логические альтернативы (или 
логическая альтернатива) спорному действию игрока?(DC4) 
(d) могла ли нелегальная информация подсказать, что 
выбранное игроком действие может скорее принести успех, чем одна 
из логических альтернатив?(DC4) 
(e) если ответы на все 4 вопроса - "да", то судья 
корректирует результат.(DC4) 
Здесь должно быть сделано одно замечание: когда 
судья впервые вызывается к столу, он устанавливает факты без 
ознакомления с картами игрока. Далее он требует завершить сдачу. 
Только после этого он принимает решение, если оно требуется (см. 
также 10.2. выше).(DC4) 
16.8. При определении величины назначаемого результата 
судье всегда следует посоветоваться с коллегой, если он доступен, 
и только после этого принимать окончательное решение. Любое 
расхождение во мнениях всегда разрешается в пользу невиновной 
стороны. Если судья консультируется с коллегой, и последний не 
согласен с ним, он должен признать, что существует разногласие во 
мнениях.(DC4) ..page2 
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16.9. Если размышление имеет место во время игры 
картами, руководствуйтесь правилом 73D.(DC4) 
16.10. Размышление (а также чрезмерно быстрая заявка) 
в ходе торговли является особым случаем ситуации с нелегальной 
информацией. Поскольку встречается она часто, мы даем специальное 
руководство по ее разрешению, излагаемое далее.(DC4) 
16.11. Обычно, когда судья впервые вызывается к столу, 
ему говорят, что имело место размышление, и могут быть предъявлены 
претензии к последующей торговле; на этой стадии он просто 
убеждается, что размышление действительно имело место, и 
предлагает игрокам завершить сдачу - и вызвать его, если 
впоследствии проявится нечто, что они захотят обсудить с ним. Если 
факт размышления оспаривается, то судье обычно следует ограничить 
свое расследование опросом игроков, однако в исключительных 
случаях (например, при явном расхождении в показаниях игроков) он 
может выслушать и нейтрального зрителя (но при этом должен быть 
может нейтрального 
может нейтрального 
уверен, что этот зритель нейтрален, - и к тому же, если за столом 
нейтрален 
нейтрален 
играет мастер высокого класса, судья должен опасаться тенденции 
зрителей не противоречить мнению эксперта); он должен 
внимательнейшим образом выслушать то, что скажут ему игроки, 
воздерживаясь от выводов из характера или манеры изложения, 
особенно когда они вызывают неприязнь к стороне, чей представитель 
излагает свое мнение.(DC4) 
16.12. С этой точки зрения, каково бы ни было 
собственное мнение судьи по поводу того, имело ли место 
размышление, для него важно потребовать завершения сдачи. Он 
должен вернуться к столу в конце сдачи, чтобы завершить свои 
действия по разрешению ситуации, однако если сторона, которая 
подняла этот вопрос, более не нуждается в его помощи, ему не 
следует вмешиваться далее, если только какие-нибудь другие 
обстоятельства, оказавшиеся в поле его внимания, не потребуют 
этого.(DC4) 
16.13. Независимо от того, решит ли судья, что 
размышление имело место или нет, игроки вправе подать апелляцию на 
его решение. Апелляционные Комитеты сознают, что на судью 
неминуемо воздействует "атмосфера" за столом, и они неохотно идут 
на пересмотр хорошо обоснованного судейского решения по поводу 
фактов. Однако в исключительных случаях они могут делать это.(DC4) 
16.14. Самыми болезненными являются ситуации, когда 
факт размышления установлен, и от судьи требуется принять решение 
о законности последовавших за ним событий. Мы хотим сказать здесь, 
что заявка, сделанная игроком после размышления партнера, должна 
быть "очевидной", - и из этого могут быть сделаны неверные 
логические выводы, ибо внимание концентрируется на заявке и на 
том, сколько процентов игроков этого уровня предпочтут сделать ее 
в нормальной обстановке. Это прекрасно, если заявка достаточно 
прозрачна, но статистика может привести и к ошибке.(DC4) 
16.15. На пути к решению судье надо прояснить для себя 
4 проблемы:(DC4) 
(a) имело ли место изменение темпа - была ли сделана 
заявка после чрезмерного размышления (или слишком быстро, например 
после заявки с прыжком)?(DC4) 
(b) может ли вследствие этого понести ущерб другая 
сторона?(DC4) 
(с) существуют ли логические альтернативы заявке, 
вызвавшей возражения? (Имеется в виду, что формулировка 
"логическая альтернатива" исключает экстремальные интерпретации; 
она не подразумевает ни "любую мыслимую альтернативу", ни "явно 
предпочтительную альтернативу". Логическая альтернатива - это 
заявка, которая может быть выбрана представительным меньшинством, 
скажем тремя из десяти, игроков такого же уровня, действующих на 
основе всей легально доступной им информации);(DC4) 
и, наконец,(DC4) 
(d) могло ли размышление в действительности 
подсказать, что заявка, сделанная за столом, может быть более 
успешной, чем одна из логических альтернатив?(DC4) 
Результат может быть скорректирован только если 
ответы на все 4 вопроса - "да". (Отметим, что "размышление" - это 
мощное средство передачи информации; игрок вполне в состоянии 
сделать из него вывод, что его партнеру труднее, чем обычно, 
сделать выбор из возможных действий. Судья/Апелляционный Комитет 
должен также проанализировать информацию, переданную размышлением, 
чтобы сделать вывод, является ли беспочвенным утверждение, что 
пауза могла направить в определенном направлении действия, 
предпринятые впоследствии партнером размышлявшего игрока). 
16.16. (i) Вернемся на шаг назад. Мы исследуем 
действия игрока, чей партнер посредством своего размышления сделал 
его обладателем нелегальной информации. Независимо от нашего 
диагноза размышление передало что-то, без чего заявка не была бы 
столь очевидной. По определению наш игрок обязан был, согласно 
Правилам, воздержаться при выборе от разумных альтернатив, каждая 
из которых могла бы быть подсказана размышлением. Давайте 
посмотрим на заявки, которые он не сделал: есть ли среди них 
такая, какую сделало бы достаточное количество таких же, как он, 
игроков? Если вы ответите "да", то ясно, что он имел разумную 
альтернативу своему выбору. Теперь остается лишь ответить на 
вопрос, выбирал ли он лучшую заявку, используя рамышление 
партнера.(DC4) 
(ii) Судья не должен допустить воздействия на 
не должен 
не должен 
себя "услужливых" объяснений партнера игрока - типа "Я всегда 
торгую агрессивно!" Мы подчеркиваем, что критерии исследования 
базируются на возможных действиях других пар в основном 
других 
других 
сравнимого уровня.(DC4) 
(iii) Кроме всего прочего, только сам игрок в 
ответ на обращенный к нему вопрос может высказывать свое мнение; 
его партнер может высказываться по существу дела, однако 
"доминантный" представитель пары не может служить источником 
информации о том, что в действительности думал его партнер. 
16.17. Будучи нормальными людьми, мы все время от 
времени осознаем себя размышляющими в ситуациях, когда это 
действительно может сбить оппонентов с правильного пути, и дело 
нашей чести потом попутно с игрой картами принести им извинения и 
объяснить, что просто размечтались. Мы делаем все возможное, чтобы 
восстановить для оппонентов баланс честной игры, - даже, возможно, 
такой ценой, которая облегчит им поиск правильного решения или 
передаст партнеру нелегальную информацию, ограничивающую его 
выбор.(DC4) 
Пример: А86 
752 К943 
QJT 
В бескозырной игре пики лежат, как показано выше; 
разыгрывающий (S) ходит валетом; W размышляет, извиняется и играет 
двойкой. E понимает, что у W нет дамы, иначе не за что извиняться; 
он может сделать вывод, удивительный для многих судей, что 
это - нелегальная информация, которая не должна быть использована 
это - нелегальная информация, которая не должна быть использована 
это - нелегальная информация, которая не должна быть использована 
до тех пор, пока она не станет доступной иным образом.(DC4) 
16.18. Итак, принципиальные вещи уже понятны, но что 
делать судье, когда игрок заявляет, что размышление оппонента 
причинило ему ущерб?(DC4) 
Во-первых, судья старается установить факты. 
Было ли размышление? Как велико оно было? Очевидно, что легче это 
оценить, когда он вызван к столу сразу после того, как появилось 
предположение, что имело место нарушение; если размышлявший игрок, 
как оказалось, имел в масти хода синглет или не имел в ней 
ключевых карт, что обосновывало бы его раздумья, следует 
обратиться к судье немедленно, если при этом у невиновного игрока 
возникает предположение, что он впоследствии может понести ущерб 
(судья устанавливает, насколько сможет точно, факт размышления и 
требует продолжения игры; он принимает решение по завершении 
сдачи).(DC4) 
16.19. Игрок должен понимать, что размышлять и потом 
извиняться, когда у него нет ключевых карт, значит опять-таки 
извиняться 
извиняться 
вводить в заблуждение оппонентов.(DC4) ..page4 
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16.20. Изложим, наконец, общие рассуждения о 
ситуациях, связанных с нелегальной информацией.(DC4) 
(i) Бридж - парная игра с набором правил 
общения между партнерами. Подразумевается (и Правила этого 
требуют), что игрок должен узнать о содержимом карт партнера 
исключительно из легальных заявок в ходе торговли, сделанных без 
изменения тона голоса или ударений, а также из карт партнера, 
открытых им в ходе розыгрыша без манеризма или стука ими о стол. 
Поскольку мы живем в реальном мире катастроф и неудач, неизбежным 
фактом является, что подобный идеал не всегда достижим, и способы 
регулирования игры допускают это: игрокам говорят, что делать, 
если партнерам надо задать вопрос, ответить на вопрос, немного 
подумать, и все это вкупе с их природными манерами и игровыми 
действиями несет в себе кусочек информации, которая не могла бы 
быть легально извлечена из торговли и розыгрыша.(DC4) 
(ii) Это не значит, что игроки намеренно 
стараются передать информацию, - конечно, делать это намеренно с 
неподобающими целями (типа задавания вопроса с целью привлечь 
внимание партнера к значению заявки оппонента или умышленного 
размышления во время розыгрыша, чтобы показать обладание ключевой 
картой) столь же в высшей степени недопустимо, как отпускать 
замечания или в особой манере делать заявки или играть картами с 
целью ввести в заблуждение оппонентов. Нет, намеренный обман 
сравнительно редок; если что и случается, то это непредвиденные 
или случайно возникающие ситуации, в которых игрок получает из 
действий своего партнера информацию, которую вовсе и не требовал. 
Правила предостерегают его от использования этой информации до тех 
пор, пока он не сможет доказать, что она стала доступной для него 
легальным образом из торговли и/или розыгрыша; тем не менее, он 
может делать любые очевидные заявки или ходы, но когда у него есть 
"логический" выбор заявок или ходов (особенно при первом ходе), он 
должен воздерживаться от тех, на которые указывает его нелегальное 
знание.(DC4) 
(iii) Игрокам часто очень трудно объективно 
решить, как соответствовать этим ограничениям. Поэтому Правила 
предписывают: если оппонент игрока сомневается в том, что выбор 
последним своего действия был сделан правильно, ему следует 
запросить судейскую помощь. Вызов судьи в этих обстоятельствах не 
является проявлением подозрения в обмане, и если судья решит, что 
игрок действительно был неправ, то это опять-таки не более чем 
беспристрастное мнение, что, находясь в очень трудной ситуации, он 
ошибся. В свете сказанного, каждый игрок должен принять решение с 
достоинством, возможно про себя и "поблагодарив" партнера, 
создавшего для него проблему; но ему следует, конечно же, 
стараться поискать другую точку зрения путем апелляции, если он 
достаточно уверен в том, что решение судьи было ошибочным.(DC4) 
(iv) Непреднамеренное варьирование темпа или 
манеры, в которых делаются заявки или ходы, сами по себе не 
являлются нарушениями, но выводы из такого варьирования прилично 
делать лишь оппонентам, притом на их собственный страх и риск (но 
см. 73.8 (iii)). В высшей степени неприлично пытаться ввести в 
заблуждение оппонентов посредством замечаний или жестов, а также 
ускорением или замедлением заявок и ходов.(DC4) 
(v) Любому игроку не возбраняется стараться 
обманывать оппонентов посредством заявок или ходов (до тех пор, 
пока такой обман не обспечивается скрытым партнерским 
взаимопониманием). Абсолютно прилично лишать оппонентов 
дополнительной информации, исполняя все заявки и ходы в неизменных 
темпе и манерах.(DC4) 
(vi) Судьи и игроки должны понимать, что 
нелегальная информация может порождаться вполне невинным событием. 
Например, партнер может - в ответ на вопрос оппонента - дать 
объяснение, которое отличается от вашего понимания вашего 
системного соглашения. Таким образом, вы предохраняетесь от 
осознания взаимонепонимания прежде, чем смогли бы это сделать в 
результате последующего (легального) развития событий. Тем не 
менее, вы должны продолжать торговлю (и розыгрыш) так, как если бы 
оставались в полном неведении об этом, и это может быть нелегким 
делом.(DC4) ..page7 
Пример: W E 
6 9854 
W N E S КJT 9873 
- - - 1D (1) AQT763 5 
2D (2) p 2H p A95 T762 
3D p p p 
(1) - Precision. Алертировано и объяснено, что, возможно, 
короток в бубне;(DC4) 
(2) - Алертировано и объяснено как мажорный двуцвет.(DC4) 
Объяснение E отличалось от системного соглашения.(DC4) 
Высококвалифицированное жюри решило, что W должен был 
продолжить торговлю в своей масти после ответа 2H ; подъем в черве 
(вероятно - на уровень 4) был приемлем (отметим, что E в своем 
объяснении ничего не сказал о том, что интервенция может быть 
натуральной, если сделана без прыжка, следовательно, встает 
вопрос: почему он не продолжил торговлю на том основании, что 
вторая заявка партнера была приглашением в черве?).(DC4) 
(vii) Самым серьезным нарушением приличий 
является использование для обмена информацией между партнерами 
заранее оговоренных методов общения, отличающихся от разрешенных 
Правилами. Игрока, уличенного в подобном проступке, ожидает 
суровое наказание.(DC4) 
Примечание: Мы упоминали выше игроков, чей 
уровень мог быть назван сравнимым с уровнем игрока, чье действие 
оспаривается оппонентом. Когда нелегко определить уровень игрока, 
он должен приниматься равным среднему уровню участвующих в этом 
соревновании. В международных состязаниях все игроки обычно по 
определению считаются экспертами.(DC4) 
Правило 17. ПЕРИОД И ТЕЧЕНИЕ ТОРГОВЛИ(DC4) 
17.1. (i) Период торговли начинается для всех 4-х 
игроков, когда любой из них делает заявку в данной сдаче. Для пары 
торговля начинается, когда любой из партнеров посмотрит на лицевую 
сторону своих карт.(DC4) 
(ii) Это определяет порядок применения сноски к 
Правилу 40Е2, согласно которой игрок не вправе консультироваться с 
письменной информацией об его собственной системе. И, естественно, 
не вправе консультировать своего партнера.(DC4) 
17.2. Период торговли заканчивается, когда:(DC4) 
(i) все 4 игрока спасовали ИЛИ(DC4) 
(ii) после заявки последовали 3 паса подряд в 
порядке очереди и открыта карта первого хода. 
и 
Период времени между финальным пасом в торговле и 
открытием карты первого хода есть часть периода торговли: таким 
образом, он протекает между завершением торговли и концом периода 
торговли.(DC4) 
17.3. Правило 24 применяется, когда в течение периода 
торговли открывается карта, и это - не первый ход, как в 
п.17.2. выше (первый ход, открытый до завершения торговли, также 
подпадает под Правило 24). Если игрок, для которого торговля еще 
не началась, увидит карту другого игрока, применяется Правило 16В 
(но см. правило 74С5).(DC4) 
17.4. Если игрок вынимает карты не из своего кармана и 
делает на них заявку, то любой игрок невиновной стороны может 
потребовать, чтобы игра этой сдачи была аннулирована; по своему 
усмотрению это может сделать и сам судья (может применяться 
правило 15В и не может - 15С).(DC4) 
не 
В менее официальной клубной атмосфере может 
случиться так, что судья позволит разыграть сдачу, чего не 
произойдет в любом другом случае.(DC4) 
При любых сомнениях аннулируйте игру и 
назначайте искусственный результат. Может быть применено и 
наказание по Правилам 90А или 90В7, особенно если провинившийся 
игрок не впервые допускает подобную небрежность.(DC4) 
17.5. Правило 21В может позволить судье аннулировать 
финальный пас и, возможно, предыдущую заявку в ситуациях, когда 
был пропущен алерт и заявка основывалась на дезинформации. Эта 
возможность теряется, когда уже открыт первый ход, хотя решение по 
Правилу 40С может быть принято и по завершении сдачи.(DC4) 
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Правило 18. НАЗНАЧЕНИЯ(DC4) 
18.1. Высказывания типа "одна..." или "пожалуй, я 
прыгну в..." не являются ни назначениями, ни даже заявками. 
Ситуации такого рода разрешаются с пoмощью Правила 16А. Судье ни в 
коем случае не следует требовать, чтобы нарушитель назвал 
отсутствующую деноминацию или каким-то образом завершил свою 
"заявку" - если только она не является очевидной.(DC4) 
Судья должен решить для любого непроизвольного 
высказывания, вплетающегося в назначение, несет ли оно нелегальную 
информацию и является ли это существенным.(DC4) 
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Правило 19. КОНТРЫ И РЕКОНТРЫ(DC4) 
19.1. Это Правило говорит, что игрок, дав контру или 
реконтру, не вправе указывать количество взяток или деноминацию; 
если он все же укажет одно из этих двух или оба, и при этом 
неверно, то считается, что он дал контру или реконтру на то 
назначение, которое фактически было перед этим сделано. Однако, 
заметим, может применяться правило 16А. Если игрок говорит "Я 
контрю 4 пики", когда в действительности стоит "4 червы", то 
считается, что он дал контру на "4 червы"; кроме того, его партнер 
получил нелегальную информацию, и если он использует ее в каких-то 
дополнительных действиях, может применяться Правило 16А.(DC4) 
19.2. Заметьте: для того, чтобы контры и реконтры были 
недопустимыми, надо, чтобы они были сделаны вне очереди. Эта 
особенность может стать важной при использовании правила 32.(DC4) 
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Правило 20. ПОВТОРЕНИЕ И ОБЪЯСНЕНИЕ ЗАЯВОК(DC4) 
20.1. Согласно Правилу 20, игрок, который не услышал 
отчетливо заявку, может немедленно потребовать, чтобы она была 
повторена. Однако если игрок не сделал это немедленно и 
впоследствии захочет убедиться в том, что заявка действительно 
была сделана, он должен (в свою очередь делать заявку) попросить 
повторить все состоявшиеся в торговле заявки. Он не вправе просто 
попросить повторить одну из заявок, иначе может применяться 
Правило 16А. Сделанные алерты включаются в такой обзор торговли.(DC4) 
20.2. В ходе торговли игрок вправе получить обзор всех 
предшествовавших заявок только если в этот момент наступила его 
очередь делать заявку, и при этом он не обязан пасовать в 
соответствии с ранее примененным Правилом.(DC4) 
20.3. Разыгрывающий или любой из защитников может в 
свою первую очередь играть картой попросить повторить все 
состоявшиеся в торговле заявки. Игра разыгрывающего с любой его 
любой 
любой 
его руки в очередь или вне очереди должна считаться его первой 
игрой картой, и после этого он утрачивает право на получение 
обзора торговли.(DC4) 
20.4. (i) Игрок, который должен делать первый ход, 
вправе, до отделения карты хода, потребовать полного обзора 
торговли и, если пожелает, объяснения значений всех заявок. При 
этом не допускается ни частичное восстановление торговли, ни 
объяснение только отдельных заявок. Партнер этого игрока не вправе 
вмешиваться и в особенности не вправе выказывать интерес к 
объяснениям заявок и т.д. Его очередь впереди.(DC4) 
(ii) Когда сделан закрытый первый ход, другой 
защитник и разыгрывающий вправе до того, как он будет открыт, 
получить обзор торговли. Они оба вправе получить полное объяснение 
торговли, а также в этот момент (становясь, возможно, источником 
нелегальной информации - Правило 16А) могут спросить о значении 
отдельной заявки. Применяются Правила 20F2 и 41В.(DC4) 
(iii) После открытия карты первого хода 
разыгрывающий, в его первую очередь играть картой (обычно - со 
стола), имеет право попросить сделать обзор торговли. После 
первого хода с любой из его рук это право утрачивается.(DC4) 
(iv) После того, как сыграна карта со стола, 
следующий по очереди защитник может попросить сделать обзор 
торговли. Это право утрачивается, как только он сыграет картой. 
(v) После того, как права в (iii) и (iv) 
утрачены, разыгрывающий и любой из защитников имеют право получить 
информацию о том, какой контракт играется и была ли дана на него 
контра или реконтра, но не кем (Правило 41С): игрок вправе знать, 
какой контракт стоит, но не вправе рассчитывать на помощь, чтобы 
вспомнить расклад, обозначенный торговлей.(DC4) 
(vi) В течение периода торговли (до тех пор, 
пока не будет открыта карта первого хода) требование на объяснение 
должно быть запросом полного объяснения всех заявок. После 
вскрытия первого хода защитник или разыгрывающий могут попросить 
объяснение всей торговли (Правило 20F2) или - становясь субъектами 
для Правила 16А - объяснение некоторой заявки (Правило 41В); такая 
просьба может быть сделана только в очередь хода соответствующего 
игрока.(DC4) 
(vii) Защитник или разыгрывающий могут 
обращаться к конвенционной карте оппонентов, но только в свою 
только в свою 
только в свою 
очередь играть картой; в течение торговли каждый из четырех 
очередь играть картой 
очередь играть картой 
игроков имеет право на это в свою очередь делать заявку, но после 


финального паса будущий болван утрачивает это право (у него больше 
нет очереди ни делать заявку, ни играть картой, и после открытия 
первого хода он ограничен Правилом 40Е2).(DC4) 
20.5. Ни один из игроков не вправе запрашивать обзор 
или объяснение торговли для того, чтобы прояснить ее для партнера; 
это - откровенное использование нелегального канала общения (см. 
Правило 73В1) и в высшей степени неприлично. Игрок, получающий 
в высшей степени неприлично 
в высшей степени неприлично 
информацию недопустимым образом, безусловно обязан действовать 
так, как если бы он оставался в неведении о том, что он узнал при 
этом, и когда впоследствии он имеет разумный выбор действий, ему 
следует выбрать то, которое не было бы подсказано полученной им 
не 
не 
нелегальной информацией. В таких случаях он должен избегать любых 
преимуществ, которые могла бы приобрести его сторона (см. Правила 
73С и 73F1).(DC4) 
20.6. (i) Требование сделать обзор торговли может быть 
адресовано только оппоненту.(DC4) 
(ii) Когда игрок делает обзор торговли, каждый 
из остальных игроков за столом обязан (Правило 20Е) следить за 
тем, чтобы он был верен и включал в себя все сделанные алерты.(DC4) 
Заметим, что игрок, делая обзор торговли, 
только излагает факты; он не должен высказывать свою точку зрения, 
например, об обоснованности алерта, - это предмет рассмотрения по 
Правилу 75D. Болван и игрок, обязанный Правилом пасовать, - среди 
тех, кто может корректировать любую неточность в обзоре торговли 
(относительно запросов на объяснения и ответов на них см. Правило 
75С).(DC4) 
20.7. Каждый игрок должен понимать, что любой заданный 
вопрос и полученный ответ может передать партнеру нелегальную 
информацию. Судьи должны быть готовы действовать строго с этих 
позиций, трактуя любые сомнения в пользу оппонентов и предоставляя 
Апелляционным Комитетам рассматривать аргументы, приводящие к 
апелляциям. Это в особенности надо делать, когда у игрока 
появляется потребность спросить о чем-нибудь таком, о чем стоило 
бы поинтересоваться в начале раунда (например, о силе бескозырного 
открытия), а также когда представляется возможным, что это может 
быть попыткой привлечь внимание партнера к некоторым аспектам 
торговли или розыгрыша. (DC4) 
20.8. (i) Правило 20F2 предоставляет разыгрывающему 
право запросить объяснение конвенций виста защитников в его 
очередь делать ход в течение розыгрыша. Разыгрывающие, в основном, 
считают, что подобные вопросы требуют предельной аккуратности при 
ответе, и, исходя из человеческой природы, не могут им доверять; 
поэтому они все больше утверждаются во мнении, что узнавать о 
таких вещах следует в начале раунда.(DC4) 
(ii) Судья может обнаружить, что игрок пытается 
выяснить, например, является ли оппонент, сделавший первый ход, 
игроком, обычно атакующим агрессивно или пассивно. Правила никак 
не регламентируют раскрытие особенностей персонального стиля, и 
задача судьи - узнать, предусматривают ли решения спонсорских 
организаций ответы на такие вопросы (например, в конвенционной 
карте может быть выделено место для указания ярко выраженной 
тенденции в стиле первого хода).(DC4) 
20.9. Является некорректным для игрока предлагать 
информацию, относящуюся к заявкам или игре картами его линии, 
иначе, нежели в ответ на вопрос или в соответствии с Правилом 75D, 
- при этом партнеру может быть передана нелегальная информация, а 
оппонентам может быть причинен ущерб, если такая информация не 
соответствует фактической руке партнера. (DC4) 
20.10. Правило 20F1 говорит: "...ответы обычно должны 
обычно 
обычно 
даваться..." Объяснение заявки игрока должно быть дано его 
партнером (но при использовании экранов существуют специальные 
Правила).(DC4) 
В конце торговли требуется, чтобы разыгрывающий 
и/или болван скорректировали (или дополнили) любое неверное 
объяснение, данное партнером. Но защитник не должен корректировать 
объяснения своего партнера до завершения сдачи, однако после этого 
он также обязан сделать это (см. Правило 75, Пример 1).(DC4) 
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Правило 21. ЗАЯВКИ, ОСНОВАННЫЕ НА ДЕЗИНФОРМАЦИИ(DC4) 
21.1. Игрок не может рассчитывать на помощь, если он 
сделал заявку, основанную на его собственном непонимании.(DC4) 
21.2. Отсутствие быстрого алерта, когда он требуется, 
трактуется как дезинформация. Игрок может без наказания заменить 
заявку, которая была сделана им в результате дезинформации, 
полученной им от оппонентов; предполагается, что его партнер к 
этому времени еще не сделал своей следующей заявки. "Быстро" 
должно пониматься как "до заявки правого оппонента, сделанной им в 
обычном, неторопливом темпе торговли"; интерпретируйте это 
великодушно.(DC4) ..page4 
Например, предположим, что торговля протекает 
так: W N E S 
- 1NT p 2H 
2S контра 
В этот момент N вспоминает, что должен был оталертировать 2H 
партнера, которые были трансфером в пику. Если W не подозревал, 
что 2H были трансфером, он вправе заменить свою заявку без 
наказания, поскольку его партнер пока не сделал следующей заявки. 
Тот факт, что и W, и N сделали заявки прежде, чем состоялся алерт, 
не отражается на правах West'а. Судья должен проинформировать 
игрока, не сделавшего во-время алерт, что, хотя торговля и 
возвращается назад без наказания для обеих сторон, финальный 
результат может быть скорректирован, если его сторона получила 
благодаря смене заявок нелегальную информацию и использует ее 
(Правило 16С2). E-W могут свободно использовать информацию, 
порожденную сменой заявок, поскольку являются невиновной стороной 
(Правило 16С1).(DC4) 
Предположим, что W теперь заменяет свои 2S на 
пас; его левый оппонент может в свою очередь без наказания 
заменить любую сделанную им после этого заявку. Это означает, что 
N может теперь заменить без наказания свою контру. (Предостерегаем 
судью: заметьте, что заявка может быть заменена только если она 
сделана в результате дезинформации. Если судья сочтет, что заявка 
была сделана слишком быстро и просто опередила алерт, он не должен 
давать разрешения на ее замену).(DC4) 
N-S могут получить нелегальную информацию в этой 
сдаче, когда W заявляет 2S в результате несвоевременного алерта от 
N. Судья должен потребовать, чтобы торговля продолжалась, 
резервируя за собой право назначения компенсирующего результата, 
если потом он сочтет, что на результат сдачи повлияла нелегальная 
информация.(DC4) 
Так, N-S могут встать в 3NT скорее, чем в 
возможном пиковом гейме, в результате того, что узнали, что все 
оставшиеся пики находятся у W. В этом случае должен быть назначен 
компенсирующий результат (Правило 21В3).(DC4) 
21.3. Если N не вспомнит об алерте до конца торговли, 
финальный результат в рассмотренном в 21.2 примере также может 
стать объектом судейского вмешательства, если судья сочтет, что 
паре E-W причинен ущерб по причине отсутствия алерта (Правило 
21В3). 
21.4. Некорректно для игроков менять заявки в ситуации 
"отсутствия алерта" без обращения прежде всего к судье (Правила 9В 
и 11А). 
21.5. Помните, что нет автоматического наказания за 
отсутствие алерта. Возмещение дается только когда этим нарушением 
наносится ущерб.(DC4) 
21.6. Когда судья вызывается к столу, за которым 
произошло нарушение, включающее в себя процедуру алерта, судья 
должен постараться получить от каждого игрока невиновной стороны 
заявление о том, какие действия каждый из них предпринял бы, если 
бы алерт был дан надлежащим образом. Предпочтительнее, конечно, 
ему получить эти заявления до того, как сдача прояснится и игроки 
узнают, что им следовало бы делать; но это не всегда возможно, и 
судье следует решить, как оценить заявления, сделанные ему в иной 
ситуации.(DC4) 
Ему надо удостовериться в том, что (в разумных 
пределах) некий ущерб мог быть следствием отсутствия алерта: если 
алерт был, пусть и неправильно данный, ущерб может быть его 
был 
был 
следствием только при условии неверного объяснения, данного в 
ответ на вопрос.(DC4) 
Примечание: В момент, когда торговля и розыгрыш 
Примечание: 
еще не завершились, судья не должен слушать игрока, 
подсказывающего ему, что оппоненты могли его дезинформировать. 
Игра должна быть продолжена. Партнер игрока не вправе использовать 
любую информацию, переданную досадной процедурной ошибкой 
(см.п.75.9.(iii)). 
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Правило 22. ПРОЦЕДУРА ПОСЛЕ ЗАВЕРШЕНИЯ ТОРГОВЛИ(DC4) 
22.1. Пересдавать колоду только по причине того, что 
ни один из игроков не сделал назначения, значит явно противоречить 
правилам. Руки должны вернуться в коробку без розыгрыша. Правила 
подразумевают, что сдачи заключают в себе случайные расклады; в 
этих обстоятельствах пересдача коробки нарушает идею случайности. 
Более того, игроки не должны навязывать свой собственный стиль 
первых назначений другим игрокам: каждый игрок имеет право(CAN)*(EM) 
решить для себя, на какой руке он будет вступать в торговлю, - и 
каждый оппонент имеет право наказать необоснованное открытие, если 
обладает такой возможностью ((CAN)*(EM) - объект системных ограничений, 
применяемых на соревновании). 
22.2. Судье следует быть бдительным и, вероятно, 
наказывать пару за процедурное нарушение, если она из лучших 
побуждений пересдаст коробку без его разрешения. При возможности 
игра пересданной коробки должна быть аннулирована и сдача должна 
быть восстановлена перед переходом на второй стол.(DC4) 
22.3. Вызывает мало сомнений, что повторное нарушение 
должно быть наказано: игроки ликвидируют сам объект игры!(DC4) 
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Правило 23. НЕСТАНДАРТНЫЕ ПАСЫ, ПРИЧИНЯЮЩИЕ УЩЕРБ(DC4) 
23.1. Это - новая часть Кодекса 1987 года. Она 
признана необходимой по причине увеличения разнообразия 
потенциальных злоупотреблений и представляет собой расширенную 
редакцию того, что раньше было Правилом 23В. Это Правило, в 
основном, оперирует ссылками на другие Правила, регулирующие 
нарушения в период торговли.(DC4) 
23.2. Судья должен свыкнуться с мыслью, что когда 
игрок идет на нарушение Правил, он может осознавать, что его 
партнер вследствие этого будет обязан пасовать и что этот 
принудительный пас может нанести ущерб оппонентам.(DC4) 
Исходя из этой мысли, судья должен позволить 
завершить сдачу и, если сочтет, что пас действительно обусловил 
ущерб для оппонентов, назначить компенсирующий результат (Правило 
23А).(DC4) 
23.3. Аналогично, если игрок пасует вне очереди, когда 
заявку должен был делать его партнер, и судья сочтет, что этот пас 
вполне может нанести ущерб невиновной стороне, он должен разрешить 
закончить сдачу; если далее он убедится, что невиновной стороне 
нанесен ущерб, он должен назначить компенсируюший результат 
(Правило 23В).(DC4) 
В ситуации такого рода ущерб большей частью 
возникает в результате последующей торговли партнера, который 
может быть поставлен перед необходимостью делать выбор заявок с 
перестраховкой или может быть вынужден этим пасом избрать 
необычный план торговли с большей уверенностью - как, например, 
комичный блеф открывающего, который, как быстро становится ясным 
каждому, потенциально обговорен с партнером (мы можем назвать его 
"блефом с мягкой посадкой").(DC4) 
23.4. (i) Судьи должны осознать, что в данном случае 
необходимо выбить почву из-под ног тех игроков, которые становятся 
на позицию действий за пределами легальных возможностей или 
откровенного использования Правил для получения незаконного 
преимущества. Это, следовательно, одна из областей, в которых 
Правила интересуются лишь тем, могло ли это быть, - не спрашивает
могло ли 
могло ли 
ся, было ли это, - и тогда вмешательство судьи оправдано.(DC4) 
было ли 
было ли 
(ii) Может быть полезным сказать кое-что еще о 
значении выражения "могло быть известно". Вопрос здесь не "Знал 
не 
не 
ли игрок?", а "Было ли у игрока все необходимое, чтобы он знал?"(DC4) 
Все, что должен сделать судья - это 
ответить на впросы типа: "В состоянии ли обычно это знать игроки?" 
ИЛИ "Способен ли хороший игрок осознать такую 
возможность?" ИЛИ "Таковы ли обстоятельства, чтобы опытный 
интеллигентный игрок имел возможность осознать это?"(DC4) 
23.5. Запомните, это Правило не предназначено для 
применения в ситуации, называемой "rub of the green". Когда 
принудительный пас приносит выгоду провинившимся, нет 
необходимости вмешиваться судье (S, имеющий 11 онерных очков 
против открытия 1NT с 16 онерными очками выключен из игры в 
результате нарушения. Все пары назначают 3NT, но N может взять 
только 8 взяток. Не корректируйте результат для пары, которая 
играла 1NT: N не мог знать, что для него выгодно ограничить 
партнера, он случайно встал на этот путь). Если судья ошибочно 
ошибочно 
ошибочно 
скорректирует результат в подобной ситуации, то получается, что 
E-W могут быть всегда уверены в хорошем для себя результате: если 
он окажется благоприятным для них в итоге игры - он останется, а 
иначе он скорректируется в их пользу! Это не может быть верной 
идеей.(DC4) 
23.6. И, конечно, определенная вольность со стороны 
игрока при выборе финального контракта не должна считаться чем-то 
из ряда вон выходящим. Например, блок в длинной масти против 
партнера, который обязан пасовать, может рассматриваться по 
традиции как нормальный игровой прием, если только здесь нет 
системного расширения (система расширяется, когда для пары 
образуется статистика вследствие неоднократного повторения приема; 
он становится тогда составной частью их методов игры и, 
следовательно, партнерским соглашением). См. Правила 40В и 75А, а 
также 73D.(DC4) 
Правило 24. ОТКРЫТАЯ КАРТА ИЛИ ХОД ВО ВРЕМЯ ТОРГОВЛИ 
24.1. Когда во время торговли игрок открывает карту 
или показывает ее так, что, похоже, появляется возможность для его 
партнера увидеть ее лицевую сторону, судья обязан потребовать, 
чтобы каждая такая карта оставалась открытой на столе до конца 
торговли. Если провинившийся становится защитником, то каждая 
такая карта трактуется как штрафная.(DC4) 
24.2. Карта, упавшая на пол и лежащая так, что партнер 
имел возможность увидеть ее лицевую сторону, считается открытой.(DC4) 
24.3. Если карта открылась случайно (показана 
непреднамеренно), то ее определение как младшей или старшей 
штрафной карты является первой заботой судьи.(DC4) 
24.4. Если это единственная и случайно открывшаяся 
карта не старше девятки, то она остается открытой на столе, и 
разыгрывающий должен трактовать ее до конца сдачи как младшую 
штрафную карту (см. Правило 50D).(DC4) 
24.5. Если это случайно открывшаяся онерная карта или 
любая карта преждевременного хода, то она остается открытой на 
столе, и разыгрывающий вправе трактовать ее как старшую штрафную 
карту (помните, что десятка является онерной картой). В дополнение 
к этому партнер провинившегося обязан пасовать в свою следующую 
очередь делать заявку. 
24.6. Если открылись две и более карт, они должны 
оставаться открытыми на столе. Разыгрывающий вправе трактовать их 
как старшие штрафные карты (Правило 50Е), и опять-таки партнер 
провинившегося игрока обязан пасовать в свою следующую очередь 
делать заявку.(DC4) 
24.7. Судья должен помнить, что период торговли 
продолжается до вскрытия карты первого хода.(DC4) 
24.8. Первый ход с точки зрения Правил 50D и 50Е 
является частью розыгрыша.(DC4) 
24.9. Может применяться Правило 23А (принудительный 
пас, причиняющий ущерб оппонентам).(DC4) 
..page3 
Правило 25. ЛЕГАЛЬНОЕ И НЕЛЕГАЛЬНОЕ ИЗМЕНЕНИЕ ЗАЯВКИ(DC4) 
25.1. Если игрок изменяет свою заявку (или пытается 
это сделать) без паузы для раздумий, он может изменить ее, но 
раздумий 
раздумий 
только если его первая заявка была сделана по невнимательности 
(неумышленно).(DC4) 
25.2. Важно понять, что подразумевает термин 
"неумышленно": если игрок меняет свое мнение, то его первая заявка 
не является неумышленной - он сказал то, что намеревался сказать, 
когда говорил. То, что его первая заявка может быть бредом на его 
конкретной руке, не имеет значения (см. п.25.5. ниже).(DC4) 
25.3. Если судья сочтет, что первая заявка игрока была 
неумышленной - сорвалась с языка - и что игрок по меньшей мере 
попытался заменить ее без паузы для раздумий (даже если он в 
попытался 
попытался 
действительности "не погасил" заменяемую заявку), вторая заявка 
становится легальной, и все забывают о том, что когда-то звучала 
первая.(DC4) 
25.4. Судье не нужно смотреть в карты игрока (иначе он 
может передать его оппонентам нелегальную информацию); он 
принимает решение на основе информации, получаемой иными путями; 
он не должен часто сомневаться: если все зыбко, то хорошим 
решением является - допустить вторую заявку, когда он чувствует, 
что правда лежит на этом пути. Это - его дело, а игроки потом все 
равно могут апеллировать; но судье негоже мучиться сомнениями: 
просто судите по фактам и руководствуйтесь п.25.3. выше.(DC4) 
25.5. Заявка может сорваться не с языка, а из-подо 
лба: если судья решает, что кое-что указывает на смену мнения 
(например, ощутимая пауза-раздумье), он применяет Правило 25В.(DC4) 
25.6. Вторая заявка может быть принята: левый оппонент 
игрока вправе трактовать ее как легальную, если захочет, 
предоставьте ему эту возможность.(DC4) 
25.7. Левый оппонент может сознательно сделать заявку 
сознательно 
сознательно 
после замены заявки игроком - в этом случае он принял ее. Торговля 
продолжается нормально без наказаний.(DC4) 
25.8. С другой стороны, заявка левого оппонента может 
быть сделана после первой заявки игрока. Если вторая заявка игрока 
принимается без наказания, то левый оппонент имеет право взять 
назад свою заявку (о легальном использовании образующейся при этом 
информации см. Правило 16С2).(DC4) 
25.9. В других случаях вторая заявка аннулируется.(DC4) 
Первая заявка может быть недопустимой 
применяйте соответствующее Правило и не забудьте про наказание на 
ход по Правилу 26 в связи со второй заявкой. Если первая заявка 
допустима, то нарушитель имеет выбор: или он оставляет ее, и тогда 
партнер пасует 1 раз в свою следующую очередь делать заявку, или 
он меняет ее на другую допустимую заявку, и тогда партнер пасует 
до конца торговли.(DC4) 
25.10. В обоих случаях 25.9. судья должен решить 
вопрос о применении Правила 23А (мог ли нарушитель знать, что 
принудительный пас (или пасы) его партнера перспективен с точки 
зрения ущерба для невиновной стороны?).(DC4) 
25.11. В обоих этих случаях также должно быть 
наказание на ход по правилу 26, если нарушитель становится 
защитником.(DC4) 
25.12. Смотри также сноску к Правилу 31. Игрок, 
который, уже сделав одну заявку в торговле, делает заявку в 
очередь своего левого оппонента, является объектом применения 
Правила 25. Если же он перед нарушением не делал заявок в 
торговле, то применяется Правило 51В.(DC4) 
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Правило 26. НАКАЗАНИЕ НА ХОД ПОСЛЕ ВЗЯТИЯ ЗАЯВКИ НАЗАД 
26.1. Наказания, предусмотренные этим правилом, имеют 
отношение к заявке, которую игрок берет назад в порядке 
ректификации своего нарушения Правил, и действуют только если он 
становится защитником в данной сдаче.(DC4) 
26.2. (i) Нет наказания на ход, если игрок берет назад 
свою заявку и затем в эту же очередь, в отсутствие каких-либо 
интервиирующих заявок, повторяет эту же самую заявку И она имеет 
повторяет 
повторяет 
практически то же значение, что и ранее.(DC4) 
(ii) В качестве примера, что требования (i) 
могут быть не выполнены, мы можем привести случай с игроком, 
который контрил вне очереди, и его контра показывала масть 
последнего назначения. Эта контра была аннулирована, но когда 
подошла его очередь делать заявку, он сконтрил опять; согласно их 
системе, эта контра означала короткую масть (или, возможно, была 
контрой Лайтнера). Та же заявка повторена, но значение ее сейчас 
фактически иное; это случай, когда, согласно Правилу 26, заявки 
заявки 
заявки 
различаются, и здесь должно быть наказание на ход.(DC4) 
различаются 
различаются 
26.3. Определение подходящего наказания, если их 
несколько, в некоторых обстоятельствах гораздо проще, чем в 
Правилах 1975 года. Прежде всего, судья должен рассмотреть 
значение заявки, которая берется назад. Он должен отнести ее к 
одной из двух категорий:(DC4) 
либо (а) заявка относится к одной известной 
масти или к более, чем одной, но известным мастям,(DC4) 
либо (b) заявка не относится ни к какой масти 
или не все масти из тех, к которым она относится, известны.(DC4) 
Пример: 2NT в интервенции показывает оба минора 
и относится к категории (а), кью-бид, показывающий пики и минор, 
относится к категории (b).(DC4) 
26.4. Когда взятая назад заявка принадлежит к 
категории (а), судья руководствуется Правилом 26А. От него 
требуется в качестве следующего шага определить, "обозначил" ли в 
дальнейшей торговле нарушитель эту масть (или все масти, если их 
все 
все 
две и более). Вполне могут быть ситуации, когда контра в 
дальнейшей торговле покажет обладание контрируемой мастью, и если 
это показывает масть в той же мере, что и ранее во взятой назад 
заявке, это может удовлетворить требованию "обозначения" масти.(DC4) 
26.5. Когда масть "обозначена" в терминах 26.4., 
наказание на ход в отношении этой масти (для заявки, принадлежащей 
к категории (а) - см. 26.3. выше) отсутствует. В Правилах 26А1 и 
26А2 "позднее обозначенная" обычно понимается как синоним "позднее 
названная". Процедурным Комитетом не предусмотрено, что здесь 
учитывается и обозначение масти путем конвенционной заявки. Однако 
остается очевидной возможность указания масти с помощью 
натуральной контры или реконтры на масть - или контры на ход, - и 
мы не склонны полностью отметать неопровержимые обозначения масти 
конвенционными методами. Задача судей, Апелляционных Комитетов и 
Комитета по Правилам изучить этот вопрос на материале 
специфических ситуаций.(DC4) 
26.6. Если подобное обозначение не состоялось, включая 
любой случай, когда взятая назад заявка относилась к более чем 
одной известным мастям, - то есть не все эти масти были обозначены 
нарушителем в ходе дальнейшей торговли - разыгрывающий получает 
право сделать определенные ограничения на ход защитника:(DC4) 
При первой возможности хода партнера нарушителя 
первой партнера нарушителя 
первой партнера нарушителя 
(либо первого хода либо хода в одну из последующих взяток) 
разыгрывающий может потребовать от него ход в обозначенную масть, 
если она была только одна; если их было более одной, он может 
выбрать одну из них и потребовать ход в нее. Альтернативным его 
правом является запрет хода в одну обозначенную масть или в 
выбранную им одну из нескольких обозначенных мастей. Это 
одну 
одну 
ограничение сохраняет силу до тех пор, пока право хода не перейдет 
в другую руку.(DC4) 
26.7. Заметьте, что права разыгрывающего все время 
ограничены распространением его требований на одну масть. Ему не 
позволено запретить ход в несколько обозначенных мастей. Это 
изменение 1987 года в Правиле, посвященном этому вопросу.(DC4) 
26.8. Когда судья работает со случаем, относящимся к 
категории (b), - см. 26.3. выше - он может предложить 
разыгрывающему, когда партнер нарушителя впервые получит право 
хода, только одну возможность: назвать масть по своему выбору 
(только одну) и потребовать не ходить в нее до тех пор, пока право 
хода остается у партнера нарушителя. Как только этот игрок утратит 
право на ход, ограничение теряет силу, - в следующий раз он сможет 
пойти, как захочет.(DC4) 
26.9. От разыгрывающего не требуется ни выбирать среди 
имеющихся у него возможностей, ни указывать масть, в которой он 
реализует право на наказание, до тех пор, пока партнер нарушителя 
не получит впервые право на ход.(DC4) 
26.10. Судья обязан обеспечить, чтобы все игроки знали 
о всех правах, предоставляемых разыгрывающему, и понимали их. Он 
должен сделать все для этого до начала розыгрыша и после того, как 
был вызван к столу.(DC4) 
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Правило 27. НЕДОСТАТОЧНОЕ НАЗНАЧЕНИЕ(DC4) 
27.1. Левый оппонент имеет право принять недостаточное 
назначение, и если он сделает это, торговля продолжается нормально 
и без наказаний.(DC4) 
27.2. Если левый оппонент делает заявку, он принимает 
недостаточное назначение. Судья, который приходит к столу и ..page3 
обнаруживает такую торговлю: W N E S 
1S 1H 1D 1C 
1D 
должен просто предложить игрокам продолжить ее! Если они добрались 
до этого места без привлечения его внимания (Правило 9), то, стало 
быть, они в нем не нуждаются...(DC4) 
27.3. Большей частью, однако, левый оппонент наверняка 
не примет недостаточное назначение. У судьи тогда довольно сложная 
задача: прежде всего он должен разъяснить игрокам полностью все 
возможности, имеющиеся в распоряжении нарушителя, и наказания, к 
которым выбор каждой из этих возможностей приводит.(DC4) 
27.4. Игрокам необходимо объяснить, что недостаточное 
назначение должно быть скорректировано и что любая заявка, которой 
нарушитель, возможно, пытался его заменить, аннулируется, но в 
отношении каждой такой заявки может быть назначено наказание на 
ход согласно Правилу 28, если нарушитель станет защитником. 
Аннулируемые заявки, предназначенные для замещения недостаточного 
назначения, включают все такие заявки, которые были сделаны нару
шителем после нарушения и до того, как судья огласил перечень его 
возможностей.(DC4) 
27.5. Если судья установил, что недостаточное 
назначение безусловно не было конвенционным и что оно 
скорректировано минимальным достаточным назначением в этой же 
деноминации, торговля продолжается так, как будто нарушения не 
было. Новое назначение дало легальную информацию для всех игроков 
и оно не конвенционное (см. Правило 16С2 и п. 27.6.(ii) ниже). 
Однако судья должен рассмотреть, не породило ли недостаточное 
назначение информацию настолько существенную, чтобы причинить 
ущерб невиновной стороне; если он сочтет это вполне возможным, то 
назначает компенсирующий результат согласно Правилу 27В1(b). 
Подобный случай может возникнуть, когда переданное значение в 
других обстоятельствах этой парой данной заявке не придается или 
когда в данной ситуации налицо не самый удачный вариант 
соответствия руки и значения заявки.(DC4) 
27.6. Есть и другие конкретные ситуации, когда 
недостаточное назначение может привести к ущербу для невиновной 
стороны:(DC4) ..page3 
Пример А W N E S 
Пример А 
1С р 1С 
Совершенно ясно, что оба партнера имеют силу 
открытия и должен быть достигнут по меньшей мере гейм. Кроме того, 
может возникнуть дополнительная сложность, если партнеры играют 
систему с искусственной трефой.(DC4) ..page3 
Пример В W N E S 
Пример В 
2С(CAN)*(EM) 2С(CAN)**(EM) 
(CAN)*(EM) - Precision, (CAN)**(EM) - Acol 
Опять похоже, как ни печально, что эта сдача 
не может быть сыграна, если только судья не сочтет, что N не 
расслышал первую заявку и, таким образом, слышал одну трефу вместо 
двух, - но опять-таки, даже если это было так, и это установлено, 
пара имеет недопустимую информацию, которая иначе не могла бы быть 
получена в данной торговле без сохранения недостаточного 
назначения.(DC4) ..page3 
Пример С W N E S 
Пример С 
1H 1D 
Многое зависит от того, как услышал N заявку W, 
если он вообще ее слышал. Например, если он услышал одну трефу в 
натуральной системе и его интервенция 1D тоже натуральная, то 
после корректировки ее на 2D большой ущерб для E-W маловероятен, и 
торговля определенно может быть продолжена под внимательным 
присмотром судьи.(DC4) 
(i) Таким образом, советуем судье при малейшей 
возможности способствовать продолжению торговли и розыгрыша, даже 
если на первый взгляд представляется, что недостаточное назначение 
на первый взгляд 
на первый взгляд 
подпадает под Правило 27В1(b); но он должен разъяснить участникам, 
что он рассматривает возможность аннулирования сдачи по этой 
причине, до того, как разрешит продолжение игры, и оставаться у 
стола до тех пор, пока не наступит момент, когда он удостоверится, 
- если он удостоверится, - что несмотря на передачу несомненно 
нелегальной информации, нет ни преимущества, незаконно полученного 
виновной стороной, ни ущерба, причиненного невиновной стороне.(DC4) 
(ii) Когда натуральное назначение скорректировано 
в этой же деноминации на минимально возможном достаточном уровне, 
и по системе эта заявка может быть конвенционной, все игроки за 
столом вправе быть уверенными (и это - легальная информация), что 
новая заявка в этот раз является натуральной.(DC4) 
(iii) Если игроки невиновной стороны 
предполагают, что виновная сторона получила возможность добиться 
результата, на который в ином случае она не могла рассчитывать, 
поскольку может использовать заявку с таким значением, которое в 
других обстоятельствах ей не соответствует, судья в целях 
достижения справедливости может назначить компенсирующий 
результат. Это, в частности, будет соответствовать Правилу 
27В1(b).(DC4) 
(iv) Правило 27В2 определяет, что когда 
недостаточное назначение было конвенционным, партнер должен 
пасовать, даже если оно заменяется минимальным достаточным 
назначением в той же деноминации.(DC4) 
27.7. В этих целях от судьи требуется предпринять 
следующие действия:(DC4) 
(i) если левый оппонент нарушителя делает 
заявку или принимает недостаточное назначение, когда ему 
предоставляется эта возможность, надо разрешить завершить сдачу; 
никакая коррекция результата не предусматривается;(DC4) 
(ii) иначе прежде всего надо аннулировать любую 
заявку, которой нарушитель пытался заменить недостаточное 
назначение, объяснить ему его права и рассказать про наказания; 
надо разъяснить ему также, что он не должен пытаться заменить 
не 
не 
недостаточное назначение на контру или реконтру;(DC4) 
(iii) далее надо дать ему возможность выбрать 
действие; не торопитесь решать, стала ли фактом "существенная" 
нелегальная информация, поскольку если он сейчас выберет финальный 
контракт, то самая существенная нелегальная информация не сможет 
повлиять на результат, и игра должна быть продолжена;(DC4) 
(iv) решите, можно ли продолжить торговлю; 
оставайтесь возле стола, пока все спокойно; решите, можно ли 
осуществлять розыгрыш сдачи и когда стоит обращаться к Правилу 26; 
(v) если на какой-либо стадии торговли или 
розыгрыша вы сочтете, что имеет место ущерб для невиновной 
стороны, - прекращайте развитие событий и назначайте 
компенсирующий результат;(DC4) 
(vi) по завершении сдачи сформулируйте решение 
и объявите его игрокам.(DC4) 
27.8. Судья должен тщательно разъяснить нарушителю все 
последствия его выбора перед тем, как предоставить ему возможность 
делать этот выбор.(DC4) 
Примечание: по поводу недостаточного назначения вне 
Примечание: 
очереди см.Правило 31.(DC4) 
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Правило 28. ЗАЯВКИ В ПОРЯДКЕ ОЧЕРЕДИ(DC4) 
28.1. Это Правило охватывает некоторые ситуации, в 
которых заявки считаются сделанными в порядке очереди даже когда 
судью можно простить за то, что ему кажется, что это не так.(DC4) 
28.2. И мы продолжаем иметь дело со случаем, когда 
игрок, чья очередь делать заявку, делает ее, конечно же, после 
другого игрока, сделавшего свою заявку вне очереди, но прежде, чем 
за это было назначено какое-либо наказание, - право на наказание 
утрачено, и торговля продолжается так, как если бы никакого 
нарушения не было.(DC4) 
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Правило 29. ПРОЦЕДУРА ПОСЛЕ ЗАЯВКИ ВНЕ ОЧЕРЕДИ(DC4) 
29.1. Это Правило содержит общие положения, которыми 
должен руководствоваться судья. Он должен также решать, к какому 
из Правил: 30 (пас вне очереди), 31 (назначение) или 32 (контра 
или реконтра) ему следует обращаться в конкретном случае.(DC4) 
29.2. Как всегда, левый оппонент имеет право делать 
заявку после любой заявки вне очереди, тем самым лишая свою линию 
права на наказание. Тогда торговля продолжается нормально с этого 
места. Правило 28В должно быть также рассмотрено, если оно 
подходит.(DC4) 
29.3. Если левый оппонент не делает заявку, как в 
29.2. выше, заявка вне очереди аннулируется; торговля возвращается 
к игроку, чья очередь делать заявку была в момент нарушения, и 
нарушителю разрешается сделать в свою очередь любую легальную 
заявку. Судья руководствуется, соответственно, Правилами 30, 31 
или 32.(DC4) 
29.4. Правило 26 должно применяться, если нарушитель 
принял решение взять назад свою заявку и заменить ее на заявку в 
другой деноминации, а потом стал защитником. Это распространяется 
и на тот случай, когда заявка или ее деноминация повторяются, но с 
другим значением.(DC4) 
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Правило 30. ПАС ВНЕ ОЧЕРЕДИ(DC4) 
30.1. Пас вне очереди, не принятый левым оппонентом в 
соответствии с Правилом 29В, - мудреное дело для судьи. Важно, что 
он должен проконсультироваться со многими Правилами перед тем, как 
принять решение.(DC4) 
30.2. Если пас вне очереди случился до того, как 
кто-либо сделал назначение, нарушитель обязан спасовать в свою 
следующую очередь делать заявку. Это не запрещает ему сделать 
любую заявку впоследствии, если торговля продолжится и он вновь 
получит право на заявку.(DC4) 
30.3. Ограничения по Правилу 23В применяются в каждой 
подходящей ситуации. Правило 30 придает особое значение частному 
случаю, когда партнер открывающего торговлю игрока пасует вне 
очереди до того, как открывающий сделал какую-либо заявку (см. 
п.23.3. выше).(DC4) 
30.4. После того, как кто-либо сделал назначение, пас 
вне очереди становится субъектом Правила 30В. Необходимо заметить, 
что Правило 30 обращает внимание судьи также на Правила 26, 23В и 
25, если они применимы.(DC4) 
30.5. Правило 30С относится к случаю конвенционного 
паса, либо обещающего большую, нежели обычно обозначаемую этой 
заявкой, силу руки либо обещающего (или отрицающего) ненатуральным 
образом некие ценности (в иной масти, нежели последняя названная). 
Судья адресуется к Правилу 31А.(DC4) 
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Правило 31. НАЗНАЧЕНИЕ ВНЕ ОЧЕРЕДИ(DC4) 
31.1. Судья должен не забыть предложить левому 
оппоненту нарушителя возможности, предоставляемые Правилом 29В, во 
всех случаях, подпадающих под Правило 31.(DC4) 
31.2. Это - простейший из трех вариантов заявки вне 
очереди. Тщательно проследуйте по всем перекрестным ссылкам и 
уделите должное внимание вопросу конвенционного паса (Правило 
30С), сделанного вне очереди после заявки партнера нарушителя, и 
далее действуйте в соответствии с Правилом 31А2(b).(DC4) 
Конвенционный пас вне очереди, когда партнер еще 
не сделал заявки, трактуется как назначение и подпадает под общую 
часть Правила 31.(DC4) 
31.3. Правило 31В через сноску адресуется к Правилу 25 
в случае, когда игрок, перед этим уже сделавший заявку (хотя бы и 
пас), делает назначение в очередь своего левого оппонента. Такое 
назначение трактуется как попытка замены заявки.(DC4) 
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Правило 32. КОНТРА ИЛИ РЕКОНТРА ВНЕ ОЧЕРЕДИ(DC4) 
32.1. Если контра или реконтра не являются 
недопустимыми, применяется Правило 29В.(DC4) 
32.2. Относительно терминов "допустимый" и 
"недопустимый" см. Правило 19.(DC4) 
32.3. Если за недопустимой контрой или реконтрой были 
сделаны какие-либо заявки, вся торговля, начиная с недопустимой 
заявки, аннулируется, возвращается к игроку, чья очередь делать 
заявку была в момент нарушения, и продолжается так, как если бы 
нарушения не было (см. Правило 35А).(DC4) 
32.4. Надо заметить, что недопустимая контра или 
реконтра вне очереди не подпадает под Правило 36. Она аннулируется, 
и применяется Правило 32.(DC4) 
32.5. Когда бы ни аннулировалась контра или реконтра, 
судья должен помнить, что если игрок, сделавший заявку вне 
очереди, впоследствии становится защитником в этой сдаче, его 
партнер становится объектом (если только не применяется Правило 
35А) наказания на ход согласно Правилу 26В.(DC4) 
32.6. Когда нарушитель выбирает действие, которое 
требует от его партнера впоследствии спасовать, невиновная пара 
имеет право на возмещение, если, по мнению судьи, этот пас 
причинит им ущерб (Правило 23А).(DC4) 
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Правило 33. ЗАЯВКИ, СДЕЛАННЫЕ ОДНОВРЕМЕННО(DC4) 
33.1. Одновременно сделанные заявки трактуются, как 
сделанные по очереди.(DC4) 
33.2. Очевидно, не бывает, чтобы две заявки были 
сделаны совершенно одновременно в строгом смысле этого слова. 
Когда, однако, две заявки делаются примерно в одно и то же время и 
явно независимо друг от друга, судье следует трактовать их как 
сделанные одновременно. Это Правило не должно использоваться для 
того, чтобы простить неодновременные действия, даже если они могли 
быть явно независимыми. В схожих ситуациях вопрос независимости 
и/или возможного влияния должен рассматриваться обязательно.(DC4) 
Правило 34. СОХРАНЕНИЕ ПРАВА НА ЗАЯВКУ(DC4) 
34.1. Возможность того, что игрок будет вынужден 
пропустить свою очередь делать заявку по причине паса своего 
партнера вне очереди, впервые рассматривается в Правилах 1987 
года. Такому игроку всегда должна быть предоставлена возможность 
сделать заявку; Правило 34 ставит условием, что торговля не может 
закончиться согласно Правилу 17Е, если игрок, пропустивший очередь 
делать заявку, не получил в дальнейшем возможность сделать ее.(DC4) 
34.2. После того, как пас вне очереди был принят 
посредством следующего паса, судья должен пустить торговлю дальше, 
убедившись, что каждый игрок, пропускающий очередь делать заявку, 
получает еще возможность сделать ее.(DC4) 
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Правило 35. ЗАЯВКА СЛЕДУЮЩЕГО ИГРОКА СЛЕВА ПОСЛЕ 
НЕДОПУСТИМОЙ ЗАЯВКИ (НЕДОПУСТИМАЯ ЗАЯВКА ПРОЩЕНА) 
35.1. "Недопустимая" заявка является одним из 
нарушений фундаментальных принципов торговли. Это может быть:(DC4) 
контра на котракт, поставленный партнером;(DC4) 
реконтра контракта, поставленного оппонентом;(DC4) 
любая заявка кроме паса, когда Правилами 
предписано пасовать;(DC4) 
назначение на уровне выше семи;(DC4) 
заявка, сделанная после завершения торговли.(DC4) 
Необходимо различать "недопустимую заявку" и 
процедурную ошибку - то есть недостаточное назначение или заявку 
вне очереди.(DC4) 
35.2. Право на наказание заявки утрачивается, если 
следующий игрок слева делает заявку по очереди до того, как 
назначено наказание; в частности, утрачивается право на наказание 
на ход по Правилу 26.(DC4) 
35.3. Действия относительно каждого типа недопустимой 
заявки перечислены раздельно в новом изложении этого раздела 
Правил. Правило 35 объясняет, как трактовать нарушение, когда 
следующий игрок принимает его, делая заявку; Правила 36...39 
поясняют, что делать с нарушениями, если они не приняты таким 
образом.(DC4) 
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Правило 36. НЕДОПУСТИМЫЕ КОНТРА ИЛИ РЕКОНТРА(DC4) 
36.1. То, что контра или реконтра сделаны в очередь, 
не является критерием их допустимости.(DC4) ..page4 
Примеры: 
Примеры: 
А. W N E S 
1S контра 
Здесь N и E вообще еще не говорили: S контрит 
до того, как они успели это сделать; контра (1) вне очереди и (2) 
допустимая.(DC4) ..page3 
В. W N E S 
1S контра 
Здесь N не успел что-либо сказать до того, как 
Е сконтрил; контра (1) вне очереди и (2) недопустимая.(DC4) 
36.2. "Недопустимость" означает несоответствие 
требованиям Правила 19.(DC4) 
36.3. Любая недопустимая контра или реконтра 
аннулируется, и нарушитель должен заменить ее легальной заявкой. 
Партнер нарушителя должен пасовать до конца торговли.(DC4) 
36.4. Если принудительный пас партнера нарушителя 
причинил ущерб оппонентам, обращайтесь к Правилу 23А. (Примечание: 
это может быть, например, когда этим устранилась вероятность того, 
что партнер нарушителя мог предпринять действия, неудобные для 
нарушителя).(DC4) 
36.5. Если нарушитель впоследствии становится 
защитником в этой сдаче, его партнер может стать субъектом 
наказания на ход согласно Правилу 26В.(DC4) 
36.6. Заявка вне очереди - применяется Правило 32; 
если левый оппонент нарушителя делает заявку - применяется Правило 
35А.(DC4) 
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Правило 37. ОТСУТСТВИЕ ПАСА, КОГДА ОН ДОЛЖЕН БЫЛ БЫТЬ 
СДЕЛАН (ДЕЙСТВИЯ, НАРУШАЮЩИЕ ОБЯЗАННОСТЬ ПАСОВАТЬ) 
37.1. Главное здесь - проконсультироваться, когда 
нужно, с другими Правилами:(DC4) 
когда принудительный пас причиняет ущерб 
оппонентам - с Правилом 23А;(DC4) 
когда нарушитель становится защитником - с 
Правилом 26;(DC4) 
когда левый оппонент нарушителя делает заявку 
с Правилом 35В.(DC4) 
Во всех остальных случаях легко применимо 
Правило 37.(DC4) 
37.2. Текст Правила, быть может, слегка неуклюж, но 
смысл его прост. Неверное действие аннулируется, и оба члена 
нарушившей пары должны пасовать до конца торговли, каждый в свою 
очередь.(DC4) 
37.3. Если оппонентам причинен ущерб принудительным 
пасом партнера нарушителя, может применяться Правило 23А. В 
подходящей ситуации могут применяться наказания на ход согласно 
Правилу 26.(DC4) 
37.4. Если левый оппонент нарушителя делает заявку, 
обращайтесь к Правилу 35В. В данных обстоятельствах это означает, 
что запрещенные назначение, контра или реконтра, сделанные 
игроком, который обязан был пасовать, остаются без наказания, и 
его заявка остается в торговле вместе с последовавшими за ней 
легальными заявками. Но нарушитель, который должен был пасовать до 
конца торговли, должен пасовать во все свои последующие очереди.(DC4) 
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Правило 38. НАЗНАЧЕНИЕ НА УРОВНЕ ВЫШЕ СЕМИ(DC4) 
38.1. Используется следующее:(DC4) 
когда принудительный пас причиняет ущерб 
оппонентам - Правило 23А;(DC4) 
когда нарушитель становится защитником - Правило 
26;(DC4) 
когда левый оппонент нарушителя делает заявку 
Правило 35В.(DC4) 
И опять-таки Правило 38 весьма просто применять 
вне вышеперечисленных обстоятельств.(DC4) 
38.2. Назначение на уровне выше семи аннулируется, и 
оба партнера должны пасовать до конца торговли, каждый в своню 
очередь.(DC4) 
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Правило 39. ЗАЯВКА ПОСЛЕ ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНОГО ПАСА (DC4) 
39.1. Аннулируется.(DC4) 
39.2. Если ее сделал разыгрывающий или болван 
наказания нет.(DC4) 
39.3. Если это назначение, контра или реконтра 
защитника, решите, применимо ли наказание на ход по Правилу 26. 
Мог ли в результате партнер нарушителя получить указание, которого 
иначе бы не имел?(DC4) 
39.4. Пас защитника не наказывается.(DC4) 
39.5. Если левый оппонент нарушителя делает заявку, 
применяется Правило 35D, которое предписывает аннулировать 
ошибочную и все последующие заявки без наказания.(DC4) 
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Правило 40. ВЗАИМОПОНИМАНИЕ ПАРТНЕРОВ(DC4) 
40.1. Это Правило тесно связано с Правилом 75. В то 
время как Правило 40 устанавливает механизмы узаконивания 
партнерских соглашений, Правило 75 рассматривает философские 
аспекты Правил, связанные с этими вопросами. (DC4) 
40.2. В порядке интерпретации Комитет по правилам WBF 
решил, что Правило 40 определяет механику, согласно которой, 
например, блеф на конвенционном открытии может быть запрещен 
Национальными или спонсорскими организациями (заметим, что судья 
сам по себе не имеет таких прав - см. п.40.3.(i) далее). Однако 
существует по меньшей мере один выдающийся бриджевый авторитет, 
который считает, что такое запрещение не вполне согласуется с 
Правилом 75В. Во всяком случае, Комитет WBF определил, что он "не 
будет возражать против такой регуляции", если она будет сделана.(DC4) 
40.3. (i) Судья, заинтересованный в интерпретации 
Правила 40,должен быть хорошо ознакомлен с регуляциями и условиями 
соревнования, которое он он обслуживает - см. Правило 81В2.(DC4) 
(ii) Каждая спонсорская (или Национальная) 
организация имеет свои собственные взгляды на то, какие условия 
соревнования ее удовлетворяют. Поэтому эти условия широко 
варьируются. Пока спонсорские организации облечены властью 
формировать условия состязаний, судье надлежит тщательно 
знакомиться с тем, что они считают применимым на данном турнире; 
судья не властен что-либо добавить в условия соревнования и должен 
следовать им и Правилам (см. Правила 40D, 40E, 78D, 79C, 80D, 80E, 
80F, 81B).(DC4) 
(iii) Правила отвергают любую регуляцию, которая 
им противоречит. Судья должен стараться хорошо ознакомиться с 
решениями WBF по интерпретации Правил. Два из них могут быть 
найдены в п.п.40.2. и 80.4. данного Комментария (отметим здесь, 
что в данных обстоятельствах решение WBF в п.80.4. отвергает 
обычный запрет Правила 40 просматривать за столом записи со своей 
системой).(DC4) 
40.4. В основном, Правила требуют, чтобы игроки 
раскрывали оппонентам свое партнерское взаимопонимание. 
Соответствующая информация должна быть полной, понятной и легко 
доступной. Игроки, использующие сложные методы, особо обязаны 
давать добросовестные объяснения, дабы оппоненты смогли извлечь из 
этого пользу для себя. Квалифицированные игроки, играя против 
игроков более низкого опыта или уровня, особо ответственны за 
обеспечение оппонентов полной и полезной для них информацией.(DC4) 
Эта информация включает в себя значения заявок в 
соответствии с используемой игроками системой, но не их трактовку 
игроком, дающим объяснения. Многие партнерские соглашения 
полностью формируются в спорах; необходимость правильного 
объяснения в таких обстоятельствах может породить немало проблем. 
Но даже весьма сильные игроки смотрят сквозь пальцы на тот факт, 
что существует много партнерских соглашений, которые формируются 
игровой практикой пары. Повторение ситуаций ведет к возникновению 
в паре понимания методов действий в данных обстоятельствах. Такое 
взаимопонимание трактуется Правилами как образование без 
специального обсуждения партнерского соглашения, столь же 
определенного, как и то, которое точно оговорено; такие неявные 
соглашения также должны быть полностью и честно раскрыты. 
40.5. Объясняя значение заявки, игрок должен 
рассказать и о взаимосвязанных с ней альтернативных возможных 
заявках, если они не вполне соответствуют обычным ожиданиям; игрок, 
запрашивающий объяснение, вправе спросить о наличии любых таких 
специальных соглашений, хотя информация в любом случае должна ему 
предоставляться добровольно (см. Правило 75С). 
40.6. В Правиле 40В четко формулируется требование 
раскрывать как точно оговоренные системные соглашения, так и 
порожденные практикой (трактуемые как неявные) соглашения. В 
другом месте Правил слово "полно" используется для описания 
степени требуемого объяснения (см. п.75.3. данного Комментария).(DC4) 
40.7. Методы раскрытия должны быть определены 
спонсорской организацией. Обычно они включают:(DC4) 
конвенционную карту и(DC4) 
процедуру алерта(DC4) 
и, конечно, полные объяснения в ответ на 
законные вопросы оппонентов.(DC4) 
40.8. Конвенционные карты (КК) 
(i) Судья должен осознавать, что тип 
используемых КК определяется спонсорской организацией.(DC4) 


(ii) Судья должен надеяться, что игроки окажут 
помощь оппонентам в понимании их КК. Могут быть использованы любые 
аббревиатуры, санкционированные EBL.(DC4) 
(iii) Судья решает, разборчиво ли заполнена КК 
(можно ли ее прочесть), можно ли ее понять, откровенно ли раскрыты 
в ней используемые методы. Он должен потребовать, чтобы не 
удовлетворившие его КК были исправлены, и если КК заполнена не 
полностью, он должен настоять, чтобы это было сделано; спонсорские 
организации могут установить в этих обстоятельствах упрощенную 
процедуру (например, обязательное временное использование 
стандартных КК). За судьей остаются его общие права наказывать 
непослушавшихся регуляциями или компенсирующим результатом, когда 
дефектная КК становится причиной возникновения дезинформации. Он 
должен потребовать немедленно исправить КК или заменить ее на 
немедленно 
немедленно 
удовлеворительную.(DC4) 
(iv) КК игрока предназначена для раскрытия 
значений заявок в мере, достаточной для просвещения оппонентов. 
Если в нее записываются только наименования конвенций, то 
существует опасность, что разные игроки будут по-разному их 
интерпретировать. За эту опасность ответственны игроки, которым 
принадлежит КК. Спонсорские организации могут постановить, что 
если в КК не определены значения поименованных в ней конвенций, 
судья и оппоненты могут интерпретировать их в соответствии с 
определенной публикацией. Объяснение используемых методов post 
factum может быть обусловлено конкретной ситуацией, и не должно 
приниматься без подтверждения официальными печатными материалами, 
как указано выше (если сответствующее постановление существует). 
Если остаются какие-либо сомнения, решение должно быть направлено 
Если остаются какие-либо сомнения, решение должно быть направлено 
Если остаются какие-либо сомнения, решение должно быть направлено 
против пары, чья КК оставляет возможность неадекватного понимания 
против пары, чья КК оставляет возможность неадекватного понимания 
против пары, чья КК оставляет возможность неадекватного понимания. 
(v) Если от судьи требуется определить значение 
заявки, он интересуется ее значением в системе торговли этой пары. 
Одним из решающих оснований для такого решения является КК 
игроков, и у судьи должно стать привычкой просматривать ее. Всегда 
остается обязанностью игроков, которые делают спорную заявку или 
ход, доказать, что их действия полностью соответствуют Правилам и 
регуляциям. Из этого следует, что существует определенная 
информация, которую важно отразить в КК. В нее входит следующее:(DC4) 
(а) любые отклонения от "исторически 
сложившихся" концепций интервенции, а также значения любых ответов 
на интервенционные назначения, которые могут показывать 
неожиданные ценности;(DC4) 
(b) описания любых используемых необычных 
назначений, в том числе любых используемых в практике игры пары 
назначений с необычными длинами мастей в блоковых ситуациях.(DC4) 
Примечание: под "необычным" назначением 
понимается назначение, обозначающее отличную от обычно ожидаемой 
величину ценностей или допускающее необычную длину масти; судья 
может встретиться с трудностями, если игроки используют подобные 
назначения и умудряются не исследовать потенциальный геймовый 
контракт с соответствующими руками, подходящими для геймового 
назначения, и напротив, допускают "необычные" назначения на руках, 
где ценностей не больше; для рассмотрения таких случаев надо 
выделить время национальному авторитету - очень хорошо бы ему 
также определить, что означает "нормальный".(DC4) 
Должна быть раскрыта минимальная 
ожидаемая длина масти блоковых назначений;(DC4) 
(с) любые условия могут присоединяться к 
значению заявки: например, отсутствие четырехкартных мажоров в 
открытии 1NT;(DC4) 
(d) значения контр с особенностями каждой 
ситуации, в которой контра имеет неожиданное (необычное) значение; 
(e) значение каждой конвенционной заявки, 
которая не приведена в авторитетной публикации, упомянутой в (iv) 
выше; когда такая публикация не определена, требуется детально 
объяснить все конвенции, которые не являются общеизвестными для 
участников турнира (судья должен тщательно и объективно изучить 
все эти вопросы и не торопиться считать, что его собственная 
не 
не 
интерпретация конвенции верна);(DC4) 
(f) практика первых ходов, а также любые 
отклонения, случающиеся в них и зависящие от содержания руки (или 
от того, козырный или бескозырный контракт), а также другие 
необычные методы и отклонения от обычной практики.(DC4) 
(g) Если судья сомневается в том, что заявка 
объяснена достаточно полно, и верит в то, что оппонентам в 
результате этого был причинен ущерб, он вправе скорректировать 
результат (Правило 40С).(DC4) 
(vi) Наверное, будет неплохо, если мы скажем 
пару слов о контрах. В сложных ситуациях широко используются 
ненаказательные контры различного рода. Все бы хорошо, но на 
игроков ложится дополнительная ноша ясного определения, что 
следует ожидать от подобных действий. Недопустимо, чтобы описания 
Недопустимо 
Недопустимо 
были настолько расплывчаты, что разрешали бы на одну и ту же 
заявку в схожих последовательностях в одном случае пасовать, а в 
другом отзываться на одинаковых руках.(DC4) 
(vii) Не стоит надеяться на то, что если игрок 
объявил (сказал) "Precision Club", то его оппонентам автоматически 
стали ясны его системные соглашения. Ни один игрок не может взять 
на себя ответственность полного понимания любой системы, кроме 
своей собственной. (DC4) 
(viii) Напоминаем судьям, что если существуют 
сомнения по поводу того, что можно ожидать от игрока, создающего 
трудности при вынесении судейского решения против него, 
отправляйте его убеждать Апелляционный Комитет, если он хочет. 
40.9. Процедура алерта 
Процедура алерта 
Процедура алерта 
(i) Процедура алерта не является международной 
нормой поведения, описываемой везде и всегда. Нет такого 
устройства, которое бы шествовало с красным флагом впереди каждой 
конвенционной заявки и никогда не махало бы им перед натуральной 
заявкой. Процедура алерта - это дополнительное средство, 
находящееся в руках национальных и спонсорских организаций и 
предназначенное для использования ими таким способом, который они 
считают предпочтительным с точки зрения помощи общему управлению 
игроками.(DC4) 
(ii) Комитет по Правилам EBL убежден, что 
спонсорские организации должны учитывать один вопрос и один 
принцип при их первом обращении к проблеме принятия решения о 
процедуре алерта:(DC4) 
Вопрос: Если заявки не будут алертироваться, 
Вопрос: 
Вопрос: 
то что будет предпринято, чтобы минимизировать проблемы, встающие 
перед большой массой игроков?(DC4) 
Принцип: Чтобы издать простейшую инструкцию, 
Принцип: 
Принцип: 
надо знать, как сделать так, чтобы позволить громадному количеству 
игроков легко понять, когда им надо алертировать.(DC4) 
40.10. Установление "ущерба": когда пара заявляет о 
том, что ей причинен ущерб вследствие дезинформации, судье 
необходимо опросить игроков в конце сдачи. Прежде всего он должен 
постараться установить суть объявленного ущерба, для чего 
действовать следующим образом:(DC4) 
(а) во-первых, спросить игрока слева от того, 
кто делал заявку, с которой связана претензия. В условиях молчания 
своего партнера он должен объявить, каким образом на его действия 
повлияла дезинформация;(DC4) 
(b) далее опросить по тому же поводу его 
партнера (другому игроку пары опять-таки не разрешается 
вмешиваться в ответ партнера);(DC4) 
(с) далее - очередь обвиняемых "нарушителей": 
необходимо выяснить, какую информацию они выдали и что в 
действительности предусмотренo их партнерским соглашением 
относительно данной заявки. Выслушайте каждого (сначала - того, 
кто давал объяснение или должен был алертироать); изучите 
конвенционную карту.(DC4) 
Первые объяснения важны; они устанавливают 
существо дела, поскольку свободны от приукрашиваний, присущих 
порой вторым вариантам. Как всегда, судья не корректирует 
результат, пока не убедится, что невиновной стороне действительно 
нанесен ущерб, и что он точно является следствием алертного 
нарушения (а не просто выявился после этого). Как и в любой 
ситуации дезинформации, не могут служить основанием для назначения 
судейского результата в пользу невиновной стороны ни чисто 
умозрительное предположение о том, как она могла действовать 
иначе, - причина и следствие должны заслуживать доверия, - ни 
последовательности безрассудных действий этой пары, подсунутые под 
дверь дезинформации.(DC4) 
(Примечание: судья должен придерживаться мнения, 
что когда нет оснований для присуждения результата после ошибки в 
процедуре алерта, у него остаются полномочия назначить процедурное 
наказание для виновной стороны, если его опыт и важность ошибки 
подсказывают ему это решение). (DC4) 
40.11. Блефы 
Блефы 
Блефы 
(i) Правило 40 говорит, что несоответствие 
назначения руке или блеф является законным, если делается без 
предварительного оповещения, и при условии, что относительно него 
нет партнерского взаимопонимания (то же самое относится к 
нарушению конвенций виста). Как можно понять из этого, Правила 
рассчитывают пока на то, что блеф (заявка или игра картами) должен 
быть чисто психологическим приемом и совсем не быть предвидимым 
партнерами. В настоящее время некоторые пары используют блефы 
столь часто, что они неизбежно в некоторых случаях становятся в 
определенной степени предвидимыми; абсолютное требование 
заключается в том, что любое подозрение в блефе игрока не должно 
отражаться на действиях его партнера до тех пор, пока он не сможет 
безусловно показать, что торговля, игра картами и своя рука дают 
ему безошибочные доказательства того, что действия партнера не 
могут быть объяснены в любой нормальной интерпретации (должно быть 
доказано также, что блефовал именно партнер, а не оппонент). 
не 
не 
(ii) Блеф есть существенное отклонение в ходе 
торговли от какого-либо раскрытого партнерского соглашения, 
сделанное с целью обмана и способное оказать значительное 
воздействие на последующее развитие событий в торговле и/или 
розыгрыше. До тех пор, пока цели и ожидания обманывают партнера 
так же, как и оппонентов, это вполне законно. Критическим является 
решение о том, является ли заявка/игра картой, отклоняющаяся от 
значения, объявленного в системе данной пары, блефом? Это не тот 
случай, когда существуют некоторые общие стандарты торговли, на 
которых судья может основывать свое решение; он должен выяснить, 
что пара рассказала своим оппонентам о значении и ценностях своей 
заявки.(DC4) 
(iii) В паре, многократно использующей особую 
форму блефа, образуется (согласно Правилу) точное взаимопонимание. 
согласно Правилу 
согласно Правилу 
Далее встает проблема раскрытия соглашения, которое в связи с этим 
становится субъектом внимательного исследования на предмет 
соответствия Правилам, любым национальным регуляциям и условиям 
соревнования.(DC4) 
(iv) Основа, на которой игрок может 
распознавать блеф своего партнера в течение торговли, - легальные 
заявки, раскрытые соглашения его пары и связь их с его рукой. 
Другая допустимая информация - например, поведение оппонентов 
может использоваться в подтверждение этого диагноза (но только в 
только в 
только в 
подтверждение - должны быть веские доказательства из другой 
подтверждение 
подтверждение 
допустимой информации).(DC4) 
(v) Недопустимы легкомысленный блеф или блеф из 
убеждения, что результат сдачи не имеет значения для игрока, 
идущего на отклонение от системы. Любое ненормальное действие в 
ответ на блеф, например, направленное на ограничение ущерба своей 
стороне, наносимого блефом партнера (если оно не объяснено полно и 
удовлеворительно), также должно рассматриваться как доказательство 
нелегального взаимопонимания.(DC4) 
(Примечание: обычно очевидным 
доказательством существования нелегального взаимопонимания 
является "двойной блеф" - скажем, когда блеф одного партнера 
добавляется в этой же сдаче блефом другого).(DC4) 
(vi) Проблемы, связанные с блефами, 
подразделяются на категории.(DC4) 
(a) К первой обычно относится ситуация, 
когда отклонение игрока от системы сопровождается неприемлемой 
акцией его партнера. Судья с соответствующим скептицизмом должен 
проанализировать данное ему объяснение и установить размер 
возмещения, если действие партнера бесспорно ненормально и 
содействует блефовой ситуации. В этой категории корректировка 
результата, когда оппонентам причинен ущерб, несомненно 
сопровождается наказанием виновной стороны. Неприемлемое действие 
игрока вполне может быть результатом некоторого подсознательного 
восприятия, и, конечно, эта версия гораздо более правдоподобна, 
чем любая сознательная попытка извратить торговлю; с этой точки 
зрения решение следует искать исключительно на основе объективной 
бриджевой оценки торговли и розыгрыша, не затрагивая при этом 
вопросов цели нарушения. Оппоненты имеют право быть защищенными от 
подсознательного неприемлемого действия точно так же, как и от 
сознательной некорректности.(DC4) 
(b) Вторая категория короче первой. Судье 
не следует предпринимать действия на одном примере, но если эта 
пара блефует подобным образом неоднократно, то это создает прочную 
причину для мнения: конечно, такую "систему" надо дополнить. Такие 
случаи стоит зафиксировать, чтобы иметь возможность обратиться к 
ним в дальнейшем, особо отметив последующие действия партнера 
блефующего.(DC4) 
(с) Подавляющее большинство случаев, как 
показывает опыт Комитета, вообще не содержит подобных проблем.(DC4) 
(vii) Блеф после размышления 
Мы слышали о случае, когда открытие "1S" 
было сделано открывающим после неопровергаемого размышления. В 
результате оказалось, что его рука содержала незначительное 
количество пунктов и всего три карты в пике. При повторяющейся 
практике это несомненно может трактоваться как нарушение приличий. 
Ненормальное действие партнера размышлявшего игрока с первого 
с первого 
с первого 
взгляда рассматривается как базирующееся на нелегальной информации, 
взгляда 
взгляда 
и долг игрока - оградить самого себя от такого подозрения.(DC4) 
(viii) Относительно паса вне очереди до того, 
как партнер сделал заявку в первом круге торговли, за которым 
следует блеф этого партнера в его очередь делать заявку, см. 
правила 30А и 23В.(DC4) 
(ix) Судья должен делать различие между блефом 
и отклонением: отклонение - небольшое расхождение с нормальным 
стандартом в тактических или наказательных целях; рука остается 
узнаваемо соответствующей значению заявки.(DC4) 
(x) Частое блефование 
(a) Речь идет о случае, когда обеспечен 
трезвый и терпимый уровень блефования, варьируемый в зависимости 
от соревновательной среды, в которой это происходит. Пуританская 
атмосфера многих бриджевых клубов навязывает минимальный уровень 
приемлемости, выше которого блефование становится вредным и потому 
легкомысленным. "Маленькие пожилые леди" в открытом парном 
конгрессе вправе найти больше ограничений, чем если бы они играли 
в парном чемпионате в этом же помещении (NB: "маленькие пожилые 
леди" знакомы с блефом, как и все самоуверенные игроки, по своему 
горькому опыту).(DC4) 
(b) Игрок, заимевший репутацию часто 
блефующего, навязывает своим партнерам дополнительные соображения, 
которые те должны принимать во внимание, когда ищут граничные 
решения при выборе заявок. В сущности, они обладают определенной 
степенью нелегальной информации, основанной на привычках их 
партнера, и они должны стараться не допустить, чтобы их знание 
отразилось на их решении; это неизбежно означает, что когда они 
встанут перед необходимостью выбора из логических заявок, они 
должны искренне пытаться избежать выбора такой заявки, которая 
могла бы быть подсказана любым подсознательным желанием защититься 
против возможного блефа партнера (когда из торговли не следует, 
что он блефовал, - то есть что был блеф и что имеются основания 
и 
и 
приписывать его только партнеру).(DC4) 
(с) В подавляющем большинстве "средних" 
бриджевых клубов хорошо если можно встретить 3 или 4 блефа за 
вечерний дубликатный бридж. Игрока, который фактически никогда не 
мог вытерпеть 26-сдачную сессию, чтобы хоть раз не сблефовать, 
вполне ожидает ярлык "часто блефующего" от членов клуба; игрок, 
который часто блефует дважды за сессию, будет квалифицирован так 
же. Пара же, сблефовавшая трижды за сессию, привлечет всеобщее 
внимание ( см. (d) ниже).(DC4) 
(d) Это объясняется тем, что пара, блефующая 
трижды за вечер, будет отнимать у судьи время, необходимое для 
изучения рук в связи с любым протестом. Может случиться так, что 
он обнаружит, что все три руки, на которых делался блеф, 
необыкновенно располагали к этому: если нет особых претензий к 
торговле партнера, то и ничего особенного нет в таких 
обстоятельствах.(DC4) 
(е) Частое блефование само по себе не 
наказуемо, если только у партнера в дальнейшем не развивается 
доказательное предчувствие или если это не проявляется настолько 
явно, что предоставляет оппонентам необычные возможности 
достижения хороших результатов по сравнению с игроками, 
реализующими свою волю к победе без посторонней помощи.(DC4) 
(f) Только опытный судья может принять 
верное решение относительно "частоты" блефования, исходя из 
дополнительных соображений.(DC4) 
(g) Несмотря на то, что незаконно запрещать 
игроку блефовать (но см. п.40.2.), на клубном уровне совершенно 
укладывается в рамки здравого смысла, если вы этого хотите, 
сказать "блефуну", что его участие в вашей игре нежелательно.(DC4) 
(h) Судья должен придерживаться мнения, что 
Правила никогда не предполагали изменение трактовки термина "блеф" 
для заявки. Непредсказуемость блефовой ситуации сегодня такая же, 
как и когда игрок впервые столкнулся с откровенным и значительным 
отклонением заявки от истинного содержания руки.(DC4) 
(i) "Легкомысленный" блеф недопустим. Если 
судья разрешает проблему с легкомысленно сделанным блефом, он 
должен назначить компенсирующие результаты во всех случаях в этой 
сессии, когда данная пара блефовала. Игрок должен быть убежден, 
что легкомысленный блеф (например, от потери интереса к игре, не 
связанный со стремлением к хорошему результату) просто неприличен 
(см. Правила 74А2 и 74А6).(DC4) 
(j) Некоторые конвенционные карты требуют от 
пар указать частоту, с которой игроки имеют обыкновение блефовать. 
В таких случаях следует различать эту информацию между двумя 
партнерами, если один из них блефует заметно чаще другого (т.е. Mr 
Endicott блефует редко, а Mr Hansen - часто; или Mr... блефует, а 
Mrs... - нет). Когда эта информация предусматривается в 
конвенционной карте (Комитет не имеет ничего против этого), судья 
и игроки должны понимать,что она "легальна" для оппонентов, но не 
не 
для самой пары.(DC4) 
40.12. (i) Ни одному игроку не разрешено от начала 
торговли и до завершения розыгрыша сдачи пользоваться 
"шпаргалками" или использовать любую помощь для счета либо 
проведения технических приемов. В особенности запрещено 
консультироваться со своей конвенционной картой. Если судья 
сочтет, что игрок нелегально использовал подобную помощь и что в 
результате этого оппонентам нанесен ущерб, он должен назначить 
искусственный судейский результат; для этого он должен 
потребовать, чтобы сдача была доиграна, а потом принять решение.(DC4) 
(ii) Спонсорские и Национальные организации 
имеют право ограничивать применение определенных конвенционных 
методов, а также требовать заполнения конвенционных карт особой 
формы (см. Правила 40D, 40Е, но см. также п.80.4).(DC4) 
(iii) Особая регуляция может потребовать от 
обоих игроков пары применять одну и ту же систему. Это означает, 
что в данных обстоятельствах значения заявок должны быть 
идентичны независимо от того, какой из партнеров их делает. Это не 
означает, однако, что каждый игрок не вправе, исходя из 
собственного стиля, решать, подходят ли обстоятельства для той или 
иной заявки. Мы рекомендуем, чтобы это распространялось как на 
торговлю, так и на вист.(DC4) 
(iv) Пары, использующие многозначные системы и 
проходящие мимо конструктивных возможностей, когда у них есть 
распределенные между руками геймовые ценности, на первый взгляд 
дают основания для подозрений в неявных действиях. Отказ от 
исследования возможности гейма, когда совокупная сила пары 
составляет 25 онерных очков - или эквивалентную игровую ценность 
это то, что требует объяснений, особенно когда приносит успех. 
Когда судья не удовлетворен объяснениями действий пары, он должен 
назначить искусственный компенсирующий результат в соответствии с 
Правилами 12А1 и 12С1, напомнив виновной стороне об ее праве на 
апелляцию. Мы рекомендуем, чтобы о таком решении на данных 
основаниях было сообщено в Национальную организацию.(DC4) 
40.13. (a) Игрокам, использующим методы, не 
разрешенные спонсорской организацией, должно бють запрещено это 
делать с того момента, когда об этом станет известно судье. 
Результат, который содержит ущерб для оппонентов по сдаче и 
получен с помощью данных методов, если оппоненты своевременно 
протестуют, должен быть аннулирован с назначением искусственного 
компенсирующего результата; поздний протест оппонентов является 
предметом рассмотрения с точки зрения общих подходов к требованию 
судейского решения, сделанному несвоевременно.(DC4) 
(b) Игроки, которые продолжают использовать 
нелегальные методы после того, как судья определил эту 
нелегальность, должны быть временно или полностью исключены из 
данных соревнований, и рапорт об этом направляется в Национальную 
организацию.(DC4) 
(с) Долг игрока - показать, что его система 
легальна. Когда игрок излагает обстоятельства и судья оказывается 
не в состоянии решить самостоятельно вопрос о правомерности его 
действий, судья должен передать проблему в Апелляционный Комитет. 
Решение должно приниматься следующим образом:(DC4) 
(i) разобрался ли игрок в ситуации?(DC4) 
(ii) если ответ на (i) - "да", то: 
правильно ли будет сказать игроку, что он вправе играть эту 
систему и поступать данным образом? Или лучше сказать ему, что 
анализ его ситуации показал, что она приемлема, и потому он может 
использовать свой метод до тех пор, пока не услышит нечто иное, 
и считать это решением? Или данная ситуация настолько скользкая, 
что игроку следует сказать, чтобы он приостановил использование 
метода до тех пор, пока не получит письменное разрешение от 
соответствующей полномочной инстанции? - такое ограничение 
распространяется на текущее соревнование и любые последующие 
турниры, пока игрок не узнает о том, что ему можно вернуться к 
своему методу.(DC4) 
Правило 41. НАЧАЛО РОЗЫГРЫША(DC4) 
41.1. Период торговли продолжается до тех пор, пока не 
будет открыта карта первого хода. С этого момента начинается 
период розыгрыша и, в частности, вступают в силу ограничения для 
болвана. В течение времени после финального паса до начала периода 
розыгрыша будущий болван не вправе задавать какие-либо вопросы (в 
том числе просить обзор торговли), поскольку у него нет очереди 
делать заявку и играть картой.(DC4) 
41.2. (i) Здесь есть ситуация, которая может повлиять 
на начало периода розыгрыша и должна быть взята на заметку как 
судьями, так и игроками: мы категорически против любой тенденции 
игрока, чей пас закрывает торговлю, задавать на этой стадии 
вопрос, если только у него нет законного интереса типа 
потенциальной возможности вступления в торговлю. В случае такого 
вопроса любые сомнения типа "Не мог ли быть первый ход 
спровоцирован им?" могут достигнуть степени, определяемой 
готовностью игрока доказать необходимость задать вопрос именно в 
этот момент, а не позже, после закрытого первого хода. Игрок, 
партнеру которого надо будет делать первый ход, должен осознавать, 
что ему не следует играть роль подсказчика этого хода, привлекая 
внимание партнера к возможностям любой сделанной в торговле заявки 
или к какой-либо масти путем несвоевременно задаваемого вопроса. 
Игрок же, которому предстоит сделать первый ход после 
несвоевременно заданного вопроса партнера, должен осознавать, что 
не вправе выбирать ход в названную масть, если имеет разумную 
альтернативу этому, и может делать его только тогда, - а это 
бывает очень редко, - когда он абсолютно бесспорен. Этот аспект 
учитывается при определении чистоты происшедшего.(DC4) 
(ii) Вполне допустимо для игрока, чей пас 
закрывает торговлю, задать вопрос и потом спасовать. Но это должно 
быть по возможности исключено, поскольку вопрос будет почти 
наверняка передавать нелегальную информацию (например, понимание 
того, что партнер, возможно, думает о контре) партнеру. Последний 
вследствие этого весьма вероятно будет испытывать серьезные 
трудности в защите - его выбор первого хода ограничивается (см. 
(i) выше), и в ходе розыгрыша он должен будет тщательно 
воздерживаться от возможностей, которые могли бы быть подсказаны 
этой информацией.(DC4) 
41.3. (i) Первый ход должен делаться закрытым, если 
только спонсорская организация не установит иной порядок. Мы 
настоятельно предлагаем спонсорским организациям требовать делать 
закрытые первые ходы.(DC4) 
(ii) Сделанный закрытый первый ход может быть 
взят назад и заменен только с согласия судьи. Обычно игрок не 
сможет получить согласие на это, если после выбора им первого хода 
его партнер задавал какие-либо вопросы или делал нечто, способное 
подсказать смену атаки. Отказ судьи от смены хода не исключает 
возможности назначения им компенсирующего результата, если 
защитники понесут ущерб в результате того, что игрок, сделавший 
ход, был в свое время дезинформирован, а оппоненты не сделали 
добровольно коррекцию (см. Правило 75D).(DC4) 
(iii) На своем заседании 9 июня 1989 года 
Комитет решил, что закрытый первый ход пока еще не является 
сыгранной картой: карта не сыграна до тех пор, пока она не 
открыта. (Примечание: советуем капитанам команд требовать от 
игроков делать закрытые первые ходы даже при игре с экраном. Было 
бы огорчительным поднять экран и увидеть открытый первый ход вне 
очереди, и этого можно избежать).(DC4) 
41.4. Ход не может быть взят назад, если за столом не 
было нарушения Правил.(DC4) 
41.5. Обзор торговли: игрок, которому предстоит делать 
первый ход, может затребовать обзор (а если захочет - объяснение) 
торговли до того, как выбрать ход. Разыгрывающий или второй 
защитник могут сделать то же самое после того, как будет сделан 
закрытый первый ход и до того,как он будет открыт; они также имеют 
право на это при своей первой очереди играть картой. После этого 
право на обзор утрачивается (в случае с разыгрывающим - когда он 
сыграет картой либо со своей руки либо с руки болвана).(DC4) 
41.6.(i) В каждую свою очередь играть картой в течение 
розыгрыша разыгрывающий и любой защитник могут консультироваться с 
конвенционной картой оппонентов или могут запросить объяснение 
заявки. Когда защитник запрашивает такое объяснение, он становится 
объектом применения Правила 16А, поскольку его вопрос может 
передать нелегальную информацию партнеру. В периоды времени, когда 
право на игру картой принадлежит другим игрокам, защитник не 
должен выказывать интерес к системе оппонентов путем запроса 
объяснения или просмотра их конвенционной карты. Если же это 
происходит и порождает проблему, судья должен объяснить 
возможность передачи нелегальной информации и требования к 
партнеру нарушителя, налагаемые Правилами 16А и 73С. Когда сдача 
завершается, он должен быть готов принять решение, если оно 
потребуется или если ему иным образом станет известно, что оно 
необходимо. Если нарушение нанесло ущерб невиновной стороне (или 
когда не было бы ничего удивительного, если бы таковой ущерб был 
нанесен), судья должен назначить компенсирующий результат в 
установленных пределах.(DC4) 
(ii) В более редких случаях просмотр 
разыгрывающим конвенционной карты защитников в тот момент, когда 
очередь хода принадлежит одному из них, может трактоваться как 
действие, направленное на ввод в заблуждение; Правило 40Е2 ясно 
говорит: "любой игрок, исключая болвана" и "в свою очередь ... 
играть картой", но здесь мы интерпретируем это как "играть картой 
с любой руки". 
любой 
любой 
41.7.(i) Правила подчеркивают, что любой вопрос, 
задаваемый защитником, может передать нелегальную информацию его 
партнеру. Это не может быть исключено ни заявлением игрока, что 
он, мол, "всегда спрашивает", ни фактом, что оппонент может быть 
теперь настороже. Задача судьи/Апелляционного Комитета - решить, 
повлияла ли такая нелегальная информация на игру партнера. Игроки 
должны стараться воздерживаться от вопросов, если только они им не 
необходимы, и их трудности будут усугублены, если они будут 
спрашивать о вещах, которые рекомендуется узнавать в начале 
раунда, - типа силы бескозырного открытия.(DC4) 
(ii) Если разыгрывающий спрашивает об основных 
ходах и сигналах, его вопрос в определенных обстоятельствах может 
трактоваться, как введение в заблуждение оппонентов. Ему 
необходимо внять нашим рекомендациям узнавать о подобных вещах в 
начале раунда или до открытия карты первого хода.(DC4) 
41.8. После открытия карты первого хода и руки болвана 
розыгрыш протекает нормально. Когда утрачены права п.41.5. выше, 
разыгрывающий и защитники сохраняют в равной степени право узнать, 
какой играется контракт, и был ли он контрирован или 
реконтрирован, но не кем, поскольку это может дать информацию, в 
частности, о торговле, на которую они уже не имеют прав.(DC4) 
41.9. Все нарушения, которые не ведут к присужденным 
результатам (см. п.41.6. выше), могут стать причиной назначения 
процедурных наказаний согласно Правилу 90. Там, где нет ущерба для 
оппонентов, судья на первый случай обычно ограничивается 
предупреждением, а с неопытными игроками обычно проявляет 
терпимость и в последующем случае. Но не всегда.(DC4) 
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Правило 42. ПРАВА БОЛВАНА(DC4) 
42.1. Абсолютными правами болвана являются только:(DC4) 
предоставление информации в присутствии судьи 
(по факту или по Правилу),(DC4) 
подсчет выигранных и потерянных взяток (но не 
привлечение внимания к счету) и(DC4) 
игра картами со своей открытой руки по указанию 
разыгрывающего.(DC4) 
Примечания: 
Примечания: 
(a) даже в присутствии судьи болван не вправе 
задавать какие-либо вопросы;(DC4) 
(b) когда разыгрывающему надо ходить со стола, 
болван должен тщательно воздерживаться от всего, что могло бы 
подсказать партнеру линию игры, типа движения рук и т.п.(DC4) 
42.2. Известно, как тяжело бывает предотвратить 
вовлечение некоторых болванов в обмен мнениями по поводу 
предполагаемого нарушения. Болван, который говорит большее, нежели 
просто выдает информацию в присутствии судьи по факту или по 
Правилу, должен быть жестко остановлен, и если, в частности, он 
повторит проступок, к нему должно быть применено наказание по 
правилу 90А за нарушение корректной процедуры.(DC4) 
42.3. Ограниченными правами болвана (Правило 42В) 
являются вопрос разыгрывающему (но не защитнику) об его возможном 
фальшренонсе, попытка предотвратить нарушение со стороны 
разыгрывающего (но не защитника) и привлечение внимания к 
нарушению по завершении сдачи. Он утрачивает эти права после 
нарушения любого из своих ограничений, перечисленных в Правиле 
43А2.(DC4) 
42.4. Заметьте, что Правила не разрешают болвану 
информировать разыгрывающего о количестве взятых и потерянных им 
взяток на конкретной стадии розыгрыша.(DC4) 
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Правило 43. ОГРАНИЧЕНИЯ ПРАВ БОЛВАНА(DC4) 
43.1. Ограничения прав болвана увеличены по сравнению 
с Правилами 1975 года.(DC4) 
43.2. Болван не вправе вызывать судью в течение 
розыгрыша. Заметьте, что розыгрыш прекращается в случае 
предъявления претензии на взятки или уступки их (Правило 68D); 
следовательно, после этого болван вправе инициировать вызов судьи. 
43.3. Судья может обнаружить, что игроки довольно 
легко попадают в ловушку, когда болван:(DC4) 
(i) спрашивает защитника о возможном фальшренонсе; 
(ii) пытается предостеречь защитника от нарушения; 
(iii) просматривает конвенционную карту оппонентов 
(Правило 40Е2).(DC4) 
Все эти действия выглядят как потенциальная 
незаконная попытка болвана дать подсказку партнеру в случае, если 
он не замечает нечто, способное повлиять на его игру, и являются 
основанием применения данных дополнительных ограничений.(DC4) 
43.4. Как и любому другому игроку, болвану более не 
разрешается привлекать внимание к факту, что некоторая сыгранная 
карта размещена неправильно. Судья может испытывать некоторые 
трудности, квалифицируя это с помощью Правил: Правила 1975 года 
разрешали игрокам делать это, но сейчас это обдуманно устранено. 
Карта сыграна, когда разыгрывающий перешел к следующей взятке; с 
этой точки зрения, болван в этот момент может попытаться 
предотвратить нарушение (Правило 42В2), но только у 
разыгрывающего, а не у защитника.(DC4) 
43.5. Когда судья рассматривает вопрос о назначении 
процедурного наказания согласно Правилу 90 за нарушение Правила 
43, он руководствуется Предисловием к Правилам, а именно следующим 
(судья может установить это для себя изучением фразеологии Правил 
и консультируясь с Определениями в третьем разделе Предисловия):(DC4) 
1) подлежит наказанию, но обычно не наказывается 
самостоятелный вызов судьи;(DC4) 
2) чаще наказываются, чем не наказываются:(DC4) 
привлечение внимание к нарушению до завершения 
сдачи;(DC4) 
замечание (не являющееся корректировкой ошибки 
в обзоре торговли - Правило 20Е) или вопрос по поводу торговли или 
розыгрыша;(DC4) 
обмен руками с разыгрывающим или просмотр 
некоторых его карт(CAN)*(EM);(DC4) 
уход со своего места с целью понаблюдать за 
игрой разыгрывающего(CAN)*(EM);(DC4) 
просмотр по своей инициативе карт руки 
защитника(CAN)*(EM).(DC4) 
43.6. Кроме этого, существуют специальные наказания 
(Правило 43В2), налагаемые, если он совершит любой из трех 
последних ((CAN)*(EM)) проступков, указанных в 43.5., и после этого:(DC4) 
привлечет внимание к нарушению защитника ИЛИ(DC4) 
предостережет разыгрывающего от хода не с той руки 
ИЛИ осведомится у разыгрывающего, не сделал ли он 
фальшренонс, И Т.П.(DC4) 
43.7. Если болван изучает передвигаемый протокол, он 
должен быть наказан (Правила 43(с) и 90). Если в этом протоколе 
содержится запись расклада, то болван дополнительно нарушает 
Правило 43А2.(DC4) 
43.8. Судья должен осознать, что дух нового Правила 43 
заключается в максимально возможном выключении болвана из игры, и 
он должен соответствующим образом и решительно делать свое 
нелегкое дело.(DC4) 
43.9. Болван вправе видеть все карты, играемые в 
каждую взятку, и если игрок не играет картой так, чтобы ее могли 
видеть все остальные игроки за столом, от него надо потребовать, 
чтобы он поступал надлежащим образом (см. Правила 45А и 45G).(DC4) 
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Правило 44. ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ И ПРОЦЕДУРА РОЗЫГРЫША(DC4) 
44.1. Это Правило просто описывает механизм действий. 
Судья должен обращаться к Правилу 45, если требуется определить, 
является ли карта сыгранной, и к Правилу 65 в связи с 
расположением карт и поддержанием их порядка.(DC4) 
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Правило 45. СЫГРАННАЯ КАРТА(DC4) 
45.1. Как и Правило 44, это Правило также связано с 
механизмом игры картами. Однако это Правило - важное, и результат 
сдачи может существенно зависеть от того, будет ли карта считаться 
сыгранной или нет. Понимание принципов этого правила - часть 
технической компетенции судьи.(DC4) 
45.2. Карта считается сыгранной, если:(DC4) 
(i) это карта защитника, которую он держал таким 
образом, что его партнер имел возможность увидеть ее лицевую 
сторону, ИЛИ (ii) это карта разыгрывающего из его закрытой руки, 
которую он поместил в позицию, указывающую на то, что она сыграна, 
например, отделив ее и коснувшись или почти коснувшись ею стола 
(разыгрывающего никогда нельзя заставить сыграть случайно 
показанной им картой, - Правило 48А - и защитник не вправе принять 
эту карту как сыгранную вне очереди) 
ИЛИ (iii) это карта болвана, которую разыгрывающий 
недвусмысленно трогает, и не с целью поправить или добраться до 
другой карты (отметим, что защитник слева от болвана не должен 
играть преждевременно - то есть до того, как станет ясно, какая 
карта сыграна со стола) 
ИЛИ (iv) игрок назвал или обозначил некую карту, как 
карту, которой он собирается играть, 
ИЛИ (v) это старшая штрафная карта, подпадающая под 
требования Правила 50. 
В соответствии с любым из этих обстоятельств 
судья вполне может принять решение по факту на лучших доступных 
для него основаниях, стараясь достичь максимально возможной 
справедливости. На его решение может быть подана апелляция.(DC4) 
45.4. Заметьте, что Правила предполагают, что карты, 
указанные в 45.3., должны быть сыграны в манере, описанной в 45.2. 
45.5. Изменение обозначения играемой карты 
разрешается, если делается без "паузы для раздумий". Принцип здесь 
таков: не должно быть замены по причине смены мнения; замена 
должна только скорректировать случайную ошибку в наименовании 
карты, которой хотели сыграть. Следствием замены является 
возможность взятия назад карты, сыгранной оппонентом после ошибки 
и до обращения на нее внимания (см. Правило 47Е).(DC4) 
Примечание: мы рекомендуем, когда разыгрывающий 
Примечание: 
собирается играть со стола и случайно обозначает не ту карту, 
случайно 
случайно 
считать достаточным, если он во-время, без паузы для раздумий, 
только попытается сменить свое обозначение. Должно быть ясно, что 
попытается 
попытается 
он хочет сменить обозначение, и первое обозначение должно быть 
случайным - замена не должна быть понята, как смена мнения. 
Например, когда разыгрывающий назвал карту со стола, когда ход был 
с его собственной руки, это не может трактоваться как случайность. 
45.6. Подобные же проблемы встают, когда болван играет 
не той картой, какой ему было указано сыграть. При условии, что ни 
один из защитников еще не успел сыграть во взятку после этого, 
можно потребовать замену, - конечно, на ошибку должно быть 
обращено внимание. См. Правило 47F.(DC4) 
45.7. (i) Если во взятку сыграно 5 карт, то лишняя 
карта, если она принадлежит защитнику, становится штрафной; судье 
не стоит считать ее ходом в следующую взятку. Если это карта 
разыгрывающего, судья может посчитать ее ходом в следующую взятку, 
и при этом, конечно, нет наказания. Для того, чтобы карта 
считалась ходом, необходимо, чтобы было право на ход и чтобы судье 
было ясно, что существовало намерение пойти именно ею. Судья 
должен решить, какая из следующих альтернатив является наиболее 
вероятной:(DC4) 
(a) игрок забыл, что уже сыграл во взятку, и, 
не подумав, сыграл в нее еще раз; такое заключение делается 
обычно, если во взятку действительно было сыграно 5 карт;(DC4) 
(b) игрок пошел в следующую взятку; такое 
заключение обычно делается, если в действительности (или легально) 
в последнюю взятку не могло быть сыграно 5 карт и если игрок 
выиграл взятку или имел все основания, чтобы быть уверенным в 
выигрыше взятки.(DC4) 
(ii) Заметьте, что если пятая карта попала во 
взятку от защитника случайно (например, когда две карты слиплись 
вместе), она может стать младшей штрафной картой (см. Правило 
50С), но если она в недвусмысленной манере была выложена во 
взятку, то должна стать старшей штрафной картой.(DC4) 
45.8. Если судья считает, что болван определенно 
повлиял на игру разыгрывающего и что в результате защитникам был 
причинен ущерб, он корректирует результат согласно Правилу 45F. 
Если же ущерба для защиты не было, ему следует удержать результат. 
Однако остается впечатление значительного проступка против этики, 
и об этом должно быть доложено. Судья также может наказать 
нарушителя.(DC4) 
45.9. От игроков требуется сохранять карты, сыгранные 
ими во взятку, открытыми до тех пор, пока в нее не сыграют со всех 
четырех рук. Судье не следует позволять пренебрегать этим 
требованием.(DC4) 
45.10. В процессе применения этого Правила судья 
должен по возможности точно реконструировать события. Если только 
он не убедится, что карта защитника не могла быть увидена его 
партнером, он должен посчитать ее сыгранной. Относительно игры 
картами защитником Правила не требуют от судьи решения о том, что 
партнер видел карту, а только о том, что она находилась в 
положении, в котором он мог ее видеть (это может быть, вероятно, 
мог 
мог 
тогда, когда разыгрывающий может назвать эту карту).(DC4) 
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Правило 46. НЕПОЛНОЕ/ОШИБОЧНОЕ НАИМЕНОВАНИЕ КАРТЫ 
БОЛВАНА(DC4) 
46.1. Каждый разыгрывающий обычно намеревается назвать 
карту, играемую со стола, точно и следуя формуле Правила 46А. Но 
наш язык временами заплетается, а самоконтроль порой спит. Правило 
46 старается расставить прочную сеть, в которую должны попасть все 
трудности, которые могут здесь возникнуть.(DC4) 
46.2. В Правиле 46В дается интерпретация терминов 
"старшая" ("большая") и "младшая" ("малая"), а также описываются 
случаи, когда называется масть или ранг карты, но не оба вместе.(DC4) 
46.3. Если разыгрывающий не обозначает ни масти, ни 
ранга ("что-нибудь"), то любой из защитников имеет возможность 
указать карту, которая должна быть сыграна со стола, но 
консультации между защитниками при этом недопустимы (Правило 
10С2).(DC4) 
46.4. Если разыгрывающий заявляет, что случайно 
неверно назвал карту, которой хотел сыграть со стола,- см. п.45.5. 
выше.(DC4) 
46.5. В процессе применения Правила 46 ничто так не 
удовлетворит судью, как знание того, что в действительности было 
сказано или сделано. Если он узнает это точно, он будет судить 
соответственно; если он будет сомневаться, то будет судить в 
пользу оппонентов. Судья должен опираться на слово 
"неопровержимый", которое содержится в преамбуле Правила 46В, и он 
должен решить, как удостовериться в том, что разыгрывающий имел 
другое намерение. (DC4) 
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Правило 47. ВЗЯТИЕ НАЗАД СЫГРАННОЙ КАРТЫ(DC4) 
47.1. Когда защитник берет назад сыгранную им карту, 
чтобы скорректировать недопустимую игру или в соответствии с 
наказанием, эта карта становится штрафной.(DC4) 
47.2. Когда Правила разрешают игроку взять назад 
сыгранную им карту и заменить ее другой, Правило 47 дает право его 
оппоненту заменить любую карту, которую он мог сыграть во взятку в 
очередь после взятой назад карты.(DC4) 
47.3. Игрок, сделавший ход вне очереди, будучи 
дезинформированным об этом оппонентом, забирает назад карту хода 
без наказания.(DC4) 
47.4. Карта, сыгранная игроком, дезинформированным о 
значении конвенционной заявки или игры оппонента, может быть взята 
назад при условиях, что:(DC4) 
(a) некорректное объяснение сделано до его хода 
этой картой И (b) после этой карты во взятку не было сыграно ни 
одной карты.(DC4) 
Присужденный результат может быть назначен по 
Правилу 40С, когда уже слишком поздно менять игру, и игрок понес 
ущерб в результате дезинформации.(DC4) 
Примечание: относительно (a) судья может 
Примечание: 
встретиться с проблемой, когда игрок начинает корректировать 
объяснение, и карта играется прежде, чем коррекция завершится. 
Судья должен стараться быть справедливым: была ли карта сыграна в 
уверенности, что объяснение завершено? - или игрок не стал 
дожидаться конца объяснения?(DC4) 
47.5. В случаях, отличных от описанных выше, сыгранная 
карта не может быть взята назад. (DC4) 
47.6. Когда карта берется назад невиновной стороной 
согласно Правилам 47С, D или F, и эта карта предоставляет 
оппонентам существенную информацию, судья уполномочен назначить 
компенсирующий результат, если налицо ущерб, обусловленный именно 
обусловленный 
обусловленный 
этой информацией.(DC4) 
47.7. Когда карта берется назад, Правило 16С 
указывает, что вся формируемая при этом информация является 
легальной для невиновной стороны и может быть ею использована при 
игре этой сдачи. Для виновной стороны информация, порожденная 
взятием назад карты невиновным оппонентом, является нелегальной, и 
нарушители не должны выбирать из разумных альтернатив такие, 
которые вполне могли бы быть подсказаны этой информацией (см. 
Правило 16С2).(DC4) 
47.8. Нелегально взятая назад карта должна быть 
сыграна во взятку; любая карта защитника, которой он заменил свою 
нелегально взятую назад карту, становится штрафной. Невиновная 
сторона берет назад любую карту, сыгранную ею в эту взятку после 
нарушения, и судья может рассмотреть вопрос о назначении 
компенсирующего результата по Правилу 47F, если она вполне могла 
бы понести ущерб вследствие показа своих взятых назад карт.(DC4) 
47.9. Если игра продвинулась слишком далеко, чтобы 
подобная ректификация была возможной, судья должен использовать 
права, данные ему Правилом 12А2.(DC4) 
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Правило 48. ОТКРЫТИЕ КАРТ РАЗЫГРЫВАЮЩЕГО 
48.1. Случайное открытие карт(ы) разыгрывающим не 
влечет за собой наказания. От него не требуется играть случайно 
оброненной картой, и защитник не вправе принять показанную 
разыгрывающим карту как ход вне очереди.(DC4) 
48.2. Это Правило, однако, не есть лекарство для 
разыгрывающего, который сыграл во взятку до того, как осознал, чем 
сыграл оппонент, и хочет теперь исправить свою оплошность.(DC4) 
48.3. Разыгрывающий, открывающий свои карты (намеренно 
или ошибочно) после первого хода вне очереди, считается принявшим 
ход, и применяется Правило 54.(DC4) 
48.4. Разыгрывающий, открывающий свои карты в другой 
момент времени, может трактоваться как сделавший претензию или 
уступку. Смотрите Правило 68, которое говорит, что судья может 
решить, что это действие не являлось претензией или уступкой, если 
разыгрывающий сможет доказать, что не намеревался делать это. 
Судья должен в качестве арбитра первой инстанции решить, было ли у 
игрока намерение объявить претензию; если в данный момент 
представляется разумным предположение, что разыгрывающий мог 
предъявить претензию, судья считает, что такое намерение имело 
место, если только не существует убедительного доказательства 
противного.(DC4) 
Пример претензии, которая не всегда понимается 
как претензия: В четырехкартной концовке ход принадлежит 
защитнику. Разыгрывающий показывает этому защитнику свои карты "в 
порядке помощи". Такое действие считается претензией, и розыгрыш 
на этом прекращается.(DC4) 


48.5. Ни одна карта разыгрывающего или болвана не 
может стать штрафной. См. Правило 48А.(DC4) 
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Правило 49. ОТКРЫТИЕ КАРТ ЗАЩИТНИКА(DC4) 
49.1. После начала торговли защитник может только 
тогда показывать свою карту так, чтобы ее лицевая сторона могла 
быть видна партнеру, когда она может быть легально сыграна или 
когда этого требуют Правила. Наименование карты из своей руки есть 
то же самое, что ее открытие.(DC4) 
49.2. Показанная в других обстоятельствах карта 
защитника становится штрафной, если только:(DC4) 
(i) судья не решит иначе - редкое событие, см. 
п.50.5.ниже, ИЛИ (ii) претензия или уступка распространяются 
только на текущую взятку, и карта была показана в связи с этим, 
применяется сноска к Правилу 68.(DC4) 
49.3. Когда карта была показана скорее вследствие 
чрезвычайного события (пролет гиппопотама?), чем по причине 
неосторожности игрока, судья прибегает к Правилу 12, если вполне 
убежден, что ему не в чем винить игрока (судейский результат 
требуется только если в результате этого события игроку причинен 
ущерб; в этом случае нормальное присуждение - 60%-60% (для 
командной игры см. Правило 86)).(DC4) 
Правило 50. РАСПОЛОЖЕНИЕ ШТРАФНОЙ КАРТЫ И РАПОРЯЖЕНИЕ ЕЮ 
50.1. Правила 1987 года включают в себя ряд изменений, 
касающихся штрафных карт. Для игроков было бы в высшей степени 
неразумным пытаться принимать здесь собственные решения, не говоря 
уже о таких, которые ведут к нарушению Правил.(DC4) 
50.2. Если открытая карта есть карта преждевременного 
хода, применяется Правило 57.(DC4) 
50.3. Если судья считает, что нарушитель в момент 
преждевременного открытия карты мог знать, что это событие может 
способствовать нанесению ущерба невиновной стороне (и последняя 
действительно по этой причине понесла ущерб), он обязан назначить 
компенсирующий результат. Нет необходимости доказывать, что игрок 
Нет 
Нет 
знал это: Правило оперирует с "мог знать".(DC4) 
знал 
знал 
50.4. Показанная защитником карта становится штрафной, 
если только судья не решит иначе. Поэтому ничто не может изменить 
статус показанной карты как штрафной карты в отсутствие судейского 
решения. Это может стать важным, когда игроки предпринимают 
действия, не вызывая судью: любые их решения, не соответствующие 
требованиям Правил 50B, D или F, могут быть аннулированы судьей 
(см. Правило 10В) или стать причиной утраты права на наказание 
согласно Правилу 11.(DC4) 
50.5. Когда игроки договорились между собой считать 
карту штрафной, вызванный позже судья должен обычно утвердить это 
решение и далее исходить из него. Он поступает иначе, если 
чувствует, что права игрока подверглись опасности в результате 
того, что он не был приглашен раньше; он может аннулировать 
решение, согласованное и исполненное игроками до его вызова, если 
это наилучшим образом разрешит трудности, созданные игроками перед 
обращением к нему.(DC4) 
50.6. Первая задача судьи в связи со штрафной картой 
определить, старшая она или младшая. Она - старшая, если не 
выполнено какое-либо из следующих условий:(DC4) 
(i) игрок не имеет в момент нарушения других 
штрафных карт;(DC4) 
(ii) карта была показана не в связи с каким-либо 
другим нарушением Правил (например, при преждевременном ходе) и не 
в результате преднамеренного действия игрока, а случайно (заметим, 
что одновременная игра во взятку двумя картами относится к катего
рии "случайно");(DC4) 
(iii) это не туз, не король, не дама, не валет и 
не десятка.(DC4) 
Разделение на старшие и младшие штрафные карты 
это то, с чем игроки до сего времени не сталкивались, и судья дол
жен быть обеспокоен результатом обсуждения за столом - возможно, 
обусловленного присутствующей за ним доминантной личностью. 
Тщательно опросите игроков!(DC4) 
50.7. Если условия (i), (ii) и (iii) из 50.6 выполнены 
одновременно, то штрафная карта - младшая. Она остается открытой 
на столе и должна быть сыграна раньше, чем любая другая карта из 
этой же масти рангом ниже десятки. Другого наказания нет, но 
информация, полученная партнером нарушителя из лицезрения младшей 
штрафной карты, - нелегальная, и она не может быть использована, 
что требует от оного партнера не выбирать из имеющихся у него 
логических альтернатив ту, которая могла бы быть подсказана этой 
информацией.(DC4) 
50.8. (i) Все иные штрафные карты - старшие, и в 
отношении них сохраняются все права разыгрывающего, которые были 
ему предоставлены еще Правилами 1975 года. Нарушитель может играть 
только допустимыми картами, должен выполнить все наказания на ход 
и игру картой, и при всем этом обязан сыграть старшей штрафной 
картой при первой же возможности. Разыгрывающий может указать, 
какой из двух штрафных карт должен играть нарушитель, если обеими 
можно сыграть в одну и ту же взятку. Разыгрывающий может 
потребовать от партнера нарушителя ходить или не ходить в масть 
штрафной карты нарушителя (в таком случае последняя возвращается в 
руку), когда этот партнер получает право на ход, и если он 
запрещает ход в масть, это запрещение сохраняет силу, пока право 
на ход не перейдет к другому игроку. Если же разыгрывающий не 
предъявляет никаких требований к партнеру нарушителя, получившему 
право на ход, штрафная карта остается штрафной картой.(DC4) 
(ii) Если партнер нарушителя получает ход и 
ходит прежде, чем разыгрывающий решил вопрос об его ограничении, 
карта этого хода становится старшей штрафной.(DC4) 
(iii) Если партнер нарушителя не в состоянии 
выполнить требование разыгрывающего, применяется Правило 59; но 
соответствующая штрафная карта все равно возвращается в руку.(DC4) 
50.9. Относительно Правила 50С и вопроса с пятью 
картами, сыгранными во взятку, требование неумышленности не может 
быть удовлетворено ссылкой на игру двумя картами во взятку. Игрок 
при этом может сыграть второй картой случайно - вытащив две карты 
одновременно, - и это может быть признано неумышленным. Но вторая 
карта может быть сыграна во взятку и отдельным действием - в таком 
случае это действие целенаправленное, умышленное. Если судья 
считает, что картой пошли в следующую взятку, применяется Правило 
55.(DC4) 
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Правило 51. ДВЕ ИЛИ БОЛЕЕ ШТРАФНЫХ КАРТ(DC4) 
51.1. Когда игрок имеет две и более штрафных карт, ни 
одна из них не может быть младшей.(DC4) 
51.2. Если игрок может легально играть двумя (или 
более) штрафными картами в свою очередь играть картой, то 
разыгрывающий вправе указать, какой из них следует сыграть.(DC4) 
51.3. Если игрок имеет две и более штрафных карт, и 
его партнер должен делать ход во взятку, разыгрывающий может:(DC4) 
(i) потребовать или запретить ход в масть 
штрафных карт, если все штрафные карты из одной и той же масти;(DC4) 
(ii) потребовать ход в масть одной из штрафных 
карт или запретить ход в каждую из мастей, в которой у нарушителя 
есть штрафная карта;(DC4) 
(iii) никак не ограничивать ход игрока.(DC4) 
Если любая из возможностей (i) или (ii) 
использована, то нарушитель вправе вернуть в руку все штрафные 
карты той масти или тех мастей, на которые распространялось 
наложенное разыгрывающим ограничение. В случае же (iii) все 
штрафные карты остаются на месте.(DC4) 
51.4. Когда игрок не в состоянии выполнить требование 
разыгрывающего, судья руководствуется Правилом 59 (см. также 
50.8.(iii) выше).(DC4) 
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Правило 52. НЕОСУЩЕСТВЛЕНИЕ ХОДА/ИГРЫ ШТРАФНОЙ КАРТОЙ(DC4) 
52.1. Когда от игрока требуется ход (или игра) 
штрафной картой, и он не делает этого, у разыгрывающего появляется 
право не разрешить этому игроку взять назад по своему желанию 
любую карту, которой он мог при этом сыграть вместо штрафной.(DC4) 
52.2. В отношении карты, сыгранной вместо штрафной, 
разыгрывающий может:(DC4) 
(i) принять ее (он должен сделать это, если 
сыграл после нее со стола или с собственной руки); штрафная карта 
остается штрафной картой;(DC4) 
(ii) отклонить ее, потребовав сыграть штрафной 
картой; отклоненная карта становится старшей штрафной.(DC4) 
52.3. Это - один из разделов Правил, которые игрокам 
полезно уяснить для себя. Судьи должны быть уверены, что 
разыгрывающий получил возможность реализовать свои права и что 
52.2.(ii) выполнено так, как положено (см. Правила 10В и 12А3).(DC4) 
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Правило 53. ПРИНЯТЫЙ ХОД ВНЕ ОЧЕРЕДИ(DC4) 
53.1. Когда любой игрок делает ход не в свою очередь, 
ошибочный ход может быть принят его оппонентом (справа или слева 
от него, но не болваном). При этом не должно быть консультаций 
между партнерами.(DC4) 
53.2. Оппонентам должна быть предоставлена возможность 
принятия хода вне очереди (см. также Правило 54). Если играется 
карта из руки, следующей по очереди за нарушителем, то ход вне 
очереди принимается и становится легальным; то же самое 
происходит, когда оппонент (любой защитник или разыгрывающий, в 
зависимости от ситуации) говорит, что принимает ход вне очереди.(DC4) 
53.3. Если ход вне очереди не принимается, судья 
должен потребовать, чтобы ход был сделан с правильной руки ( и в 
случае, когда вне очереди пошел защитник, карта хода вне очереди 
становится старшей штрафной).(DC4) 
53.4. Когда разыгрывающий ходит не с той руки, и 
(исключая то, что регулируется Правилом 53С,- см. далее) защитник, 
не являющийся следующим по очереди, играет во взятку, ошибочный 
ход разыгрывающего становится правильным, а карта, преждевременно 
сыгранная защитником, становится старшей штрафной. Разыгрывающий 
приобретает права согласно Правилу 57А.(DC4) 
53.5. Но судья должен тщательно изучить каждую карту, 
сыгранную, по-видимому, после хода вне очереди, вне зависимости от 
того, была ли она сыграна в очередь или нет. Он должен убедиться, 
что фактически не было верного хода во взятку от игрока, которому 
принадлежало право хода (притом сделанного с намерением сделать 
ход). Если же таковой ход имел место,то он признается корректным и 
удерживается в качестве хода в спорную взятку, а все карты, 
ошибочно сыгранные в нее до этого хода, могут быть подняты в руки 
без наказания (и может применяться Правило 16С).(DC4) 
и может применяться Правило 16С 
и может применяться Правило 16С 
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Правило 54. ОТКРЫТЫЙ ПЕРВЫЙ ХОД ВНЕ ОЧЕРЕДИ(DC4) 
54.1. Когда первый ход делается открытым и вне очереди 
или когда он делается вне очереди и открывается, разыгрывающий 
имеет право открыть свою руку и позволить разыгрывать партнеру. 
Ему должна быть предоставлена такая возможность (надо заметить, 
что эта уступка является заметным изменением взгляда, изложенного 
в разделе 54(с) Правил 1975 года). Решение Комитета по Правилам 
EBL, описанное в п.41.3(iii) выше, распространяется на ситуацию 
открытого первого хода вне очереди, сделанного одновременно с 
закрытым первым ходом с правильной руки.(DC4) 
54.2. Если разыгрывающий начинает выкладывать свою 
руку и при этом показывает хотя бы одну свою карту, он должен 
стать болваном согласно п.54.1. и выложить на стол оставшуюся 
часть руки.(DC4) 
54.3. Если разыгрывающий не использует право, 
предоставляемое ему согласно п.54.1., его следующее право 
принять первый ход вне очереди (Правило 53): рука партнера 
выкладывается на стол, и разыгрывающий сначала играет со своей 
руки, а со стола в первую взятку докладывает четвертую карту (но 
если он сыграет второй картой в первую взятку со стола, эта игра 
удерживается, если только она не является неустановленным 
фальшренонсом, - в этом случае карта может быть возвращена назад 
(Правило 62В2), и играется легальная карта, но может быть 
применено Правило 43).(DC4) 
54.4. Если разыгрывающий мог видеть одну или более 
карт болвана до того, как делает свой выбор в связи с открытым 
первым ходом вне очереди, он обязан принять этот ход и действовать 
согласно п.54.3. выше.(DC4) 
54.5. Разыгрывающий также вправе отказаться принять 
открытый первый ход вне очереди. В этом случае карта хода 
становится старшей штрафной (Правило 56), а очередь делать первый 
ход возвращается к партнеру нарушителя. Прежде, чем он пойдет, 
разыгрывающий, если захочет, может реализовать возможности, 
предоставляемые ему Правилом 50Е2.(DC4) 
54.6. До того, как разыгрывающий сделает выбор, судья 
должен (Правило 10С1) огласить все его возможности. С недостаточно 
опытными игроками ему следует предпринять определенные усилия, 
чтобы гарантировать понимание ими смысла доступных им возможностей 
во избежание последующих обид; но выбор - дело самого игрока, и 
судья должен избегать какого-либо нажима на разыгрывающего в 
пользу какой-либо из доступных ему альтернатив.(DC4) 
54.7. Судья предлагает возможности согласно Правилу 53 
даже если одновременно с ошибкой с правильной руки был сделан 
закрытый первый ход (игра закрытой картой - незавершенная игра 
картой).(DC4) 
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Правило 55. ХОД РАЗЫГРЫВАЮЩЕГО ВНЕ ОЧЕРЕДИ(DC4) 
55.1. Если разыгрывающий ходит вне очереди со своей 
руки или со стола, любой из защитников может принять этот ход или 
потребовать, чтобы он был взят назад. Один из защитников должен 
сразу же объявить свое решение, и после этого иное действие 
запрещается. Защитники не вправе любым способом обмениваться 
мнениями по поводу этого решения до того, как оно будет исполнено. 
55.2. Если решения нет, то ход должен быть взят назад. 
55.3. Когда ход вне очереди взят назад, ход должен 
быть сделан с правильной руки. Далее для разыгрывающего нет 
наказания; делая ход с правильной руки, он не обязан ходить в 
масть хода вне очереди.(DC4) 
55.4. Разыгрывающий не вправе использовать информацию, 
полученную им только на основании нарушения (например, из 
связанных с ним действий оппонентов), и судья уполномочен 
скорректировать результат в случае, когда игра разыгрывающего 
могла бы быть направлена таким образом к выгоде для его линии.(DC4) 
55.5. Защитники, изменяющие свое мнение, теряют право 
на наказание; в большинстве таких случаев ход удерживается. Если 
удержание хода может обеспечить разыгрывающему успешный результат, 
который он не смог бы получить иным легальным путем, судья обычно 
должен использовать совет, данный в п.11.5. выше, но для него 
остается открытой возможность исследования, не были ли действия 
разыгрывающего следствием его сознательного намерения нарушить 
корректную процедуру; если это было именно так, то судья может 
руководствоваться Правилами 72В1 и 84Е, и в соответствующую 
инстанцию должен быть направлен рапорт.(DC4) 
55.6. До того, как защитники сделают выбор, судья 
должен (Правило 10С1) огласить их возможности. С недостаточно 
опытными игроками ему следует предпринять определенные усилия, 
чтобы гарантировать понимание ими смысла доступных им возможностей 
во избежание последующих обид; но выбор - дело самих игроков, и 
судья должен избегать какого-либо нажима на них в пользу 
какой-либо из доступных им альтернатив.(DC4) 
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Правило 56. ХОД ЗАЩИТНИКА ВНЕ ОЧЕРЕДИ(DC4) 
56.1. Если разыгрывающий не принимает ход защитника 
вне очереди (ему должна быть предоставлена возможность принять 
этот ход согласно Правилу 53), то карта хода вне очереди должна 
быть взята назад.(DC4) 
56.2. Взятая назад карта становится старшей штрафной, 
и применяется Правило 50Е2.(DC4) 
56.3. Если карта в результате выбора разыгрывающего 
становится штрафной, ее дальнейшее расположение определяется 
Правилом 50Е, и разыгрывающий может делать выбор из своих 
возможностей всякий раз, когда партнер игрока со штрафной картой 
получит право хода, и столь долго, пока штрафная карта находится 
на столе.(DC4) 
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Правило 57. ПРЕЖДЕВРЕМЕННЫЕ ХОД ИЛИ ИГРА КАРТОЙ 
ЗАЩИТНИКА(DC4) 
57.1. Это Правило распространяется на ситуации, когда 
один из защитников играет картой во взятку раньше своего партнера, 
хотя по очереди должен был бы сыграть в нее после него.(DC4) 
57.2. Эта ситуация может возникнуть, когда:(DC4) 
(a) нарушитель играет в следующую взятку до 
того, как его партнер сыграл в текущую взятку, ИЛИ(DC4) 
(b) нарушитель играет вне очереди в текущую 
взятку, опережая своего партнера.(DC4) 
57.3. Регуляция здесь необходима с целью сужения сферы 
влияния недопустимого действия одного из защитников на выбор 
действий его партнером.(DC4) 
57.4. Карта, сыгранная вне очереди, становится старшей 
штрафной. Относительно игры в текущую взятку партнера нарушителя 
разыгрывающий вправе выбрать одно из трех распоряжений (если оно 
при этом не будет противоречить обязанности играть в масть хода во 
взятку или ранее наложенному ограничению на игру картой):(DC4) 
(a) сыграть самой старшей картой из масти 
ошибочного хода ИЛИ (b) сыграть самой младшей картой из масти 
ошибочного хода ИЛИ (c) не играть картой любой одной определяемой 
разыгрывающим масти (это может быть, в частности, запретом игры 
козырем, а также подходит в случае, когда разыгрывающий знает, что 
у партнера нарушителя нет карт в масти ошибочного хода).(DC4) 
57.5. Карта, которая становится старшей штрафной, 
должна быть сыграна при первой легальной возможности, в частности, 
быть может, в текущую взятку, если для этого имеется легальная 
возможность.(DC4) 
57.6. Если разыгрывающий делает распоряжение (п.57.4. 
выше), которое игрок не может выполнить, последний вправе играть 
любой картой (см. Правило 59). Далее нет наказания, кроме 
выполнения нарушившей парой требований Правила 50Е относительно 
штрафной карты.(DC4) 
57.7. Если разыгрывающий играет одновременно с обеих 
своих рук до того, как защитник сыграл вне очереди, для последнего 
нет наказания, как нет наказания и в случае, когда до нарушения 
болван сыграл своей картой без команды разыгрывающего (см. Правило 
45В) или недопустимо предложил игру картой (см. Правило 45F).(DC4) 
57.8. Когда в масти хода во взятку на столе лежит 
синглет или ряд последовательных по рангу карт, это еще не 
означает, с точки зрения п.57.7. выше, что от болвана уже сделан 
ход, если только болван не сыграет картой без команды партнера или 
недопустимым образом не предложит сыграть картой или если сам 
разыгрывающий не сыграет картой со стола в манере, описанной в 
Правиле 45В. То, что карта должна быть сыграна автоматически, еще 
не означает факт игры ею с точки зрения освобождения защитника от 
наказания за ход вне очереди.(DC4) 
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Правило 58. ОДНОВРЕМЕННЫЕ ХОДЫ ИЛИ ИГРА КАРТАМИ(DC4) 
58.1. Правила полагают, что два действия не могут 
абсолютно совпасть во времени. Когда легальное действие 
происходит, по-видимому, одновременно с нелегальным, мы исходим из 
принципа, что легальное предшествовало нелегальному.(DC4) 
58.2. Если два игрока "одновременно" ходят картой, 
причем один из них - в свою очередь, его карта считается сыгранной 
первой. Карта другого, естественно, считается сыгранной после 
первой (но см. п.54.7., где один из ходов - закрытый).(DC4) 
58.3. Когда произошло нарушение, применяется 
подходящее Правило; порой нарушения уже нет, если вторая сыгранная 
карта может считаться легальной игрой во взятку в порядке очереди 
(ее появление в этой взятке может оказаться чем-то неожиданным, но 
это - не наше дело!).(DC4) 
58.4. Правило 58В подробно рассматривает различные 
ситуации, в которых один игрок одновременно "играет" двумя 
картами. Процедура здесь - чисто механическая и большей частью 
заключается в обращении к другим подходящим Правилам. Если видна 
только одна карта, она не считается сыгранной, если может 
не 
не 
трактоваться как фальшренонс. В этом случае она становится старшей 
штрафной картой (если только не является несомненным, что игрок 
случайно сыграл ею, - тогда она может стать младшей штрафной, но 
такое можно увидеть очень редко), все оказавшиеся под ней карты 
возвращаются в руку и делается любой корректный ход.(DC4) 
58.5. Ссылка Правила 58В3 на Правило 47 очень важна. 
Судья должен защитить невиновную сторону от плохого результата, 
обусловленного открытием ее карт, если только возникает такая 
вероятность.(DC4) 
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Правило 59. ОТСУТСТВИЕ ВОЗМОЖНОСТИ ВЫПОЛНЕНИЯ НАКАЗАНИЯ 
НА ХОД ИЛИ ИГРУ КАРТОЙ(DC4) 
59.1. Это Правило распространяется на все ситуации, в 
которых: (a) игрок обязан выполнить наказание на ход или 
игру картой, назначенное оппонентами в порядке реализации их прав 
или предписанное Правилами, 
И (b) у него нет карт, которыми он мог бы сыграть 
во исполнение этого наказания (у него может не быть карт в масти, 
в которую он обязан ходить, или он может не иметь карт кроме как в 
тех мастях, в которые ему запрещено ходить).(DC4) 
59.2. Согласно Правилу 59, в этих обстоятельствах 
игрок вправе играть любой картой.(DC4) 
59.3. (a) Оппонент, выбравший наказание, которое игрок 
не может исполнить, не вправе рассчитывать на вторую попытку. Его 
право на наказание уже использовано и теперь утрачено.(DC4) 
(b) Как только игрок выбрал наказание согласно 
Правилам 50 или 51, обладатель штрафной карты (штрафных карт) 
может вернуть в руку ту (те) из них, которые определены в 
соответствующем Правиле, даже если наказание не может быть 
выполнено его партнером (см. п.п. 50.9. и 51.4.).(DC4) 
59.4. Если ход продолжает оставаться у игрока, который 
перед этим не смог выполнить запрет на ход в определенную масть 
(определенные масти), он по-прежнему вправе ходить любой картой из 
запрещенных мастей.(DC4) 
59.5. Невыполнение наказания на ход или игру картой, 
когда для этого была легальная возможность, трактуется как 
фальшренонс - см. Правило 61А.(DC4) 
Правило 60. ИГРА ПОСЛЕ НЕЗАКОННОЙ ИГРЫ(DC4) 
60.1. Если невиновная сторона играет картой после 
того, как было привлечено внимание к нарушению (происшедшему или 
потенциально возможному), связанному с ходом оппонента вне очереди 
либо с его игрой картой вне очереди или преждевременно, и до того, 
как судья определил наказание (и невиновная сторона сделала выбор 
из своих возможностей), право на наказание нарушителя 
утрачивается. Но см. п.11.5.(DC4) 
60.2. Если игроки договорились между собой о сути 
применяемого наказания, судья должен применить Правило 10 (см. 
п.10.1.), когда игроки предвосхищают - правильно или неправильно 
его решение.(DC4) 
60.3. Когда право на наказание нарушителя утрачено (см. 
п.60.1. выше), нелегальная игра становится легальной и считается 
сделанной в очередь. Однако, если игрок, чье право на ход или игру 
картой при этом узурпируется, принадлежал невиновной линии и имел 
право на ход в эту взятку, то это его право сохраняется; тогда 
ход 
ход 
все сыгранные перед этим во взятку карты поднимаются в руки без 
наказания.(DC4) 
60.4. Когда право на наказание утрачено в соответствии 
с Правилом 60, и нелегальная игра стала поэтому легальной, 
нарушившая пара не освобождается от необходимости выполнения всех 
наказаний на ход или игру картами, которые были уже наложены на 
нее ранее. Судья в таком случае должен напомнить игрокам об их 
обязанности выполнить любое такое наказание на любой подходящей 
для этого стадии игры после легализации их некорректных действий, 
ибо игра движется вокруг стола, и для нарушителей опять наступит 
очередь играть.(DC4) 
60.5. Если от разыгрывающего потребовали взять назад 
его ход вне очереди (с какой бы из его рук он ни был сделан), а 
защитник сыграл картой до того, как разыгрывающий пошел с 
правильной руки, показанная защитником карта становится штрафной, 
и применяется Правило 50Е.(DC4) 
60.6. Судья должен осознавать, что было бы 
нежелательно мириться с ситуацией, когда властная личность за 
столом диктует, как следует поступать после нарушения, и менее 
активные оппоненты в результате могут пострадать. При ректификации 
в подобных обстоятельствах лучше всего пользоваться Правилом 10, 
если игрок при этом не был извещен об его правах. Судья должен 
также иметь в виду возможность принять решение позднее, которую 
предоставляет ему Правило 92В.(DC4) 
60.7. Когда до назначения наказания играет картой 
представитель виновной стороны, эта карта становится сама по себе 
субъектом наказания согласно соответствующему Правилу. В любом 
случае, права невиновной стороны никоим образом не могут быть 
ущемлены дальнейшим нарушением на линии оппонентов.(DC4) 
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Правило 61. ИГРА НЕ В МАСТЬ - ВЫЯСНЕНИЯ, КАСАЮЩИЕСЯ 
ФАЛЬШРЕНОНСА(DC4) 
61.1. Правило 59 допускает, что в случае невозможности 
выполнения наказания на ход или игру картой по причине отсутствия 
карты, с помощью которой это можно было бы сделать, игрок может 
играть любой легальной картой. Если же выяснится, что в руке 
игрока имелась карта, позволяющая выполнить наказание, то его 
действия трактуются как фальшренонс, равно как и в случае, когда 
он не сыграл картой в масть хода во взятку, имея такую 
возможность.(DC4) 
61.2. Правила 1975 года были либеральны к игрокам, 
спрашивающим друг друга по поводу игры не в масть и возможности 
фальшренонса. Правила 1987 года существенно ужесточили границы, в 
которых это допустимо. Потребуется тактичное, но твердое 
управление со стороны судей, чтобы преодолеть многолетние привычки 
в этом отношении; но и судья, и игрок должны быть убеждены, что 
предлагаемые ныне ограничения преследуют их же пользу, 
использование таких вопросов вместо будильника слишком часто 
является нелегальной помощью в партнерском общении.(DC4) 
61.3. Когда игрок играет не в масть, право спросить, 
есть ли у него карта этой масти (и не сделал ли он фальшренонс), 
имеется только у игроков, указанных в таблице:(DC4) 
Не сыграл в масть Может спросить Не вправе спрашивать 
Не сыграл в масть Может спросить Не вправе спрашивать 
Не сыграл в масть Может спросить Не вправе спрашивать 
Разыгрывающий болван, защитник 
Защитник разыгрывающий болван, другой защитник 
Любое проявление интереса игроком, которому запрещено 
спрашивать, является нелегальным. Это - нарушение Приличий 
согласно Правилу 74С4, и может применяться Правило 84Е. Отметим, 
что в Европейской зоне EBL не легализует возможность, разрешающую 
не 
не 
одному защитнику спрашивать другого, дополненную в 1988 году к 
Правилу 61В. В Европейской зоне такой вопрос продолжает быть 
недопустимым.(DC4) 
61.4. Заявление о фальшренонсе не может служить 
оправданием просмотра сыгранных взяток, если только судья не 
согласится на это. Судья руководствуется Правилом 66С (см. 
п.66.1.).(DC4) 
61.5. Судейство в случае нелегального вопроса о 
возможности фальшренонса 
(i) Когда один защитник спрашивает другого об 
его возможном фальшренонсе (и фальшренонс фактически имел место), 
судья должен объявить нарушителю, что его вопрос установил 
фальшренонс, который не может быть теперь скорректирован, и 
применить Правило 64. Основанием для такого решения является 
дополнение к Правилу 63, сделанное в 1988 году и имеющее 
обозначение 63А4; последнее предложение Правила 61В изменено и 
сейчас звучит так:(DC4) 
"Защитники могут спросить разыгрывающего, но не один 
другого, если только Зональная организация не разрешает 
последнее."(DC4) 
(Замечание: в Европейской зоне это не разрешено.)(DC4) 
(ii) Если после нелегального вопроса игрок, 
сделавший фальшренонс, попытается его скорректировать и при этом 
покажет другую карту, эта вторая карта становится штрафной.(DC4) 
(iii) Нелегальный вопрос может передать 
нелегальную информацию независимо от того, имел ли в 
действительности место фальшренонс. Если вопрос обратил внимание 
партнера на любой существенный для игры аспект сдачи, судье 
следует назначить компенсирующий результат, если он сочтет, что 
игрок, получивший нелегальную информацию, мог использовать ее с 
выгодой для себя. (DC4) 
(iv) Если болван незаконно спрашивает защитника, 
болван 
болван 
это не является нарушением Правила 61В и основанием для 
не 
не 
установления фальшренонса. Если фальшренонс не устанавливается 
другим путем, - см. Правило 63А - он может быть скорректирован; 
взятая при этом назад карта становится штрафной. Болван должен 
быть наказан согласно Правилу 90 за процедурное нарушение (см. 
Правило 41В1), и отнюдь не является невозможным, что его действия 
могли передать разыгрывающему нелегальную информацию, - в таком 
случае применяется Правило 16.(DC4) 
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Правило 62. КОРРЕКЦИЯ ФАЛЬШРЕНОНСА(DC4) 
62.1. Игрок, осознающий, что он совершил фальшренонс, 
должен его скорректировать, если еще не опоздал сделать это. 
62.2. Он может корректировать свой фальшренонс до тех 
пор, пока он не станет установленным. Правило 63А описывает 
обстоятельства, в которых фальшренонс становится установленным. 
Позаботьтесь, чтобы в ваш экземпляр Кодекса было добавлено Правило 
63А4.(DC4) 
62.3. Когда фальшренонс корректируется (если это не 
запрещено делать Правилом 63В), его карта берется назад и 
заменяется легальной. Если фальшренонс был сделан в одной из рук 
разыгрывающего, то его карта возвращается в свою руку без 
наказания, если только не применяется Правило 43В2; если же 
фальшренонс был сделан защитником, то его карта становится старшей 
штрафной, и применяется Правило 50Е.(DC4) 
62.4. Судье важно правильно понимать предписания 
Правила 62С. Каждый игрок невиновной пары может взять назад любую 
карту, которой он сыграл после совершения фальшренонса и до 
привлечения к нему внимания. Если открытие такой карты дало 
существенную информацию для виновной стороны, судья уполномочен 
защитить невиновную сторону от ущерба путем назначения 
компенсирующего результата согласно Правилу 47F.(DC4) 
62.5. (a) Партнер нарушителя также вправе взять назад 
сыгранную им карту, если его правый оппонент делает это в 
соответствии с п. 62.4. выше (Правило 62С2).(DC4) 
(b) В то время как карты, берущиеся назад 
невиновной стороной, не становятся штрафными, все такие карты 
виновной стороны, если она играет в защите, становятся штрафными.(DC4) 
(c) Если только Правила не определяют, что карта 
берется назад без наказания, любая карта, взятая назад защитником 
во исполнение Правила 62, становится старшей штрафной.(DC4) 
62.6. Если фальшренонс произошел в двенадцатой взятке, 
он должен быть скорректирован независимо от того, установлен он 
или нет, - лишь бы он был обнаружен до того, как все 4 руки 
вернулись в коробку. За фальшренонс в двенадцатой взятке нет 
наказания, и если все 4 руки уже возвращены в коробку, то в 
результате просто не переигрываются две последние взятки (но может 
применяться Правило 64С).(DC4) 
62.7. Может случиться так, что в двенадцатой взятке 
фальшренонс защитника обнаружен до того, как его партнер сыграл во 
взятку. В этом случае, если этот партнер может легально сыграть во 
взятку каждой из двух оставшихся у него карт, разыгрывающий вправе 
указать ту карту, которая должна быть сыграна этим игроком.(DC4) 
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Правило 63. УСТАНОВЛЕНИЕ ФАЛЬШРЕНОНСА(DC4) 
63.1. Это Правило определяет границы права игрока на 
коррекцию своего фальшренонса. Он может воспользоваться этим 
правом, если узнает о фальшренонсе раньше, чем произойдет любое из 
событий, перечисленных в Правиле 63А.(DC4) 
63.2. Период времени для коррекции фальшренонса в 
соответствии с п. 63.1. выше (Правило 62А) кончается, когда:(DC4) 
(i) нарушитель или его партнер играют картой 
легально или нелегально, в очередь или вне очереди либо 
преждевременно в следующую взятку ИЛИ 
(ii) нарушитель или его партнер в любой манере 
обозначают карту для игры в следующую взятку ИЛИ 
(iii) нарушитель или его партнер объявляют или 
молча предъявляют претензию на взятки или уступку взяток. Эти 
действия могут быть обозначены любым образом - например, открытием 
руки. См. также п. 63.3. далее.(DC4) 
63.3. Фальшренонс в двенадцатой взятке должен быть 
скорректирован, если он обнаружен в любой время до возврата всех 
четырех рук в коробку (см. Правило 62D1), но после этого возврата 
после 
после 
такой фальшренонс не корректируется. За него, согласно правилу 
64А, нет наказания (см. Правило 64В6), но если в результате 
но 
но 
нескорректированного фальшренонса невиновной стороне был причинен 
ущерб, результат сдачи может быть скорректирован согласно Правилу 
64С; такая коррекция должна восстановить справедливость в сдаче 
в том виде, в котором она находилась в момент совершения 
фальшренонса.(DC4) 
63.4. Обстоятельства, перечисленные в п. 63.2. выше, 
суть факты, которые должен установить судья. Он должен рассмотреть 
любое действие, совершенное после фальшренонса, и решить, является 
ли оно игрой, обозначением игры, претензией, уступкой или 
молчаливым согласием, оговоренным в правиле 63А.(DC4) 
63.5. Фальшренонс защитника устанавливается также, 
если его спрашивает партнер о возможном фальшренонсе - см. п. 
61.5.(i). К Правилу 63А добавлено следующее:(DC4) 
63А4 Внимание привлечено нелегально 
когда совершено нарушение Правила 61В. 
(Примечание: вопрос болвана к защитнику есть нарушение 
Правила 42В1, а не Правила 61В). 
не 
не 
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Правило 64. ПРОЦЕДУРА ПОСЛЕ УСТАНОВЛЕНИЯ ФАЛЬШРЕНОНСА 
64.1. Правило содержит существенное изменение по 
сравнению с Кодексом 1975 года, заключающееся в замене "стороны" 
на "игрока". Ныне оно гласит: "выиграна виновным игроком". 
игроком 
игроком 
Наказания различаются в зависимости от того, какой из членов пары, 
в которой случился фальшренонс, выиграл взятку с фальшренонсом 
(если это сделал не сам нарушитель, а его партнер, то наказание 
такое же, как если бы взятку выиграла невиновная сторона).(DC4) 
64.2. Вероятно, будет полезно изучить ситуации, в 
которых не применяются наказания, предписанные правилом 64А, хотя 
фальшренонс и становится установленнным (см. п. 63.2. выше) :(DC4) 
(i) виновная сторона не выиграла ни взятку с 
фальшренонсом, ни любую из последующих взяток;(DC4) 
(ii) данный фальшренонс - второй фальшренонс, 
допущенный этим же игроком при игре в эту же масть в данной 
сдаче;(DC4) 
(iii) данный фальшренонс - результат того, что 
не было выполнено требование сыграть картой, лежащей открытой на 
столе (в руке болвана или в другом месте);(DC4) 
(iv) внимание к фальшренонсу впервые было 
привлечено после того, как виновная сторона сделала заявку в 
следующей сдаче, или - если он произошел в последней сдаче тура 
после завершения тура;(DC4) 
(v) фальшренонс произошел в двенадцатой взятке 
(см. п.п. 62.6. и 63.3. выше).(DC4) 
Если ни одно из этих условий не выполнено, 
судья должен обеспечить справедливость для невиновной стороны (см. 
п.64.8 далее).(DC4) 
64.3. Описанные в Правиле 64А наказания применяются, 
когда фальшренонс установлен и ни одно из условий п. 64.2. не 
выполнено. Наказания различаются в зависимости от того, выиграна 
ли была взятка с фальшренонсом лично нарушителем.(DC4) 
64.4. Если нарушитель выиграл взятку, в которой сделал 
фальшренонс (по определению, если это была игра не в масть, то он 
должен был при этом сыграть козырем; но если у него было право 
хода во взятку, то он он мог пойти старшей картой масти, в которую 
ему было запрещено ходить согласно наложенному наказанию), то по 
завершении сдачи эта взятка передается невиновной стороне. Кроме 
того, если виновная сторона после взятки с фальшренонсом выиграет 
одну или более взяток, одна из таких взяток также передается 
невиновной стороне.(DC4) 
64.5. Если взятка, в которой был фальшренонс, выиграна 
не самим нарушителем, то единственным наказанием является передача 
невиновной стороне ОДНОЙ взятки (см. п. 64.4. выше). Более того, 
эта передача обусловлена тем, что виновная сторона должна для 
этого выиграть либо взятку с фальшренонсом (партнером нарушителя) 
либо хотя бы одну из последующих взяток. (DC4) 
64.6. Исключение из того, что установлено в п. 64.5., 
представляет трудности для судьи; встающий здесь вопрос может быть 
легко упущен, если судья не проявит должной аккуратности; во 
многих случаях от судьи потребуется изучить целый комплекс фактов. 
Данная ситуация возникает, когда игрок, 
совершивший фальшренонс, не выиграл взятку с фальшренонсом, но 
впоследствии выиграл взятку картой, которая могла быть легально 
сыграна во взятку с фальшренонсом. Судья, следовательно, должен 
определить, какие карты выиграли все последующие взятки и какие из 
них принадлежали игроку, сделавшему фальшренонс; затем ему надо 
определить, не могла ли какая-нибудь из них быть легально сыграна 
во взятку с фальшренонсом (Примечание: судью должна интересовать 
легальная, но отнюдь не рациональная возможность игры картой). 
легальная не рациональная 
легальная не рациональная 
Если судья убедится, что именно такая карта 
впоследствии выиграла взятку, то невиновной стороне передается 
вторая взятка (дополнительно к штрафной карте за фальшренонс) при 
условии, что:(DC4) 
ЛИБО (a) виновная сторона выиграла взятку с 
фальшренонсом и минимум одну из последующих взяток(DC4) 
ЛИБО (b) виновная сторона выиграла минимум две из 
взяток, разыгранных после взятки с фальшренонсом.(DC4) 
64.7. Стоит, наверное, особо подчеркнуть вероятность 
того, что исключение, описанное в п. 64.6., время от времени может 
быть упущено из рассмотрения. Судья должен избегать рутины, 
разбираясь с фальшренонсами, обращая внимание на этот аспект, как 
только нарушитель не выигрывает взятку с фальшренонсом. Это также 
не должно быть забыто при любой попытке игроков принять 
самостоятельное решение, поскольку может привести к ущербу для 
невиновной стороны.(DC4) 
64.8. Судья обязан обеспечивать справедливость. Если 
он сочтет, что действия в свете любого из вышеприведенных 
толкований Правила 64 оставляют невиновную сторону с плохим 
результатом, которого скорее всего не было бы в отсутствие 
фальшренонса,он должен назначить компенсирующий результат. Правило 
64С предоставляет ему право на это. Такое решение не 
предусматривает какие-либо наказания из тех, которые содержатся в 
Правиле 64А, но способствует восстановлению максимально возможно 
справедливого результата, который можно было бы предвидеть в 
момент совершения фальшренонса.(DC4) ..page4 
64.9. Наказания за установленный фальшренонс 
Наказания за установленный фальшренонс 
Наказания за установленный фальшренонс 
Продолжая комментарий п. 64.6. выше, полезно 
сказать кое-что о том, как поступать, когда судье надо определить, 
была ли выиграна нарушителем взятка картой, которая могла быть 
легально сыграна во взятку с фальшренонсом (обратите внимание, что 
Правило специально указывает "легально сыграна" - это не 
допускает, чтобы судья проводил исследование, дабы установить, 
было ли разумно сыграть этой картой).(DC4) ..page6 
(i) Qxx Разыгрывающий (S) ходит тузом 
xx пик и W играет червой. Позднее 
Kx W выигрывает взятку на короля 
Jxx пик. Эта взятка передается не
Axx виновной стороне. Хотя играть 
KQ королем под туза и было бы не
разумно, но это была бы легальная игра во взятку с фальшренонсом. 
(ii) Принципиально, что виновная сторона может 
передавать невиновной стороне только те взятки, которая она 
выиграла после совершения фальшренонса (что, в частности, означает 
и самое взятку с фальшренонсом). Обычно передается одна такая 
взятка, и только в следующих обстоятельствах (если это возможно) 
передаются две взятки:(DC4) 
ЛИБО (a) нарушитель выиграл (козырем) взятку 
с фальшренонсом ЛИБО (b) нарушитель не выиграл взятку с 
фальшренонсом, но выиграл одну из последующих взяток картой, 
картой, 
картой, 
которая могла быть легально сыграна вместо карты фальшренонса. 
которая могла быть легально сыграна вместо карты фальшренонса. 
которая могла быть легально сыграна вместо карты фальшренонса. 
(iii) Необходимо отметить, что ныне может быть 
ныне может быть 
ныне может быть 
наказание в две взятки, когда виновная сторона не выиграла взятку 
наказание в две взятки не 
наказание в две взятки не 
с фальшренонсом.(DC4) 
64.10. Разыгрывающий совершает фальшренонс(DC4) 
(i) Если разыгрывающий совершает фальшренонс, и 
эту взятку выигрывает болван, то разыгрывающий не считается 
выигравшим эту взятку с точки зрения применения Правила 64А1.(DC4) 
(ii) За фальшренонс от болвана нет наказания. 
Он корректируется восстановлением справедливости (см. п. 64.8. 
выше).(DC4) 
Правило 65. ПОРЯДОК РАСПОЛОЖЕНИЯ ВЗЯТОК(DC4) 
65.1. Судьям достаточно часто приходится сталкиваться 
с игроками, поступающими не в согласии с этим Правилом. Мы 
рекомендуем в основном терпимо относиться к этому, но не тогда, 
не 
не 
когда возникают какие-либо сомнения относительно порядка, в 
котором были сыграны карты.(DC4) 
65.2. Судьи, чье внимание привлекается к проступкам 
против этого Правила, не должны позволить вовлечь себя в 
обсуждение аргументов игроков и уж конечно не должны 
переусердствовать с назначением наказаний. Самым подходящим 
действием с их стороны является описание предписываемой Правилом 
процедуры расположения взяток, подчеркнув при этом последствия для 
игроков в случае ее несоблюдения. Эти последствия ясно изложены в 
Правиле 65D.(DC4) 
65.3. Если игрок не укладывает сыгранные им карты в 
ряд в нужной последовательности, судья не должен исходить из 
заявления игрока по поводу порядка, в котором они были сыграны. 
Если этот порядок не согласуется полностью обеими сторонами, судья 
должен судить против такого игрока, - как, впрочем, он должен 
поступать и в любом другом вызывающем сомнение случае.(DC4) 
65.4. Когда существуют какие-либо сомнения, судья 
должен судить также и против игрока, который нарушил порядок 
сыгранных им карт (так, что его стало невозможно использовать в 
качестве доказательства правоты заявления игрока) до того, как 
результат сдачи был согласован. Когда оппоненты не согласны с 
заявлением игрока о результатах его игры и в отсутствии 
доказательств в виде сыгранных карт, расположенных в надлежащей 
последовательности, судья не вправе исходить из заявлений игрока 
или его партнера; решение должно быть принято в пользу оппонентов. 
65.5. (i) Необходимо отметить, что это Правило не 
предоставляет разыгрывающему право запрашивать информацию у 
болвана в течение розыгрыша, например, о количестве выигранных или 
потерянных взяток.(DC4) 
(ii) Нет права запрашивать подобную информацию 
у соседа по столу и у любого другого игрока. Все возможные вопросы 
перечислены в правиле 41В.(DC4) 
(iii) Все игроки, включая болвана, вправе 
видеть любую карту, показываемую каждым игроком.(DC4) 
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Правило 66. ПРОСМОТР (ПРОВЕРКА) ВЗЯТОК(DC4) 
66.1. Главный принцип состоит в том, что завершенная 
взятка не может быть просмотрена. Судье дано право разрешить или 
потребовать просмотр завершенной взятки, но ему не следует часто 
пользоваться этим правом. Не стоит это делать, например, для 
проверки наличия фальшренонса, - но когда утверждается, что имел 
место фальшренонс, который еще не установлен, можно прибегнуть к 
просмотру карт, только что сыгранных во взятку (не показывая их 
любому из игроков, если только речь не идет о карте, которая 
должна быть взята назад).(DC4) 
66.2. Кодекс 1987 года сохраняет для игрока, пока еще 
не закрывшего свою сыгранную во взятку карту, возможность 
потребовать, чтобы все остальные карты, сыгранные в эту взятку, 
оставались открытыми, при условии, однако, что его партнер еще не 
сыграл в следующую взятку. Если он прибегнет к этому требованию, 
все четыре игрока за столом должны опять видеть все четыре 
сыгранные во взятку карты.(DC4) 
66.3. Новая, предоставляемая Кодексом 1987 года 
возможность заключается в том, что разыгрывающий и любой из 
защитников может посмотреть свою последнюю сыгранную и уже 
закрытую карту, - но не показывая ее другим игрокам. Для всех этих 
трех игроков это право действует до тех пор, пока не будет сделан 
ход в следующую взятку, причем здесь не оговаривается, должен ли 
этот ход быть легальным, - в очередь или вне очереди сделанный, 
любой ход прекращает действие этого права.(DC4) 
66.4. Если требуется определить, кому в 
действительности принадлежит право на ход, судья может потребовать 
показать ему последние сыгранные карты - по возможности так, чтобы 
они не стали видны другим игрокам. 
Самим же игрокам не следует в этих целях 
переворачивать карты последней взятки без санкции судьи.(DC4) 
66.5. Когда розыгрыш завершен, все четыре игрока 
вправе просмотреть четыре руки (полностью, независимо от того, 
были ли они сыграны до конца) для проверки наличия фальшренонса 
или/и подсчета количества взяток, выигранных каждой стороной. 
Игрок не должен смешивать свои карты или менять их порядок, если 
он не убежден в том, что у оппонента не может возникнуть какой
нибудь подобный вопрос.(DC4) 
66.6. Если игрок смешивает свои карты, и судья в 
результате не в состоянии установить факты, он должен судить в 
пользу оппонентов игрока.(DC4) 
66.7. Игроки не вправе прикасаться к каким-либо картам 
кроме своих собственных; они могут просматривать карты, остающиеся 
просматривать 
просматривать 
в их руках. 
66.8. Когда игрок объявляет о претензии или уступке, 
молчаливо соглашающиеся с ним оппоненты смогут порой избежать 
проблем и сердечных приступов, если введут в свою практику просьбу 
показать руку перед тем, как она возвратится в коробку.(DC4) 
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Правило 67. ДЕФЕКТНАЯ ВЗЯТКА(DC4) 
67.1. Игрок может сыграть более, чем одну карту во 
взятку. Если это обнаруживается до того, как обе стороны сыграют в 
следующую взятку, это должно быть исправлено. Соответствующие 
Правила - 45Е и 58В. Правило 45Е используется, когда во взятку 
играется пятая карта; Правило 58В применяется, когда во взятку 
играются две (или более) карты одновременно с одной руки.(DC4) 
67.2. (i) Согласно Правилу 45Е, пятая сыгранная во 
взятку карта, если это карта защитника, обычно становится штрафной 
и, вследствие этого, объектом приложения Правила 50; при этом 
должно быть обращено внимание на то, может ли факт повторной игры 
в эту же взятку рассматриваться как "случайный"; и если это явная 
случайность, то - см. Правило 50 - штрафная карта может быть 
младшей (см. п. 50.9. выше).(DC4) 
(ii) Судья должен удостовериться в том, что 
сыгранная карта не является скорее преднамеренным ходом, нежели 
игрой в текущую взятку; если же это скорее ход, то он должен 
обратиться к Правилу 53 или Правилу 56, в зависимости от ситуации. 
(iii) Если пятая карта играется во взятку 
разыгрывающим с одной из своих рук, она обычно не является 
объектом наказания, а просто возвращается в свою руку. Судья, 
однако, опять-таки должен удостовериться, не был ли это ход в 
следующую взятку. Важно установить, каково было намерение игрока. 
Если судья сочтет, что это был ход, он должен обратиться к Правилу 
55.(DC4) 
67.3. Согласно Правилу 58В, при случайной игре двумя 
картами с одной и той же руки:(DC4) 
если видна только одна карта, она считается 


сыгранной во взятку (однако если это будет нелегальная игра, а 
игрок в состоянии сыграть легально, то обращайтесь к Правилам 61А 
и 62А);(DC4) 
если видно более, чем одну карту, игрок 
обозначает ту карту, которой он играет в текущую взятку, а 
остальные видимые карты берет назад;(DC4) 
каждая таким образом взятая назад защитником 
карта становится штрафной (не похоже, чтобы такая одновременная 
игра несколькими картами была чем-то неслучайным, и поэтому такая 
карта может стать младшей штрафной, - см. Правило 50С).(DC4) 
67.4. Когда карта берется назад после такого 
нарушения, как в п. 67.3. выше, она остается открытой, и оппонент, 
сыгравший после этой карты своей, вправе взять ее назад и заменить 
другой (легальной) без наказания в соответствии с Правилом 47F.(DC4) 
67.5. Существует такая возможность, когда игрок не 
играет картой во взятку, и это обнаруживается до того, как любая 
из сторон сыграла в следующую взятку. В этом случае пропустивший 
свою очередь игрок должен доложить во взятку легальную карту из 
своей руки.(DC4) 
67.6. Исчерпав комментарии к Правилу 67А, пора перейти 
к Правилу 67В, рассматривающему ситуацию, когда обе стороны 
сыграли в следующую после дефектной взятку. Первая задача судьи, 
когда он начинает разбираться с нарушением, - уяснить, какая 
взятка в действительности является дефектной и какой игрок 
ответственен за происшедшее.(DC4) 
67.7. (i) Судья должен установить количество карт, 
оставшихся в руке нарушителя. Если их слишком много (игрок не 
сыграл в дефектную взятку), то игрок должен открыть карту хода в 
дефектную взятку и положить ее на правильное место среди сыгранных 
им карт. Принадлежность дефектной взятки при этом не изменяется. 
не 
не 
(ii) Если у игрока нет в руке карты масти хода 
в дефектную взятку, чтобы сыграть, как требуется в (i), он может 
открыть и положить любую свою карту. Принадлежность дефектной 
взятки опять-таки не изменяется. Далее нарушитель считается 
сделавшим фальшренонс, и если его сторона выиграла эту или 
выиграет любую из последующих взяток, то она должна будет передать 
одну взятку оппонентам.(DC4) 
67.8. Последняя возможность заключается в том, что у 
нарушителя окажется слишком мало карт в результате выкладывания 
более одной карты в дефектную взятку. В этом случае карта, 
открытая при игре в эту взятку, остается в ней, а лишняя карта или 
карты возвращаются в руку нарушителя. Судья должен постараться 
исключить открытие карт, которые до этого не были показаны; однако 
каждая из возвращаемых карт, которая была открыта при игре во 
взятку, становится штрафной, если нарушитель - защитник (при этом, 
может быть, младшей штрафной, если она одна и не онер - см. 
Правило 50С).(DC4) 
67.9. Судья может оказаться не в состоянии установить, 
какая из карт была показана при игре во взятку; в этом случае 
самая старшая из карт, которые могли быть легально сыграны в эту 
взятку, должна остаться в ней.(DC4) 
67.10. Карта, которая берется назад из сыгранной 
взятки согласно Правилу 67В2, считается находившейся все время в 
руке игрока, независимо от того, когда она была возвращена. Отсюда 
следует, что может оказаться, что игрок сделал фальшренонс, в 
некоторый момент не сыграв этой картой.(DC4) 
67.11. Если у игрока слишком мало карт, и 
отсутствующую карту не удается обнаружить, см. Правило 14В.(DC4) 
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Правило 68. ПРЕТЕНЗИЯ НА ВЗЯТКИ ИЛИ УСТУПКА ВЗЯТОК(DC4) 
68.1. Если сделанное заявление (или иное оповещение) 
относится только к текущей взятке, оно не считается претензией или 
уступкой.(DC4) 
68.2. Правило 68 вводит понятия "претензия", "уступка" 
и "согласие". Важно знать, чем они различаются.(DC4) 
Игрок предъявляет претензию на взятки, когда 
претензию 
претензию 
хочет сократить игру, пытаясь получить согласие оппонентов на то, 
что его сторона выиграет определенное количество оставшихся взяток 
(возможно - все).(DC4) 
Игрок объявляет уступку взяток, когда хочет 
уступку 
уступку 
сократить игру, пытаясь получить согласие оппонентов на то, что 
они (оппоненты) выиграют определенное количество оставшихся 
взяток.(DC4) 
Таким образом, претензия и уступка суть 
"предложения", которые делаются оппонентам игроком, знающим (или 
считающим, что знает), как будет проходить оставшаяся часть 
розыгрыша. Претензия может быть соединена с уступкой.(DC4) 
"Согласие" - это форма реакции игроков на 
претензию или уступку: они соглашаются с тем, что им предлагают 
(но Правило 69В поясняет, что такое согласие с претензией на 
взятки может быть позднее в определенных обстоятельствах отозвано; 
это зависит от ограничения по времени).(DC4) 
Относительно аннулирования уступки см. Правило 71. 
68.3. Если защитник называет карту (карты) из своей 
руки для прояснения ситуации с (только) текущей взяткой, эта карта 
не становится штрафной. Однако любая информация, поступающая 
вследствие этого к партнеру такого игрока, является нелегальной, и 
он не вправе использовать ее к своей выгоде - см. Правило 16А2 
(например, защитник показал разыгрывающему, что имеет AQ в масти 
хода во взятку после KJ на столе; одной из карт он берет взятку, а 
вторая является объектом нелегальной информации, если только его 
партнер не знает об этой карте из доступной для него легальной 
информации).(DC4) 
68.4. Если заявление или действие (см. далее) 
относится к некоторой взятке или взяткам, отличным от текущей, оно 
является или может считаться претензией или уступкой.(DC4) 
68.5. Если игрок заявляет, что его сторона выиграет 
конкретное количество взяток, то он предъявляет претензию на эти 
взятки.(DC4) 
68.6. Если игрок заявляет, что его сторона отдаст 
определенное количество взяток, то он объявляет уступку этих 
взяток. Претензия на некоторое количество взяток есть уступка 
оставшихся взяток.(DC4) ..page4 
68.7. Есть и другие способы предъявления претензии и 
объявления уступки.(DC4) 
(i) Игрок предъявляет претензию на взятки, когда 
(a) он показывает свои карты с этой целью 
или по-видимому для этого (заметим, что игрок, показав карты, 
может утверждать, что не намеревался предъявлять претензию; чтобы 
принять этот аргумент, судья должен не иметь никаких разумных 
не иметь никаких разумных 
не иметь никаких разумных 
сомнений в том, что претензия действительно не предполагалась); 
сомнений 
сомнений 
(b) он делает любое утверждение по поводу 
того, что розыгрыш может быть сокращен, или что нет необходимости 
разыгрывать оставшиеся взятки для того, чтобы согласовать 
результат. Конечно же, игрок, который делает такое заявление, 
предъявляет претензию. (Мы слышали о таком случае: W раздумывал 
над ходом в одиннадцатую взятку, когда Е, обернувшись к 
разыгрывающему, сказал: "Не хотите ли вы сказать, что берете 
оставшиеся взятки?". Разыгрывающий ответил: "У меня на двух руках 
минимум шесть взяток!"; тогда Е посмотрел в карты разыгрывающего и 
сказал: "Партнер, ходи в черву"; после этого контракт был 
разрушен. По-видимому, East'у удалось выйти сухим из воды! Но 
согласно новым Правилам он явно предложил уступку оставшихся 
взяток, и при разрешении любого вопроса, вытекающего из данной 
ситуации, судья должен действовать в пользу N-S везде, где 
появляются сомнения; поэтому возможность достижения успеха в 
результате подсказанного хода в черву не должна быть допущена.) 
Для судьи открыта возможность сообщения в соответствующие 
инстанции о возможных "острых ситуациях" для рассмотрения их в 
турнирном Апелляционном Комитете или Национальной организации.(DC4) 
(ii) Если игрок бросает свои карты на стол, он 
тем самым делает уступку всех оставшихся взяток.(DC4) 
68.8. Если один из защитников пытается уступить 
некоторое количество взяток, а его партнер немедленно протестует 
против этого, считается, что уступки не было. Однако немедленно 
должен быть вызван судья дабы защититься от возможности 
образования у защитника порожденной этим эпизодом нелегальной 
информации (в этом случае такому игроку нельзя выбирать план игры, 
который мог бы быть подсказан этой информацией, если у него есть 
разумная альтернатива, - точнее говоря, ему надо объяснить, что он 
не должен поступать таким образом; и если впоследствии появится 
впечатление, что он все же мог это сделать, судья должен 
определить необходимость коррекции результата согласно Правилу 
73F1). Другая возможность заключается в том, что в процессе 
событий защитник мог показать карту или обозначить обладание ею до 
того, как его партнер сыграл картой в текущую взятку; когда 
протест аннулировал уступку, но случилось такое, судья применяет 
Правило 57А.(DC4) 
Примечание: Судье следует позволить продолжать 
Примечание: 
розыгрыш, когда один из защитников без промедления возражает 
против объявленной его партнером уступки. Судья объясняет 
защитникам, что ни один из них не вправе базировать свою игру на 
том, что он узнал в результате предложения и протеста, если у него 
есть разумный выбор игровых действий. Прекратите все обсуждения и 
потребуйте завершить игру, наблюдая за этим. Потом исследуйте, 
оказал ли воздействие на игру факт уступки и протеста: сделал ли 
кто-либо из защитников выбор только на основе того, что узнал из 
этого инцидента? Любые сомнения разрешаются в пользу 
разыгрывающего. От защитника не ожидаются какие-либо вздорные 
действия, но любой его выбор не должен базироваться на нелегальной 
информации.(DC4) 
68.9. Когда бы ни была предъявлена претензия на 
взятки, немедленно должны быть предприняты следующие два действия: 
(i) любая игра прекращается, даже если на этом 
этапе игроки не показали карт, И 
(ii) игрок, предъявивший претензию, объявляет 
план игры оставшимися картами со всеми вариантами, зависящими от 
игры оппонентов; другими словами, он объявляет план выигрыша его 
стороной взяток, на которые распространялась претензия. Он должен 
особо оговорить свои действия с оставшимися у оппонентов козырями. 
Правда, если он не сделает такое разъяснение, то это не 
обязательно должно кончиться фатально для него (однако см. Правило 
70С).(DC4) 
68.10. Судья должен понимать, что никакая игра 
картами, состоявшаяся после предъявления претензии (одним из 
способов, перечисленных выше), не имеет законной силы.(DC4) 
68.11. Решение о результате сдачи теперь принимается 
на основе расклада карт в момент предъявления претензии и 
объявленного в этот момент плана, а также исходя из процедур, 
предусмотренных Правилами 69 и 70 (в связи с этим см. пример в п. 
68.7.(i)(b) выше - защитник был неправ, считая, что, увидев карты 
разыгрывающего, имел какое-либо право сказать партнеру, как тот 
должен ходить; все, что он мог сделать, это - отвести претензию и 
объяснить судье, что существует потенциальная возможность ее 
опровергнуть. Просьба East'а "Партнер, ходи в черву" базировалась 
на ошибочном представлении, что, коль скоро разыгрывающий 
предъявил претензию, он - East - может подсказать партнеру план 
игры. Это не так: Е moжет подвигнуть судью на принятие мер, если W 
пойдет в черву. В то же время ему может быть только полезно, если 
именно разыгрывающий предъявит претензию. В данном примере Е не 
предполагал, что розыгрыш на этом завершился).(DC4) 
68.12. Когда претензия оспаривается, игроки не 
предпринимают никаких дальнейших действий до прихода к столу судьи 
- см. п. 70.1. Если же претензия принята, см. п. 69.1.(DC4) 
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Правило 69. СОГЛАСИЕ С ПРЕТЕНЗИЕЙ ИЛИ УСТУПКОЙ(DC4) 
69.1. Правила 1987 года вводят понятие "согласия" с 
претензией. Когда игрокам ясно, что претензия или уступка 
оппонентов справедлива, они соглашаются с ней. Главное здесь то, 
что в определенных обстоятельствах это согласие позднее может быть 
взято назад. Это еще не конец.(DC4) 
69.2. Следующие действия означают согласие:(DC4) 
(i) участник соглашается с претензией или 
уступкой И (ii) не возникает возражений до тех пор, пока 
любой член согласившейся пары не сделает заявку в следующей сдаче 
или, в случае, если это последняя сдача тура, - пока не кончится 
тур - см. Правило 8).(DC4) 
69.3. Когда произошло согласие в соответствии с п. 
69.2., сдача обсчитывается с учетом количества взяток, на которые 
распространялась претензия или уступка, согласно Правилу 68.(DC4) 
69.4. Период, в течение которого согласие может быть 
взято назад, ограничивается концом периода коррекции, 
определенного в Правиле 79С. До этого момента времени участник 
вправе сообщить судье о том, что желает взять назад согласие, 
данное во время розыгрыша сдачи. Основания для такого заявления 
перечисляются ниже.(DC4) 
69.5. Для того, чтобы претендовать на взятие назад 
своего согласия, игрок должен иметь одно из следующих оснований;(DC4) 
(i) его сторона фактически выиграла взятку, 
которую согласилась отдать оппонентам;(DC4) 
(ii) его сторона согласилась на потерю взятки, 
которая не могла быть проиграна при любой нормальной игре 
оставшимися картами.(DC4) 
69.6. В п.69.5.(ii) выше применено слово "нормальная". 
Его использование оговорено в Правилах 69,70 и 71. С их точки 
зрения "нормальная" относится к любой игре, которая не является 
вздорной для любого игрока такого же класса, как и тот, кто играет 
в данном конкретном случае. Это не исключает возможность небрежной 
игры (например, убитки малым козырем, когда можно было убить 
старшим, но заранее не было известно, что оппонент также будет 
будет 
будет 
бить козырем) или выбора плохого плана. Судья/Апелляционный 
Комитет несет ответственность за определение, может ли игра быть 
классифицирована как нормальная или вздорная.(DC4) 
69.7. Когда согласие берется назад, судья должен 
выслушать обе стороны. Он должен удостовериться в происшедшем и 
судить по фактам. Без такой основы изменение результата не должно 
даже рассматриваться. Если судья не может выслушать одну из сторон 
или если, с его точки зрения, остаются сомнения относительно 
фактов, он может лишь удержать результат; на такое решение может 
быть подана апелляция, как и на любое другое решение, которое 
судья принимает в соответствии с данным Правилом.(DC4) 
69.8. Исходя из вышесказанного, судья должен решить, 
имеет ли место одно из условий, сформулированных в п. 69.5. выше, 
и каким должен быть результат сдачи.(DC4) 
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Правило 70. ОСПАРИВАЕМЫЕ ПРЕТЕНЗИИ(DC4) 
70.1. Когда предъявляется претензия, оппоненты порой 
не склонны сразу согласиться с ней. Игра не должна быть 
не должна быть 
не должна быть 
возобновлена. Должен быть вызван судья, и до его прихода игроки не 
должны изменять что-либо за столом и вообще не должны 
предпринимать какие-нибудь действия. Будет правильно, если руки 
пока не будут открыты.(DC4) 
70.2. Задача судьи - принять справедливое решение, в 
котором любые остающиеся сомнения разрешаются в пользу стороны, 
оспаривающей претензию.(DC4) 
70.3. Первым делом судья должен получить от игрока, 
предъявившего претензию, повторение того, что он действительно 
сказал при этом. Он должен выслушать игрока со всей тщательностью 
и рассортировать все расхождения во мнениях, которые могут при 
этом возникнуть.(DC4) 
70.4. Далее судья предлагает открыть карты, оставшиеся 
во всех четырех руках. Сделав это, он выслушивает основания для 
несогласия с претензией.(DC4) 
70.5. Если у оппонентов остался козырь, судья должен 
выяснить, что именно игрок говорил в отношении этого козыря. Если 
о нем ничего не было сказано, судья действует из предположения, 
что игрок оставался в неведении относительно этого козыря, если 
только обратный факт не является совершенно ясным. При любом 
нормальном плане игры - за исключением таких вздорных ситуаций, 
как отказ от перебитки козыря козырем, в результате чего взятка 
будет проиграна, - козырь должен считаться выигрывающим взятку. 
Следует изучить сноску о том, что такое "нормальный", - см. также 
п. 70.8.).(DC4) 
70.6. Игроку не разрешается дополнять или изменять 
сделанное им заявление о претензии или уступке. Любое уточнение 
первоначально сказанных им слов должно быть обозначено или ясно 
подразумеваться в тексте заявления, и не следует пытаться 
корректировать выражения с целью сокрытия того, что имелось в виду 
в момент предъявления претензии. При анализе этой ситуации судья 
должен выяснить, существует ли альтернативный, пусть и плохой, 
способ "нормальной" игры, который согласуется с первоначальным 
заявлением и существом претензии.(DC4) 
70.7. Когда намерения игрока в момент предъявления им 
претензии не вполне ясны для судьи, он не должен позволить игроку 
делать импас (или играть сверху), когда одна из альтернатив более 
успешна, чем другая, если только перед претензией оппонент не 
показал уже отсутствие масти или судья не установит, что перед 
моментом выбора действий игроком его оппонент неминуемо покажет 
отсутствие определенной масти.(DC4) 
70.8. Способ использования термина "нормальная" 
разъяснен в сносках к Правилам 69,70 и 71. Судья должен обратить 
внимание на то, что:(DC4) 
(i) от него требуется оценить уровень 
участвующих в конфликте игроков; подразумевается, что судья должен 
принять во внимание средний уровень или общий уровень, на основе 
чего определяет норму для участника; он должен обязательно сделать 
исключение для игрока, который очевидно существенно выше этого 
стандарта, и может изыскать возможность сделать снисхождение для 
новичка;(DC4) 
(ii) в пределах этих ограничений он не должен 
считать нормальной игру, которая для данного игрока была бы 
вздорной; судья (и, если до него дойдет дело, Апелляционный 
Комитет) должен дать определение термину "вздорный" (см. п. 69.6. 
выше);(DC4) 
(iii) он должен допустить как нормальную игру 
и, стало быть, как возможное развитие событий - небрежный или 
плохой (но не вздорный) розыгрыш со стороны игрока, предъявившего 
претензию; опять-таки судья должен принять решение, но при этом 
ему не следует считать, что игрок высокого уровня не способен 
сделать плохой выбор действий.(DC4) 
70.9. Оцените действие Правила 92В и см. п.92.1. ниже. 
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Правило 71. АННУЛИРОВАНИЕ УСТУПКИ(DC4) 
71.1. Сделанная уступка может быть аннулирована только 
на следующих строго определенных основаниях:(DC4) 
(i) если судья до завершения периода коррекции 
(Правило 79С) установит, что была уступлена взятка, которую 
невозможно проиграть при любой легальной (хотя бы и вздорной) игре 
оставшимися картами, ИЛИ 
(ii) если разыгрывающий согласился с 
невыполнением фактически уже выполненного им контракта, и это 
достоверно определено судьей в пределах периода коррекции ИЛИ 
(iii) если в пределах периода коррекции судья 
убеждается в том, что защитник согласился с выполнением контракта, 
который фактически уже был разрушен. 
На любом из этих оснований судья должен 
аннулировать уступку.(DC4) 
71.2. Но судья всегда должен тщательнейшим образом 
проконсультироваться со сторонами по поводу фактов, и если 
существует какой-либо элемент сомнения, ему не следует 
аннулировать уступку. Он не должен менять результат на основании 
доказательств, представленных только одной стороной.(DC4) 
71.3. В п. 71.1.(i) мы сослались на "легальную" игру 
по Правилу 71А1. Это не надо путать с "нормальной" игрой по 
Правилу 71В. Пока не завершился тур или пока согласившаяся сторона 
не сделала заявки в следующей сдаче (выберите то, что происходит 
раньше другого), от судьи требуется аннулировать уступку любой 
взятки, которая не может быть потеряна при любой нормальной игре 
картами. Можно увидеть, что критерий аннулирования изменяется, как 
определено в Правиле 71В, в зависимости от того, начала ли уже 
согласившаяся пара торговлю в следующей сдаче. Будьте осторожны с 
этими различиями и соответствующими положениями Правил.(DC4) 
Правило 72. ОБЩИЕ ПРИНЦИПЫ ПРИЛИЧИЙ(DC4) 
72.1. Возможно, самое важное, что должно быть здесь 
отмечено, - это то, что Приличия ныне являются частью Кодекса. 
Нарушения требований Приличий, в том числе этические проступки 
поэтому становятся процедурными нарушениями.(DC4) 
72.2. Второй примечательной особенностью является 
абсолютно преднамеренное различие между терминами "недопустимый" и 
"неприличный", используемыми в Правилах 72...76. То, что 
"недопустимо", является нарушением корректной процедуры и вполне 
может быть непреднамеренным; "неприличному" же обычно придается 
значение преднамеренного нарушения, что влечет за собой 
нравственное осуждение в соответствии со смыслом этого слова.(DC4) 
72.3. Наверное, нет необходимости переписывать реестр 
Правила 72А, но можно выделить требования следовать Правилам и не 
принимать в результат взятку, о которой известно, что у игрока нет 
возможности ее выиграть либо у противников нет возможности ее 
проиграть. Необходимо также особо подчеркнуть, что недопустимо для 
игрока пытаться отказаться от права на наказание, даже если он и 
не потерпел ущерб, - это дело судьи (которому, конечно же, игрок 
может изложить свое предложение). (DC4) 
72.4. Игрок, сознательно нарушающий Правило или 
обдуманно скрывающий свое нарушение Правила (хотя от него и не 
требуется привлекать к этому внимание), ведет себя очень плохо: 
Правило 72В недвусмысленно заявляет об этом. Того, что игрок готов 
понести наказание, отнюдь не достаточно; здесь налицо 
пренебрежение духом игры, которое приводит к вопросу о том, стоит 
ли игроку продолжать играть в нее. Национальная бриджевая 
организация должна быть проинформирована о случившемся.(DC4) 
72.5. Правила 40 и 80F допускают установление 
дополнительных регуляций, которые обладают такой же силой, что и 
Правила, и должны соблюдаться наравне с ними.(DC4) 
72.6. В Правиле 72А5 подчеркивается, что нарушители, 
для которых Правилами предусмотрено наказание (и это наказание 
назначено), вправе с этого момента предпринимать действия, которые 
приносят им выгоду из сделанного ими нарушения. Правило 23В (см. 
также Правило 30А) определяет исключение с целью предотвращения 
отдельного злоупотребления.(DC4) 
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Правило 73. ОБЩЕНИЕ ПАРТНЕРОВ(DC4) 
73.1. Бридж - игра, основанная на партнерском 
взаимодействии. Здесь оговорены легальные методы такого 
взаимодействия, обобщенное определение которым дано в Правиле 
73А1. Игрок подрывает основы игры, когда притворяется не знающим 
эти методы с целью сознательной передачи сообщения своему партнеру 
(см. Правило 73В2).(DC4) 
73.2. Действия судьи в случае передачи информации 
способами, не предусмотренными Правилами, подробно описаны в 
Правиле 16. Соответствующий раздел 16 данного Комментария, 
естественно, также обширен. Правило 73 имеет целью изложить 
философию вопроса и работающие здесь принципы. (DC4) 
73.3. Мы концентрируем здесь внимание на принципиально 
важных вопросах, которые могут потребовать наличия собственного 
мнения у судьи в период выполнения им своих обязанностей.(DC4) 
73.4. Правило 73А2 определяет корректную манеру, в 
которой должны делаться заявки и играться карты. Коротко говоря, 
это - бесстрастность и равномерность, не несущие никакой 
информации, дополнительной к предусмотренным системой значениям 
заявок или игры картами.(DC4) 
73.5. В Правиле 73А2 мы также находим разрешение для 
организаторов требовать обязательные паузы (в торговле или 
розыгрыше), предупреждения перед заявками с прыжком и т.д.(DC4) 
73.6. Вариации темпа рассматриваются в Правиле 73D. 
Хотя вариация естественного ритма, в котором игрок делает заявки 
или играет картами, сделанная с намерением ввести в заблуждение 
оппонентов, несомненно достойна порицания, можно сказать, что 
преднамеренный криминал здесь гораздо более редок, чем обвинения в 
нем. Но судья должен принимать решения в горячей атмосфере 
турнира, они могут вызывать раздражение игроков, и было бы 
нечестным оставлять пострадавших от нарушения без какого-либо 
возмещения. Поэтому Правило 73F устанавливает процедуру 
восстановления некоего подобия справедливости - и игрок, 
непреднамеренно создавший конфликтную ситуацию, должен 
отреагировать с достоинством, если Правило в этих обстоятельствах 
предлагает действовать так, что ему может быть причинен ущерб.(DC4) 
73.7. В Правиле 73Е устанавливается, что игрок вправе 
отступать от своей объявленной системы (отклонение или блеф) при 
условии, что у его партнера отсутствует какое-либо понимание того, 
что произошло, и он, следовательно, находится в таком же 
неведении, как и оппоненты. Правило только требует, чтобы такое 
отклонение от системы не было поддержано пониманием партнера 
(Правило 40А определяет, что блеф не должен быть объектом 
партнерского взаимопонимания; см. п. 40.11. выше. Его повторение в 
игровой практике данной пары ведет к появлению неявного 
партнерского соглашения).(DC4) 
73.8.(i) Когда выясняется, что игрок обладает 
нелегальной информацией, повлиявшей на его действия, причем эта 
информация была порождена неким действием, комментарием, вопросом 
и т.п. его партнера, то результат сдачи должен быть 
скорректирован. Судья руководствуется Правилом 16. (DC4) 
(ii) Игрок, который медлит перед тем, как 
перевернуть карту и тем самым завершить розыгрыш взятки, нарушает 
темп точно так же, как и игрок, размышляющий перед игрой картой; 
из такого изменения темпа может быть точно так же получена 
нелегальная информация, как и из других нарушений темпа игры. 
Правила предписывают, чтобы взаимодействие между партнерами в 
течение торговли и розыгрыша осуществлялось только посредством 
заявок и игры картами (то есть в этом не должна участвовать 
манера, в которой делаются заявки или играются карты), а Правило 
73D указывает, что варьирование темпа, манер и т.п. может стать 
проступком против Приличий, если в момент таких действий игрок мог 
знать, что они способны принести ему выгоду.(DC4) 
Когда предполагается, что игрок получил 
подобным образом информацию от своего партнера, судья действует 
согласно Правилу 73С; когда игрок становится обладателем 
нелегальной информации в результате манеризма, специальных 
ударений, спешки или размышлений своего партнера, он должен 
тщательно избегать любых преимуществ, которые это могло бы 
принести его стороне. Согласно Правилам 84Е и 16 судья вправе 
назначить компенсирующий результат.(DC4) 
Стоит особо оговорить следующий случай: 
защитник знает, что нельзя спрашивать партнера о возможном 
фальшренонсе, и медлит перед тем, как перевернуть свою карту, в 
надежде, что если партнер сделал фальшренонс, он осознает это до 
того, как фальшренонс станет установленным. Возможно, игрок 
считает, что эта уловка допустима. Однако это не так. Игрок 
передает недопустимую информацию нелегальным способом. Если его 
партнер в результате скорректирует свой фальшренонс, его сторона 
получит незаконную выгоду (Правило 73С). Если это фактически 
происходит, судья назначает компенсирующий результат, делая его 
таким, каким он был бы в случае установления фальшренонса. 
(iii) Правила 1987 года впервые требуют от судьи 
в ситуации, когда невиновные оппоненты сделали неверные выводы из 
обманного замечания или изменения темпа (поспешности либо 
размышления) игрока, рассмотреть, не мог ли последний в момент 
своего проступка предвидеть, что он приведет к выгоде для него. От 
судьи не требуется установить, что игрок действительно знал это, 
только что он мог это знать; не намерение является предметом 
выяснения. Если судья решит, что игрок мог это знать, он 
опять-таки назначает компенсирующий результат - в этом случае 
согласно Правилу 12.(DC4) 
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Правило 74. ПОВЕДЕНИЕ И ЭТИКЕТ(DC4) 
74.1. Говоря об этом Правиле, прежде всего следует 
подчеркнуть способ, коим (совершенно обдуманно) может быть 
реализовано откровенное и недвусмысленное утверждение Правила 
74А1. Вежливость и взаимная уважительность должны присутствовать 
во всех обстоятельствах и определять все манеры людей: партнеров, 
оппонентов, официальных лиц, зрителей, служащих отелей, человека с 
вонючей трубкой и лающей собакой - всех и вся. Это - недостижимый 
идеал, но те, кто не обладает в полной мере этими качествами, 
должны осознавать свою неправоту; желательно также, чтобы они 
делали выводы из этого. (DC4) 
74.2,3. Остальные разделы Правила 74А, а также Правила 
74В и 74С предлагают примеры того, что считается этическим 
проступком (против самих основ игры) и трактуется как неприличное 
действие, позорящее игрока.(DC4) 
74.4. Каждое нарушение Правила 74 есть нарушение 
корректной процедуры и/или правил Приличия и поэтому является 
субъектом наказания, определяемого судьей согласно Правилу 90. 
Если это нарушение - неприличное или вызывающее, оно может 
привести к дисциплинарным санкциям в соответствии с Правилом 91.(DC4) 
74.5. В этом издании не стоит особо вдаваться в детали 
по поводу дисциплинарных процедур, устанавливаемых Национальными 
или Международными организациями. Однако все эти организации 
охотно признают свою ответственность, согласно Правилам, за 
поддержание атмосферы честной игры, вежливости и уважительности в 
соответствии с требованиями Правил. Игроки, а также официальные 
лица должны знать, что соблюдение ими требуемых стандартов 
этичного поведения, спортивности, вежливости и уважительности 
является не только свидетельством их уровня, но и отражает уровень 
представляемых ими бриджевых организаций.(DC4) 
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Правило 75. СОГЛАШЕНИЯ МЕЖДУ ПАРТНЕРАМИ(DC4) 
75.1. Правило 75 неразрывно связано со своим близким 
родственником - Правилом 40. При обсуждении последнего мы 
достаточно детально рассматривали действия судьи по разрешению 
вопросов, встающих в связи с соглашениями между партнерами или 
партнерским взаимопониманием.(DC4) 
75.2. Есть два ключевых требования, на которых 
базируется игра:(DC4) 
(i) партнеры должны обмениваться информацией 
между собой только способами, разрешенными Правилами (см. п. 16.1. 
данного Комментария и Правило 16);(DC4) 
(ii) пара должна полностью и откровенно раскрыть 
оппонентам свои методы общения за столом способом, определяемым 
регуляциями Спонсорской организации (см. Правило 40В).(DC4) 
75.3. Направленность Правила 75 совпадает со вторым 
требованием. В Правиле 75А особо подчеркивается, что передаваемая 
информация должна порождаться только заявками, игрой картами и 
условиями текущей сдачи: раскладом карт, зональностью, позицией 
открывающего, течением торговли и предшествующей частью розыгрыша. 
75.4. Отметим, что некоторые Национальные бриджевые 
организации, в соответствии с Правилом 40D, запрещают передачу 
информации посредством такого виста, при котором значение 
сыгранной карты выбирается из альтернативных возможностей с 
использованием при этом информации, которая доступна, вообще 
говоря, защитникам, но не разыгрывающему.(DC4) 
Мы приветствуем регуляции, запрещающие такие 
методы виста, объявленный смысл которых не может быть передан 
исключительно посредством ссылок на:(DC4) 
(a) видимые характеристики сыгранных карт 
(то есть их ранг и масть, "большая", "малая", четная, нечетная и 
т.п.);(DC4) 
(b) руку болвана и легальную информацию, 
получаемую из других открытых в данный момент розыгрыша карт;(DC4) 
(с) торговлю.(DC4) 
75.5. Случается,что объяснение заявки (либо полученное 
в ответ на вопрос либо почерпнутое из конвенционной карты) не 
соответствует фактическому содержимому руки. Если при этом 
возникает проблема, должен быть вызван судья. Время для его 
приглашения наступает: (a) когда открывается рука болвана - если 
проблема связана с ней; (b) в конце розыгрыша - в других случаях. 
75.6. Игрок, сознающий, что оппоненты дезинформированы 
относительно соглашений его пары, связанных со значением заявки 
или игры картой, обязан исправить ошибку при первой легальной 
возможности. Это значит, что: 
(a) если эту дезинформацию выдал он сам, он 
должен пригласить судью сразу после того, как осознал ошибку, и 
тотчас же объяснить, что произошло. Оппоненты не могут понести 
ущерб из-за дезинформации, когда она скорректирована, однако им 
мог быть причинен ущерб до момента коррекции. В этих 
обстоятельствах, если нарушитель - защитник, судья должен заняться 
проблемой получения его партнером нелегальной информации;(DC4) 
(b) если эта дезинформация выдана его партнером, 
игрок должен скорректировать ее после финальной заявки в торговле 
и до открытия первого хода, если он становится разыгрывающим или 
болваном. Если же он становится защитником, то должен ждать, пока 
не завершится розыгрыш. Защитник получает нелегальную информацию, 
когда его партнер дает объяснение его заявки или игры картой, не 
согласующееся с тем значением, которое имелось в виду игроком в 
момент заявки или игры. Он должен тщательно избегать использования 
этой информации и не должен ничего предпринимать на ее основе. Но 
он может действовать на основе информации, которую он получает как 
безошибочную из последующих торговли или розыгрыша.(DC4) 
75.7. Когда бы ни выяснилось, что могло иметь место 
ошибочное объяснение или ошибочное назначение, решение должен 
принимать судья; игрокам недопустимо решать самим. Судью, однако, 
не надо вызывать до наступления времени, когда разрешено 
не надо вызывать 
не надо вызывать 
корректировать дезинформацию. (DC4) 
75.8. (i) Два примера иллюстрируют Правило 75D. Судья 
должен изучить объясняемые на них принципы; игроков также следует 
призывать к этому. (DC4) 
(ii) Ключевым приемом является работа с 
"доказанным" существом дела: то ли с тем, о чем пара 
договаривалась, то ли с тем, что она понимала в ходе происшедших 
событий. Когда появляются какие-либо сомнения, они должны 
разрешаться в пользу другой стороны. А сомнения появляются всякий 
раз, когда:(DC4) 
(a) два члена одной пары представляют 
отличающиеся друг от друга объяснения их понимания, и это не может 
быть прояснено с помощью единого понимания, зафиксированного в 
обеих конвенционных картах;(DC4) 
(b) обнаруженные две конвенционные карты не 
согласуются между собой, хотя оба игрока согласны с одной из них;(DC4) 
(с) существует (к сожалению) только одна 
конвенционная карта, и она не согласуется с идентичными 
заявлениями обоих игроков (когда существует только одна 
конвенционная карта, судье может быть дано право применить 
дисциплинарное наказание, особенно если он предварительно просил 
игроков заполнить вторую; возможно, на больших соревнованиях к 
этому не стоит прибегать; впрочем, обычно судья не должен ожидать, 
что наличие второй конвенционной карты поможет ему в конфликтной 
ситуации); 
(d) у судьи тем или иным образом появляются 
серьезные сомнения.(DC4) 
(iii) Важно понимать, что сколь бы существенно 
ни отличалась рука игрока от объяснения, данного его партнером, 
игрок, который был верно информирован о партнерском соглашении 
(то есть о том, о чем они договаривались - см. (ii) выше), не 
может требовать возмещения, если эта информация собьет его с 
верного пути (необходимо, конечно, чтобы при этом отсутствовало 
скрытое взаимопонимание, но судья не вправе подозревать нарушение 
только на основе несоответствия руки ее системному объяснению). Из 
этого следует, что игрок, который подозревает, что мог быть 
дезинформирован, не вправе ни как-то проявлять свои подозрения, 
ни вызывать судью до тех пор, пока не завершится розыгрыш. 
ни вызывать судью 
ни вызывать судью 
(iv) Если, однако, объяснение отличается от 
партнерского соглашения или у судьи сохраняются сомнения по поводу 
этого соглашения, то игрок вправе получить возмещение любому 
ущербу, причиненному ему (a) до получения им верной информации 
И (b) вследствие того, что он верил 
неправильной информации. 
(v) Слепая вера в неправильную информацию 
перекладывает бремя ответственности за ущерб с этой информации на 
действия самого игрока. При решении, что такое "слепая вера", 
судья должен ответить себе, была ли эта вера, с учетом класса 
игрока, явно неразумной. Даже если судья не корректирует 
результат, он вправе наказать пару, давшую неверное объяснение. 
75.9. Судья должен обратить внимание на требование 
Правил при решении исходить из того, что скорее было ошибочное 
объяснение, нежели ошибочное назначение, если только нет 
доказательств противного. Предшествующий п. 75.8. определяет 
уровень требуемых доказательств.(DC4) 
75.10. Добавленные к Правилу 75 примеры 1 и 2 связаны 
с рядом других Правил, и судья должен ознакомиться с этими 
источниками своих полномочий.(DC4) 
75.11. Игрок может прийти к выводу, что партнер сделал 
ошибочное назначение, только на основе легальной информации (см. 
п.п. 16.1. и 16.2.) и не вправе действовать лишь на основании 
предположения об ошибочности назначения партнера до тех пор, пока 
не получит твердые доказательства этого из легальных источников. 
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Правило 76. ЗРИТЕЛИ(DC4) 
76.1. Обыкновенный болельщик - желанный гость. Наша 
задача - сделать так, чтобы он чувствовал себя как дома и пребывал 
в достаточном комфорте; кроме всего прочего, мы хотим привлечь 
людей к нашей игре.(DC4) 
76.2. Организационные комитеты и судьи должны всегда 
заботиться о присутствии болельщиков и создании им удобства для 
наблюдения за игрой. Правила устанавливают некоторые условия, и 
судья - выполняя все необходимое вежливо и уважительно - должен 
следить за их соблюдением.(DC4) 
76.3. Условия эти таковы:(DC4) 
(i) зритель смотрит в руку только одного игрока, 
если только ему не разрешено сотреть более чем в одну руку;(DC4) 
(ii) зритель не должен каким-либо образом 
проявлять свою реакцию на действия игроков - такие эмоции, как 
восхищение, изумление, осуждение и/или разочарование должны 
таиться в душе зрителя, и ему не следует делиться ими с 
окружающими;(DC4) 
(iii) зрителям не следует увлекаться манеризмом 
или комментариями когда бы то ни было в течение тура, и им нельзя 
нельзя 
нельзя 
разговаривать с игроком; 
разговаривать с игроком 
разговаривать с игроком 
(iv) зритель не должен как-либо беспокоить 
игрока; например, нельзя касаться его или придвигаться к нему 
слишком близко.(DC4) 
76.4. Поскольку общение есть важнейший элемент игры, 
зрители должны понимать, что рискуют навлечь на себя подозрения, 
если сделают нечто, что могло бы выглядеть как передача их мыслей 
игроку. Они должны исключить даже предположение об этом.(DC4) 
76.5. В соответствии с указаниями Турнирного Комитета 
судья имеет все права и полномочия контролировать присутствие и 
поведение зрителей. Он может при необходимости удалить зрителя из 
игрового помещения или отослать его от данного стола (либо из 
данной части игрового зала).(DC4) 
76.6. Игрок, ставший объектом беспокоящих его действий 
зрителя, должен пригласить судью и не должен стараться лично 
решить эту проблему.(DC4) 
76.7. У игроков нет, вообще говоря, права прогнать 
зрителей от стола, за которым им позволено наблюдать 
соответствующей регуляцией или судьей.(DC4) 
76.8. Если зритель первым привлек внимание к 
нарушению, см. Правило 11С.(DC4) 
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Правило 77. ТАБЛИЦА ПОДСЧЕТА РЕЗУЛЬТАТОВ В ДУБЛИКАТНОМ 
БРИДЖЕ 
77.1. Включение системы подсчета в Правила является, 
конечно же, формальностью. На нее даже трудно ссылаться, поскольку 
игроки и скореры знают ее наизусть.(DC4) 
77.2. Здесь, однако, могут быть ловушки. Игроки, 
ведущие счет, могут забыть про изменения, скореры также могут 
принять их записи без должной проверки.(DC4) 
77.3. Изменения представляют собой следующее:(DC4) 
(i) невыполнение контракта на контре и, 
соответственно, на реконтре не в зоне после третьей взятки сейчас 
стоит больше;(DC4) 
(ii) за выполнение контракта на реконтре премия 
увеличена до 100 (раньше было 50, как и за выполнение контракта с 
контрой);(DC4) 
(iii) в тотальных пунктах (в совокупности) 
Правила более не предусматривают какую-либо премию за 
последовательность онеров. Проще говоря, "онеры не в счет". Однако 
Спонсорские организации могут воспользоваться правом, 
предоставленным им Правилом 78D, и установить для специальных 
соревноаний, что "онеры в счет". Лучше всего это сформулировать 
(если они захотят сделать это) так:(DC4) 
"В этом соревновании премии за 
последовательность онеров начисляются по шкале, установленной в 
Правиле 77 Правил Дубликатного Бриджа 1975 года."(DC4) 
(отметим требование опубликовать это 
условие заранее).(DC4) 
77.4. (i) Приверженцы Правила 76 Кодекса 1975 года 
были склонны тратить много времени на доказывание, что N обязан 
подсчитывать и заносить результаты в протокол. Они неизбежно будут 
продолжать это, несмотря на требование нового Правила 77 к Е или W 
проверять подсчет и занесение результата в протокол, когда N 
делает это.(DC4) 
(ii) Новые Правила должны весьма разочаровать 
игрока, озабоченного такими формальностями, так как они вообще не 
оговаривают, кто должен считать результат. С этих пор подобные 
вопросы выпали из практики и регуляций Спонсорских организаций, 
даже если они когда-либо и были там. Из Правила 79А ясно, что 
результат должен быть согласован, а Правило 81С10 требует от судьи 
собрать результаты; если какие-либо специальные Правила и 
регуляции отсутствуют, судья может по своему усмотрению 
распорядиться, как заносить результаты в протоколы и т.д. и т.п.(DC4) 
(iii) Изменение этой позиции отчасти обусловлено 
развитием электронно-вычислительной техники. Лучше не вводить 
Правил, которые могли бы противоречить потребностям вычислительной 
системы.(DC4) 
(iv) Рекомендуется, чтобы N заполнял все 
протоколы при условии, что все детали результата согласованы между 
игроками и кто-либо из Е и W проверил запись. Но это общее 
положение не отрицает возможность каких-либо специальных 
инструкций, которые время от времени может объявлять судья или 
устанавливать Спонсорская организация.(DC4) 
77.5. Правило 79С допускает наличие скорера. Нигде в 
Правилах ни на него, ни на судью не возлагается ответственность 
проверять и корректировать результаты; они обычно делают это в 
качестве услуги для игроков, но обязанность согласования 
результатов на самом деле остается на игроках за столом. Правило 
81С10 указывает, что скорер является ассистентом судьи и должен 
быть им проинструктирован.(DC4) 
77.6. Игроки обязаны привлекать внимание к 
незаслуженному ими результату (Правило 72А2).(DC4) 
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Правило 78. МЕТОДЫ ПОДСЧЕТА РЕЗУЛЬТАТОВ(DC4) 
78.1. Это еще одно техническое Правило, предлагаемое 
потому, что основы счета могут быть иногда особыми.(DC4) 
78.2. В Правиле 78 приводится таблица IMP'ов 
(International Match Points) для командной игры.(DC4) 
78.3. Правило 78D важно для Спонсорских организаций, 
поскольку наделяет их правом объявлять специальные методы счета. 
Это может включать в себя возврат к премиям за онеры, как уже 
упоминалось в предыдущем разделе (п. 77.3.(iii)).(DC4) 
78.4. Само по себе Правило 78D определяет обязанность 
Спонсорской организации публиковать условия соревнований заранее, 
оговорив в них методы подсчета результатов, распределения мест при 
равенстве очков и определения победителей. Интересно, что это 
требование, к которому порой относятся легкомысленно и с 
пренебрежением, на самом деле является требованием Правил.(DC4) 
Правило 79. ВЫИГРАННЫЕ ВЗЯТКИ(DC4) 
79.1. Перед тем, как подойти к Большому Перечню Прав и 
Обязанностей, в потоке, низвергающемся с вершин Приличий и 
Подсчета Результатов, мы находим неприметное маленькое Правило с 
маловыразительным названием. Выясняется, однако, что это 
непритязательное Правило является одним из процедурных стержней, 
на которых зиждется игра. Каждый судья должен проникнуться 
пониманием этого Правила.(DC4) 
79.2. Оно начинается вполне скромно с очевидного 
утверждения. До того, как вернуть свою руку в коробку, каждый 
игрок должен удостовериться в том, что он и его оппоненты пришли к 
соглашению как относительно контракта, который разыгрывал 
разыгрывающий, так и относительно числа взяток, взятых каждой из 
сторон. Игрок, не сделавший этого, рискует тем, что позднее перед 
ним встанет проблема.(DC4) 
79.3. Как только возникает какой-либо неразрешаемый 
вопрос относительно результата сдачи, должен быть вызван судья.(DC4) 
79.4. Если выявляется несогласие, судья обладает всеми 
необходимыми правами, чтобы скорректировать результат в 
соответствии с установленным им фактами, при условии, что он был 
вызван до конца тура.(DC4) 
79.5. Но когда судью информируют о проблеме с 
точностью записанного результата после конца тура, его возможности 
ограниченны. В этих обстоятельствах:(DC4) 
(i) когда согласованные контракт и число взяток 
отличаются от подсчитанного и записанного результата, судья вправе 
скорректировать результат для обеих пар, но он должен быть 
осторожен: если результат записан не в ту колонку либо если 
допущена неточность в деталях графического обозначения контракта и 
количества выигранных взяток, у него нет больших проблем; однако 
если предполагается, что записан неверный контракт или неверное 
число взяток, см. (iv) ниже;(DC4) 
(ii) судья имеет все права на изменение 
результата для обеих сторон, если взято назад согласие на 
претензию, и он убежден, что имеет основания для пересчета сдачи в 
рамках полномочий, данных ему Правилом 69В;(DC4) 
(iii) судья имеет все права на изменение 
результата для обеих сторон, когда он аннулирует неправильную 
уступку, используя полномочия, предоставленные ему Правилом 71;(DC4) 
(iv) судья может частично изменить результат, 
когда он убежден, что зафиксированные контракт и число взяток были 
записаны ошибочно после розыгрыша сдачи. В этом случае он может 
уменьшить результат пары, которая вследствие ошибки получила 
слишком хорошую запись, но он не вправе соответственно добавить 
очки паре, получившей в результате ошибки плохой результат. 
Читайте внимательно Правило 79В: "не допускается какое-либо 
увеличение результата..."(DC4) 
79.6. В обстоятельствах п. 79.5.(iv) судья должен 
довести до сведения игрока, чувствующего себя лишенным правильного 
результата, следующие два положения:(DC4) 
(i) что Правило 79А возлагает на игрока 
обязанность удостовериться самому в результате и его 
согласованности; когда это не сделано, игрок подвергает себя 
потенциальному риску впоследствии потерпеть ущерб (см. п. 79.2.);(DC4) 
(ii) что у судьи просто нет права увеличить 
результат игрока; более того, на этой стадии игры никто не имеет 
такого права - таково Правило.(DC4) 
79.7. Вплоть до этого момента мы имели дело со 
связанными с Правилом 79 вопросами, важность которых не 
соответствовала обещаниям, данным в начальном п. 79.1. данного 


раздела. Но теперь наступила очередь Правила 79С, и мы подошли к 
сути проблемы. Это Правило определяет предел времени, известный 
как "Период коррекции". Для всех видов действий, имеющих временной 
предел, последний для удобства определяется ссылкой на этот самый 
период коррекции.(DC4) 
Период коррекции завершается (если только 
Спонсорская организация не установит иное) через 30 минут после 
того, как официальный результат "подсчитан и сделан доступным для 
проверки". Это означает, что результат подсчитан для каждой 
сдачи, и итог получен Спонсорской организацией. Заметьте, что 
такой официальный результат не обязательно то же самое, что и 
не 
не 
финальный результат, поскольку после того,как получен официальный 
финальный после 
финальный после 
результат, Правило 79С предусматривает коррекцию содержащихся в 
нем ошибок. Из этого не следует, что каждая такая коррекция 
не 
не 
продлевает период коррекции; он определялся и определяется только 
первым появлением официального результата сессии (апелляции на 
первым 
первым 
судейство - см. п. 92.2. - ничего не значат для продолжительности 
периода коррекции).(DC4) 
79.8. Во-вторых, - и это очевидно - Правило 79С само 
по себе определяет, что изменение результата, разрешенное 
Правилами 79А или 79В, может быть сделано в пределах периода 
коррекции. Но здесь может появиться трудность, основания для 
которой дает Правило 92В: оно позволяет игроку апеллировать на 
судейское решение или обращаться за пересмотром судейского решения 
решение за пересмотром 
решение за пересмотром 
в пределах этого периода. Неизбежное совмещение этих трех событий 
(изменение результата, решение, апелляция) и фиксация всех их 
в одном и том же промежутке времени порой создает трудности.(DC4) 
79.9. Судья не должен допускать изменение результата 
или рассматривать заявление на пересмотр решения вне пределов 
установленного периода времени. Порой он может быть вынужден 
предоставить паре короткое время для обсуждения вопроса об 
апелляции на очень позднее решение, но он не должен принимать 
протесты за пределами срока их подачи.(DC4) 
79.10. Обеспечьте, чтобы следом за поздним решением 
относительно некоторой пары у нее было не менее пяти минут на 
обдумывание, хотят ли они апеллировать; судья не должен "исчезать" 
в этот промежуток времени.(DC4) 
79.11. Спонсорские организации (см. Правило 80F) могут 
заранее объявить для данного состязания период коррекции меньше 30 
минут, но это позволительно только если этого требуют условия 
проведения соревнования. Если такое делается, об этом должно быть 
объявлено заранее.(DC4) 
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Правило 80. СПОНСОРСКАЯ ОРГАНИЗАЦИЯ(DC4) 
80.1. Спонсорская организация - это бриджевая 
структурная единица (клуб, лига, Федерация и т.п.), которая 
управляет соревнованием в соответствии с Правилами Дубликатного 
Контрактного Бриджа.(DC4) 
80.2. Правило 80 излагает ее права.(DC4) 
80.3. Правило 80F - ключевой раздел: оно предоставляет 
регуляциям Спонсорской организации силу Правил в части руководства 
действиями игроков и официальных лиц. Международные организации 
широко интерпретируют эти права, и главная цель здесь - обеспечить 
управление, препятствующее злоупотреблениям в части использования 
этих прав для регуляций. Если выявляется противоречие между 
регуляцией и Правилом, то должно превалировать Правило.(DC4) 
80.4. В интерпретации Комитета по Правилам WBF 
регуляция, допускающая консультацию защитников за столом при игре 
против Очень Искусственных Систем (Highly Artificial Systems), 
согласуется с Правилом 80Е.(DC4) 
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Правило 81. ОБЯЗАННОСТИ И ПРАВА СУДЬИ(DC4) 
81.1. Необходимо учесть важное обстоятельство: Главный 
судья турнира персонально ответственен за техническое управление 
соревнованием и выполнение функций, перечисленных в Правиле 81. Он 
может делегировать обязанности помощникам, но это не снимает с 
него ответственности за их выполнение.(DC4) 
81.2. Из вышесказанного следует, что главным 
предназначением Главного судьи является руководство течением 
турнира. Его помощники образуют передовую линию, контактирующую с 
игроками; главный судья должен находиться сзади и обеспечивать 
общий надзор за течением событий, подключаясь там и тогда, где 
требуется его личное решение.(DC4) 
81.3. Судьи должны изучать Правило 81: оно 
рассказывает им, о чем они должны заботиться, и это - их 
руководство к действию. Правило 81С5 - всеобъемлющее.(DC4) 
81.4. Помощники судьи, то есть все судьи кроме 
Главного, инструктируются и направляются в своих действиях Главным 
судьей. По своему усмотрению он определяет, по каким вопросам надо 
консультироваться непосредственно с ним и по каким - со старшим 
судьей, которому он доверяет.(DC4) 
81.5. Хотелось бы особенно подчеркнуть в качестве 
руководящего указания для судей, что они должны судить против 
стороны, создавшей проблему, если только они не убеждены в том, 
если только не 
если только не 
что Апелляционный Комитет поддержит их решение в пользу "виновной" 
стороны. Другими словами, должно быть очевидно, что у "невиновной" 
стороны нет оснований претендовать на возмещение. В принципе, надо 
избегать любой необходимости ввязывать "невиновную" сторону в 
волнения с апелляцией относительно того, что ей причитается по 
праву (судья, желающий судить в пользу "виновной" стороны и 
обнаруживающий, что для его коллеги это решение не бесспорно, не 
должен упорствовать перед создаваемым таким образом запасом 
сомнений).(DC4) 
..page 3 
Правило 82. ИСПРАВЛЕНИЕ ПРОЦЕДУРНЫХ ОШИБОК(DC4) 
82.1. Это Правило посвящено особой ответственности 
судьи за поддержание корректных игровых процедур и сглаживание 
всех возникающих шероховатостей.(DC4) 
82.2. С этой целью в различных разделах Правил судье 
предоставляются права назначения компенсирующих результатов. В 
дополнение к этому данное Правило устанавливает право потребовать, 
чтобы сдача была сыграна позднее или немедленно.(DC4) 
82.3. Правило 82С указывает, что судьи - тоже люди и 
могут ошибаться. Когда судья осознает, что он или кто-либо из его 
помощников принял ошибочное решение, данное Правило 
предусматривает, что в этом случае он назначает компенсирующий 
результат, трактуя обе стороны как невиновные.(DC4) 
82.4. Когда для некоей сдачи результат не может быть 
получен, то компенсирующий результат должен быть искусственным 
(Правило 12С1). В этом случае каждая из сторон в соответствии с 
Правилом 88 получает по 60%; в knock-out командных состязаниях 
судья не может назначить возмещение в IMP'ах, и потому должен 
оценить, не явится ли лучшим выходом в таких обстоятельствах 
замена сдачи согласно Правилу 6D3 (и всегда в соответствии с 
Правилом 86С). Необходимо отметить, что особенная трудность 
возникла здесь по причине ошибки судьи: он создал реальную 
проблему для самого себя и для администрации.(DC4) 
82.5. Если результат может быть (или был) получен для 
сдачи, судья назначает компенсирующий результат в соответствии с 
Правилом 12С2, согласно которому каждый из участников вправе 
получить самый благоприятный результат из тех, что были бы 
вероятны, если бы не было ошибки.(DC4) 
82.6. Правило 86В предписывает усреднение двух 
раздельно определяемых результатов в knock-out командной игре, но 
во всех других обстоятельствах они в любой игре не должны быть 
сбалансированы друг относительно друга.(DC4) 
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Правило 83. УВЕДОМЛЕНИЕ О ПРАВЕ НА АПЕЛЛЯЦИЮ(DC4) 
83.1. Судье надлежит сообщать игрокам об их праве на 
апелляцию во всех случаях, когда ему представляется реальной 
возможность пересмотра его решения, принятого им по собственному 
усмотрению. Судья жестоко заблуждается и всегда неправ, полагая, 
что его решение безусловно верно.(DC4) 
83.2. Опытный судья всегда упоминает о праве на 
апелляцию в таких случаях. Обычно он должен напоминать о нем, но 
не особенно на этом настаивать.(DC4) 
83.3. Если судья настолько настойчиво убеждает в праве 
на апелляцию, что фактически вынуждает ее, он должен быть готов 
убедить Апелляционный Комитет в том, что для этого имелись 
причины. Тогда Апелляционный Комитет не будет трактовать такую 
апелляцию как пустячную.(DC4) 
83.4. Отсутствие уведомления о праве на апелляцию не 
может отразиться на границах периода коррекции или аннулировать 
действие Правила 92В. Временной предел не зависит от любой 
апелляции, поскольку игроки ограничены Правилами и обязаны знать 
их.(DC4) 
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Правило 84. ПРИНЯТИЕ РЕШЕНИЙ ПО СОГЛАСОВАННЫМИ ФАКТАМ(DC4) 
84.1. Это Правило устанавливает процедуру судейских 
действий при принятии решения по неоспариваемым фактам.(DC4) 
84.2. Еще раз мы напоминаем требование объяснять все 
возможности, когда у игрока есть выбор наказаний. Данный Кодекс 
так часто подчеркивает это, что судья должен понять большое 
значение соблюдения этой процедуры. Пренебрежение ею - это ошибка, 
обычно влекущая за собой применение Правила 82С.(DC4) 
84.3. Правила 84D и 84Е освещают возможности и 
особенности действий судьи. В частности, последняя часть Правила 
84Е разъясняет общее требование судить в пользу невиновной 
стороны, когда существует реальная вероятность того, что нарушение 
причинило ей ущерб. Не забудьте напомнить виновной стороне об ее 
праве на апелляцию.(DC4) 
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Правило 85. ПРИНЯТИЕ РЕШЕНИЙ ПО ОСПАРИВАЕМЫМ ФАКТАМ(DC4) 
85.1. Эти обстоятельства порождают некоторые из самых 
трудных ситуаций, с которыми приходится иметь дело судьям и 
Апелляционным Комитетам. От судьи требуется следовать тому, что он 
считает - иногда на основании довольно скудных доказательств 
фактами. Часто, когда мнение судьи оспаривается одной из сторон, 
Апелляционные Комитеты вынуждены искать свое собственное понимание 
фактов.(DC4) 
85.2. Судья должен внимательно выслушать по очереди 
каждого из четырех игроков. Он не должен допустить, чтобы 
заявление какого-либо игрока настолько доминировало над 
остальными, что дезавуировало бы их в понимании и оценке ситуации 
судьей. Он должен делать выводы из всех хитроумных особенностей 
позиций игроков и с удвоенным вниманием прислушиваться к тому, что 
звучит между словами их заявлений.(DC4) 
85.3. Если в результате умелого опроса судья получает 
представление, которое удовлетворяет его в части фактов, которым 
он доверяет, он должен судить на этой основе. Он должен быть готов 
также, при необходимости, изложить перед Апелляяционным Комитетом 
способ принятия своего решения. Комитет должен внимательно 
вникнуть в существо и основания умозаключений судьи и не допускать 
недооценки значения обстоятельств "здесь же и тотчас же", с 
которыми судья встретился у стола.(DC4) 
85.4. Если судья остается в неведении относительно 
фактов, Правило 85В требует от него предпринять действия, 
необходимые для того, чтобы создать реальную базу для продолжения 
игры, пусть даже и сохраняющую возможность апелляции. Часто 
случается, что он должен судить против предполагаемой виновной 
стороны, и только поэтому этой стороне приходится защищать свою 
позицию перед Апелляционным Комитетом (определенным образом рискуя 
при этом). Судья должен не забыть напомнить игрокам об их праве на 
апелляцию.(DC4) 
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Правило 86. КОРРЕКЦИЯ НАРУШЕНИЙ (КОМАНДНАЯ ИГРА)(DC4) 
86.1. Это функциональное Правило описывает 
корректировку результата в командных состязаниях. Его разделы 
предусматривают:(DC4) 
(i) перевод 60% в 3 IMP'а (86А);(DC4) 
(ii) усреднение несбалансированного присужденного 
результата в knock-out игре (86В) (Это обычно лучше делать после 
перевода в IMP'ы);(DC4) 
(iii) запрещение замены одной сдачи согласно 
Правилу 6D3, когда один или более участников могли узнать 
результат матча без учета этой сдачи (86С) 
Примечание: это запрещение распространяется 
Примечание 
только на случай замены одной-единственной сдачи; оно не 
распространяется на случай пересдачи и переигровки двух и более 
сдач, который судья может дозволить по своему усмотрению 
своему 
своему 
(Правило 86С). Спонсорские организации могут уточнять поведение 
своих судей в подобном случае.(DC4) 
86.2. Заметьте, что Правило 6D3 дает судье право 
заменить сыгранную сдачу.(DC4) 
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Правило 87. ИСПОРЧЕННАЯ СДАЧА(DC4) 
87.1. Относящееся прежде всего к парным соревнованиям, 
это Правило предписывает выделить из общего подсчета те столы, на 
которых сдача игралась с одной или более картами, сменившими 
свои руки (хотя в каждой из них и осталось по 13 карт), и, стало 
быть, с раскладом, отличным от разыгранного на основном количестве 
столов.(DC4) 
87.2. От Спонсорских Организаций требуется разработать 
регуляции по методам подсчета матчпунктов по таким сдачам для 
пар, игравших непреднамеренно измененными руками.(DC4) 
87.3. Условия проведения соревнования часто охватывают 
случаи испорченных сдач в командных встречах.(DC4) 
87.4. Судьи, столкнувшиеся с испорченной сдачей, 
должны помнить о требованиях Правил 7В, 90В6 и 90В7.(DC4) 
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Правило 88. ПРИСУЖДЕНИЕ КОМПЕНСИРУЮЩИХ ПУНКТОВ(DC4) 
88.1. Это - "Правило 60%", которое применяется при 
назначении компенсирующего результата к невиновным участникам, не 
имеющим возможности сыграть сдачу. Ясно, что это применимо только 
в случае назначения искусственного компенсирующего результата 
согласно Правилу 12С1. Это - не коррекция назначенного результата, 
которая регулируется Правилом 12С2.(DC4) 
88.2. Заметьте, что невиновная пара, получившая более 
60% в данной сессии, вправе получить вместо указанных выше 60% 
свой более высокий процент, заработанный в фактически сыгранных во 
время сессии сдачах.(DC4) 
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Правило 89. НАКАЗАНИЯ В ИНДИВИДУАЛЬНЫХ СОРЕВНОВАНИЯХ(DC4) 
89.1. Это Правило определяет обстоятельства, в которых 
процедурное наказание в очках не назначается невиновному партнеру 
нарушителя в индивидуальных соревнованиях. Если же корректируется 
результат, то это, однако, распространяется на обоих членов пары, 
равно как и наказания, предписываемые Правилами.(DC4) 
89.2. (i) Правило 91А позволяет судье наказывать 
только одного члена пары в индивидуальных соревнованиях, когда 
другой член пары не ответственен за наказуемые действия.(DC4) 
(ii) Дисциплинарное наказание в пунктах в этом 
случае может быть назначено для виновного игрока, но не для его 
невиновного партнера.(DC4) 
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Правило 90. ПРОЦЕДУРНЫЕ НАКАЗАНИЯ(DC4) 
90.1. Это Правило объявляет права судьи по назначению 
наказаний за нарушения корректной процедуры. Такие наказания 
существенно отличаются в части их применения от наказаний, 
предусмотренных Правилами для тех или иных обстоятельств, 
связанных с игровыми действиями.(DC4) 
90.2. Эти наказания отличаются также и от присужденных 
результатов: последние применяются в целях восстановления 
справедливости, а данные наказания - это налог, которым облагаются 
участники, нарушающие Правила или регуляции. Процедурные наказания 
могут апеллироваться. В Правиле 90В мы находим перечисление 
некоторых наиболее очевидных случаев, в которых судья может 
назначать процедурные наказания по своему усмотрению Этот перечень 
- не исчерпывающий.(DC4) 
90.3. Судья назначает процедурные наказания. Обычно 
эти назначения соответствуют некоей общепринятой шкале. Однако 
судья действует по своему усмотрению, и его собственные решения 
могут хорошо соответствовать некоторым необычным ситуациям. Судья, 
как правило, налагает "стандартные" наказания, обычно определяемые 
Спонсорскими организациями, но он вправе изменять величину такого 
наказания: например, когда выявляется процедурное нарушение, 
которое могло быть предпринято в предвидении того количества 
матчпунктов или IMP'ов, которое в результате него могло быть 
потеряно или выиграно, не будет неразумным, если судья решит 
назначить соразмерное наказание.(DC4) 
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Правило 91. ДИСЦИПЛИНАРНЫЕ ПРАВА СУДЬИ(DC4) 
91.1. При нарушении порядка и дисциплины судья 
уполномочен налагать дисциплинарные наказания в форме штрафов в 
очках. Такие наказания назначаются исключительно по усмотрению 
судьи и его решение не может апеллироваться. См. также п. 89.2.(DC4) 
91.2. Когда нарушение принимает отягчающую форму, 
судья уполномочен удалить участника из части или целиком из 
текущей сессии. Это решение опять-таки не может апеллироваться.(DC4) 
91.3. Правило 91В устанавливает право судьи на 
дисквалификацию участника. Для этого ему необходимо одобрение 
(согласие) Спонсорской организации в лице ее полномочного 
представителя.(DC4) 
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Правило 92. ПРАВО НА АПЕЛЛЯЦИЮ(DC4) 
92.1. Участнику (паре или отдельному игроку) не может 
быть отказано в решении или в возможности апеллировать решение, 
связанное с текущей сессией, если он обращается по этому поводу к 
судье до истечения периода коррекции (Правило 79С). Всегда должен 
существовать порядок действий с апелляциями.(DC4) 
92.2. Период подачи апелляций установлен ссылкой на 
период коррекции (см. п. 79.7. выше). Необходимо заметить, что 
решение судьи, затребованное до появления официального результата, 
может существенно замедлить первое появление этого результата в 
связи с необходимостью согласования счета с решением. Но период 
коррекции отсчитывается только от появления официального 
результата, а не от каких-либо протеста или апелляции, возникших 
после первого его объявления; эти поздние события не могут 
после 
после 
увеличить фиксированную продолжительность периода коррекции.(DC4) 
92.3. Участник может апеллировать только в отношении 
события, происшедшего за столом, за которым он играл. В 
особенности исключены апелляции в связи с решением, принятым за 
другим столом, или в связи с событием, в котором апеллянт 
персонально участия не принимал. Тот факт, что нечто случившееся, 
в чем не участвовала пара или команда, повлияло на ее результат, 
не является основанием для апелляции, и Правила исключают 
апеллирование на подобной основе.(DC4) 
92.4. Для того, чтобы апелляция была рассмотрена, она 
должна быть согласована обоими членами апеллирующей пары. Это 
требование звучит иначе для командных соревнований, где ключевым 
фактором является согласование с капитаном команды, и для 
индивидуальных состязаний, где апеллирование является личным 
правом игрока.(DC4) 
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Правило 93. ПРОЦЕДУРА АПЕЛЛЯЦИИ(DC4) 
93.1. Это Правило устанавливает принципиальные 
требования к процедуре апелляции. Спонсорские организации должны 
обеспечить, чтобы их специальные решения по процедурным вопросам 
были известны всем, кого они касаются.(DC4) 
93.2. Любая апелляция должна быть передана Главному 
судье состязания (или специально уполномоченному им помощнику). 
Согласно Правилу 90А, если Апелляционный Комитет отсутствует или 
не может собраться без того, чтобы не нарушить нормальное течение 
турнира, Главный судья сам уполномочен рассматривать и принимать 
решения по всем апелляциям.(DC4) 
93.3. Главный судья должен рассмотреть и принять 
решение в той части любой апелляции, которая связана с Правилом 
или регуляцией. Это его решение может быть апеллировано в 
Апелляционный Комитет.(DC4) 
93.4. Любой другой апеллируемый эпизод передается 
прямо на рассмотрение Апелляционного Комитета. Комитет обладает 
всеми правами, которыми Правила наделяют судью (за исключением 
того, что указано в п. 93.5. далее).(DC4) 
93.5. У Апелляционного Комитета нет права изменить 
решение судьи в части:(DC4) 
(i) использования им своих дисциплинарных прав, 
назначения наказания в очках и т.п. в соответствии с Правилом 91;(DC4) 
(ii) его решения в соответствии с требованием 
Правила или регуляции, хотя Комитет и должен рассмотреть, согласно 
Правилу 93В1, апелляцию по этому вопросу, поступившую после 
принятия решения судьей; в связи с такой апелляцией судье может 
быть сделана рекомендация по поводу его решения.(DC4) 
93.6. (i) Судейское решение по поводу фактов может 
быть апеллировано в Апелляционный Комитет; в связи с этим Комитет 
должен обратить пристальное внимание на основные принципы, которые 
мы обсуждали в дискуссии по поводу Правила 85.(DC4) 
(ii) Назначение процедурного наказания (Правило 
90) также может апеллироваться. Апелляционные Комитеты должны 
воздерживаться от пересмотра решений судьи в этой области, если 
только у них не будет достаточно весомых оснований для этого.(DC4) 
(iii) Большинство апелляций связано со смыслом 
судейского решения. В этих случаях Апелляционный Комитет стремится 
к максимально достижимой для него справедливости, и имеет для 
этого большую, нежели судья, свободу: судья часто судит против 
"виновной" стороны, следуя общим принципам, которые мы излагали, и 
исходя из уверенности, что Комитет вынесет более компетентное 
решение с учетом всех обстоятельств. При этом уточнение смысла 
решения считается делом Комитета.(DC4) 
(iv) Правило 93В3 указывает, что при принятии 
решения по апелляции Комитет может пользоваться всеми правами, 
предоставляемыми Правилами судье. Здесь стоит отметить, что, хотя 
Комитет (см. п. 93.5. выше) и не может пересмотреть решение судьи 
в части использования последним своих дисциплинарных прав согласно 
Правилу 91, он сам по себе вправе назначить дисциплинарное 
наказание в пунктах либо удалить участника из текущей сессии или 
любой ее части. Он также уполномочен при необходимости 
дисквалифицировать участника с согласия Спонсорской организации 
(эта экстремальная акция на международном уровне реализуется путем 
обращения Комитета с рекомендацией к Спонсорской организации через 
ее представителя на турнире; соответственно, можно адресовать эту 
рекомендацию Главному судье, который должен проконсультироваться с 
соответствующим образом уполномоченными официальными 
представителями Спонсорской организации - см. п. 91.3. выше).(DC4) 
93.7. Рефери - это Апелляционный Комитет из одного 
человека. Если можно назначить целый Комитет - обычно из трех и 
более человек, - это будет лучше. Но там, где полные Комитеты 
неудобны с точки зрения управления турниром, для работы с 
апелляциями может быть использован рефери.(DC4) 
93.8. Финальная возможность апеллирования, 
предусмотренная Правилами, есть апелляция к Национальной 
организации (Правило 93С). Правила устанавливают, что такие 
апелляции могут быть сделаны после того, как исчерпаны все 
средства, предусмотренные Правилами 93А и 93В; из этого следует, 
что пока судья не примет решение и это решение не будет 
и 
и 
апеллировано согласно Правилу 92, нельзя обращаться за помощью к 
Национальной организацииж в соответствии с Правилом 93С.(DC4) 
93.9. Национальная бриджевая организация может 
обращаться в Комитет по Правилам EBL по поводу интерпретации 
Правил.(DC4) 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ БИДДИНГ-БОКСОВ И ЭКРАНОВ 
______________________________________ 
Дальнейшая информация - рекомендательная; это - не 
не 
не 
Правило.(DC4) 
В обсуждении с Судьей-Председателем WBF в Перте в 1989 
году была согласована следующая интерпретация слов, обычно 
используемых для выражения регуляций по применению биддинг-боксов 
при наличии экранов:(DC4) 
"Каждая карта-заявка, отделенная и вынутая из 
биддинг-бокса, может быть заменена при условии, что она не была 
выложена на свою позицию и выпущена из рук (но может применяться 
Правило 73F2, а также, в отсутствии экранов, Правило 16А).(DC4) 
Карта-заявка, выложенная на позицию и освобожденная, 
может быть заменена, если:(DC4) 
(i) она не продвинута под экран И 
(ii) судья согласен с заменой И 
(iii) либо (a) она нелегальна или недостаточна (в 
таком случае замена обязательна сразу 
же, как только сосед по экрану узнает 
об этом) 
либо (b) судья определил, что эта карта-заявка 
была вынута случайно." 
Может быть полезным с целью достижения единообразия в 
практике, если Организации примут это в качестве основы для общего 
понимания процедуры.(DC4) 
Виктор МОЛЛО 
ЗООПАРК 
Кабан против компьютера 
- Компьютеры! - Кабан презрительно фыркнул, зачерпнув горсть маслин,мы только что сели в баре "Грейфов" немножко поболтать. 
- Они годятся только для отправления писем неправильным адресатам, или для доставки людей на Луну. Но как только дело касается высших сфер жизни - искусства, музыки, поэзии - разве кто-то из этих отвратительных монстров может соперничать с Микеланджело, Китсом, Бетховеном, или, если уж на то пошло, с выдающимся мастером бриджа? - Кабан застенчиво опустил глаза. 
- Мне кажется, что мы уже говорим о конкретных персонах, - ухмыляясь, шепнул мне Колина Грач. 
- Я очень бы хотел, чтобы какой-нибудь филантроп организовал бы компь? ютерную команду и вызвал бы меня на матч,- продолжал Кабан, вызывающе глядя на Грача.- Как бы не были запрограммированы, я спорю, что посажу их в галошу! 
В поисках клочка бумаги, он порывшись в карманах, вытащил чек, видев? ший когда-то лучшие дни, и быстро нацарапал на обратной стороне: 
Сдавал: Запад (ACK) ТД104 Зональность: З-В (ETX) 85 
(EOT) Т4 
(ENQ) Т10752 
Запад Север Восток Юг С 
ПАС 1(ENQ) ПАС 1(EOT) 
1(ETX) 1(ACK) ПАС 3БК Ю 
ПАС ПАС ПАС (ACK) К53 
(ETX) Д109 
(EOT) КД87 
(ENQ) К76 
- Запад ходит королем червей, потом переключается на валета бубен. Вы бери себе компьютер, Оскар, и возьми девять взяток! 
Облакачиваясь на стол, Оскар Филин про себя тихо бормотал: 
- Я не могу отдавать ход Востоку, но, несмотря на это, я не должен ис пытывать особые трудности. Даже если трефа легла 4-1 ... 
- Трефа легла отлично: 3-2! - вмешался Кабан. 
- Я беру тузом и хожу трефой,- продолжил Филин,- в надежде отдать взятку Западу. Что кладет Восток? 
- Девятку,- ответил Кабан. 
- Значит, пропускать нельзя, это очевидно. Я бью королем и ... 
- Запад сбрасывает даму,- сообщил Кабан. 
Филин погрузился в размышления: 
- Если она синглетная, мне здесь больше делать нечего. Но, несомнен? но, Запад может иметь голые ДВ. Во всяком случае я хожу трефой. Что проис? ходит? 
- Запад кладет тройку, а Восток - на туза - восьмерку,- сказал Ка? бан. 
Оскар тихо ругнулся. 
- Как видно, этот Запад техничный игрок, знающий свое дело. Он понял, что если бы я имел трефовые КВ, то спокойно резал бы даму Востока, и по этому он разблокировался. Все, как в учебнике! 
- Я все-таки еще не проиграл,- продолжил Оскар,- нет, ни в коем слу? чае. Перед тем, как браться за пику, я проверю бубну. В пятом кругу я хожу королем бубен. 
- Десятка от Запада,- сказал Кабан. 
- Чем дальше, тем лучше,- рассуждал Оскар.- Я продолжаю дамой бубен. Девятка не падает? 
Кабан покачал головой: 
- Запад сносит тройку червей. 
Наш сеньор на миг впал в транс, потом на его озабоченном лице расцвела триумфальная улыбка. 
- Я проконсультировался с одним из этих маленьких противных компьюте? ров,- сообщил он, теперь уже широко улыбаясь.- Он зарегистрировал дубле? ты в обоих минорах и одинадцать очков - ТКВ в червах, валета бубен и даму треф. Конечно, валет червей еще не появился, но по игре вполне ясно, у ко? го он. Имея одинадцать очков и шестерку червей, Запад, будучи сдающим, не пасовал бы, каждый уважающий себя компьютер отбросил бы такую идею, значит расклад Запада 4-5-2-2. Следовательно, я стягиваю туза и короля пик, потом импасирую валета. Ну что? 
- Без двух,- ответил Кабан, заполняя диаграмму: 
(ACK) ТД104 
(ETX) 85 
(EOT) Т4 
(ENQ) Т10752 
(ACK) 987 С (ACK) В62 
(ETX) ТКВ74 (ETX) 642 
(EOT) В10 З В (EOT) 96532 
(ENQ) ДВ3 Ю (ENQ) 98 
(ACK) К53 
(ETX) Д109 
(EOT) КД87 
(ENQ) К76 
- Ты выиграл бы против любого другого компьютера, Оскар, потому что, как видно, здесь девять верхних взятк.Но Запад не был компьютером, он был художником ... 
- Кто же этот артистический Запад? - сросил Клинз. 
Кабан бросил на него уничтожающий взгляд. 
- Оскар, я прошу тебя посмотреть на расклад глазами Запада, - продол? жил он.- Чтобы прыгнуть в три без козыря, Папа, да, Югом был Темистоклус, он должен иметь как минимум тринадцать очков, так что Востоку остаётся в лучшем случае одно жалкое очко - валет пик. Моей первой задачей было ней? трализовать трефы, потому и эта псевдоразблокировка. Как вы думаете зап? рограммировать её компьютеру? - Кабан задал риторический вопрос.- Понаблю? дайте за эффектом - как только разыгрывающий ставит мне вторую даму треф, я создаю переход к партнёру не по валету треф, а по валету пик! 
- Очень тонкий вист, - начал Филин, - но почему же дискредитировать компьютеры? Как здесь сыграл бы Микеланджело, Бетховен, или ты сам ? 
- Я не в курсе насчёт Бетховена, - недовольно пробормотал Кабан, - но что касается меня, то я сделал соответствующие выводы по тому, с какой последовательностью Восток сыграл трефами: сначала девятку, потом восьмёрку. Это, конечно, ничего не значило бы, если бы там сидел Кролик, которому все карты, кроме тузов и королей, кажутся одинаковыми. Кстати, ничто в жизни больше ему не помогло, чем играть той картой, которая в дан? ный момент находится ближе к большому пальцу левой руки. Но, к счастью, там сидел Морж, свято веривший, что средства оправдывают цель, и, так же как вы считаете очки во время торговли, он скурпулёзно сигналит количество во время виста. Не стоит и говорить о том, что ваш компьютер даже не поин? тересовался бы, кто сидит за столом, и не смог отличить быка от Юпитера, но для меня девятка треф была точной вестью и я сделал соответствующие вы? воды! (*) 
--------------------------------------------------------------------------
(*) Кабан, разумеется, преувеличивает.Этот контракт выиграл бы не только Микеланджело, Бетховен и сам Кабан, но даже Чарли Чаплин и ... лю? бой компьютер. 
Единственное, что надо сделать - после констатации гипотетического расклада Запада, стянуть три старшие пики, и, если валет не упадёт, впус? тить Запада по пике и ждать червовую взятку. Такая игра даёт 100% гарантию на реализацию контракта, и её нашёл бы даже компьютер отечественного про? изводства. 
Когда открывается стол. 
Это был первый послеобеденный роббер.Кролик по жребию заполучил Тимо? ти, а Вальтер Морж - Чарли Чимпа.Невольно ставший кибитцером, Кабан был полностью нейтрален - если Чимп проигрывал, ему было всё равно, кто выиг? рывает. 
Тукана, нестабильно качавшегося еа стуле, одолевали смертельные подоз? рения, что большая бутылка "Волжского крепкого", принятого за обедом с жа? реным фазаном, является страшной ошибкой.Немного покрасневший, но, как всегда, пылкий и бодрый, Кролик раздал карты: Сдавал: Юг Зональность: Никто (ACK) 
(ETX) К432 
(EOT) КВ9642 Юг Запад Север Восток (ENQ) 432 Кролик Морж Тукан Чимп С 2(ENQ) КОНТРА ПАС ПАС 2(ACK) ПАС 3(EOT) ПАС Ю 3(ETX) ПАС 4(ETX) ПАС (ACK) ТКД7653 5(ENQ) ПАС 6(ETX) КОНТРА (ETX) ТДВ96 ПАС ПАС ПАС (EOT) 
(ENQ) Т 
Отдохнуть в первой раздаче для Тукана было истинным удовольствием.Как только он выложил карты, Кролик в досаде покачал головой: 
- Мы его упустили, - бормотал он вздыхая. - Я знал, что должен его поставить, но после контры семь мне казались слишком опасными. 
Морж заатаковал королём треф. Сосчитав по крайней мере четырнадцать верхних взяток, Кролик решил разыгрывать контракт медленно, чтобы насла? диться каждой взяткой в полной мере. 
Для начала он стянул туза червей, на которого Морж сбросил трефу, по? том решил забить на столе пику.Он пошёл с руки малой пикой, которую Морж перебил четвёркой, и попросил со стола мелкого козыря. 
- Я думаю, так дело не пойдёт, - радостно сказал Чарли. Стоявший за ним Кабан злобно улыбнулся. 
- Я бью ... , - начал Кролик, но вдруг поперхнулся.Чимп своими длинны? ми, ловкими пальцами выудил двойку пик, спрятавшуюся между тройкой и четвёркой треф. 
Тукан стыдливо повесил свой длинный, красный нос.Атмосфера в комнате стала удушающей. 
Пристальным взглядом Кролик тщательно рассматривал карты стола - увы: уже не было никаких сомнений - эта маленькая трефа оказалась пикой! Нес? частный Тукан перепутал карты, а Кролик этого не заметил. 
- Не огорчайся, Тимоти, - сказал он, - это также и моя вина. 
Вдруг его осенила некая мысль: 
- Странно, что этого никто не заметил! 
- Не собираешься ли ты меня обвинить! - заорал возмущённый Морж. 
- Не хочешь ли ты сказать, что я обязан сортировать по мастям твои двойки и тройки?! 
Вальтер Морж, знавший всё про высшие аспекты бридж, то есть про подсчёт очков и про сигналы, считал, что обращать внимание на всякие двой? ки - пустая трата времени. Для человека с его статусом, настоящего профес? сионала, есть более важные вещи, о которых надо думать. 
На двойку пик Чимп сбросил семёрку бубён, и взятку удержала четвёрка Моржа. 
Кролик заморгал глазами. 
- Нет пик? - спросил он недоверчиво. 
- Я старательно перебрал все свои трефы, но ни одной не нашёл! - с ку? дахтающей усмешкой заявил Чарли. 
Полный расклад: 
(ACK) 2 
(ETX) К432 
(EOT) КВ9642 
(ENQ) 43 
(ACK) В10984 С (ACK) 
(ETX) - (ETX) 10875 
(EOT) 85 З В (EOT) ТД1073 
(ENQ) КДВ652 Ю (ENQ) 10987 
(ACK) ТКД7653 
(ETX) ТДВ96 
(EOT) 
(ENQ) Т 
Истерический припадок смеха, который охватил Кабана, должен был бы предупрелить Чимпа, что в ясном небе появилась чёрная, грозовая туча. 
Морж, совершенно неожиданно получивший взятку, вышел дамой треф, ибо считал, что Кролик может избавиться от пропадающей трефы. 
Кролик забил, сделал небольшую паузу, чтобы посчитать пики, и, закон? чив инвентаризацию, пришёл к выводу, что должен забить ещё одну пику на столе. 
До этого он, на всякий случай, стянул даму червей, чтобы удостоверить? ся, что у Моржа на самом деле нет червей, и десятку можно вырезать без всякого риска. 
Ещё раз в этом убедившись, Кролик забил мелкую пику на столе козырным королём, вырезал десятку червей и показал карты. 
Радуясь от всего сердца, Кабан обратился к Чимпу: 
- Ты понимаешь, мой милый Чарлик, что без этого артистического трюка в третьем круге, контракт не был бы реализован? Если бы он дёрнул бы хоть одну старшую пику, или перешёл бы на стол по королю червей, чтобы выйти пикой оттуда, которую ты, конечно, пропустил бы, то у него были бы две не? избежные пропадающие! 
- Какое несчастье, - продолжал Кабан, издеваясь, - что ты не заметил маленькую пику среди треф, пока было ещё не поздно! Я не уверен, что Кро? лик сыграл бы точно также, если бы он уже с самого начала знал, какой на самом деле стол! 
Несчастья Карапета кроются в прошлом. 
- Могу ли я тебя немножко развлечь? - спросил Карапет, как только я сел за ленч. 
Я понял, что опять придётся выслушать жалобы про очередные неудачи, которыми каждый день Армянин кормил нашего бармена Карла. В подобных слу? чаях лучшей защитой является нападение, и я пошёл в атаку, для усиления эффекта взяв задачку из "Ле Фигаро": 
- Вчера в роббере нам попался интересный расклад - только первый выход с козырного короля из комбинации Кх разрушал большой шлем и ... 
- Вдохновенный выход, похожий на этот - рискованное дело, поэтому ник? то не имеет права жаловаться, если он оказывается неудачным. 
Карапет живо вмешался: 
- Но что бы ты сказал, если бы ты сам сделал лучшую атаку из возмож? ных, а она оказалась единственной, выпускающей безнадёжный контракт? 
- Страшное невезенье - пробубнил я покорно. 
- Невезенье, - повторил Карапет. - Я бы сказал, что это невезенье осо? бого качества, карты надо мной издеваются. Из поколения в поколение тянет? ся проклятье Джоликянов - вновь и вновь легенда становится истиной! С тех пор, как ведьма горы Арарат заколдовала ... 
- Знаю, знаю ! - в панике заорал я - в клубе "Грейфов" все знали рас? сказ про ведьму. 
- Что же всё-таки случилось? - вежливо спросил я, чтобы сменить тему разговора; конечно, я мог говорить, что хотел, потому быть вежливым ничего не стоило. 
Карапет быстро прикинул карты: (ACK) 986 (EOT) Д107632 (ENQ) Д965 
- Ты Запад. Чем ты заатакуешь на семь червей после следующей торговли: 
Юг Север 
1(ACK) 2(EOT) 
3(ETX) 5(ETX) 
5БК 7(ETX) 
Партнёр не может иметь бубновый ренонс, тогда он контрил бы, а разыг? рывающий может его иметь. Этот выход я отбросил. Ход в трефу мог бы быть хорош против шести червей, но не семи. Остаются только пики, и надо ре? шиться, какой из них пойти... 
- Оппоненты открываются от пятёрки? - спросил я только оттого, чтобы показать, что слушаю. 
- Нет, - оветил Карапет, - но это не имеет никакого значения, если бу дет нужен импас пик, разыгрывающий проведёт его и так. Я пошёл девяткой пик. Может быть, ты предложишь лучшую альтернативу? 
Я покачал головой. 
- Ты тоже выпустил контракт, - заявил Армянин, рисуя расклад: 
Кролик 
(ACK) В102 
(ETX) ТДВ2 
(EOT) ТК84 
(ENQ) 32 
Карапет С Молли 
(ACK) 986 (ACK) 54 
(ETX) - З В (ETX) 108643 
(EOT) Д107632 (EOT) В95 
(ENQ) Д965 Ю (ENQ) В87 
Кабан 
(ACK) ТКД73 
(ETX) К975 
(EOT) 
(ENQ) ТК104 
Свободный Армянин продолжал свой душераздирающий рассказ: 
- Кабан, да, он сидел на Юге, взял взятку дамой и, выйдя козырем к ту зу, констатировал расклад 5-0. Он, конечно, понял, что единственный шанс выиграть - стянуть свои взятки в побочных мастях, а остальные забить вдоль и поперёк. --6-
Карапет втянул воздух. 
- Но у Молли же нет третьей пики, не правда ли? Потому Кабан проделал свой характерный трюк - стянув две старшие трефы и забив третью козырем, он на обе большие бубны сбросил туза и короля пик, тогда продолжил со сто ла валетом и десяткой пик. Поверив этой клоунаде, Молли пробросилась. По том всё очень быстро кончилось. 
- Если бы я вышел любой другой картой, хотя бы восьмёркой пик, или шестёркой, даже Лошадь поняла бы, что происходит, потому что на вторую пи ку я сбросил бы восьмёрку или шестёрку, и девятка не была бы видна. 
Глубоким вздохом, которым, как всегда, просил меня разделить с ним бе ду, Карапет рухнул в кресло. Проходивший мимо Кабан взглянул на диаграмму, узнал её и остановился, чтобы в дружеской манере поиздеваться. 
- Я не верю в нечистую силу, - сказал несчастный Армянин, - но здесь, очевидно, замешаны злые духи, заколдовавшие ... 
- Конечно, - вмешался Кабан, - я тоже считаю, что ты своих злых духов слишком мало принимаешь во внимание. Но не карай средневековую ведьму! От ветственность за твоё несчастье вполне возлагается на Молли - какой бы пи кой ты не вышел, она должна понять, что у меня пятёрка. 
- Но ты же открываешь мажорами от четвёрки, - протестовал Карапет. 
- Да, - согласился кабан, - но, несмотря на это, у меня всё-таки три надцать карт. Если у меня вообще нет бубен, какая же масть у меня пятикар точная? Что это не черва, Лошадь отлично знала и, неужели я бы открыл од ной пикой в раскладе 4-4-0-5 ? Будь честным, Карапет, и не упрекай невин ную ведьму! Эта армянская баба не причём, настоящую ведьму можно найти намного ближе! 
На минуточку на лице Карапета показалась слабая улыбка, вызванная соз нанием, что он сам не виноват в своём несчастье, но скоро её сменил глубо кий вздох - в конце концов расплата от этого не менялась. --7-
Старые счета не забываются. 
Не так давно Карапета опять пронесли на большом шлеме. Поскольку это не было виной араратской ведьмы, то на этот раз он обвинял злых гномов. 
В одной упряжке с Заслуженным Профессором биософистики Марабу, Армянин играл роббер против Кролика и Тимоти Тукана. 
Сдавал: Запад. 
Зональность: Все. 
Тукан 
(ACK) 3 
(ETX) ТКД1098 
(EOT) 1098 
(ENQ) К76 
Карапет С Марабу 
(ACK) - (ACK) 106543 
(ETX) В5 З В (ETX) 764 
(EOT) 5432 (EOT) 76 
(ENQ) ТДВ10985 Ю (ENQ) 432 
Кролик 
(ACK) ТКДВ987 
(ETX) 32 
(EOT) ТКДВ 
(ENQ) 
- Стоп! - раздав, заорал Армянин. 
- Одна черва, - сказал Тукан, и Марабу в тот же миг спасовал. Кибитце ры, сидевшие рядом с Карапетом, в удивлении подняли брови - как же Профес сор, всегда строго соблюдавший правила, так легко допускает заявку вне очереди? 
Конечно, если бы они увидели карты Марабу, то их удивление было бы намного меньше - последнее, что он хотел слышать на этом свете, была бло кирующая заявка его партнёра. Тукан ему дал эту возможность. 
Армянин бросил на Профессора мрачный взор. Так реагировал бы любой бриджист, но Карапет пошёл ещё дальше - после двух пик Кролика он нагло повторил: 
- Стоп! - и, бесстрастно глядя на пенсне Марабу, стойко заявил: - Че тыре трефы! 
Несомненно, менять что-либо было уже поздно, и, меньше чем через мину ту, Кролик стал разыгрывающим в семи пиках. Торговля: 
Запад Север Восток Юг 
Карапет Тукан Профессор Кролик 
Стоп! 1(ETX) ПАС 2(ACK) 
Стоп! 4(ENQ) 4(ETX) ПАС 4БК 
ПАС 5(EOT) ПАС 7(ACK) 
ПАС ПАС ПАС 
Чем атаковать? 
Единственной реальной ценностью Карапета, был ренонс козырей, что си детельствовало о плохом раскладе. Лучшей политикой казалось сокращать ра зыгрывающего по трефе, поскольку Кролик их, без сомнения, не имеет. Может быть пойти тузом? После недолгих раздумий у него появился другой ход - ес ли король треф у Профессора, тогда всё равно, а если он на столе? В этом случае разыгрывающий получит лишнюю взятку. Решив, что ни один защитник не выйдет дамой из комбинации ТД, он ею и вышел. 
Кролик быстро сосчитал взятки: четырнадцать взяток, семнадцать, если упадёт валет червей. Атака не имела никакого значения, но старые привычки умирают с трудом, он автоматически положил со стола короля - онёр на онёра, партнёр! Будучи уверенным, что Профессор поставит туза, он вытащил мелкий козырь, и тот уже находился на полпути, когда Кролик увидел карту Марабу. Кролик сделал отчаянную попытку заполучить козырь обратно, но тот всё-таки упал на стол, правда, "рубашкой" кверху. --8-
Профессор стальным голосом произнёс: 
- Эта карта сыграна! 
- Но "рубашкой" кверху, - сказал Тимоти, лояльно поддерживая Кролика. 
- В Правилах, - отрезал Профессор, - не предусмотрена игра перевёрну тыми картами. Уже попытка ... 
- Ой, прекратите этот пустой разговор, - вмешался Кролик, - если вы этого желаете, я могу забить своего короля хоть два раза. Не имеет значе ния, кто берёт взятку - стол или рука. 
Забив свою взятку, Кролик немедленно стянул козырного туза, и трефа Карапета вызвала у него небольшой шок. 
- Нет пик? - спросил Кролик, и, чтобы ещё раз в этом убедиться, стянул короля, но Армянин всё ещё строптиво не давал в масть. 
Кролик удивлённо тряхнул головой - совершенствуя свою технику, он в последнее время прочитал массу учебников, и во многих из них были главы про редукцию козырей. Кролик каждую вторую из них помнил наизусть, с ра достью ожидая самый плохой расклад. 
Сначала он имел на два козыря больше, чем Марабу, значит, чтобы соз дать параду, Кролик должен два раза сократиться, но для этого требуется три входа в стол - два, чтобы забить трефу, третий - чтобы поймать козырь профессора. Сосчитав только два туза и короля червей, Кролик на миг пус тился в панику, но тогда вспомнил, что забитый король треф даёт равнове сие. Остальное было элементарно. 
Карапет грустно посмотрел на Марабу. 
- В своём прошлом воплощении я, наверное, сделал тебе что-то ужасное, но, что бы это ни было, я считаю, что ты расплатился со мною за всё! Если бы ты не удержал бы меня от блока на первой руке, они не заказали бы боль шой шлем. Если бы ты не упёрся на этой ненужной взятке, они бы его не ра зыграли. В одной и той же раздаче ты стоишь для меня двух больших шлемов один в торговле, другой в розыгрыше! Могу ли я считать, что мы в расчёте ? --9-
Манёвр "Зелёный шартрез". 
- Я считаю это инспирированным несчастным случаем, - не слишком уве ренно сказал Оскар Филин. 
- Или отлично координированной ошибкой, - предложил Перегрин Пингвин. 
- В кодексе такой случай не предусмотрен, - вздохнул Оскар. - В нормах корректного поведения тоже, - добавил Перегрин. В нашем Комитете Этики и Этикета рассматривалось дело, совместно возбуждённое Чарли Чимпом и Заслу женным Профессором биософистики Марабу, против Кабана, которого обвиняли в преступной деятельности. 
Папа Грек, наблюдающий за этим раскладом в качестве кибитцера, вышел вперёд, чтобы публично произнести обвинительную речь. 
Протест был подан на следующий расклад: 
Кабан 
(ACK) В72 
(ETX) Д7632 Юг Запад Север Восток (EOT) ТК Кролик Профессор Кабан Чимп (ENQ) В32 1(ENQ) ПАС 1(ETX) ПАС С 1БК ПАС 3(ETX) ПАС З В 3БК ПАС ПАС КОНТРА Ю ПАС ПАС ПАС Кролик 
(ACK) К83 
(ETX) 54 
(EOT) В765 
(ENQ) ТКД4 
Торговля происходила по системе, которую у "Грейфов" называли "Прагма тичными без козыря". Её основой была зависимость от зональности - Кролик имел право назвать три без козыря в зоне только в абсолютно безвыходном положении. Кабан это всегда делал сам, и, поэтому, контракт разыгрывался с правильной руки. 
По системе Кролик должен был открыть одну бубну и далее заявить две трефы. Но бубны показались ему слишком рыхлой мастью и он необдуманно от крыл одной трефой, а после одной червы у него не было ни одного дозволен ного ответа. Вот и получилось - один без козыря. 
Кабан ещё пытался спасти ситуацию, заявляя с прыжком свою шестикарточ ную масть, пять в руке, один в уме, но всё зря. 
Чимп контрил, частично, чтобы смутить Кролика, частично, чтобы полу чить червовый выход. 
Профессор, как следует, вышел тузом червей, а во второй взятке шестёркой пик. Взяв её тузом, Чарли ответил девяткой треф. 
Кролика немного смутило дёрганье противников по мастям, но поскольку он сам не всегда хорошо понимал, что делает, то никогда не пытался вникать в мотивы поведения других. 
При этом его главной задчей теперь было сесть как можно меньше. Забив трефу тузом, он по валету перешёл на стол и продолжил старшими бубнами. Марабу спокойно бросил мелкую на туза, но, когда сыграли короля, он стянул свои тонкие бесцветные губы в трубочку и впал в транс. 
Я наблюдал за игрой, сидя между Кроликом и Чимпом, и мне пришлось встать и обойти стол, чтобы увидеть, почему так озабочен профессор. 
Полный расклад: 
(ACK) В72 
(ETX) Д7632 
(EOT) ТК 
(ENQ) В32 
(ACK) Д109654 С (ACK) Т 
(ETX) Т З В (ETX) КВ1098 
(EOT) Д103 (EOT) 9842 
(ENQ) 1075 Ю (ENQ) 986 
(ACK) К83 
(ETX) 54 
(EOT) В765 
(ENQ) ТКД4 --10-
Проблема Профессора была очевидной - если Кролик отнимет последнюю трефу, а потом впустит его по бубне, то он будет вынужден пикой из-под да мы пик. Чтобы этого избежать, после длительных раздумий он сбросил даму в надежде на валета у партнёра. 
Увидя это, настроение Кролика резко поднялось, у него появилась воз можность сесть только без одной - всегда хороший результат под контрой! 
В беззаботном настроении он першёл в руку по королю треф, стянул даму, потом валета бубён, выкинув две червы со стола. Профессор снёс десятку пик, а Чарли - девятку бубён. 


Кролик откинулся на спинку стула, закрыл глаза, чтобы лучше сосредото читься, и пытался вспомнить, что Чимп снёс на даму треф в предыдущей взят ке. У него было отлично развито чувство цвета, и он знал, что это была красная карта. Черва или бубна? Семёрка бубён - не старшая ли карта? 
Эксперты на такме вопросы отвечают мигом, но Кролик был далёк от пол ного убеждения. Он только знал только одно - заполучить он может всё, а потерять только свои кандалы. И он вышел семёркой бубён в следуёщей кон цовке: 
(ACK) В7 
(ETX) Д6 
(EOT) 
(ENQ) 
(ACK) Д1095 С (ACK) 
(ETX) - (ETX) КВ10 
(EOT) - З В (EOT) 8 
(ENQ) - Ю (ENQ) 
(ACK) К8 
(ETX) 5 
(EOT) 7 
(ENQ) 
Кабан, медленно попивая зелёный шартрез, внимательно следил за ходом игры. Когда Марабу положил своё карту на семёрку бубён, его рюмка выпала из рук, и сладкий ликёр вылился на червы стола. Кабан извинился: 
- Извините. У этого стола нестабильная ножка, и, моё невнимание, всё вместе ... Я принесу другой комплект. 
Только он встал со стула, Профессор ядовито зашипел, а у Чарли Чимпа перехватило дыхание. 
Кролик, думая о чём-то своём, скинул со стола семёрку пик и печально опустил голову, когда восьмёрка взяла взятку. У Чарли остались одни червы, и дама со стола взяла девятую взятку. --11-
Ключевая карта разыгрывающего. 
Папа Грек, вызванный обвинителями в качестве обвинителя эксперта, ин терпретировал техническую сторону игры: 
- В данном раскладе контракт верхний ещё до начала розыгрыша. Если Ма рабу не скинет даму бубён, девятую взятку разыгрывающий возьмёт в пиках, а если он её сбрасывает, тогда Чарли может отдать лишнюю взятку в червах. Впустка любого из вистующих предопредолена, и, поэтому контракт становится дуракозащищённым. Но является ли он Кроликозащищённым? 
Для создания более сильного эффекта, выдержав паузу, Папа продолжал, акцентируя каждое слово. 
- Конечно, Кролик совсем не думал о раскладе, и о том, что такое впус тка, он не имеет ни малейшего представления, потому последняя бубна зас квизовала стол. Кролик с таким же успехом мог сбросить черву, как пику, во всяком случае в этот момент контракт имел 50% шанс, а то и меньше, пос кольку Кролик уже работал в определённом ритме и скинул две червы со сто ла. 
Прополоскав горло, Грек сурово посмотрел на Кабана и усилил обвинение. 
- Чтобы избежать неумолимoго сквиза, Кабан в критический момент вылил содержимое своей рюмки на червы стола. За минуту до этого, как я уже ска зал, контракт имел 50% шанс, но теперь, когда Кролик должен был сделать выбор между мокрой, липкой червой и чистой, аккуратной пикой, о результате можете не сомневаться! - Папа закончил своё выступление. - Свинская защита против сквиза. 
- Никто во всём клубе, возможно, даже во свём государстве, - воз мущённо декларировал Марабу, - не уделяет большего внимания контролю над рюмкой и не практикуется в её использовании больше, чем Кабан. Это уж точ но не было совпадением, что ликёр вылился в настоящий момент! 
Кабан ловко перевернул всё вверх ногами. 
- Если соответствует истине факт, - аргументировал он - что у меня всегда в руках рюмка или бутылка, то следует, что рано или поздно, я её опрокину. Все эти годы, и правда, со мной ничего такого не случилось, зна чит я вполне созрел. Это вам не совпадение, а закономерность! --12-
Кабан побеждает дьявола. 
- Дьявол стареет, - издевался Кабан. - Он уже не тот, каким был в моей молодости. А если говорить о его подругах ... 
Мы обсуждали странные происшествия прошлой ночи, когда по древнему по верью на мётлах вылетают ведьмы, чтобы встретиться со своим Мастером Дьяволом. 
30 апреля является традиционным праздником в клубе "Грейфов", потому, что Ведьмин Шабаш традиционно бросает нам вызов, привлекая чувством гряду щей опасности. 
Стемнело, и карты начали свой дьявольский танец. Для каждого что-то было приготовленно. 
Увертюрой был расклад, в котором блеснул Вальтер Морж - экспонат клуба N% 1 по подсчёту очков. Теперешний счетовод на пенсии, Морж с ранней моло дости был полностью поглощён подсчётами и полагал, что лучше сесть в кон тракте с очками, чем выиграть гейм на сомнительных ценностях. 
Пока он складывал свои карты, в спокойном ночном небе вспыхнула мол ния, раздался гром, приближаясь всё ближе и ближе. 
Вместе с Оскаром Филином, нашим сениор-кибитцером, я сел между Кабаном и Моржом, который поднял следующие карты: 
(ACK) Д109 (ETX) КВ (EOT) КД (ENQ) ТКДВ109 
Пока я старался угадать, что он заявит после открытия две трефы - три без козыря или три трефы, Кролик, будучи сдающиь, развеял мои сомнения, открывшись одной пикой. Сдавал: Запад. Зональность: Никто. 
Запад Север Восток Юг 
Кролик Тукан Кабан Морж 
1(ACK) ПАС 1БК КОНТРА 
2(ETX) ПАС ПАС 2БК 
ПАС ПАС КОНТРА ПАС 
ПАС 
Побаиваясь, что оппоненты найдут дешёвое спасение в червах, Морж осто рожно воздержался от реконтры. Зачем перекрашивать розу? 
(ACK) 8 
(ETX) 632 
(EOT) 96543 
(ENQ) 5432 
(ACK) ТВ7654 С (ACK) К32 
(ETX) ТД875 (ETX) 1094 
(EOT) 2 З В (EOT) ТВ1087 
(ENQ) 6 Ю (ENQ) 87 
(ACK) Д109 
(ETX) КВ 
(EOT) КД 
(ENQ) ТКДВ109 
Корректно интерпретировав контру, как приказ ходить пикой, Кролик вы шел шестёркой к королю Кабана, который немедленно ответил десяткой червей. После двух старших червей, Кролик вышел мелкой к девятке партнёра. Кабан ответил ещё одной пикой, после чего последовала лавина мажоров. Когда пос ледний из них упал на стол, у Моржа остались три карты: КД в бубнах и Т треф. Что сбросить? После тщательного анализа торговли и виста, Вальтер решил расстаться с тузом треф, и Кролик, к своему удивлению взял двенадца тую взятку на шестёрку треф. Туз бубён стал тринадцатой. 
- Странный расклад, - оценил Филин. - Единственная трефа, получившая взятку, была шестёрка. 
Сова, сидевшая на дереве в саду, ликующе ухнула. Расстроенный Морж бубнил: 
- Их девятнадцать очков получили тринадцать взяток, а мои двадцать од но - ни одной! Я не являюсь уравнителем, но всё это кричаще противоречит законам Универса. Скандальная несправедливость! --13-
Следующую раздачу разыгрывал Кабан. 
(ACK) 732 
(ETX) Т932 
Юг Запад Север Восток (EOT) Т87 Кабан Морж Кролик Тукан (ENQ) 742 
1(EOT) 2БК 3(EOT) ПАС С 
3(ETX) ПАС 4(EOT) ПАС 
5(EOT) ПАС ПАС ПАС Ю 
(ACK) ТК5 
(ETX) К 
(EOT) ДВ1052 
(ENQ) ТК65 
Два без козыря Моржа показали второй минор и пику. 
В любую другую ночь Кабан самоуверенно заявил бы три без козыря, но сейчас, когда вмешались нечистые силы, это казалось слишком опасным. Таким образом, лёгкий безкозырный гейм был упущен - в первом раунде победу праз дновал дьявол. 
Всем телом ощущая, что карты заколдованы, Кабан почти сдался и спасо вал на четыре бубны, но тогда проснулась его гордрсть - неужели он, Про тивный Кабан, уступит любимицам Сатаны ? Жалкая мысль! Люцифер, возможно, смог бы сыграть первую скрипку при колдовстве нижнего уровня, но если уж дело дошло до бриджа, Кабан быстро всем покажет, кто здесь Мастер! 
Пока Морж рассматривал свои карты, думая чем ходить, со страшным кри ком в стекло ударилась летучая мышь, и, перепуганный, Вальтер выронил из рук короля бубён. Первый ход был сделан без его участия! 
Вглядываясь в открытые карты, кажется, что судьба контракта зависит от бубнового импаса, но туз бубён является единственным входом к тузу червей, и, если Кабан забъёт козырного короля, туз червей пропадёт. 
После недолгих размышлений, Кабан сыграл мелкой со стола и пятёркой с руки. 
В этот момент, нервничая, к нам присоединился юниор-кибитцер, непри выкший наблюдать за игрой по высоким ставкам. Оскар с радостью обрисовал ему ситуацию: 
- У разыгрывающего только десять взяток, но Восток имеет две длинные масти и поэтому попадает в сквиз. Разыгрывающий в какой-то масти стягивает туза и короля, и на столе уже карта угрозы. Разыгрывающий берёт свои взят ки, и ... 
- Сэр, - перебил его наблюдавший обормот,- но карта угрозы должна на ходиться на столе, а, если разыгрывающий возьмёт свои взятки, он останется в руке. 
Поскольку на этот вопрос Оскар не мог ответить, он надулся и принял таинственный вид. 
Когда во второй взятке Морж вышел дамой пик, всем стало абсолютно яс но, что второго козыря у него нет. Кабан забил в руке, стянул короля чер вей, и когда у Вальтера выпала десятка, его глаза немного сузились. В четвёртой взятке он убил десятку бубён тузом и перебил в руке мелкую черву козырным валетом. Увидев даму Моржа, Кабан презрительно усмехнулся. Теперь известен полный расклад: 
(ACK) 732 
(ETX) Т932 
(EOT) Т87 
(ENQ) 742 
(ACK) ДВ1098 С (ACK) 64 
(ETX) Д10 З В (ETX) В87654 
(EOT) К Ю (EOT) 9643 
(ENQ) ДВ1098 (ACK) ТК5 (ENQ) 3 
(ETX) К 
(EOT) ДВ1052 
(ENQ) ТК65 --14-
Внимательно следя за Тимоти Туканом, Кабан стянул короля пик, затем туза треф и, когда их не убили, он триумфально вижжа, стянул даму бубён и размахнулся двойкой бубён, которпя почти упала Тимоти на колени. Прошло некоторое время, пока он сообразил, кто взял взятку. Концовка: 
(ACK) 7 
(ETX) Т9 
(EOT) 
(ENQ) 7 
(ACK) В10 С (ACK) 
(ETX) - (ETX) В876 
(EOT) - З В (EOT) 
(ENQ) ДВ Ю (ENQ) 
(ACK) 5 
(ETX) 
(EOT) 
(ENQ) К65 
Черва от Тукана в вилку стола поставила в сквиз Моржа - Кабан сбросил пику и трефу с руке, но Вальтер обе чёрные масти не смог удержать. В конце концов он сбросил трефу, и одиннадцатую взятку взяла шестёрка треф Кабана. 
- Роковая карта, шестёрка треф, - рассуждал Оскар Филин. - Казалось, что контракт не реализовать при отдаче козырной взятке, но разыгрывающий отдал две и выиграл. Очень странно! 
- Магия! - издевался Кабан. - Я хотел бы знать, кто это сотворил. Могу поспорить, что какая-нибудь молодая неопытная ведьма показала свою полную некомпетентность. Так высокомерно не заметить двойку бубён! Всё, что надо было сделать - дать её Востоку. 
- Не думаете ли вы, - обратился он к нам после раздумий, - что Тимоти её сбросил бы уже в первой взятке? Тукан и ему подобные не любят двоек ... 
После этого следовали два распаса - в ожидании какой-то подлости, ник то не посмел начать торговлю без определённого резерва. 
Когда опять сдал Тукан, в комнате стало так холодно, что у роз, сто ящих на камине, осыпались лепестки. 
Квакнула жаба. 
Вместе с Оскаром мы обошли стол, чтобы увидеть полный расклад. 
(ACK) 
(ETX) КДВ1032 
(EOT) 10854 
(ENQ) К32 
(ACK) - С (ACK) КДВ10987 
(ETX) - (ETX) 987654 
(EOT) К976 З В (EOT) 
(ENQ) ТДВ987654 Ю (ENQ) 
(ACK) Т65432 
(ETX) Т 
(EOT) ТДВ32 
(ENQ) 10 
- Странный расклад, - удивился Филин. - Кто бы не стал разыгравающим, он почувствует, что карты против него - Запад, несмотря на почти полную девятикарточную масть, не может разыграть даже три трефы. Север не может выиграть три червы. Восток может почти выиграть одну пику. А что может Юг? 
Ответа ему пришлось ждать не долго. 
Запад Север Восток Юг 
Морж Кролик Тукан Кабан 
3(ACK) 3БК 
4(ENQ) 4(ETX) КОНТРА 5(EOT) 
КОНТРА ПАС ПАС ПАС 
Три без козыря Кабана были сущей авантюрой, но его заявка пять бубён тщательно обдумана - у Кролика нет пик и, если он не может контрить трефу, то у него четыре бубны, а может, и все пять. --15-
Морж был зол - что делать, если на его девятикарточную масть высоко мерно не обращают внимания? Он вышел тузом треф и, когда Тукан не дал в масть, стал ясен полный расклад. По всеобщему признанию, Тимоти контрил четыре червы в панике, боясь треф Вальтера, но даже он не сделал бы этого без шестёрки червей, соответственно бубён у него не могло быть. 
Где Кабану набрать одиннадцать взяток? 
Разблокировать четыре червы было бы очень просто, но это давало только десятую изятку, при этом создались бы серъёзные трудности с переходами. 
Волна холодного воздуха заставила всех вздрогнуть, но казалось, что Кабан его не чувствует. На следующий ход Моржа - даму треф - он положил мелкую и убил её в руке козырной дамой. Последовал валет бубён, которог Морж пропустил, потом мелкая бубна, забитая королём - если бы Морж и её бы пропустил, то Кабан, стянув туза, оставил бы козырей в покое и взялся бы за пику, начиная с туза, на которого можно было сбросить мелкую черву со стола. Если Морж бъёт туза пик, то должен ходить в трефу, позволяя разбло кировать червы, а в руке имеется ещё один козырь, для убитки теряемой чер вы. Если он не убъёт, то последует забитка пик на столе, черва к тузу, и опять нет хорошей защиты - если Морж бьёт, он должен ходить трефой, и стол является берущим, если нет - его впускают по козырному короля с таким же эффектом. 
Вальтер схватил взятку и вышел в трефу, снова предоставляя Кабану воз можность разблокироваться и сесть без одной. 
- Я поражаюсь, перед какой сложной дилеммой он находится, - пробубнил наш сениор. 
Кабан элегантно решил роблему - к нашему удивлению, он забил своего короля козырным тузом и вышел двойкой бубён, прорезая девятку. Создалась следующая позиция: 
(ACK) 
(ETX) КДВ1032 
(EOT) 108 
(ENQ) 
(ACK) - С (ACK) КД 
(ETX) - (ETX) 987654 
(EOT) 97 З В (EOT) 
(ENQ) В98765 Ю (ENQ) 
(ACK) Т65432 
(ETX) Т 
(EOT) 2 
(ENQ) 
На первую бубну Тукан снёс черву, а вторая поставила его в безвыходное положение - если он сбросит черву, Кабан разблокируется тузом, если пику рука берущая. Здесь нет защиты. 
Летучая мышь жалобно пискнула, жаба квакнула, а сова на дереве в саду кричала низким, меланхолическим тоном. Вдаль уходил гром. Кабан подошёл к высокому французскому окну, отворил его и с бравадой сообщил во тьму: 
- Вы можете сказать своему Мастеру, что в любой момент, когда он поже лает продолжить матч, пусть мне сообщит об этом. Я всегда готов! 
--16-
Эфирное создание. 
В четверг, в клубе "Грейфов", традиционный день Леди, своим присут ствием нас порадовал целый легион знатных гостей из клубов "Сирены" и "Ба бочки". 
Самая выдающаяся из них была Молли Лошадь, игрок, скорее по божей ми лости, чем по теории игры, обладащая массой женских интуиций, которая поз воляла ей исправлять ошибки всех своих партнеров. Сама Молли с удоволь ствием признавалась, что обладает некоторыми недостатками, но способности ошибаться среди них, конечно, не было. 
Поскольку всю неделю она была не в форме, нет ничего странного в том, что ей по жребию партнёром в роббере попался Вальтер Морж. Оппонентов представляли Чарли Чимп и Папа Грек. 
Начало роббера не предвещало ничего хорошего. 
- Партнёр, неужели было столь необходимо сесть в трёх бубнах за пять сот, только для того, чтобы предотвратить их подсад в двух червах? - спра шивала Молли после первой раздачи. 
- У меня было девятнадцать, - просто и с достоинством ответил Морж. (Как много всё-таки кто-то должен иметь, чтобы отписать пятьсот!) 
В следующей раздаче Молли открыла одним без козыря, и Морж с десятью очками спасовал. 
- От всеми признанного авторитета по подсчету очков, - ядовито замети ла Молли,- я не ожидала, что мы не попытаемся играть гейм по крайней мере с двадцатью шестью очками на линии. 
- Я думал, что мы играем слабое без козыря. Здесь все так играют, объяснил Морж. 
- У "Бабочек",- отрезала Молли,-никто не играет слабое без козыря! Это может оказаться очень опасно. Еще на прошлой неделе Пенелопа села за де вятьсот, правда, можно было на двести меньше. Но поскольку вы здесь хозя ин, я могу... 
- Нет, нет, - её быстро прервал Морж,- мы всегда играем по Вашей сис теме! Конечно, сильное без козыря, как у Кальбертсона. Я со своим дедушкой всегда играл по Кальбертсону. Мне это очень нравится. 
Ещё после двух раздач, каждая из которых стоила гейма, последовала очередная ошибка. Молли открыла одной пикой и Вальтер, которому до полно ценного форсинга не хватило почти целого очка, обошёлся тремя пиками. Ло шадь спасовала. 
- Партнёр, - саркатически спрашивала Молли, записывая девяносто над и девяносто под чертой,- неужели вы считаете слишком большим риском заказы вать гейм, если не видите все тринадцать взяток? 
- По Кальбертсону,- возмущённо бормотал Морж,- любая заявка с прыжком - абсолютный форсинг. Это одно из первых правил, которому научил меня де душка. Конечно, это было ещё до подсчёта очков, но... 
Молли заскрежетала зубами. Правда, она уже не была столь молода, как себя чувствовала, но в этих издевательских указаниях на Кальбертсона и ещё на какого-то старого хрыча обязательно крылось что-то непристойное. 
- У Бабочек, - произнесла она взбешённо, - мы не играем по Кальбертсо ну и не делаем персональных замечаний. 
Папа почувствовал себя уничтоженным. Во всех пяти раздачах он не ска зал и не сделал ничего умного, хотя со своими очень плохими каратами и достиг результата, достойного уважения, в таком же положении находился и Чимп. Это чувство помаленьку становилось невыносимым, и Папа с нетерпением ждал момента, когда опять сможет быть в центре внимания. 
Почувствовав накал в воздухе, к ним подошёл Кабан в надежде увидеть какое-нибудь свинство. 
Молли с Моржом имели девяносто на роббер, она сдала и открыла одной трефой. Её карты: (ACK) 2 (ETX) Т7 (EOT) Т8 (ENQ) Д10986532 
Торговля происходила следующим образом: 
Запад Север Восток Юг 
Молли Чимп Морж Папа 
1(ENQ) 1(ETX) 1(ACK) ПАС 
2(ENQ) ПАС 2(ACK) ПАС 
3(ENQ) ПАС 3(ACK) ПАС 
? --17-
Инстинкт Молли заставлял её торговать четыре трефы, пять треф и даже семь, если бы до того дошло - она не привыкла уступать мужчинам. Но что она могла сделать против агрессора, который до зубов вооружён пиками? 
Она отпасовала, задыхаясь от ярости, дав себе клятву отомстить. И тог да произошло что-то удивительное: многозначительно поглядывая на запись, Чимп дал контру. 
- Как вы понимаете эту контру? - обратилась Молли к Греку. 
Папа аккуратно подобрал объяснение: 
- У партнёра, - сообщил он, - красный двухцвет, и он надеется, что я выберу одну из его мастей, если это вообще возможно. 
Так как не могло быть и речи о том, чтобы разрешить Чарли испортить расклад в червовой игре, а заявлять бубны Папе не хотелось, он решил за нять своё обычное место под рампой, разыгравая три без козыря. К тому же вопрос Молли давал ему возможность продемонстрировав нежелание, положи тельную аллергию к мастям Чимпа и заткнуть ему рот. 
Молли сконтрила как гром. 
- Вальтер, как ты понимаешь эту контру? - подмигнув кибитцерам, спро сил Кабан. 
Молли его игнорировала - ей вполне хватало ненавидеть одного мужчину. Она вышла двойкой пик и произвела небольшой подсчёт, когда открылся стол без трёх! 
(ACK) 4 
(ETX) КД965 
(EOT) КД964 
(ENQ) В4 
(ACK) 2 С 
(ETX) Т7 
(EOT) ТВ З В 
(ENQ) Д1098532 
Ю 
Морж забил королём и, как ни в чём не бывало, продолжил тузом. Молли захлебнулась. У этого противного Моржа нет ни одного побочного входа, и даже он должен был понять, что оставленный в своей воле, Папа никогда не получил бы взятку на даму пик, которую он должен иметь и по торговле, и по игре. Трефа во второй взятке гарантировала разрушение контракта, пика по дала его, как на подносе. 
Почему Морж так настаивал на своей пике? Может быть потому, что на протяжении всего роббера, со своей торговлей, не говоря о непристойных намёках, он демонстрировал крайнее неуважение к своему партнёру, и теперь продолжает это во время игры. Очень хорошо, в эту игру можно играть и вдвоём, Молли даст ему урок надолго. Со злым размахом она выкинула туза червей на туза пик. Морж пошатнулся в своём кресле, и на миг выражение его лица потеряло обычную застеклённость. Моментально, вернув свою стеклянную рожу, он вышел валетом пик. Молли, не задерживаясь, выкинула туза бубён. Полный расклад: 
(ACK) 4 
(ETX) КД965 
(EOT) КД964 
(ENQ) В4 
(ACK) 2 С (ACK) ТКВ10875 
(ETX) Т7 З В (ETX) В108 
(EOT) Т8 (EOT) В107 
(ENQ) Д10986532 Ю (ENQ) 
(ACK) Д963 
(ETX) 432 
(EOT) 532 
(ENQ) ТК7 
Реализовать контракт уже не было никакой возможности, поскольку ни бубны, ни червы нельзя было отработать, н отдавая ход Моржу. Грек боролся до конца, отдал трефу в надежде на псевдосквиз, но Морж скинул три пики, не испытывая никаких трудностей. --18-
Злость Молли уменьшалась с каждой взяткой. 
- Пусть побеждает самый достойный, - сказал Оскар Филин, подымая бокал в её честь. 
- Какое несчастье, Темистоклус, - издевался Кабан, - Блестящая разбло кировка Молли не оставила тебе никаких шансов. Размах, размах - не налюбо ваться! Молли, раскажите мне, как вы молниеносно рассчитали позицию? Поче му вы ни секунды не задумывались? 
- Я не всегда играю по книге, - ответила Молли, высокомерно улыбаясь, - Здесь этого и не понадобилось. Но существует такое явление, как инту иция, вы знаете, это что-то непостижимое мужскому уму. Мне надо было сыг рать этими тузами, это была внутренняя необходимость, мой женский ин стинкт. 
- Ну и бабочка! - пробормотал Морж, когда роббер уже был закончен. 
Козырной туз теряет взятку! 
Кабан чувствовал себя плохо. Его презрительное фырканье, вызывающе на дутые губы, взор, полный невежества - всё свидетельствовало о том, что он думает про Моржа. 
Вальтер Морж отнюдь не принадлежал к самым чувствительным людям, живу щим на земле, но даже он ждал чего-то неприятного. 
- Я делаю реверс, - оправдывался он, - трефы перед бубнами, но шесть треф у нас верхние. 
- Делал реверс, ещё бы, - прервал его, издеваясь, Кабан, - если Тимоти не назначил бы три пики, мы вообще не дошли бы до гейма! 
Сдавал: Юг. Зональность: С-Ю. 
Запад Север Восток Юг (ACK) 432 Тукан Кабан Чимп Морж (ETX) ТД2 1(ACK) КОНТРА 2(ACK) ПАС (EOT) В987 3(ACK) ПАС ПАС 4(EOT) (ENQ) ТК6 ПАС ПАС 4(ACK) 5(ENQ) (ACK) ТКВ765 С (ACK) Д1098 ПАС 5(EOT) ПАС ПАС (ETX) 843 (ETX) В1095 ПАС (EOT) К4 З В (EOT) Д32 
(ENQ) 84 Ю (ENQ) 102 
(ACK) 
(ETX) К76 
(EOT) Т1065 
(ENQ) ДВ9753 
- Я не открываюсь в зоне с десятью очками,- высокомерно заявил Морж, но дать реверс я, безусловно, мог, и вообще, мы должны были заказать шесть треф, которые я не смог бы проиграть. 
- Мне надоело слушать эти глупости, - Кабан хмуро посмотрел в его сто рону. - Если ты умудрился сесть в пяти бубнах, то наверняка нашёл бы воз можность сделать то же самое в шести трефах! 
- Ты хочешь сказать ... - начал Вальтер. 
- Да, - отрезал Кабан, - Я хочу! 
Тимоти Тукан, игравший в паре с Чарли Чимпом, вышел королём пик, кото рого Морж забил в руке. Он перешёл на стол по черве и вышел валетом бубён, которого пропустил до короля Тукана.Тимоти ответил ещё одной пикой, забив её, Вальтер пришёл к выводу, что у него в руке остался всего лишь козырной туз, и он дёрнул туза в надежде, что упадёт дама. Он отдал также и одну пику. Без одной. 
Подморгнув Кролику и дружески помахав остальным кибитцерам, Кабан об виняюще посмотрел на Моржа: 
- Твоё несчастье, Вальтер, было в том, что козырный туз находился у тебя, - сурово эаявил он. - Без него ты определённо выиграл бы контракт, но эта ноша оказалась слишком тяжёлой для тебя! 
- Ты хочешь сказать, что если бы козырной туз был у меня или Чарли, то Вальтер взял бы на взятку больше? - сомневаясь, спросил Тукан. --19-
- Нет, не совсем так, - ответил Кабан. - Местонахождение туза не имеет никакого значения, в обоих случаях Вальтер возьмёт десять взяток, но если туза не будет ни у кого, если какая-нибудь добрая фея отнимет его у Валь тера вовремя, и взамен вручит двойку или тройку из другой колоды, тогда, освобождённый от тяжёлой ноши, он возьмёт свои одиннадцать взяток! 
Злое шипение было единственным ответом Моржа. 
- Может быть ты мне не веришь? - подлизываясь, мурлыкал Кабан. На его лице уже не было прежней воинственности: - Давай поспорим? Ящик водки? Как ты думаешь? 
Вальтер поглядел на него. Будучи состоятельным человеком - землевла дельцем на островах Кайманов и собственником целой груды акций "IBM" и "Дженерал динамикс", он ждал, что к нему будут относиться с респектом, мо жет быть, даже с уважением, но этот Кабан только безбожно издевался. Морж решил его как следует проучить. 
- Ты утверждаешь, - повторил он медленно, - что, не имея козырного ту за, я возьму одиннадцатую взятку? 
- Вот именно, - согласился Кабан... 
- И кто будет свидетелем спора? - с подозрением спросил Морж. 
- Ты сам. 
- Очень хорошо, я ловлю тебя на слове, - сказал Морж. - Только без шу точек, защита прежняя. 
Кабан, соглашаясь, тряхнул головой и быстро восстановил расклад. Ро зыгрыш протекал также до момента, когда Вальтер убил в руке вторую пику. В этот момент Кабан поменял туза бубён на двойку из другой колоды. 
- Позволь, я немного помогу тебе играть, - сказал он.- Я, как ты ви дишь, вполне лоялен по отношению к тебе. Теперь ты должен перейти на стол, желательно по черве, и забить третью пику. Ты, конечно, не смог жертвовать туза, но как ещё лучше можно использовать маленького козыря? Ты согласен со мной, Вальтер? 
- Но дама бубён ещё не вышла, - возразил Морж. 
- В самом деле, - согласился Кабан, поэтому ты переходишь на стол и выбиваешь её. 
- Но остался ещё один козырь, - настаивал Вальтер. 
- Это уже не имеет никакого значения - любой ответ противников ты за биваешь на столе и забираешь его. Твой оставшийся козырь - старший, и ты спокойно можешь показать карты. 
Морж недовольно фыркнул. Конечно Кабан был ему противен, но он не мог найти ни одной ошибки в плане розыгрыша. 
- Этот манёвр называется "игрой на обратную руку,"- объяснил Кролик смущённому Тимоти. 
- Я всё время сижу на сквозняке, - вдруг сказал Морж, чтобы сменить тему разговора, - если кто-нибудь из вас не закроет двери, то я не вижу никаких шансов избежать воспаления лёгких. 
- Да, в это время года надо остерегаться воспаления лёгких, лучше по меняемся местами, - предложил Кабан. Ему больше нравилось сидеть за Тука ном, чем за Чарли, потому что первого легче можно было выбить из колеи. 
Как выяснилось позже, сегодня это был не единственный лишний туз. Пока я заскочил в бар наверху, чтобы освежиться капелькой-другой , они сыграли три раздачи. Вернувштсь, я сел рядом с Чимпом и узнал, что обе стороны уже в зоне. Кабан, ставший Югом, сдал, и началась бодрая торговля. 
Сдавал: Юг. Зональность: Все. 
Запад Север Восток Юг 
Чимп Морж Тукан Кабан 
2(ENQ) 
ПАС 2(ACK) 3(EOT) 4(ENQ) 
ПАС 4БК ПАС 5(ETX) 
ПАС 5БК ПАС 7(ENQ) 
ПАС ПАС ПАС --20-
Чарли имел следующие карты: (ACK) 986543 (ETX) 7653 (EOT) 943 (ENQ) -. 
Чем атаковать из такой коллекции? К счастью, Чимпом руководил важный мотив - когда Кабан заказал семь треф, Тукан впал в глубокий транс, его лицо судорожно дёрнулось, он трансировал, трансировал, и в конце концов спасовал. Чарли получил от этой длительной паузы неопровержимую выгоду. Думал ли Тимоти о блоке? Совершенно невзможно - игрок, готовый блокировать даже на седьмом уровне, после двух пик не станет заказывать какие-то невы разительные три бубны. Тогда Тукан прыгнул бы сразу на пятый уповень. Из всего вышеупомянутого можем сделать вывод, что Тукан думал над контрой. Ясно, что Кабан имеет все верхние контроли, значит эти раздумья могут ос новываться лишь на одну реальную возможность - ренонс пик. Что же удержало Тукана от обычной контры Лайтнера? Опасение, что Кабан уйдёт на железобе тонные семь без козыря! 
В результате всех этих раздумий Чарли вытащил малую пику, и, хитро поблёскивая глазами, положил её на стол. 
Полный расклад: 
(ACK) КД107 
(ETX) КДВ 
(EOT) 75 
(ENQ) Д1063 
(ACK) 986543 С (ACK) В7 
(ETX) 7653 З В (ETX) Т1082 
(EOT) 943 (EOT) ТВ1086 
(ENQ) - Ю (ENQ) 7 
(ACK) Т 
(ETX) 94 
(EOT) КД 
(ENQ) ТКВ98542 
Забив пику Тузом, Кабан довольно хрюкнул. Трефа к даме отобрала у за щитников единственного козыря, на пику Кабан сбросил две червы, выбил туза червей и показал карты. 
- Что означали твои четыре и пять без козыря, Вальтер? - спросил раз веселённый Кабан. 
- Если партнёр открывает двумя трефами, а у меня тринадцать очков, ответил Морж, пристально глядя ему в глаза, - я имею право назначить пять без козыря! 
Тукан обиженно смотрел на Чимпа. 
- Я видел, что происходит что-то грязное, - вздыхая, произнёс он, - и я, конечно, хотел контрить, но это было бы приказом ходить пикой. 
У Чимпа уже с самого начала не было никаких шансов. Он был уже впущен в первом ходу! --21-
Сделка Папы и Кабана. 
- Говорить про счастливые места за столом, это нонсенс. Полное ребя чество! - выступил Папа Грек. В баре "Грейфов" за бутылкой мадейры и сан двичем мы обсуждали слабость Кабана - выбор места за столом. 
Его аргументы были следующими: 
- Не считая партнёра, у меня за столом ещё двое противников, с которы ми я должен считаться, и в таких условиях любой может стать суеверным. Вполне резонно не создавать себе дополнительные трудности в начале игры! 
- В несбалансированном роббере важно только то, чтобы сильнейший игрок пары сидел за своим потенциальным оппонентом, и это особенно важно, если за столом сидит Кабан. Со своими блефами и криками, с дурацкими заявками, которые не могли бы обмануть и младенца, он создал себе некую репутацию и этим пользуется, чтобы запугать слабаков. Чтобы добиться своего, он пройдёт через трупы! 
- Поэтому, - продолжал Грек, - я очень люблю сидеть за ним. Я хорошо знаком с методами Кабана и, в отличии от других, не разрешаю водить себя за нос. 
- И, представьте себе, они так запуганы, что даже не ставят контры, продолжал Папа с презрением. - Хотя, глядя на их защиту, видно, что это правильное решение! 
Монолог был прерван громким хохотом, и из-за ближайшей колонны показа лась физиономия Кабана. 
Ещё в этот же вечер, после парного турнира, у Папы появилась возмож ность продемонстрировать превосходство своей теории. Он по жребию получил Кролика, а Кабан - Тимоти Тукана. 
- Как нам сесть? - многозначительно глядя на Кабана, спросил Грек. Наша очередь выбирать. 
- И так всегда, - съёжился Кабан. 
Папа, с сознанием своего превосходства, ему улыбнулся: 
- Да, да, выбор места ведь очень важен! Я всегда это забываю. Слушай, Кабан - просто ради шутки, я разрешу тебе выбрать себе место, но за это ты за стол сядешь первым, как в матче. Ну что? 
- По рукам! - ответил Кабан. 
- Нет, Папа, пожалуйста, нет! - заскулил Кролик. - Эта линия в эту ночь выиграет все робберы, там пойдут карты, я чувствую ... 
Поскольку никто не обращал на него внимания, он замолк и, покачивая головой, сдал: 
Сдавал: Восток. Зональность: Никто. (ACK) ТД 
(ETX) ТК8 Запад Север Восток Юг (EOT) ТД62 Папа Тукан Кролик Кабан (ENQ) ТКД4 
4(ACK) ПАС (ACK) 2 С (ACK) К109876543 ПАС 4БК ПАС 5(EOT) (ETX) 10943 З В (ETX) ДВ ПАС ПАС ПАС (EOT) В975 (EOT) 10 
(ENQ) В987 Ю (ENQ) 10 
(ACK) В 
(ETX) 7653 
(EOT) К943 
(ENQ) 6532 
Папа вышел пиковым синглетом, Кабан забил его тузом, стянул туза и ко роля бубён, Кролик сбросил пику. Кабан сыграл двумя старщими трефами и, когда Кролик на вторую не дал в масть, весь расклад уже был ясен. 
- Три неизбежных пропадающих, - сказал наш сениор-кибитцер Оскар Филин одному юниору. 
- Сидя на счастливом месте, расклад не должен доставлять никаких труд ностей, - издевался Папа. 
- Конечно, не доставляет! - отрезал Кабан, стянул две старшие червы и вышел дамой пик к королю Кролика. Кабан на него сбросил трефу, Папа черву, а когда Кролик вышел ещё одной пикой, он засквизовал Папу в трёх мастях, включая козырную. --22-
- Сидя за мной, - издевался Кабан, - ты не должен испытывать труднос тей при выборе правильного сноса! 
Темистоклус просматривал свои шансы - если он убъёт, Кабан сбросит черву со стола и остальные взятки заберёт на перебитках вдоль и поперёк; усли он сбросит трефу, то Кабан забъёт на столе и выкинет свою черву на четвёртую трефу стола, и, в конце концов, усли он избавится ещё от одной червы, взятку возьмёт восьмёрка на столе. 
- Меня засквизовали в трёх мастях, - позже я слышал, как Кролик рас сказывал Тимоти, - и у меня остались одни пики, которые никуда не годи лись. 
В следующей раздаче Папа сыграл четыре червы, потом все спасовали. После этого Кролик умудрился не сесть в двух пиках. 
Пятый расклад : 
Сдавал: Север. (ACK) 654 Зональность: Все,З-В 60. (ETX) КДВ108 
(EOT) Д9 Запад Север Восток Юг (ENQ) Т102 Папа Тукан Кролик Кабан (ACK) К8 С (ACK) ТДВ109 
1(ETX) 1(ACK) 2(ENQ) (ETX) - З В (ETX) 642 
2(EOT) 3(ENQ) 3(ACK) 4(ETX) (EOT) В10764 (EOT) Т КОНТРА ПАС ПАС ПАС (ENQ) КВ9853 Ю (ENQ) Д764 
(ACK) 732 
(ETX) Т9753 
(EOT) К8532 
(ENQ) 
Кролик вышел с трефы, позволяя сбросить одну из пик стола, после чего контракт приобрёл Туканную неразрушимость. 
Когда кончилась суета за столом и кровяное давление Папы чуть-чуть улеглось, начались комментарии. 
Кабан с удовольствием сообщил, что его небольшое развлечение в трефах было посвященно Папиному бенефису. 
Подозревая, что он с пустым дуплетом дал тормозящую заявку, Грек про явил хитрость и не дал контры, а в результате его заявка две бубны внесла только суматоху, чего и добивался Кабан. 
У Тимоти вообще не было никаких проблем - до игры он получил указание поддерживать партнёра при первой же возможности, и он, конечно, поднял за явку партнёра на один уровень. 
Заявка Тукана дала Кролику полный обзор расклада - у Папы синглет или ренонс треф, что, очевидно, позволяло ещё раз повторить пику. Контра Грека ратифицировала ренонс. 
- Ты сделал единственный выход, дающий им контракт! - орал возмущённый Грек. - Почему ты не стянул туза бубён, хотя бы потому, чтобы поглядеть на стол?! 
- Твоя контра в этой ситуации требует хода в трефу,- ответил Кролик, поэтому я и сохранил туза бубён для входа и ещё одной убитки. 
- Ты сделал бы правильнее, если бы сел передо мной, - издевался Кабан. - Я ещё ничего не говорю о незаказанном верхнем трефовом шлеме, но ты же мог заказать четыре пики, или оставить без трёх Тимоти в четырёх червах! 
- Несомненно,- добавил Кабан, многозначительно подмигнув кибитцерам, ты контрил потому, что твой ренонс свидетельствовал о плохом раскладе ко зырей, но ты забыл, что с ренонсом тебе будет трудно забить хоть одну тре фу! --23-
Честный компромис. 
Недавний парный турнир "Единорогов" снова ярко продемонстрировал вза имонепонимание Кролика и Кабана. 
Опять разыгрывался большой шлем, но в этот раз распределение силы было иное. Папа играл со своим постоянным партнёром Карапетом Джоликяном, чья удача, как он сам конфиденциально заявил, резко изменилась - от плохой на ужасную. 
Роковая раздача пришла в самом конце сессии, когда вокруг стола собра лась толпа, чтобы понаблюдать за борьбой лидеров. 
Сдавал: Север. Зональность: Юг. 
(ACK) Запад Север Восток Юг (ETX) 32 Кабан Карапет Кролик Папа (EOT) ДВ109842 
3(EOT) КОНТРА ПАС (ENQ) 9876 4БК ПАС 5(ETX) ПАС (ACK) ТДВ108532 С (ACK) К4 6(ACK) ПАС 7(ACK) КОНТРА (ETX) 9 З В (ETX) КДВ10 7БК ПАС ПАС КОНТРА (EOT) 76 (EOT) ТК53 ПАС ПАС ПАС (ENQ) 32 Ю (ENQ) ТК4 
(ACK) 976 
(ETX) Т87654 
(EOT) 
(ENQ) ДВ105 
Торговля, возможно, требует небольшой комментарий. При наличии у Кро лика двух тузов, Кабан собирался играть шлем, поэтому задал Блеквуд. Отве чая, Кролик совсем не радовался - его контра вовсе не обещала двадцать три очка, к тому же король пик точно был верной взяткой. Если бы они играли Римский Блеквуд - Кабан об этом и слышать не желал - у Кролика был бы ещё один туз и он бы смог ответить пятью трефами, как, несомненно, сделал бы любой чемпион мира. Теперь этого делать нельзя было, поэтому Кролик пошёл на компромис - в начале показал двух тузов, а впоследствии - короля пик подымая заявку партнёра на один уровень. Итак - семь пик. 
Папа чувствовал себя удовлетворённым - он воздержался контрить пять червей, чтобы избежать бубновой атаки и теперь Карапет его контру не может не понять. 
Он понял. Но понял и Кабан, который быстро убежал в семь без козыря. Конечно, не хватает одного туза, но почему Карапет должен угадать, какого именно? 
Свободный Армянин атаковал дамой бубён, и Кабан удовлетворённо посмот рел во все стороны. Все взоры были прикованы к нему. 
- Я думаю, мы тянем время, - начал Кабан своим тонким голоском. 
Грек сурово посмотрел на него, никто не собирался и пикнуть на счёт какой-то задержки. Что он этим хочет сказать? 
- Вы же знаете, что я не люблю показух, я их оставляю другим, - про должал Кабан, любезно глядя на Грека, - но, поскольку мы немного задержа лись, я, чтобы сэкономить время открываю карты и сообщаю - все взятки мои! 
Кролик, соглашаясь, кивал головой - всем своим существом он чувство вал, насколько правильным было его решение - поднять на семь пик. 
Папа не был из вчерашних! Саркастически улыбаясь, Грек металлическим голосом произнёс: 
- Если ты это не считаешь лишней роскошью, то, наверняка, укажешь нам на тринадцатую взятку. Я могу насчитать только двенадцать. 
- Четвёрка треф, разумеется, мой дорогой Темистоклус, - ответил Кабан, притворяясь удивлённым. 
- Я боялся, что обижу вас, расставляя все точки над i, но, если ты так настаиваешь, и, сли эти джентельмены меня простят, - Кабан подмигнул ки битцерам, - я могу объяснить. --24-
Кабан проплоскал горло и объяснил: 
- Я оттягиваю бубнового туза и короля, потом восемь пик. Когда я пойду последней, Карапет должен сбрасывать перед столом и, чтобы сохранить свою бубну, ему придётся снести трефу. Теперь стол может расстаться со своей пятёркой бубён, исполнившей свою задачу. Потом в сквиз попадёшь ты - я предполагаю, что туз червей у тебя, потому что нечто помешало Карапету стянуть в первой взятке туза червей против семи без козыря на контре, если у него такой есть! Девятка червей у меня, поэтому ты должен держать туза , а это значит, что тебе остаются всего лишь две трефы. Не делая ни одного хода, я выигрываю большой шлем! Двойной сквиз! 
- Хорошо торгуешь, Кролик! - закончил объяснение Кабан. 
Чтобы воздержаться от издевательства, требовалось больше силы воли, чем ею обладал Кабан. 
- Что сказал Дик Ледерер? - любезно спросил он. - О, да, да, я вспом нил. Слабые игроки не контрят! Сколь правдивые, очень правдивые слова! 
--25-
Взаимопонимание партнёров. 
- Я плохой игрок, и я это знаю, - сказал печальный Кролик, когда мы опять сидели за кофе и коньяком, - но я хороший партнёр, ты это знаешь, и это что-то значит. 
Оскар Филин игрался с печеньем, Перегрин Пингвин задумчиво мешал свой кофе. 
- Возьмём к примеру Кабана, - продолжал Кролик, - он всегда знает, что у меня есть, даже тогда, когда я сам в этом не совсем уверен, и, разве это имеет какое-либо значение, что мы порой бываем немного неортодоксальны в поисках оптимального контракта? 
- Ты имеешь ввиду последний большой шлем в последнем дообеденном роб бере? - спросил Оскар. 
- Да, - согласился Кролик, - и я не верю, что другая пара заказала бы его! 
Никто ему не возразил. Я наблюдал за этим раскладом, сидя на удобном месте - между Кроликом, игравшим в паре с Кабаном, и Папой, которому по везло заполучить Молли Лошадь. 
По окончанию жеребьёвки визгливым голосом заявил: 
- Так им обоим и надо было! 
Сдавал: Запад. 
Зональьность: Все. 
(ACK) 53 
Запад Север Восток Юг (ETX) ТД876 
Молли Кролик Папа Кабан (EOT) ТД2 
ПАС ПАС ПАС 2(ENQ) (ENQ) 932 (ACK) 2 
ПАС 2(ETX) ПАС 2(ACK) С (ETX) КВ109 
ПАС 3БК ПАС 4БК В (EOT) К109764 
ПАС 5(ETX) ПАС 7(ACK) (ENQ) В10 
ПАС ПАС КОНТРА ПАС 
ПАС ПАС ПАС 
Кролик открыл свои карты, и Молли сразу напала на него. 
- Разве ты не открывался? - с сомнением выпытывала она. 
- Одиннадцатью очками? Конечно, нет! - ответил Кролик. - То есть, у меня двенадцать очков, или даже все тринадцать, я знаю, но в нашей системе я всегда отнимаю два очка за, ну, ну ... свою тенденцию принимать ошибоч ные решения, если вы понимаете, что я имею в виду. 
- К тому же, - он учтиво добавил, - у меня мажор. 
- Ну и что? - заорала Молли. 
- Если у меня минор, - объяснил Кролик, - Кабан обычно играет без ко зыря, а если это мажор, есть риск, что расклад может разыгрываться не стой руки. 
Молли была недовольна, слишком часто ей до сих пор приходилось стра дать от таинственного взаимопонимания Кролика и Кабана. 
- И что это за четыре без козыря? Разве вы играете Римский Блеквуд? заспрашивала она дальше. 
- Нет, нет, не совсем так, - Кролик старался вернуть ей храбрость. Конечно, я всё это знаю - козырной король является тузом, так что их полу чается пять штук, и, если партнёр отвечает пять треф, вы должны гадать - у него ни одного или три туза. Эта конвенция даже лучше наличных, потому что по ней играют все чемпионы мира. Но у нас с Кабаном только четыре туза, и то кто-то может ошибиться. Я помню расклад ... 
- Четыре без козыря могут быть контрактом? - не отступала Молли. 
- Только не в этом случае, - ответил Кролик, - не забудьте, что я пер вый занял без козыря, а Кабан ведь не может желать, чтобы разыгрывать стал я. Он очень педантичен в таких вопросах. 
Пока происходила эта пытка, Кабан с Папой обменялись понимающими взглядами - наконец-то и они находились по одну сторону баррикад. Что за вздор - накинуться на Кролика с такими вопросами! Как он может объяснить то, чего и сам не понимает! 
- Если вы оставите Кролика в покое, мы, может быть, сможем заняться игрой, а в остальных заявках разберёмся позже, - сказал Грек. --26-
Молли посмотрела на него презрительно и замолкла. Пятёрку червей Молли Кабан забил тузом и высыпал на стол семь пик, а потом три старшие трефы. 
Папа понял, что приближается: в двухкарточной концовке на столе будут бубновые ТД, а в руке бубна и черва.Если эта черва - четвёрка, тогда Папа погиб, потому что первый ход запускал механизм Венского сквиза. Тогда, же лая этого или нет, он должен играть на эту карту у Молли, потому что не стоило и обсуждать вариант, что Кабан станет импасировать бубну. Был ещё один вариант - у Кабана в руке две бубны и он блефует, но, будь позиция, какая не была, у Папы один курс действий - прикрыть бубнового короля. 
Как ожидалось, на последнюю большую трефу Кабан снёс даму червей, на столе остались бубновые ТД. Когда Грек сбросил короля червей, Кабан, гром ко смеясь, открыл карты. 
Полный расклад: 
(ACK) 53 
(ETX) ТД876 
(EOT) ТД2 
(ENQ) 932 
(ACK) 984 С (ACK) 2 
(ETX) 5 (ETX) КВ109 
(EOT) В853 З В (EOT) К109764 
(ENQ) 87654 Ю (ENQ) 10 
(ACK) ТКДВ1076 
(ETX) 432 
(EOT) 
(ENQ) ТКД 
Первая пришла в себя Молли: 
- Почему ты своей дурацкой заявкой показал, где все онёры, и ещё в до бавок контрил! Почему мужчины всегда себя считают центром вселенной!?! 
- Я ... - начал Папа, но Лошадь его игнорировала. 
- Ты видел, что я скинула три бубны, и почему ты, ... 
- Но одна ещё не вышла! - резко ответил возмущённый Грек.- Ты должна была её тоже скинуть, вместо того, чтобы ... 
- У "Бабочек", - Молли закончила дискуссию с выражением лица, явно де монстрирующим её безошибочность, - если кто-то совершает столь незначи тельную ошибку, как выпускание зонального большого шлема, принято изви ниться перед партнёром, а не упрекать его! 
И она выбежала из комнаты. --27-
Обманчивое сходство. 
- Слишком хорошая игра может дорого стоить, - рассуждал Оскар Филин, сидя в баре "Грейфов". 
- Верно, - согласился Перегрин Пингвин, сениоркибитцер клуба "Единоро гов", - если кто-то играет слишком хорошо, он свою игру этим ослабляет так, что, на самом деле, все находятся в равном положении. 
- Исключая Кролика, конечно, - добавил Филин. 
- Он всегда играл слабо, но всегда кто-то другой за него расплачивал ся. Эти раздумья вызвал необычайный расклад, разыгранный вчера и вызвавший массу эмоций. 
Сдавал: Юг. 
Зональность: С-Ю, 40; 
В-З, 60 не в зоне. (ACK) КДВ632 
(ETX) 876 Юг Запад Север Восток (EOT) 10 Папа Кабан Карапет Кролик (ENQ) Т52 3(EOT) 3(ETX) 4(EOT) 4(ETX) (ACK) 9 С (ACK) 1087 4(ACK) ПАС 5(ENQ) КОНТРА (ETX) КДВ109 (ETX) 5432 5(ETX) ПАС 5(ACK) ПАС (EOT) КДВ З В (EOT) 3 5БК ПАС 6(EOT) 6(ETX) (ENQ) Д763 Ю (ENQ) КВ1098 ПАС ПАС 7(ACK) ПАС (ACK) Т54 ПАС ПАС (ETX) Т 
(EOT) Т9876542 
(ENQ) 4 
Позже Папа охотно согласился, что он торговал безукоризненно. Тем бо лее он утверждал, что ни он, ни его партнёр Карапет Джоликян, Свободный Армянин, не ошиблись ни разу в поисках правильного контракта. Грек без хо рошей масти в данной зональности не открывал бы на третьем уровне, к тому же у него должны быть дополнительные ценности. И, в конце концов, ему не так уж много надо было от партнёра, чтобы играть шлем. Поскольку меньше пяти бубён, обросший контролями, Грек и не собирался играть, то заявка че тыре пики ничего плохого сделать не могла. По этой же причине, Карапет не боялся заявить пять треф, а после диагностирования черввого синглета у парнёра, свя рука ему понравилась ещё больше. 
В свою очередь Кабан заявил, что единственной нормальной заявкой в этой торговле был его вдохновенный пас на Папины пять червей. По общему признанию его изощрённость был "ни к селу, ни к городу", хотя более инте легентный игрок, чем Кролик понял бы сигнал: 
- Я не желаю идти в защиту! 
Контра бы значила обратное. 
Не проявляя лишней скромности, Грек заявил, что этот пас просто пустяк по сравнению с его форсирующим пасом на шесть червей противника. Эта заяв ка просила армянина заказать большой шлем, если он имеет две из трёх буб новых фигур. Папа неопровержимо инвитировал большой шлем. Почему? Хватало и одной фигуры! 
Карапет понял сообщение - у Грека пропадающие только в бубнах, где ему нужен контроль второго класса. Хорошо, Карапет его имеет, если контракт пиковый. И почему бы и нет, если у Папы синглет или ренонс червей, у него обязательно должны быть две или три пики. --28-
Ловушка для Кролика. 
Вокруг стола толпилсь группа знаменитых кибитцеров, а между - ними два американца, посетившие "Грейфов" впервые. 
Кабан вышел королём червей, и Папа откинулся на спинку стула, взвеши вая свои шансы. Если бубна легла 2-2, ему годится 3-1 в козырях, и наобо рот - если козырь 2-2, годится 3-1 в бубнах, но если обе масти легли 3-1, то ему не годится ничего. В таком случае невозможно выиграть контракт про тив более-менее нормальной защиты. Но справа от него сидел Кролик... 
Во втрой взятке Папа сыграл королём пик, затем бубной к тузу и продол жил мелкой бубной, аккуратно перебив её козырной двойкой на столе. Ясно, что Кролик, как лев, набросится на эту взятку, если у него больше не будет бубей, и тогда всё O'key. 
Кролик этот шанс даже не обдумал, а продолжал сигналить червой. 
- Хирам, погляди,! - зашептал один из знатных американских гостей дру гому, показывая на Кролика. 
- Это должно быть знаменитый Кабан! 
Сердце Кролика ёкнуло, потом ещё раз, его розовое лицо стало багровым, потом фиолетовым. Ни разу в своей жизни он не чувствовал себя столь польщённым, чему сам и удивился - что он сделал такого, что его так хва лят? В трансе он дал в масть на следующую пику, которую Папа взял в руке. И создалась следующая позиция: 


(ACK) ДВ3 
(ETX) 76 
(EOT) 
(ENQ) Т 
(ACK) - С (ACK) 10 
(ETX) ДВ109 (ETX) 43 
(EOT) К З В (EOT) 
(ENQ) Д76 Ю (ENQ) КВ1098 
(ACK) 5 
(ETX) 
(EOT) 987654 
(ENQ) 4 
Бубна вышибла кроля бубён Кабана, который был забит на столе тройкой пик, давая Кролику ещё одну возможность отличиться. Если он забьёт эту буб ну козырем, Папа убиткой треф или червей сможет попасть к отработанной бубне. Как ни досадно, Кролик даже не взглянул в сторону своей десятки пик. Тайно бросив взгляд в сторону американских гостей, чтобы прочувство вать эффект, он демонстративно сигналил валетом треф. 
Как только Папа неохотно протянул руку за взяткой, Кролик её отодвинул бубня: 
- Наша взятка, король бубён ... 
- Мне случилось его забить. - злостно ответил Грек. 
- Забить? - повторил удивлённый Кролик. - Я думаю, что никто не может забить козыря, не правда ли? 
- Рзве ты не слышал, как я заявил шесть пик? 
Вопрос Карапета был прерван громким хохотом Кабана. 
- Конечно, я это слышал, - сконфуженно ответил Кролик, - вы оба торго вали и пику, и все остальные масти, по только после того, как согласовали бубну! Значит, это всё были кюбиды, а эксперты, в отличии от меня и Моржа, не играют шлемы в мастях кюбидов, не так ли? 
- Извини, партнёр, - печально продолжал Кролик, - но всё настолько за путанно, когда все торгуют все масти подряд. 
Бубны были отрезаны, и шлем вмести с ними. 
- Я думаю, это не Кабан, Хирам, - сказал первый американец. 
- Я тоже, - ответил его компаньон. --29-
Не моргнув глазом. 
Кролик недавно посетил распродажу в одном из знаменитых Британских бриджевых клубов и стал владельцем трёх ярдов бриджевых журналов и почти ста фунтов книг. Это ему очень пригодилось. 
Особенно ему импонировал блестящий вист в 1975 году на Кубке Бермудов, где Запад, сидя с козырными К10, спокойно положил короля, когда разыгрыва ющий проводил импас к ТД стола. Этим нельзя было обмануть ни одного эк сперта за столом, кроме одного, конечно. 
К тому же здесь приводилась масса обманных манёвров, где обе стороны выкидывали тузов, делали подбитки и окончательно добивали друг друга, иг рая картами, которых у них не должно было быть. Изучение подобной литера туры оказало глубокое влияние на качество игры Кролика. Как пример, можно привести розыгрыш контрактк в среду, в матче между "Динозаврами" и "Птеро дактелями". 
Сдавал: Юг. 
Зональность: Все. (ACK) К543 
(ETX) 7532 
(EOT) Запад Север Восток Юг (ENQ) Т8654 Гусь Тукан Чимп Кабан (ACK) 102 С (ACK) 76 
1(ACK) (ETX) КД З В (ETX) В1096 5(EOT) 5(ACK) ПАС ПАС (EOT) ТКДВ9832 (EOT) 1054 ПАС (ENQ) 2 Ю (ENQ) КВ109 
(ACK) ТДВ98 
(ETX) Т84 
(EOT) 86 
(ENQ) Д73 
В предыдущей сдаче все спасовали, после чего, как всегда, затянулась пауза, во время которой все обсуждали, что могло бы быть, как хитро Гевин Гусь мог бы торговать и как ловко Чарли Чимп мог бы разыграть контракт, если бы все не спасовали. 
Они ждали расклады из соседней комнаты, и, когда я их принёс, Кабан вытащил карты Юга. Гусь заатаковал королём бубён. Забив его на столе, Ка бан моментально понял, что без трефовых взяток ему не обойтись. В то же время, он не мог позволить себе ни одного козырного хода, поскольку первую трефу надо было играть со стола, ф король пик пригодится в последней ста дии розыгрыша как вход на стол. В результате этих раздумий, Кабан вышел со стола малой трефой, Чимп взял королём и пристально всматривался в двойку Гевина - если у него был бы дуплет, то он сначала сбросил бы старшую, триплет был исключён игрой Кабана, ведь у него тогда синглет, а слабоумным Кабана не считал даже Чарли. 
Нет, не могло быть никаких сомнений - у Гуся треф больше нет! 
Чимп немедленно ответил трефой, которую Гевин забил малым козырем, и, впоследствии, снова форсировал стол бубной, но, благодаря своей дальновид ности, Кабан сохранил контроль над раскладом. Стянув туза пик, он забил даму треф, перешёл на стол по королю пик и тринадцатая трефа дала ему одиннадцатую взятку. - Обе стороны хороши, - произнёс Гусь, самоуверенно улыбаясь. - Совершенно правильно остаться без двух в одинаковой зональнос ти против гейма, но вы отказались от этого Данаева подарка. Планировка иг ры была точной, как и защита. Идентификация двойки треф, как синглета, заслуживала боле богатого вознаграждение, чем было получено. 
Вдруг он нахмурил брови. 
- Если наши закажут шлем, они могут его легко выиграть. Я хотел бы знать ... 
Во второй комнате, где Папа и Карапет играли против Кролика и Колинза Грача, торговля и розыгрыш протекали идентично, правда только до опре делённого момента. 
Также, как и Гусь, Кролик атаковал королём бубён и также, как Кабан, Папа во второй взятке пошёл со стола малой трефой. Забив королём, Грач пристально всматривался в в двойку Кролика. Идентифицируя её синглетом, он продолжил трефой. 
В этот момент ход развития событий резко изменился. Не моргнув глазом, Кролик сбросил туза бубён. Туз треф взял взятку на столе, но контракт уже стал не реализуем - если Папа стянет козырей, ему не хватит одного входа в стол для отработки трефы, если бы он оставил в покое козырей, то Кролик забил бы его даму треф - без одной! 
- Почему ты не забил трефу своим неберущим козырем ! - орал воз мущённый Грек. - Ты опять защищался против пяти без козыря, или, как обыч но, вытащил не ту карту?! Опять какой-нибудь ненормальный повод! --30-
Кролик посмотрел на него с холодным презрением. 
- Эта ситуация уже была описана в литературе. Похожий расклад решал судьбу матча между двумя итальянскими городами Тольяти и Тбилиси, а, может быть, Тернополем, я забыл названия. Запад в идентичной ситуации не забил, чтобы создать иллюзию, что у него нет ни одного козыря. А позже, когда ра зыгрывающий проводил глубокий импас, потолок рухнул, и ... 
- Но какая речь может идти об импасе ... - Грек в шоке тряс головой, ему казалось, что всё это он слышит в кошмарном сне. - И я не ... 
- Ты мог, - убеждённо ответил Кролик, - также, как тот итальянец. При том в обеих комнатах. - он немножко соврал, чтобы усилить свою аргумента цию. 
- Нет никаких сомнений, что это была вариация на тему, - позже отметил Кролик, когда мы в баре "Грейфов" обсуждали его игру. 
- Нет абсолютно идентичных раскладов, но неожиданное выбивает их из колеи. Вот где собака зарыта! Между прочим, я могу эти журналы тебе на не которое время одолжить. Там очень много полезного! --31-
Безымяноое вынуждение. 
"Грейфы" были клубом джентельменов со дня своего создания, задолго до рождения бриджа. Ресторан клуба вежливо принимал леди в качестве гос тей-завсегдатаев, но до прошлого года ни одна из них ни разу не перешагну ла порога игральной комнаты. Как смелое новшество, каждый первый четверг месяца был объявлен днём Леди, и это священное помещение открылось для прелставителей обоих полов. Кабан первый одобрил этото революционный шаг. 
- Нам очень не хватает выдающихся проигрывающих, - сказал он на собра нии клуба. - Конечно, ваш Морж и Тукан непрерывно жертвуют свои пять или восемь сотен, Кролик иногда тоже, но тысячи становятся всё реже и реже. Девушки это дело быстро наладят. Пусть они идут! Я ведь совсем не являюсь какой-нибудь шовинистической антифеминистической свиньёй, вы же знаете, что нет, ни в коем случае нет! 
Первым представителем сильнейшего пола, посетившим нас, была Молли Ло шадь, одна из самых блестящих звёзд клуба "Сирены". 
По жребию, ей, в паре с Кроликом, предстояло играть против Кабана и Тимоти Тукана. 
- Как вы торгуете? - спросил Кролик. 
- Я предпочитаю обратный вист, слабое без козыря, Ленинградскую интер венцию, Тамбовский Блеквуд, Южноафриканский техас и всё остальное, что вы только желаете! 
- Вам не кажется, что слабое без козыря в зоне немного опасно? 
- Нет, если вы в совершенстве владеете картами, - убеждённо ответила Молли. 
Искренне надеясь, что они никогда не попадут в зону, Кролик старался выглядеть озабоченным. Начало роббера не обещало ничего хорошего. Кабан открыл одной трефой и после одной червы Тимоти назначил три без козыря. Молли, сидевшая за Туканом, контрила. Это было как гром с ясного неба. 
Её карты: (ACK) В6 (ETX) ТДВ10932 (EOT) 104 (ENQ) Д5. 
Кабан моментально объявил реконтру и быстро завернул одинадцать взя ток. Кролик досадно вздохнул. 
- Это не моя вина, что у вас не было ни одной червы для атаки, - суро во объяснила ему Молли, - и, если я не могу контрить, имея шесть взяток в масти противников, то хочу знать, когда я вообще могу контрить! 
- Жаль, что была не моя атака, - добавила она. 
- Да, - согласился Кабан, одобряюще кивая головой, - тогда я взял бы ещё одну взятку - на короля червей. 
- У вас даже не было ни одного побочного входа, - укоризненно пробор мотал Кролик. 
- У меня вообще ничего не было! - отрезала Молли. 
Сразу после этого она сыграла гейм, и тогда пришёл следующий расклад: 
Запад Север Восток Юг (ACK) 6432 
Кролик Тукан Молли Кабан (ETX) 753 
1БК КОНТРА (EOT) Д82 
ПАС ПАС 2(EOT) 2(ETX) (ENQ) ТКД 
ПАС 4(ETX) ПАС ПАС (ACK) ДВ109 С (ACK) ТК8 
ПАС (ETX) 98 З В (ETX) Д42 
(EOT) 96 (EOT) КВ1053 
(ENQ) 65432 Ю (ENQ) 109 
(ACK) 75 
(ETX) ТКВ106 
(EOT) Т74 
(ENQ) В87 
Кролик уже приготовился к самому худшему, когда Кабан сконтрил Молли в одном без козыря, но облегчённо вздохнул когда не последовало контры на две бубны. Торговля Кабана отнюдь не была безукоризненной, но, поскольку, ни Кролик, ни Молли не являлись для него соперниками, он за каждого из них добавил себе по три очка. --32-
Кролик вышел дамой пик, продолжая валетом, которого Молли перебила, продолжив ещё раз пикой. Кабан забил, дёрнул козырного туза, перешёл на стол по трефе, прорезал и стянул козырную даму и забрал всю трефу. Молли посмотрела на часы и сказала: 
- Будем экономить время - я беру две бубны, без одной. 
- Одну бубну, - поправил её Кабан. - Я выиграл роббер шестью очками. 
Молли, ехидно улыбаясь, открыла свои карты. Кабан, соглашаясь, кивнул головой. 
- Точно так, - сказал он, - вы должны иметь эти карты, может быть, только без десятки бубён, но это не имеет никакого значения, потому что вы будете впущены и пойдёте бубной из-под ... 
- Я этого не сделаю, и никто не может меня впустить! - вызывающе отре зала Лошадь. 
- До этого, конечно, я поставлю вас в сквиз, - продолжил Кабан, бросив многозначительный взгляд на кибитцеров. 
- Меня? В сквиз? Как? - возопила Молли. 
- В бубнах, - ответил Кабан. 
- А вторая масть? - не отступала Молли. 
- Только в бубнах, в бубнах, и в бубнах, - последовал ответ. 
- Это просто смешно, - Молли протестовала, - для вынуждения нужны по крайней мере две масти! 
- Обычно это так, но, если второй масти нет, я обхожусь одной. Смотри те, концовка следующая: 
(ACK) 6 
(ETX) 
(EOT) Д82 
(ENQ) 
(ACK) 9 С (ACK) 
(ETX) - З В (ETX) 
(EOT) 96 (EOT) КВ105 
(ENQ) 2 Ю (ENQ) 
(ACK) 
(ETX) 6 
(EOT) Т74 
(ENQ) 
Кабан вышел пикой со стола. 
- Внимание, Молли, вы в сквизе - если вы сбросите маленькую бубну, я вас впущу по ... 
- Я разблокируюсь, конечно! - возразила Молли, сбрасывая десятку бубён. 
Кабан забил пику козырем и вышел четвёркой бубён. 
- Какую карту вы желаете от партнёра? - учтиво спросил он, и, когда Молли ничего не ответила, Кабан продолжал: 
- Если Кролик ставит маленькую, я ставлю восьмёрку, и вы впущены, а если он ставит девятку, я перебиваю дамой, получу и взятку на восьмёрку стола. Как видно, чтобы избежать впустки, Молли должна сохранить бубновые КВ10х, то есть четыре карты в трёхкарточной концовке. Поэтому она попадает в сквиз. Кролик, ты понимаешь? 
- Конечно, - печально ответил Кролик, - и я в сквизе - что бы я не поставил шестёрку или девятку, в обоих случаях конец. У меня нет других бубен, поэтому я в сквизе с самого начала, ещё до начала розыгрыша. Это то, что он называет безымянным вынуждением. 
Последнее слово за собой оставила Молли: 
- Если вы были так добры и заатаковали бы в мою масть, ничего подобно го не случилось бы. Я заявляла бубну, а не пику, и вы это знали! 
И она не вышла, а скорее вымаршеровала из комнаты. --33-
Конвенционная афера. 
- Я согласен с Ларошфуко - всех нас радуют чужие несчастья, - сказал наш сениоркибитцер Оскар Филин, пытаясь вытащить из ракушки устрицу. 
- Но не все мы умеем в такой же степени радоваться. 
Перегрин Пингвин вопрошающе поднял брови. 
- Некоторые из нас радуются несчастьям своих близких больше, чем дру гие, - пояснил Оскар. 
- Да, - согласился Филин. - Он тешится невезением своих сограждан нем ного изощрённей, чем мы все вместе взятые, и, конечно, несчастья некоторых доставляют ему особое удовольствие. 
- Ты имеешь в виду Папу? 
- Именно, - продолжал Филин. - После собственных удач, Кабан получает самую большую радость, видя невезенья Папы. 
Нашу дискуссию за столом прервал роббер, который игрался между Кроли ком и его другом Тимоти Туканом против Папы Грека и самого невезучего бриджиста современности, а также всех других эпох тоже - Карапета Джоликя на. Кабан был суперкибитцером. 
Сдавал: Юг. Тукан 
Зональность: Все. (ACK) КД10865 
(ETX) К103 
(EOT) 42 
Папа (ENQ) 109 Карапет 
Юг Север (ACK) В94 (ACK) 73 
2БК 4(ENQ) (ETX) ДВ86 (ETX) 95 
4(EOT) 4(ACK) (EOT) Д95 (EOT) 10876 
5(ETX) 6(ETX) (ENQ) КВ2 Кролик (ENQ) Д8653 
7(ENQ) 7(ACK) (ACK) Т2 
7БК (ETX) Т742 
(EOT) ТКВ3 
(ENQ) Т74 
Надо заметить, что секвенция торговли немного отодвинулась от ортодок сальных представлений и, поэтому, требует небольшого комментария. 
Четыре трефы Тукана были Гербер и спрашивал о тузах, четыре бубны Кро лика были кюбидом, согласующим трефу. Тукан, знавший, что ответ на Блеквуд пять треф означает три или ноль тузов, допустим, что четыре бубны обозна чают то же. Но он не был полностью уверен, поэтому заявил непретензицион ные четыре пики. Эту заявку Кролик воспринял как кюбид, возможно показыва ющий ренонс, и тут он принял решение показать туза червей. Тимоти не ос тался в долгу и показал короля в этой масти, на что Кролик ответил заявкой типа сайн-офф семь треф. Что это могло значить, Тукан не знал, но чуточку спустя козырем стала пика. В этот момент Кролик начал сомневаться - не пи ка ли вторая масть Тукана, но поскольку в его руке не было ни одной пере битки, он сделал вторую заявку типа сайн-офф. 
Папа заатаковал валетом червей, и, когда открылся стол, Кролик мог за няться инспектированием своих более чем плачевных шансов. 
Одиннадцать взяток сверху, импас бубён дал бы двенадцатую, а червей тринадцатую взятку. Этот импас мог пройти, если Папа блефовал выходом, или начал играть фигурные атаки Сиднея Русинова, шанс 50%. 
Для начала он высыпал на стол шесть пик и снёс две трефы, бубну и чер ву. Карапет снёс две трефы и бубны, а Папа, всё время находясь в сквизе двойку треф, шестёрку червей и, в конце концов, пятёрку бубён. Кролик, вернувшись в руку по тузу бубён, наконец набрался смелости резать черву, и, когда десятка взяла взятку, он удовлетворённо закудахтал. --34-
Четырёхкарточная концовка: 
(ACK) 
(ETX) К 
(EOT) 4 
(ENQ) 109 
(ACK) - С (ACK) 
(ETX) Д З В (ETX) 
(EOT) Д (EOT) 10 
(ENQ) КВ Ю (ENQ) Д86 
(ACK) 
(ETX) 4 
(EOT) КВ 
(ENQ) Т 
На короля червей, невышибаемо держась за свою трефу, Карапет выкинул десятку бубён, и вот пробил час истины - роковой импас стал неотложим! 
Когда Карапет не дал в масть, Кролик стойко подёргал плечами и печаль но пробормотал: 
- Без одной. 
Но поскольку здесь даже Кролику не было никакого шанса отдать взятку, то большой шлем был с достоинством реализован. 
Через стол с молниеностной быстротой начали летать богатые обвинения. 
- Что за идиотский выход! Ты вышел единственной картой, дающей ему контракт! - эксплодировал Карапет. - Ты не мог выбрать что-то другое! 
- Ты, может быть, хочешь сказать, - орал Грек, - что я должен был хо дить трефой из-под вилки, бубной из-под дамы или пикой - в масть стола?! Или, может быть, ты думаешь, что лучшая атака против большого безкозырного шлема, это - выход четвёртой сверху в своей лучшей масти? 
Переведя дыхание, Папа бросился в контратаку: 
- Но какая связь между моей атакой и твоим инфантилизмом! Ты даже не придержал десятку бубён, таким образом буквально раздев мою даму! 
- Это ты заставил сбросить меня неправильную карту! - оправдывался Ар мянин. - Почему ты сначала бросил двойку, а не валета треф? 
- Валета? Когда десятка на столе?! Ты это говоришь серьёзно? - кричал возмущённый Грек. - Разве ты не понимаешь, что если бы разыгрывающий имел бы трефовые ТД, как и следует по торговле, сброс валета был бы Венским манёвром против себя самого! 
Кабан получал удовольствие от каждого мига несчастья своих близких. 
- Это очевидно, - хихикал он, - что вы оба вистовали и сбрасывали очень хорошо! Несчастье произошло только потому, что у разыгрывающего были неправильные карты. Очень неудачно! 
Папа его не замечал: 
- Я всегда твердил и буду повторять, что нельзя давать людям использо вать конвенциями, которые они сами не понимают! 
- Я не согласен, - возразил Кабан. - Ни одна конвенция не является не этичной, если она вводит в заблуждение партнёра! 
--35-
Кролик играет по вероятности. 
- Он это делает при каждом удобном случае, - покачивая головой, сказал Оскар Филин, наш сениоркибитцер. 
- Кто-то обязательно должен с ним об этом поговорить, - согласился Пе регрин Пингвин. - Эти обезьяньи шуточки подрывают престиж клуба. Это ещё хуже, чем неопрятно завязанный галстук. 
Виновным был Чарли Чимп, чьи проделки уже неоднократно обсуждались на Комитете этики и этикета клуба. Вчера в игральной комнате "Грейфов", следя за за сомнительными методами Чарли, многие нахмуривали брови в недоумении. 
Скандал произошёл из-за следующего расклада: 
Сдавал: Запад. (ACK) 82 
Зональность: Никто. (ETX) 1063 
(EOT) ТД1086 
(ENQ) ТКД 
Запад Север Восток Юг С 
Марабу Кролик Папа Чимп 
ПАС 1(EOT) ПАС 2(ENQ) Ю 
ПАС 3(ENQ) ПАС 3(ETX) (ACK) 743 
ПАС 5(ENQ) ПАС ПАС (ETX) ТКД 
ПАС (EOT) 4 
(ENQ) В109842 
Сидя на Западе, заслуженный профессор биософистики, в широких кругах известный как Марабу, вышел тройкой треф, на которую Папа Грек сбросил свою черву. 
Чимп видел десять верхних взяток, а после любой другой атаки, забитка пик на столе давала бы одиннадцатую. Но теперь защитники имели темп. 
Чтобы использовать все шансы, Чимп перешёл в руку на даму червей, соз давая видимость импаса, и вышел пикой к восьмёрке стола - может быть, взятку возьмёт Папа, у которого нет козырей. Ничего подобного не произошло - Марабу поставил даму и ответил в козыря. 
На восьмёрку пик со стола Папа поставил девятку, а Профессор - туза и снова вышел в козыря. 
Теперь всё зависело от импаса бубён, к тому же здесь был ещё один шанс. 
С пиками происходило что-то странное, возможно, что Марабу взял первые две взятки дамой и тузом потому, что дешевле их получить не мог. С ТКД пик, он заатаковал бы пику, чтобы увидеть стол, а не напирал бы на козыря. Потому и казалось, что все пики, старше семёрки, у Папы, и, если у него и король бубён, то он неизбежно попадает в сквиз, пока Чарли будет оттяги вать козырей. 
Чимп перешёл на руку по тузу червей, стянул свои три трефы и короля червей. 
Грек, сбросивший на первые три трефы черву и две мелкие бубны, теперь снёс девятку и валета пик и две бубны - семёрку и девятку. 
Профессор, вынужденный сносить только два раза, расстался с шестёркой пик и мелкой червой. 
Двухкарточная концовка: (ACK) 
(ETX) 
(EOT) ТД 
(ENQ) 
С 
Ю 
(ACK) 7 
(ETX) 
(EOT) 4 
(ENQ) --36-
Среди карт, оставшихся у защитников, были король, валет и тройка бубён и король пик, но как же они распределились? Узнать это не было никакой возможности, несмотря на важность положения - если король бубён у Грека, он голый и его надо тянуть сверху, если у Профессора - его нужно проре зать. 
И в этот-то момент Чарли так бесстыдно впал в бесчестие. Ход был с ру ки. Притворившись рассеяным, погрузившись в размышления, он медленно про тянул руку через стол и, как только кончики его длинных пальцев коснулись туза бубён, он тихо сказал: 
- Поправляю. 
Папа смотрел на него с презрением, Марабу в ярости шипел. Оба защитни ка понимали, что кроется за жуликоватым манёвром Чарли. Его доводы были слишком уж прозрачны. Профессор, последний человек на Земле, который мог простить оппоненту его ошибку, несомненно заставил бы его играть с руки если только у него нет короля бубён. Папа, будучи слишком хитрым, чтобы что-то говорить, имея голого короля, заставил бы Чимпаиграть с руки, если его не имел бы. Таким образом, Чимп, закрепив свои позиции с "поправляю", смог бы извлечь выгоду от такой информации. 
Губы Грека раздвинулись в высокомерной улыбке. 
- Ну, что, - ухмыляясь, спросил он Чимпа, - ты узнал, где король бубён? Либо я ошибаюсь, либо он у нас обоих? 
Чарли огорчённо вздохнул. Его психологический удар потерпел полный крах - Чимп не узнал абсолютно ничего, к тому же, поведение защитников яс но свидетельствовало, что король бубён у них обоих. 
Папу очень веселил заметный дискомфорт Чарли. 
- Поскольку у тебя, очевидно, возникли небольшие сомнения, - продолжал он, - почему бы тебе не обратиться к своему пратнёру? Угадывание, как из вестно, сильнейший элемент его техники. Ну, Кролик, скажи Чарли, у кого король? 
Кролик не уловил сарказма. 
- Я играю по вероятности, - скромно ответил он. 
- Какая здесь вероятность? - протестовал Грек. - Шансы абсолютно рав ны. - А вот и нет, - строго ответил Кролик. - Три против одного, что ко роль у Папы! 
- Великолепно! - вмешался Чарли, радуясь, что каким-то образом может разрешить эту неловкую ситуацию. 
Сказав это, он сыграл тузом бубён, и у Папы выпал король. 
После окончания игры, за бутылкой вина, я спросил Кролика: 
- Откуда у тебя была уверенность, что король у Грека? 
- Это была лишь процентная игра, - объяснил он. - В предыдещей разда че, когда Чарли разыгрывал три без козыря, король был перед ТД, и импас прошёл. Потому в этот раз вероятность была против двух удачных импасов подряд ... --37-
Счастливый день. 
В конце концов, не было никакой необходимости быть столь жестоким, сказал Оскар Филин. Кабан удовлетворённо захрюкал. 
- Конечно, каждый испытывает радость, видя Марабу в луже, даже тогда, когда приходится его туда затолкнуть силой, но издеваться над бедным Мор жом, делать его посмешищем - вовсе не обязательно. 
Кабан продолжал хихикать, вспоминая прошлую, особо удачную сессию. Всегда придирчивый Марабу и хвастливый Морж за неполный час лопнули, как проткнутый воздушные шары - чего ещё можно желать? 
За первым раскладом я наблюдал, сидя за заслуженным Профессором биосо фистики, который вместе с Чарли Чимпом играл против Кабана и Кролика. 
Сдавал: Север. (ACK) 7 
Зональность: В-З (ETX) Д6542 
(EOT) Д109 
(ENQ) 8743 
Запад Север Восток Юг С 
Кабан Чимп Кролик Марабу 
ПАС ПАС ПАС 4(ACK) Ю 
ПАС ПАС ПАС (ACK) КВ1098652 
(ETX) Т 
(EOT) 75 
(ENQ) ТК 
После паса партнёра, Профессор посчитал шлем маловероятным, потому на чал и закончил торговлю четырьми пиками. 
Кабан вышел королём бубён, продолжил тузом, Кролик просигналил дуплет валетом и восьмёркой, и уже приготовил малого козыря, чтобы забить третью бубну. 
Кабан продолжил валетом червец, которого Кролик и забил четвёркой пик. Забил и вздрогнул от хрюканья Кабана и возгласов удивления двух юниорки битцеров. 
- Э, э, э ... ну ... да. У меня есть черва, - начал Кролик, отчаянно пытаясь забрать обратно своего малого козыря. 
- Штрафная карта. Будь добр, оставь её на столе, - ледяным голосом за явил Марабу. 
В связи с этим, ситуация полностью изменилась: в свободной позиции, Профессор пошёл бы королём пик, в надежде поймать голую даму, поскольку это была единственная возможность отдать только одного козыря. Шанс был один к шести, но любоц шанс лучше, чем вообще никакого. Если был бы хоть один вход в стол, Профессор мог бы резать, но сейчас импас можно было сде лать без перехода на стол! Радостно сверкая пенсне, Марабу вышел валетом с руки. 
Кабан молниеносно напал дамой. 
- Она была голой! - восторженно заорал он. - На, смотри! Если бы ты пошёл королём, она бы упала ! 
"Нечаянно" уронив одну карту на пол, он остальные бросил на стол. Ос тавшиеся карты защитников, исключая тройку пик, которая спокойно лежала у левой ноги Кабана, были следующие: 
Запад Восток 
(ACK) Д (ACK) Т4 
(ETX) 107 (ETX) К98 
(EOT) 6432 (EOT) 
(ENQ) В10 (ENQ) Д9652 
Марабу был слишком взволнован, чтобы что-то заметить. Он шипел от злости, и пучки волос за его ушами в ярости встали дыбом, когда Кабан в лицемерном соболезновании, подсыпал соли в его раны: 
- Быть ограбленным из-за невежества оппонентов ... Какое несчастье ... Мне даже неловко получать выгоду таким образом ... --38-
Закройщик. 
- Кто говорил, что расстояние от пункта А до пункта Б не равно рассто янию от пункта Б до пункта А? Энштейн, что-ли? А может быть, Маркони? Ах да, вспомнил! Я сам это говорил. 
Глашатаем был Кабан, растолковывающий в баре "Грейфов" методы подсада неразрушимых контрактов. 
- Но если возможно контракт подсадить, то он далеко не железоботонный, - полемизировал Перегрин Пингвин, наследовавший способности логически мыс лить от своей французской прабабушки. 
- Поверхностное суждение, - вступился Кабан. - Разыгрывающий может иметь десять верхних взяток, ну, скажем, в четырёх пиках - значит, кон тракт посадить нельзя. Но, не ведая, что упадёт фигура или масть легла благополучно, он может пытаться застраховаться от отдачи четвёртой взятки, в результате теряя одну из своих десяти. 
- Но почему он должен действовать столь бессмысленно? - с подозрением спросил Перегрин Пингвин. 
- Потому, что вы создаёте иллюзию, - ответил Кабан. - Создайте в его воображении иллюзорную пропадающую, и он вам отдаст свою берущую. 
Крепко зажав в одной руке бакал, он второй накалякал: 
Сдавал: Запад. (ACK) 85 
Зональность: С-Ю. (ETX) КД102 
(EOT) ДВ108 
(ENQ) Д53 
Запад Север Восток Юг (ACK) 643 С 
1(ENQ) ПАС 1(ETX) 4(ACK) (ETX) ТВ З В 
ПАС ПАС ПАС (EOT) 92 
(ENQ) ТК10876 Ю 
- Это произошло всего лишь вчера, - сказал Кабан. - Персональной драмы тоже не надо далеко искать - я был Запад, Папа со своим партнёром Карапе том, Свободным Армянином - соответственно Юг и Север. Алегорически выража ясь, у меня тоже был партнёр, но, поскольку это был Тукан, мы спокойно мо жем его опустить. 
- Ужасно сильный стол, намного лучше, чем Папа мог ожидать, - оценил Перегрин Пингвин. 
- Я думаю, что ты атаковал королём треф, не правда ли? - спросил Оскар Филин, наш сениоркибитцер. 
Кабан одобряюще кивнул. 
- Да. Тукан сбросил двойку, а Папа - четвёрку. 
Филин нервно моргнул своими круглыми глазами. 
- Я знаю, о чём ты думаешь, - продолжал Кабан. - Но двойка вряд ли синглет - я не допускаю мысли, что Папа в неблагополучной зональности влез бы четырмя пиками, имея три пропадающие в трефе. К тому же Тукан спокойно сидел на стуле, нервно не ёрзал и не бросал на меня хитрых взглядов. Нет, в трефах у нас не было светлого будущего. 
- У партнёра, наверняка, что-то есть, - себе под нос бубнил Филин. 
- Несомненно, - согласился Кабан. - Возможно, он имеет шестёрку чер вей, валета треф, о котором мы уже знаем, и, безусловно, одного туза. Если у него и этого нет, разыгрывающий имеет одиннадцать верхних взяток, и у нас нету ни малейшего шанса дать ему меньше, чем десять. 
Мы все впали в раздумья. 
- Тукан не может иметь туза и короля бубён? - наугад выпалил Филин. 
- Невозможно, - отрезал Кабан. - С тузом и королём контру поставит не только Тукан, но даже дождевой червяк. 
- Тогда я не вижу, где мы можем --39-
(ACK) 85 
(ETX) КД102 
(EOT) ДВ108 
(ENQ) Д53 
(ACK) 643 С (ACK) Т 
(ETX) ТВ (ETX) 987654 
(EOT) 92 З В (EOT) 643 
(ENQ) ТК10876 Ю (ENQ) В92 
(ACK) КДВ10972 
(ETX) 3 
(EOT) ТК75 
(ENQ) 4 
- Он боялся забитки бубён и ему не хватало двух тузов. Если Тимоти имеет туза пик, тогда ничего нельзя было сделать, но он торговал черву и, казалось, что этот туз у него. И теперь, Перегрин, ты понимешь, что желе зобетонный контракт уже почти разрушен. 
- Папа ждал, что моя бубна - синглет, и торговля ему неправильно ука зала расположение недостающих тузов, как ему разыгрывать, располагая этой информацией? Как? 
Филин тихо застонал. 
- Именно, - согласился Кабан. 
- Такому техничному игроку, как Папа, ситуация не представила никаких проблум - он взял бубну на столе, вышел дамой треф и выкинул на неё своего синглета червей. Манёвр закройщика, который, по его мнению, нарушал комму никации между мной и Туканом. Я могу отвечать, куда хочу, он берёт взятку и выбивает туза пик. МОЕГО ТУЗА, прошу учесть, я теперь не имею ни малей шей возможности попасть к Тукану, чтобы забить бубну. Так ситуацию видел Папа. 
- Но, к сожалению, - продолжал он, - взяв третью взятку тузом треф, я откуда-то вытащил ещё одну бубну. Тукан, взяв взятку на туза пик, повторил бубной. И, в конце концов, я получил свою забитку, над которой так упорно трудился. 
- Как вы видите, - добавил он, - у ножниц два лезвия и они могут ре зать в разных направлениях. Здесь мы имеем дело со случаем, когда закрой щик сам порезался. 
В воспоминаниях Кабан счастливо улыбнулся. 
(SI) 
(ESC)GТеренс Риз.(ESC)H 
(ESC)GСЫГРАЙТЕ С РИЗОМ.(ESC)H 
(ESC)GЧАСТЬ I. 
ВВЕДЕНИЕ.(ESC)H 
"Мистер Риз, каким образом Вы узнали, что у "ВЕСТА" нет больше червей?" 
"Почему Вы провели такой глубокий импас в трефах?" 
"Что побудило Вас сбросить короля пик?" 
Такого рода вопросы часто задают экспертам после игры. Как правило, коротко на них не ответишь. В начале партии хороший игрок пытается представить распределение всех пятидесяти двух карт - двадцать шесть из них он не увидит. Когда сделан ход, он строит в воображении картину скрытых рук. Многим это представляется как явное чудо. 
В предлагаемой книге я попытаюсь продемонстрировать, как это делается. Читатель будет находиться рядом со мной с момента, когда я беру и рассматриваю свои карты. (Это издание придется по душе тем, кто будет не только созерцать, а постоянно мыслить и анализировать). Вы проследите за ходом моих рассуждений - коротко в торговле, более полно после раскрытия карт стола. В анализе игры после ее окончания мы проверим основные выводы, при помощи которых разыгрывали и строили предположения. 
Расклады карт даются иногда как для робберного бриджа, а иногда - как для спортивного бриджа одной разновидности или другой. Задача обычно та же, но игроку, не участвующему в соревнованиях, будет полезно дать некоторые пояснения. 
Соревнования между двумя командами, состоящими из четырех человек каждая, проходят за двумя столами. Карты дублируются. Счет и тактика почти такие же, как в робберном бридже. Если разница в счете между двумя столами большая, значит, одна команда выиграла, а другая, соответственно, проиграла. 
В парных турнирах, где играет большое количество пар, результат пары сравнивается с результатом других пар, игравших теми же картами. Принцип в том, что учитывается каждое очко, составляющее разницу между разными парами в данной раздаче. Когда игрок хочет обезопасить себя и получить не больше, чем среднюю запись, он может заказать ту же игру, которую, по его предположению, играли на других столах, в таких случаях говорят: "Go with the room". 
Несколько слов автор хочет сказать о фразах, которые чаще встречаются в Британии, чем в Америке. Так, например, в Америке употребляют "Third in hand" - на третьей руке, вместо "in third position" - в третьей позиции. У американцев "game all" - все в зоне, вместо "both side vulnerable". 
Так как значения вам ясны, автор позволил себе использовать эти "бритицизмы". 
Вообще эта книга - запись моих мыслей, как я трактую различные проблемы, и если внести слишком много терминов, она потеряет свою привлекательность. 
Теренс Риз. 
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(ESC)GОБНАРУЖИТЬ ДУБЛЕТОН.(ESC)H 
"На "без козыря" применяем Стейман и Блеквуд?" - спрашивает мой партнер в начале роббера. Это ни в коем случае не является моим любимым методом, но я соглашаюсь. На первой руке, сидя на позиции Юга, я получил следующие карты: 
(DC2)&(SI) 1082 (DC2)%(SI) К10752 (DC2)$(SI) К6 (DC2)#(SI) ТК9 
Затруднительный расклад, возможно потому, что мне не хочется открывать одну черву; ответят две бубны, придется заявить две червы, а масть не внушает особого доверия: скорее бескозырный расклад, можно накинуть очко или два за пару десяток и пятикарточную масть и открыть одним без козыря. 
Запад пасует, а партнер, изучающе посмотрев, заявляет две трефы - конвенционный вопрос о мажорных четверках. Восток - пас, я послушно отвечаю две червы. Партнер без долгих разговоров поднял до шести червей, и все спасовали. 
Торговля протекала так: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1NT(DC2) (SI) - 2(DC2)#(SI) 
2(DC2)%(SI) - 6(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад атакует 9-кой пик, и партнер с гордостью выкладывает карты: 
(DC2)&(SI) ТД 
(DC2)%(SI) ТВ984 
(DC2)$(SI) Т83 
(DC2)#(SI) В73 
9-ка пик 
(DC2)&(SI) 1082 
(DC2)%(SI) К10752 
(DC2)$(SI) К6 
(DC2)#(SI) ТК9 
Я думаю, что он мог себе это позволить, но если бы он ответил три червы вместо идиотских двух треф, то играл бы сам, и мы избежали бы столь неприятной атаки под ТД. (Против любого другого хода можно выбрать козырей, элиминировать бубны и сыграть ТК фоска треф с неплохими шансами на успех). 
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Похоже, что импас пик не пройдет - а вдруг это удачный блеф против малого шлема, но нет, эксперта не проведешь; играю дамой. Восток победил королем и ответил 3-кой пик, от Запада 7-ка. Далее, как я разыграю козырей? По-видимому, выход указывает на короткую пику у Запада. Он вышел 9-кой (8-ка у меня); с длинной масти, возглавляемой девяткой и семеркой, мог бы сыграть и меньшей картой. Стало быть, если черва лежит 3-0, то более вероятно, что ренонс у Востока. Я играю 4-кой со стола, Восток дал масть, кладу короля, от Запада тоже черва. Повторяю черву - от Запада дама, Восток снес пику. 
Так или иначе, надо избавиться от трефовой отдачи, пожалуй, наилучший шанс найти даму и 10-ку у Востока. Для начала надо попытаться хотя бы приблизительно выяснить расклад. Я играю бубной к королю и хожу 10-кой пик. Запад сносит трефу, со стола козырь. 
Значит, Восток имеет шесть пик! Продолжаю тузом и малой бубной, на третью бубну Восток дол 9-ку, а Запад - 10-ку. 
Остались такие карты: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) В9 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) В73 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 107 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) ТК9 
Я могу дважды ходить со стола и играть на Д10Х треф у Востока, но возможно ли это? Восток имеет шесть пик, одну черву и минимум три бубны. Какой предположить расклад в минорах: четыре бубны и две трефы или три бубны и три трефы? Я еще не видел даму и валета бубен. Запад в третьем раунде сыграл 10-кой; разве нет? Безусловно. Он не может обладать еще дамой и валетом, так как вышел бы с пятых ДВ10. 
В таком случае Восток должен иметь дублетон в трефе, и мой единственный шанс, что выпадет вторая дама. К моему удовольствию и, разумеется, партнера, она и выпала при втором ходе. 
Полный расклад таков: 
(DC2)&(SI) ТД 
(DC2)%(SI) ТВ984 
(DC2)$(SI) Т83 
(DC2)#(SI) В73 
(DC2)&(SI) 97 (DC2)&(SI) КВ6543 
(DC2)%(SI) Д3 (DC2)%(SI) 6 
(DC2)$(SI) Д1052 (DC2)$(SI) В974 
(DC2)#(SI) 108542 (DC2)#(SI) Д6 
(DC2)&(SI) 1082 
(DC2)%(SI) К10752 
(DC2)$(SI) К6 
(DC2)#(SI) ТК9 
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АНАЛИЗ. 
Сыграть эту раздачу не трудно, если сделать определенные выводы. 
Первый ход 9-кой пик, от Запада, не имеющего 8-ки, наводит на мысль, что он должен иметь короткую пику. Это дает указание, как разыгрывать козырную масть; было бы ошибочно сделать первый ход с туза червей. 
Игра бубнами, в связи с фактом, что Запад не атаковал с них, устанавливает, что Восток имеет не меньше четырех карт в масти. 
Поэтому точный счет приводит к успеху. Юг может смело играть на ДХ треф (или сингл Д) у Востока, а не на Д10Х. 
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(ESC)GОШИБКА В ЗАЩИТЕ.(ESC)H 
Играя со случайной парой, оказывающей среднее сопротивление, я получил следующие карты: 
(DC2)&(SI) К6 (DC2)%(SI) ТВ852 (DC2)$(SI) 9752 (DC2)#(SI) 102 
Восток, сидящий справа от меня, раздал и спасовал. Я тоже пасую, а Запад на третьей руке открыл одной пикой. Мой партнер контра, Восток - две пики. Будь мой король в другой масти, я сразу назначил бы четыре червы, однако он в пиках, поэтому три червы вполне достаточно. Запад спасовал, а партнер, решив довести начатое дело до конца, назначил гейм в червах. 
Торговля проходила следующим образом: 
ВОСТОК ЮГ ЗАПАД СЕВЕР 
-(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 1(DC2)&(SI) D 
2(DC2)&(SI) 3(DC2)%(SI) -(DC2) (SI) 4(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 
Запад вышел дамой бубен, и партнер открылся: 
(DC2)&(SI) 97 
(DC2)%(SI) КД106 
(DC2)$(SI) Т108 
(DC2)#(SI) ТК74 
дама бубен 
(DC2)&(SI) К6 
(DC2)%(SI) ТВ852 
(DC2)$(SI) 9752 
(DC2)#(SI) 102 
Я не имею права отдать две бубны и две пики. Сомнительно, что дама бубен - синглет. Это может быть ДВ или ложный ход от КД. Во всяком случае, я не желаю отдавать ход Востоку, чтобы он мог прорезать моего короля, поэтому со стола играю фоской. 
Восток сбрасывает 6-ку. Поскольку 4-ка и 3-ка отсутствуют, это похоже на начало сигнала. Запад продолжил 3-кой бубен. Теперь я забираю тузом, а Восток кладет 4-ку, сигнал завершен. 
Вокруг бубен создалась некоторая неопределенность. Запад мог иметь Д3, ДВ3 или даже КДВ3. КД3 - маловероятно, раз он не сменил атаку и, кроме того, ходил бы с короля, а не с дамы. Хочу надеяться, что выход был от дублетона Д3. 
Вероятно пиковым тузом владеет Запад - пока я остановлюсь на этом предположении, если только найду у него дублет в бубне. В этом случае я могу устроить некий вид элиминации со впусткой, если удастся выбрать у Запада всю трефу, козырь и отдать ход по пикам. После отбора двух пик он обязан будет подарить мне взятку выходом в двойной ренонс. 
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Для того, чтобы оставить входы в стол, ни в коем случае нельзя трогать козырь. Стартую тузом, королем и еще раз трефой. На третьем круге Восток кладет даму, а я бью 8-кой. Возвращаюсь в стол на даму червей, от Запада - 4-ка, от Востока - 3-ка. 
После шести ходов остались: 
(DC2)&(SI) 97 
(DC2)%(SI) К106 
(DC2)$(SI) 10 
(DC2)#(SI) 7 
(DC2)&(SI) К6 
(DC2)%(SI) ТВ5 
(DC2)$(SI) 97 
(DC2)#(SI) 
Я планирую перебить четвертую трефу, и, если у Запада не более двух козырей - поборемся. Приятно заметить, сыграв 7-кой треф, что валет у Запада, значит он короток в бубнах. На второй ход по козырю оба оппонента дали в масть. 
Теперь я намереваюсь впустить Запад пикой. Какой картой лучше выйти: 7-кой или 9-кой? Я думаю - 7-кой, потому что, если Восток имеет что-нибудь вроде В8Х, он может проспать и не положить 8-ку. Поэтому я иду 7-кой со стола, а Восток подкладывает малую. Я, естественно, придерживаясь выбранного плана, не кладу короля, так как не хочу давать Западу возможность в следующей взятке перейти к партнеру. Он забрал 8-кой и глубоко вздохнул; я его так понимаю. Очевидно, он догадывается, что сыграв тузом, подарит взятку следующим ходом, а сыграв малой, отдаст ее сразу (если у меня король). 
В данном раскладе это без разницы, вот как он выглядит: 
(DC2)&(SI) 97 
(DC2)%(SI) КД106 
(DC2)$(SI) Т108 
(DC2)#(SI) ТК74 
(DC2)&(SI) ТДВ84 (DC2)&(SI) 10532 
(DC2)%(SI) 94 (DC2)%(SI) 73 
(DC2)$(SI) Д3 (DC2)$(SI) КВ64 
(DC2)#(SI) В865 (DC2)#(SI) Д93 
(DC2)&(SI) К6 
(DC2)%(SI) ТВ852 
(DC2)$(SI) 9752 
(DC2)#(SI) 102 
АНАЛИЗ. 
Этот контракт мог быть разрушен четким вистом. Для этого надо перебить даму бубен и ответить в пику. Тогда защитники получили бы две пиковые взятки и позже достали бы еще одну бубну. 
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При этом плане розыгрыша преждевременное козыряние "смерти подобно". Предположим, что в третьей взятке Юг сыграл бы королем червей. Тогда после убитки третьей трефы он израсходовал бы третий козырь для перехода на стол и, убив четвертую трефу, остался бы с одним козырем. 
Если он использует его для перехода на стол, то останется ни с чем, и выход Запада в двойной ренонс не облегчит жизнь (бубну придется отдать). Оказавшись в такой позиции, Юг должен сыграть с руки королем пик в надежде на то, что Запад, приняв тузом, побоится выйти из-под дамы с валетом к 10-ке партнера. 
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(ESC)GКОРОТКОЕ ЗАМЫКАНИЕ.(ESC)H 
Играя в общепринятый робберный бридж, когда все вошли в зону, я наделил себя следующей картой: 
(DC2)&(SI) ТК2 (DC2)%(SI) Д642 (DC2)$(SI) КВ (DC2)#(SI) ТКД3 
Здесь 22 очка - достаточно, по нашей системе, на открытие 2NT, но карта не производит хорошего впечатления из-за концентрации силы в черных мастях. 
Я открыл одной трефой. Партнер ответил - одна бубна, теперь не имею права заявить меньше трех без козыря. 
Торговля была простая: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)#(SI) - 1(DC2)$(SI) 
3NT(DC2) (SI) - -(DC2) (SI) 
Запад вышел 3-кой червей, и партнер открыл карты: 
(DC2)&(SI) 953 
(DC2)%(SI) Т8 
(DC2)$(SI) Д10764 
(DC2)#(SI) 874 
3-ка червей 
(DC2)&(SI) ТК2 
(DC2)%(SI) Д642 
(DC2)$(SI) КВ 
(DC2)#(SI) ТКД3 
Всего у нас 28 очков, но успокаиваться рано, если им удастся сразу вышибить червовый вход. В любом случае я должен играть малой со стола; Восток выиграл королем и повторил 5-кой под туза "болвана". 
Я вижу восемь верных взяток: две пики, две червы, одну бубну и три трефы. Нет проблем, если я смогу заставить их взять тузом бубен в первом круге. Лучший шанс - ходить королем бубен с руки; если Запад имеет ТХ или ТХХ, он, возможно, возьмет им сразу. 
Вхожу в руку по королю треф. Восток снес 2-ку, а Запад 6-ку. Теперь играю королем бубен, но результат, увы, плачевный: Запад кладет 2-ку, а Восток - 3-ку. 
Теперь, видимо, надо подумать, есть ли еще шанс, кроме развала треф. Я представил себе, что Запад вышел с четырехкарточной червы, а бубны вполне могут быть 3-3, поскольку ни один не просигналил четность. Если это так, надо попробовать вынудить их прислать мне в финале бубновую взятку. Чтобы осуществить этот план, необходимо лишить их карт отхода. 
Я думаю, лучшее продолжение - игра малой пикой с двух рук. Они выбьют мою червовую даму, и тогда можно будет проверить трефу. Если трефа не развалилась, не исключено, что оппонент, имеющий четыре карты, держит к тому же и третьего туза бубен. 
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Без пиковой отдачи все равно не обойтись. Я играю 2-кой; Восток принял 10-кой и отошел 10-кой червей, которую я забрал дамой. 
Сейчас ситуация выглядит так: 
(DC2)&(SI) 95 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) Д107 
(DC2)#(SI) 84 
(DC2)&(SI) ТК 
(DC2)%(SI) 6 
(DC2)$(SI) В 
(DC2)#(SI) ТД3 
Я отбираю туза и короля пик, затем даму и туза треф. Теперь хожу бубной, и после отбора валета треф Восток вынужден отдать последнюю взятку на стол. 
Вот полный расклад: 
(DC2)&(SI) 953 
(DC2)%(SI) Т8 
(DC2)$(SI) Д10764 
(DC2)#(SI) 874 
(DC2)&(SI) Д764 (DC2)&(SI) В108 
(DC2)%(SI) В973 (DC2)%(SI) К105 
(DC2)$(SI) 852 (DC2)$(SI) Т93 
(DC2)#(SI) 106 (DC2)#(SI) В952 
(DC2)&(SI) ТК2 
(DC2)%(SI) Д642 
(DC2)$(SI) КВ 
(DC2)#(SI) ТКД3 
АНАЛИЗ. 
Запад начал обвинять своего партнера, что тот не отобрал туза бубен, когда получил ход (на 10-ку пик). Но это не имеет значения, так как в концовке я мог бы впустить его трефой с тем же результатом. 
Несмотря на то, что игра кажется несколько запутанной, окончание надо предвидеть заранее. Предположим, что после короля бубен Юг сыграет бубной во второй раз. Восток заберет и ответит в черву. Теперь поздно делать пиковую отдачу. Запад может принять дамой, отобрать черву и выйти в черную масть. 
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(ESC)GЛОВУШКА ДЛЯ КОРОЛЯ.(ESC)H 
В упорном командном матче я как Юг получил карту: 
(DC2)&(SI) ТВ853 (DC2)%(SI) К972 (DC2)$(SI) В4 (DC2)#(SI) 105 
Все до зоны, Запад раздал и открыл одной бубной. Партнер вошел двумя трефами, а Восток отстоял две бубны. Я присоединился к ним двумя пиками. Запад заявил три бубны; Север поддержал меня, назначив три пики. 
Ни у кого не было желания поднимать выше, на этом торговля и окончилась: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
1(DC2)$(SI) 2(DC2)#(SI) 2(DC2)$(SI) 2(DC2)&(SI) 
3(DC2)$(SI) 3(DC2)&(SI) -(DC2) (SI) 

Запад начал с короля бубен, и я увидел карты стола: 
(DC2)&(SI) КД9 
(DC2)%(SI) В3 
(DC2)$(SI) 975 
(DC2)#(SI) ТДВ87 
король бубен 
(DC2)&(SI) ТВ853 
(DC2)%(SI) К972 
(DC2)$(SI) В4 
(DC2)#(SI) 105 
В торговле мы победили, хорошо было бы и контракт выиграть. Восток поощрил 8-кой бубен на короля и 2-кой, когда Запад продолжил тузом. На третий ход по бубнам Восток кладет даму, а я убил. 
Это , видимо, один из тех раскладов, в которых, если ключевой импас идет, его можно не проводить. То есть, я хочу сказать, что если король треф у Запада, можно позволить ему получить вторую взятку, сыграв тузом и малой трефой. Он не сможет затруднить мне игру. Трефы будут установлены, и если пика 3-2, я потеряю не больше двух бубен, червы и трефы. 
Между тем почти всегда, если сыграть тузом и малой трефой обратно, Восток, имея короля, пропустит. Потерять я ничего не могу, надо попробовать. 
На 5-ку треф Запад положил 2-ку, от Севера - туз. Со стола играю 7-кой, Восток дает 6-ку, моя 10-ка удержала взятку; Запад доложил 4-ку. Мелочь, но приятно - одной отдачей меньше. 
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Остались такие карты: 
(DC2)&(SI) КД9 
(DC2)%(SI) В3 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) ДВ8 
(DC2)&(SI) ТВ85 
(DC2)%(SI) К972 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 
Если бы Запад имел в руке дублетон треф, он, вероятно, просигналил бы это, поэтому я склонен думать, что трефа 3-3. Если пики тоже лежат хорошо, я могу сыграть тузом и королем пик, убить трефового короля и, войдя в стол по козырю, забрать отыгранные трефы. 
Как раз развал козырей надо поставить под сомнение. Они торговались до трех бубен, Запад, кроме туза и короля бубен, может иметь ТД червей, и то, сомнительно, что с ровным раскладом поднял бы. Раз мне удалось избежать потери трефовой взятки, можно позволить отдать две червы и посмотреть на результат. Заодно, если пика лежит 4-1, у меня будет больше возможности маневрировать. 
Играю 2-кой червей и кладу валета со стола. Восток забрал дамой и повторил 5-кой. Туза должен иметь Запад, поэтому кладу 9-ку; Запад выиграл 10-кой и, поразмыслив немного, продолжил тузом червей, которого я убил 9-кой на столе. 
Больше отдавать нельзя, сейчас остались: 
(DC2)&(SI) КД 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) ДВ8 
(DC2)&(SI) ТВ85 
(DC2)%(SI) К 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 
Нетрудно выиграть, если козырь 3-2; можно сыграть королем пик, дамой, которую перебить тузом, стянуть валета и остальные взятки мои. Однако, эта игра будет ошибочной, если у Востока четвертая 10-ка пик. 


Перед тем, как ломать голову над этой проблемой, надо дернуть один раз пику: возможно 10-ка - сингл. Играю королем, от Востока - 2-ка, от Запада - 7-ка. 
Как же все-таки лежат пики? Чтобы ответить на этот вопрос, надо, как говориться, смотреть в корень. Смотрю я туда и вижу: игроки с которыми я имею удовольствие играть - сильные. Игрок с известной репутацией навряд ли так безответственно полезет на третий уровень с одиннадцатью очками и раскладом 2-3-5-3. 
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Планирую игру на один из двух раскладов: 1. (DC2)&(SI) 10Х (DC2)%(SI) Т10ХХ (DC2)$(SI) ТК10ХХ (DC2)#(SI) ХХ 2. (DC2)&(SI) Х (DC2)%(SI) Т10ХХ (DC2)$(SI) ТК10ХХ (DC2)#(SI) ХХХ 
По игре и торговле более вероятен второй расклад. Кроме того, у него может быть 2-4-5-2 и без 10-ки пик, тогда игра на перекрестные убитки тем более правильна. 
Поэтому я играю трефой со стола, Восток ставит короля, я бью валетом, Запад продолжил масть 9-кой. Положение проясняется. Если вдруг у Запада было только три червы и два козыря, то он должен будет убить червового короля, а я, в свою очередь, перебью дамой, и последние взятки все равно будут мои. 
Как я и ожидал, на червового короля Запад дал в масть, убиваю дамой пик, и на Т8 имею две взятки. Мое представление о раскладе оказалось правильным: 
(DC2)&(SI) КД9 
(DC2)%(SI) В3 
(DC2)$(SI) 975 
(DC2)#(SI) ТДВ87 
(DC2)&(SI) 7 (DC2)&(SI) 10642 
(DC2)%(SI) Т1064 (DC2)%(SI) Д85 
(DC2)$(SI) ТК1063 (DC2)$(SI) Д82 
(DC2)#(SI) 942 (DC2)#(SI) К63 
(DC2)&(SI) ТВ853 
(DC2)%(SI) К972 
(DC2)$(SI) В4 
(DC2)#(SI) 105 
АНАЛИЗ. 
Если бы Запад-Восток относились к тому сорту игроков, которые всегда сигналят количество, они не дали бы мне взятку на вторую 10-ку в трефе. Запад снес 2-ку на первом ходе с треф, это должно было точно указать его партнеру, что у него три, а не две и не четыре карты. Если бы Восток получил взятку на короля треф и вышел бы в пику или трефу, мне не удалось бы взять больше восьми взяток. 
После трефового подарка можно попробовать выиграть и при козыре 4-1. Вообще, когда противники залезают высоко со слабой картой, надо ориентироваться на неровный расклад хотя бы у одного из них. 
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(ESC)GПРЕЖДЕВРЕМЕННОЕ ПОРАЖЕНИЕ.(ESC)H 
Играя в матче против грозного соперника, когда все были в зоне, я раздал и открыл карту: 
(DC2)&(SI) ТД (DC2)%(SI) КВ109754 (DC2)$(SI) К3 (DC2)#(SI) КД 
Мы с партнером играем по системе "АКОЛ", в которой открытия на уровне два форсируют на один круг. Откровенно говоря, карта довольно могучая. Однако, открытие на втором уровне с одним тузом и мастью с двумя отдачами считаю несерьезным. Поэтому открыл одной червой. 
После паса Запада партнер ответил 1NT, Восток спасовал; теперь, разумеется, я прыгаю в четыре червы. 
Вот наша торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)%(SI) - 1NT 
4(DC2)%(SI) - - 
Запад вышел валетом бубен, и "болван" выложил на стол: 
(DC2)&(SI) 10764 
(DC2)%(SI) 63 
(DC2)$(SI) ТД 
(DC2)#(SI) 109542 
валет бубен 
(DC2)&(SI) ТД 
(DC2)%(SI) КВ109754 
(DC2)$(SI) К3 
(DC2)#(SI) КД 
Не хватает двух тузов, кроме того, надо удачно провести хотя бы один импас, при условии, что со стола можно ходить только дважды. Вопрос - какой делать первым? Над этим надо немного поразмыслить. 
Предположим, я сначала сделаю импас пик, а он не пройдет. Потом я попаду на стол по второй бубне и прорежу черву. Но один червовый импас может не привести к успеху, даже если дама у Востока. Например: если Восток имеет ДХХ или ТДХ, я всегда отдам две взятки. 
Попробуем разобраться с червой. Допустим, я играю к валету, и выбиваю туза. Тогда, если это только не коварная игра от ТД или ТДХ, можно не сомневаться в том, какой импас проделать, попав последний раз на стол. 
Из этих соображений видно, что в первую очередь надо импасировать даму червей. Так я и сделал: выиграл первую взятку на даму бубен и вышел 3-кой червей со стола. Восток играет 8-кой, я кладу валета, который оказался старшим, Запад доложил 2-ку. 
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Видимо, думаю я, Восток имеет ТД8. Очень хорошо. Значит, я выбрал верный путь. Продолжаю королем бубен к тузу и еще раз играю червой. 
Катастрофа! Восток сбросил бубну на вторую черву, а Запад, отобрав туза и даму, ответил бубной, которую мне пришлось убить. 
Теперь я имею почти безнадежную позицию: 
(DC2)&(SI) 1076 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 10954 
(DC2)&(SI) ТД 
(DC2)%(SI) К109 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) КД 
Не зря мне внутренний голос говорил: "Импасируй сначала пику, здесь тебе козни никто не подстроит". Но делать нечего, надо играть. Есть еще мизерный шанс, что противник ошибется и не заберет первую трефу. Тогда в трехкарточной концовке можно устроить впустковый сквиз. Хожу дамой треф, Восток разбивает последние надежды, Забрав тузом и ответив в трефу. У этой истории печальный конец. Вынужден отдать последнюю взятку королю пик. Мои худшие опасения оправдались, когда я увидел весь расклад: 
(DC2)&(SI) 10764 
(DC2)%(SI) 63 
(DC2)$(SI) ТД 
(DC2)#(SI) 109542 
(DC2)&(SI) В92 (DC2)&(SI) К853 
(DC2)%(SI) ТД2 (DC2)%(SI) 8 
(DC2)$(SI) В1097 (DC2)$(SI) 86542 
(DC2)#(SI) 863 (DC2)#(SI) ТВ7 
(DC2)&(SI) ТД 
(DC2)%(SI) КВ109754 
(DC2)$(SI) К3 
(DC2)#(SI) КД 
Проигрыш не помешал мне поздравить Запад с великолепной защитой. 
АНАЛИЗ. 
Я надеюсь, читатель понимает, что если бы Запад взял валета червей дамой, контракт был бы выполнен без труда. 
Запад мог так же ввести меня в заблуждение, убив валета червей тузом (если он имел только ТД, это все равно самая правильная игра, хотя и несколько рискованная). Вы можете запомнить возможность игры тузом от ТД (чтобы не расстраивать разыгрывающего слишком рано). 
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В этой раздаче Востоку можно сделать справедливое замечание. Он должен был оставить одну бубну для безопасного отхода, так как нельзя с полной уверенностью сказать, что у меня в черных мастях. Мог быть туз пик и КДХ треф, тогда ответ в трефу после взятия тузом мог наиграть взятку. А если я вздумаю устроить псевдосквиз, партнер поможет, снеся на козырей все трефы. 
Защита должна знать надежные основные принципы. Когда разыгрывающий в ранней стадии проводит импас в решающей масти, бывает полезно удержаться от выигрыша первой взятки. Иногда это относится и к козырной масти. Такая игра преследует две цели: внушить играющему неправильное представление о распределении фигур и заставить его бесполезно использовать переходы, которых не всегда бывает достаточно. 
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(ESC)GДРУЖЕСКИЙ ОТВЕТ.(ESC)H 
Эта раздача встретилась на парных состязаниях против оппонентов, насколько мне было известно, не выше средней квалификации. 
Все были в зоне, и мне досталась следующая карта: 
(DC2)&(SI) ТВ52 (DC2)%(SI) Д82 (DC2)$(SI) В5 (DC2)#(SI) Т854 
Мой партнер (Север) раздал и открыл одной бубной. Восток вошел одной червой. Я предпочитаю в такой ситуации заявку 2NT, к которой большинство игроков относится скептически. По опыту знаю, что редко встретишь у партнера четверку пик, а упоминание масти облегчит оппонентам защиту против бескозырного контракта. Но парный турнир есть парный турнир, и потеря пикового гейма может дорого стоить. (В крайнем случае, заявив "без козыря" после показа масти, можно рассчитывать на средний результат). Поэтому я заявил одну пику. 
Запад спасовал, а Север поднял до двух пик. Теперь я предложил 2NT, на что партнер тоже нашел ответ - 3NT. 
Торговля: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)$(SI) 1(DC2)%(SI) 1(DC2)&(SI) 
2(DC2)&(SI) -(DC2) (SI) 2NT(DC2) (SI) 
3NT(DC2) (SI) -(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 
Запад вышел дамой треф, и партнер выложил свою посредственную коллекцию: 
(DC2)&(SI) Д74 
(DC2)%(SI) Т75 
(DC2)$(SI) ТК962 
(DC2)#(SI) 63 
дама треф 
(DC2)&(SI) ТВ52 
(DC2)%(SI) Д82 
(DC2)$(SI) В5 
(DC2)#(SI) Т854 
Интересно узнать, о чем он думал, когда назначал гейм, лучше бы оставил меня на двух без козыря. Восток перебил даму треф королем, я пропустил. 
Следующий ход - 9-ка треф, я опять кладу малую, после чего он переключается на 10-ку пик. 
Очевидно, трефа 5-2. Этот пиковый ответ выглядит вполне миролюбиво. Играю малой с руки, Запад забрал королем и вышел валетом треф.Север и Восток снесли по черве, а я принял тузом. 
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Необходимо добыть несколько взяток в бубнах, и, поскольку теперь нельзя допускать ход к Западу, я играю валетом бубен и кладу 2-ку со стола. Восток выиграл дамой и вернулся 9-кой пик, которую я забрал на столе, имея на данный момент такую позицию: 
(DC2)&(SI) 7 
(DC2)%(SI) Т7 
(DC2)$(SI) ТК96 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) ТВ 
(DC2)%(SI) Д82 
(DC2)$(SI) 5 
(DC2)#(SI) 8 
Если вы внимательно следили за розыгрышем, то знаете: надо забрать все остальные взятки. Ключевой момент - это расклад бубен. Как его вычислить? Трефы были 5-2, червы наиболее вероятно 6-1. (Если бы Запад имел дублетон, он, скорее всего, вышел бы в масть партнера). 
Расклад пик можно выяснить на следующем круге, а пока я склонен предположить у Запада две или три пики, так как имей он К8ХХ - не стал бы ставить короля, когда его партнер вышел с 10-ки пик. 
Из этого следует, что у Запада минимум четыре, а возможно, и пять бубен. Если у него их пять, то можно устроить бубново-трефовый сквиз. Чтобы осуществить его, надо сыграть тузом червей до того, как войти в руку. 
На туза червей Запад сносит валета, затем я играю пикой к тузу, от Запада - трефа. Это приятные вести, так как почти несомненно, что у него расклад 2-1-5-5, поэтому я не тревожусь за распределение 4-2 в бубнах с Д10 у Востока. На валета пик Запад сбрасывает бубну. 
Как видно на диаграмме полного расклада, Запад попал на вынуждение при последнем ходе с пик: 
(DC2)&(SI) Д74 
(DC2)%(SI) Т75 
(DC2)$(SI) ТК962 
(DC2)#(SI) 63 
(DC2)&(SI) К3 (DC2)&(SI) 10986 
(DC2)%(SI) В (DC2)%(SI) К109643 
(DC2)$(SI) 108743 (DC2)$(SI) Д 
(DC2)#(SI) ДВ1072 (DC2)#(SI) К9 
(DC2)&(SI) ТВ52 
(DC2)%(SI) Д82 
(DC2)$(SI) В5 
(DC2)#(SI) Т854 
Ответ Востока с 10-ки пик в третьем круге облегчает розыгрыш, но вы видите, что у него не было хорошего выбора. 
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АНАЛИЗ. 
Подобных раскладов много. Розыгрыш их в значительной степени облегчается входом противника, содержащем в себе немало информации, если умело ею пользоваться. Многие игроки допустили ошибку, когда разыгрывали эту раздачу и не отобрали туза червей, находясь в столе. Это говорит о том, что они не предвидели сквиза и собирались выполнить контракт, сделав ставку только на бубну. Венский удар (игра тузом червей) спас меня от столь скверного распределения и внес "маленькое" отличие в счете матч-пунктов. 
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(ESC)GРАЗОБЛАЧАЮЩИЙ МАНЕВР.(ESC)H 
Играя в робберный бридж со слегка флегматичным партнером против пары, которая не упустит не только свое, но и чужое, я получил на руки: 
(DC2)&(SI) Д73 (DC2)%(SI) ДВ1064 (DC2)$(SI) Т52 (DC2)#(SI) ТВ 
Все до зоны. Запад, слева от меня, раздал и открыл одной трефой. Север и Восток спасовали, а я вошел одной червой. Запад пас, мой партнер - две червы. Вижу три возможных продолжения. Некоторые игроки, правда, скажут, что у меня максимум, но раз уж я не вошел контрой, то теперь должен сам назначить четыре червы. Я, во всяком случае, не уверен, что это будет лучший контракт слишком много "уходящих" в моей карте. Как видно, придется делать выбор между двумя без козыря и тремя червами. С моим партнером я решил сделать самую откровенную заявку - три червы. Партнер после продолжительного размышления поднял до четырех червей. 
Торговля: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
1(DC2)#(SI) -(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 1(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) 2(DC2)%(SI) -(DC2) (SI) 3(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) 4(DC2)%(SI) -(DC2) (SI) 

Запад атакует дамой бубен, и партнер, признавшись, что думал над тремя без козыря, выложил карту: 
(DC2)&(SI) К84 
(DC2)%(SI) Т82 
(DC2)$(SI) К73 
(DC2)#(SI) 9843 
дама бубен 
(DC2)&(SI) Д73 
(DC2)%(SI) ДВ1064 
(DC2)$(SI) Т52 
(DC2)#(SI) ТВ 
Да, три без козыря, без сомнения, лучше, особенно с моей руки. Перспективы в четырех червах не слишком хорошие. Даже, если червовый импас пройдет, есть еще четыре вероятные потери. "Дамми" кладет малую на первый ход, Восток - 6-ку, а я, в свою очередь, туза. Собираюсь разыграть козырей, но чем выйти? Это далеко не безразлично. Если я выйду дамой, а Запад положит короля, то из этого, кроме того, что король червей под импасом, ничего не следует. Зато, если сыграть 10-кой, и Запад так же поставит короля, можно справедливо предположить, что он синглетный. Итак, я вышел 10-кой, от Запада - король, которого я перебил тузом и вернулся 2-кой. Слишком невероятно, что Запад поставил короля сразу (да 
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еще на 10-ку), имея дублетон. Нет, я в это не верю. Как и собирался, играю на 9753 у Востока, а посему с руки кладу 6-ку. 
Восток огорченно посмотрел на меня, когда увидел, что 6-ка взяла взятку. Я продолжил дамой червей и затем валетом забрал последнего козыря. Запад между тем должен сбросить три карты. Первой он снес 6-ку треф, второй - 5-ку пик и третьей, после некоторого размышления - 9-ку бубен. Мне тоже надо что-то сбросить со стола на четвертого козыря. Пику и трефу трогать нельзя, они пригодятся как угрозы против Запада, остается сбросить 7-ку бубен. 
Сбросил я ее и получил позицию: 
(DC2)&(SI) К84 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) К 
(DC2)#(SI) 9843 
(DC2)&(SI) Д73 
(DC2)%(SI) 4 
(DC2)$(SI) 52 
(DC2)#(SI) ТВ 
После открытия, выхода и сносов Запада я имею довольно четкое представление о его карте. Открытие обещает пять треф. В пиках он, очевидно, имеет ТВХХ или Т10ХХ, так как пику снес, но только одну. Вероятно, в бубне были ДВ9, поскольку он вышел с дамы, а затем сбросил 9-ку. 
Если мое предположение верно, то шанс на выигрыш велик. Надо забрать его бубну и впустить по трефам. Восток, скорее всего, имеет трефовую фигуру (так как не было атаки с пятого марьяжа), значит, мои 9-ка и 8-ка на столе представляют реальную ценность. 
В позиции, изображенной на диаграмме, я хожу к королю бубен (от Запада - валет) и возвращаюсь трефой, пропуская ее. Запад принял королем и ответил в трефу, от Востока выпала дама. Дальнейший розыгрыш прост: играю малой пикой к королю, 9-кой треф со стола и сношу бубну. Запад, принявший ее 10-кой, оказался в незавидном положении. Или он наиграет взятку на даму пик, или пришлет ее на 8-ку треф. 
Вот этот расклад: 
(DC2)&(SI) К84 
(DC2)%(SI) Т82 
(DC2)$(SI) К73 
(DC2)#(SI) 9843 
(DC2)&(SI) ТВ65 (DC2)&(SI) 1092 
(DC2)%(SI) К (DC2)%(SI) 9753 
(DC2)$(SI) ДВ9 (DC2)$(SI) 10864 
(DC2)#(SI) К10765 (DC2)#(SI) Д2 
(DC2)&(SI) Д73 
(DC2)%(SI) ДВ1064 
(DC2)$(SI) Т52 
(DC2)#(SI) ТВ 
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АНАЛИЗ. 
Весьма достойный ход с козырной 10-ки можно применять в аналогичных ситуациях, когда надо определить, имеет ли защитник только короля, или у него КХ. 
Надо заметить, что три сброса Запада на козырей дали возможность точно расшифровать его распределение. Это позволило безопасно сыграть королем бубен. Запад мог бы сносить иначе, но это ему не поможет. 
Например, если он сбросит вторую трефу, Юг сыграет тузом и валетом и, имея два входа на стол, отыграет четвертую трефу. А если он сбросит две пики, то эту задачу решит даже преферансист. 
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(ESC)GОНИ ГОВОРЯТ СЛИШКОМ МНОГО.(ESC)H 
Я бы не назвал игру партнеров, с которыми мне довелось играть в робберный бридж, особо стабильной. Все в зоне. Я раздал и поднял свою карту, слабее которой наверно не встретишь в этой книге: 
(DC2)&(SI) В973 (DC2)%(SI) Д82 (DC2)$(SI) 972 (DC2)#(SI) 963 
Я пасую. Запад слева от меня открыл одной червой. Партнер дал контру, Восток - пас. Выбор не велик: обязан ответить одну пику. Запад не успокоился - заявляет две бубны, а партнер, очень агрессивно - три бубны. Что он ждет от меня? Кроме трех пик заявить нечего. Запад спасовал, партнер поднял до четырех пик, которые, как ни странно, никто не законтрил. 
Торговля проходила следующим образом: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
-(DC2) (SI) 1(DC2)%(SI) D(DC2) (SI) 
1(DC2)&(SI) 2(DC2)$(SI) 3(DC2)$(SI) 
3(DC2)&(SI) -(DC2) (SI) 4(DC2)&(SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад вышел дамой бубен, и я увидел, что партнеру есть чем подкрепить свою заявку: 
(DC2)&(SI) К86542 
(DC2)%(SI) Т5 
(DC2)$(SI) ТК 
(DC2)#(SI) ТД8 
дама бубен 
(DC2)&(SI) В973 
(DC2)%(SI) Д82 
(DC2)$(SI) 972 
(DC2)#(SI) 963 
Выигрываю бубну на столе и с сожалением замечаю, что нет ни одного входа в руку (для розыгрыша пик). Поскольку придется играть со стола, надо решить, чем лучше - королем или фоской. Так как Запад заявлял две масти, у него вполне может быть синглетон пик, и, не исключено, что это туз. Поэтому я играю 4-кой пик со стола, Восток кладет 10-ку, а мой валет надбивается дамой. Запад забрал еще и туза, на которого его партнер сбросил 3-ку червей, после чего он впустил меня обратно в стол на короля бубен. 
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Две взятки уже потеряны, а позиция не выглядит многообещающей: 
(DC2)&(SI) К862 
(DC2)%(SI) Т5 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) ТД8 
(DC2)&(SI) 97 
(DC2)%(SI) Д82 
(DC2)$(SI) 9 
(DC2)#(SI) 963 
Можно войти в руку по козырю и импасировать трефу, но этого не достаточно: даже если импас пройдет, черву и трефу придется сдать. Есть пара вариантов, при которых можно рассчитывать на успех. Что можно сказать о трефах? Запад заявлял черву и бубну, кроме того, у него было две пики. Он тоже в зоне, поэтому его масти должны быть пятикарточными. Если это так, то у него синглетон треф. В этом случае я могу стянуть туза треф, войти в руку по козырю и впустить Запад 9-кой бубен, сбрасывая со стола пропадающую трефу. Можно выиграть и при дублетоне треф у Запада (естественно, с королем). Тогда надо будет все равно стянуть туза треф, перейти в руку по козырю, убить бубну и впустить его малой трефой. (Если он вздумает разблокироваться королем треф сразу или на ход по козырю, то впустим его 9-кой бубен). 
На туза треф - вздох облегчения - Запад сбросил короля. Теперь, если у Востока нет бубны старше 9-ки, можно рассчитывать на победу. Играю дамой треф, Запад сносит черву, вхожу в руку пикой и продолжаю 9-кой бубен. Запад принял 10-кой, со стола - трефа. Проявляя признаки напряжения, он вышел валетом червей. Остальное прямолинейно. 
Полный расклад: 
(DC2)&(SI) К86542 
(DC2)%(SI) Т5 
(DC2)$(SI) ТК 
(DC2)#(SI) ТД8 
(DC2)&(SI) ТД (DC2)&(SI) 10 
(DC2)%(SI) КВ1074 (DC2)%(SI) 963 
(DC2)$(SI) ДВ1065 (DC2)$(SI) 843 
(DC2)#(SI) К (DC2)#(SI) В107542 
(DC2)&(SI) В973 
(DC2)%(SI) Д82 
(DC2)$(SI) 972 
(DC2)#(SI) 963 
"Я думал, ты сделаешь шлемик с моей картой" - сказал партнер. 
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АНАЛИЗ. 
В этой раздаче кое-кто получил урок за неразумную торговлю. Не всегда надо показывать, что имеешь. Если бы Запад не назвал вторую масть, Юг не додумался бы сыграть тузом треф. После контры Севера и паса своего партнера Запад должен был бы трезвее оценить ситуацию и спасовать. Его заявка "две бубны" только помогла противникам. 
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(ESC)GИСПЫТАНИЕ И ЗАБЛУЖДЕНИЕ.(ESC)H 
Играя матч с командой экспертов, я как сдающий получил следующую карту: 
(DC2)&(SI) Д83 (DC2)%(SI) ТВ9763 (DC2)$(SI) 6 (DC2)#(SI) ТД4 
Никто не в зоне. Я открыл одной червой, а мой партнер поднял до двух червей. Противники безмолвствовали. 
Охотно продолжу торговлю. Как раз недавно (а было это до 1960 года) мы с партнером условились опробовать показ коротких мастей в подобных ситуациях. Идея этого метода заключается в том, что если наши очки сконцентрированы в нужных мастях, то можно выйти на гейм при относительно небольшой силе. Своей заявкой я покажу масть, где у меня синглетон, а партнер - если не имеет в ней очков - должен назначить гейм, в противном случае - остановиться на трех червах. 
"Какой удобный случай для испытания этой конвенции", - думаю я и заявляю три бубны. Партнер прыгнул в четыре червы, и все спасовали. 
Торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)%(SI) - 2(DC2)%(SI) 
3(DC2)$(SI) - 4(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад атакует королем бубен, и партнер, самодовольно заметивший, что помнит уговор, открыл карты: 
(DC2)&(SI) В72 
(DC2)%(SI) К1052 
(DC2)$(SI) 954 
(DC2)#(SI) К106 
король бубен 
(DC2)&(SI) Д83 
(DC2)%(SI) ТВ9763 
(DC2)$(SI) 6 
(DC2)#(SI) ТД4 
Контракт не безнадежный. Хотя вероятность потерять бубну и три пики велика, я не в обиде на нашу конвенцию. Немного не повезло с трефой - если бы у кого-нибудь был дублетон при тех же очках, проблем вообще не существовало бы. 
Восток сыграл 8-кой бубен в первой взятке. Запад продолжил 7-кой бубен, от Востока - туз, я убил. Половину очков противники уже показали. Может ли кто-нибудь из них иметь три червы? Игра Запада королем и 7-кой бубен указывает, скорее всего, на пятикарточную или шестикарточную масть во главе с КД, так как будь у него КДВ, он бы продолжил фигурой. Значит, у Востока ТВХХ или ТВХ. 
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Если бы кто-нибудь из них имел еще и ТК пик, он мог бы войти в торговлю. Поэтому я предполагаю, что пиковые фигуры разделились. А если это так, то, имей Запад бубновую масть со старшей фигурой в пиках и ренонс червей, он бы сделал заявку после одной червы. 
В действительности же я не думаю, что черва лежит 3-0 и не собираюсь тратить на этот вопрос много времени. Стягиваю туза - оба дали черву. 
На второй ход по козырю от Запада выпала дама, Восток сбросил 3-ку бубен. 
С червой разделались, но основная борьба еще впереди: надо избежать потери трех пиковых взяток. Если все-таки ТК у одного противника (а им может быть только Восток), то они не смогут помешать реализации контракта, поэтому этот вариант не стоит и рассматривать. Может ли один из игроков иметь вторую фигуру? Например, если у Запада КХ или ТХ, то можно идти с руки к валету и пропустить при обратном ходе. Но я думаю, что это не так, так как, если бы пика была 5-2, то, во-первых, они могли попытаться сделать убитку, а во-вторых, если бы Восток имел пять пик, вероятно он снес бы пику, а не бубну при втором ходе с червей. 
Я все больше и больше прихожу к заключению, что пика лежит 4-3 и фигуры на разных руках. Следовательно, мой единственный шанс заставить противников ошибиться. Можно попробовать сыграть валетом пик со стола в надежде, что Восток пропустит. Чем раньше это сделать, тем лучше. 
На валета пик Восток кладет малую. Прекрасно! Запад выиграл королем и сыграл третий раз в бубну. Убиваю, перехожу на стол трефой и еще раз играю пикой. Восток забрал тузом, на чем и закончился розыгрыш. Запад не упустил случая заметить партнеру, что на валета пик надо было поставить туза. 
Взгляните на полный расклад: 
(DC2)&(SI) В72 
(DC2)%(SI) К1052 
(DC2)$(SI) 954 
(DC2)#(SI) К106 
(DC2)&(SI) К106 (DC2)&(SI) Т954 
(DC2)%(SI) Д8 (DC2)%(SI) 4 
(DC2)$(SI) КД1072 (DC2)$(SI) ТВ83 
(DC2)#(SI) 852 (DC2)#(SI) В973 
(DC2)&(SI) Д83 
(DC2)%(SI) ТВ9763 
(DC2)$(SI) 6 
(DC2)#(SI) ТД4 
АНАЛИЗ. 
Постарайтесь запомнить этот маленький трюк (ложный импас), может быть и вам когда-нибудь удастся, используя его, перехитрить противников. 
Истина, что старшие бубны разделились между оппонентами, в совокупности с фактом, что никто из них не вступал в торговлю, наводит на мысль, что пиковые онеры тоже в развале. Поскольку 
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противники не пытались сделать убитку пик, можно предположить, что масть не лежит 5-2. Размышления относительно пикового распределения и принятие решения были сделаны после второго хода по козырю, дабы не дать возможности врагам обменяться сигналами. 
Очевидно, Восток поместил Югу что-нибудь вроде К10ХХ в пиках, поэтому и допустил ошибку. Замечу также, что если бы Юг сыграл три раза трефами до хода валетом пик, то Восток знал бы, что защите необходимо взять три пиковые взятки и, без сомнения, перебил бы валета. 
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(ESC)GВЫГОДНЫЙ РАЗМЕН.(ESC)H 
Эту любопытную карту я получил в командном матче против серьезного противника: 
(DC2)&(SI) ТД763 (DC2)%(SI) 7 (DC2)$(SI) ТД106542 (DC2)#(SI) 
В зоне только мы. Карта не слабая, спору нет, но и недостаточно сильная для открытия на уровне два, поэтому я открыл одной бубной. Запад слева от меня спасовал, а партнер ответил две трефы. Восток вошел двумя червами, а я показал свою вторую масть - две пики. Партнер поднял до трех пик, доставив мне тем самым немалое удовольствие. Я заявил четыре пики, а когда слово дошло до Востока, он законтрил. Заманчиво реконтрировать, но я удержался, решив не испытывать судьбу. 
Торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)$(SI) - 2(DC2)#(SI) 2(DC2)%(SI) 
2(DC2)&(SI) - 3(DC2)&(SI) 
4(DC2)&(SI) - -(DC2) (SI) D 
-(DC2) (SI) - 
Запад атакует валетом червей, и я с интересом наблюдаю, как партнер выкладывает на стол: 
(DC2)&(SI) КВ4 
(DC2)%(SI) Д84 
(DC2)$(SI) К 
(DC2)#(SI) К108643 
валет червей 
(DC2)&(SI) ТД763 
(DC2)%(SI) 7 
(DC2)$(SI) ТД106542 
(DC2)#(SI) 
Я сыграл малой со стола и убил вторую черву. Бубновый король на столе - очень кстати, но подозреваю, мне уготовлен не лучший расклад. Какие можно сделать выводы на данный момент? 
Черва, скорее всего 6-3. Если бы Запад имел четыре червы, он, возможно, поддержал бы партнера. Без сомнения, Восток имеет туза треф, а, возможно, и ТД. Контру он мог дать как на длинной пике, так и на короткой - с уверенностью об этом сказать нельзя, хотя почти наверняка он имеет синглет или ренонс в одной из моих мастей. 
В любом случае надо сыграть один раз бубной и посмотреть, что произойдет. На короля бубен Восток сыграл 7-кой, а Запад 8-кой. 3-ка отсутствует, вполне вероятно, что одна из этих карт - обманная игра от ВХХХ. Если бубна 3-2 и пика не хуже, чем 4-1, можно сделать две лишние взятки. Мог Восток иметь шесть червей, четыре трефы, синглет пик и две бубны? Не исключено. 
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Несмотря на это, я должен подумать о выполнении контракта, не гонясь за лишними взятками. Положение будет не из приятных, если после оттяжки четырех козырей обнаружится, что бубна тоже лежит 4-1. Лучше оставить козырь на столе для убитки бубен. Поэтому первый ход собираюсь сделать малым козырем со стола. Если окажется, что что козырь 5-0, я смогу выкарабкаться с минимальными потерями, а если 4-1, то ничто не сможет разрушить этот контракт. 
Итак, я играю 4-кой пик со стола, Восток кладет 2-ку, я забиваю тузом, от Запада - 8-ка. Уже легче. Играю тузом бубен. Запад снес 3-ку, со стола - трефа, Восток убил. Это не неожиданность. Он играет старшей червой, которую я убил и получил позицию: 
(DC2)&(SI) КВ 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) К10864 
(DC2)&(SI) Д7 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) Д10654 
(DC2)#(SI) 
У противников остались два козыря и две бубны. Я бью бубну королем и возвращаюсь валетом пик. Естественно, я этим устанавливаю Востоку козырную взятку, но не думаю, что это его сильно обрадует. Играю бубну сверху. 
Вот весь расклад: 
(DC2)&(SI) КВ4 
(DC2)%(SI) Д84 
(DC2)$(SI) К 
(DC2)#(SI) К108643 
(DC2)&(SI) 8 (DC2)&(SI) 10952 
(DC2)%(SI) В102 (DC2)%(SI) ТК9653 
(DC2)$(SI) В983 (DC2)$(SI) 7 
(DC2)#(SI) В9752 (DC2)#(SI) ТД 
(DC2)&(SI) ТД763 
(DC2)%(SI) 7 
(DC2)$(SI) ТД106542 
(DC2)#(SI) 
Защита получила одну червовую и две козырные взятки. 
АНАЛИЗ. 
Этот расклад является поучительным примером, как обходиться с двухмастной рукой, когда ожидается плохое распределение. На этот раз Юг первым был сокращен в козыре, поэтому он должен сразу 
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установить свою вторую масть, несмотря на то, что противник может сделать убитку. Востоку было позволено получить две козырные взятки, но ясно, что если бы разыгрывающий после короля бубен забрал четыре козыря, он ограничился бы только восьмью взятками. Контра Востока была предупреждением о плохом раскладе, но даже без нее этот безопасный розыгрыш является единственно правильным. 
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(ESC)G"БЛОК" В ПОМОЩЬ.(ESC)H 
Играя в робберный бридж против очень инициативных противников, я получил следующую карту на второй позиции: 
(DC2)&(SI) 86 (DC2)%(SI) Т108732 (DC2)$(SI) Т2 (DC2)#(SI) ТВ4 
Все в зоне. Восток, справа от меня, раздал и открыл тремя бубнами. В общем то по нашей системе я не имею права входить с такой противной мастью, но, как это иногда бывает, решил рискнуть и заявил три червы. После паса Запада мой партнер поднял до четырех червей, и все спасовали. 
Торговля: 
ВОСТОК ЮГ ЗАПАД СЕВЕР 
3(DC2)$(SI) 3(DC2)%(SI) - 4(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 
Запад вышел с 4-ки бубен. Со словами "многого от меня не жди", партнер выложил на стол: 
(DC2)&(SI) ТД74 
(DC2)%(SI) Д94 
(DC2)$(SI) 976 
(DC2)#(SI) 852 
4-ка бубен 
(DC2)&(SI) 86 
(DC2)%(SI) Т108732 
(DC2)$(SI) Т2 
(DC2)#(SI) ТВ4 
Скорее всего выход с синглета - максимум, что менее вероятно - с дублетона, так как Восток, в принципе, мог открыть с шестикарточной мастью, возглавляемой КДВ10. Подвергать свою верную взятку риску я не намерен, поэтому со стола играю 6-кой, 10-ку перебиваю тузом. Перспективы не блестящие. К отдаче бубна, две трефы и еще под вопросом пика и черва. Есть, правда, два слабеньких шанса не потерять черву: играть дамой со стола, в надежде, что у Запада синглетный валет, или на синглетного короля у Востока. 
Учитывая блокирующую заявку Востока, более вероятно застать у него синглетон, поэтому играю малой червой к тузу, на которого Восток сносит 5-ку, а Запад - валета. Неужели ошибся? Нет, валет Запада не синглетон. На следующий ход по козырю Запад играет королем, а Восток - 6-кой. После этого он переключился на валета пик. Я импасирую - дама удержала взятку. Теперь уже не вызывает сомнения, что 4-ка бубен Запада - синглетон. Пока ничего определенного нельзя сказать о трефах, но я собираюсь сыграть пару раз пикой и уточнить расклад. 
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Стягиваю туза и повторяю малой пикой, на которую от Востока выпала 10-ка, я бью, Запад снес короля. 
Пока отдана только одна взятка, на руках осталось по семь карт: 
(DC2)&(SI) 7 
(DC2)%(SI) 9 
(DC2)$(SI) 97 
(DC2)#(SI) 852 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 1087 
(DC2)$(SI) 2 
(DC2)#(SI) ТВ4 
9-ку пик кто-то затаил, подозреваю - Запад. Что за расклад он может иметь? Я знаю о двух червах и одной бубне, черные масти должны быть 6-4. Кое что проясняется. Можно перейти на стол 9-кой червей и впустить Запад пикой. Если у него в трефе КД, получу, без особых усилий, две взятки на ТВХ. 
Возможно ли, что у него шестые КД? Наверно, имея их, он заявил бы четыре трефы на мои три червы или законтрил бы четыре червы. Кроме того он мог сделать первый ход с короля. 
Отсюда вытекает, что Восток имеет синглетон К или Д треф. В таком случае можно стянуть туза, перейти на стол по козырю и отдать пику Западу. Волей-неволей он обязан будет наиграть мне взятку на трефового валета. 
Играю тузом треф, от Востока - дама. Теперь перехожу на стол и играю 7-кой пик, сбрасывая с руки бубну. Запад выиграл 9-кой, забрал короля треф и прислал мне взятку на валета. Противники получили пику, черву и трефу. 
Вот этот расклад: 
(DC2)&(SI) ТД74 
(DC2)%(SI) Д94 
(DC2)$(SI) 976 
(DC2)#(SI) 852 
(DC2)&(SI) КВ93 (DC2)&(SI) 1052 
(DC2)%(SI) КВ (DC2)%(SI) 65 
(DC2)$(SI) 4 (DC2)$(SI) КДВ10853 
(DC2)#(SI) К109763 (DC2)#(SI) Д 
(DC2)&(SI) 86 
(DC2)%(SI) Т108732 
(DC2)$(SI) Т2 
(DC2)#(SI) ТВ4 
АНАЛИЗ. 
Слабая блокирующая заявка Востока вытолкнула нас в гейм, до которого мы сами навряд ли добрались бы. Проницательный читатель может заметить, что это не единственный способ выигрыша при дан
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ном раскладе. С таким же успехом после убитки третьей пики и оттяжки туза треф Юг мог бы сыграть бубной. Восток, приняв ее, вынужден будет продолжить эту масть. На третий ход по бубнам с руки сносится трефа, а четвертый уже пойдет в двойной ренонс. (При этом плане козырь на столе, естественно, остается). 
Слабая заявка на третьем уровне не просто облегчила игру, она позволила выиграть практически безнадежный контракт. Я к ним отношусь с недоверием, особенно в робберном бридже, так как они довольно часто помогают разыгрывающему получить на одну-две взятки больше, чем он заслуживает. 
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(ESC)GВЫСОКОЕ ДАВЛЕНИЕ.(ESC)H 
В командном матче, когда все были в зоне, я получил карту: 
(DC2)&(SI) 52 (DC2)%(SI) 1054 (DC2)$(SI) Т105 (DC2)#(SI) КВ632 
Север, мой партнер, раздал и открыл двумя трефами. По нашей системе это форсирующая заявка, обещающая гейм или почти гейм с руки. Туз, король и пятикарточная масть в придачу - вполне достаточно для положительного ответа. После паса Востока я заявил три трефы. Противники торговаться не мешали. Партнер сказал три пики, а я, не имея, что еще можно показать, назначил три без козыря. Следующий вызов партнера был маленькой неожиданностью: он прыгнул в пять без козыря. Это, естественно, приглашение, но куда? Мы используем иногда эту заявку, но только в тех случаях, когда есть определенно согласованная масть. О том, что я имею трефовую масть без поддержки в пиках, он знает. Я принимаю приглашение, заявив шесть без козыря. 
Торговля: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
2(DC2)#(SI) - 3(DC2)#(SI) 
3(DC2)&(SI) - 3NT(DC2) (SI) 
5NT(DC2) (SI) - 6NT(DC2) (SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад атакует с 7-ки пик, и партнер выкладывает: 
(DC2)&(SI) ТДВ983 
(DC2)%(SI) ТК7 
(DC2)$(SI) КД 
(DC2)#(SI) Т8 
7-ка пик 
(DC2)&(SI) 52 
(DC2)%(SI) 1054 
(DC2)$(SI) Т105 
(DC2)#(SI) КВ632 
Мне понравилась торговля партнера. Определенно, мы в отличном контракте. 
Нет повода для беспокойства, если пика лежит 3-2. Пять взяток в этой масти меня вполне устроят. Хотелось бы знать, что значит выход с 7-ки в масть стола. Ничего хорошего ждать не приходится. 
Не сыграть ли тузом? Выиграю только если у Востока синглетный король, но не думаю, что Запад вышел от 10ХХХ, больше похоже на синглет или пятикарточную масть. Если пика лежит плохо, можно попробовать добыть взятки в трефах. Сейчас я решил поставить валета и посмотреть, что получится. 
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На валета пик Восток снес бубну. Жаль, что не проимпасировал 8-кой; ведь мог же это сделать. Теперь не смогу получить больше трех пиковых взяток. Три пики, две червы и три бубны дадут восемь взяток, следовательно, в трефах надо попробовать добыть четыре, а это не так просто. С переходами тоже проблемы. Допустим, я сыграю тузом треф, получу взятку на валета и обнаружу у Востока ДХХХ. Пятую трефу можно отыграть, но если я до этого стяну КД бубен, то не будет входа в руку, а если не стяну, то потеряю бубновую взятку. Как быть? Вопрос не из легких. Маловероятно, что при раскладе пик 5-0 трефа окажется 3-3. Скорее всего она 4-2 или хуже, и вероятность найти у Востока даму велика. 
Предположим, я сыграю бубнами, тузом треф и удачно проимпасирую валетом. Считая три пиковые, у меня будет одиннадцать взяток сверху. Если в концовке удастся впустить Запад, он должен будет наиграть еще одну пиковую взятку. 
Не будем принимать во внимание дополнительный шанс ( на отработку треф), что валет бубен выпадет при втором круге. Если импас треф пройдет, я уверен, что смогу оказать давление на Запад. Играю КД бубен. Пока оба дали в масть. Думаю, Восток стартовал с пятью, а возможно и с шестью бубнами. Продолжаю тузом треф и малой к валету. Все окончилось благополучно, Запад сыграл 10-кой при втором ходе. На короля треф он снес черву. Предположения подтверждаются. 
Остались следующие карты: 
(DC2)&(SI) ТД98 
(DC2)%(SI) ТК7 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) 5 
(DC2)%(SI) 1054 
(DC2)$(SI) Т 
(DC2)#(SI) 63 
У Запада на данный момент четыре пики и три красные карты; если среди них не больше одной бубны - он попался. На туза бубен Запад сбросил 8-ку червей. Все определилось. Я сношу черву со стола, перехожу по даме пик и отыгрываю старшие червы. На столе остались три карты - Т98 пик, а у Запада - К106. Как хорошо воспитанный шахматист, Запад сдался, не дожидаясь неизбежного конца. 
Вот полный расклад: 
(DC2)&(SI) ТДВ983 
(DC2)%(SI) ТК7 
(DC2)$(SI) КД 
(DC2)#(SI) Т8 
(DC2)&(SI) К10764 (DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) Д983 (DC2)%(SI) В62 
(DC2)$(SI) 86 (DC2)$(SI) В97432 
(DC2)#(SI) 105 (DC2)#(SI) Д974 
(DC2)&(SI) 52 
(DC2)%(SI) 1054 
(DC2)$(SI) Т105 
(DC2)#(SI) КВ632 
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АНАЛИЗ. 
Длинная пика "болвана" была, как консервная банка, привязана к хвосту Запада. Разыгрывающий должен был предвидеть возможность оказания давления на Запад в пиках и червах. Игра бубновым марьяжом в ранней стадии и отказ, таким образом, от единственного входа в руку, была бы ошибкой, если бы Запад имел ДХХ в трефах. Однако, она становится правильной, если разыгрывающий предвидит, что три взятки в бубнах и три в трефах сделают его хозяином положения. 
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(ESC)G... НО ПАЦИЕНТ УМЕР.(ESC)H 
В горячем поединке, когда обе пары, одолев пол-роббера, вошли в зону, я получил следующую карту на третьей позиции: 
(DC2)&(SI) ТД6 (DC2)%(SI) Д852 (DC2)$(SI) 10864 (DC2)#(SI) Т10 
Мой партнер раздал и открыл одной трефой. В таком положении я предпочитаю достаточно полно информирующую заявку два без козыря вместо одной бубны или одной червы, как того требует научный подход. Я решил не отступать от своих принципов и ответил двумя без козыря, на что партнер заявил три трефы. По нашей системе это слабая заявка, на которую я определенно должен пасовать. Как бы то ни было - он сделал открытие в зоне, а у меня туз в его масти, поэтому я намерен побороться в трех без козыря, хоть и могу получить порицание при неудачном исходе. 
Все пасуют, торговля протекала так: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)#(SI) - 2NT 
3(DC2)#(SI) - 3NT 
-(DC2) (SI) 
Запад атакует королем бубен и, пробурчав: "Я предупреждал тебя", партнер выложил: 
(DC2)&(SI) 10 
(DC2)%(SI) ТВ10 
(DC2)$(SI) В6 
(DC2)#(SI) КВ96432 
король бубен 
(DC2)&(SI) ТД6 
(DC2)%(SI) Д852 
(DC2)$(SI) 10863 
(DC2)#(SI) Т10 
Они не смогут отнять у меня больше четырех бубен, следовательно, все зависит от угадки дамы треф. Король бубен Запада выиграл первую взятку. Он продолжил 2-кой к тузу партнера, и тот третий раз вышел в бубну. Я попытал счастья 8-кой, но тщетно Запад перебил 9-кой и сыграл дамой бубен. Между тем со стола надо снести две карты. Контракт в большей опасности, чем я представлял сначала. Рассчитывая получить семь трефовых взяток, со стола сбрасываю две червы. На последнюю бубну Восток скинул 4-ку червей. 
Ничего другого от Запада и не ожидал, он вышел 7-кой червей под берущего туза. Восток снес 3-ку, завершая сигнал. Я играю тузом и 10-кой треф, но дама не появилась, теперь придется подумать, у кого она. Импасировать или тянуть сверху? - вот в чем вопрос. 
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Сейчас мне точно известно, что Запад стартовал с четырьмя бубнами. Как лежат червы, не могу сказать с полной уверенностью, но есть основания полагать, что они - 4-2, поскольку, если бы у Востока было только три червы, а следовательно не меньше пяти пик, он, очевидно, сбросил бы пику вместо червы, будь то от трех фосок или от КХХ. А если у Запада четыре бубны и две червы, вероятно ли застать у него дублетон треф? Не очень, ведь тогда у него пятикарточная пика и атаковать с нее ему вроде ничего не мешало. нельзя быть абсолютно уверенным, но эти заключения выглядят довольно здраво, поэтому я намерен сыграть валетом треф. 
Партнер, увидев, что дама Востока взяла взятку, вперил в меня свирепый взгляд. Валет пик - таков следующий ход Востока. 
Каждая взятка стоит денег, поэтому надо набрать их как можно больше. Я продолжаю считать, что Запад начал с короткой червой. Если это так, то почему он не вышел с пятикарточной масти? Очевидно, предположив у меня полторы задержки в пиках, он предпочел атаку с более плотной бубны от КД9Х, оставив у себя пиковый прием. Грустно будет, если у Запада еще и король червей, (а по сносам Востока так оно и есть), тогда, неудачно проимпасировав, рискую остаться без шести, поэтому играю тузом и получаю позицию: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) К9643 
(DC2)&(SI) Д6 
(DC2)%(SI) Д85 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 
На руках еще три червы - король, 9-ка и 6-ка. Если королем владеет Восток, вряд ли я что-нибудь еще получу, а если К6 у Запада, то сыграв дамой, заработаю на этом две взятки. С другой стороны, если у Запада только король, то, сыграв малой червой, можно получить целых три взятки. Этот план самый заманчивый, поэтому играю 5-кой червей. Запад, забрав королем, сыграл старшей пикой и прислал мне три последние взятки. 
300 очков сэкономлено, но посмотрев на полный расклад, вы заметите, что это не самая лучшая запись: 
(DC2)&(SI) 10 
(DC2)%(SI) ТВ10 
(DC2)$(SI) В7 
(DC2)#(SI) КВ96432 
(DC2)&(SI) К8754 (DC2)&(SI) В932 
(DC2)%(SI) К7 (DC2)%(SI) 9643 
(DC2)$(SI) КД92 (DC2)$(SI) Т54 
(DC2)#(SI) 85 (DC2)#(SI) Д7 
(DC2)&(SI) ТД6 
(DC2)%(SI) Д852 
(DC2)$(SI) 10863 
(DC2)#(SI) Т10 
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"Могло быть еще хуже", - начал оправдываться я. "К примеру, - проимпасируй я пику, получил бы взятки только на трех тузов и ..." - но он не стал меня слушать. 
АНАЛИЗ. 
Разыгрывающий мог предохранить себя от катастрофы, сбросив пару треф со тола на длинную бубну вместо В10 червей. Такая игра не только труслива, но и неправильна, так как для выполнения контракта он должен найти даму треф и - плюс к этому - удачно проимпасировать черву. Несмотря на результат, игра была очень продуманной. 
Операция прошла удачно, но пациент умер. 
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(ESC)GТАКТИЧЕСКИЙ ЭПИЗОД.(ESC)H 
Эту двухмастку я получил в командном матче, когда мы были в зоне, а противник - нет: 
(DC2)&(SI) Т3 (DC2)%(SI) ДВ10863 (DC2)$(SI) К8742 (DC2)#(SI) 
Север, мой партнер, раздал и открыл одной трефой. Восток спасовал, а я ответил одной червой. Запад вошел одной пикой, после которой последовало два паса. 
Я должен как то раскрыть себя. Ни две бубны, ни три червы по нашей системе не форсируют. Я прыгнул в три бубны. Запад спасовал, и партнер, тоже с прыжком, заявил четыре червы. Пока торговля развивалась так: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)#(SI) - 1(DC2)%(SI) 1(DC2)&(SI) 
-(DC2) (SI) - 3(DC2)$(SI) 
4(DC2)%(SI) - ? 
Не поискать ли шлемик? Партнер открыл одной трефой, в которой у меня ренонс, и спасовал на одну пику. Его прыжок в четыре червы позволяет предположить, что заявка этой масти существенно повысила ценность его карты. Я представил себе, у него сбалансированная рука с фитом бубновым и, вероятно, ТХХ или КХХ в червах. Допустим, я найду у него КХХ червей и ТХ бубен; по открытию у него вполне может уместиться туз треф для сноса пики, или он может иметь ТК червей и бубну типа ДВ. Да, я определенно могу попытаться сделать шлемик, и наиболее полезной заявкой для его поиска будет четыре пики. 
На четыре пики партнер ответил пять бубен. Это, видимо, туз бубен и, как минимум, онер в червах. Я назначил шесть червей. 
Полная торговля: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)#(SI) - 1(DC2)%(SI) 1(DC2)&(SI) 
-(DC2) (SI) - 3(DC2)$(SI) 
4(DC2)%(SI) - 4(DC2)&(SI) 
5(DC2)$(SI) - 6(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад атакует королем треф: 
(DC2)&(SI) 10974 
(DC2)%(SI) К95 
(DC2)$(SI) ТД5 
(DC2)#(SI) Т107 
король треф 
(DC2)&(SI) Т3 
(DC2)%(SI) ДВ10863 
(DC2)$(SI) К8742 
(DC2)#(SI) 
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Действительность превзошла все ожидания. С такой картой, если бы я только заявил пять червей, думаю, он должен был поднять до шести. Если бубна 3-2 - контракт невышибаемый. Как быть, если она 4-1? Нет проблем при козыре 2-2, в этом случае я просто перебью четвертую бубну. Посмотрев еще глубже, можно заметить расклад и похуже: бубна 4-1, черва 3-1. 
Все будет в порядке, если рука, владеющая четырьмя бубнами, имеет к тому же и три козыря. После одного или двух ходов по козырю я должен сыграть три раза бубной и четвертую убить. Правда, здесь есть один маленький нюансик. Предположим, я сыграю один раз червой, и туз не выйдет. Играть еще круг по козырю или нет? Если она 2-2, то надо, а если у кого-то из них ТХХ, то нельзя, так как он, забрав тузом, может выйти в черву третий раз. Если я смогу заставить их сыграть тузом червей в первом круге, то буду избавлен от этой дилеммы, поскольку, обнаружив их расклад 3-1 в следующем круге, спокойно переключусь на бубну. Чем выйти, чтобы оппонентам было труднее всего не выиграть первую взятку? Конечно я должен играть королем червей со стола. Даже если удержат, можно будет догадываться о его местонахождении. 
Поэтому после сброса пики на туза треф, я вышел королем червей. Он удержал взятку; Восток сыграл 2-кой, а Запад - 7-кой. Что делать теперь? Может они пропустили с ТХ? Это была бы очень дальновидная игра, но я сомневаюсь, что это так. Я склонен думать, что оппонент, вероятно Восток, имеет ТХХ. Если это так, то козыря трогать больше нельзя. Проверим, как лежит бубна. 
Я играю тузом и дамой бубен; во втором круге Запад сбросил трефу. Очевидно, у него два красных синглетона. Продолжаю королем, четвертую бубну бью и выхожу козырем со стола. Защита получила только туза червей. 
Полный расклад был следующим: 
(DC2)&(SI) 10974 
(DC2)%(SI) К95 
(DC2)$(SI) ТД5 
(DC2)#(SI) Т107 
(DC2)&(SI) КД852 (DC2)&(SI) В6 
(DC2)%(SI) 7 (DC2)%(SI) Т42 
(DC2)$(SI) 6 (DC2)$(SI) В1093 
(DC2)#(SI) КДВ842 (DC2)#(SI) 9653 
(DC2)&(SI) Т3 
(DC2)%(SI) ДВ10863 
(DC2)$(SI) К8742 
(DC2)#(SI) 
АНАЛИЗ. 
Игра королем червей во второй взятке была тем, не привлекшим особого внимания, тактическим маневром, который может облегчить игру хорошему бриджисту. Возможно, наблюдатель захочет возразить, что не было особой разницы, если сыграть и малой червой. Не будем спорить, посмотрим, что произошло за другим столом в этой раздаче. Там Юг, тоже играющий шесть червей, выиграл первую взятку ту
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зом треф и пошел малой червой к даме, которая взяла. Оставлять неберущий козырь на руках врагов ему не хотелось, поэтому он повторил черву, а Восток помог ему в благом начинании, козырнув третий раз. Увидев после второго хода с бубен их расклад, он забеспокоился, но ... поезд уже ушел, а вместе с ним и еще одна взятка. Между двумя способами игры есть существенная разница: когда не берут короля червей, резонно предположить, что козырь 3-1, когда же не берут малого козыря, ничто не указывает , что у Востока не ТХ. 
Существует мнение, что козырный туз всегда берет взятку, поэтому защитник не спешит расходовать его на фоску, однако, отказаться убить им козырного короля значительно сложнее, и уж если он это делает, то не иначе, как с тайным умыслом. 
- 43 - 
(ESC)GОТСРОЧЕННЫЙ ВХОД.(ESC)H 
Мой партнер в этой партии робберного бриджа - игрок, с которым я был мало знаком. Противники, я знал, были очень сильные и решительные игроки. В начале роббера, когда ни одна сторона не имела записи под чертой, я как сдающий получил следующую карту: 
(DC2)&(SI) К (DC2)%(SI) ТД103 (DC2)$(SI) Д1085 (DC2)#(SI) К764 
Я открываю одной червой, Запад пасует, а мой партнер отвечает две бубны. Восток вошел двумя пиками, я поддержал партнера, заявив три бубны. После паса Запада Север вернулся на мою масть три червы, на которые Восток пасует. 
Пока торговля развивалась так: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)%(SI) - 2(DC2)$(SI) 2(DC2)&(SI) 
3(DC2)$(SI) - 3(DC2)%(SI) 
? 


Не знаю точно, что он подразумевает, торгуясь таким образом, но думаю, что заявка не форсирует. Игра в червах будет довольно затруднительной, если у него только три козыря, поэтому о четырех червах я даже не помышляю. Вопрос в том - спасовать или вернуться на четыре бубны. Если бубна не очень хорошая, он, конечно, перейдет на четыре червы, но я сомневаюсь, что они будут исполняться без контры. Вообще я не верю в успех этого предприятия, и, несмотря на то, что технически грамотнее заявить четыре бубны, пасую на три червы. 
На этом торговле не суждено окончиться, - Запад возобновляет ее тремя пиками. Партнер, казалось, только этого и ждал: он приободрился, глубокомысленно покачал головой, намекая тем самым, что думает ею и, выждав положенное время, назначил четыре червы. Контры, которой я с трепетом ждал, так и не последовало, из чего я заключил, что козыри разделились благоприятно. 
Вот наша полная торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)%(SI) -(DC2) (SI) 2(DC2)$(SI) 2(DC2)&(SI) 
3(DC2)$(SI) -(DC2) (SI) 3(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) 3(DC2)&(SI) 4(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) 
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Запад вышел с туза пик, и партнер не очень уверенно выложил: 
(DC2)&(SI) В73 
(DC2)%(SI) К984 
(DC2)$(SI) Т763 
(DC2)#(SI) Д9 
туз пик 
(DC2)&(SI) К 
(DC2)%(SI) ТД103 
(DC2)$(SI) Д1085 
(DC2)#(SI) К764 
Видимо он думал, что дать мне три червы в первом круге будет недостаточно. То, что он высчитал у меня синглетон пик после ее поддержки - похвально, досадно только, что там у нас четыре очка, которым не суждено принести пользы. 
После туза пик Запад продолжил 9-кой, которую я убил 3-кой червей. Как я уже заметил раньше, думаю, что так как никто не дал контры, козырь, очевидно, разделился 3-2. Сразу выбирать козырей нельзя, так как необходимо убить еще одну пику; для начала надо попробовать выбить туза треф. 
На ход 4-кой треф Запад сыграл 3-кой, от "болвана" - дама, Восток принял тузом и ответил дамой пик. Так как пика была согласована, думаю, что у Запада триплет, поэтому бью 10-кой, а он докладывает в масть. Теперь выбираю туза червей и даму, на которую от Востока выпал валет. 
Остались следующие карты: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) К9 
(DC2)$(SI) Т763 
(DC2)#(SI) 9 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) Д1085 
(DC2)#(SI) К76 
Так или иначе, разыгрывая бубну, можно отдать только одну взятку. Самый простой способ - войти в стол по тузу бубен, стянуть последнего козыря и сыграть малой бубной, надеясь на вторую фигуру у Востока. Я думаю, этот план никуда не убежит, пока я попытаюсь воссоздать расклад. 
Восток несомненно имел шесть пик и дублетон червей, если только сброс валета не был тонким блефом. Кроме того он мог иметь дублетон бубен и три трефы с тузом или же одну бубну и четыре трефы. Но ни его торговля, ни игра не дают ключ к решению этого вопроса. 
Что представляет расклад Запада? Мог он, скажем, иметь: 
(DC2)&(SI) ТХХ (DC2)%(SI) ХХХ (DC2)$(SI) ВХХ (DC2)#(SI) ВХХХ ? 
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Маловероятно. Он спасовал на три бубны, но потом вошел тремя пиками. Имей он такую карту, для него не было бы разницы, что мы назначим три бубны, что три червы, однако их он играть не позволил. 
Отважившись на заявку три пики, он обязан понимать, что имеет хорошую защиту против четырех червей, я думаю - это и есть объяснение! Посему он должен рассчитывать на одну, а то и на две взятки в бубнах, вероятно он имеет КВХ или КВХХ. Если это так, так как я контролирую все масти, могу выйти дамой бубен с руки. 
На даму бубен Запад играет малой, а Восток сбросил 9-ку. Играя так, Запад, конечно, мог иметь и КХХ, а Восток В9, но чувствую, что более вероятно найти у Запада КВХХ, а у ВОстока синглетную 9-ку. В любом случае безопасно сыграть еще раз бубной и пропустить, если, конечно, Запад не положит фигуру (единственная опасность, если третий козырь у Востока). Я выхожу 5-кой бубен, Запад опять пустил, со стола 6-ка, и она удержала взятку, Восток сбросил пику. Теперь оттягиваю последнего козыря и отдаю только одну бубну. 
Таков был полный расклад: 
(DC2)&(SI) В73 
(DC2)%(SI) К984 
(DC2)$(SI) Т763 
(DC2)#(SI) Д9 
(DC2)&(SI) Т92 (DC2)&(SI) Д108654 
(DC2)%(SI) 765 (DC2)%(SI) В2 
(DC2)$(SI) КВ42 (DC2)$(SI) 9 
(DC2)#(SI) В83 (DC2)#(SI) Т1052 
(DC2)&(SI) К 
(DC2)%(SI) ТД103 
(DC2)$(SI) Д1085 
(DC2)#(SI) К764 
АНАЛИЗ. 
После того, как дама бубен взяла взятку, разыгрывающий мог бы сыграть и иначе: забрать короля треф, трефу убить, оттянуть последнего козыря и сыграть малой бубной с двух рук. Этот способ розыгрыша менее удачный, потому что в принципе Запад мог иметь три бубны и четыре трефы. 
Вся соль раздачи - ход дамой бубен в концовке вместо очевидной игры малой бубной к тузу. Запад, если помните, коварно пасовал на три бубны, а потом с запозданием вошел тремя пиками. Обычно, когда игрок торгуется в такой последовательности, напрашиваются два логичных вывода: а) что он имеет сильную масть, на которую пасует и надеется положить контракт; б)подозревает, не без оснований (в данном случае опираясь на вероятные бубновые взятки), что у противников нет гейма. 
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(ESC)GБЕРИ, ПОКА ДАЮТ.(ESC)H 
Играя в парном турнире против экспертов, я получил: 
(DC2)&(SI) ТКВ9654 (DC2)%(SI) В103 (DC2)$(SI) 104 (DC2)#(SI) 5 
Все в зоне. Мой партнер, Север, открывает 1NT. Восток пасует. Случай самый подходящий для применения "ТЕХАСА". Играя эту конвенцию, я должен заявить четыре червы, а мой партнер (безусловно, если знает ее) перейдет на четыре пики. Преимущества ее очевидны: во-первых, сильная рука будет скрыта от любопытных взоров, отчего противникам значительно труднее ориентироваться, видя только длинного козыря и ничего больше; во-вторых, из-под сильной руки обычно нелегко атаковать. 
Несмотря на это, мы не договорились заранее применять "ТЕХАС", а разыгрывать четыре червы мне совсем не хочется. Еще я могу заявить три пики и спасовать, если партнер повторит 3NT. Результат при этом может получиться неплохой, однако торговаться так предпочитаю только, если отчаюсь пойти за "максом". Но поскольку "макс" можно получить не только техникой назначения контрактов, я, не мудрствуя лукаво, заявил четыре пики, и все спасовали. 
Вот наша простая торговля: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1NT - 4(DC2)&(SI) 
- 
Запад вышел с валета треф, и партнер открыл: 
(DC2)&(SI) Д72 
(DC2)%(SI) ТД64 
(DC2)$(SI) К65 
(DC2)#(SI) ТК6 
валет треф 
(DC2)&(SI) ТКВ9654 
(DC2)%(SI) В103 
(DC2)$(SI) 104 
(DC2)#(SI) 5 
Выход приятный. Одиннадцать взяток гарантировано - к отдаче максимум бубна и черва. Для получения хорошего результата будет очень кстати выцарапать еще одну взяточку. Если король червей за тузом, как остановить Восток от игры бубной? 
Глупо сразу сбрасывать бубну на старшую трефу. Если мне суждено потерять черву, я хочу сделать это до того, как враг сможет разобраться в обстановке. Я выиграл первую трефу тузом и вошел в руку по козырю, на которого Восток сыграл 10-кой, а Запад 3-кой. 
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Если я теперь выйду валетом или 10-кой червей, а Восток получит взятку на короля, он увидит, что защите в дальнейшем ничего не светит, и сыграет в бубну даже в том случае, когда туз у него. 
Я думаю, выходя с 3-ки червей, дам ему задачу посложнее, особенно, если не повторю пику. На 3-ку червей Запад играет 5-кой, "болван" - дамой, Восток - королем. Это критический момент. Если туз бубен не у Востока, он определенно выйдет в бубну, но если обладателем туза является он сам, откуда ему знать, что его надо забрать сейчас или никогда. 
Превосходно! Восток ответил в трефу. Я бью, выбираю последнего козыря, отыгрываю В10 червей, перехожу в стол на даму пик и мои пропадающие бубны летят на туза червей и короля треф. Двенадцать взяток обеспечивают хорошую запись. 
Полный расклад: 
(DC2)&(SI) Д72 
(DC2)%(SI) ТД64 
(DC2)$(SI) К65 
(DC2)#(SI) ТК6 
(DC2)&(SI) 83 (DC2)&(SI) 10 
(DC2)%(SI) 8752 (DC2)%(SI) К9 
(DC2)$(SI) В97 (DC2)$(SI) ТД832 
(DC2)#(SI) В1097 (DC2)#(SI) Д8432 
(DC2)&(SI) ТКВ9654 
(DC2)%(SI) В103 
(DC2)$(SI) 104 
(DC2)#(SI) 5 
АНАЛИЗ. 
На этом раскладе очень удобно проследить, как по разному разыгрывали один и тот же контракт. Слабый игрок сразу сбросит бубну на короля треф, после чего ему останется только тешить себя надеждой, что защитники не стянут туза, когда получат черву. Игрок получше попытается ввести защиту в заблуждение, сыграв два раза козырем и выходя с 10-ки червей. Возможно, среднего защитника и проведешь этим, но не хорошего, которому будет совершенно ясно, что Юг имеет семь взяток в пиках, две в трефах и минимум две в червах. Тогда оттяжка туза бубен не оправдает себя только, если у разыгрывающего там ренонс. 
Внимательно изучив расклад, специалист заметит, что выход с 3-ки разрушает надежды на возможный сквиз, если Запад имеет КХХХ в червах и туза бубен. 
С таким добром его можно засквизовать в красных мастях, а первоначальный выход с 3-ки блокирует черву разыгрывающему. Но даже тогда справедливость может быть восстановлена, для этого надо предоставить Западу возможность ошибиться, сыграв в следующем круге 10-кой червей. Мое мнение, слегка подкрепленное в этой раздаче, что ход фоской в такой ситуации чаще принесет лишнюю взятку. 
- 48 - 
(ESC)GВОССТАНОВЛЕНИЕ.(ESC)H 
В парном соревновании, где мне встретилась эта раздача, слабых участников теоретически не было. На второй руке я получил следующую карту: 
(DC2)&(SI) В52 (DC2)%(SI) В87 (DC2)$(SI) КВ4 (DC2)#(SI) К1062 
Никто не в зоне. Восток справа от меня открывает одной трефой. Эта заявка остается в силе, пока дело не дошло до моего партнера. Он поднял масть противника на уровень выше - две трефы. 
Я полагаю, это форсирующая заявка, которая говорит о сильной карте с короткой трефой - вероятно синглет или ренонс в ней. Вопрос - какую заявку предпочесть: или два без козыря или три. Я думаю, прыгая в три без козыря, точнее опишу себя. После чего все пасуют. 
Наша торговля проходила так: 
ВОСТОК ЮГ ЗАПАД СЕВЕР 
1(DC2)#(SI) - - 2(DC2)#(SI) 
-(DC2) (SI) 3NT - 

Теперь, когда партнер спасовал на три без козыря, я начинаю подозревать, что выбрал менее удачную заявку и убеждаюсь в этом после хода Запада 7-кой треф и вскрытия карт стола: 
(DC2)&(SI) Т9764 
(DC2)%(SI) ТК1063 
(DC2)$(SI) ТД5 
(DC2)#(SI) 
7-ка треф 
(DC2)&(SI) В52 
(DC2)%(SI) В87 
(DC2)$(SI) КВ4 
(DC2)#(SI) К1062 
Если бы я заявил два без козыря, мы безусловно вышли бы на гейм в одном из мажоров. Большинство пар будут играть четыре червы и возьмут, вероятно, десять или одиннадцать взяток в зависимости от расположения дамы червей. Как набрать столько же взяток в "без козыря", я не представляю. 7-ка треф может быть старшая карта, а может третья или четвертая сверху. Пока я решил сбросить пику со стола и посмотреть, как будут развиваться события. 
Восток выиграл взятку тузом треф и ответил королем пик. Неожиданность, но я догадываюсь, что произошло и попробую воспользоваться ею с толком. Трефы Востока возглавляются тузом и дамой; вероятно, он предположил у меня КВХХ или КВХХХ. Если я возьму пику в столе и вернусь ею, Восток поймет, в чем дело, примет дамой, 
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и ему ничего не останется как поискать взятки в трефах. В этом случае, если дама червей не выпадет, я смогу набрать только девять взяток, что определенно даст мне запись значительно ниже средней. 
Я думаю скрыть свой интерес к пиковой масти и тем самым поощрить Востока продолжить ею. 
На короля пик я играю 5-кой, Запад - 8-кой, а "дамми" 6-кой. Восток выходит дамой пик - моя маленькая стратегия удалась. Запад снес 10-ку, теперь я имею три пиковые взятки и могу приступить к розыгрышу червей. Остается решить - импасировать или тянуть сверху? 
Я играю пикой к валету, возвращаюсь в стол на туза бубен и забираю последнюю пику. Тем временем Восток сбросил трефу, а Запад - две бубны. 
Остались следующие карты: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) ТК1063 
(DC2)$(SI) Д5 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) В87 
(DC2)$(SI) КВ 
(DC2)#(SI) К10 
Восток показал КД пик и трефовую масть, вероятно, с ТД. Для открытия ему необходимо иметь еще и даму червей, поэтому играю сверху - на туза и короля она не выпала. Следующий ход по червам выявил ее обладателя - им оказался Восток. Плюс 430 - одна из лучших записей в протоколе. 
Полный расклад: 
(DC2)&(SI) Т9764 
(DC2)%(SI) ТК1063 
(DC2)$(SI) ТД5 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) 108 (DC2)&(SI) КД3 
(DC2)%(SI) 95 (DC2)%(SI) Д42 
(DC2)$(SI) 107632 (DC2)$(SI) 98 
(DC2)#(SI) В987 (DC2)#(SI) ТД543 
(DC2)&(SI) В52 
(DC2)%(SI) В87 
(DC2)$(SI) КВ4 
(DC2)#(SI) К1062 
АНАЛИЗ. 
Нельзя очень сильно обвинять Востока в неправильном толковании трефового распределения. Он думал, что ход с 7-ки был сделан от 1087 или трех-четырех фосок, а у меня тогда КВ962 или что-нибудь наподобие. 
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Этот расклад и розыгрыш предложен на рассмотрение только как раздача из турнира пар. Сознавая, что он находится в неважном контракте, разыгрывающий пошел на значительный риск (когда пропустил пику во второй взятке), чтобы в случае удачи иметь лучшую запись, чем другие пары. Выигрыш же девяти взяток давал бы почти такую же запись, как и проигрыш контракта. 
Как видите, такая игра стоит свеч. 
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(ESC)GОТКАЗ ОТ САМОУБИЙСТВА.(ESC)H 
В партии робберного бриджа - все игроки хорошие - я на позиции Юга имею следующую карту: 
(DC2)&(SI) В1065 (DC2)%(SI) К4 (DC2)$(SI) 32 (DC2)#(SI) ТКД73 
Все в зоне. Мой партнер раздал и открыл одной червой. Восток спасовал, а я ответил две трефы. Запад пасует, партнер заявляет две бубны. Имея достаточно пунктов для самостоятельного открытия и неплохой фит, прыгаю в три без козыря. 
Торговля была такова: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)%(SI) - 2(DC2)#(SI) 
2(DC2)$(SI) - 3NT(DC2) (SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад вышел 3-кой пик, и партнер выложил карту: 
(DC2)&(SI) К 
(DC2)%(SI) ДВ975 
(DC2)$(SI) ТКВ108 
(DC2)#(SI) 54 
3-ка пик 
(DC2)&(SI) В1065 
(DC2)%(SI) К4 
(DC2)$(SI) 32 
(DC2)#(SI) ТКД73 
Трудно выбрать какой-то план, пока неизвестно, как лежит пика. Восток бьет короля тузом и возвращает пиковой 2-кой. Судя по всему, пика лежит 4-4, и, поскольку не исключено, что дама у Востока, кладу валета. Однако, он бьется дамой; я вынужден решить, что сбросить со стола. Думаю - черву, потому что одной дополнительной взятки в ней будет достаточно для выполнения контракта. 
Запад отвечает 8-кой пик, и снова я должен что-то сносить. Я почти уверен, что пика 4-4, поэтому можно спокойно снести одну бубну. Восток играет 4-кой пик. Говорит ли это в пользу моих доводов? Отсутствуют 7-ка и 9-ка, и если бы их имел Восток, он, несомненно, перебил бы 8-ку. Это лишний раз подтверждает то, что пика разделилась поровну, поэтому я выигрываю взятку 10-кой и выхожу королем червей. 
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Запад принимает и продолжает пикой в следующей ситуации: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) ДВ9 
(DC2)$(SI) ТКВ10 
(DC2)#(SI) 54 
(DC2)&(SI) 6 
(DC2)%(SI) 4 
(DC2)$(SI) 32 
(DC2)#(SI) ТКД73 
Одна взятка уже есть, и семь более, чем очевидно. Между тем необходимо сделать еще один снос со стола. На первый взгляд кажется, что можно сбросить трефу, но это далеко не так. Я хочу использовать все шансы, а если я ее снесу, то придется искать сброса на втором и третьем круге треф, так как Восток, без сомнения, выйдет именно в нее после принятия 9-кой пик. Со всех точек зрения лучше снести со стола еще одну бубну. 
Восток выигрывает пиковую взятку и отвечает трефой. Я беру тузом и перехожу на стол. играя дамой и валетом червей. Оба дают на первом круге, а на втором - Восток сбрасывает бубну. После чего оттягиваю туза бубен и возвращаюсь по королю треф в руку. 
Осталось по три карты: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 9 
(DC2)$(SI) КВ 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 3 
(DC2)#(SI) Д7 
На даму треф Запад сносит бубну. Так как я знаю, что 10-ка червей у него, сношу со стола черву. Теперь ясно, что обе бубны берущие, поскольку у Запада бубна и черва, а у Востока - бубна и трефа. 
Бубновый импас, если бы я его проделал раньше, привел бы к поражению. Вот расклад всех рук: 
(DC2)&(SI) К 
(DC2)%(SI) ДВ975 
(DC2)$(SI) ТКВ108 
(DC2)#(SI) 54 
(DC2)&(SI) Д873 (DC2)&(SI) Т942 
(DC2)%(SI) Т1063 (DC2)%(SI) 82 
(DC2)$(SI) 975 (DC2)$(SI) Д64 
(DC2)#(SI) 108 (DC2)#(SI) В962 
(DC2)&(SI) В1065 
(DC2)%(SI) К4 
(DC2)$(SI) 32 
(DC2)#(SI) ТКД73 
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АНАЛИЗ. 
Главной тонкостью в этой раздаче было, однако, то, что вы, возможно, и недооценили при чтении. Разыгрывающий ни в коем случае не должен сносить ни одной из, казалось бы бесполезных, треф стола. Обе они являются жизненно важными для входов в руку. Посчитав, что ему нужно добыть только одну взятку в трефах, бубнах или червах, разыгрывающий должен позаботиться о том, чтобы не попасть в ситуацию, в которой ему придется отобрать старшие трефы до проверки красных мастей. 
Восток оказался в сквизе уже при третьем ходе червой, но в это время разыгрывающий не мог это знать. Как и во многих подобных раскладах лучше для Запада было бы придержать туза червей. Разыгрывающий, конечно, мог бы выполнить контракт несколькими путями, но он также мог и ошибиться. 
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(ESC)GВОЗНАГРАЖДЕНИЕ ЗА ЖЕРТВУ.(ESC)H 
В турнире пар, играя против посредственных оппонентов, я получил: 
(DC2)&(SI) К8 (DC2)%(SI) 10752 (DC2)$(SI) ДВ10863 (DC2)#(SI) Т 
Противник в зоне, мы - нет. Восток справа от меня раздал и открыл одной пикой. Я вхожу двумя бубнами. Запад поддерживает партнера - две пики, а Север - три бубны, после чего Восток прыгает в четыре пики. 
Против этого контракта, возможно, получится неплохая защита. Я могу сыграть тузом треф, найти переход к партнеру и убить трефу, потом будет шанс получить взятку на короля пик или где-нибудь еще. Если бы противник был опытнее, я мог бы заподозрить их в попытке втянуть меня в пять бубен, но я не думаю, что мои теперешние оппоненты имеют такую стратегическую мысль, поэтому, учитывая, что на других столах после, очевидно, такой же торговли большинство пар будут защищаться пятью бубнами, я тоже решил рискнуть. Запад контрит, и все пасуют. 
Торговля: 
ВОСТОК ЮГ ЗАПАД СЕВЕР 
1(DC2)&(SI) 2(DC2)$(SI) 2(DC2)&(SI) 3(DC2)$(SI) 
4(DC2)&(SI) 5(DC2)$(SI) D(DC2) (SI) 
-(DC2) (SI) 
Зная, что его сторона имеет преимущество в старших картах, Запад атакует козырной 5-кой, и стол открывается: 
(DC2)&(SI) 63 
(DC2)%(SI) 83 
(DC2)$(SI) ТК9 
(DC2)#(SI) Д109642 
5-ка бубен 
(DC2)&(SI) К8 
(DC2)%(SI) 10752 
(DC2)$(SI) ДВ10863 
(DC2)#(SI) Т 
Я выигрываю эту взятку королем бубен, Восток докладывает 2-ку. Если козыри разделились 3-1, что весьма возможно, они не позволят мне убить ни одной червы, и восемь взяток, которые мне удастся набрать, потеряв пику и четыре червы, конечно, дадут плохую запись. Нельзя ли, думаю я, добыть что-нибудь в трефах? Если у кого-то из них только КВ, то можно, но на это слишком мало шансов. Предположим, Восток имеет КХХ, тогда я могу сыграть тузом треф, перейти по тузу бубен и выйти дамой треф, но такая игра ничего не даст, потому что не хватит входов в стол. 
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Я могу попробовать выйти дамой треф со стола, об этом стоит поразмыслить. Если король у Востока, и он перебьет, это сохранит мне одну или две взятки. Итак, я прошу сыграть дамой треф. Восток подозрительно посмотрел на нее, но все же надбил королем. Туз выиграл, Запад сносит 3-ку. Вхожу в стол бубной, Восток сбрасывает на нее пику (это хорошо, потому что, если бы бубна была 2-2, то наша защита, мягко говоря, была бы неразумна). 
Если у Востока дублетон КВ, я могу выполнить контракт, играя малой трефой со стола, но если у него КВХ, я должен выйти 10-кой. Я думаю, такая игра будет лучше по двум причинам: небольшое затруднение Востока перед тем, как надбить даму треф, свидетельствует о наличии у него КВх, а не КВ; во-вторых, если выйти 10-кой, во всяком случае отыгрывается 9-ка - это спасет меня от проигрыша больше, чем без двух. 
Когда я выхожу трефовой 10-кой со стола, Восток опять проявляет беспокойство. В конце концов он кладет валета, я убиваю и перехожу на стол по третьему козырю. Когда на 9-ку треф оба оппонента дали в масть, я сбрасываю на отыгранные трефы четыре червы. Туз пик на месте, так что довольно неожиданно приходится финишировать с лишней взяткой. Игра Востока королем треф на даму составила разницу в четыре взятки. 
Так выглядел полный расклад: 
(DC2)&(SI) 63 
(DC2)%(SI) 83 
(DC2)$(SI) ТК9 
(DC2)#(SI) Д109642 
(DC2)&(SI) В1052 (DC2)&(SI) ТД974 
(DC2)%(SI) ТВ9 (DC2)%(SI) КД64 
(DC2)$(SI) 754 (DC2)$(SI) 2 
(DC2)#(SI) 853 (DC2)#(SI) КВ7 
(DC2)&(SI) К8 
(DC2)%(SI) 10752 
(DC2)$(SI) ДВ10863 
(DC2)#(SI) Т 
АНАЛИЗ. 
Такая система игры, как выход дамой треф к синглетному тузу, не используется так часто, как можно было бы. Игра такого же типа может быть проделана с В98ХХХ против синглетного туза или с В98ХХ против ТК или ТД. Здесь есть много похожих ситуаций. 
Для защиты было нелегко найти правильную игру. Если бы у разыгрывающего были в трефе ТХ, он тоже мог бы сыграть дамой со стола, тогда не надбить ее было бы фатально для Востока. 
- 56 - 
(ESC)GНЕ УЧЕЛ.(ESC)H 
Играя в робберный бридж, как выяснилось позже, против веселых и находчивых, я наделил себе следующую карту: 
(DC2)&(SI) Д7 (DC2)%(SI) ТК965 (DC2)$(SI) ТДВ2 (DC2)#(SI) Д6 
Все в зоне, я открываю одной червой. Партнер поддержал меня - две червы. Оппоненты пасуют. Можно и проиграть, но на гейм идти надо. 
Торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)%(SI) - 2(DC2)%(SI) 
4(DC2)%(SI) - -(DC2) (SI) 
Запад атакует королем треф, и стол открывается: 
(DC2)&(SI) Т64 
(DC2)%(SI) В1084 
(DC2)$(SI) 76 
(DC2)#(SI) 9543 
король треф 
(DC2)&(SI) Д7 
(DC2)%(SI) ТК965 
(DC2)$(SI) ТДВ2 
(DC2)#(SI) Д6 
Восток играет 2-кой треф на первом ходу и 8-кой, когда Запад продолжил тузом. Получив две взятки он переключился на 2-ку пик. Едва ли это ход из-под короля, тем не менее, пропуская, я ничего не проигрываю. Восток, как и ожидалось, забирает королем и возвращает 3-кой пик. 
В красных мастях нельзя отдать ни одной взятки. С бубнами все просто: или король под рукой, или нет - от меня здесь ничего не зависит. Зато о червах этого не скажешь: они могут быть как 2-2, так и 3-1; против трех у Востока выиграть не в моих силах. Я перебиваю даму пик тузом и прорезаю дамой бубен. 
Импас удался. Я стягиваю туза червей - легче не стало. Теперь я собираюсь сыграть два раза бубнами и попасть, таким образом, на стол. Но перед этим делаю паузу и обдумываю, не опасна ли такая игра? Пожалуй нет. Вероятно, Запад имеет четыре трефы и четыре пики, следовательно, если он убьет третью бубну, у него все равно ДХХ в червах. 
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На туза все дают в масть, а на следующий ход бубной Запад сносит 9-ку, "дамми" бьет, от Востока выпал король. Сейчас обстановка такова: 
(DC2)&(SI) 6 
(DC2)%(SI) В10 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 95 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) К965 
(DC2)$(SI) В 
(DC2)#(SI) 
Можно считать, расклад выяснен. Если только враги не делали обманных сносов, они должны иметь: пику - 4-4, трефу - 4-3, причем четыре, по-видимому, у Запада, поскольку на его ход королем Восток снес 2-ку, а на туза - 8-ку. Запад не сыграл бы второй раз трефой, боясь наиграть мне даму, если бы имел ТКХ. Отсюда вытекает, что у Востока три трефы и, судя по всему, три бубны. Стало быть, весь его расклад: 4-3-3-3, и если он сыграет малой червой на валета, я пропущу. 
О, черт побери! Дама у Запада. 
"У вас было пять пик?" - спрашиваю я у Востока. 
"Нет, только четыре", - отвечает он. "А с бубнами я пошутил". 
"Не смешно", - замечаю я и записываю им 100 очков. 
Вот весь расклад: 
(DC2)&(SI) Т64 
(DC2)%(SI) В1084 
(DC2)$(SI) 76 
(DC2)#(SI) 9543 
(DC2)&(SI) 10852 (DC2)&(SI) КВ93 
(DC2)%(SI) Д2 (DC2)%(SI) 73 
(DC2)$(SI) 953 (DC2)$(SI) К1084 
(DC2)#(SI) ТКВ7 (DC2)#(SI) 1082 
(DC2)&(SI) Д7 
(DC2)%(SI) ТК965 
(DC2)$(SI) ТДВ2 
(DC2)#(SI) Д6 
АНАЛИЗ. 
В предыдущих главах я уже пытался обратить ваше внимание на то обстоятельство, что разыгрывающий должен учитывать класс защитников; я этого не сделал, за что и был наказан. 
Цель маневров разыгрывающего - выяснить расклад - была разгадана оппонентами, и они оказали "посильное содействие" в этом. Будь не месте Востока игрок послабее, можно было бы не сомневаться, что у него три бубны, тогда импас червовой дамы - игра правильная. 
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(ESC)GНЕТ - ИМПАСАМ!(ESC)H 
Играя с надежным партнером в робберный бридж против противников, знающих свое дело, я поднял: 
(DC2)&(SI) В2 (DC2)%(SI) КВ8752 (DC2)$(SI) 873 (DC2)#(SI) В9 
Никто не в зоне. Мой партнер раздал и открыл одной бубной. Я заявляю одну черву, а он прыгает в два без козыря. Я говорю три червы, которые, по нашей системе, не форсируют, но он все-таки поднимает до гейма. 
Торговля: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)$(SI) - 1(DC2)%(SI) 
2NT(DC2) (SI) - 3(DC2)%(SI) 
4(DC2)%(SI) - -(DC2) (SI) 
Запад начинает 5-кой треф, и партнер выкладывает свою мощь: 
(DC2)&(SI) Т74 
(DC2)%(SI) Т6 
(DC2)$(SI) ТКВ52 
(DC2)#(SI) К63 
5-ка треф 
(DC2)&(SI) В2 
(DC2)%(SI) КВ8752 
(DC2)$(SI) 873 
(DC2)#(SI) В9 
Обычная игра в такой комбинации треф - малая со стола, но я не уверен, что она сейчас правильна. Если Восток имеет даму, он, вероятно, переключится на пику и установит, тем самым, защитникам три быстрые взятки; я же в этом случае обязан буду не потерять ни одного козыря. 
Вполне возможно, что Запад , зная, что "дамми" силен, вышел из-под туза треф. Во всяком случае туз или дама у него наверняка. Если бы я смог удержать первую взятку королем треф, то не зависел бы от импасов. Плохо будет, если я ошибусь, но я намерен положить короля. 
Надежды оправдались - король выиграл. Теперь я успею установить бубны до того, как они смогут выбить туза пик. Я играю тузом и королем червей, оба дают в масть, но дама не выпала. Нет оснований для беспокойства, если бубна лежит 3-2. 
Прежде, чем приступить к их розыгрышу, надо подумать о других возможностях. Импас оправдает себя, если у Запада ДХХХ, но если он не пройдет, то останется только надеяться, что у того, кто имеет даму червей, есть три бубны. Поэтому я решил разыграть бубну сверху. На туза и короля оба вистующих дали в масть. 
Когда эти две карты сыграны, контракт в безопасности. 
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На данный момент имеем: 
(DC2)&(SI) Т74 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) В52 
(DC2)#(SI) 63 
(DC2)&(SI) В2 
(DC2)%(SI) В875 
(DC2)$(SI) 8 
(DC2)#(SI) В 
Следующий круг бубен выигрывает Восток. Защитники забирают трефу и выходят в пику. Я принимаю тузом, сбрасываю валета пик на отыгранную бубну и отдаю только даме червей. 
Как оказалось, оба импаса не проходили. Вот этот расклад: 
(DC2)&(SI) Т74 
(DC2)%(SI) Т6 
(DC2)$(SI) ТКВ52 
(DC2)#(SI) К63 
(DC2)&(SI) К963 (DC2)&(SI) Д1085 
(DC2)%(SI) Д103 (DC2)%(SI) 94 
(DC2)$(SI) 104 (DC2)$(SI) Д96 
(DC2)#(SI) Т852 (DC2)#(SI) Д1074 
(DC2)&(SI) В2 
(DC2)%(SI) КВ8752 
(DC2)$(SI) 873 
(DC2)#(SI) В9 
АНАЛИЗ. 
Критический момент в этой сдаче - первая взятка. Разыгрывающий заглянул вперед и понял, что пока он сможет установить верную взятку в трефе, будет слишком поздно. Разобравшись в сути дела, он сделал верное предположение. Ход малой из-под туза - хорошая игра, когда известно, что вся сила у "болвана". Игра королем в случае успеха позволит Югу выиграть важный темп и обойтись без импасов в красных мастях. 
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(ESC)GКОГДА КОЗЫРИ СЛАБОВАТЫ.(ESC)H 
Играя в парном турнире против компетентных противников, я получил: 
(DC2)&(SI) Т843 (DC2)%(SI) Д76 (DC2)$(SI) В85 (DC2)#(SI) Т92 
Все в зоне. Восток, справа от меня, раздал и спасовал. Я тоже пасую, к нам присоединяется и Запад. Мой партнер на четвертой руке открывает одной трефой, Восток пасует вновь. В подобных ситуациях я всегда чувствую себя неловко - по нашей системе ответ один без козыря на одну трефу обещает силу от семи до девяти-десяти очков. Теоретически и только эта рука чуть-чуть сильнее, чем для ответа один без козыря; интуиция подсказывает, что не следует показывать такой жиденький мажор при сбалансированном раскладе. Тем не менее большинство игроков покажут его; я не хочу быть белой вороной, поэтому заявлю одну пику. Следуют три паса. 
Торговля не особенно затянулась: 
ВОСТОК ЮГ ЗАПАД СЕВЕР 
- -(DC2) (SI) - 1(DC2)#(SI) 
- 1(DC2)&(SI) - 

Запад вышел с валета червей, и партнер выложил: 
(DC2)&(SI) 76 
(DC2)%(SI) ТК2 
(DC2)$(SI) Д943 
(DC2)#(SI) КВ74 
валет червей 
(DC2)&(SI) Т843 
(DC2)%(SI) Д76 
(DC2)$(SI) В85 
(DC2)#(SI) Т96 
Ну что ж, остается только надеяться, что мы не одни остановились в этом дурацком контракте. Не надо быть экспертом, чтобы понять преимущества бескозырной игры, даже, если первый ход ничего не наиграет. Семь взяток почти верные, а могут получиться и все восемь. Однако, пора вернуться на землю и попробовать выиграть одну пику. 
Верхних потерь пять - три пики, и две бубны. Вероятно, противники установят себе длинную черву, а мне седьмую взятку придется искать в одной из минорных мастей. Пока я намерен отдать ход защитникам, пусть они ломают себе голову. 
Первую взятку выигрываю королем червей, Восток сносит 5-ку, и хожу со стола козырем, пропуская к 9-ке Запада. Он продолжил 10 -кой червей, которую я принял в руке, Восток доложил 3-ку. Чем меньше козырей у врагов, тем лучше. Играю тузом пик, Запад сносит 2-ку, а Восток 10-ку. На третий ход козырем Запад ставит короля, 
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забирая им даму партнера, что он, без сомнения, предвидел, и оттягивает моего последнего козыря. Тем временем "дамми" сбросил две бубны, а Восток - трефу, после чего Запад вышел червой, на которую Восток сыграл 8-кой. 
Остались следующие карты: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) Д9 
(DC2)#(SI) КВ74 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) В85 
(DC2)#(SI) Т96 
Отдано три взятки, и столько же противники могут забрать сверху, если получат ход (ТК бубен и отыгранную черву). Если трефа лежит 3-3 и дама у Запада, можно набрать восемь взяток, но будет ли в этом резон? Подумаем, как может развиваться торговля на других столах. У меня одиннадцать очков; не исключено, что некоторые прыгнут в два без козыря и будут их играть. Большинство игроков на моем месте покажут пику, на что Север, очевидно, ответит один без козыря, тогда или последуют три паса, или те, кто посмелее, пригласят на уровень выше. Итак, основная масса будет играть бескозырный контракт на уровне один или два. Если трефы лежат благоприятно, все они наберут не меньше восьми взяток, и моя запись будет плохой, даже если я возьму столько же. Бороться с теми, кто остановился в одном без козыря, я не могу, зато если есть трефовая отдача, могу попробовать обойти оптимистов. Поэтому буду исходить из предположения, что дама треф у Востока, а стало быть, седьмую взятку надо искать в бубне. Если импас 10-кой бубен пройдет, я выиграл, а если нет - еще не проиграл, так как масть может заблокироваться. 
Выхожу 9-кой бубен со стола, Восток впадает в транс (очевидно, имеет вторую фигуру). Через некоторое время он выпал оттуда, поставил короля бубен и забрал отыгранную черву. Я сбросил трефы с обеих рук. Шестую и последнюю взятку защита получила на туза бубен. Запись не самая хорошая, но значительно лучше той, которую бы я имел, проимпасировав трефу. 
Полный расклад: 
(DC2)&(SI) 76 
(DC2)%(SI) ТК2 
(DC2)$(SI) Д943 
(DC2)#(SI) КВ74 
(DC2)&(SI) КВ92 (DC2)&(SI) Д105 
(DC2)%(SI) В104 (DC2)%(SI) 9853 
(DC2)$(SI) Т1062 (DC2)$(SI) К7 
(DC2)#(SI) 105 (DC2)#(SI) Д863 
(DC2)&(SI) Т843 
(DC2)%(SI) Д76 
(DC2)$(SI) В85 
(DC2)#(SI) Т92 
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АНАЛИЗ. 
Эта раздача может показаться не особенно значительной и интересной. Причина, по которой я включил ее сюда, следующая: многие игроки, имея слабые козыри, стараются не трогать их совсем, они начинают разыгрывать побочные масти, и тогда рано или поздно наступает момент, когда оппоненты устраивают перекрестные убитки, используя своих козырей каждый в отдельности. Даже при сильных козырях у врага хорошо играть ими, дабы за один ход вытянуть по два козыря. 
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(ESC)GИЗБЕГАЯ СОДЕЙСТВИЯ.(ESC)H 
Как-то, играя в робберный бридж я раздал и поднял эту скучную карту: 
(DC2)&(SI) Д763 (DC2)%(SI) 975 (DC2)$(SI) 72 (DC2)#(SI) В652 
Все в зоне. Я, естественно, пасую. Запад открывает одной червой, которую мой партнер контрит. Восток - пас, мой ответ одна пика. Запад показывает вторую масть - две бубны, Север прыгает в четыре пики (надеюсь, он знает, что делает). Все, кроме Запада, быстро спасовали, а он погрузился в размышления, что-то долго высчитывал, но в итоге присоединился к нам. 
Торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
-(DC2) (SI) 1(DC2)%(SI) D(DC2) (SI) 
1(DC2)&(SI) 2(DC2)$(SI) 4(DC2)&(SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад выходит королем бубен, и Север выкладывает карту хорошую, но не настолько, как он думает: 
(DC2)&(SI) КВ95 
(DC2)%(SI) ТК 
(DC2)$(SI) Т104 
(DC2)#(SI) ТД73 
король бубен 
(DC2)&(SI) Д763 
(DC2)%(SI) 973 
(DC2)$(SI) 72 
(DC2)#(SI) В652 
Верных потерь только две, но Запад не зря заявлял две масти; на хороший расклад надеяться не приходится. Не исключено, например, что у Запада синглетный туз пик. Чтобы не подкладывать под него фигуру, первый ход козырем надо сделать с руки, попасть куда можно только убиткой бубен. Король пущен. 
Запад продолжает дамой бубен. Я принимаю тузом и перебиваю третью бубну, Восток пока дает в масть. Затем играю малой пикой, Запад - тоже малой. Король берет взятку. Если теперь сыграть пикой к даме, Запад, приняв ее, сможет устроить сюркуп, выходя бубной в тройной ренонс. Кроме того, мне нужен вход в руку, поэтому со стола играю валетом пик. Запад принимает тузом и впускает меня в стол, выходя маленькой червой. 
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На данный момент остались: 
(DC2)&(SI) 95 
(DC2)%(SI) Т 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) ТД73 
(DC2)&(SI) Д 
(DC2)%(SI) 97 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) В652 
Пока потеряно только две взятки, следовательно одну, но не более, можно отдать в трефах. Каков может быть их расклад? Запад объявил две масти и, плюс к этому, уже показал две пики. То, что он, неоднократно имея у себя ход, не вышел с треф, позволяет предположить у него отсутствие синглета. Навряд ли у него расклад 2-5-4-2, он явно думал над заявкой выше четырех пик. Вероятно, у него 2-6-5-0 или, возможно, 2-5-5-1; в этом случае синглетом может быть король. 
Если у Запада ренонс треф, я могу выполнить контракт, играя в концовке малой трефой к валету и обратно, кладя маленькие с обеих рук. Но такая игра приведет к поражению, если у Запада синглетный король, в этом случае его надо просто стянуть тузом. Какому плану отдать предпочтение? Ответ на этот вопрос я намерен поискать в червах. 
В позиции, изображенной на диаграмме, я играю тузом червей и оттягиваю последнего козыря, который оказался у Востока. После чего выхожу червой и перебиваю ее последним козырем. В эту взятку Восток сносит 4-ку треф. 
Теперь расклад прояснился полностью: у Запада 2-6-5-0 и, следовательно, у Востока все трефы. Играю малой со стола, от Востока - 8-ка. Я перебиваю валетом и возвращаюсь трефой, пропуская ее. Последние две взятки Восток вынужден прислать мне на ТД. 
Полный расклад выглядел так: 
(DC2)&(SI) КВ95 
(DC2)%(SI) ТК 
(DC2)$(SI) Т104 
(DC2)#(SI) ТД73 
(DC2)&(SI) Т4 (DC2)&(SI) 1082 
(DC2)%(SI) ДВ8642 (DC2)%(SI) 105 
(DC2)$(SI) КДВ93 (DC2)$(SI) 865 
(DC2)#(SI) - (DC2)#(SI) К10984 
(DC2)&(SI) Д763 
(DC2)%(SI) 973 
(DC2)$(SI) 72 
(DC2)#(SI) В652 
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АНАЛИЗ. 
Обратите внимание на целесообразность игры козырем с руки на случай, если у Запада синглетный туз. Кроме того, было бы ошибочно выйти второй раз малым козырем со стола, представляя Западу возможность отыграть козырную 10-ку партнеру. По мере прояснения расклада становится очевидным, что Запад короток в трефах. Если бы у него была синглетная фоска, вероятно, он вышел бы с нее. Значит, у него или ренонс, или синглетный король. 
В концовке разыгрывающий хотел просчитать трефы. Для этого он сыграл три круга червами. Если бы восток имел три червы, разыгрывающий положил бы ему расклад 3-3-3-4 и стянул бы тузом треф, рассчитывая на короля треф у Запада. 
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(ESC)GСВОЕВРЕМЕННОЕ СООБЩЕНИЕ.(ESC)H 
Это одна из сдач матча против команды экспертов. Вот моя карта: 
(DC2)&(SI) В76 (DC2)%(SI) ТДВ65 (DC2)$(SI) Д82 (DC2)#(SI) Д7 
Противник в зоне, мы - нет. Мой партнер, Север, раздает и пасует, Восток тоже пасует. Учитывая зональность, я на третьей руке рискую открыть одной червой, которая могла бы остановить оппонентов от трех без козыря. Запад входит двумя трефами, а Север говорит две червы. Восток заявляет три трефы, после чего следуют два паса. Я надеюсь, партнер видит запись и понимает, что я мог открыть, не имея нужной силы. Все-таки он назначает три червы, контрить которые противник так и не решился. 
Контракт разыгрываю я после следующей торговли: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
-(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 1(DC2)%(SI) 2(DC2)#(SI) 
2(DC2)%(SI) 3(DC2)#(SI) -(DC2) (SI) 
3(DC2)%(SI) -(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 
Запад атакует королем треф и "дамми" выкладывает: 
(DC2)&(SI) ТД103 
(DC2)%(SI) 9742 
(DC2)$(SI) КВ6 
(DC2)#(SI) 95 
король треф 
(DC2)&(SI) В76 
(DC2)%(SI) ТДВ65 
(DC2)$(SI) Д82 
(DC2)#(SI) Д7 
Да, я вижу, у него был резерв, когда он сказал только две червы в первом круге. Контракт можно выполнить, если пройдет хотя бы один из двух импасов. 
Для начала Запад забирает короля и туза треф, на что Восток сносит 3-ку и 6-ку. После этого он переключается на 10-ку бубен. Со стола играю валетом, Восток принимает тузом и возвращает бубну. 
Простая игра была бы, если взять на столе и прорезать короля червей. Однако, пока в этом нет никакого смысла. Нельзя ли определить, где короли? Если оба они у Востока в придачу к тузу бубен, он бы обязательно сказал два без козыря, когда имел слово, кроме того, Западу не хватило бы для открытия. Не могут быть оба короля и у Запада, тогда Востоку не с чем было бы поддержать. Остается только одно - они на разных руках, и либо пройдут оба импаса, либо ни одного. 
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Но если я возьму в руке и проимпасирую пику, есть опасность, что бубну убьют. Это возможно; Восток вполне может иметь пять бубен. С другой стороны, если импас пик не пройдет, то и король червей должен быть за тузом, и мне все равно не выполнить контракт. Поэтому я решил принять у себя и импасировать пику. 
На ход 6-кой пик Запад играет 5-кой, со стола - дама, Восток перебивает ее королем и отвечает бубной. Король в столе получает взятку. Положение теперь такое: 
(DC2)&(SI) Т103 
(DC2)%(SI) 9742 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) В7 
(DC2)%(SI) ТДВ65 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 
На ход 2-кой червей со стола Восток кладет 8-ку. Я на это не обращаю внимание, это вполне может быть обманная игра от 108Х. С руки играю тузом червей и очень удачно - Запад сбрасывает короля. Информация получена вовремя. 
Полный расклад: 
(DC2)&(SI) ТД103 
(DC2)%(SI) 9742 
(DC2)$(SI) КВ6 
(DC2)#(SI) 95 
(DC2)&(SI) 95 (DC2)&(SI) К842 
(DC2)%(SI) К (DC2)%(SI) 1083 
(DC2)$(SI) 10975 (DC2)$(SI) Т43 
(DC2)#(SI) ТКВ842 (DC2)#(SI) 1063 
(DC2)&(SI) В76 
(DC2)%(SI) ТДВ65 
(DC2)$(SI) Д82 
(DC2)#(SI) Д7 
АНАЛИЗ. 
Обратите внимание на снос Востока в конце игры - он заслуживает этого. 
"Если бы Вы играли 9-кой пик в первом круге, - говорит Восток своему партнеру, - я бы знал, что у Вас дублетон и придержал бы своего короля, тогда разыгрывающий делал бы импас в червах, и синглетный король получил бы взятку". 
Это правда. Импасировал бы я и в том случае, если бы Восток вышел в черву сразу после туза бубен. Однако, Востоку переключиться на черву нелегко; с его точки зрения, у Запада могли быть Д109 или Д108 в бубнах. Тогда защита должна установить себе бубновую взятку, пока пика контролируется. 
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(ESC)GОТВЛЕКАЯ ВНИМАНИЕ.(ESC)H 
Играя в робберный бридж против достаточно опытных противников, я получил: 
(DC2)&(SI) К96 (DC2)%(SI) В865 (DC2)$(SI) КВ82 (DC2)#(SI) ТВ 
Все в зоне, раздает мой партнер. Он открывает одной бубной, следующий игрок пасует. Я слишком силен для трех бубен, как мы это играем, но конечно и одну черву, как положено по теории, я тоже заявлять не собираюсь. По всей вероятности будет играться бескозырный контракт, и я намерен ответить старомодными двумя без козыря. 
Партнер повышает до трех, и это конец нашей несложной торговли: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)$(SI) - 2NT 
3NT(DC2) (SI) - - 
Запад выходит 6-кой треф, и партнер выкладывает свою разочаровывающую коллекцию: 
(DC2)&(SI) Т84 
(DC2)%(SI) К107 
(DC2)$(SI) ТД963 
(DC2)#(SI) 83 
6-ка треф 
(DC2)&(SI) К96 
(DC2)%(SI) В865 
(DC2)$(SI) КВ82 
(DC2)#(SI) ТВ 
У нас обоих короткая трефа - это неприятно, но не скажу, что мы имели бы больше шансов в каком-нибудь другом контракте. В первой взятке Восток играет дамой треф. Было бы глупо обнаруживать свою слабость, поэтому я забираю тузом. 
Есть восемь верных взяток, но трефы совершенно открыты. Какие у меня шансы получить черву, предполагая, что туз у Запада? Для некоторых игроков этот номер прошел бы, потому что Запад не может знать, что мой валет остался синглетным, но не для всех. Этого Запада так дешево не купишь, он достаточно хорошо играет, чтобы заподозрить обман. "Почему, - подумает он, - Юг ходит червой вместо того, чтобы разыгрывать бубну?" И поняв, что я иду за девятой взяткой, заберет тузом и сыграет королем треф. Будет значительно менее подозрительно, если я сыграю сначала пару раз бубной, не раскрывая полностью силы этой масти. 
Этот план самый лучший. Я иду 8-кой бубен к даме стола и возвращаюсь малой бубной к королю. Второй бубны у Запада не оказалось, и он сбросил маленькую пику. Это к лучшему. Имея синглетон, Запад может подумать, что у партнера четвертый валет. Теперь я могу попробовать черву. Я играю 5-кой, Запад - 4-кой, и король выигрывает взятку. 
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Все в порядке. Теперь у меня девять взяток. Когда я отыгрываю оставшиеся бубны, Запад сбрасывает: малую пику, 9-ку червей и 10-ку пик. После пятой бубны остались такие карты: 
(DC2)&(SI) Т84 
(DC2)%(SI) 107 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 8 
(DC2)&(SI) К96 
(DC2)%(SI) В8 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) В 
На туза пик Запад сбрасывает даму. Боже мой! Я даже сделаю лишнюю взятку. Можно совершенно спокойно импасировать 9-кой пик. 
Полный расклад был таким: 
(DC2)&(SI) Т84 
(DC2)%(SI) К107 
(DC2)$(SI) ТД963 
(DC2)#(SI) 83 
(DC2)&(SI) Д1032 (DC2)&(SI) В75 
(DC2)%(SI) Т94 (DC2)%(SI) Д32 
(DC2)$(SI) 7 (DC2)$(SI) 1054 
(DC2)#(SI) К10762 (DC2)#(SI) Д954 
(DC2)&(SI) К96 
(DC2)%(SI) В865 
(DC2)$(SI) КВ82 
(DC2)#(SI) ТВ 
АНАЛИЗ. 
В этом раскладе есть несколько моментов, на которые следует обратить внимание: - было бы неправильно задержать туза треф в первой взятке, обнаруживая, таким образом, свою слабость в этой масти; - плохо было бы отыграть сначала все пять бубен, давая защитникам возможность обменяться сигналами и узнать, что у них есть четыре отыгранные трефы; - если Юг сыграет малой червой во втором круге, то хорошо играющий Запад может взять тузом сразу и отойти королем треф, справедливо полагая, что раз разыгрывающий не трогает бубну, значит, он ищет недостающую взятку; - отвлекающий маневр - игра бубнами, создал Западу впечатление, что его партнер контролирует масть четвертым валетом. Такая же техника может быть применена почти во всех комбинациях масти, когда онеры разделились. 
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(ESC)GПРЕДЕЛЬНОЕ НАТЯЖЕНИЕ.(ESC)H 
Играя командный матч против первоклассных противников, я на третьей руке получил такую карту: 
(DC2)&(SI) Д (DC2)%(SI) КД10642 (DC2)$(SI) ТД96 (DC2)#(SI) В7 
Мы в зоне, они - нет. После двух пасов я открываю одной червой, на что Запад прореагировал одной пикой. Партнер заявляет один без козыря, а Восток - две пики. 
В принципе моя рука не сильнее, чем для заявки три червы, но мы в зоне, и это обязывает меня идти выше. Кроме того, если я без колебаний назначу четыре червы, они почти наверняка пойдут на четыре пики, а так как партнер на свободной позиции заявил один без козыря, мы запросто посадим их без двух или без трех. Итак, я прыгаю в четыре червы. 
Запад, как и ожидалось, защищается четырьмя пиками, но нам не суждено их законтрить - партнер удивляет меня, назначая пять червей, после чего все пасуют. 
Торговля: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
-(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 1(DC2)%(SI) 1(DC2)&(SI) 
1NT(DC2) (SI) 2(DC2)&(SI) 4(DC2)%(SI) 4(DC2)&(SI) 
5(DC2)%(SI) -(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 
Запад выходит 8-кой бубен, и партнер выкладывает: 
(DC2)&(SI) Т105 
(DC2)%(SI) В7 
(DC2)$(SI) В432 
(DC2)#(SI) Т1053 
8-ка бубен 
(DC2)&(SI) Д 
(DC2)%(SI) КД10642 
(DC2)$(SI) ТД96 
(DC2)#(SI) В7 
Осмелившись на эту заявку, Север взял на себя некоторую ответственность. В интернациональных матчевых пунктах, по которым ведется счет в этой встрече, разница между очками за контру - 500 и своей игрой - 600, составит 4 ИМПа. Не зная, что мои четыре червы были несколько рискованными, партнер решил, что нам выгоднее играть самим, а не штрафовать. Я предпочел бы иметь синицу в руках, записав верные 500 или около того, чем гнаться за призрачным журавлем. 
Как, однако, мы смотримся в пяти червах? К отдаче по крайней мере, черва и трефа. Выход бубной, похоже, сделан синглетоном. 
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Чтобы пойти на такое высокое назначение, как четыре пики, имея довольно мало силы, необходимо кому-то из них иметь сингл. Я кладу валета со стола, Восток надбивает королем, а я, в свою очередь, тузом. 
Несмотря на то, что мне может не хватить входов на стол для импасов бубны, я должен выбрать козыря. На 2-ку червей Запад играет 5-кой, и валет стола удерживает взятку. Возвращаюсь червой, Восток кладет малую, а Запад принимает тузом. Возможно, он облегчит мне игру, если выйдет малой трефой или пикой из-под короля. Даже ответ в козыря мне не повредит, так как у меня еще будет два входа в стол. 
Надежды напрасны, Запад играет той единственной картой, которой мне не хотелось - королем пик. Пропускать нет смысла, он не повторит эту масть, если имеет валета. 
Беру тузом и имею: 
(DC2)&(SI) 105 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 432 
(DC2)#(SI) Т1053 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) К1064 
(DC2)$(SI) Д96 
(DC2)#(SI) В7 
Сейчас я могу провести глубокую резку бубен, но один козырь еще на руках и, по-видимому, им владеет Запад. Нет ли еще каких-нибудь возможностей? Что мне сулит трефа? Поскольку Восток до сих пор показал только короля бубен, он должен иметь минимум одного онера в трефах. В этом случае я смогу прижать его в конце игры. Вхожу в руку перебиткой пик и оттягиваю последнего козыря. 


Выяснилось, что он был у Запада. Восток сбросил пику. Теперь я выхожу валетом треф, Запад надбивает его дамой. Приняв тузом на столе, выхожу маленькой бубной, Восток кладет 5-ку. Могу ли я теперь применить свою первоначальную теорию насчет бубен? Повидимому, Запад имеет минимум пять пик, возглавляемых королем и валетом, туза червей и даму треф. Нельзя конечно сказать с полной уверенностью, но я думаю, у него 5-3-1-4, а не 5-3-2-3. 
Слегка волнуясь, кладу 6-ку бубен, и она берет взятку. Теперь я спокоен. Король треф, безусловно, у Востока. Следующие два хода я делаю козырем, оставляя три карты: Д9 бубен и 7-ку треф. В одиннадцатой взятке отдаю трефу Востоку, и он вынужден прислать мне две бубны. 
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Полный расклад: 
(DC2)&(SI) Т105 
(DC2)%(SI) В7 
(DC2)$(SI) В432 
(DC2)#(SI) Т1053 
(DC2)&(SI) КВ842 (DC2)&(SI) 9763 
(DC2)%(SI) Т95 (DC2)%(SI) 83 
(DC2)$(SI) 8 (DC2)$(SI) К1075 
(DC2)#(SI) Д862 (DC2)#(SI) К94 
(DC2)&(SI) Д 
(DC2)%(SI) КД10642 
(DC2)$(SI) ТД96 
(DC2)#(SI) В7 
АНАЛИЗ. 
Ход Запада синглетом бубен был сделан в надежде, что его партнер имеет быстрый вход на туза пик. Большинство игроков сыграло бы точно так же. Однако, должен заметить (и это подтверждает практика), что атака синглетом с той руки, которая сильнее, чаще приносит лишнюю взятку противнику, чем защите. В результате, как вы видите на примере предложенного расклада, был проделан импас, который самому разыгрывающему был бы не под силу. 
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(ESC)GОБМАН КОНЧЕН.(ESC)H 
Играя с сильным партнером матч против команды среднего уровня, я как сдающий получил: 
(DC2)&(SI) Т8752 (DC2)%(SI) - (DC2)$(SI) Д2 (DC2)#(SI) КВ10875 
Никто не в зоне. Я открываю одной трефой, Запад блокирует тремя червами, а мой партнер назначает три без козыря. Восток пасует. Вполне возможно, что я найду у партнера онер в трефах, тогда пять треф будут, определенно, спокойнее. Во всяком случае я должен уйти с трех без козыря и показать ему свою вторую масть. Я заявляю четыре пики. 
Партнер поднимает меня до шести пик, я не ожидал ничего подобного. Надеюсь, он не думает, что у меня очень хорошая карта. 
Никто не контрит. Так развивалась торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)#(SI) 3(DC2)%(SI) 3NT(DC2) (SI) 
4(DC2)&(SI) -(DC2) (SI) 6(DC2)&(SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад выходит 9-кой бубен, и я с волнением жду открытия карт стола: 
(DC2)&(SI) КВ64 
(DC2)%(SI) К85 
(DC2)$(SI) ТВ63 
(DC2)#(SI) Т4 
9-ка бубен 
(DC2)&(SI) Т8752 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) Д2 
(DC2)#(SI) КВ10875 
Полагаю, партнер имеет свое назначение, но после такого выхода оно начинает мне нравиться меньше. Запад не такой игрок, от которого можно ждать выход из-под короля после такой торговли. Поэтому, думаю я, импас бубен не пройдет. Если Восток имеет козырную взятку, что весьма возможно, у меня почти нет шансов, разве что у Запада окажется синглетная дама треф, тогда я вовремя успею снести бубну со стола. 
Имеется еще одна возможность: если я сброшу даму бубен, Восток, получив ход, может подумать, что там синглетон, и попытается получить взятку в червах, вместо того, чтобы стянуть короля бубен. Это стоит попробовать. Так что я беру тузом и сбрасываю с руки даму бубен! 
Теперь я играю малой пикой к тузу, на что Восток кладет даму. Это сюрприз! Новость приятная, но с другой стороны, это может означать плохой расклад треф, поскольку Запад помимо длинной чер
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вы имеет еще три козыря. Сейчас я намерен выбрать козыря и потом поразмыслить над трефовым распределением. На второй и третий круг пик Восток сбрасывает 4-ку бубен и червовую 2-ку. 
Образовалась такая позиция: 
(DC2)&(SI) 6 
(DC2)%(SI) К85 
(DC2)$(SI) В63 
(DC2)#(SI) Т4 
(DC2)&(SI) 87 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 2 
(DC2)#(SI) КВ10875 
Вопрос теперь в том, как лежит трефа: 3-2 или 4-1? У Запада, вероятно, не менее десяти карт в мажорных мастях. Я должен выяснить, имеет он синглетон или дублетон бубен. Думаю, пришло время открыть свой маленький обман в этой масти. 
Малую бубну со стола Восток берет 8-кой, Запад докладывает 7-ку. Следующий ход Востока - малая черва, которую я, разумеется, бью. Играю трефой к тузу, Запад кладет 6-ку, и поскольку ясно, что у него треф больше нет, режу валетом, и игра окончена. После убитки малой трефы в руке все берущие. 
Полный расклад: 
(DC2)&(SI) КВ64 
(DC2)%(SI) К85 
(DC2)$(SI) ТВ63 
(DC2)#(SI) Т4 
(DC2)&(SI) 1093 (DC2)&(SI) Д 
(DC2)%(SI) ТДВ9763 (DC2)%(SI) 1042 
(DC2)$(SI) 97 (DC2)$(SI) К10854 
(DC2)#(SI) 6 (DC2)#(SI) Д932 
(DC2)&(SI) Т8752 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) Д2 
(DC2)#(SI) КВ10875 
АНАЛИЗ. 
Основной интерес представляет игра бубнами. Первое - это то, что была сброшена дама бубен под туза. При другом раскладе это могло бы принести свои результаты. Следующим было то, что разыгрывающий второй раз сыграл бубной, выяснив предварительно длину мажорных мастей Запада. Это довольно простой маневр, но многие игроки не обращают на него должного внимания. --------------------------------------------
Комментарии переводчика: 
Игра малой бубной после оттяжки козырей не заслуживает не только должного, а и вообще никакого внимания, поскольку она в 
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корне неправильна. Справедливо полагая, что у Запада не менее десяти карт в мажорах, разыгрывающий должен играть тузом треф и малой к валету. При раскладе треф не хуже, чем 4-1, он, в худшем случае, будет иметь те же двенадцать взяток, с той лишь разницей, что бубну отдаст позже. У Запада не может быть больше двух треф. Если у него окажется вторая дама, то, соответственно, не будет бубны, которую он мог бы забрать. Впоследствии три бубны со стола снесутся на трефу. Кроме того, разыгрывающий абсолютно без всякого риска может взять таким способом лишнюю взятку, чего после отдачи бубны ему уже никак не сделать. Тринадцать взяток берется, если у Запада синглетная дама треф или две фоски. 
Наличие у Запада максимум двух треф совсем не исключает отсутствия их вообще. Тогда, если у Востока окажется пять треф, после отдачи бубновой взятки Юг не имеет шансов выполнить контракт. Сыграв же вместо этого тузом треф и обнаружив их расклад 5-0, он все еще может бороться. Здесь-то и пригодится обманный сброс дамы бубен. Надо проимпасировать 9-ку треф и отдать взятку даме. Если Восток поверил, что дама бубен синглетная, он выйдет в черву. Это и будет награда за хитрую игру на старте. 
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(ESC)GБЕСПОЛЕЗНАЯ ВЗЯТКА.(ESC)H 
В многочисленном командном соревновании, играя против далеко не самых сильных участников, я получил следующий расклад: 
(DC2)&(SI) 95 (DC2)%(SI) ТКВ862 (DC2)$(SI) К753 (DC2)#(SI) 4 
Враги в зоне, мы - нет. Мой партнер, Север, раздал и открыл одной пикой. Восток пасует, я отвечаю две червы. После паса Запада партнер повторил свою масть - две пики. Вижу два возможных продолжения. Более очевидно - три червы, но при некоторых раскладах три пики могут оказаться лучше. Если на другом столе торговля пойдет также, Юг, вероятно, заявит свою масть, и я решил сыграть аналогично с ним. Три червы в такой последовательности, откровенно говоря, не дают повода поднимать выше, поэтому я назначил их, и все спасовали. 
Торговля: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)&(SI) - 2(DC2)%(SI) 
2(DC2)&(SI) - 3(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад выходит дамой бубен, и, бормоча что-то о второй масти, партнер кладет карты: 
(DC2)&(SI) ТД1084 
(DC2)%(SI) Д 
(DC2)$(SI) 42 
(DC2)#(SI) КД953 
дама бубен 
(DC2)&(SI) 95 
(DC2)%(SI) ТКВ862 
(DC2)$(SI) К753 
(DC2)#(SI) 4 
Похоже на то, что туз бубен справа. Я играю малой со стола, Восток принимает тузом и отвечает козырем, которого я пропустил к даме "болвана". Было бы удобнее играть трефу с руки, но мне не хочется раньше времени терять контроль в бубнах. Если я это сделаю, то смогу взять максимум девять взяток, поскольку, получив туза треф, они смогут беспрепятственно забрать у меня две бубны. Хоть это может стоить взятки, я выхожу королем треф со стола. Восток играет 8-кой, а Запад выигрывает тузом. Следующий ход он делает 6-кой треф; несколько неожиданно, но приятно. Надеясь, что убитки не будет, я положил даму. Восток сбрасывает на нее валета, а я - бубну. Возвращаюсь в руку перебиткой треф, Восток в эту взятку сносит 3-ку пик. 
Для отбора козырей требуется четыре круга; выясняется, что Запад имел 109ХХ, а Восток - дублетон. На третьем и четвертом круге Восток сбросил еще две пики. 
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Приходим к концовке: 
(DC2)&(SI) ТД10 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 4 
(DC2)#(SI) 9 
(DC2)&(SI) 95 
(DC2)%(SI) 8 
(DC2)$(SI) К7 
(DC2)#(SI) 
Пришло время сделать кое-какие переоценки. Выяснилось, что Запад имел пять треф и четыре червы. Как распределились его бубны и пики? Он должен иметь минимум две бубны, а возможно, и больше. Добавим, что он не играл пикой, когда получил на туза треф. Он может иметь синглетного короля, но едва ли синглетную фоску, тогда он вышел бы с нее в том месте. Кроме того, Восток довольно выразительно сбросил три пики. Все эти факты свидетельствуют о том, что пика, скорее всего, 6-0. 
Если я выйду пикой в позиции, изображенной на диаграмме, и у Запада их не окажется, Восток примет и отойдет бубной. Я же в этом случае потеряю еще одну взятку. А не сыграть ли мне сейчас последним козырем? Если у Востока действительно все пики, он при этом ходе окажется в сквизе. На 8-ку червей Запад снес трефу, Север - тоже, а Восток после некоторых размышлений - 6-ку бубен. 
Теперь я стягиваю короля бубен, на которого Запад играет 9-кой, а Восток - 10-кой. В одиннадцатой взятке выхожу пикой, у Запада их не оказалось. Со стола - 10-ка, Восток принимает валетом и вынужден ходить из-под короля к ТД. 
Так я набрал десять взяток. Вот этот расклад: 
(DC2)&(SI) ТД1084 
(DC2)%(SI) Д 
(DC2)$(SI) 42 
(DC2)#(SI) КД953 
(DC2)&(SI) - (DC2)&(SI) КВ7632 
(DC2)%(SI) 10954 (DC2)%(SI) 73 
(DC2)$(SI) ДВ98 (DC2)$(SI) Т106 
(DC2)#(SI) Т10762 (DC2)#(SI) В8 
(DC2)&(SI) 95 
(DC2)%(SI) ТКВ862 
(DC2)$(SI) К753 
(DC2)#(SI) 4 
АНАЛИЗ. 
Вы скажете, что это прямолинейный контракт, который никто не проиграет. Это так. Но факт, что большинство игроков, разыгрывая его вслепую, не поймут преимущества игры последним козырем, а если и поймут, то скорее всего не посчитают расклад и выйдут после этого пикой, а не бубной. 
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Хотя это не была защита против гейма, Востоку все же лучше было пропустить бубну к королю в первой взятке, устанавливая, таким образом, в ней надежный контроль. Это и так же ответ Запада в бубну или черву после принятия тузом позволили бы Югу набрать только девять взяток. 
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(ESC)GБРИЛЛИАНТЫ БЫЛИ ФАЛЬШИВЫЕ.(ESC)H 
Играя в робберный бридж против оппонентов среднего уровня, я подобрал следующий расклад для Юга: 
(DC2)&(SI) Д107642 (DC2)%(SI) Д10 (DC2)$(SI) В5 (DC2)#(SI) Д63 
Никто не в зоне, Запад раздал и спасовал. Север открыл одной трефой, Восток вошел одной бубной. 
Некоторые могут сказать, что моя рука недостаточно сильна для свободной заявки, но я не согласен с этим. Пасуя, вы только создадите будущие проблемы. Если противники сделают заявку с прыжком, вы в следующем круге или должны пасовать вновь, или войти, но уже на высоком уровне. Наконец, это неплохая карта - шестикарточный мажор и дама в масти партнера, поэтому я заявляю одну пику. 
После паса Запада Север говорит два без козыря, а Восток пасует. 
До сих пор было: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
- 1(DC2)#(SI) 1(DC2)$(SI) 1(DC2)&(SI) 
- 2NT(DC2) (SI) -(DC2) (SI) ? 
Теперь, как я вижу, надо выбрать между тремя пиками и тремя без козыря. Было бы трусливо спасовать или уйти в три трефы. Так как я имею по две карты в обеих красных мастях, я думаю сделать еще одну попытку сыграть в масти и заявляю три пики. Мой партнер не воспринимает это как форсинг, и я не очень огорчусь, если он спасует. 
Однако после некоторых раздумий он поднял до четырех пик. 
Полная торговля выглядела так: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
- 1(DC2)#(SI) 1(DC2)$(SI) 1(DC2)&(SI) 
- 2NT - 3(DC2)&(SI) 
- 4(DC2)&(SI) - 

Запад атакует 8-кой бубен, и стол открылся: 
(DC2)&(SI) ТК5 
(DC2)%(SI) 9742 
(DC2)$(SI) ТД10 
(DC2)#(SI) Т104 
8-ка бубен 
(DC2)&(SI) Д107642 
(DC2)%(SI) Д10 
(DC2)$(SI) В5 
(DC2)#(SI) Д63 
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Неправильный контракт, подумал я. Мы не в зоне играем слабые без козыря, поэтому Север не мог открыть одним без козыря, но с его сильной бубной и хорошей пикой он должен перевести игру в три без козыря, а не в четыре пики. 
Однако мы в четырех пиках, и есть опасность потерять бубну, две червы и трефу. 
Если они не заберут свои две червы сразу, одну из них я смогу сбросить на третью бубну. Во всяком случае риск бубновой убитки незначительный, поэтому я кладу даму. Если ход, скажем по черве, опять попадет к Западу, он может подумать, что у его партнера КВ бубен и сыграть в них еще раз. 
Восток выигрывает бубну королем и отвечает червовой 5-кой. Я, конечно, ожидал этого. Я хочу создать впечатление силы в червах и играю поэтому дамой, Запад принимает королем и возвращает 3-кой бубен. 
Обман удался. После оттяжки козырей я могу сбросить 10-ку червей, и контракт будет зависеть от потери только одной трефы. Перед тем, как разыгрывать эту масть, я хочу как можно подробнее выяснить расклад. Пара убиток червей дадут мне возможность просчитать эту масть. После отбора козырей я должен находиться на столе, поэтому сначала играю дамой пик (конечно, это неверный путь игры в такой комбинации, так как, возможно, Восток имеет В9ХХ, а Запад - ренонс). 
На два круга по козырям все дают масть, причем Запад показал В9. После сброса на третью бубну я перебиваю черву, Восток играет 8-кой. Перехожу на стол по тузу пик и еще раз бью черву, отбирая при этом туза у Востока. 
Осталось только четыре карты: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 9 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Т104 
(DC2)&(SI) 10 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Д63 
На третью бубну Запад снес трефу и на третью пику тоже. Я знаю, что Восток стартовал с шестью бубнами и двумя пиками. Его червы были Т85 или ТВ85. Нельзя утверждать наверняка, но думаю, что у него две трефы. 
Мог он, допустим, вступить в торговлю, имея: 
(DC2)&(SI) ХХ (DC2)%(SI) ТХХ (DC2)$(SI) КХХХХХ (DC2)#(SI) ХХ ? 
Навряд ли, слишком голая карта даже для заявки вне зоны. Скорее всего, он имеет еще одного онера. Если это так, то, играя тузом треф и малой, я выиграю при КХ или ВХ и проиграю только против ХХ. 
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В действительности у Востока были ВХ. Вот полный расклад: 
(DC2)&(SI) ТК5 
(DC2)%(SI) 9742 
(DC2)$(SI) ТД10 
(DC2)#(SI) Т104 
(DC2)&(SI) В9 (DC2)&(SI) 83 
(DC2)%(SI) КВ63 (DC2)%(SI) Т85 
(DC2)$(SI) 83 (DC2)$(SI) К97642 
(DC2)#(SI) К9752 (DC2)#(SI) В8 
(DC2)&(SI) Д107642 
(DC2)%(SI) Д10 
(DC2)$(SI) В5 
(DC2)#(SI) Д63 
АНАЛИЗ. 
В этой игре надо отметить несколько моментов: - игра дамой бубен в первой взятке - лучший способ заставить Запада продолжить эту масть впоследствии; - дама червей во второй взятке создает впечатление сильной масти типа ТД или КД; - использование входов и червовой убитки для просчета расклада. 
Игра трефами: заметьте, что импас к 10-ке привел бы к поражению. Если бы Юг высчитал у Востока синглетон или ренонс треф, он мог бы сыграть маленькой трефой со стола в десятой взятке. Такая игра даст выигрыш при ренонсе у Востока - всегда, и при синглете - если это любая картинка или фоска младше 6-ки. 
Несколько слов о защите: Восток знал распределение бубен лучше, чем Запад, и его ответ малой червой был ошибочным. Он должен был забрать червовые взятки (если сможет) до того, как разыгрывающий получит и сбросит одну из них на бубну, а для этого нужно выйти тузом червей и только потом малой. 
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(ESC)GПРОЗРЕНИЕ.(ESC)H 
Играя в турнире смешанных пар, я как сдающий получил: 
(DC2)&(SI) ТКД84 (DC2)%(SI) ТДВ106 (DC2)$(SI) - (DC2)#(SI) Т84 
Мы в зоне, противник - нет. Трудно выбрать, что лучше: две трефы, которые по нашей системе форсируют до гейма, или две пики, говорящие о сильной руке и форсирующие на один круг. Карта подходит для двух треф, но, учитывая зональность, лучше, пожалуй, назвать одну из моих мастей, и вот почему: если я открою конвенционнымы двумя трефами, враги, поняв, что в принципе им терять нечего, могут поставить блок в бубнах до того, как я успею назвать свою вторую масть; мне же после этого будет трудно найти правильное решение. Итак, я открываю двумя пиками. 
Оппоненты молчат. Партнерша дает негативный ответ - два без козыря. Чтобы показать свою действительную силу, я прыгаю в четыре червы. Она, после некоторых размышлений, заявляет пять пик. 
Пока сделаны такие назначения: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
2(DC2)&(SI) - 2NT(DC2) (SI) 
4(DC2)%(SI) - 5(DC2)&(SI) 
? 
Интересно, что у нее может быть? Скорее всего, король червей и что-нибудь вроде ВХХ в пиках, я так думаю, или может быть синглетон червей и четыре пики. Конечно, я пойду на шесть и если думаю, то только о том, не пригласить ли на семь. В лучшем случае она может иметь три пики, короля червей и короля треф, но даже тогда неизвестно, что делать с третьей трефой. Видимо, я должен удовлетвориться шестью пиками. 
Вся торговля выглядела так: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
2(DC2)&(SI) - 2NT(DC2) (SI) 
4(DC2)%(SI) - 5(DC2)&(SI) 
6(DC2)&(SI) - -(DC2) (SI) 
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Запад выходит дамой бубен, и я, когда стол открылся, замечаю, что мы довольно высоко: 
(DC2)&(SI) 752 
(DC2)%(SI) К 
(DC2)$(SI) К9763 
(DC2)#(SI) В973 
дама бубен 
(DC2)&(SI) ТКД84 
(DC2)%(SI) ТДВ106 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Т84 
Предполагая, что пики разделились нормально, я вижу одиннадцать взяток сверху. Каким-то образом я должен получить убитку треф. Но до этого надо решить вопрос с первой взяткой. 
Есть ли надежда, что Запад вышел от туза бубен? Это нереально. Тогда оставлю короля бубен - он пригодится при плохом раскладе. Так что со стола играю маленькой, от Востока - 5-ка, а я бью 4-кой пик. 
Теперь я могу сыграть к королю червей, оттянуть двух козырей и сбросить три трефы со стола на ТДВ червей. Если никто не убьет, я смогу перебить трефу и достать таким путем двенадцатую взятку. Чтобы такая игра прошла успешно, надо, чтобы пика была 3-2, черва 4-3 и рука, имеющая четыре червы, владела бы и тремя козырями. Не слишком многообещающе, но в этот момент я не вижу ничего лучшего. 
Второй ход я делаю 6-кой червей к королю стола. Затем возвращаюсь по тузу пик и играю тузом червей, сбрасывая со стола трефу. 
Вдруг что-то осенило меня! Вместо того, чтобы сбрасывать три трефы на старшие червы, не могу ли я отдать одну из них? В этом случае сносить надо будет только две. 
Это, пожалуй, лучший план. Мне не обязательно, чтобы один из оппонентов имел четыре червы и три козыря. Будет вполне достаточно, если трефа 3-3 или если 4-2, то там, где четверка, есть три пики. При этом плане, в отличие от первого, нельзя второй раз трогать козыря, потому что враги, получив взятку на трефу, могут лишить меня убитки, сыграв пикой еще раз. Не должен я так же играть сейчас третьей червой, так как они смогут тогда сыграть четвертый раз и убить ее крупной фоской. 
Трефу я должен отдать сейчас же! На ход маленькой трефой с руки Запад играет 2-кой, "дамми" - 9-кой, а Восток - 10-кой. Получив взятку, он выходит козырем, и все дают масть. 
Образовалась следующая позиция: 
(DC2)&(SI) 7 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) К976 
(DC2)#(SI) В7 
(DC2)&(SI) Д8 
(DC2)%(SI) ДВ10 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Т8 
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Все докладывают на ход третьей червой, а "дамми" сносит трефу. Когда я сыграл тузом треф и трефу убил, обнаружился их расклад 3-3. Я возвращаюсь в руку убиткой бубен, стягиваю последнего козыря и забираю отыгранные червы. 
Так выглядел полный расклад: 
(DC2)&(SI) 752 
(DC2)%(SI) К 
(DC2)$(SI) К9763 
(DC2)#(SI) В973 
(DC2)&(SI) 93 (DC2)&(SI) В106 
(DC2)%(SI) 9854 (DC2)%(SI) 732 
(DC2)$(SI) ДВ104 (DC2)$(SI) Т852 
(DC2)#(SI) К62 (DC2)#(SI) Д105 
(DC2)&(SI) ТКД84 
(DC2)%(SI) ТДВ106 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Т84 
АНАЛИЗ. 
Тот план игры, о котором я думал сначала, окончился бы плачевно. Если бы я сыграл два раза козырем и попытался сбросить три трефы на старшие червы, Восток, убив в четвертом круге, оставил бы меня без одной. Игру с пропусканием трефы вначале заметить нелегко. Большинство игроков не заметит ее вообще. 
Есть в этом раскладе и интересный защитный момент. Если бы Запад вышел 2-кой треф на первом ходу и Восток сыграл бы 10-кой, разыгрывающий, пропуская пришел бы к тому же результату. Но представьте себе, что Восток сыграет дамой! Тогда разыгрывающий должен взять тузом и надеяться на импас 10-ки треф для двенадцатой взятки. 
Это стоит запомнить. 
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(ESC)GНЕУВЕРЕННОСТЬ.(ESC)H 
В большом турнире, играя против довольно слабой команды, я получил: 
(DC2)&(SI) Т107 (DC2)%(SI) 8 (DC2)$(SI) ТД854 (DC2)#(SI) ТДВ5 
Мы в зоне, враги - нет. Я открываю одной бубной, Запад контрит. Мой партнер пасует, заявка Востока - один без козыря. При такой зональности дальше идти опасно. Я легко могу заработать 200 или даже 500 очков штрафа, когда у них ничего нет. С другой стороны; а) если я заявлю две трефы, возможно, у партнера будет такой расклад, при котором он сможет сказать три трефы против, скажем, двух червей; и б) теперешние мои оппоненты не чемпионы, и если у меня будут неприятности, то же самое, вероятно, произойдет и за другим столом. Исходя из этих соображений, я решил заявить, пусть даже и несколько рискованные, две трефы. Запад контрит, мой партнер уходит в две бубны, которые контрятся Востоком, и все пасуют. Торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)$(SI) D -(DC2) (SI) 1NT 
2(DC2)#(SI) D 2(DC2)$(SI) D 
-(DC2) (SI) - 
Запад начинает королем червей, и партнер делает свой вклад: 
(DC2)&(SI) 854 
(DC2)%(SI) 65432 
(DC2)$(SI) 732 
(DC2)#(SI) 42 
король червей 
(DC2)&(SI) Т107 
(DC2)%(SI) 8 
(DC2)$(SI) ТД854 
(DC2)#(SI) ТДВ5 
Открытие стола встречено с веселым сочувствием. На первый круг червей Восток играет 7-кой. У меня есть какие-то шансы, если Запад не переключится на пику. Чудесно! Он продолжает тузом червей, Восток играет 10-кой, а я бью. Чем теперь сыграть: дамой треф или валетом? Я думаю, что это безразлично. Так как валет это та карта, которой сыграют большинство игроков в этой комбинации, я попробую создать путаницу, выходя с дамы. Нет, Запад берет королем и выходит малой пикой. Восток играет валетом, а я принимаю тузом. Все дают на туза треф, а на валета сношу со стола пику. 
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Образовалась такая ситуация: 
(DC2)&(SI) 8 
(DC2)%(SI) 654 
(DC2)$(SI) 732 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) 107 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) ТД85 
(DC2)#(SI) 5 
Когда я играю последней трефой, Запад кладет 10-ку. Ясно, что лучше сбросить пропадающую пику, чем зазря тратить козыря. Так я и делаю. Восток тоже сносит пику. 
Запад продолжает борьбу третьим кругом червей, который тоже не причиняет мне вреда. Я бью 5-кой бубен и перебиваю пику 2-кой на столе. В руке у меня остались: 10-ка пик, ТД8 бубен. Потеряно только три взятки, так что контракт в безопасности. Я уже начинаю подумывать о лишней. Четыре последние карты Востока все бубны. Видимо, это КВ109, но, возможно, и КВ10Х. Если у Запада синглетная 9-ка, и защита сделает еще одну ошибку, придется брать девятую взятку. Я выхожу 3-кой бубен со стола, Восток играет 10-кой, а я выигрываю дамой. Запад, с раздражением взглянув на партнера, сбросил 9-ку. Теперь я бью пику 7-кой бубен, Восток надбивает и присылает мне две последние взятки на Т8. 
Защита упустила две-три своих возможности, вот этот расклад: 
(DC2)&(SI) 854 
(DC2)%(SI) 65432 
(DC2)$(SI) 732 
(DC2)#(SI) 42 
(DC2)&(SI) К632 (DC2)&(SI) ДВ9 
(DC2)%(SI) ТКВ9 (DC2)%(SI) Д107 
(DC2)$(SI) 9 (DC2)$(SI) КВ106 
(DC2)#(SI) К1096 (DC2)#(SI) 873 
(DC2)&(SI) Т107 
(DC2)%(SI) 8 
(DC2)$(SI) ТД854 
(DC2)#(SI) ТДВ5 
Записывая 380 очков, заработанные нами на двух контрированных бубнах с лишней, партнер извинился за недоверие, признавшись, что испытывал его в начале розыгрыша. 
АНАЛИЗ. 
Так, как шла игра, разыгрывающему не нужно было обладать особым умением. Не вызывает сомнения, что защита могла иметь шесть взяток, если бы вышла в пику раньше. На другом столе Востоку и Западу предстояла нелегкая работа после хода по козырю в таком же контракте. 
- 87 - 
Выиграв первую бубну, Юг сыграл тузом и валетом треф. Запад принял и вышел малой пикой, на которую Восток положил валета, а Юг - туза. На даму треф разыгрывающий сбросил пику и на четвертую трефу - еще одну. Запад, получив взятку, оказался в трудном положении, в котором легко ошибиться, сыграв старшей червой, но он вышел из него с честью. Следующий ход малой пикой "дамми" убил. После чего разыгрывающий вышел червой со стола, Восток сыграл дамой и оттянул короля бубен, лишая Юга пиковой убитки, а с ней и восьмой взятки. Это была изящная защита. 
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(ESC)GПЕРЕБРОС ЗАДЕРЖКИ.(ESC)H 
Эту карту я получил в партии робберного бриджа, находясь на последней руке: 
(DC2)&(SI) 965 (DC2)%(SI) ТКВ84 (DC2)$(SI) КВ8 (DC2)#(SI) Т10 
Запад, слева от меня, раздал и открыл одной пикой, на которую последовало два паса. Я слишком силен для простого входа двумя червами в защитной позиции, поэтому даю контру. Запад пасует, а мой партнер отвечает две трефы. Теперь я предлагаю свою черву, и он поднимает ее на уровень выше. Три мои маленькие пики выглядят непривлекательно, но мне не хочется чахнуть в трех, когда есть неплохой шанс войти в зону. Я заявляю четыре червы, и все пасуют. Так развивалась торговля: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
1(DC2)&(SI) -(DC2) (SI) - D 
-(DC2) (SI) 2(DC2)#(SI) - 2(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) 3(DC2)%(SI) - 4(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 
Запад начинает королем пик, и партнер открывает: 
(DC2)&(SI) 832 
(DC2)%(SI) Д102 
(DC2)$(SI) Т52 
(DC2)#(SI) К753 
король пик 
(DC2)&(SI) 965 
(DC2)%(SI) ТКВ84 
(DC2)$(SI) КВ8 
(DC2)#(SI) Т10 
На первый взгляд просматриваются две возможности: или импас бубен, или сквиз против Запада, если у него четыре трефы и дама бубен. На короля пик Восток играет 7-кой. Запад продолжает тузом, стягивая им даму партнера, и валетом, на которого Восток сбрасывает 2-ку треф. 
После этого Запад вышел козырем, и я сыграл ими три круга. На третью черву Восток скинул 4-ку бубен. 
Остались следующие карты: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) Т52 
(DC2)#(SI) К753 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) КВ 
(DC2)$(SI) КВ8 
(DC2)#(SI) Т10 
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С тех пор, как Запад показал пять пик и три козыря, идея бубново-трефового сквиза против него автоматически отпадает. Если только он не открыл полупсихологически, обе минорные дамы должны быть у него. Может ли он иметь вторую даму бубен? Судя по сбросам - нет. Если бы Восток имел только четыре трефы, он не стал бы сносить ее при первой возможности, видя четыре штуки на столе. Скорее всего, у Востока было пять треф и четыре бубны. 
Если у Запада в бубнах Д9Х или Д10Х, я бессилен что-либо сделать против хорошей защиты; единственное, что мне остается в этом случае - это предоставить Западу возможность ошибиться (если у него Д9Х) и не положить даму, когда я выйду с валета. Но зато, если Запад имеет ДХХ, а Восток, соответственно, 109Х, я смогу оказать давление на Востока. В этом случае я ничего не потеряю, выходя козырем и сбрасывая со стола 2-ку бубен. 
В эту взятку Запад снес пику, а Восток еще одну бубну. Это лишний раз подтверждает, что Восток стартовал с пятью трефами и не может больше позволить себе их сбрасывать. Теперь я намерен выйти валетом бубен в надежде, что две его оставшиеся бубны - это 109. 
На валета Запад играет малой. По своему плану я должен пустить его. (Глупо же я буду выглядеть, если Восток заберет его дамой.) Все в порядке, Восток кладет 9-ку, и остальные взятки мои. 
Полный расклад: 
(DC2)&(SI) 832 
(DC2)%(SI) Д102 
(DC2)$(SI) Т52 
(DC2)#(SI) К753 
(DC2)&(SI) ТКВ104 (DC2)&(SI) Д7 
(DC2)%(SI) 975 (DC2)%(SI) 63 
(DC2)$(SI) Д73 (DC2)$(SI) 10964 
(DC2)#(SI) Д6 (DC2)#(SI) В9842 
(DC2)&(SI) 965 
(DC2)%(SI) ТКВ84 
(DC2)$(SI) КВ8 
(DC2)#(SI) Т10 
АНАЛИЗ. 
Этот и большинство других раскладов играть довольно легко, если разыгрывающий сделает правильные заключения. С тех пор, как выяснилось наличие у Запада пяти пик и трех червей, стало понятно, что бубново-трефовый сквиз против него не проходит. 
Факт, что Восток сбросил трефу при первом удобном случае, свидетельствует о его пятикарточной масти. Это означает, что у Запада не более двух треф и, следовательно, не менее трех бубен. Из торговли (если помните, ее начал Запад открытием одна пика) вытекает, что у него обе недостающие дамы, поскольку все, что мог иметь Восток, он уже показал во втором круге. 
Чтобы правильно разыграть такой контракт, не надо быть мастером сквизов; все, что требуется от разыгрывающего - это вовремя сделать корректировку расклада и соответствующие из этого выводы. 
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(ESC)GГРАД ПУЛЬ.(ESC)H 
Играя в робберный бридж с, я бы сказал, легко возбудимым партнером, получаю на второй руке следующие карты: 
(DC2)&(SI) Д84 (DC2)%(SI) ТКВ63 (DC2)$(SI) 84 (DC2)#(SI) ТД5 
Никто не в зоне. Восток, справа от меня, раздал и спасовал. Я открываю одной червой, а Запад, неизвестно зачем, прыгает в четыре пики. Торговля на этом не кончилась: мой партнер заявил пять бубен, а Восток законтрил. Я пасую, то же самое делает Запад, а Север, покинув укрепленные позиции, отступает в пять червей. Восток, естественно, опять контрит, и все пасуют. 
Торговля: 
ВОСТОК ЮГ ЗАПАД СЕВЕР 
- 1(DC2)%(SI) 4(DC2)&(SI) 5(DC2)$(SI) 
D -(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 5(DC2)%(SI) 
D -(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 
Запад атакует королем пик, и партнер выкладывает свою, не особо обнадеживающую, карту: 
(DC2)&(SI) 3 
(DC2)%(SI) Д94 
(DC2)$(SI) КД10632 
(DC2)#(SI) КВ10 
король пик 
(DC2)&(SI) Д84 
(DC2)%(SI) ТКВ63 
(DC2)$(SI) 84 
(DC2)#(SI) ТД5 
Скажу прямо - удовольствия от всего этого я не испытываю. На первую пику Восток играет 5-кой. Запад переключается на 9-ку треф, которую я выигрываю 10-кой на столе, от Востока - 2-ка. Далее, поскольку туз, без сомнения, у Востока, я намерен сыграть бубной, дабы заставить его сыграть раньше, чем его партнер. Если я, например, выйду со своей руки, и у Запада окажется дублетон, он начнет сигнал, который даст Востоку возможность высчитать масть и один раз пропустить. 
На короля бубен Восток играет тузом, я - 4-кой, а Запад - 9-кой. Следующий ход 6-кой пик "дамми" убивает 2-кой червей. 
Что пока можно сказать о раскладе? Я думаю, Запад имеет семь пик, а Восток - две. 9-ка бубен Запада, не исключено, единственная, но возможно, и начало сигнала от дублетона. О трефах ничего определенного сказать нельзя. Зато червы, я полагаю, все пять у 
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Востока. Если бы все его ценности состояли из пары бубновых взяток, он, скорее всего, спасовал бы на пять бубен. Игрок, контрящий в такой ситуации, должен быть уверен, что и другую масть врагов сможет законтрить с неменьшим успехом. Кроме того, игра пикой после туза бубен лишний раз свидетельствует о его длинном козыре. 
Не отдать козырную взятку, разыгрывая непосредственно козыря, невозможно, но я смогу оказать давление на Востока, выходя с 9-ки и заставляя его надбить. Это позволит мне впоследствии устроить ему параду. Так что следующий ход со стола я делаю 9-кой червей. Восток играет 10-кой, я выигрываю королем, а Запад, как и ожидалось, показывает ренонс. 
Видимо, распределение Востока такое: две пики, пять червей, три бубны и три трефы или четыре бубны и две трефы. Если у него три бубны - все в порядке. Мои козыри на данный момент: ТВ63 и дама на столе, а у Востока - 8754. 
Я играю бубной к даме, Запад кладет 5-ку, перебиваю третью бубну 3-кой червей (валет был у Востока) и забираю обе трефы, финишируя на столе. Теперь расклад я знаю точно и могу представить себе все четыре руки: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) Д 
(DC2)$(SI) 1063 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) ТВ10 (DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) - (DC2)%(SI) 8754 
(DC2)$(SI) - (DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 9 (DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) Д 
(DC2)%(SI) ТВ6 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 
После хода бубной со стола Восток пойман перекрестным огнем моих козырей. Состроив недовольную мину, он играет 7-кой. Я перебиваю, бью пику дамой червей и выигрываю две последние взятки на козырных валета и 6-ку. Контракт выполнен. 
Так выглядел полный расклад: 
(DC2)&(SI) 3 
(DC2)%(SI) Д92 
(DC2)$(SI) КД10632 
(DC2)#(SI) КВ10 
(DC2)&(SI) ТКВ10972 (DC2)&(SI) 65 
(DC2)%(SI) - (DC2)%(SI) 108754 
(DC2)$(SI) 95 (DC2)$(SI) ТВ7 
(DC2)#(SI) 9864 (DC2)#(SI) 732 
(DC2)&(SI) Д84 
(DC2)%(SI) ТКВ63 
(DC2)$(SI) 84 
(DC2)#(SI) ТД5 
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АНАЛИЗ. 
На диаграмме полного расклада видно, что пропускание первой бубны тоже не помогло бы защите. Эта раздача и розыгрыш показывают, насколько сильное давление можно оказать в концовке на защиту, когда на обеих руках имеются крупные козыри. 
Несколько лет назад, основываясь на этом принципе, я сконструировал нижеприведенный расклад: 
(DC2)&(SI) ХХХ 
(DC2)%(SI) К7 
(DC2)$(SI) ТК10ХХХХ 
(DC2)#(SI) Х 
(DC2)&(SI) В10Х (DC2)&(SI) ХХХ 
(DC2)%(SI) 65432 (DC2)%(SI) ДВ98 
(DC2)$(SI) ДХ (DC2)$(SI) ВХ 
(DC2)#(SI) ХХХ (DC2)#(SI) В10ХХ 
(DC2)&(SI) ТКДХ 
(DC2)%(SI) Т10 
(DC2)$(SI) ХХ 
(DC2)#(SI) ТКДХХ 
Если вам когда-нибудь предоставится случай остановиться в необычном контракте шесть червей - не отчаивайтесь! Вы выиграете его при любой атаке, кроме козырной. Оттянув восемь верхних взяток в побочных мастях, ходите трефой с руки. Червовые К7 на столе и ваши собственные Т10 выиграют четыре из пяти последних взяток. 
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(ESC)GСОМНИТЕЛЬНАЯ КОНТРА.(ESC)H 
В командном соревновании, играя с партнером, на которого можно положиться, я получил: 
(DC2)&(SI) 4 (DC2)%(SI) ТКВ84 (DC2)$(SI) Т86 (DC2)#(SI) КДВ3 
Никто не в зоне, я на четвертой руке. После двух пасов Восток, справа от меня, открывает одной бубной. 
Это хорошо знакомая ситуация, в которой приличной заявки нет. Возражения против контры те, что партнер, по всей вероятности, ответит в пиках. Две червы, по нашей системе, говорят о сильной, но при этом одномастной руке. Некоторые игроки предпочли бы простую одну черву, обосновывая ее тем, что торговля, по всей видимости, не угаснет, и в дальнейшем можно будет сделать более высокое назначение. 
В моем представлении невыгодность контры в такой ситуации несколько преувеличена. Если партнер действительно заявит пику, потолок не обрушится! Я могу сказать две червы на одну пику и, думаю, на две тоже найду заявку. Во всяком случае я решил контрить и посмотреть, что получится. 
Запад пасует, а партнер дает показывающий силу ответ - две бубны. Я не ожидал этого. Мы играем по системе, в которой ответ мастью противника форсирует до гейма, так что когда Восток спасовал, я спокойно говорю две червы. 
Еще один сюрприз! Партнер поднимает до четырех червей. 
Пока положение такое: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
- -(DC2) (SI) 1(DC2)$(SI) D 
- 2(DC2)$(SI) -(DC2) (SI) 2(DC2)%(SI) 
- 4(DC2)%(SI) -(DC2) (SI) ? 
У него не может быть меньше, чем один туз и синглетон бубен или другие эквивалентные ценности. Малый шлем просматривается определенно. Как насчет большого? Открытие Востока было на третьей руке, и не исключено, что оно сделано с целью психологического воздействия. Вполне возможно, что партнер имеет двух тузов, контроль второго рода в бубнах и даму червей. Я думаю заявить четыре без козыря (мы играем по Кальбертсону, где 4NT означают два туза и король в масти партнера), и если он ответит пять без козыря (показывая двух тузов), я приглашу его на большой шлем заявкой шесть бубен. 
В ответ на четыре без козыря партнер говорит пять червей. В принципе, это предложение финала и, кроме того, отсутствие ценностей в мастях ниже согласованной. Без сомнения, у него нет туза треф, но туз пик должен быть обязательно, без него он не прыгал бы с двух червей в четыре. Придется довольствоваться малым шлемом. "Контра!" - говорит Запад. Может быть я поступил неправильно. Посмотрим. 
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Вся торговля: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
- -(DC2) (SI) 1(DC2)$(SI) D 
- 2(DC2)$(SI) -(DC2) (SI) 2(DC2)%(SI) 
- 4(DC2)%(SI) -(DC2) (SI) 4NT 
- 5(DC2)%(SI) -(DC2) (SI) 6(DC2)%(SI) 
D -(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 
Запад атакует 2-кой бубен, и партнер выкладывает: 
(DC2)&(SI) ТД98 
(DC2)%(SI) Д1092 
(DC2)$(SI) К104 
(DC2)#(SI) 108 
2-ка бубен 
(DC2)&(SI) 4 
(DC2)%(SI) ТКВ84 
(DC2)$(SI) Т86 
(DC2)#(SI) КДВ3 
Стол приблизительно такой, как я ожидал. Партнер считал, что он сделал достаточно, и не собирался идти выше пяти червей. 
Насколько видно, - проблемы нет, если только черва не 4-0. Я играю 4-кой бубен в первой взятке, Восток кладет 9-ку, а я выигрываю тузом. На туза червей Восток сбрасывает бубну. Несколько хуже, но не безнадежно. 
Одиннадцать взяток с горы: пять червей, три трефы, две бубны и пика. Если импас пик пройдет, будет двенадцать. Может, получится сквиз на короля пик и длинную бубну Востока? Смогу ли я прийти к концовке, в которой две последние карты в руке будут пика и бубна, а на столе ТД пик? 
Нет, два довода есть против этого. Запад, безусловно, имеет одну из старших карт, вероятно, туза треф, и когда ход попадет к нему, он сможет выйти в пику, лишая меня тем самым связи. И кроме того, даже если туз у Востока, он может придержать его в первом круге и потом впустить меня в стол. Это не годится. 
Я хотел бы выяснить, у кого туз треф, но если это сделать до оттяжки козырей, и туз окажется у Востока, есть риск потерять еще и бубну, поскольку выход, очевидно, был с синглетона. Здесь надо считаться с контрой Запада. Он не мог контрить, рассчитывая только на открытие партнера (и то на третьей руке), если бы у него самого не было верной взятки. Пожалуй я остановлюсь на мнении, что туз у Запада. Если это так, возникает вопрос - успею ли я сбросить две бубны со стола на трефы и играть после этого на взаимные убитки? Я должен проверить это. Если у Запада не меньше четырех треф, игра не может быть проиграна. Чтобы построить игру на перекрестных убитках, козырять больше нельзя. Я играю 3-кой треф к 10-ке стола, и она удерживает взятку. Следующий ход по трефам Запад принимает тузом. После внимательного изучения обстановки он выходит 6-кой пик. 
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Я забираю тузом и получаю позицию: 
(DC2)&(SI) Д98 
(DC2)%(SI) Д109 
(DC2)$(SI) К10 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) КВ84 
(DC2)$(SI) 86 
(DC2)#(SI) КВ 
Я перебиваю пику и хожу королем треф, сбрасывая со стола бубну. Когда Запад дает на валета треф, сношу последнюю бубну и остальные взятки беру на взаимных убитках. 
Полный расклад: 
(DC2)&(SI) ТД98 
(DC2)%(SI) Д1092 
(DC2)$(SI) К104 
(DC2)#(SI) 108 
(DC2)&(SI) 10763 (DC2)&(SI) КВ52 
(DC2)%(SI) 7653 (DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 2 (DC2)$(SI) ДВ9753 
(DC2)#(SI) Т965 (DC2)#(SI) 742 
(DC2)&(SI) 4 
(DC2)%(SI) ТКВ84 
(DC2)$(SI) Т86 
(DC2)#(SI) КДВ3 
АНАЛИЗ. 
Во время игры показалось, что контракт зависит от наличия у Запада четырех треф. На самом деле это не так: если бы Запад имел на трефу меньше и, соответственно, на пику больше, разыгрывающий мог бы, дважды убив пику, отработать даму на столе. 
Это еще один урок тем, кто любит контрить шлемовые контракты, давая тем самым дополнительную информацию разыгрывающему. Если бы нахождение туза было неизвестным, правильнее было бы до трефовой отдачи выбрать всего козыря и строить свою игру на сквизе или, если больше нравится, на импасе пик. К чему бы это привело, вы видите. 
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(ESC)GОБЕСПЕЧЕНИЕ ВХОДА.(ESC)H 
В партии робберного бриджа, где все игроки были сильные и инициативные, я получил: 
(DC2)&(SI) Т96 (DC2)%(SI) 1076432 (DC2)$(SI) ДВ3 (DC2)#(SI) 10 
Запад, слева от меня, открывает одной пикой. Мой партнер входит двумя трефами, Восток пасует. Совершенно непонятно, что делать с этим раскладом в такой ситуации, но думаю, каждому захочется принять участие в торговле, и я уговорил себя заявить две червы. Запад пасует, а партнер поднимает до трех червей. Понятно, надо пасовать, и если вы спросите, почему я поднял, не надейтесь - внятного объяснения не получите. 
Играем без контры после такой торговли: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
1(DC2)&(SI) 2(DC2)#(SI) - 2(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) 3(DC2)%(SI) - 4(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 
Запад выходит валетом пик, и партнер выкладывает карту, не лучшую, чем я заслуживаю: 
(DC2)&(SI) КД 
(DC2)%(SI) Д5 
(DC2)$(SI) Т107 
(DC2)#(SI) Д97642 
валет пик 
(DC2)&(SI) Т96 
(DC2)%(SI) 1076432 
(DC2)$(SI) ДВ3 
(DC2)#(SI) 10 
Импас бубен, вероятно, пройдет, но и без него есть шанс потерять три козыря и трефу. Здесь не применишь выход малой червой со стола в расчете на то, что Восток не положит валета, так как отсутствуют 8-ка и 9-ка. Сэкономить козырную взятку я могу только в двух случаях: если у Запада только ТВ, КВ или если у него ТКХ, а у Востока, соответственно, ВХ. 
В любом случае я должен ходить червой с руки. Перейти к себе можно только убиткой треф, поэтому второй ход я делаю 2-кой треф со стола. Восток поразмыслил некоторое время и положил валета. Получив на него взятку, он вышел 9-кой бубен. Я кладу даму и удерживаю ей ход в руке. 
Видимо, Восток, ставя валета, хотел получить ход для игры бубной, полагая, что его партнер имеет КВ. И хоть Запад сыграл маленькой, я все же думаю, что король у него. Следующий ход я делаю 2-кой червей. Запад принимает тузом, от Востока - 9-ка, и выходит тузом треф, которого я бью. 
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Сейчас остались: 
(DC2)&(SI) К 
(DC2)%(SI) Д 
(DC2)$(SI) Т10 
(DC2)#(SI) Д976 
(DC2)&(SI) Т9 
(DC2)%(SI) 10764 
(DC2)$(SI) В3 
(DC2)#(SI) 
Рука уже потянулась к черве, как вдруг я заметил возможные осложнения. Запад выиграл первую взятку тузом червей, но вполне возможно, что у него ТК8. По крайней мере, это один из шансов на победу. Если он возьмет следующую черву и сыграет в пику, как мне вернуться в руку? Я не могу перебивать короля пик тузом, трефу так же опасно играть, навряд ли она есть у Запада. 
Выход есть. Надо сыграть королем пик до хода дамой червей. Тогда, если Запад ответит третьей пикой, ход попадет в руку. Все дают вторую пику, а на даму червей Восток играет желанным валетом. Запад выигрывает и выходит пикой, которая благополучно доходит до моего туза. Я стягиваю последнего козыря, импасирую бубну и на зло врагам побеждаю, потеряв только две червы и одну трефу. 
Полный расклад: 
(DC2)&(SI) КД 
(DC2)%(SI) Д5 
(DC2)$(SI) Т106 
(DC2)#(SI) Д97642 
(DC2)&(SI) В10872 (DC2)&(SI) 543 
(DC2)%(SI) ТК8 (DC2)%(SI) В9 
(DC2)$(SI) К65 (DC2)$(SI) 9842 
(DC2)#(SI) Т5 (DC2)#(SI) КВ83 
(DC2)&(SI) Т96 
(DC2)%(SI) 1076432 
(DC2)$(SI) ДВ3 
(DC2)#(SI) 10 
"Шестая десятка! Я никогда не видел такого удачного расклада!" - совсем не преувеличивая, воскликнул Запад. 
АНАЛИЗ. 
Торговлю с этим раскладом лучше забыть сразу. В самой же игре есть пара моментов, достойных запоминания, а именно: преимущество хода к ДХ в первом круге по козырю и позже игра королем пик, чтобы не застрять на столе. 
Может показаться, что разыгрывающий справился бы и не оттягивая короля пик, а надбивая его впоследствии тузом, после чего, оттянув последнего козыря и проимпасировав бубну к 10-ке, можно выйти дамой треф. Если Восток положит короля, надо убить его, вернуться в стол по тузу бубен и на 9-ку треф снести свою пику. Но Запад может легко разрушить этот план, сыграв во втором круге королем бубен. 
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(ESC)GЧАСТЬ II. 
ЧЕМУ БЫТЬ, ТОГО НЕ МИНОВАТЬ.(ESC)H 
В партии роббера, играя с неплохим, но в то же время недостаточно подкованным теоретически партнером, я как сдающий поднял: 
(DC2)&(SI) Т864 (DC2)%(SI) Т9 (DC2)$(SI) Т8752 (DC2)#(SI) К10 
Все до зоны. Я открываю одной бубной (противники пасуют), а партнер форсирует двумя червами. Конечно, в такой компании можно ожидать любых подарков, но если заявка соответствует силе, три моих туза и король дают хорошие шансы на шлемик. Пока я решил заявить две пики и посмотреть, что будет дальше. Партнер говорит три бубны, а я теперь показываю ему поддержку в червах. Он, не долго думая, назначил в них гейм. 
Его оригинальный форсинг, в общем то - сюрприз для меня, поскольку он может иметь максимум одного туза (и минимум тоже), но тем сильнее должна быть остальная карта. Даже если у него пятикарточная черва, поддержка в бубнах и туз треф, можно идти на шлем. Вопрос только в том, какой лучше выбрать: червовый или бубновый. 
Я могу сейчас заявить пять треф и посмотреть, сможет ли он еще раз показать поддержку в бубнах. Пожалуй не стоит, это может его сконфузить. Лучше, видимо, сразу заявить шесть бубен - он будет знать, что у меня туз червей и, если захочет, пусть возвращается на черву. 
На шесть бубен все спасовали. Так проходила торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)$(SI) - 2(DC2)%(SI) 
2(DC2)&(SI) - 3(DC2)$(SI) 
3(DC2)%(SI) - 4(DC2)%(SI) 
6(DC2)$(SI) - -(DC2) (SI) 
Запад атакует 5-кой пик, и партнер, извинившись за слишком ретивую торговлю, выкладывает свою силу: 
(DC2)&(SI) Д10 
(DC2)%(SI) КД1064 
(DC2)$(SI) К943 
(DC2)#(SI) Т3 
5-ка пик 
(DC2)&(SI) Т864 
(DC2)%(SI) Т9 
(DC2)$(SI) Т8752 
(DC2)#(SI) К10 
Ему не следовало оправдываться передо мной за форсинг; я его полностью одобряю, хотя сейчас подобные заявки не в моде. Такие шлемики обычно пропускают, когда торгуются постепенно: одна бубна - одна черва - одна пика. Однако, мы шли другим путем. 
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Если уж игрок выходит от фигуры против малого шлема, то чаще он выйдет от короля, чем от валета, поэтому я со слабой надеждой кладу даму. Восток играет королем, а я выигрываю тузом. 
Если бубны 2-2 - все просто, поэтому я предположу, что они 3-1. При этом раскладе все значительно сложнее, чем мне показалось с первого взгляда. При козыре 3-1 я не смогу выиграть, даже, если черва лежит 3-3. На одну из них я сброшу пику, но игрок с длинным козырем убьет четвертую и стянет валета пик. 
Если козырь действительно разделился плохо, есть только один расклад, при котором можно выиграть, а именно: черва 4-2, бубна 3-1, причем длинная черва и длинная бубна на одной руке. Поскольку вероятность найти валета больше там, где четыре червы, его надо импасировать. Я буду играть на ВХХХ у одного из оппонентов, а для этого необходимо заранее рассчитать входы. Если я сыграю сначала козырным королем, а потом тузом и обнаружу у Востока три бубны, мне не хватит одного входа на стол. Поэтому я буду разыгрывать козырь в обратном порядке. 
Во второй взятке я играю тузом бубен (все дают в масть) и затем королем. Второго козыря у Запада не нашлось - это как раз тот случай, о котором я думал. 
Теперь, поскольку мой план вступает в силу, я буду играть на четвертого валета червей у Востока. Я импасирую 9-кой, которая берет взятку, и оттягиваю туза. Затем перехожу на стол по тузу треф и получаю следующую позицию: 
(DC2)&(SI) 10 
(DC2)%(SI) КД10 
(DC2)$(SI) 94 
(DC2)#(SI) 3 


(DC2)&(SI) 864 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 875 
(DC2)#(SI) К 
Когда на короля Восток дал черву, а Запад нет, я успокоился - контракт в безопасности. На пятую черву, которую Восток бьет козырем, я сбрасываю последнюю пику. 
Как выяснилось после игры, я мог исполнить шлемик без особого напряжения, сыграв 10-кой пик в первой взятке. Так выглядел весь расклад: 
(DC2)&(SI) Д10 
(DC2)%(SI) КД1064 
(DC2)$(SI) К943 
(DC2)#(SI) Т3 
(DC2)&(SI) В9752 (DC2)&(SI) К3 
(DC2)%(SI) 83 (DC2)%(SI) В752 
(DC2)$(SI) 10 (DC2)$(SI) ДВ6 
(DC2)#(SI) В8765 (DC2)#(SI) Д942 
(DC2)&(SI) Т864 
(DC2)%(SI) Т9 
(DC2)$(SI) Т8752 
(DC2)#(SI) К10 
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АНАЛИЗ. 
Это один из тех предательских раскладов, в которых разыгрывающий еще в самом начале должен сказать себе: "Если козырь 2-2, я не могу проиграть, а как быть, если 3-1?" Поставив перед собой такой вопрос, почти каждый игрок сможет на него ответить. 
Если бы после оттяжки козырей ход оказался у Юга - ему не видать победы. Разыгрывающему надо было бы дважды попасть на стол: для импаса 9-кой и потом к отработанной черве, а вход-то только один. 
Мораль проста - сначала думай, потом играй, а не наоборот. 
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(ESC)GКОНВЕНЦИЯ НЕ ПОДВЕЛА.(ESC)H 
В партии роббера, играя с леди, имеющей научный подход к игре, я раздал себе следующую карту: 
(DC2)&(SI) Т74 (DC2)%(SI) ТКД106 (DC2)$(SI) Д85 (DC2)#(SI) Т9 
Ортодоксальное открытие с подобной рукой - одна черва, но особенно тогда, когда пятикарточная масть достаточно крепка, я предпочитаю 2NT. Эта, казалось бы, приятная новость не доставила партнеру особого удовольствия. После мучительных раздумий она подняла до трех без козыря, и все спасовали. 
Торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
2NT - 3NT 
- 
Запад тоже, по-видимому, оказался в затруднении, но в конце концов вышел из него 7-кой бубен. Сказав: "Я хотела заявить три трефы, но вы, вроде бы, не пользуетесь этой конвенцией," - партнер выложил: 
(DC2)&(SI) Д862 
(DC2)%(SI) В975 
(DC2)$(SI) 64 
(DC2)#(SI) Д63 
7-ка бубен 
(DC2)&(SI) Т74 
(DC2)%(SI) ТКД106 
(DC2)$(SI) Д85 
(DC2)#(SI) Т9 
Искусственная заявка - три трефы, которую хотел применить мой партнер, это вопрос о наличии мажорной масти. Если она есть, я называю ее на уровне три, а если нет - говорю 3NT. 
Валета бубен - карту Востока, сыгранную в первой взятке - я перебил дамой. Похоже, Запад имеет масть типа ТК10ХХ; этим, видимо, и объясняются его колебания при первом ходе. Он раздумывал, чем лучше атаковать: королем или малой бубной. Образовалось восемь верных взяток. Пока не видно ничего лучшего, чем выбрать черву и посмотреть за сносами врагов. Первые два круга все дают в масть. На 3-й и 4-й ход Запад сбросил две трефы, Восток - пику и трефу. На последнюю черву Запад снес еще одну трефу, "дамми" пику, а Восток - бубну. 
Ну что ж, теперь можно с большей уверенностью утверждать, что бубны разделились 5-3, а не 6-2. Ведь если бы у Востока осталась только одна бубна, он наверняка удержал бы ее. А раз так, я могу сейчас выйти бубной. Запад, получив ход, вынужден будет или забрать свои бубновые взятки сейчас, или никогда, поскольку Восток, сбросив одну из своих бубен, лишил себя и партнера возможности маневрировать. 
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Бубну, которой я вышел, Запад забрал 10-кой, затем отыграл короля и туза, на которых Восток сбросил пику и трефу. Образовалась следующая позиция: 
(DC2)&(SI) Д8 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Д6 
(DC2)&(SI) Т7 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Т9 
У Запада осталась еще бубна, а у Востока, я полагаю, два прикрытых короля. Запад задумался: играть ему последней бубной или нет? Если расклад такой, как я представляю, это не имеет значения. Запад, даже сыграв сейчас пикой или трефой, ничего не изменит, так как я возьму тузом и отвечу этой же мастью, отдавая ход Востоку именно в тот момент, когда он меньше всего хочет его получить. 
В конечном итоге Запад сыграл последней бубной, на которую, поскольку мой туз и 9-ка в руке являются достаточной угрозой против Востока, со стола я снес трефу. Восток сбросил валета пик на пятую бубну, а я, соответственно, трефу, сохраняя обе пики. Когда последовал ход 3-кой пик, я сыграл малой со стола, Восток - королем, я - тузом, и спокойно забрал оставшиеся взятки. 
Посмотрев на диаграмму расклада, нетрудно заметить, что Запад, выбирая бубновые взятки, засквизировал своего партнера: 
(DC2)&(SI) Д862 
(DC2)%(SI) В975 
(DC2)$(SI) 64 
(DC2)#(SI) Д63 
(DC2)&(SI) 103 (DC2)&(SI) КВ95 
(DC2)%(SI) 84 (DC2)%(SI) 32 
(DC2)$(SI) ТК1073 (DC2)$(SI) В92 
(DC2)#(SI) В752 (DC2)#(SI) К1084 
(DC2)&(SI) Т74 
(DC2)%(SI) ТКД106 
(DC2)$(SI) Д85 
(DC2)#(SI) Т9 
"Контракт не из легких", - заметил мой партнер. Я скромно промолчал, хоть мне и хотелось сказать, что, играя по ее конвенции, мы вышли бы на четыре червы, которые были бы еще труднее. 
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АНАЛИЗ. 
Ошибка, которую допустил Восток, довольно распространенная. Он сделал ее не в концовке (там, как вы видели, он был бессилен что-либо изменить), а в тот момент, когда снес одну из своих бубен на пятую черву. Если масть партнера берущая, думал он, зачем мне оставлять две бубны? А вот зачем. Запад, который удержал две пики, получив ход, вышел бы 10-кой. Если разыгрывающий, взяв тузом, захотел бы впустить пикой Востока, тот, забрав две свои взятки, спокойно перешел бы третьей бубной к партнеру, не оставляя никаких шансов реализовать контракт. 
Конечно, Югу повезло, что он сделал 3NT. Первый ход был для него благоприятным, и защита далеко не блестящей. Это случается довольно часто, поэтому нельзя недооценивать преимуществ игры в без козыря, назначенной с сильной руки, даже когда имеется мажорная масть, которая, правда, не нуждается в разработке. 
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(ESC)GМАЖОРНАЯ ДОРОГА.(ESC)H 
В командном соревновании, играя против сильных противников, я получил эту могучую двухмастку: 
(DC2)&(SI) ТК7642 (DC2)%(SI) ТКВ853 (DC2)$(SI) Т (DC2)#(SI) 
Все в зоне, я на первой руке. С такой картой мне больше нравится показывать одну из своих мастей, чем открывать двумя трефами, поэтому я заявил две пики, форсирующие по нашей системе на один круг. Если партнер даст мне негативный ответ, я всегда смогу прыгнуть в четыре червы. Запад, на сей раз, перебил меня тремя бубнами, на которые сначала спасовал Север, а потом и Восток. Я, как и планировал, прыгнул в четыпе червы, но Запад не успокаивается и заявляет пять треф. 
Теперь мой партнер поддерживает меня, назначая пять пик, на что Восток заявляет шесть треф. Я мог бы сказать шесть бубен, приглашая партнера на большой шлем. Однако, я полагаю, надо удовлетвориться игрой на уровне шесть (если ее дадут играть), поскольку совершенно ясно, что расклад очень неровный. Поэтому я заявляю шесть пик, после которых противник не рискует идти дальше. 
Это была смелая торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
2(DC2)&(SI) 3(DC2)$(SI) -(DC2) (SI) 
4(DC2)%(SI) 5(DC2)#(SI) 5(DC2)&(SI) 6(DC2)#(SI) 
6(DC2)&(SI) -(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 
Запад атакует королем бубен, и я вижу, что пять пик моего партнера были несколько оптимистичны: 
(DC2)&(SI) В1053 
(DC2)%(SI) 1062 
(DC2)$(SI) 542 
(DC2)#(SI) 643 
король бубен 
(DC2)&(SI) ТК7642 
(DC2)%(SI) ТКВ853 
(DC2)$(SI) Т 
(DC2)#(SI) 
Забрав бубну в первой взятке, я сыграл тузом пик. Запад сбросил бубну, немного огорчив меня, но не удивив. 
Как мне разыграть свои масти? Можно, например, отдать взятку на даму пик, а затем перейти на стол к валету, но я не совсем уверен, нужно ли делать импас в червах. У Запада может быть расклад 0-1-6-6 или 0-2-6-5. 
Можно также сыграть и по-другому: отдать взятку даме червей, затем перейти на стол по 10-ке и проделать импас пик. Могу ли я сыграть сначала тузом червей, а затем валетом? Нет, это не годится, потому что при этом плане я выиграю, только если у Востока ДХХ, и погублю себя, если дама вторая (все равно у кого). 
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Создав эти два довольно бедненьких плана, я начинаю подумывать и о третьем. А что, если сыграть сначала валетом червей. Это приведет к проигрышу в том случае, если Запад имеет ДХХ. Тогда его расклад должен быть 0-3-5-5, и Восток, следовательно, имеет одну черву четыре бубны. С таким раскладом он, то есть Восток, поддержал бы своего партнера в бубнах после первого круга. 
Эта игра сведет меня с ума. Если у Запада ДХХ в червах, я не смогу выполнить контракт, как бы не старался. Стало быть, ход валетом будет катастрофичен только, если у Востока синглетная дама червей. 
Наконец, после моих довольно сумбурных размышлений я решил выйти валетом червей. Запад довольно долго смотрит на эту карту, но все-таки берет ее дамой и играет тузом треф. Я бью, 10-кой червей благополучно перехожу на стол, а остальное, как говорится, дело техники. 
Так выглядел полный расклад: 
(DC2)&(SI) В1053 
(DC2)%(SI) 1062 
(DC2)$(SI) 542 
(DC2)#(SI) 643 
(DC2)&(SI) - (DC2)&(SI) Д98 
(DC2)%(SI) Д7 (DC2)%(SI) 94 
(DC2)$(SI) КД10976 (DC2)$(SI) В83 
(DC2)#(SI) ТДВ108 (DC2)#(SI) К9752 
(DC2)&(SI) ТК7642 
(DC2)%(SI) ТКВ853 
(DC2)$(SI) Т 
(DC2)#(SI) 
АНАЛИЗ. 
Читатель, возможно, быстрее меня разобрался в этом раскладе. Игра валетом червей в третьей взятке так и напрашивается, если поразмыслить как следует, но я был очень близок к тому, чтобы сделать глупость, когда хотел перейти на стол козырем и проделать импас червей. 
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(ESC)GДЕЛАЯ МИНИМУМ.(ESC)H 
В партии роббера, играя с не очень сильным партнером, я получил: 
(DC2)&(SI) К762 (DC2)%(SI) К7 (DC2)$(SI) 1084 (DC2)#(SI) КДВ8 
Все до зоны. Мой партнер, Север, раздает и открывает одной червой. После паса Востока мне предстоит сделать выбор между заявками "одна пика" и "две трефы". В принципе, я не расположен отдавать предпочтение такой слабой мажорной масти, но, возможно, это поможет отстранить пиковую атаку. Поэтому я отвечаю "одна пика", а партнер повторяет свою масть - две червы. Мне не хотелось бы говорить сейчас три трефы, потому что партнер, не исключено, переведет на три, а может даже и на четыре пики. Технически более правильно, по-видимому, заявить три червы. Однако, хоть партнер и показал слабость, я, рискуя бубнами, решил предложить 2NT, которые он, в свою очередь, поднял до трех. 
Таким образом, полная торговля, не очень элегантная с моей стороны, протекала так: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)%(SI) - 1(DC2)&(SI) 
2(DC2)%(SI) - 2NT(DC2) (SI) 
3NT(DC2) (SI) - -(DC2) (SI) 
И Запад, и Север порадовали меня: один - атакой с 10-ки треф, другой - коллекцией своих карт: 
(DC2)&(SI) 105 
(DC2)%(SI) ТД10963 
(DC2)$(SI) ТК3 
(DC2)#(SI) 52 
10-ка треф 
(DC2)&(SI) К762 
(DC2)%(SI) К7 
(DC2)$(SI) 1084 
(DC2)#(SI) КДВ8 
Мы остановились в неплохом контракте. Восток в первой взятке играет тузом, а я, поскольку заинтересован, чтобы он продолжил эту масть, а не переключился на пику, сбрасываю валета. Однако, Восток не повторяет трефу. Он выходит дамой бубен. В эту взятку Запад кладет 2-ку, а Север - короля. Теперь, чтобы обезопасить себя, я хочу выйти со стола 9-кой червей. Скорее всего туз треф у Востока был синглетный, поэтому можно ожидать у него длинную черву. Если я отдам червовую взятку Востоку, а пика лежит плохо, я могу проиграть, поэтому на 9-ку червей с руки кладу малую - 7-ку. Запад берет валетом и отвечает 7-кой бубен. Я принимаю на столе и, сыграв четыре круга червами, прихожу к следующему окончанию: 
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(DC2)&(SI) 105 
(DC2)%(SI) 3 
(DC2)$(SI) 3 
(DC2)#(SI) 5 
(DC2)&(SI) К7 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) КД8 
У Запада оказалось две червы, затем он снес две трефы, подтверж дая мой прогноз, что он стартовал с шестикарточной мастью, и валета пик. Восток, тем временем, избавился от двух пик. На последнюю черву Восток сбросил 9-ку бубен, я - пику, а Запад - 5-ку бубен. 
Теперь я играю трефой, Восток сбрасывает валета бубен, а я беру дамой. У меня остались К8 треф и К пик. Несмотря на мой неудачный маневр в червах, контракт в безопасности, так как король треф - 9-я взятка. Однако, по разным причинам ясно, что обладателем пикового туза является Запад (с пятью пиками, возглавляемыми тузом, дамой и валетом бубен, тузом треф, Восток наверняка подключился бы в торговлю, заявив одну пику и, кроме того, он не стал бы, имея туза пик, сбрасывать берущую бубну). Так что я, чтобы восстановить свой престиж, выхожу королем пик и получаю две последние взятки после того, как Запад, получив ход, играет трефой к моим К8. 
Так выглядел полный расклад: 
(DC2)&(SI) 105 
(DC2)%(SI) ТД10963 
(DC2)$(SI) ТК3 
(DC2)#(SI) 52 
(DC2)&(SI) ТВ (DC2)&(SI) Д9854 
(DC2)%(SI) В4 (DC2)%(SI) 852 
(DC2)$(SI) 752 (DC2)$(SI) ДВ96 
(DC2)#(SI) 1097643 (DC2)#(SI) Т 
(DC2)&(SI) К762 
(DC2)%(SI) К7 
(DC2)$(SI) 1084 
(DC2)#(SI) КДВ8 
"Вы могли взять на взятку больше, не правда ли?" - сказал мой партнер. Я не мог возразить. 
АНАЛИЗ. 
Валет треф, повидимому, был ненужной жертвой, так как если бы Восток имел еще трефу, он повторил бы ее. Но, возможно, что и нет, будь у него ДВ98 или что-нибудь наподобие в пиках. Импас 9-кой червей, хоть и неудачный, был довольно правильной игрой. 
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(ESC)GНАСТОЯЩЕЕ УВАЖЕНИЕ.(ESC)H 
В матче, играя с достойным противником, я как сдающий получил: 
(DC2)&(SI) Д9 (DC2)%(SI) Т83 (DC2)$(SI) ТК1094 (DC2)#(SI) В97 
Все в зоне. Я открываю одной бубной. Запад пасует, а мой партнер отвечает одной пикой. Имея довольно разбросанные ценности, я говорю 1NT, предпочитая эту заявку двум бубнам. Партнер поднимает до 3NT, и все пасуют. 
Торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)$(SI) - 1(DC2)&(SI) 
1NT(DC2) (SI) - 3NT(DC2) (SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад вышел 4-кой треф, и стол открылся: 
(DC2)&(SI) К10743 
(DC2)%(SI) К102 
(DC2)$(SI) ДВ5 
(DC2)#(SI) К3 
4-ка треф 
(DC2)&(SI) Д9 
(DC2)%(SI) Т83 
(DC2)$(SI) ТК1094 
(DC2)#(SI) В97 
После такого выхода образовалась верная трефовая взятка, так что теперь их стало восемь. Девятая может быть выработана в пиках, если они, конечно, раньше не заберут пять своих взяток (четыре трефы и туза пик). Со стола, естественно, я сыграю 3-кой и посмотрю, как будут развиваться события. 
Восток забирает первую взятку тузом треф и отвечает 6-кой. На мою 9-ку Запад кладет 10-ку, но я не думаю, что у него были Д10Х. Более вероятно застать у него Д10ХХХ, а надбивая 9-ку, он хочет показать партнеру , что полностью контролирует эту масть. 
Если трефы разделились 4-4 (или 6-2 с тузом пик у Востока), я в безопасности. Вопрос в том, как играть при раскладе 5-3. Можно, например, отыграть всю бубну и посмотреть за сносами, или же, не трогая ее, попробовать сыграть на ошибке противника и сразу выйти пикой. Разумеется, я не могу этого делать, если три отыгранные трефы и туз пик у Запада, но если он у Востока, сыграет ли он им на ход малой пикой со стола? Я думаю, да. Он хороший игрок, и, кроме того, нежелание разыгрывать бубну может вызвать подозрение. Я не намерен его оскорблять, возьмусь за бубну и посмотрю, что получится. 
Пока я разыгрываю бубну, Запад, два раза дававший в масть, сбрасывает 5-ку червей, 6-ку и валета пик. Восток сносит две пики: 8-ку и 2-ку. Когда я выбрал всю бубну, остались такие карты: 
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(DC2)&(SI) К107 
(DC2)%(SI) К102 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) Д9 
(DC2)%(SI) Т83 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) В 
Никто из них не сбросил трефу. Это говорит о том, что масть развалилась 5-3. Так что у Запада кроме 3-х треф остались или три червы или две червы и пика. Если у него есть пика, я ничего не смогу сделать (разве что ДВ червей остались без прикрытия), но, возможно, валет был последней пикой Запада; не исключено, что он не мог себе позволить сбросить еще одну черву или, во всяком случае, думал, что не может. Вряд ли я ошибусь, если предположу у него в червах ДВХХ. А если это так, то он был в сквизе. С другой стороны, хочется раз сыграть червой - не упадет ли фигура (ведь опытный Запад вполне мог оголить даму и валета, сохранив пику), но если она не упадет, я потеряю выигрышную позицию. А терять ее я не желаю, поэтому выйду валетом треф. 
Запад взял дамой и оттянул еще две трефы. Поскольку больше нельзя отдавать ни одной взятки, и раз уж я решился на этот план, считаю, что у Запада пик нет и сношу со стола и с руки все пики. На столе остались К102 червей, а в руке - Т83. В одиннадцатой взятке Запад, как я и предположил, играет малой червой. Победа близка, но на пути к ней возникла еще одна проблема. Дело в том, что теперь можно выиграть не только при наличии у Запада ДВХ, но и если у него Д9Х (или В9Х). От чего же он вышел? Я думаю, от двух фигур. Потому что, будь у него Д9ХХ или В9ХХ, он мог бы сбросить на бубну еще одну черву. Так что со стола кладу 10-ку, Востоку надбить нечем - контракт выполнен. 
Весь расклад был таким: 
(DC2)&(SI) К10743 
(DC2)%(SI) К102 
(DC2)$(SI) ДВ5 
(DC2)#(SI) К3 
(DC2)&(SI) В6 (DC2)&(SI) Т852 
(DC2)%(SI) ДВ65 (DC2)%(SI) 974 
(DC2)$(SI) 72 (DC2)$(SI) 863 
(DC2)#(SI) Д10842 (DC2)#(SI) Т65 
(DC2)&(SI) Д9 
(DC2)%(SI) Т83 
(DC2)$(SI) ТК1094 
(DC2)#(SI) В97 
АНАЛИЗ. 
Главное, что я хотел рекомендовать в подобных случаях - это отыгрывать свою длинную масть. Игроки часто недооценивают преимуществ такой процедуры. "При таком раскладе - скажут они - не мо
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жет быть никакого сквиза, разве что только у Запада будут все трефы и все (интересующие нас) червы плюс туз пик. Пожалуй, лучшие шансы дает игра пикой через Востока в надежде, что он ошибется". 
В действительности, как мы видели, Запад попал в сквиз, даже не имея туза пик. К тому же здесь есть и еще одно практическое возражение, и оно не ново: защитники часто делают ошибки, когда против них разыгрывается длинная масть. Иногда оба игрока оголяют какую-то масть, иногда игрок, имеющий отыгранную масть, сбрасывает от нее, в то время как это делать совсем не нужно. Когда нет хорошего выбора, нет шансов на сквиз, псевдосквиз или другой способ вырвать контракт, розыгрыш длинной масти тем более оправдан. 
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(ESC)GПАССИВНОСТЬ.(ESC)H 
Встретившись с сильным и активным противником за робберным столом, я поднял следующую карту: 
(DC2)&(SI) 6 (DC2)%(SI) ТДВ65 (DC2)$(SI) К85 (DC2)#(SI) ТД94 
Мы в зоне. Восток справа от меня раздал и спасовал. Я открываю одной червой. Партнер после паса Запада прыгает в три червы. Такое поднятие, по нашей системе, обещает хорошую поддержку и возможность сыграть гейм, но вряд ли больше. Однако я имею надбавку, красивый расклад 5-4-3-1 с силой в длинных мастях и кучу контролей. Считаю, что можно позволить себе предложить шлем, не превышая при этом уровень гейма. Я заявляю четыре трефы, а Север отвечает четыре бубны. 
Пока наша торговля развивалась так: 
ЮГ СЕВЕР 
1(DC2)%(SI) 3(DC2)%(SI) 
4(DC2)#(SI) 4(DC2)$(SI) 
? 
Ответ партнера мне вполне подходит, но до шлема все-таки еще довольно далеко. В придачу к тузу бубен я бы хотел найти у него туза пик или короля червей и задержку второго класса в трефах. Со своей стороны я уже показал интерес к шлему, следующий ход я должен оставить за партнером, поэтому я говорю четыре червы. 
После паса Запада Север заявляет пять треф. 
Это меняет дело! Он показывает или короля или синглетон с очень хорошей козырной мастью. Похоже, к отдаче только одна пика. Я иду на шесть червей, и все пасуют. 
Полная торговля: 
ВОСТОК ЮГ ЗАПАД СЕВЕР 
- 1(DC2)%(SI) - 3(DC2)%(SI) 
- 4(DC2)#(SI) - 4(DC2)$(SI) 
- 4(DC2)%(SI) - 5(DC2)#(SI) 
- 6(DC2)%(SI) - 

Запад атакует 4-кой пик. 
(DC2)&(SI) 953 
(DC2)%(SI) К1083 
(DC2)$(SI) Т6 
(DC2)#(SI) К872 
4-ка пик 
(DC2)&(SI) 6 
(DC2)%(SI) ТДВ65 
(DC2)$(SI) К85 
(DC2)#(SI) ТД94 
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Контракт хорош! Только плохой расклад треф может нас подвести. 
Восток кладет короля пик и продолжает тузом, которого я бью. Дважды играю червой, и все дают. С трефами спешить не стоит. Я убиваю третью пику, причем Восток дает 10-ку, а Запад - даму. 
Остались такие карты: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) К8 
(DC2)$(SI) Т6 
(DC2)#(SI) К872 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) Д 
(DC2)$(SI) К85 
(DC2)#(SI) ТД94 
Я мог бы теперь дважды сыграть козырем и сбросить с руки трефу. Но есть ли шанс сквиза? Нет, конечно, ведь для этого один из защитников должен иметь шесть бубен и четыре трефы, что уже невозможно. Пожалуй, лучше не ослаблять трефу. 
Я сыграю три круга бубнами и посмотрю, не даст ли это какойнибудь информации. 
И дает! Восток сбрасывает 9-ку и валета, а на третью бубну, которую я убил, он снес валета пик. 
Так что у Востока было две червы и две бубны. Значит, если у кого и есть длинная трефа, то только у Востока. Я могу сыграть королем треф, и, если при этом от Запада упадет валет или 10-ка, можно не сомневаться в их раскладе. 
На короля треф Восток сбросил 5-ку, а Запад 3-ку. Продолжаю 2-кой треф со стола, Восток кладет 6-ку. Теперь надо подумать. Имел ли Восток четыре трефы? Я знаю, что у него было только четыре красных карты. С чем же он стартовал: с пятью или шестью пиками? В поиске ответа на этот вопрос надо вернуться к игре пиками. 
Запад атаковал 4-кой. Восток в первых двух взятках играл тузом и королем. Позже он показал 10-ку и валета. У Запада были 4-ка, 7-ка и дама. Не хватает 8-ки и 2-ки. Оба они вистовали отменно. Например, если бы Запад не сбросил даму, я бы наверняка знал, что она у него, а, следовательно, у Востока только 5 пик. 
Ни розыгрыш, ни хитрые сносы не дают четкого представления о раскладе этой масти. 
Ну что ж, вернемся еще немного назад и обратимся к торговле. Что же все-таки у Востока: ТКВ10Х или ТКВ10ХХ? Он как сдающий, находясь в хорошей зональности, спасовал. Правда, в лучшем случае, у него могли быть только валеты кроме этой масти, но разве он не проявил бы активности с хорошей шестикарточной пикой? 
Рискуя выглядеть глупцом, я все же делаю глубокий импас 9-кой треф, надеясь на такой расклад: 
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(DC2)&(SI) 953 
(DC2)%(SI) К1083 
(DC2)$(SI) Т6 
(DC2)#(SI) К872 
(DC2)&(SI) Д874 (DC2)&(SI) ТКВ102 
(DC2)%(SI) 94 (DC2)%(SI) 72 
(DC2)$(SI) Д107432 (DC2)$(SI) В9 
(DC2)#(SI) 3 (DC2)#(SI) В1065 
(DC2)&(SI) 6 
(DC2)%(SI) ТДВ65 
(DC2)$(SI) К85 
(DC2)#(SI) ТД94 
Таким он и оказался. 
АНАЛИЗ. 
Очень удачно, что бубны разделились 6-2; это помогло в расшифровке всего расклада. Вы часто будете пожинать плоды удачи, если возьмете за правило просчитывать расклад до, а не после розыгрыша критической масти (в данном случае, трефы). 
Заметьте, что старшая черва должна была оставаться на столе, иначе Восток мог свести на нет все ваши усилия, положив на вторую трефу 10-ку. 
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(ESC)GБЕЗЖИЗНЕННЫЙ ВАЛЕТ.(ESC)H 
В партии роббера в кругу игроков среднего класса я раздал себе такую карту: 
(DC2)&(SI) Т109864 (DC2)%(SI) Д5 (DC2)$(SI) 86 (DC2)#(SI) Т104 
Противник в зоне, мы - нет. Я начинаю торговлю легким открытием одна пика. Запад контрирует, мой партнер реконтрирует, Восток пасует. Некоторые игроки в моем положении сказали бы две пики, чтобы показать неплохую масть, но в общем то, карту слабую. По моим старомодным понятиям, чтобы показать слабость, нужно пасовать, что я и делаю. Запад спасает себя, уходя на две трефы, Север и Восток пасуют. Я знаю, партнер ждет моей заявки, но не контрировать же, на это просто не хватает фантазии, я просто повторю свою масть. Партнер поднимает до четырех пик, и все пасуют. 
Торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)&(SI) D(DC2) (SI) RD(DC2) (SI) 
-(DC2) (SI) 2(DC2)#(SI) -(DC2) (SI) 
2(DC2)&(SI) -(DC2) (SI) 4(DC2)&(SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад выходит королем треф. Партнер, заметив, что надеялся услышать от меня контру на две трефы, выкладывает: 
(DC2)&(SI) К3 
(DC2)%(SI) К10643 
(DC2)$(SI) ТД102 
(DC2)#(SI) 87 
король треф 
(DC2)&(SI) Т109864 
(DC2)%(SI) Д5 
(DC2)$(SI) 86 
(DC2)#(SI) Т104 
При беглом исследовании видно, что контракт не безнадежный. К отдаче, если предположить, что импас бубен пройдет, черва, трефа и пика. В первой взятке Восток играет 2-кой треф, я пропускаю. Запад переключается на 5-ку бубен. Со стола я уверенно кладу даму, но Восток надбивает ее королем. Это довольно неприятный удар! 
Теперь нельзя позволить себе потерять козырную взятку. Я должен предположить, что Запад имеет синглетон пик, и не просто синглетон, а даму или валета, и играть на такой расклад. 
Взяв на короля бубен, Восток отвечает 7-кой червей. Запад принимает тузом и вновь ходит бубной. Второй импас, по-видимому, будет более удачным, но вопрос в том, поможет ли он мне? 
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Предположим, что 10-ка бубен возьмет. Тогда на туза я смогу сбросить трефу, затем я убью бубну, отыграю туза треф, перейду пикой на стол и вернусь обратно, импасируя 8-кой. Далее даму червей надобью королем, черву убью и ... после одиннадцатой взятки окажусь не на той руке. Не годится. 
Надо придумать какой-либо другой способ. В сущности мне необходимо отыскать еще один переход на стол. Этим переходом может быть только трефовая убитка, ее и попробуем использовать. А раз так, импас бубен становится бессмысленным. Беру тузом и бью третью бубну - все дают в масть. Играю червой к королю и черву бью, она разделилась 3-3. Сейчас я в руке при следующей позиции: 
(DC2)&(SI) К3 
(DC2)%(SI) 106 
(DC2)$(SI) 10 
(DC2)#(SI) 8 
(DC2)&(SI) Т1098 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Т10 
После оттяжки туза треф, я бью последнюю трефу 3-кой пик и выхожу 10-кой бубен. Восток, который, по-видимому, имеет 4 козыря, бьет 2-кой пик, а я, в свою очередь, 8-кой. Теперь я играю 9-кой пик к королю на столе и, поскольку при этом от Запада выпала дама, получаю две последние взятки на Т10, проимпасировав валета. 
Полный расклад выглядел так: 
(DC2)&(SI) К3 
(DC2)%(SI) К10643 
(DC2)$(SI) ТД102 
(DC2)#(SI) 87 
(DC2)&(SI) Д (DC2)&(SI) В752 
(DC2)%(SI) ТВ8 (DC2)%(SI) 972 
(DC2)$(SI) В753 (DC2)$(SI) К94 
(DC2)#(SI) КДВ53 (DC2)#(SI) 962 
(DC2)&(SI) Т109864 
(DC2)%(SI) Д5 
(DC2)$(SI) 86 
(DC2)#(SI) Т104 
АНАЛИЗ. 
Синглетный король на столе против Т1098 оказался очень мощной комбинацией в концовке. Заметьте, что контракт не был бы выполнен, если бы Юг использовал 3-ку пик для импаса к 8-ке. Это самый важный момент. Малый козырь необходимо использовать как дополнительный, жизненно важный переход на стол. Только благодаря ему Юг в 12-й взятке смог устроить параду. 
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(ESC)GПРЕРЫВАЯ КОНТАКТ.(ESC)H 
На парный турнир, где мне встретилась эта раздача, получили приглашение только сильные игроки. Я на четвертой позиции поднимаю: 
(DC2)&(SI) ТД6 (DC2)%(SI) Д84 (DC2)$(SI) Д85 (DC2)#(SI) ТД95 
Никто не в зоне. Запад слева от меня открывает одной пикой, после чего следуют два паса. 
Вступить в торговлю я должен - это факт, но как? Вопрос довольно сложный. С одной стороны, естественно с моей картой было бы заявить без козыря, но в этой защитной позиции диапазон очков между 1NT и 2NT слишком велик. Обычно игроки входят одним без козыря с 11-13 очками, у меня не очень хорошие 16, однако, едва ли я имею право на заявку 2NT. Идя по другому пути, можно, например, сначала дать контру, а на слабый ответ партнера предложить 2NT. Видимо, так и надо сделать. Я контрирую. 
Запад пасует, а Север отвечает 2(DC2)$(SI), после чего пасует Восток. Технически я обязан тоже пасовать, но у соревнования на макс свои законы, я не могу позволить партнеру играть этот контракт. Возможно, я не прав, однако назначаю 2NT и молю бога, чтобы партнер не поднял до трех с пятью-шестью очками. Нет, все пасуют. 
На этом торговля закончилась: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
1(DC2)&(SI) -(DC2) (SI) - D 
-(DC2) (SI) 2(DC2)$(SI) - 2NT 
-(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 
Запад атакует валетом пик, и партнер выкладывает: 
(DC2)&(SI) 9853 
(DC2)%(SI) 1032 
(DC2)$(SI) В972 
(DC2)#(SI) К3 
валет пик 
(DC2)&(SI) ТД6 
(DC2)%(SI) Д84 
(DC2)$(SI) Д85 
(DC2)#(SI) ТД95 
Лучше бы я последовал своему инстинкту и вошел одним без козыря. В следующий раз я так и сделаю. Контракт, мягко выражаясь, слишком натянутый; единственное утешение, что он, по крайней мере, не хуже, чем две бубны. 
Восток в первую взятку кладет 2-ку пик, а я - даму. Чтобы появились какие-то шансы на выполнение договора, надо, разумеется, выловить 10-ку бубен. Удобнее положить ее у Запада, поэтому 
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второй ход я делаю 5-кой бубен с руки. Запад играет 6-кой, со стола - 7-ка, и она берет взятку. Это уже лучше. Я возвращаюсь 2-кой бубен к даме, Запад надбивает королем и надолго задумывается. 
Следующий его ход - 7-ка пик. Я кладу со стола 8-ку и получаю на нее взятку (Восток сбросил 2-ку треф). Запад сделал этот ход, подаривший мне взятку, в надежде на то, что у меня в пиках только ТД, правда, надо признать, что лучшего продолжения у него и не было. 
Сейчас я на столе при следующей позиции: 
(DC2)&(SI) 95 
(DC2)%(SI) 1032 
(DC2)$(SI) В9 
(DC2)#(SI) К3 
(DC2)&(SI) Т 
(DC2)%(SI) Д84 
(DC2)$(SI) 8 
(DC2)#(SI) ТД95 
Общее расположение карт довольно понятно. Запад стартовал с КВ10ХХ в пиках и, как выяснилось, с ТК10Х в бубнах. Стало быть у него или ТХХ в червах и синглетон треф, или, возможно, ТХ червей и дублетон треф. У меня уже есть три взятки и четырк могу взять в любой момент. Теоретически есть еще взятка в бубнах, но как ее получить? Если я перейду в руку по тузу пик, чтобы выйти в бубну, защита отберет свои шесть взяток раньше, чем я получу восемь, а если попробую перейти в руку трефой, то заблокирую масть. Интересно, а нельзя ли добыть четвертую взятку в трефах? При определенном раскладе можно. Запад должен иметь ВХ или 10Х треф и ТХ или КХ червей. И то и другое вполне правдоподобно, хотя расклад это еще не все. Надо в нужный момент отдать ход Востоку и заставить его ходить в трефу. 
Пожалуй, эта идея заслуживает осуществления. Если у Запада действительно в червах ТХ или КХ, я могу лишить защитников связи между собой и стать хозяином положения. Разумеется, этот план можно осуществить, если у Запада только один червовый прием, в противном случае он отработает себе пику. Следовательно, при тузе и валете червей у него я выиграть не смогу, а при тузе и 9-ке необходимо принять меры предосторожнсти. Следующий ход я делаю 10-кой червей! Восток надбивает валетом, я кладу 4-ку, а Запад 6-ку. Восток ответил червой, Запад принял тузом. События развиваются благоприятно. Сейчас Запад не в праве забрать старшую бубну, поскольку на стол есть еще трефовый вход. Он отвечает малой пикой к моему тузу, Восток сбрасывает черву (четвертую трефу он обязан держать). 
- 118 - 
Получилась такая шестикарточная концовка: 
(DC2)&(SI) 9 
(DC2)%(SI) 3 
(DC2)$(SI) В9 
(DC2)#(SI) К3 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) Д 
(DC2)$(SI) 8 
(DC2)#(SI) ТД95 
Техническая сторона дела завершена, слово за раскладом. Я играю трефой к королю. Запад кладет 6-ку, и малой обратно, на что Восток играет 7-кой. Сейчас, уважаемый читатель, контракт выигрывается независимо от того, где находятся валет и 10-ка треф. Если одна из этих карт у Запада, то надо забрать дамой и червой впустить Восток, если обе они справа, то надо играть 9-кой (причем, если бы Восток положил во взятку одну из этих ключевых карт, ничего бы не изменилось). Нельзя утверждать наверняка, но если бы Восток имел к своим КВ9ХХ червей еще и В10ХХХ треф, он, наверно, не спасовал бы на одну пику. Кроме того, задуманная концовка значительно более артистична, чем простой импас, и отказываться от нее мне совсем не хочется. Итак, играю дамой, Запад сбрасывает валета. Прекрасно! Хожу дамой червей, и Восток, отобрав свои червы, присылает мне две последние взятки на Т9. 
Так выглядел весь расклад: 
(DC2)&(SI) 9853 
(DC2)%(SI) 1032 
(DC2)$(SI) В972 
(DC2)#(SI) К3 
(DC2)&(SI) КВ1074 (DC2)&(SI) 2 
(DC2)%(SI) Т6 (DC2)%(SI) КВ975 
(DC2)$(SI) ТК106 (DC2)$(SI) 43 
(DC2)#(SI) В6 (DC2)#(SI) 108742 
(DC2)&(SI) ТД6 
(DC2)%(SI) Д84 
(DC2)$(SI) Д85 
(DC2)#(SI) ТД95 
АНАЛИЗ. 
В то время, как Восток на финише выбирал свои червовые взятки, Запад сидел с двумя отыгранными пиками и тузом бубен. Два червовых хода полностью нарушили коммуникацию между руками защитников. 
Такой же результат может быть достигнут в позиции, как нижеприведенная: 
- 119 - 
(DC2)$(SI) 973 
(DC2)$(SI) ТДВ84 (DC2)$(SI) К 
(DC2)$(SI) 10652 
Играя без козыря, Юг знает, что Запад, хоть он и не ходил в бубну, имеет пятикарточную масть. Если Восток, получив ход, сыграет королем бубен, то Запад должен будет надбить. В этом случае бубна в руке будет контролировать масть, а если Запад, не имея побочного входа, пропустит, то потеряет контакт со своим партнером. 
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(ESC)GС УЧЕТОМ ПСИХОЛОГИИ.(ESC)H 
Мой партнер по робберу - хороший игрок, и оппоненты такой же силы. На четвертой позиции я получил: 
(DC2)&(SI) Д532 (DC2)%(SI) ТДВ652 (DC2)$(SI) 7 (DC2)#(SI) Т6 
Все до зоны. Запад открывает одной трефой. Мой партнер пасует, Восток поднимает до двух треф. Я вхожу двумя червами. Запад пасует, а Север поднимает на три червы. В принципе, к тому, что я обещал партнеру заявкой на уровне два, мне добавить нечего, но гейм может получиться, если у партнера найдется фит в пиках. Поэтому я назначаю четыре червы, и все пасуют. 
Торговля развивалась так: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
1(DC2)#(SI) -(DC2) (SI) 2(DC2)#(SI) 2(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) 3(DC2)%(SI) -(DC2) (SI) 4(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 
Запад атакует королем треф, и я вижу: 
(DC2)&(SI) К106 
(DC2)%(SI) 973 
(DC2)$(SI) ТВ52 
(DC2)#(SI) 742 
король треф 
(DC2)&(SI) Д532 
(DC2)%(SI) ТДВ652 
(DC2)$(SI) 7 
(DC2)#(SI) Т6 
Контракт будет зависеть от некоторых факторов, а именно: от импаса короля червей и от разделения пик. Но перед этим надо решить еще пару дополнительных вопросов: 1) брать первую трефу или пропустить? 2) делать ли сначала импас 10-кой пик или же перейти на стол и начать с резки короля червей? 
Если козырный импас не пройдет, я должен буду взять три пиковые взятки, а если удастся, то в пиках можно позволить себе сделать две отдачи. Из этого следует, что перед тем, как начать разыгрывать пиковую масть, необходимо выяснить червовую позицию. 
Теперь трефовый вопрос - есть ли разница, возьму я трефу сразу или потом? В принципе, мне не хотелось бы, чтобы противник раньше времени переключился на пику, поскольку есть опасность, что ее убьют на третьем круге. Беря тузом сразу, я открываю защитникам масть для коммуникации, но вряд ли это будет иметь значение. 
Итак, я беру первую трефу, перехожу на стол по тузу бубен и импасирую черву к даме. Она выигрывает, Запад сбрасывает 10-ку. Я не думаю, что он сыграл так от К10Х, Запад не такой игрок. Как же 
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все-таки разыграть пики, исходя из предположения, что король червей у Востока? Если 10-ка червей Запада - синглетон, то пики, скорее всего, разделились 4-2. Почему я так думаю? А вот почему: трефу противник согласовал, значит она 4-4, бубну никто в процессе торговли не назвал, видимо, и она разделилась поровну, отсюда вытекает, что расклад Запада 4-1-4-4. Если это так, то импасировать 10-кой пик опасно, Восток может взять валетом, передать партнеру ход на туза и получить перебитку. Нельзя ли обойтись без импаса? Предположим, что у Запада ТВХХ пик. В этом случае я ничего не потеряю, сыграв сначала к королю, Затем, выбрав козырей, малой пикой к 10-ке. Короче говоря, если валет пик у Запада, то резать его нет необходимости. Конечно, ВХ могут быть и у Востока, но об этом будем думать позже. 
В данный момент я играю малой пикой к королю, он берет, и возвращаюсь козырем обратно. Повторная резка червей удается, Запад сбрасывает трефу. На туза червей Запад снес бубну. 
Остались следующие карты: 
(DC2)&(SI) 106 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) В52 
(DC2)#(SI) 74 
(DC2)&(SI) Д53 
(DC2)%(SI) 652 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 6 
В вышеприведенной позиции я играю малой пикой с руки, а Запад кладет 7-ку. Сейчас я уверен, что пики разделились 4-2, но если у Запада ТВ7Х, сыграет ли он 7-кой, видя 106 на столе? 
Такая игра была бы правильной с его стороны, хотя, должен заметить, редкий игрок пропустит, не задумываясь. Поэтому, пожалуй, остановлюсь на мысли, что валет у Востока. Если это так, то со стола нужно положить 6-ку, что я и прошу сделать. 
Все правильно, Восток берет валетом. В результате у меня сохранились Д10 против Т9 у Запада, и контракт был выполнен. Защитники получили одну трефу и две пики. 
Весь расклад выглядел так: 
(DC2)&(SI) К106 
(DC2)%(SI) 973 
(DC2)$(SI) ТВ52 
(DC2)#(SI) 742 
(DC2)&(SI) Т974 (DC2)&(SI) В8 
(DC2)%(SI) 10 (DC2)%(SI) К84 
(DC2)$(SI) К1084 (DC2)$(SI) Д963 
(DC2)#(SI) КД103 (DC2)#(SI) В985 
(DC2)&(SI) Д532 
(DC2)%(SI) ТДВ652 
(DC2)$(SI) 7 
(DC2)#(SI) Т6 
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АНАЛИЗ. 
В тех случаях, когда расклад требует два и больше импасов, очень важно решить их очередность. Иногда один удачный импас исключает другой, но не наоборот. В этой раздаче в первую очередь надо импасировать короля червей, так как розыгрыш пик будет зависеть от того, есть козырная отдача или нет. 
Когда от Запада в первом круге выпала 10-ка червей, его расклад более или менее определился. Как мы уже отмечали, трефы должны быть 4-4, поскольку были согласованы; бубны, скорее всего, тоже 4-4, так как ни один из них эту масть не назвал, а если 10-ка червей синглетная, значит у Запада четыре пики. 
Сделав такое заключение, Юг пришел к выводу, что импасировать 10-кой пик до оттяжки козырей опасно. Если у Запада в пиках ТВХХ, то, сыграв один раз к королю, а затем малой к 10-ке, разыгрывающий все равно выполнит контракт. Значит в импасе нужды нет. 
Следующий пункт - психологический. Когда Запад, не задумываясь, сыграл 7-кой пик, видя 10Х на столе, можно предположить, что у него нет ТВ. Однако, интересно отметить, что Запад, имея ТВ9Х, мог бы продемонстрировать бриллиантовую защиту, сыграв во втором круге 9-кой пик! 
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(ESC)GЦУГЦВАНГ.(ESC)H 
В матче с командой средней силы я как сдающий получил: 
(DC2)&(SI) ТД10964 (DC2)%(SI) 82 (DC2)$(SI) 97 (DC2)#(SI) ТВ4 
Все до зоны. Я открываю одной пикой. Запад пасует, а мой партнер отвечает две бубны. Восток входит двумя червами. Несмотря на то, что у меня минимальная сила открытия, я, поскольку моя масть достаточно плотная, решил повторить ее. 
Мой партнер теперь заявляет масть врагов - три червы. Это означает, что он хочет играть гейм и предлагает мне выбрать, какой именно, показывая одновременно своей заявкой червовый контроль. Имея трефовую задержку, я мог бы назначить три без козыря, но в пиках у меня, не исключено, две отдачи, да и другие масти слишком слабы, поэтому, я думаю, правильнее будет сказать три пики. Север поднимает до четырех, и все пасуют. 
Так протекала торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)&(SI) - 2(DC2)$(SI) 2(DC2)%(SI) 
2(DC2)&(SI) - 3(DC2)%(SI) 
3(DC2)&(SI) - 4(DC2)&(SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад атакует королем червей, и я вижу, что партнеру действительно трудно было сделать назначение после моих двух пик. Его рука выглядела так: 
(DC2)&(SI) 73 
(DC2)%(SI) Т10 
(DC2)$(SI) ТК106542 
(DC2)#(SI) Д9 
король червей 
(DC2)&(SI) ТД10964 
(DC2)%(SI) 82 
(DC2)$(SI) 97 
(DC2)#(SI) ТВ4 
Должен отметить, что четыре пики намного лучше, чем 3NT, которые были бы довольно беспокойным делом после атаки в черву. 
Обычно игроки выходят из-под третьей фигуры младшей фоской,король червей, скорее всего, свидетельствует о дублетоне. Я намерен пропустить первую черву и, если они переключатся на другую масть, я заново обстоятельно изучу позицию. Восток играет 7-кой, и Запад, продолжает свою линию, выбивая со стола туза. 
Я не хочу полагаться на развал бубен, особенно после того, как противник вступал в торговлю. Сейчас необходимо проверить трефу и убить ее на третьем круге козырем стола. Восток надбивает даму королем. Я беру тузом, затем валетом и третью трефу бью 7-кой пик. Здесь меня ждет первый сюрприз - Восток сбрасывает черву. Остались такие карты: 
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(DC2)&(SI) 3 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) ТК106542 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) ТД10964 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 97 
(DC2)#(SI) 
Я потерял только одну взятку, но, судя по игре, мне уготовлен не самый лучший расклад. 
Восток не смог надбить 7-ку. Если это не коварная уловка с его стороны, то у Запада в пиках КВ8. А что, если у него КВ8Х? Допустим, я сыграю два раза козырем, а Запад, получив ход, ответит в бубну. Как тогда мне попасть в руку, не выработав ему дополнительную взятку на козыря? 
Попробую просчитать расклад. Запад, я знаю, стартовал с шестью трефами и, видимо, с дублетоном червей. Если у него три пики - контракт небитый, больше двух взяток я не отдам. А если четыре? Тогда у него только одна бубна, в этой ситуации надо проявить особую бдительность. Необходимо перед тем, как разыграть козыря, забрать одну старшую бубну. Запад, лишенный столь опасного отхода, имея даже четыре козыря за рукой ничего не сможет сделать. На туза бубен все дают в масть. Теперь я играю тузом и дамой пик. Восток на втором круге показывает ренонс. Забрав королем пик, Запад, чтобы не тянуть время, отыграл валетом, и игра закончилась. Так я выиграл четыре пики. 
Три без козыря не имели бы успеха, потому что полный расклад был таким: 
(DC2)&(SI) 73 
(DC2)%(SI) Т10 
(DC2)$(SI) ТК106542 
(DC2)#(SI) Д9 
(DC2)&(SI) КВ82 (DC2)&(SI) 5 
(DC2)%(SI) К5 (DC2)%(SI) ДВ97643 
(DC2)$(SI) 8 (DC2)$(SI) ДВ3 
(DC2)#(SI) 1086542 (DC2)#(SI) К7 
(DC2)&(SI) ТД10964 
(DC2)%(SI) 82 
(DC2)$(SI) 97 
(DC2)#(SI) ТВ4 
Надо отдать должное Западу, который не соблазнился законтрить четыре пики. 
АНАЛИЗ. 
Оттяжка туза бубен поставила Запад в положение, называемое у шахматистов цугцванг. Такая игра ни в коей мере не была очевидной, поскольку счет расклада Запада был гипотезный. Опасность угрожала бы нам только в том случае, если бы у Запада было 4 пики, и картина его руки должна быть построена именно на этом самом худшем (при котором еще можно выиграть) предположении. 
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(ESC)GПОЕДИНОК.(ESC)H 
Играя в парном турнире против сильных и предприимчивых оппонентов, я поднимаю: 
(DC2)&(SI) 82 (DC2)%(SI) 95 (DC2)$(SI) 962 (DC2)#(SI) Д107642 
Никто не в зоне, и после паса Запада мой партнер открывает одной бубной. Восток входит одной червой, я пасую. Запад поднимает до двух червей, партнер контрит. Восток заявляет три червы. Пока торговля протекала следующим образом: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
-(DC2) (SI) 1(DC2)$(SI) 1(DC2)%(SI) 
2(DC2)%(SI) D(DC2) (SI) 3(DC2)%(SI) ? 
Несмотря на шестикарточную масть, я, будучи на свободной позиции не собираюсь делать заявку на уровне четыре. Я пасую, то же делает и Запад. Партнер снова контрит, Восток пасует. Необходимо принять окончательное решение. Вне всякого сомнения, торговля противников носит защитный характер, вероятно, мы можем оставить три червы без одной и, не исключено, даже без двух. С другой стороны, если мы можем выиграть четыре трефы, то 130 лучше, чем оставить противников без одной. Я полагаю, что имею право заявить четыре трефы. Так я и делаю, после чего все пасуют. 
Полная торговля: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
-(DC2) (SI) 1(DC2)$(SI) 1(DC2)%(SI) 
2(DC2)%(SI) D(DC2) (SI) 3(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) D(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 4(DC2)#(SI) 
-(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 
Запад атакует 2-кой червей, и партнер без особого энтузиазма выкладывает: 
(DC2)&(SI) ТК74 
(DC2)%(SI) 74 
(DC2)$(SI) ТК105 
(DC2)#(SI) ТВ5 
2-ка червей 
(DC2)&(SI) 82 
(DC2)%(SI) 95 
(DC2)$(SI) 962 
(DC2)#(SI) Д107642 
Очень вероятно, что мы получили бы плюс 300, играя против контрированных трех червей. Было бы лучше, если бы мой партнер на втором круге вместо контры заявил две пики. Тогда, если он позднее законтрил бы три червы, я бы спасовал наверняка. 
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Восток берет первую взятку королем червей, оттягивает туза и выходит валетом пик к королю стола. Я не очень надеюсь на импас в трефах, но попытаться все же стоит. Отобрав туза, я перебиваю третью пику, Восток сносит 10-ку, а Запад - даму. Выхожу 10-кой треф, и она берет взятку, но на следующем круге Запад сносит 10-ку червей. Я кладу туза треф и играю валетом, которого Восток принимает королем. В эту взятку Запад сносит 3-ку бубен. В создавшейся ситуации Восток должен ходить: 
(DC2)&(SI) 7 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) ТК105 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 962 
(DC2)#(SI) Д7 
Восток надолго задумался. У него, конечно, нет четвертой пики, иначе он сыграл бы ею. Если он ответит в черву, я смогу поставить Запад в сквиз, поскольку совершенно очевидно, что Восток начал с пятью червами, тремя пиками и тремя трефами. Таким образом, червовая убитка и оттяжка последнего козыря автоматически поставят Запад на пиково-бубновое вынуждение. 
Но, кажется, Восток пришел к такому же заключению, и в позиции на диаграмме, он вышел 4-кой бубен. Запад играет валетом, "дамми" - королем. Теперь единственный путь, которым я могу вернуться в руку, - пиковая убитка, - лишает меня угрозы на столе, а в месте с ней и возможности сквиза. Восток сыграл очень хорошо; если бы он взял первую трефу, у меня был бы переход по козырю. 
Восток сбрасывает черву на 7-ку пик. Я бью и хожу маленькой бубной, на которую Запад кладет 7-ку. Должен я импасировать или нет? 
Для начала надо установить, есть ли какая-нибудь вероятность того, что в бубнах у Востока синглетон. Судя по торговле, он мог иметь шесть червей, - возможно этим и объясняется его заявка три червы. И в этом случае согласование Западом масти партнера было законным. Ну, а что же говорит игра? Если бы Восток имел синглетон бубен, разве не вышел бы он им во второй взятке? Имея дважды защищенного короля треф, он рассчитывал бы, получив на него взятку, передаться партнеру на даму червей и убить бубну. Да, пожалуй 4-ка бубен Востока не синглетон. 
Тогда что у него: две фоски, или он сделал мастерский ход из -под дамы? Восток достаточно хороший игрок и определенно предвидел сквиз. Ход торговли тоже не дает ответа, - дама бубен не такая важная карта, чтобы изменить ее. Правда большинство игроков, имея ДВХ при ТК10 у противника, сыграют дамой, но это не доказательство. 
Никакие рассуждения не могут точно указать местонахождение дамы бубен, разве только я что-нибудь упустил. Это становится делом престижа. Если Запад сыграл очень умно, - я склонен так думать, - то и я не хочу быть одураченным. Играю тузом бубен. Я оказался прав, поверив Востоку. На туза падает дама, полный расклад был таким: 
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(DC2)&(SI) ТК74 
(DC2)%(SI) 74 
(DC2)$(SI) ТК105 
(DC2)#(SI) ТВ5 
(DC2)&(SI) Д963 (DC2)&(SI) В105 
(DC2)%(SI) Д1082 (DC2)%(SI) ТКВ63 
(DC2)$(SI) В873 (DC2)$(SI) Д4 
(DC2)#(SI) 3 (DC2)#(SI) К98 
(DC2)&(SI) 82 
(DC2)%(SI) 95 
(DC2)$(SI) 962 
(DC2)#(SI) Д107642 
АНАЛИЗ. 


Заявка Востока - три червы - была смелой и своевременной. Если он спасует после контры на две червы, Юг заявит три трефы, и тогда, если Восток-Запад назначат три червы и Север законтрит, то Юг, естественно, оставит контру. Чтобы получить плюс 300, играя против контрированных трех червей, Север-Юг должны найти пиковую убитку. 
Вот ситуация, в которой оказался Восток после третьего хода по козырю: 
(DC2)&(SI) 7 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) ТК105 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) 9 (DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) Д (DC2)%(SI) В63 
(DC2)$(SI) В87 (DC2)$(SI) Д4 
(DC2)#(SI) - (DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 962 
(DC2)#(SI) Д7 
Глядя на все четыре руки, хорошо видно, что, если Восток сделает естественный ход в черву, то разыгрывающий не упустит возможности сквиза. 
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(ESC)GВЕРОЛОМНАЯ ДЕВУШКА.(ESC)H 
Играя в турнире смешанных пар со старательной, но не очень способной партнершей, я поднял: 
(DC2)&(SI) ТК10864 (DC2)%(SI) - (DC2)$(SI) Д752 (DC2)#(SI) В96 
Никто не в зоне, и мой партнер открывает одной червой. Восток пасует, а я отвечаю одной пикой. После паса Запада Север говорит две бубны. Я думаю повторить сейчас пику предпочтительней, чем поддержать бубну партнера. Контракт в пиках или без козыря принесет больше очков, и кроме того, я не очень силен для игры в пяти бубнах. Я прыгаю в три пики, которые партнер, в свою очередь, поднимает до четырех. Все спасовали, торговля протекала так: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)%(SI) - 1(DC2)&(SI) 
2(DC2)$(SI) - 3(DC2)&(SI) 
4(DC2)&(SI) - -(DC2) (SI) 
Запад атакует 9-кой бубен, и партнер, слегка разочаровав меня, выкладывает: 
(DC2)&(SI) В3 
(DC2)%(SI) КД1065 
(DC2)$(SI) ТК84 
(DC2)#(SI) 74 
9-ка бубен 
(DC2)&(SI) ТК10864 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) Д752 
(DC2)#(SI) В96 
Верных только восемь взяток - пять пик и три бубны, но бубна может разделиться нормально, да и импас пик может пройти. После этого хода я уже не в состоянии убить трефу на столе. Если я сыграю трефой, противники или выйдут в козыря или, что более вероятно, продолжат бубну и затем убьют ее. Но я могу избавиться от трефы с моей руки, выработав червовую взятку, поэтому, взяв бубновым королем, я выхожу его червовым коллегой. 
Восток играет тузом червей, которого я бью козырем (если Восток сыграет маленькой червой, я, конечно сброшу трефу). Если пика и бубна разделились, все в порядке. Однако я не думаю, что можно перейти на стол для импаса пик, потому что в случае его неудачи оппоненты наверняка убьют бубну. 
Намного лучше разыграть пику сверху. На туза пик Запад сбрасывает даму. Это нисколько меня не пугает. Иду к валету пик, Запад сбрасывает трефу, и возвращаюсь убиткой червей. Затем играю королем и 10-кой пик, Запад сбрасывает еще две трефы. Остались следующие карты: 
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(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) Д10 
(DC2)$(SI) Т84 
(DC2)#(SI) 7 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) Д75 
(DC2)#(SI) В96 
Теперь уже я играю на лишнюю, так как 10 взяток у меня в кармане: шесть пик, три бубны и одна черва. Когда я хожу дамой бубен, Запад кладет 6-ку, а Восток сносит черву! Как же так? Запад вышел 9-кой бубен, имея В109Х! Такое может придумать только женщина! Продолжаю бубной к тузу, Восток сносит 10-ку треф. 
Я, конечно, могу забрать десятую взятку дамой червей, но ... аппетит приходит во время еды. Мне кажется, что есть шанс наказать Запад за ее интриганство в бубнах. Она снесла три трефы в следующем порядке: 3, 2, 8. Очень возможно, что она оставила туза треф в придачу к ВХ червей и берущей бубне. Если я сыграю теперь трефой, и случится самое худшее - ТКД у Востока, он все равно в конце вынужден будет прислать мне червовую взятку. Если же у Востока что-нибудь вроде ТКХ или ТДХ, то на его туза упадет онер, и мой валет возьмет взятку на третьем круге. Да, это кажется совершенно надежным: я сыграю трефой со стола, Восток кладет маленькую, и Запад берет тузом. 
На бубну Запада Восток сбрасывает даму треф. Теперь Запад выходит червой под Д10 стола. Возможно ли, что Восток оставил валета червей и короля треф? Нет, и очевидно, что сносы обоих противников говорят против этого. Кроме того, никто не может выиграть турнир, играя на среднее. Я режу 10-кой и беру лишнюю взятку. Полный расклад был таким: 
(DC2)&(SI) В3 
(DC2)%(SI) КД1065 
(DC2)$(SI) ТК84 
(DC2)#(SI) 74 
(DC2)&(SI) Д (DC2)&(SI) 9752 
(DC2)%(SI) В832 (DC2)%(SI) Т974 
(DC2)$(SI) В1096 (DC2)$(SI) 3 
(DC2)#(SI) Т832 (DC2)#(SI) КД105 
(DC2)&(SI) ТК10864 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) Д752 
(DC2)#(SI) В96 
АНАЛИЗ. 
Если внимательно изучить сносы, станет понятно, что импас 10-кой червей в двенадцатойй взятке был совершенно безопасным. 
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Возьмем сначала Запад. Неужели она оставила туза треф и две маленькие червы? Конечно нет. А Восток, - мог бы он оставить голого валета червей, видя Д10 на столе и предполагая, что разыгрывающий просто сыграет червой сверху? Тоже невероятно. Такие заключения несомненно полезны, и разыгрывающий, особенно в парных турнирах, должен действовать сообразно им. 
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(ESC)GПЛОХОЕ ОСВЕЩЕНИЕ.(ESC)H 
Играя в робберный бридж против старых соратников, я на третьей руке поднимаю следующую карту: 
(DC2)&(SI) 93 (DC2)%(SI) ТВ (DC2)$(SI) К972 (DC2)#(SI) ТВ1086 
Никто не в зоне, и Восток справа от меня открывает одной пикой. Моя карта не слишком подходит для вызывной контры, поэтому попытаю счастья двумя трефами. Запад пасует, а мой партнер заявляет масть врагов - две пики. В наши дни подобная заявка может иметь несколько значений. Как я представляю - это форсинг до гейма и, естественно, поддержка в трефах. Однако, партнер мог сделать такое назначение для того, чтобы я, имея задержку в масти противника, заказал бы без козыря со своей руки. Не имея большого выбора, я говорю три трефы. Партнер поднимает до четырех, а я, в свою очередь, не желая играть этот странный контракт, назначаю пять треф. 
Все пасуют, торговля была следующей: 
ВОСТОК ЮГ ЗАПАД СЕВЕР 
1(DC2)&(SI) 2(DC2)#(SI) - 2(DC2)&(SI) 
-(DC2) (SI) 3(DC2)#(SI) - 4(DC2)#(SI) 
-(DC2) (SI) 5(DC2)#(SI) - 

Запад выходит 5-кой пик, и когда "болван" выкладывает карты, я обнаруживаю, что мы не в том контракте: 
(DC2)&(SI) 7642 
(DC2)%(SI) 82 
(DC2)$(SI) ТД63 
(DC2)#(SI) КД5 
5-ка пик 
(DC2)&(SI) 93 
(DC2)%(SI) ТВ 
(DC2)$(SI) К972 
(DC2)#(SI) ТВ1086 
По выходу можно предположить, что пика лежит 4-3, а значит у нас есть 3NT. Заказать их, правда, нелегко, но пять бубен, если бубна разделилась 3-2, выкладные. Предполагаю, партнер скажет, что с моими КХХХ я должен был показать бубну. Не знаю, почему бы ему самому не назвать ее вместо бессмысленной, хотя и очень модной заявки две пики. Если бы только игроки заявляли то, что у них есть вместо того, чего у них нет... 
Вижу только один шанс выиграть пять треф - сквиз в мажорах, но надежда на него не очень большая. Восток выигрывает первую взятку королем пик и продолжает тузом, на которого его партнер сносит 8-ку. Теперь Восток переключается на короля червей. Вот этого я и боялся - надежды на сквиз рассеялись. 
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Тем не менее я еще попробую поставить перед Востоком кое-какие проблемы. Когда я убью третью пику, у него окажутся старшая черва и последняя пика. Если в двенадцатой взятке я буду иметь возможность выйти бубной со стола, Восток окажется в затруднении. Я буду хитро манипулировать бубнами, так что Восток, невнимательно следящий за ними, не сможет определить, является ли последняя бубна стола старшей или нет. 
Чтобы получить желаемую ситуацию, я должен скрыть 2-ку бубен. После трех ходов по козырю я убиваю третью пику в руке, выхожу 7-кой бубен к даме и возвращаюсь 6-кой к королю. Играю последним козырем, снося со стола черву, и хожу 9-кой бубен к тузу. Вся эта операция приводит к следующей двухкарточной концовке: 
(DC2)&(SI) 7 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 3 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) В 
(DC2)$(SI) 2 
(DC2)#(SI) 
Последние две карты Востока - валет пик и дама червей. Когда я выхожу 3-кой бубен со стола, Восток даже приподнялся. Я почти улавливаю его мысли: "Это не последняя бубна, не так ли? Да, у Юга есть еще одна". После короткой паузы он сносит свою пику, и 7-ка стола берет последнюю взятку. 
Расклад всех рук был таков: 
(DC2)&(SI) 7642 
(DC2)%(SI) 82 
(DC2)$(SI) ТД63 
(DC2)#(SI) КД2 
(DC2)&(SI) Д85 (DC2)&(SI) ТКВ10 
(DC2)%(SI) 107653 (DC2)%(SI) КД94 
(DC2)$(SI) 1085 (DC2)$(SI) В4 
(DC2)#(SI) 94 (DC2)#(SI) 753 
(DC2)&(SI) 93 
(DC2)%(SI) ТВ 
(DC2)$(SI) К972 
(DC2)#(SI) ТВ1086 
Не успел партнер высказать свои замечания по поводу торговли, как Восток запел старую песню, - он вытащил не ту карту, он думал, что ход был пикой, освещение было плохое... 
АНАЛИЗ. 
Псевдосквиз, случившийся в этой раздаче, является одним из малоизвестных трюков в игре. Чтобы иметь шансы на успех, разыгрывающий должен держать против правого оппонента по одной карте-уг
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розе на каждой руке. Кроме того, должна быть посторонняя масть, в которой "дамми" и разыгрывающий имеют одинаковое количество карт. В двенадцатом круге нужно выйти картой этой масти, и невнимательный защитник вынужден будет гадать, кто же возьмет эту взятку стол или разыгрывающий. 
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(ESC)GУДАЛЕНИЕ ЖАЛА.(ESC)H 
Играя против посредственной команды, я на четвертой позиции поднимаю: 
(DC2)&(SI) ТВ953 (DC2)%(SI) Д3 (DC2)$(SI) Д5 (DC2)#(SI) КДВ6 
Никто не в зоне. После трех пасов я открываю торговлю одной пикой. Партнер прыгает в три пики, которые я поднимаю до четырех, и все пасуют. 
Так протекала наша несложная торговля: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
- -(DC2) (SI) - 1(DC2)&(SI) 
- 3(DC2)&(SI) - 4(DC2)&(SI) 
- -(DC2) (SI) 
Запад атакует 4-кой бубен, и "дамми" выкладывает: 
(DC2)&(SI) Д864 
(DC2)%(SI) Т10976 
(DC2)$(SI) КВ 
(DC2)#(SI) 103 
4-ка бубен 
(DC2)&(SI) ТВ953 
(DC2)%(SI) Д3 
(DC2)$(SI) Д5 
(DC2)#(SI) КДВ6 
Руки не очень хорошо дополняют одна другую. К отдаче два туза и черва, если, конечно, они не заготовили какой-нибудь сюрприз. Козырную взятку, разумеется, отдавать нежелательно. 
Со стола я кладу валета бубен. Восток выигрывает его тузом и возвращает малой трефой, которую я пропускаю к 10-ке. Если Восток имеет двух минорных тузов, то перспективы явно неважные. Будь у него еще и король, он отважился бы открыть на третьей руке. Прежде, чем делать импас в пиках, постараюсь определить местонахождение туза треф. На втором круге треф Восток вынужден положить туза, после чего он выходит бубной. Теперь, предполагая, что у Запада оба короля, имею ли я шансы на выигрыш контракта (конечно иные, чем вылавливание синглетного короля пик), отказываясь от импаса пик? Да, если найду у Запада точно КХ пик и смогу элиминировать трефу перед козырной впусткой. Шанс не такой уж призрачный, и я собираюсь использовать его. Хожу малой пикой и кладу туза, Восток сносит 7-ку, а Запад 2-ку. Все дают масть на ход трефой. Создалась следующая ситуация: 
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(DC2)&(SI) Д86 
(DC2)%(SI) Т1097 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) В953 
(DC2)%(SI) Д3 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Д 
Не знаю, у кого последняя трефа, но ходом с дамы треф я ничего не теряю. Если четвертая трефа у Запада, я обязан лишить его последней карты отхода. Действительно, он дает трефу. Так как я предполагаю, что король пик у Запада, а 10-ка у Востока, я бью на столе дамой пик и возвращаюсь козырем. Запад выигрывает взятку королем. Теперь, если он пойдет бубной, я, убив на столе, сброшу черву с руки, а если ответит червой, то пропущу к даме. Запад предпочел второй вариант, и моя дама берет взятку. Полный расклад был таким: 
(DC2)&(SI) Д864 
(DC2)%(SI) Т10976 
(DC2)$(SI) КВ 
(DC2)#(SI) 103 
(DC2)&(SI) К2 (DC2)&(SI) 107 
(DC2)%(SI) К85 (DC2)%(SI) В42 
(DC2)$(SI) 10864 (DC2)$(SI) Т9732 
(DC2)#(SI) 9742 (DC2)#(SI) Т85 
(DC2)&(SI) ТВ953 
(DC2)%(SI) Д3 
(DC2)$(SI) Д5 
(DC2)#(SI) КДВ6 
АНАЛИЗ. 
Интересно отметить, что план, выбранный разыгрывающим, не обязательно приведет к поражению, даже если КХ пик у Востока. Оставим все карты на месте, поменяем местами лишь короля пик с 10-кой пик. Восток получит взятку на втором ходе по козырю, и его червовый ответ будет столь же фатальным для обороны. Только в случае, когда КХ пик у Востока, а КВ червей у Запада, разыгрывающий потерпит поражение. 
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(ESC)GНЕНУЖНЫЙ САМОРОДОК.(ESC)H 
Вроде бы сегодня не мой день рождения, но я поднимаю такую карту, какой не держал еще ни разу в жизни: 
(DC2)&(SI) ТКДВ54 (DC2)%(SI) ТКД (DC2)$(SI) ТД94 (DC2)#(SI) 
Играем мы в роббер, причем у меня хороший партнер. Все до зоны, я на четвертой руке. Неудивительно, что все пасуют, и я открываю двумя трефами - конвенционной заявкой в системе "Акол", которую мы с партнером используем. Север отвечает две бубны, и я применяю одну из наиболее ценных конвенций системы - три пики. Это вопрос о тузах. Преимущество его здесь в том, что уже на следующем круге я могу спросить о недостающих королях. 
Партнер отвечает 3NT, показывая отсутствие тузов. Теперь, согласно плану, следующая моя заявка - четыре бубны. Имея короля в этой масти, партнер заявит пять бубен, а при синглете бубен и поддержке пик - пять пик. К моему разочарованию ничего подобного не происходит. Он ставит четыре пики, которые ни в коем случае не устраивают меня. Я заявляю пять пик. Партнер знает, что меня интересует бубновая масть и он назначит шлемик, если в его руке есть что-нибудь, что не позволило бы отдать две бубновые взятки. Вот так в муках родились шесть пик. 
Торговля: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
- -(DC2) (SI) - 2(DC2)#(SI) 
- 2(DC2)$(SI) - 3(DC2)&(SI) 
- 3NT(DC2) (SI) - 4(DC2)$(SI) 
- 4(DC2)&(SI) - 5(DC2)&(SI) 
- 6(DC2)&(SI) - 

Запад атакует 3-кой пик, и "Дамми" выкладывает: 
(DC2)&(SI) 1087 
(DC2)%(SI) В10763 
(DC2)$(SI) 62 
(DC2)#(SI) ДВ3 
3-ка пик 
(DC2)&(SI) ТКДВ54 
(DC2)%(SI) ТКД 
(DC2)$(SI) ТД94 
(DC2)#(SI) 
Я доволен нашей торговлей. Мы разъясняем противникам различные конвенционные заявки системы, и, кажется, это дает им ключ к нахождению лучшей атаки. При любом другом ходе я смог бы сделать пару бубновых убиток. Однако, давайте взглянем, что произойдет, если сыграть 7-кой пик: Восток кладет 2-ку, а я подкладываю 4-ку. 
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Теперь, если я неудачно прорежу бубну, они опять выйдут в козыря. Если козыри 2-2, это не страшно, но если 3-1, то на убитках бубен шлемик не выиграть. Что можно сделать с червами? Я могу стянуть еще раз козырь и играть ТКД червей. Если никто не убьет, взяток у меня будет достаточно. 
"Что произойдет, если черву убьют на третьем круге?" - задаю я себе вопрос. Задумываюсь над этим и снова пересчитываю взятки. Предположим, что козырь 3-1, и на третьем червовом круге противник надобьет. Тогда перейдя на стол по третьей пике, я смогу сбросить с руки две бубны, и контракт, таким образом, будет зависеть опять же от импаса бубен. 
Что еще можно придумать? Если бы не блок в червах, проблем вообще не существовало бы. А нельзя ли избавиться, к примеру, от дамы червей? Это идея? Я думаю, да! Если, сыграв трефой, я сброшу даму червей, контракт будет выполнен: шесть пик, пять червей (если не убьют на втором круге) и одна бубна. Проверим? Проверим! 
Я хожу 3-кой треф со стола, Восток играет тузом, и сношу туза червей (туз выглядит спортивнее, чем дама). Восток ходит бубной, я беру тузом. Теперь я играю второй раз пикой, потому что если козырь 2-2, я выиграю и при раскладе червей 4-1. Как и следовало ожидать, у Востока второй пики нет. Теперь я стягиваю КД червей - все дают в масть. Тогда я перехожу на стол по 10-ке пик, и три моих бубны летят на В107 червей. 
Эта манипуляция была необходима, так как весь расклад выглядел так: 
(DC2)&(SI) 1087 
(DC2)%(SI) В10763 
(DC2)$(SI) 62 
(DC2)#(SI) ДВ3 
(DC2)&(SI) 963 (DC2)&(SI) 2 
(DC2)%(SI) 82 (DC2)%(SI) 954 
(DC2)$(SI) КВ85 (DC2)$(SI) 1073 
(DC2)#(SI) К1065 (DC2)#(SI) Т98742 
(DC2)&(SI) ТКДВ54 
(DC2)%(SI) ТКД 
(DC2)$(SI) ТД94 
(DC2)#(SI) 
АНАЛИЗ. 
Система торговли, которую мы применили с этими картами, ценна в подобных раскладах и может быть принята на вооружение теми, кто использует открытые две трефы как форсирующие до гейма. Вторая заявка с прыжком после этого открытия определяет козырную масть и просит партнера показать его туза (если есть, конечно). Любое следующее назначение - вопрос о королях. После всего этого можно будет, как в данном случае, выявить контроль третьего круга. 
Что касается игры, должен заметить, что разблокировка "берущую на пропадающую" является редкой, но элегантной. 
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(ESC)GБОРЬБА ЗА ЧАСТИЧНУЮ ЗАПИСЬ.(ESC)H 
В парном соревновании, играя против резких и опытных оппонентов, я поднял: 
(DC2)&(SI) 1097652 (DC2)%(SI) КВ8 (DC2)$(SI) 76 (DC2)#(SI) Д4 
Все в зоне, мой партнер раздает и открывает одной трефой. Восток пасует, и я отвечаю - одна пика. Партнер поднимает до двух пик, и теперь Восток, пропасовавший в первом круге, входит двумя без козыря. Этим "необычным без козыря" он показывает силу в неназванных мастях - червах и бубнах, и просит своего партнера выбрать лучшую из них. 
Если я сейчас спасую, мне придется выбирать потом: пасовать на их три бубны или защищаться тремя пиками. Поэтому, думаю я, лучше немного рискнуть и сразу заявить три пики. Может быть я останусь без одной, если, скажем червовые фигуры лежат плохо, но им будет труднее законтрить именно после такой торговли. Запад после моих трех пик задумался, но в конце концов спасовал, то же самое сделали Север и Восток. 
Вот так протекала торговля: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)#(SI) - 1(DC2)&(SI) 
2(DC2)&(SI) 2NT 3(DC2)&(SI) 
- 
Запад атакует 5-кой червей, и Север выкладывает свою бедную карту: 
(DC2)&(SI) ТК84 
(DC2)%(SI) 743 
(DC2)$(SI) Д93 
(DC2)#(SI) Т108 
5-ка червей 
(DC2)&(SI) 1097652 
(DC2)%(SI) КВ8 
(DC2)$(SI) 76 
(DC2)#(SI) Д4 
Будет неплохо, если я смогу ограничиться только 100 очками, поскольку у них есть девять или десять взяток в бубнах, а может быть и в червах. Восток выигрывает первую взятку тузом червей и отвечает 2-кой. Возможно, у него есть дама, поэтому с руки я кладу валета. Запад перебивает и возвращает черву под моего короля. 
К отдаче наверняка две червы, две бубны, возможно, трефа и, не исключено, даже пика. У Востока, похоже, короткая пика, а может быть их и совсем нет, но мне не хватает смелости проделать глубокий импас уже на первом круге. Я должен взвесить свои шансы и посмотреть, как избежать подсада без двух (что будет очень плохой записью), если пики лежат 3-0 и я не буду импасировать. У ме
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ня будет шанс, если я смогу элиминировать бубну и впустить Запада по козырю, чтобы он вышел из-под короля треф, который у него может быть, а может и не быть. 
Правда, перед реализацией этого плана встают кое-какие проблемы. Представьте себе, что я пошел пикой к столу, и Восток показал ренонс. Тогда, если я сыграю бубной со стола, Запад примет ее и выйдет дамой пик. Если Запад имеет два бубновых приема, он выиграет и второй заход, оттянет валета пик и ответит бубной. Это будет конец моей игры на элиминацию. 
Такой план не годится. Необходимо сыграть бубной с моей руки, что я и делаю. Запад кладет короля и после сигнала своего партнера продолжает валетом бубен. Я надбиваю дамой, а на третьем круге бью козырем. Теперь выхожу 10-кой пик, но дружеского надбития не происходит, и я играю со стола тузом. Восток, как и ожидалось, пик не имеет. Шанс, который я хотел использовать в концовке, у меня сохранился, потому что остались следующие карты: 
(DC2)&(SI) К84 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Т108 
(DC2)&(SI) 9765 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Д4 
Запад, получив ход на третьего козыря, отвечает трефой. Я пропускаю к даме, и она берет взятку. Таким образом, оставшись без одной, мы получили неплохой результат, поскольку весь расклад выглядел так: 
(DC2)&(SI) ТК84 
(DC2)%(SI) 743 
(DC2)$(SI) Д93 
(DC2)#(SI) Т108 
(DC2)&(SI) ДВ3 (DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) Д95 (DC2)%(SI) Т1062 
(DC2)$(SI) КВ54 (DC2)$(SI) Т1082 
(DC2)#(SI) К72 (DC2)#(SI) В9653 
(DC2)&(SI) 1097652 
(DC2)%(SI) КВ8 
(DC2)$(SI) 76 
(DC2)#(SI) Д4 
АНАЛИЗ. 
Зональная интервенция Востока - 2NT была отчаянная, но типичная для тактики парных соревнований. То же самое можно сказать и о трех пиках Юга. Если бы Юг спасовал в тот момент. Запад перевел бы в три бубны (лучше, чем пасовать на 2NT) и потом имел бы больше оснований контрить три пики - явно защитную заявку. 
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Важный момент самой игры - это ход Юга в бубну сразу после того, как он получил ход на короля червей. Разыгрывающий нанес бы ущерб своей игре на элиминацию и проиграл бы без двух против хорошей защиты, если бы сначала сыграл в козыря. Предположим, что он пойдет дамой бубен со стола. Запад возьмет и сыграет дамой пик. Когда следующий ход по бубнам снова примет Запад, он, как мы уже говорили, оттянет валета пик и ответит бубной. В этом случае Юг не сможет избежать потери трефовой взятки. 
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(ESC)GПОДВОДНОЕ ПУТЕШЕСТВИЕ.(ESC)H 
Играя в многочисленном командном турнире против незнакомых оппонентов, я получил: 
(DC2)&(SI) ТД95 (DC2)%(SI) Т43 (DC2)$(SI) К76 (DC2)#(SI) Т92 
Мы в зоне, они - нет. Восток справа от меня сдает и открывает тремя бубнами. Это известная ситуация, в которой никогда нельзя быть уверенным, что ты поступишь правильно. Однако пасовать с такой картой - слишком робко, поэтому я контрирую. Мы с партнером используем контру на этом уровне, как штрафную. Запад уходит на три червы и, похоже, у партнера из-за этого появились проблемы. В конце концов он заявляет четыре бубны - масть противника, и Восток пасует. С моей защитной рукой, полной верхних взяток, мне не нравится, как обстоят дела, но все, что я могу сделать - это назначить четыре пики. После моей заявки последовал круг пасов, и торговля на этом закончилась: 
ВОСТОК ЮГ ЗАПАД СЕВЕР 
3(DC2)$(SI) D(DC2) (SI) 3(DC2)%(SI) 4(DC2)$(SI) 
-(DC2) (SI) 4(DC2)&(SI) -(DC2) (SI) 

Запад атакует 5-кой бубен, и рука партнера, так же, как и моя, оказывается сбалансированной: 
(DC2)&(SI) К64 
(DC2)%(SI) 952 
(DC2)$(SI) Т83 
(DC2)#(SI) КД76 
5-ка бубен 
(DC2)&(SI) ТД95 
(DC2)%(SI) Т43 
(DC2)$(SI) К76 
(DC2)#(SI) Т92 
Да, нам лучше было бы защищаться и записать верные 500, а скорее всего и побольше. Наш гейм был бы хорош, если бы пики разделились поровну, но вряд ли это так. Для начала я не вижу ничего лучше, чем взять первую взятку королем и проверить козырей. 
Все дают первые два круга, а на третьем Восток сносит бубну. Значит, у Запада четыре пики и, я полагаю, шесть червей. Это означает, что трефа, скорее всего, 4-2. Мне не хватает одной взятки, но поскольку длинная бубна и трефа у Востока, его можно засквизировать. Сначала надо, как говорится, скорректировать счет, для чего необходимо отдать три взятки прежде, чем сыграть вынуждающей картой. Это можно сделать достаточно просто, отдав козыря и дважды пропустив черву. 
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Чтобы избежать осложнений, я играю четвертым козырем сразу же, сбрасывая на него со стола бубну. Запад отвечает трефой, и я выигрываю дамой. Теперь, согласно плану, я иду малой червой, Восток кладет даму, я пропускаю. Запад задумался - перебивать или нет - но все же сыграл малой. 
Сейчас позиция такая: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 95 
(DC2)$(SI) Т 
(DC2)#(SI) К76 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) Т4 
(DC2)$(SI) 76 
(DC2)#(SI) Т9 
Восток выходит бубной к тузу стола, Запад сбрасывает черву. Если бы Восток сыграл в этот момент трефой, я должен был бы забрать бубну прежде, чем отдать еще одну черву. Я хожу малой червой со стола и пропускаю. Запад отвечает трефой к моему тузу, и теперь туз червей сквизирует Востока в минорных мастях. Отдано две червы и одна пика. 
Расклад всех рук: 
(DC2)&(SI) К64 
(DC2)%(SI) 952 
(DC2)$(SI) Т83 
(DC2)#(SI) КД76 
(DC2)&(SI) В1082 (DC2)&(SI) 73 
(DC2)%(SI) КВ10876 (DC2)%(SI) Д 
(DC2)$(SI) 5 (DC2)$(SI) ДВ10942 
(DC2)#(SI) 54 (DC2)#(SI) В1083 
(DC2)&(SI) ТД95 
(DC2)%(SI) Т43 
(DC2)$(SI) К76 
(DC2)#(SI) Т92 
АНАЛИЗ. 
В этом раскладе имеется одна ловушка, которая не была упомянута. Когда разыгрывающий видит возможность развития подводного сквиза, дважды пропуская черву, он может подумать отдаться сначала червой, а только потом козырем. Это не будет иметь значения, если Запад отберет валета пик, как обычно и поступает защитник, владеющий старшим козырем. Но если Запад настолько прост, что будет играть червой вместо этого, то счет будет совсем иной. У Востока будет свободная карта для сброса, и Юг не сможет оказать никакого давления. 
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(ESC)GБЕЗ ВТОРОГО ШАНСА.(ESC)H 
В партии роббера, играя с опытным противником, я поднимаю: 
(DC2)&(SI) Д109762 (DC2)%(SI) Т83 (DC2)$(SI) В3 (DC2)#(SI) К4 
Все в зоне, мой партнер раздает и открывает одной трефой. Восток пасует, и я отвечаю одной пикой. Запад входит двумя бубнами, Север поддерживает мою масть - две пики. Здесь должна быть верная игра, поэтому я сразу назначаю четыре пики, и все пасуют. 
Торговля: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)#(SI) - 1(DC2)&(SI) 2(DC2)$(SI) 
2(DC2)&(SI) - 4(DC2)&(SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад начинает королем бубен, и партнер выкладывает: 
(DC2)&(SI) ТКВ 
(DC2)%(SI) В752 
(DC2)$(SI) Д5 
(DC2)#(SI) Т863 
король бубен 
(DC2)&(SI) Д109762 
(DC2)%(SI) Т83 
(DC2)$(SI) В3 
(DC2)#(SI) К4 
Это не идеальный стол, так как существует опасность потерять две бубны и две червы. Запад забирает вторую бубну, и Восток, сыгравший 9-кой на первом круге, завершает "эхо" 6-кой. Запад переключается на валета треф, и я пропускаю его к своему королю. 
Теперь надо разобраться с червами; как избежать в них потери двух взяток? Запад, что маловероятно, может иметь марьяж без прикрытия. Кроме того, можно сыграть на элиминацию в надежде, что один из защитников имеет дублетные КХ или ДХ. Поскольку у Запада длинная бубна, то, естественно, более вероятно короткую черву найти у него. Правда, если у него не К10 или Д10, а КХ или ДХ, он может разблокироваться, сбросив свою фигуру под моего туза. 
Я должен обдумать, когда мне лучше сыграть тузом червей. Вполне понятно, я не хочу ждать до тех пор, когда угроза элиминации станет очевидной. В то же время, если сыграть тузом червей сразу, Запад, не исключено, заподозрит неладное. Я думаю, более правдоподобной последовательностью будет игра к королю пик и возврат в руку - якобы для козырного импаса - по тузу червей. 
Все дают в масть на короля пик, и когда я возвращаюсь на туза червей, Восток кладет 4-ку, а Запад - 9-ку. Теперь я предположу, что Запад не разблокировался, имея на руках К9 или Д9. Есть два способа игры на элиминацию. Если Запад имеет синглетон пик и три трефы вместе с семью бубнами и двумя червами, то лучшей игрой будет: туз треф, убитка треф и малая черва. С другой стороны, ес
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ли у Запада два козыря и две трефы, он может догадаться сбросить свою червовую фигуру, когда я буду бить третью трефу. Если же у него синглетон пик и три трефы, а я сыграю второй раз козырем, ему труднее будет не ошибиться и избавиться от своей червы. Поэтому я играю еще раз козырем. Запад дает второго козыря, так же поступает и Восток. 
Остались такие карты: 
(DC2)&(SI) В 
(DC2)%(SI) В75 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Т86 
(DC2)&(SI) Д1097 
(DC2)%(SI) 83 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 4 
Я играю тузом треф, и все дают в масть. Третий круг треф сейчас был бы ошибкой, поскольку Запад, имеющий, как я считаю, расклад 2-2-7-2, может пробросить свою черву. После туза треф я выхожу малой червой. Запад выигрывает дамой и отвечает бубной. Я бью на столе, снося последнюю черву с руки, и выигрываю, таким образом, контракт, отдав две бубны и одну черву. Не сбросив даму червей под туза, Запад так и не смог исправить свою ошибку. 
Весь расклад выглядел так: 
(DC2)&(SI) ТКВ 
(DC2)%(SI) В752 
(DC2)$(SI) Д5 
(DC2)#(SI) Т863 
(DC2)&(SI) 84 (DC2)&(SI) 53 
(DC2)%(SI) Д9 (DC2)%(SI) К1064 
(DC2)$(SI) ТК108742 (DC2)$(SI) 96 
(DC2)#(SI) В10 (DC2)#(SI) Д9752 
(DC2)&(SI) Д109762 
(DC2)%(SI) Т83 
(DC2)$(SI) В3 
(DC2)#(SI) К4 
АНАЛИЗ. 
Первое, что нужно отметить в этой раздаче, это то, как был сыгран туз червей. Возможность элиминации, которая зависит от положения червей, хорошо известна, и так же хорошо известна оборонительная игра, заключающаяся в разблокировании. Разыгрывающий должен тщательно продумать последовательность игры и постараться отвести внимание защитников от всей комбинации. 
Второе, на что нужно обратить внимание, это счет разыгрывающим расклада, который показал, что третий круг треф перед впусткой был бы ошибкой. Если бы третья трефа была сыграна, Запад не ошибся бы и избавился от своей червовой дамы. 
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(ESC)GЛЕГКИЙ НАМЕК.(ESC)H 
Играя в парном турнире против оппонентов средней силы, я, как сдающий, получил: 
(DC2)&(SI) К102 (DC2)%(SI) К9532 (DC2)$(SI) К3 (DC2)#(SI) ТКВ 
Никто не в зоне. Мы используем слабое без козыря, поэтому с такими очками я открываю одной червой. Партнер отвечает одной пикой. Мне, конечно, хочется поддержать мажор партнера, но эта рука слишком хороша для двух пик и не подходит для трех пик. Я заявляю 2NT, которые в системе "Акол" после ответа на уровне один показывают 17-18 очков. Это не идеальная заявка, но отказ от согласования старшей масти может обернуться выгодой при игре. После некоторого раздумья партнер спасовал на 2NT, и торговля закончилась: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)%(SI) - 1(DC2)&(SI) 
2NT(DC2) (SI) - -(DC2) (SI) 
Запад атакует 2-кой треф, и причина колебания партнера над 2NT становится понятной, когда он выложил свои карты: 
(DC2)&(SI) Т954 
(DC2)%(SI) В 
(DC2)$(SI) Д752 
(DC2)#(SI) 8653 
2-ка треф 
(DC2)&(SI) К102 
(DC2)%(SI) К9532 
(DC2)$(SI) К3 
(DC2)#(SI) ТКВ 
Партнер имеет семь очков - формально этого достаточно для подъема на 3NT, в этой последовательности, но он сделал скидку за свое бедное распределение и синглетон в моей масти. Кроме того, в парном соревновании стремление к сомнительным геймам не оплачивается. Я должен быть доволен, сыграв здесь 2NT, не говоря уже о трех. 
В первую взятку Восток кладет 9-ку треф, и я выигрываю валетом. Что скрывать - черва хилая, но чтобы набрать восемь взяток, надо ее как-то разыграть. На ход малой червой Запад кладет 6-ку, а Восток перебивает валета дамой. Он отвечает 4-кой треф, Запад сбрасывает 10-ку, которая может быть и обманной. 
Ничего больше не остается делать, как продолжить черву. На следующем круге Запад играет 8-кой, "дамми" сносит пику, а Восток докладывает 4-ку. Отбросив маленькую хитрость в трефах, Запад выходит 7-кой, Восток сбрасывает 3-ку пик. 
Теперь надо принять критическое решение - ходить королем червей или малой? Если у кого-нибудь из игроков остались Т10, то неважно, чем ходить, но у Запада по его игре 6-кой и 8-кой во всяком случае возможно, что осталась или только 10-ка или только 
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туз. Если у него были 1086 - он не имел выбора и должен был играть 6-кой и 8-кой. Если же у него были Т86, может он сыграл бы тузом? При определенных обстоятельствах, например, будь у разыгрывающего Д9ХХХ в червах - это было бы правильной игрой! Даже если он не собирался играть тузом, он мог бы об этом подумать. Довод незначительный, но все же лучше, чем ничего. С надеждой я пробую королем. 
Может быть что-то и было в моем рассуждении, не знаю, однако 10-ка выпала, и Восток выиграл тузом. Теперь контракт в безопасности - две пики, две червы, одна бубна и три трефы. Очевидно, не желая разрабатывать другие масти, Восток отвечает червой. Я выигрываю 9-кой, Запад сбрасывает бубну, а "дамми" - еще одну пику. 
Образовалась следующая позиция: 
(DC2)&(SI) Т9 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) Д75 
(DC2)#(SI) 8 
(DC2)&(SI) К102 
(DC2)%(SI) 5 
(DC2)$(SI) К3 
(DC2)#(SI) 
Не знаю, может быть из этого удастся добыть взятку на сквизе. Если я сыграю червой в данный момент, мне придется расстаться с одной из карт стола. Я думаю, сначала выбью туза бубен и посмотрю, куда они ответят. Нежелание Востока играть бубной указывает на наличие у него туза. Итак, в позиции, изображенной на диаграмме, я выхожу 3-кой бубен к даме стола и тузу Востока. Он как я и надеялся, отвечает в бубну (без сомнения, было бы лучше для защиты, если бы Восток придержал своего туза). 
Теперь я выхожу моей последней червой, и Запад начинает проявлять признаки беспокойства. В конечном итоге он сбрасывает 10-ку бубен, со стола сносится уже выполнившая свою роль 8-ка треф. Теперь, видимо, Восток попал в сквиз. Его последние четыре карты - три пики и старшая бубна. Когда он снес пику, я забрал три последние взятки в этой масти и финишировал с одной лишней. 
Полный расклад: 
(DC2)&(SI) Т954 
(DC2)%(SI) В 
(DC2)$(SI) Д752 
(DC2)#(SI) 8653 
(DC2)&(SI) Д6 (DC2)&(SI) В873 
(DC2)%(SI) 1086 (DC2)%(SI) ТД74 
(DC2)$(SI) 10864 (DC2)$(SI) ТВ9 
(DC2)#(SI) Д1072 (DC2)#(SI) 94 
(DC2)&(SI) К102 
(DC2)%(SI) К9532 
(DC2)$(SI) К3 
(DC2)#(SI) ТКВ 
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АНАЛИЗ. 
Это - четырехкарточная концовка, в которой мне удалось получить дополнительную взятку: 
(DC2)&(SI) Т9 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 7 
(DC2)#(SI) 8 
(DC2)&(SI) Д6 (DC2)&(SI) В87 
(DC2)%(SI) - (DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 10 (DC2)$(SI) В 
(DC2)#(SI) Д (DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) К102 
(DC2)%(SI) 5 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 
Здесь хорошо видно, что Запад не имел хорошего сброса на 5-ку червей. Он попал в сквиз, который называется "охранным", так как должен держать прикрытую даму пик для того, чтобы прикрыть своего партнера от импаса. В то же время он не может сбросить трефу, поскольку разыгрывающий сразу получит дополнительную взятку, а так же и бубну, после чего его партнер попадет на простой пиково-бубновый сквиз. 
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(ESC)GОТСРОЧЕННЫЙ ВЫБОР.(ESC)H 
Мой партнер в этой партии роббера - несколько ненадежный заказчик, а противник не особенно силен, и тем не менее на третьей позиции я поднимаю: 
(DC2)&(SI) 86532 (DC2)%(SI) 9 (DC2)$(SI) ТД53 (DC2)#(SI) ТВ6 
Все в зоне, и мой партнер открывает одной червой. Оппоненты молчат. Я отвечаю одной пикой, а север поднимает до трех пик. Ситуация довольно сложная. С одной стороны, два моих туза наводят на мысль о шлеме, с другой - слабая козырная масть удерживает от высоких назначений. Я чувствую, что одну попытку сделать все же следует, поэтому заявлю четыре трефы и посмотрю, что получится. 
Получается Блэквуд - 4NT. Я отвечаю на него, и после моих пяти червей партнер, не давая мне больше слова, назначает шесть пик. 
Торговля: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)%(SI) - 1(DC2)&(SI) 
3(DC2)&(SI) - 4(DC2)#(SI) 
4NT(DC2) (SI) - 5(DC2)%(SI) 
6(DC2)&(SI) - -(DC2) (SI) 
Запад атакует 9-кой бубен, и партнер открывает стол не совсем такой, какой бы я хотел увидеть: 
(DC2)&(SI) ТКВ 
(DC2)%(SI) ТД742 
(DC2)$(SI) К6 
(DC2)#(SI) Д74 
9-ка бубен 
(DC2)&(SI) 86532 
(DC2)%(SI) 9 
(DC2)$(SI) ТД53 
(DC2)#(SI) ТВ6 
Если я буду играть прямолинейно, хватит ли мне взяток? Допустим, я выиграю королем бубен, стяну две пики и убью четвертую бубну, В этом случае я отдам одного козыря, и для выигрыша потребуется три трефовых взятки или две трефовых и импас червей. В концовке могут появиться дополнительные возможности, но все это очень туманно. Вместо этого не попытаться ли сделать несколько червовых убиток с моей руки? Если меня и надобьют при исполнении этого плана, то еще останется шанс, что убили от длинного козыря. Кроме того, если на третьем круге выпадет король червей, то мне хватит взяток и без трефового импаса, при условии, конечно, что козыри разложились 3:2. 
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Я принимаю бубновый ход в руке, играю к тузу червей, черву бью и возвращаюсь на туза пик. В последнюю взятку Восток сбрасывает 9-ку пик. Третью черву, сыгранную со стола, Восток убивает дамой пик. Это в корне меняет дело. Давайте посмотрим на позицию после того, как Восток надбил: 
(DC2)&(SI) КВ 
(DC2)%(SI) Д7 
(DC2)$(SI) К 
(DC2)#(SI) Д74 
(DC2)&(SI) 865 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) Д53 
(DC2)#(SI) ТВ6 
Сейчас мой ход, и я должен что-то снести. Восток, как выяснилось, имел дублетон червей и, я полагаю - дублетон пик, поскольку на втором на первом круге он сбросил 9-ку, а черву убил дамой. Возможно это и блеф, но он не настолько опытный игрок, и я думаю, не делал обманных сбросов. 
Если мой счет пик и червей правильный, то у Востока должны быть длинные обе минорные масти, а это значит, что дополнительный шанс - игра на второго короля треф - автоматически отпадает. Кроме того, если Запад имеет оба оставшихся козыря, я не смогу убить бубну, не выработав при этом взятку на козырную 10-ку. Так или иначе, а сброс бубны или трефы приведет к проигрышу, даже, если импас треф пройдет. 
Может показаться странной мысль - имея три козыря в руке и два на столе - сделать подбитку. Однако, играя на обращенную руку, я смогу вернуть себе эту взятку убиткой червей. Иными словами, сохранив свой набор треф и бубен, я смогу засквизировать Востока. 
Да, игра будет именно такой. В диаграммной позиции я делаю подбитку 5-кой пик. Восток отвечает валетом бубен, и король стола получает взятку. Я бью черву в руке, Восток сносит бубну, и играю к королю пик, на что Восток сносит трефу. Вот позиция, в которой сыгран последний козырь: 
(DC2)&(SI) В 
(DC2)%(SI) Д 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Д74 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) Д5 
(DC2)#(SI) ТВ6 
При ходе валетом пик Восток явно оказался в затруднении. Когда в конечном итоге он сносит трефу, я сбрасываю бубну. Затем следует трефовый импас, и когда на туза выпадает король, я забираю все остальные, потеряв только одну взятку на козырную даму. 
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Так выглядел весь расклад: 
(DC2)&(SI) ТКВ 
(DC2)%(SI) ТД742 
(DC2)$(SI) К6 
(DC2)#(SI) Д74 
(DC2)&(SI) 1074 (DC2)&(SI) Д9 
(DC2)%(SI) КВ1085 (DC2)%(SI) 63 
(DC2)$(SI) 94 (DC2)$(SI) В10872 
(DC2)#(SI) 953 (DC2)#(SI) К1082 
(DC2)&(SI) 86532 
(DC2)%(SI) 9 
(DC2)$(SI) ТД53 
(DC2)#(SI) ТВ6 
АНАЛИЗ. 
Подбитка, сделанная с целью сохранения шансов на сквиз прием необычный и заслуживает быть отмеченным. Так, как разложились карты, конечно, контракт может быть реализован и проще. Действительно, если разыгрывающий проимпасирует черву и оттянет ТК пик, то на том же самом сквизе возьмет все тринадцать взяток. 
О защите можно сказать следующее: игрок искушенный на месте Востока не стал бы бить третью черву, а когда разыгрывающий рано или поздно проимпасировал бы пику, контракт был бы проигран, так как в этом случае не возникло бы сквизовой ситуации. 
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(ESC)GДЕРЗКОЕ ЗАКЛЮЧЕНИЕ.(ESC)H 
Этот расклад встретился в турнире смешанных пар, где и мой партнер и оппоненты были хорошими игроками. Я как сдающий получил: 
(DC2)&(SI) Т106 (DC2)%(SI) ТВ3 (DC2)$(SI) КД974 (DC2)#(SI) ТВ 
Мы в зоне. Карта, по моим понятиям, слишком сильна для 1NT, поэтому я открываю одной бубной. Противники пасуют, а партнер после некоторого размышления отвечает двумя бубнами. Теперь я прыгаю в 3NT, и торговля заканчивается: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)$(SI) - 2(DC2)$(SI) 
3NT(DC2) (SI) - -(DC2) (SI) 
Запад атакует 6-кой червей и, заметив, что с другими игроками она ответила бы одной пикой, партнер выкладывает: 
(DC2)&(SI) Д742 
(DC2)%(SI) Д 
(DC2)$(SI) В832 
(DC2)#(SI) Д1054 
6-ка червей 
(DC2)&(SI) Т106 
(DC2)%(SI) ТВ3 
(DC2)$(SI) КД974 
(DC2)#(SI) ТВ 
Она права, я действительно предпочитаю ответ две бубны с такой картой, а не одну пику, поскольку не вижу смысла называть плохую масть на бедной руке, когда есть лучшая альтернатива. 
Дама червей на столе выигрывает первую взятку, Восток докладывает 2-ку. Теперь я могу насчитать четыре вероятные взятки в бубнах, две - в червах и два черных туза. Очевидно, надежный способ получения девятой взятки заключается в импасе треф до отдачи на туза бубен. Если импас не пройдет, Запад не сможет ходом со своей руки причинить мне вреда. 
Итак, во второй взятке я импасирую трефу к валету, и он выигрывает. Это, правда, не указывает точно, у кого король, поскольку Запад вполне мог пропустить. Теперь я хожу королем бубен, Запад играет 10-кой, а Восток - 5-кой. На следующем круге бубен Запад сносит малую трефу, а Восток покрывает валета стола тузом и отвечает червой. 
Девять взяток уже обеспечено, и вопрос только в том - брать тузом, чтобы сохранить валета как карту для впустки или принять тузом на третьем круге. По игре похоже, что Запад стартовал с шестикарточной червой во главе с К10, а Восток - с тремя маленькими. Перспективы на концовку довольно сомнительные, поэтому, ду
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маю я, лучше пропустить, освободив, таким образом, Востока от червы, затем выбрать бубну и посмотреть за сбросами. Запад надбивает валета червей королем и возвращает черву, Восток докладывает масть. После двух кругов по бубнам образовалась следующая позиция: 
(DC2)&(SI) Д74 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Д10 
(DC2)&(SI) Т106 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 7 
(DC2)#(SI) Т 
На две последние взятки Запад снес черву и 5-ку пик, а Восток сбросил трефу. На пятую бубну Запад сносит 8-ку пик, Север 4-ку, а Восток - 3-ку. Теперь проблема в том, пробовать получить лишнюю взятку в пиках, не оттягивая туза треф, или спокойно забрать свои. Сначала я посмотрю, что получится после игры тузом пик. Запад сносит валета, а Восток - 9-ку. Если сейчас сыграть пикой, а король и две червы у Запада, то контракт будет проигран. С другой стороны, если король у Востока, то я получу лишнюю взятку. 
Кроме того, что Запад, возможно вошел бы в торговлю с раскладом шесть червей и четыре пики, есть еще пара моментов, говорящих против этого. Первый снос Запада - трефа, а будь у него расклад 4-6-1-2 (с королем пик), он, без сомнения, снес бы сначала пику. Во-вторых, маловероятно, что оставшиеся три трефы все у Востока, поскольку естественно на его месте было бы сохранить КХ в трефах, а не КХХ. 
В командном матче я бы не рискнул, но в парном турнире в таких случаях следует придерживаться своих рассуждений. Я играю пикой и побеждаю. Восток забирает королем и присылает две последние взятки на туза треф и 10-ку пик. 
Так выглядел весь расклад: 
(DC2)&(SI) Д742 
(DC2)%(SI) Д 
(DC2)$(SI) В832 
(DC2)#(SI) Д1054 
(DC2)&(SI) В85 (DC2)&(SI) К93 
(DC2)%(SI) К108654 (DC2)%(SI) 973 
(DC2)$(SI) 10 (DC2)$(SI) Т65 
(DC2)#(SI) 973 (DC2)#(SI) К862 
(DC2)&(SI) Т106 
(DC2)%(SI) ТВ3 
(DC2)$(SI) КД974 
(DC2)#(SI) ТВ 
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АНАЛИЗ. 
Трефовый импас во второй взятке - это обычный безопасный розыгрыш. Если разыгрывающий сначала сыграет бубной и получит ход в черву под ТВ, то потом импас треф будет слишком опасен. 
Концовка получилась типичная для многих раскладов, где игра на лишнюю взятку, хотя поверхностно и опасна, в действительности является достаточно надежной, если, конечно, при этом сделано правильное заключение. Большинство игроков в подобной ситуации или слишком ленивы, чтобы просчитывать расклад, или слишком трусливы, чтобы проверить свои выводы на практике. На самом же деле нужно идти на этот, незначительный по расчетам, риск, потому что, полагаю, примерно один из двадцати раз вы можете ошибиться и проиграть, но зато в девятнадцати остальных случаях, получив лишнюю взятку, а вместе с ней и хороший (на парном соревновании) результат, вы с лихвой компенсируете неудачу. 
Вист Запада в этой раздаче оставляет желать лучшего. Если он сбросит все свои трефы и удержит еще одну пику, то расклад не может быть просчитан с такой определенностью. 
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(ESC)GПРЕДАТЕЛЬСКОЕ РАСПРЕДЕЛЕНИЕ.(ESC)H 
Торговле своего партнера в командном матче, где мне встретилась эта раздача, я мог полностью доверять. Оппоненты тоже были сильные агрессивные игроки. Мы в зоне, они - нет, и я на четвертой позиции получаю: 
(DC2)&(SI) Д85 (DC2)%(SI) КД873 (DC2)$(SI) Д1094 (DC2)#(SI) 5 
Запад слева от меня открывает одной бубной, а мой партнер контрит. Восток заявляет одну пику, я вхожу двумя червами. Запад повторяет свою масть на уровне три, а мой партнер поднимает ее еще на уровень - четыре бубны, на что Восток пасует. Пока торговля развивалась так: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
1(DC2)$(SI) D(DC2) (SI) 1(DC2)&(SI) 2(DC2)%(SI) 
3(DC2)$(SI) 4(DC2)$(SI) -(DC2) (SI) ? 
Хотя не думаю, что это возможно, я должен все же поразмыслить, не являются ли четыре бубны партнера просьбой выбрать одну из двух черных мастей (одна пика Востока, конечно, могла быть и блефом). Нет, если у партнера сильная двухмастка, он, пожалуй, не контрил бы, а вошел мастью врага - две бубны, или сделал бы прыжок в одной из своих мастей. Я намерен воспринять его четыре бубны как приглашение на шлем с показом контроля первого круга в бубнах. 
У меня были все основания для заявки две червы, и мой марьяж в этой масти представляет немалую ценность. Я принимаю приглашение и прыгаю в пять червей. 
После паса Запада партнер заявил пять пик. Это не может быть попыткой играть пику, потому что тогда бы он просто назначил четыре пики после трех бубен Запада. Я должен воспринять это как попытку к большому шлему. Нет сомнений, что он имеет ТК пик, хорошую черву во главе с тузом, вероятно ренонс бубен и туза треф. Конечно, при розыгрыше могут возникнуть трудности, но я заказываю семь червей. 
Вот наша полная торговля: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
1(DC2)$(SI) D(DC2) (SI) 1(DC2)&(SI) 2(DC2)%(SI) 
3(DC2)$(SI) 4(DC2)$(SI) - 5(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) 5(DC2)&(SI) - 7(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 
Запад атакует королем бубен, и я с определенным нетерпением жду раскрытие стола: 
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(DC2)&(SI) ТК73 
(DC2)%(SI) ТВ1052 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) ТВ103 
король бубен 
(DC2)&(SI) Д85 
(DC2)%(SI) КД873 
(DC2)$(SI) Д1094 
(DC2)#(SI) 5 
Да, это примерно то, что я ожидал. Большинство игроков вошли бы двумя бубнами, но я согласен со своим партнером - контра на трехмастной руке так же хороша. 
Не считая убиток, есть девять верхних взяток. Могу ли я расчитывать на четыре убитки бубен? Думаю, что да, если правда козыри у защитников не на одной руке. Я могу убить короля бубен, перейти червой в руку и убить вторую бубну, вернуться по даме пик, убить третью бубну, затем туз, убитка треф и так далее. Да, это, похоже, правильный план. 
"Дамми" принимает первый ход 2-кой червей, Восток докладывает 2-ку бубен. Я хожу 5-кой червей к даме и обнаруживаю, что Западу такой масти не выдавали, он сбрасывает бубну. 
Это - конец одной мечты. Я не могу убить еще три бубны тузом, валетом и 10-кой, потому что мне нечем будет отобрать 9Х у Востока. Правда, убив две бубны, недостающую взятку можно получить или играя на развал пик, или на сквизе, или, возможно, в бубнах. 


Для начала я выйду дамой бубен. Запад должен надбить, и я, таким образом, проверю дополнительный шанс того, что Восток имел ВХ. Запад покрывает даму тузом, "дамми" бьет, Восток сносит 3-ку. Я играю тузом червей со стола, Запад сбрасывает еще одну бубну. После туза и убитки треф в руке (фигура не выпала) остались следующие карты: 
(DC2)&(SI) ТК73 
(DC2)%(SI) В 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) В10 
(DC2)&(SI) Д85 
(DC2)%(SI) К8 
(DC2)$(SI) 109 
(DC2)#(SI) 
В изображенной на диаграмме позиции я хожу 10-кой бубен, Запад играет 8-кой. Все указывает на то, что Запад стартовал с шестикарточной бубной во главе с ТКВ, и, следовательно, 10-ку можно не надбивать. Я не думаю, что у него семь бубен потому, что с мастью такой длины и силы он сделал бы, учитывая благоприятную зональность, блокирующую заявку. Кроме того, Восток не дал "эхо" в бубнах, он снес сначала 2-ку, а потом 3-ку. 
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Все таки я не могу быть уверен насчет валета бубен. Похоже, он есть у Запада, но это не довод при розыгрыше большого шлема. Есть ли здесь еще какие либо возможности? Мне не нужен этот экспас, если пики разделились 3-3, или если четыре пики у Запада, поскольку тогда он окажется на бубново-пиковом сквизе. Экспас мне нужен только, если у Запада дублетон пик, шесть бубен и пять треф во главе с фигурой. 
Возможно ли это? Восток тогда должен иметь четыре пики с валетом или 10-кой в раскладе 4-3-3-3, а ведь он действительно заявил одну пику в первом круге, разве нет? В такой ситуации, однако, опытные игроки чаще всего делают психологические заявки в масти, где у них три фоски. Кроме того, если бы у Запада было пять треф, он, во-первых, наверняка сбросил бы одну из них на первом или втором ходе по червам и, во-вторых, заявил бы три трефы, а не три бубны во втором круге торговли. 
Короче, я не думаю, что бубновый экспас нужно проводить. Я бью 10-ку бубен валетом червей, Восток докладывает 5-ку. Значит, экспас окончился бы удачно, но это не так важно. Я возвращаюсь в руку убиткой третьей трефы и оттягиваю последнего козыря дамой червей. Запад, явно недовольный развитием событий, сбрасывает пику. Когда все дают в масть на даму и короля пик, я могу выложить свои карты. 
Весь расклад был таким: 
(DC2)&(SI) ТК73 
(DC2)%(SI) ТВ1052 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) ТВ103 
(DC2)&(SI) В1064 (DC2)&(SI) 92 
(DC2)%(SI) - (DC2)%(SI) 964 
(DC2)$(SI) ТКВ876 (DC2)$(SI) 532 
(DC2)#(SI) К86 (DC2)#(SI) Д9742 
(DC2)&(SI) Д85 
(DC2)%(SI) КД873 
(DC2)$(SI) Д1094 
(DC2)#(SI) 5 
АНАЛИЗ. 
Как уже отмечалось в рассказе, Юг мог проще выполнить контракт, пропустив 10-ку бубен. Так и был разыгран этот расклад в матче между Британией и Данией на Европейском чемпионате 1951 года. Единственное небольшое отличие заключалось в том, что Восток вместо 3-ки, которая была у его партнера, имел валета бубен. Британская пара С-Ю блестяще доторговалась до семи червей после открытия противника, но расклад в бубнах оказался предательским для разыгрывающего. Предполагая, и не без оснований, что бубны Запада возглавляются ТКВ, Юг в критический момент пропустил 10-ку, и валет Востока получил взятку. Как показывает ранее приведенный анализ, этот экспас не должен был быть проведен потому, что имелись очень веские указания на то, что у Запада не менее трех пик. 
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(ESC)GЧУТЬ НЕ ПОПАЛСЯ.(ESC)H 
Это расклад из парного турнира, в котором принимали участие только мастера. К концу тура я как сдающий получаю: 
(DC2)&(SI) 8 (DC2)%(SI) ТД10 (DC2)$(SI) Т109763 (DC2)#(SI) ТД4 
Мы в зоне. Я открываю одной бубной. Запад пасует, а мой партнер поднимает до трех бубен. Это, по нашей системе, натуральная нефорсирующая заявка. Я мог бы теперь сказать три червы, что скорее всего привело бы к трем без козыря, но у меня слишком хорошая карта, чтобы здесь остановиться. Играя в турнире на "макс", я, естественно, не желаю довольствоваться и пятью бубнами, поэтому сразу иду на шесть бубен. Наша торговля была несколько неаккуратной, но зато короткой: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)$(SI) - 3(DC2)$(SI) 
6(DC2)$(SI) - -(DC2) (SI) 
Запад выходит 10-кой пик, и мой оптимизм, по мере того, как партнер выкладывает свои карты, потихоньку убывает: 
(DC2)&(SI) ТВ4 
(DC2)%(SI) 7642 
(DC2)$(SI) Д542 
(DC2)#(SI) К10 
10-ка пик 
(DC2)&(SI) 8 
(DC2)%(SI) ТД10 
(DC2)$(SI) Т109763 
(DC2)#(SI) ТД4 
Партнер оказался в затруднительном положении после моего открытия - его рука слишком хороша для двух бубен или одного без козыря, а ответ одна черва при 7ХХХ - это не наш метод. Я не раз видел, как после такой заявки партнеры останавливаются в контракте четыре червы. 
Для выигрыша шести бубен мне потребуется один или два импаса. При такой масти, как наш козырь, существует надежный способ розыгрыша с отдачей только одной взятки, но сейчас не время для такой роскоши. Здесь стоит попробовать сыграть на элиминацию, поэтому я беру тузом пик, убиваю пику в руке 6-й бубен и оттягиваю козырного туза. 
К сожалению Восток на туза бубен сбрасывает пику. Я продолжаю 7-кой бубен. Запад принимает королем (Восток сносит пику) и играет третий раз пикой, которую я, в свою очередь, бью 9-кой. 
Теперь с очень незначительным риском я могу продолжить игру на элиминацию, что спасет меня от подсада без двух, даже если оба червовых онера за рукой. Я трижды хожу трефой, противники дают в масть, и сношу со стола черву. Затем я играю 10-кой бубен к даме (Восток сносит трефу) и достигаю следующей позиции: 
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(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 764 
(DC2)$(SI) 5 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) ТД10 
(DC2)$(SI) 3 
(DC2)#(SI) 
Я выхожу червой со стола и импасирую 10-кой, ожидая потерять эту взятку и остаться без одной, но 10-ка побеждает! Неужели всетаки выиграю? Я перехожу на 5-ку бубен, Запад сбрасывает черву, а Восток - трефу. Когда я сыграл червой со стола в 12-й взятке, Восток положил 8-ку, и я, чуть не вывихнув себе запястье, убираю назад даму, которой собирался сыграть. 
Что это за 8-ка червей? Я думал, что у Востока остались КВ, но теперь вижу, в чем дело. Ожидая, что я повторю импас в червах, Запад оголил короля и оставил 13-ю пику. Он проявил большое искусство, и такая игра оставила бы меня без двух, если бы Восток выполнил свою роль и сыграл бы валетом. Искренне жалея Запада, я оттягиваю червового туза и выигрываю этот "невозможный" контракт. 
Так выглядел полный расклад: 
(DC2)&(SI) ТВ4 
(DC2)%(SI) 7642 
(DC2)$(SI) Д542 
(DC2)#(SI) К10 
(DC2)&(SI) 10973 (DC2)&(SI) КД652 
(DC2)%(SI) К92 (DC2)%(SI) В85 
(DC2)$(SI) КВ8 (DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) В72 (DC2)#(SI) 98653 
(DC2)&(SI) 8 
(DC2)%(SI) ТД10 
(DC2)$(SI) Т109763 
(DC2)#(SI) ТД4 
АНАЛИЗ. 
Западу не повезло. К концу парного турнира, когда положение не очень хорошее, бывает необходимо испытать такую отчаянную игру. Если бы Восток был на страже и сыграл валетом червей в двенадцатой взятке, Юг проимпасировал бы дамой и Запад, забрав две последние взятки и заработав 200 очков, получил бы "макс" на своей линии. 
Обратите внимание так же на предусмотрительность Юга, который сохранил козырную 3-ку для перехода на стол. 
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(ESC)GНЕ ПРОЯВЛЯЯ ИНТЕРЕСА.(ESC)H 
В командном матче против оппонентов средней силы, я как сдающий получил: 
(DC2)&(SI) ТКД92 (DC2)%(SI) Т10 (DC2)$(SI) ТК3 (DC2)#(SI) В104 
Мы в зоне, противник - нет. Я придерживаюсь мнения, что делать открытие в масти следует тогда, когда в ней необходима поддержка; если же масть не нуждается в разработке, как пика в данном случае, и рука в других отношениях подходяща, мне кажется целесообразнее открывать в без козыря. Поэтому с вышеприведенной картой я открыл двумя без козыря. Партнер поднял до трех без козыря, и наша торговля на этом закончилась: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
2NT - 3NT 
- 
Запад атакует 6-кой червей, и я вижу, что партнер в торговле не имел большого выбора: 
(DC2)&(SI) 754 
(DC2)%(SI) ДВ9 
(DC2)$(SI) В9872 
(DC2)#(SI) 95 
6-ка червей 
(DC2)&(SI) ТКД92 
(DC2)%(SI) Т10 
(DC2)$(SI) ТК3 
(DC2)#(SI) В104 
Я кладу со стола даму червей, Восток играет 5-кой. Если пики разделились нормально, то проблем нет. Я играю тузом, затем королем пик. На первом пиковом круге Восток сбросил 10-ку пик, а на втором - 2-ку червей. Я не совсем понимаю пока позицию червей; посмотрим, что будет дальше. На даму пик Восток сбрасывает 3-ку треф. Теперь можно продолжить розыгрыш двумя способами. Один из них - это оттяжка туза и короля бубен в надежде, что выпадет дама; второй - отдача 4-й пики и тоже в надежде, только на этот раз в том, что они не найдут свои трефовые взятки. По сигналам Востока - одобрение в черве и снос малой трефы - кажется невероятным, что Запад, не атаковавший в трефу, переключится на нее теперь. Отработав еще одну пику, я наберу восемь верных взяток. В то же время Востоку придется дважды сносить и, возможно, у меня появятся (кроме бубнового) еще какие-либо шансы. 
Запад выигрывает четвертый пиковый круг валетом, со стола я сношу бубну. Трюк это не новый - показ незаинтересованности в бескровной масти стола, но иногда он срабатывает, и защитник, имеющий ДХХ, сбрасывает прикрытие. В данный момент, однако, Восток сносит 6-ку треф. Запад, как и ожидалось, продолжает 4-кой червей, Восток играет 7-кой, а я забираю тузом. 
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Остались следующие карты: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) В 
(DC2)$(SI) В987 
(DC2)#(SI) 95 
(DC2)&(SI) 2 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) ТК3 
(DC2)#(SI) В104 
На пятую пику Запад сбрасывает 7-ку треф. Я думаю, бубну со стола сносить не стоит. Обычно разыгрывающий, имея ТХ, на противоположной руке старается удержать четвертого валета, поэтому я сбрасываю трефу. Восток, после некоторого раздумья, сносит 8-ку треф. 
Теперь снова следует поразмыслить: сыграть бубной сверху или нет. Несмотря на мою попытку показать ненужность бубновой масти стола, ни один из защитников не сбросил бубну, - меня это настораживает. Восток не выглядел очень счастливым, когда расставался со своей последней трефой, и если бы у него было три бубны без дамы, он, видимо, предпочел бы сбросить одну из них. у оппонентов осталось только четыре трефы, и я склонен предположить, что Восток удержал две берущие червы, синглетную фигуру треф и, очень вероятно, три бубны во главе с дамой. Если у него туз треф и мое заключение верно, я могу не беспокоиться за судьбу контракта. А если у Востока король или дама, еще остается шанс, что Запад ошибется и не сыграет тузом на второй руке. Во всяком случае я чувствую, что дама бубен прикрыта и намерен выйти трефой. 
Так как мне не хочется, чтобы Запад сыграл онером, я выхожу малой трефой к 9-ке. Запад кладет 2-ку, а Восток выигрывает королем. После этого он отбирает короля и 8-ку червей, что дает защите четыре взятки, я сбрасываю В10 треф. Восток в одиннадцатой взятке выходит 5-кой бубен. Я, затаив дыхание, пропускаю ее к валету стола - удачно. 
Так выглядел полный расклад: 
(DC2)&(SI) 754 
(DC2)%(SI) ДВ9 
(DC2)$(SI) В9872 
(DC2)#(SI) 95 
(DC2)&(SI) В863 (DC2)&(SI) 10 
(DC2)%(SI) 643 (DC2)%(SI) К8752 
(DC2)$(SI) 64 (DC2)$(SI) Д105 
(DC2)#(SI) ТД72 (DC2)#(SI) К863 
(DC2)&(SI) ТКД92 
(DC2)%(SI) Т10 
(DC2)$(SI) ТК3 
(DC2)#(SI) В104 
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АНАЛИЗ. 
Защитники сделали несколько ошибок, но они в какой-то мере были введены в заблуждение торговлей разыгрывающего и его игрой. 
1. Сбросы Востока на втором и третьем круге пик позволили разыгрывающему безопасно отдать 4-ю пику, хотя трефы были совершенно открыты. 
2. В процессе игры все больше увеличивалась вероятность предположения, что Восток имеет прикрытую даму бубен. Более того: последовательность его сбросов подсказала, что у него пятикарточная черва и четыре трефы. 
3. Запад, конечно, мог бы разрушить контракт, сыграй он тузом от комбинации ТДХ. Это, правда, уже из раздела гроссмейстерского бриджа, а основная ошибка была сделана Востоком, когда он оставил синглетного короля треф вместо того, чтобы сбросить его и оставить фоску. Другая причина, по которой Восток должен был удержать малую трефу, а не короля, заключается в том, что его партнер мог иметь в трефах туза и валета. 
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(ESC)GЭХО ЧЕМПИОНАТА.(ESC)H 
Играя матч против первоклассной команды, я как сдающий получил: 
(DC2)&(SI) К92 (DC2)%(SI) ТК6 (DC2)$(SI) В98 (DC2)#(SI) Т532 
Никто не в зоне, и я, поскольку мы играем слабое без козыря, на этой карте открываю одним без козыря. Запад пасует, а партнер поднимает до двух без козыря. Несмотря на плохое распределение и отсутствие промежуточных карт, я, учитывая свой максимум, поднимаю до трех без козыря. 
Торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1NT - 2NT 
3NT - - 
Запад атакует 5-кой пик, и партнер выкладывает также невыразительную руку: 
(DC2)&(SI) ТД104 
(DC2)%(SI) В95 
(DC2)$(SI) 762 
(DC2)#(SI) К107 
5-ка пик 
(DC2)&(SI) К92 
(DC2)%(SI) ТК6 
(DC2)$(SI) В98 
(DC2)#(SI) Т532 
У нас на двоих 25 очков, и все они нам понадобятся. Я играю малой пикой со стола, Восток кладет 6-ку, а я выигрываю 9-кой. Это дает мне восемь верных взяток, но если я, чтобы выработать девятую, отдам трефу, они, похоже, смогут забрать по крайней мере четыре бубны. Я могу выбрать пики, чтобы посмотреть за сносами Востока, но одним недостатком этого намерения является то, что Запад, по-видимому, имеет пятикарточную масть, а другим - то, что я лишу себя важных коммуникаций в этой масти. Я думаю, лучше сейчас для создания напряжения в концовке отдать им их бубновые взятки, и посмотреть, что из этого получится. Кроме того, появится небольшой шанс, что после того, как я начну разыгрывать бубну, они могут переключить атаку на другую масть и, тем самым, помочь мне. 
Итак, во второй взятке я выхожу валетом бубен. Запад принимает дамой, Восток играет 5-кой, и отвечает пикой, которую я забираю 10-кой на столе, Восток сносит 3-ку червей. Я играю еще раз бубной. Запад выигрывает 10-кой и опять выходит пикой, Восток сносит 7-ку червей. Я вновь играю бубной, Восток кладет короля, а Запад надбивает тузом. Остались следующие карты: 
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(DC2)&(SI) Д 
(DC2)%(SI) В95 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) К107 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) ТК6 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Т532 
Я знаю, что Запад стартовал с пятикарточной пикой, а розыгрыш бубен подсказывает, что у него же тринадцатая бубна. Отсюда вытекает, что у Востока с самого начала было три бубны и одна пика. Так как он сбросил две червы, можно предположить, что их у него было не менее пяти. Следовательно, он имел или пять червей и четыре трефы, или шесть червей и три трефы. 
Запад перед следующим ходом углубился в размышления. Я предполагаю, что он думает над тем, забрать тринадцатую бубну или нет. Я надеюсь, что он это сделает, и тогда Восток попадет на червово-трефовый сквиз. 
Однако на этот раз Запад выходит пикой к даме стола. Восток сбрасывает 8-ку червей, а я - 6-ку, при этом у меня остается шанс сыграть на вторую даму червей или отработать трефу, пропустив ее к Востоку. Когда я вышел червой к тузу, Восток сбросил 2-ку, а Запад - 4-ку. 
Настало время принять окончательное решение. Снос Востоком третьей червы на четвертом круге пик наводит на мысль, что он стартовал с шестью червами во главе с Д10. Если это так, то трефа должна быть 3-3 и мне лучше всего сыграть сейчас трефой и попытаться пропустить ее к Востоку. Тогда я возьму свою девятую взятку на отыгранную трефу. 
Но с червами творится что-то неладное. Если бы Восток имел Д108732, разве он так робко обошелся бы с червой? Скорее всего он просигналил бы ее сразу же и достаточно четко. Тогда возникает вопрос, возможно ли, что он, имея только пять червей, сбросил три из них вместо того, чтобы снести трефу? Да, это не исключено, ведь он видел, что я, сбрось он малую трефу, мог бы ее разработать и получить три трефовые взятки. 
Теперь, думая об этом, я вижу еще один довод в пользу того, что трефы разделились 4-2, а червы 5-2. Ведь если бы Запад имел три трефы с онером, он не боялся бы, что его партнер попадет в сквиз, и забрал бы последнюю бубну. 
Итак, в конечном итоге я решил сыграть королем червей. От Востока выпала дама, и я получил взятку на валета червей. 
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Полный расклад выглядел так: 
(DC2)&(SI) ТД104 
(DC2)%(SI) В95 
(DC2)$(SI) 762 
(DC2)#(SI) К107 
(DC2)&(SI) В8753 (DC2)&(SI) 6 
(DC2)%(SI) 104 (DC2)%(SI) Д8732 
(DC2)$(SI) ТД103 (DC2)$(SI) К54 
(DC2)#(SI) Д8 (DC2)#(SI) В964 
(DC2)&(SI) К92 
(DC2)%(SI) ТК6 
(DC2)$(SI) В98 
(DC2)#(SI) Т532 
АНАЛИЗ. 
Этот расклад основан на раздаче, встретив шейся на чемпионате мира в матче между командами Британии и Америки в январе 1955 года. Это хороший пример того, как идет игра в кругу экспертов, когда бескозырный контракт заказан на пределе возможности. Среди того, что должно быть отмечено, следует назвать игру разыгрывающего, который несколько раз выходил бубной, чтобы придти к концовке не более, чем с одной отдачей; отказ Запада оприходовать 13-ю бубну, чтобы тем самым не поставить партнера в сквиз, и игру Востока, который убирает прикрытие от дамы червей, что предпочтительнее, чем сброс трефы. 
В матче игра была такой же, как показана выше, почти до самого финиша. В момент, который показан на второй диаграмме, Запад вышел пикой под даму стола, Восток снес 8-ку червей, а Юг - 6-ку. Затем разыгрывающий сыграл червой к тузу. 
Здесь появилось отличие розыгрыша от приведенного в рассказе. Вместо оттяжки короля червей Британский разыгрывающий вышел с малой трефы, Запад сыграл 8-кой, Север - 10-кой, а Восток забрал валетом и ответил в трефу. Теперь Юг должен был решить, играть на развал треф или на выпадение дамы червей. Он угадал правильно забрал тузом треф и оттянул короля червей. 
Обе стороны сделали небольшую ошибку в концовке. Когда разыгрывающий вышел малой трефой под К107 на столе, Запад мог бы нанести разящий удар, сыграв дамой. Разыгрывающий перебил бы королем и отрезал бы себя от валета червей. Запад, без сомнения, воспринял ход малой трефой, как отсрочку критического решения. В действительности это была просто техническая ошибка. 
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(ESC)GСВОЕВРЕМЕННАЯ УСТУПКА.(ESC)H 
Мои оппоненты в этой раздаче парного турнира - игроки хорошие, но все же не самого высокого класса. Запад раздал, и я получил: 
(DC2)&(SI) В84 (DC2)%(SI) 3 (DC2)$(SI) ТКВ85 (DC2)#(SI) ДВ93 
Никто не в зоне, и после паса Запада мой партнер открывает одной червой. Восток пасует, а я отвечаю двумя бубнами. Партнер поднимает до трех бубен. С моими отдачами в черных мастях я, конечно, не мечтаю о гейме в бубнах. Правильнее было бы спасовать сейчас, но я должен играть, как большинство пар на нашей линии, поэтому назначаю 3NT, после чего все пасуют. 
Торговля развивалась следующим образом: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
- 1(DC2)%(SI) - 2(DC2)$(SI) 
- 3(DC2)$(SI) - 3NT 
- -(DC2) (SI) 
После некоторого раздумья Запад атакует 8-кой треф, и "дамми" выкладывает: 
(DC2)&(SI) Т5 
(DC2)%(SI) ТД1064 
(DC2)$(SI) 10762 
(DC2)#(SI) Т10 
8-ка треф 
(DC2)&(SI) В84 
(DC2)%(SI) 3 
(DC2)$(SI) ТКВ85 
(DC2)#(SI) ДВ93 
Партнер достаточно силен для своей заявки. Атака не в пику это подарок, но даже сейчас контракт не в безопасности. Если я проимпасирую трефу, и Восток получит взятку, он, вероятно, ответит в пику, тогда для выигрыша контракта мне потребуются все бубновые взятки. Я думаю, лучше будет скрыть мою силу в трефах, сразу забрав тузом и утаив в руке 3-ку. Эта маленькая хитрость может вдохновить Запад на продолжение треф, когда он получит ход. 
На туза треф Восток играет 5-кой, а я, как задумал - 9-кой. Теперь, если трижды сверху сыграть бубнами, а они не разделились, оппоненты будут иметь возможность двумя сносами просигналить желание переключения атаки на пику. Не правильнее ли будет сразу импасировать валетом бубен? Если он выиграет - прекрасно, а если нет, то остается шанс, что Запад продолжит розыгрыш треф. При этом плане, правда, Запад может получить взятку на синглетную даму бубен, но это, полагаю, не будет иметь решающего значения. 
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Итак, вторым ходом я импасирую к валету бубен. Запад надбивает его и, как я надеялся, выходит 2-кой треф. Восток играет королем и переключается на 6-ку пик. Я не думаю, что ход сделан изпод КД. Мой валет впоследствии еще может пригодиться, поэтому сейчас я играю 8-кой. Запад надбивает 9-кой, я пропускаю, и отвечает 2-кой пик под туза на столе, Восток докладывает 3-ку. Теперь я выбираю всю бубну и трефу и прихожу к следующей концовке: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) ТД10 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) В 
(DC2)%(SI) 3 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) В 
Запад, как оказалось, имел три бубны, так что мой ранний импас не принес вреда. Игра и сбросы Запада позволяют предположить, что он стартовал с 87ХХ треф. Восток сбросил две пики и две червы, из чего можно сделать заключение, что каждый из защитников держит по две червы и по пиковому онеру. У кого из них король червей, пока не ясно. 
На валета треф Запад сбрасывает даму пик, а Восток - валета червей. Если я теперь заберу туза червей, будет девять взяток, что даст, как минимум, средний результат. После сброса дамы пик есть шанс, правда только теоретический, что Восток попал в сквиз и оголил короля червей. 
Но в действительности я в это не верю. Если бы Запад в концовке имел две маленькие червы и даму пик, он, вероятно, сбросил бы черву, чтобы предохранить своего партнера от сквиза. В противном случае его игра или крайне небрежна или слишком коварна, а Запад, насколько мне известно, не таков. Поэтому я намерен импасировать черву в надежде на лишнюю взятку. Импас прошел удачно, полный расклад выглядел так: 
(DC2)&(SI) Т5 
(DC2)%(SI) ТД1064 
(DC2)$(SI) 10762 
(DC2)#(SI) Т10 
(DC2)&(SI) Д92 (DC2)&(SI) К10763 
(DC2)%(SI) К95 (DC2)%(SI) В872 
(DC2)$(SI) Д94 (DC2)$(SI) 3 
(DC2)#(SI) 8742 (DC2)#(SI) К65 
(DC2)&(SI) В84 
(DC2)%(SI) 3 
(DC2)$(SI) ТКВ85 
(DC2)#(SI) ДВ93 
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АНАЛИЗ. 
Один из путей предотвращения смены атаки на опасную масть это умение настроить противников на продолжение масти, которая в действительности не имеет для них никаких перспектив. 
Игра тузом треф со стола и 9-кой с руки в первой взятке была лучшим способом внушить Западу мысль, что он сделал многообещающий ход. 
Ранний импас в бубнах мог стоить взятки, если бы Запад имел синглетную даму или ДХ, но так как Юг имел основания ожидать выгодный для себя ответ в трефу, то такая тактика оправдывала себя. 
Анализ в концовке почти без сомнения установил, что Запад сбросил даму пик для того, чтобы удержать КХ червей. Обычно, когда игра за лишнюю взятку кажется рискованной, можно, если подумать, найти вполне безопасное заключение. 
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(ESC)GОТЧАЯННАЯ ЗАЩИТА.(ESC)H 
Роббер. Мои оппоненты - первоклассные игроки, а партнер не так силен. Я раздал себе следующую карту: 
(DC2)&(SI) ТВ764 (DC2)%(SI) 852 (DC2)$(SI) 10 (DC2)#(SI) Д962 
Все в зоне, я пасую. Запад открывает одной бубной, мой партнер контрирует. Восток заявляет одну черву. Некоторым игрокам нравится заявлять две пики с подобной картой, но, по моему мнению, одной пики на свободной позиции вполне достаточно. У нас нет гейма, если партнер не сможет продолжить торговлю. Запад тем временем назначает две бубны, а Север - две пики. Теперь я вправе заявить четыре пики, но, поскольку мой партнер, возможно, борется только за частичный контракт, я решил пригласить его и поднял до трех пик. Он назначил гейм, и все спасовали. 
Торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
-(DC2) (SI) 1(DC2)$(SI) D(DC2) (SI) 1(DC2)%(SI) 
1(DC2)&(SI) 2(DC2)$(SI) 2(DC2)&(SI) 
3(DC2)&(SI) -(DC2) (SI) 4(DC2)&(SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад атакует королем бубен, и партнер выкладывает: 
(DC2)&(SI) КД10 
(DC2)%(SI) Т1064 
(DC2)$(SI) Д63 
(DC2)#(SI) Т73 
король бубен 
(DC2)&(SI) ТВ764 
(DC2)%(SI) 852 
(DC2)$(SI) 10 
(DC2)#(SI) Д962 
Как я и подозревал, его карта едва заслуживает первого поднятия на две пики, не говоря уже о четырех. Если здесь и есть гейм, то, чувствую, в без козыря он был бы легче. Сейчас, как видно, к отдаче одна бубна, две червы и не менее одной трефы. 
Восток играет 9-кой бубен на короля, и Запад переключается на 7-ку червей. Должно быть, это синглетон и, так как у меня в плане не допускать ход к Востоку, я беру тузом трижды оттягиваю козырей. На третьем круге Восток завершает "эхо" в червах. 
Поскольку Восток сыграл большой фоской на первой бубновой взятке, я могу предположить, что Запад стартовал с семью бубнами, тремя козырями, синглетоном червей и двумя трефами. 
Если это так и у Запада при этом дублетный король треф, что вполне вероятно, я смогу впустить его на втором круге и он вынужден будет наиграть мне взятку в бубнах. Еще лучше, если у него в трефах КВ или К10, тогда мои Д9 удачно расположены за Востоком. Как это ни удивительно, а десять взяток начинают вырисовываться. 
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Теперь, когда я вышел малой трефой с руки, Запад впал в транс. Причины понятны. Он, видимо, осознает, что ему грозит, и я полагаю, собирается разблокироваться, сбросив короля треф сразу. Так он и делает. Я беру тузом и прихожу к следующей концовке: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 1064 
(DC2)$(SI) Д6 
(DC2)#(SI) 73 
(DC2)&(SI) Т7 
(DC2)%(SI) 85 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Д96 
Если валет треф у Запада, то его разблокирование ничего не дало. Я играю 7-кой со стола, и Восток задумывается. В конечном итоге, бормоча что-то о рекомендациях некоторых книг, он играет валетом треф. 
Прекрасно! Простите, я действительно писал об этом. Надбиваю дамой валета треф, и от Запада выпадает 10-ка. Мои 96 расположены за 8Х Востока, но я никак не могу попасть на стол для хода оттуда 3-кой! 
Два следующих круга по козырю должны достигнуть нужного результата. На туза пик Восток сбрасывает валета червей, а на 7-ку пик - 2-ку бубен. Теперь я впускаю его по червам, и после отбора двух своих взяток он выходит в трефу. Я импасирую 6-кой и выполняю контракт. 
Так выглядел полный расклад: 
(DC2)&(SI) КД10 
(DC2)%(SI) Т1064 
(DC2)$(SI) Д63 
(DC2)#(SI) Т73 
(DC2)&(SI) 952 (DC2)&(SI) 83 
(DC2)%(SI) 7 (DC2)%(SI) КДВ93 
(DC2)$(SI) ТКВ8754 (DC2)$(SI) 92 
(DC2)#(SI) К10 (DC2)#(SI) В854 
(DC2)&(SI) ТВ764 
(DC2)%(SI) 852 
(DC2)$(SI) 10 
(DC2)#(SI) Д962 
АНАЛИЗ. 
Результат был бы такой же, если в финале Восток с двумя трефами удержит черву и бубну вместо двух червей. Тогда, выиграв королем червей, он выйдет в бубну к тузу своего партнера, и Запад будет вынужден прислать взятку на даму бубен. 
Замечание Севера после игры показало, как низко он оценил отчаянные попытки защиты. "Вам повезло, что трефовые фигуры выпали вместе, не так ли!?" - это все, что он сказал. 
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(ESC)GПРИЗНАННАЯ УДАЧА.(ESC)H 
Мой партнер в этом парном турнире - серьезный исполнитель, а оппоненты, насколько мне известно, не особенно грозные. Все до зоны, я как сдающий получаю: 
(DC2)&(SI) ТД943 (DC2)%(SI) ТК3 (DC2)$(SI) К106 (DC2)#(SI) Т4 
Поскольку мы, объективно оценивая положение, выступаем на данной стадии соревнований довольно успешно, я отклонил мысль о двух без козыря и ортодоксально открыл одной пикой. Запад вошел двумя бубнами, Север и Восток спасовали. Я могу сейчас законтрить или или заявить 2NT. Контра несколько лучше, поскольку партнер может иметь слабую руку с длинной червой. На мою контру Запад вновь заявляет бубну, теперь уже на уровне три. Партнер задумался на время, посмотрел на потолок и в итоге всего этого заявил три пики. Откровенно говоря, я считаю, что моя рука не так хороша, как, возможно, кажется, однако на четыре пики идти надо. 
Так протекала торговля: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)&(SI) 2(DC2)$(SI) -(DC2) (SI) 
D(DC2) (SI) 3(DC2)$(SI) 3(DC2)&(SI) 
4(DC2)&(SI) -(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 
Запад атакует 5-кой червей, и партнер, слегка волнуясь, выкладывает: 
(DC2)&(SI) К1065 
(DC2)%(SI) В74 
(DC2)$(SI) 54 
(DC2)#(SI) 10875 
5-ка червей 
(DC2)&(SI) ТД943 
(DC2)%(SI) ТК3 
(DC2)$(SI) К106 
(DC2)#(SI) Т4 
Этот ход может означать что угодно, но поскольку невероятно, что у Востока дублетная дама червей, я намерен со стола положить валета. Маленький сюрприз - он удерживает взятку. Далее играю пикой к тузу, и все дают масть. 
Теперь контракт в безопасности: я выберу козырей и отдам не более двух бубен и трефы. Имеется так же шанс и на лишнюю, если в концовке удастся впустить Запад трефой и заставить его ходить в бубну. У него, похоже, короткая трефа, и если она, к примеру, представлена только марьяжем или синглетным королем, я смогу добиться успеха. 
Против очень сильных оппонентов я позаботился бы о такой последовательности игры, которая не дала бы возможности Западу сбросить высокую трефу. Однако, не думаю, что на Запада, подарившего взятку, может найти озарение и он разблокируется, поэтому я предпочту простой путь и сыграю козырной дамой. 
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Пики разложились 2-2. Теперь я играю двумя старшими червами, и опять все дают, у Запада на третьем круге выпала дама. Остались следующие карты: 
(DC2)&(SI) К10 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 54 
(DC2)#(SI) 10875 
(DC2)&(SI) 943 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) К106 
(DC2)#(SI) Т4 
Может ли расклад Запада быть 2-3-6-2? Не исключено, но вряд ли при этом у него марьяж треф, поскольку тогда, очевидно, он предпочел бы ходить с него, а не в черву от ДХХ. В общем, более вероятно, что у него семь бубен и синглетон в трефе, иначе его заявка три бубны слишком безрассудна. 
Если у него синглетный король, я должен сыграть малой трефой с руки. Но он может иметь и синглетную даму; в этом случае лучше пойти трефой со стола до того, как Восток поймет, что происходит. Правда, переходя на стол, я дам Западу шанс избавиться от своей трефовой фигуры, но я не думаю, чтобы он осуществил это. 
Итак, в диаграммной позиции я хожу пикой к королю, Запад сбрасывает бубну. На ход 7-кой треф Восток играет 9-кой, а я, как задумал, пропускаю. Запад выиграл дамой, и ему пришлось разыгрывать бубну; так я финишировал с одиннадцатью взятками. 
Весь расклад выглядел так: 
(DC2)&(SI) К1065 
(DC2)%(SI) В74 
(DC2)$(SI) 54 
(DC2)#(SI) 10875 
(DC2)&(SI) 82 (DC2)&(SI) В7 
(DC2)%(SI) Д95 (DC2)%(SI) 10862 
(DC2)$(SI) ТДВ9732 (DC2)$(SI) 8 
(DC2)#(SI) Д (DC2)#(SI) КВ9632 
(DC2)&(SI) ТД943 
(DC2)%(SI) ТК3 
(DC2)$(SI) К106 
(DC2)#(SI) Т4 
АНАЛИЗ. 
Три фактора способствовали получению лишней взятки - благоприятная атака, счет расклада Запада и стратегический ход трефой со стола, что предпочтительнее, чем ход с руки. 
Оба защитника могли сыграть лучше - Запад, сбрасывая даму треф на третьего козыря, а Восток, перехватив трефу королем. Ни того, ни другого, к счастью, не произошло. 
- 172 - 
(ESC)GЗАПАСНОЙ РЕСУРС.(ESC)H 
Оба противника и партнер в этой партии роббера - способные и агрессивные игроки. Как Юг я поднимаю: 
(DC2)&(SI) - (DC2)%(SI) Т (DC2)$(SI) В986 (DC2)#(SI) ТКД98763 
Все в зоне, Запад раздает и открывает тремя червами. После некоторых размышлений мой партнер входит четырьмя червами. Обычно мы играем, показывая так двухмастку. Пока я прикидывал, на каком бы уровне заявить трефу, Восток прыгнул в шесть червей. Я ни в коей мере не допускаю, что они могут выполнить этот контракт, в то же время надеюсь, что у нас есть семь треф - их я и заказываю. Вполне вероятно, что мы выиграем их, но еще более вероятно, что они пойдут на семь червей. Но нет, Восток контрирует. Оба - и Запад, и Север - надолго задумываются, после чего пасуют. 
Торговля была краткой, но возбужденной: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
3(DC2)%(SI) 4(DC2)%(SI) 6(DC2)%(SI) 7(DC2)#(SI) 
-(DC2) (SI) -(DC2) (SI) D(DC2) (SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад начинает розыгрыш королем червей, и партнер, извиняясь за недостаток обещанной силы, выкладывает: 
(DC2)&(SI) К10864 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) ТК7532 
(DC2)#(SI) В4 
король червей 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) Т 
(DC2)$(SI) В986 
(DC2)#(SI) ТКД98763 
В действительности он имеет вполне подходящую руку. При развале бубен проблем нет. Если же бубны не разделились, смогу ли я добыть взяток в пиках? Не исключено. Во всяком случае от убитки червей и хода пикой со стола хуже не будет. Они при этом могут и ошибиться. 
Когда я сыграл малой пикой со стола во второй взятке, Восток долго и с подозрением смотрел на нее, но в конце концов тоже положил малую. Я бью, и от Запада выпадает 9-ка. Это обнадеживает. Если у него только Д9 или В9, я могу установить пиковую взятку, а впоследствии попробую на сквизе получить тринадцатую. В следующей взятке я иду малой трефой к валету стола, и Восток сбрасывает черву. 
Это обстоятельство еще более увеличивает вероятность нахождения Д10Х бубен у Востока. Посмотрим, что выйдет из игры королем пик. Восток надбивает тузом, я бью старшим козырем, а Запад сбрасывает даму. Конечно, если у Запада были ДВ9, то еще одна убитка 
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даст мне две нужные взятки. Все же, я думаю, скорее Д9 дублетные, и Запад имел расклад 2-8-0-3. Если исходить из этого предположения, то против Востока можно провести козырный сквиз. Сейчас я буду ходить трефами и посмотрю за сносами. 
После еще четырех ходов по козырю остались следующие карты: 
(DC2)&(SI) 1086 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) ТК 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) В986 
(DC2)#(SI) 6 
Запад все время сносил черву. Восток сбросил две пики и две червы - 9-ку и валета. Теперь я играю бубной к королю, и Запад, подтверждая мои опасения, показывает отсутствие масти. Я выхожу 10-кой пик со стола, Восток играет 7-кой. Наступило время принять решение. Пропустил ли Восток с ВХ, сохранив свои бубны, или валет пик в руке Запада? 
Вернемся к торговле. Запад имеет один из этих раскладов: 
1. (DC2)&(SI) ДВ9 (DC2)%(SI) КД10ХХХХ (DC2)$(SI) - (DC2)#(SI) 10ХХ 
2. (DC2)&(SI) Д9 (DC2)%(SI) КД10ХХХХХ (DC2)$(SI) - (DC2)#(SI) 10ХХ 
Он, будучи в зоне, открыл тремя червами. Второй расклад, учитывая это обстоятельство, более вероятен. На что же все-таки играть? Единственная карта, дающая какое-то указание, это малая пика Востока во второй взятке. Такая игра была бы естественна при ТВХХХХ, поскольку можно было бы ожидать от партнера хода с синглетной 9-ки, если бы она у него была. Но с ТХХХХ Восток предпочел бы разумно сыграть тузом. 
Каждый из этих доводов в отдельности не является достаточно убедительным, но все вместе они явно указывают в направлении того, что валетом пик владеет Восток. Я пропускаю 10-ку, и она удерживает взятку. В следующем круге я убиваю валета пик, возвращаюсь на стол по тузу бубен и забираю отыгранную пятую пику. Восток, как нетрудно заметить, был пойман на козырный сквиз. 
Полный расклад выглядел так: 
(DC2)&(SI) К10864 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) ТК7532 
(DC2)#(SI) В4 
(DC2)&(SI) Д9 (DC2)&(SI) ТВ7532 
(DC2)%(SI) КД1087642 (DC2)%(SI) В953 
(DC2)$(SI) - (DC2)$(SI) Д104 
(DC2)#(SI) 1052 (DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) Т 
(DC2)$(SI) В986 
(DC2)#(SI) ТКД98763 
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АНАЛИЗ. 
В этом раскладе было сделано два шага, направленных на выполнение контракта: первый - разыгрывающий вовремя оценил возможность отработки взяток в пиках; второй - он имел некоторое понятие о технике сквизов. 
Обычная процедура в козырных сквизах - это оттяжка всех, за исключением одного, козырей и сохранение двух входов на противоположную руку. Так, в предложенной раздаче ТК бубен не были тронуты до наступления сквизовой ситуации. Если бы Юг сыграл бубной раньше, проверяя распределение, он был бы не в состоянии оказать в финале давление на Востока. 
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(ESC)GКАЖУЩАЯСЯ БЕЗОБИДНОСТЬ.(ESC)H 
Играя в парном турнире против опытных соперников, я как сдающий получаю: 
(DC2)&(SI) 92 (DC2)%(SI) ТДВ95 (DC2)$(SI) К8 (DC2)#(SI) К763 
Мы в зоне, противники - нет. Я открываю одной червой, Запад пасует, и партнер отвечает одной пикой. Восток входит двумя бубнами. Согласно мнению авторитетов, я должен пасовать, так как моя рука не слишком превышает минимальный уровень открытия. По-моему, все же в конкурентной торговле более важно показать на низком уровне раскладные ценности, поэтому я заявляю две червы, которые партнер поднимает до четырех. Очевидно, в данном случае моя заявка на свободной позиции ничего не испортила. 
Торговля развивалась так: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)%(SI) - 1(DC2)&(SI) 2(DC2)$(SI) 
2(DC2)%(SI) - 4(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад выходит 7-кой бубен, и партнер выкладывает, надо отметить, полезную карту: 
(DC2)&(SI) ТК65 
(DC2)%(SI) 10842 
(DC2)$(SI) 643 
(DC2)#(SI) Т8 
7-ка бубен 
(DC2)&(SI) 92 
(DC2)%(SI) ТДВ95 
(DC2)$(SI) К8 
(DC2)#(SI) К763 
Восток выигрывает первую взятку тузом и отвечает дамой. Я перехожу на короля пик и играю 8-кой червей. Когда она удерживает взятку, я импасирую к даме, и в это время Запад сносит трефу. Одиннадцать взяток уже есть, но как взять двенадцатую, пока не видно. Если бы Восток был короток в черве, я убил бы пару треф, но сейчас ясно, что он надобьет. Он входил бубнами и имел три червы, так что четверка треф у него практически исключена. Кроме того, снос трефы Запада означает, что у него было в этой масти не менее пяти карт. Так как я не собираюсь бить трефу, можно сыграть тузом червей. В эту взятку Запад сносит бубну, и король Востока падает. 
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Вот оставшиеся карты: 
(DC2)&(SI) Т65 
(DC2)%(SI) 10 
(DC2)$(SI) 6 
(DC2)#(SI) Т8 
(DC2)&(SI) 9 
(DC2)%(SI) В9 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) К763 
До сих пор я не думал о раскладе Запада. Если у него не менее, чем четырехкарточные задержки в обеих черных мастях, то я смогу оказать на него давление. Предположим, я сыграю пикой к тузу и убью пику, затем перейду на туза треф и убью бубну. Это не хорошо, так как я не смогу вернуться на стол и сыграть 10-кой червей. 
Другой возможностью игра тузом и королем треф, убитка треф, возврат в руку убиткой бубен и затем игра последним козырем. Но тогда Запад снесет пику, возлагая на партнера охрану этой масти. 
Чтобы оказать реальное давление на Запад, я должен сохранить козыри на обеих руках. Предположим, я перейду трефой на стол и немедленно убью бубну. Да, это правильное решение. Я играю трефой к тузу и возвращаюсь в руку убиткой бубен, Запад испытывает очевидные трудности. Наконец, он сносит трефу. Теперь я играю королем треф и бью трефу в столе. Туз пик, убитка пик и тринадцатая трефа берет двенадцатую взятку. В концовке Запад попал на козырный сквиз. 
Полный расклад был таким: 
(DC2)&(SI) ТК65 
(DC2)%(SI) 10842 
(DC2)$(SI) 643 
(DC2)#(SI) Т8 
(DC2)&(SI) В1043 (DC2)&(SI) Д87 
(DC2)%(SI) 6 (DC2)%(SI) К73 
(DC2)$(SI) 752 (DC2)$(SI) ТДВ109 
(DC2)#(SI) Д10942 (DC2)#(SI) В5 
(DC2)&(SI) 92 
(DC2)%(SI) ТДВ95 
(DC2)$(SI) К8 
(DC2)#(SI) К763 
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АНАЛИЗ. 
Это - позиция после отбора Югом туза червей: 
(DC2)&(SI) Т65 
(DC2)%(SI) 10 
(DC2)$(SI) 6 
(DC2)#(SI) Т8 
(DC2)&(SI) В104 (DC2)&(SI) Д8 
(DC2)%(SI) - (DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) - (DC2)$(SI) В109 
(DC2)#(SI) Д1094 (DC2)#(SI) В5 
(DC2)&(SI) 9 
(DC2)%(SI) В9 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) К763 
Казалось бы безобидная, убитка бубен была на самом деле единственным путем "затянуть петлю" на Западе. Когда обе руки содержат потенциальные угрозы, которые могли бы быть отыграны убитками, как правило, выгодно сводить игру к позиции, где и стол и разыгрывающий имеют по одному козырю. 
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(ESC)GСПОРНОЕ ПРОПУСКАНИЕ.(ESC)H 
В партии роббера, играя против сильных противников, я на второй позиции получаю: 
(DC2)&(SI) ТКД (DC2)%(SI) ТД105 (DC2)$(SI) КВ7 (DC2)#(SI) В95 
Мы в зоне, они - нет. Восток пасует, и я открываю довольно бедными двумя без козыря. Партнер поднимает до трех без козыря, и торговля заканчивается: 
ВОСТОК ЮГ ЗАПАД СЕВЕР 
- 2NT - 3NT 
- - 
Вытащив одну карту, затем другую, Запад, наконец, решается на атаку с 9-ки червей, и партнер выкладывает свою скромную карту: 
(DC2)&(SI) В107 
(DC2)%(SI) 64 
(DC2)$(SI) Т85 
(DC2)#(SI) 108642 
9-ка червей 
(DC2)&(SI) ТКД 
(DC2)%(SI) ТД105 
(DC2)$(SI) КВ7 
(DC2)#(SI) В95 
Предположив, что 9-ка - старшая карта, я уже насчитываю восемь взяток. Кроме этого можно импасировать бубну или отработать пару трефовых взяток. Все это потребует некоторого времени, и вполне возможно, что враг, продолжая ходить в черву, установит ее. К примеру, если выход сделан от дублетона и Восток имеет два трефовых приема, то черва будет отработана раньше, чем я успею насладиться своей трефой. 
А не пустить ли мне первую черву, несмотря на тройную задержку в ней? Резонно, ведь я могу позволить себе потерять черву и три трефы. Если 9-ка червей возьмет взятку, они наверняка продолжат масть. Попробую так. 
В первую взятку Восток кладет 3-ку, и когда 9-ка выигрывает, Запад продолжает 7-кой. Я беру 10-кой и продолжаю 9-кой треф. Запад некоторое время изучает ее, затем играет 3-кой. Восток выигрывает дамой и переключается на 6-ку бубен. Да, я должен был предвидеть это, в противном случае мое пропускание в первой взятке могло бы оказаться ужасной ошибкой. Как бы то ни было, надо решать, у кого дама бубен. Пока мне известно, предположительно конечно, что Восток имел четыре или пять червей с КВ и, что уже не вызывает сомнений, по меньшей мере одну картинку в трефах. Вероятнее даже. что у него две картинки, ведь если бы Запад имел ТКХ, он сыграл бы маленькой без раздумий. Скорее всего дама бубен у Запада, поэтому я отказываюсь от импаса и кладу короля. 
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На следующем круге треф Запад получает взятку на короля. Остались следующие карты: 
(DC2)&(SI) В107 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) Т8 
(DC2)#(SI) 1086 
(DC2)&(SI) ТКД 
(DC2)%(SI) ТД 
(DC2)$(SI) В7 
(DC2)#(SI) 5 
Последовал прекрасный ход Запада с дамы бубен, которую я вынужден взять на столе. Вход к трефе стола уничтожен, но если туз треф у Востока, я смогу в конце впустить его. После туза бубен отбираю три пики и валета бубен. На третьем круге пик Восток сносит черву. В одиннадцатой взятке я играю трефой и выцарапываю мою девятую взятку - Восток должен выйти в червовую вилку к ТД. 
Ну что же, пропускание сработало. 
Полный расклад был таким: 
(DC2)&(SI) В107 
(DC2)%(SI) 64 
(DC2)$(SI) Т85 
(DC2)#(SI) 108642 
(DC2)&(SI) 86542 (DC2)&(SI) 93 
(DC2)%(SI) 97 (DC2)%(SI) КВ832 
(DC2)$(SI) Д943 (DC2)$(SI) 1062 
(DC2)#(SI) К3 (DC2)#(SI) ТД7 
(DC2)&(SI) ТКД 
(DC2)%(SI) ТД105 
(DC2)$(SI) КВ7 
(DC2)#(SI) В95 
АНАЛИЗ. 
Несмотря на интересную игру и хороший результат, сомнительно, чтобы пропускание в первой взятке было корректным. Для успеха черва должна лежать 5-2 и Запад должен иметь вторую фигуру в трефах. Между тем, возросла опасность в бубнах. Если бы Юг не отдал первую взятку, он мог попытаться сыграть валетом бубен, когда Восток вышел в эту масть, и реализация контракта была бы еще возможна даже, если импас не удался бы, поскольку можно было бы позволить даме выиграть. --------------------
Коментарии переводчика: 
В анализе автор дает более трезвую оценку игре. Пожалуй, правильнее будет назвать пропускание не спорным, а ненужным - это не только потеря взятки, но и потеря важного темпа. Ведь если Запад сменит масть атаки (даже на бубну), что не исключено после 
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3-ки партнера, то шансов на реализацию контракта (при обычном раскладе) практически не останется. Защита успеет установить четвертую пику или бубну, не поможет даже удачное расположение бубновой дамы. Кроме того, логичнее предположить, что три или даже четыре трефы находятся у Запада, поскольку у него короткая черва; тогда пропускание не имеет вообще никакого смысла. 
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(ESC)GЗАМАНЧИВОЕ ПРЕДЛОЖЕНИЕ.(ESC)H 
В матче, играя против не особенно сильных противников, я на второй руке получил: 
(DC2)&(SI) КВ94 (DC2)%(SI) В6 (DC2)$(SI) К52 (DC2)#(SI) ТД102 
Обе стороны в зоне, и после паса Востока я открыл одной трефой. Партнер ответил одной бубной, а я заявил одну пику. Следующая заявка партнера - три пики. Гейм, вероятно, будет зависеть от одного, возможно двух импасов, и я заказываю его. 
Торговля протекала так: 
ВОСТОК ЮГ ЗАПАД СЕВЕР 
- 1(DC2)#(SI) - 1(DC2)$(SI) 
- 1(DC2)&(SI) - 3(DC2)&(SI) 
- 4(DC2)&(SI) - 

Запад вышел 4-кой бубен, и "дамми" выложил довольно красивую карту: 
(DC2)&(SI) Д1075 
(DC2)%(SI) Т4 
(DC2)$(SI) Т10763 
(DC2)#(SI) В4 
4-ка бубен 
(DC2)&(SI) КВ94 
(DC2)%(SI) В6 
(DC2)$(SI) К52 
(DC2)#(SI) ТД102 
Похоже, что выход сделан с синглетона, но я должен быть благодарен за то, что не было атаки в черву. Здесь есть несколько вариантов розыгрыша. Я могу взять тузом бубен и прорезать трефу. Если импас не пройдет, я все же смогу избавиться от пропадающей червы на столе, но если тузом пик владеет Восток, мой бубновый король может быть забит. С другой стороны, если я возьму бубну в руке, у меня не будет удобного перехода на стол для импаса треф. Я, правда, могу сыграть пикой, но тогда они снимут меня с туза червей раньше, чем я разработаю трефу. Другая возможность - взять в руке королем и выйти маленькой трефой, отказываясь от импаса. Но здесь опять есть шанс нежелательных бубновых убиток. 
Трудно оценить все эти варианты, поэтому я буду следовать естественной линии: возьму тузом бубен и прорежу трефу. На бубнового туза Восток кладет 8-ку, а на валета треф - короля. теперь я не должен спешить сбрасывать черву. После взятки на туза я выхожу 9-кой пик. Она удерживает взятку, и я продолжаю 4-кой пик к 10-ке "болвана". К сожалению, у Востока эта масть кончилась, и он сбрасывает 7-ку червей. Контракт опять становится проблематичным. Оставшиеся карты таковы: 
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(DC2)&(SI) Д7 
(DC2)%(SI) Т4 
(DC2)$(SI) 10763 
(DC2)#(SI) 4 
(DC2)&(SI) КВ 
(DC2)%(SI) В6 
(DC2)$(SI) К5 
(DC2)#(SI) Д102 
Я могу сбросить черву от "болвана" на 10-ку треф и затем забить либо трефу либо черву. Но после этого я окажусь на столе и в плохом положении. Ход в бубну позволит Западу убить короля, стянуть туза пик, и у меня останется к отдаче бубна и еще одна взятка. С другой стороны, в позиции, изображенной на диаграмме, я могу сыграть козырем, но тогда Запад ответит в козыря, и мне опять не хватит взятки. 
Посмотрим, а нельзя ли что-либо сделать с длинной бубной стола. Предположим, я сыграю бубной сразу. Запад убьет, стянет туза пик и выйдет червой. Тогда у меня не будет входа к отыгранной бубне. 
Однако, это наводит на мысль, а не пропустить ли бубну? Если король червей у Востока, но без дамы, он может соблазниться дать своему партнеру убитку. Тогда, если мои расчеты правильны, я выиграю в темпе. 
Я решаюсь на это, потому что другого пути не вижу. Играю бубной со стола, Восток кладет 9-ку, я пропускаю, Запад сбрасывает 5-ку червей. Восток помедлил немного, но потом сделал, как ему казалось, очевидный ход бубной для того, чтобы Запад убил. Запад бьет, оттягивает туза пик и выходит в черву к тузу "болвана". 
Теперь положение улучшилось: 
(DC2)&(SI) Д 
(DC2)%(SI) 4 
(DC2)$(SI) 107 
(DC2)#(SI) 4 
(DC2)&(SI) К 
(DC2)%(SI) В 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Д102 


Я забиваю бубну королем пик, играю дамой и 10-кой треф и две последние взятки получают дама пик и 10-ка бубен. Вот полный расклад: 
- 183 - 
(DC2)&(SI) Д1075 
(DC2)%(SI) Т4 
(DC2)$(SI) Т10763 
(DC2)#(SI) В4 
(DC2)&(SI) Т832 (DC2)&(SI) 6 
(DC2)%(SI) Д1053 (DC2)%(SI) К9872 
(DC2)$(SI) 4 (DC2)$(SI) ДВ98 
(DC2)#(SI) 9753 (DC2)#(SI) К86 
(DC2)&(SI) КВ94 
(DC2)%(SI) В6 
(DC2)$(SI) К52 
(DC2)#(SI) ТД102 
АНАЛИЗ. 
Восток защищался плохо, но ситуация была достаточно сложная, и многие игроки сделали бы то же самое. 
Стратегия разыгрывающего с пропусканием бубны, когда он был убежден, что короля забьют, заслуживает быть отмеченной. Подобные ситуации иногда возникают в побочных мастях, которые распределяются следующим образом: 
10ХХХХ 
Х ТДВ9 
КХХ 
Запад выходит с синглетона. Восток забирает тузом и отвечает дамой. Играя малой, Юг выигрывает темп, который может помочь ему отыграть длинную масть. 
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(ESC)GПРИГЛАШЕНИЕ ОТКЛОНЯЕТСЯ.(ESC)H 
В роббере, где уровень игры был во всех отношениях высоким, я на последней руке поднял: 
(DC2)&(SI) К92 (DC2)%(SI) К83 (DC2)$(SI) ТД7 (DC2)#(SI) ТД64 
Обе стороны в зоне, и я после трех пасов открыл одним без козыря. Партнер поднял до трех без козыря, заканчивая торговлю: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
- - - 1NT 
- 3NT - 

Запад вышел 4-кой червей, и партнер выложил свою довольно красивую карту: 
(DC2)&(SI) Д1074 
(DC2)%(SI) Т7 
(DC2)$(SI) 10862 
(DC2)#(SI) КВ5 
4-ка червей 
(DC2)&(SI) К92 
(DC2)%(SI) К83 
(DC2)$(SI) ТД7 
(DC2)#(SI) ТД64 
Здесь семь взяток сверху, и по крайней мере еще одна может быть выработана в пиках. Похоже, как будто, что валет пик является ключевой картой. Кроме того, чтобы играть спокойно, я должен пропустить первую черву. Дама востока получает взятку, и он отвечает 10-кой под туза на столе, Запад кладет 2-ку. 
Если я смогу выбить туза пик сразу, контракт, предполагая, что Запад имеет длинную черву, будет в безопасности. В третьем круге я выхожу малой пикой к королю, и он берет взятку. Очевидная игра теперь - пойти пикой и прорезать 10-кой. Если у Востока не более трех червей, то можно позволить ему получить взятки и на туза и на валета пик. Однако, я не уверен, что у Запада нет туза пик. Он достаточно хорошо играет и вполне мог пропустить, провоцируя меня на импас к 10-ке. Затем, когда черва будет установлена, он получит ход по тузу пик и заберет две червовые взятки. Перед тем, как играть второй пикой, я полагаю, не помешает прорезать бубну. Если импас будет удачным, девять взяток обеспечено, а если нет, то останется шанс играть на туза пик у Востока. Преимущество бубнового импаса перед пиковым в том, что если валет пик получит взятку и черва станет отыгранной, будет непонятно, что делать дальше - импасировать ли бубну или искать недостающую взятку в пиках? 
Итак, я перехожу по королю треф и импасирую бубну. Удачно. Теперь контракт обеспечен. 
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Остались следующие карты: 
(DC2)&(SI) Д107 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 1086 
(DC2)#(SI) В5 
(DC2)&(SI) 92 
(DC2)%(SI) К 
(DC2)$(SI) Т7 
(DC2)#(SI) ТД6 
Я иду малой пикой, и Запад тоже кладет малую. Вот и возник вопрос, который мне не хотелось решать раньше. Один довод, который я не учел раньше, может помочь мне. Ведь если бы Восток имел туза пик, он, наверно, сыграл бы им сразу, как только я вышел пикой в третьей взятке. С его точки зрения, король пик мог бы стать моей девятой взяткой, в то время, как король червей, не исключено, находится у его партнера. Следуя этим рассуждениям, я намерен сыграть дамой пик. И еще одно: если Запад сыграл малой от ТХХ, я преподам ему малень кий урок. В другой раз он дважды подумает, прежде, чем использовать эту стратегию. 
Дама пик берет взятку, и я возвращаюсь пикой. Оба оппонента дают, и я набираю одиннадцать взяток. 
Вот полный расклад: 
(DC2)&(SI) Д1074 
(DC2)%(SI) Т7 
(DC2)$(SI) 10862 
(DC2)#(SI) КВ5 
(DC2)&(SI) Т65 (DC2)&(SI) В83 
(DC2)%(SI) В9642 (DC2)%(SI) Д105 
(DC2)$(SI) В3 (DC2)$(SI) К954 
(DC2)#(SI) 1072 (DC2)#(SI) 983 
(DC2)&(SI) К92 
(DC2)%(SI) К83 
(DC2)$(SI) ТД7 
(DC2)#(SI) ТД64 
АНАЛИЗ. 
Несмотря на результат, отказ Запада от пиковой взятки на первом круге был, конечно, правильной игрой. Многие игроки используют этот трюк, поэтому, когда король выигрывает, в подобной ситуации разыгрывающий не должен торопиться импасировать 10-кой на обратном пути. Но и защитники, когда они знают, что разыгрывающий может пойти к даме, как это сделал Юг, должны с особой осторожностью относиться к этому маневру. 
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(ESC)GОПАСНАЯ ВЫСОТА.(ESC)H 
Мой партнер в этих парных соревнованиях - игрок, придерживающийся взглядов современной школы. Мы в зоне, и я получаю: 
(DC2)&(SI) КВ10 (DC2)%(SI) 10 (DC2)$(SI) ТД842 (DC2)#(SI) КДВ6 
Мой партнер раздал и открыл одной трефой. Восток пасует, и я, поскольку в нашей системе мы решили показывать сильную руку сразу, форсирую двумя бубнами. Запад спасовал, а партнер заявил две червы. 
Очевидно теперь можно было бы показать поддержку в трефах, но моя пиковая масть, учитывая вид соревнований, заставляет склониться к заявке два без козыря. Преимущество ее в том, что когда я позже поддержу трефу, партнер поймет, что я контролирую пику. Видимо, мы можем финишировать в высоком бескозырном контракте. 
Партнер поднимает до трех без козыря, и теперь я поднимаю до четырех треф. Если он скажет четыре бубны или четыре пики, то я просто закажу пять треф и оставлю выбор финального контракта за ним. Но он назначил четыре без козыря. Я воспринимаю эту заявку как натуральную, а не как конвенционную, и мне нечего больше сказать. 
Так протекала наша торговля: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)#(SI) - 2(DC2)$(SI) 
2(DC2)%(SI) - 2NT(DC2) (SI) 
3NT(DC2) (SI) - 4(DC2)#(SI) 
4NT(DC2) (SI) - -(DC2) (SI) 
Запад атакует 4-кой треф, и партнер выкладывает свою слишком посредственную руку: 
(DC2)&(SI) Т85 
(DC2)%(SI) КД42 
(DC2)$(SI) 1063 
(DC2)#(SI) Т32 
4-ка треф 
(DC2)&(SI) КВ10 
(DC2)%(SI) 10 
(DC2)$(SI) ТД842 
(DC2)#(SI) КДВ6 
По моим понятиям, гораздо лучше спасовать с подобной картой, особенно, когда находишься в зоне и на первой руке. Для очень многих игроков наших дней техника торговли ограничена количеством очков, которые они имеют. Чтобы сделать игру, вы нуждаетесь во взятках, а не просто в наборе высоких карт! 
Четыре без козыря проблематичны даже при этом нейтральном ходе. Могу ли я позволить себе безопасный розыгрыш бубен для по
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лучения трех верных взяток, а именно: сначала туз, а затем малая бубна к 10Х? Пожалуй, нет. Если туз червей расположен неудачно, они могут установить достаточно взяток, чтобы побить меня. Я должен использовать лучший шанс - попробовать отыграть четыре взятки в бубнах. 
На первую трефу "дамми" играет малой, Восток - 9-кой, и я выигрываю дамой. Затем, оттянув туза бубен, перехожу малой трефой к тузу и возвращаюсь 6-кой бубен. Неудача - у Востока кончились бубны, он сбрасывает малую черву. Я пропускаю, Запад выигрывает 9-кой и отвечает трефой, Восток дает масть. На тринадцатую трефу Запад сбрасывает пику, со стола - черва, от Востока тоже черва. 
Образовалась следующая позиция: 
(DC2)&(SI) Т85 
(DC2)%(SI) КД4 
(DC2)$(SI) 10 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) КВ10 
(DC2)%(SI) 10 
(DC2)$(SI) Д84 
(DC2)#(SI) 
Я уверен, что туз червей у Запада, в противном случае он, когда получил ход, вышел бы в черву. Если бы я был в трех без козыря, игра была бы простой. Я вышел бы червой к даме стола и возвратился бы в бубну, отдавая ход Западу. Однако, в теперешнем своем положении я не могу играть бубной к его КВ. Чтобы сделать еще пять взяток, я должен найти даму пик и каким-то образом червово-бубновую концовку против Запада. 
В первую очередь надо решить, как импасировать пику. Пока у Запада вырисовываются почти все недостающие высокие карты, поэтому более вероятно, что хотя бы дама пик находится у Востока. С другой стороны, у Востока, очевидно, длинная черва, и он не сбросил пику. Вполне вероятно, что мажоры Запада представлены двумя червами и четырьмя пиками. Его первый ход, пожалуй, дает кое-какую информацию. Обладая тремя или четырьмя пиками с дамой вместе с онерами в червах и бубнах, он, естественно, выбрал атаку в трефу. Без пиковой фигуры он, вероятно, предпочел бы ход в пику. 
Если играть на даму пик у Запада, удобнее прорезать ее сразу. Я иду 10-кой пик, и она выигрывает взятку. Далее я переключаюсь на 10-ку червей. Запад играет малой, и дама стола выигрывает. Теперь, независимо от того, стартовал ли Запад с тремя пиками и тремя червами или с четырьмя пиками и двумя червами, контракт в безопасности. Я возвращаюсь малой пикой к королю, затем перехожу на стол по тузу пик. Запад все время дает в масть. Следовательно, три его оставшиеся карты - это туз червей и КВ бубен. Я выхожу малой червой, и Запад присылает мне десятую взятку на даму бубен. 
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Так выглядел полный расклад: 
(DC2)&(SI) Т85 
(DC2)%(SI) КД42 
(DC2)$(SI) 1063 
(DC2)#(SI) Т32 
(DC2)&(SI) Д972 (DC2)&(SI) 643 
(DC2)%(SI) Т3 (DC2)%(SI) В98765 
(DC2)$(SI) КВ97 (DC2)$(SI) 5 
(DC2)#(SI) 754 (DC2)#(SI) 1098 
(DC2)&(SI) КВ10 
(DC2)%(SI) 10 
(DC2)$(SI) ТД842 
(DC2)#(SI) КДВ6 
АНАЛИЗ. 
Открыв с этой очень слабой картой, Север должен был на форсирующие две бубны заявить два без козыря. После трех треф Юга и трех червей Севера Юг закрыл бы торговлю тремя без козыря. 
Десять взяток после того, как Восток на втором круге бубен не дал в масть, казались большой роскошью, но затем последовал ряд благоприятных выводов. Нежелание Запада ходить в черву является признаком того, что туз находится у него, а его атака в трефу наводит на мысль, что у него же и дама пик. С тех пор, как Юг просчитал расклад Запада и сделал соответствующие выводы, он фактически стал хозяином положения. 
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(ESC)GНЕВОЛЬНЫЙ СОЮЗНИК.(ESC)H 
Мои оппоненты в этом роббере - способные игроки, партнер тоже игрок хороший, но принадлежащий к научной школе. Обе стороны в зоне, и мне приходит: 
(DC2)&(SI) Т762 (DC2)%(SI) К (DC2)$(SI) Д97 (DC2)#(SI) К8653 
Мой партнер открывает одной червой, и после паса Востока я отвечаю двумя трефами. Оппоненты молчат. Партнер поднимает до трех треф. Я не вижу смысла в показе пиковой масти сейчас, поэтому заявляю 3NT, и все пасуют. 
Торговля: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)%(SI) - 2(DC2)#(SI) 
3(DC2)#(SI) - 3NT(DC2) (SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад начинает дамой червей, и партнер выкладывает свою посредственную карту: 
(DC2)&(SI) В4 
(DC2)%(SI) Т973 
(DC2)$(SI) К1084 
(DC2)#(SI) Т74 
дама червей 
(DC2)&(SI) Т762 
(DC2)%(SI) К 
(DC2)$(SI) Д97 
(DC2)#(SI) К8653 
"Я предпочитаю открывать 1NT с подобной картой, но, играя с Вами, я вынужден заявить одну черву", - совсем не стесняясь, замечает партнер. Что касается меня, то мне не нравятся такие 12-ти очковые без козыря ни до партии, ни после. Как сдающий в зоне я не открыл бы вовсе с такой картой! 
На даму червей Восток играет 6-кой, и я побеждаю королем, Если я отдам трефу, и она разложилась 3:2, у меня будет семь взяток с горы, но при этом может не хватить времени для установки бубновых взяток. В любом случае, чтобы выполнить контракт, я, вероятно, должен буду поймать валета бубен. Предположим, я сыграю бубной вначале. Если я вырежу валета, это даст мне восемь верхних взяток с шансами на девятую в червах или на сквизе. 
Итак, во второй взятке я использую 9-ку бубен, которая становится добычей валета Востока. Тот, в свою очередь, выходит 5-кой пик. Я кладу малую, а Запад выигрывает дамой. Он отвечает 8-кой пик, и Восток играет королем на валета стола. Чтобы иметь теперь какие-то шансы, я должен предположить, что у Востока пять пик и при этом нет туза бубен. Отдавать эту взятку не имеет смысла, и я выигрываю ее тузом. 
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Оба оппонента играют малыми на даму бубен. Когда я вышел третий раз бубной, Запад принял тузом, а Восток сбросил 3-ку пик. Решив ничего не наигрывать, Запад повторил бубну к королю на столе, Восток сбросил 2-ку треф, а я - пику. Образовалась следующая позиция: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) Т97 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Т74 
(DC2)&(SI) 7 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) К8653 
Пока я потерял три взятки, и если бы мне удалось отдать трефу Западу, то, вероятно, все остальное было бы мое. Однако, я не думаю, что это возможно. Сброс трефы Востоком, к сожалению, наводит тоскливые мысли. Я знаю, что он начал с пятью пиками и двумя бубнами, и склонен думать, что у него было четыре трефы и две червы. 
Восток сыграл 6-кой червей в первой взятке, и похоже, что его вторая черва - 8-ка. Это объясняет, почему Запад не продолжил эту масть. Он знал, что после выхода валета, который будет перебит тузом, 9-ка и 7-ка стола будут равны против его 10-ки. А как насчет хода 9-кой червей со стола? Это, пожалуй, то, что надо, но сначала я должен стянуть туза треф, чтобы лишить запада карты отхода. 
На туза треф Восток играет 9-кой, а Запад - 10-кой. Я продолжаю 9-кой червей со стола, и Восток, как я надеялся, сбрасывает 8-ку. Запад выигрывает валетом и отвечает малой червой. Образовалась следующая четырехкарточная концовка: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) Т7 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) 74 
(DC2)&(SI) 7 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) К86 
Я импасирую, 7-ка червей выигрывает, и туз червей сквизирует Востока в черных мастях, что дает мне девятую взятку. 
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Полный расклад выглядел так: 
(DC2)&(SI) В4 
(DC2)%(SI) Т973 
(DC2)$(SI) К1084 
(DC2)#(SI) Т74 
(DC2)&(SI) Д8 (DC2)&(SI) К10953 
(DC2)%(SI) ДВ10542 (DC2)%(SI) 86 
(DC2)$(SI) Т632 (DC2)$(SI) В5 
(DC2)#(SI) 10 (DC2)#(SI) ДВ92 
(DC2)&(SI) Т762 
(DC2)%(SI) К 
(DC2)$(SI) Д97 
(DC2)#(SI) К8653 
АНАЛИЗ. 
Разыгрывающий должен был построить свою игру в надежде на то, что игрок, обладающий тузом бубен, имеет только дублетон пик. При этом предположении, которое оказалось правильным, было бы ошибкой дважды пропустить пику. Если бы защите было позволено выиграть вторую пику, то они могли бы разрушить контракт несколькими способами. 
Правильное чтение карт разыгрывающим в этой раздаче заслуживает некоторого изучения. Заметим, как падение 6-ки червей в первой взятке позволило мне предположить, что его вторая черва может быть 8-кой. Даже без этого указания разыгрывающий вынужден был бы играть на этот шанс. Примечательно также, как разыгрывающий правильно расшифровал распределение треф. Сброс Востоком малой трефы на четвертом круге бубен указывает на то, что у него было их не менее четырех; с раскладом 5-3-2-3 он должен был сбросить черву. 
Общий счет расклада показал, что разыгрывающий должен был забрать туза треф до хода 9-кой червей для того, чтобы заставить Запад ответить в черву. 
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(ESC)GБЕЗНАДЕЖНОЕ ПРЕДПОЛОЖЕНИЕ.(ESC)H 
Играя в многочисленном командном турнире против оппонентов средней силы, я на третьей руке получил: 
(DC2)&(SI) 85 (DC2)%(SI) Д102 (DC2)$(SI) ТКВ5 (DC2)#(SI) Т952 
Противник в зоне. Мой партнер раздал и открыл одной пикой. После паса Востока я отвечаю двумя бубнами. Партнер повторяет пику на уровне два, и я ставлю три без козыря, после чего все пасуют. 
Торговля: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)&(SI) - 2(DC2)$(SI) 
2(DC2)&(SI) - 3NT(DC2) (SI) 
-(DC2) (SI) 
Запад атакует 4-кой червей, и Север выкладывает свою минимальную для открытия карту: 
(DC2)&(SI) КДВ642 
(DC2)%(SI) Т5 
(DC2)$(SI) 93 
(DC2)#(SI) В64 
4-ка червей 
(DC2)&(SI) 85 
(DC2)%(SI) Д102 
(DC2)$(SI) ТКВ5 
(DC2)#(SI) Т952 
Я надеюсь, что король червей там, где нужно - тогда все в порядке. Разочарование пришло быстро: Восток забирает черву королем и отвечает 3-кой, устраняя единственный вход к столу. 
Теперь без доступа к пикам шансов на получение девяти взяток почти не осталось. Я перехожу в руку по бубнам и играю пикой, на которую Запад кладет 3-ку. В этой ситуации нет смысла играть фигурой, поскольку, если Восток имеет прикрытого туза, он, естественно, придержит его. Здесь остался один и только один шанс получить пиковые взятки - синглетный туз у Востока. Следуя этому безнадежному предположению, я играю малой пикой со стола. Удача со мной, иначе, как говорится, не было бы и рассказа. 
Восток забирает тузом пик и отвечает червой, выбивая мою даму. Теперь я могу забрать все оставшиеся взятки кроме одной, поэтому прежде, чем выбрать пики, я намерен сыграть тузом треф. Это даст мне возможность в концовке безопасно проимпасировать бубну. После туза треф и четырех кругов по пикам остались следующие карты: 
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(DC2)&(SI) 4 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) 9 
(DC2)#(SI) В 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) КВ 
(DC2)#(SI) 9 
На последнюю пику Восток сбрасывает даму треф, а я 9-ку. Запад, который на пятую пику сбросил черву, теперь сносит бубну. Трефовый король еще в игре, и я думаю, не исключено, что сброс Востока был обманный. Во всяком случае я готов удовлетвориться десятью взятками и играю королем бубен. Все в порядке, как я и ожидал, Восток своим сносом засквизировал партнера: на короля бубен выпала дама, и я финишировал с двумя лишними. 
Вот полный расклад: 
(DC2)&(SI) КДВ642 
(DC2)%(SI) Т5 
(DC2)$(SI) 93 
(DC2)#(SI) В64 
(DC2)&(SI) 10973 (DC2)&(SI) Т 
(DC2)%(SI) В974 (DC2)%(SI) К863 
(DC2)$(SI) Д84 (DC2)$(SI) 10762 
(DC2)#(SI) К3 (DC2)#(SI) Д1087 
(DC2)&(SI) 85 
(DC2)%(SI) Д102 
(DC2)$(SI) ТКВ5 
(DC2)#(SI) Т952 
АНАЛИЗ. 
Розыгрыш пик в этой раздаче демонстрирует малоизвестный технический прием. В этой и некоторых других комбинациях единственный шанс, если учесть, что нет побочного входа к "болвану", играть на синглетного туза у оппонента справа (или, как во втором примере, на синглетного туза в любой руке). 
1. КД10642 
В9ХХ Т 
ХХ 
2. КДХХХХХ 
В10Х Т 
ХХ 
3. КВХХХХХ 
Д10Х Т 
ХХ 
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(ESC)GМАЛЕНЬКИЕ СТАРЫЕ ЛЕДИ.(ESC)H 
Это случилось на большом парном турнире на курорте Франции; противниками были две маленькие старые леди, которых я никогда раньше не видел. Обе стороны в зоне, и я, как сдающий получил: 
(DC2)&(SI) КДВ (DC2)%(SI) КВ10 (DC2)$(SI) К1062 (DC2)#(SI) ТК7 
Эта рука с двадцатью очками и только одним тузом далеко не идеальна для заявки два без козыря, но против этих оппонентов я рискнул. 
Запад пасует, а партнер отвечает тремя бубнами. Это мягкая конструктивная заявка, после которой я, имея минимум открытия, не должен форсировать. Даже маленькие старые леди могут забрать двух тузов, когда они имеют их. Я заявляю три без козыря. 
Партнер поднял до шести без козыря, и торговля закончилась: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
2NT - 3(DC2)$(SI) 
3NT - 6NT(DC2) (SI) 
- 
Запад атакует валетом треф, и партнер выкладывает: 
(DC2)&(SI) Т64 
(DC2)%(SI) Т75 
(DC2)$(SI) ДВ953 
(DC2)#(SI) 43 
валет треф 
(DC2)&(SI) КДВ 
(DC2)%(SI) КВ10 
(DC2)$(SI) К1062 
(DC2)#(SI) ТК7 
Восток играет 5-кой треф. Я выигрываю королем и выбиваю туза бубен. Противник продолжает трефой. На втором круге бубен все дают в масть. 
Итак, я должен найти червовую даму без всякого счета и без каких-либо указаний. Я мог бы сыграть еще три круга бубнами, но, по всей видимости, это не поможет. 
Можно попробовать сыграть валетом червей в надежде, что Запад положит даму, но даже маленькие старые леди вряд ли попадутся на это. 
С другой стороны она может заколебаться и тогда сыграть маленькой червой... 
Что это будет означать? К сожалению, я не знаю ее повадок. Некоторые из этих маленьких старых леди очень ловки: они колеблются, когда у них отсутствуют дамы. С другой стороны, она может вполне честно забеспокоиться, действительно имея даму. 
Итак, я должен угадать, если только... 
Да, нашел! Я пойду валетом пик и посмотрю, что эта малышка будет делать, если она не имеет дамы. 
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Ход валетом пик вызывает некоторое замешательство. Я кладу туза, возвращаюсь в руку по бубнам и выхожу валетом червей. 
Никаких колебаний, совершенно никаких. 
Импасирую! 
Успешно для этого полного расклада: 
(DC2)&(SI) Т64 
(DC2)%(SI) Т75 
(DC2)$(SI) ДВ953 
(DC2)#(SI) 43 
(DC2)&(SI) 9532 (DC2)&(SI) 1087 
(DC2)%(SI) Д83 (DC2)%(SI) 9642 
(DC2)$(SI) 74 (DC2)$(SI) Т8 
(DC2)#(SI) В1096 (DC2)#(SI) Д852 
(DC2)&(SI) КДВ 
(DC2)%(SI) КВ10 
(DC2)$(SI) К1062 
(DC2)#(SI) ТК7 
АНАЛИЗ. 
Замешательство Запада при ходе валетом пик - это своего рода теоретически допустимая уловка, однако, глупо, а так же (если это делается сознательно) неэтично использовать подобные обманные приемы во время игры. 
Существует много ситуаций, в которых игроки невольно передают какую-то информацию. Например, когда защитник в контракте 3NT мечется от одного хода к другому перед тем, как окончательно остановить свой выбор на сомнительной 5-ке, он тем самым дает понять, что весьма вероятно будет ходить с короткой масти. В козырном контракте, когда защитник ходит после долгих раздумий, вы смело можете отклонить мысль, что у него имеется такой очевидный ход, как синглетон. 
Самыми трудными противниками являются те, которые поддерживают темп и в торговле и в игре. Конечно после большого количества заявок игрок, которому предстоит ходить, должен учесть стратегические возможности, а для этого потребуется время. Но когда торговля была 1NT - 3NT и защитник долго не может выбрать атаку, он, скорее всего, не взвешивает, а просто колеблется. 
Вторая пара может тренировать себя, наблюдая эти варианты в действии, и делать соответствующие выводы. 
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(ESC)GРИСКОВАННОЕ ПРЕДПРИЯТИЕ.(ESC)H 
В резкой и бескомпромиссной борьбе за робберным столом мы до зоны и ничего не имеем под чертой. Оппоненты в зоне и уже записали 40 очков. Мне как сдающему приходит: 
(DC2)&(SI) ТД2 (DC2)%(SI) 852 (DC2)$(SI) К4 (DC2)#(SI) Т10873 
С подобной картой мне нравится открывать одним без козыря, если есть такая возможность, но мой партнер, хоть это, пожалуй, и не совсем разумно, настоял на сильном без козыря во всех ситуациях. Вместо этого, однако, я решил рискнуть и сделать психологическое открытие одна черва. Момент, как мне кажется, для этого самый подходящий - мы до зоны, противник в зоне и уже имеет там запись. 
Запад входит одной пикой, а мой партнер заявляет две пики. Это уже хуже. Без сомнения, он имеет хорошую поддержку в червах. После паса Востока я ухожу на 2NT. Запад не унимается - он заявляет три трефы, после чего мой партнер говорит три бубны. Восток, начавший проявлять заметное беспокойство, пасует. 
Довольно заманчиво спасовать и мне, пока он не поднял меня до шести червей или чего-нибудь наподобие. Однако, я надеюсь, что партнер, услышав еще раз заявку без козыря, поймет, что моя черва более или менее несуществующая. Поэтому я назначаю 3NT, И Запад пасует. Партнер поразмыслил некоторое время, затем заявил четыре червы. Как и следовало ожидать, Восток законтрил, после чего все спасовали, и торговля закончилась: 
ЮГ ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК 
1(DC2)%(SI) 1(DC2)&(SI) 2(DC2)&(SI) 
2NT(DC2) (SI) 3(DC2)#(SI) 3(DC2)$(SI) 
3NT(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 4(DC2)%(SI) D 
-(DC2) (SI) -(DC2) (SI) 
Запад атакует 7-кой червей, и партнер выкладывает: 
(DC2)&(SI) 8 
(DC2)%(SI) ТД94 
(DC2)$(SI) ТВ9863 
(DC2)#(SI) Д4 
7-ка червей 
(DC2)&(SI) ТД2 
(DC2)%(SI) 852 
(DC2)$(SI) К4 
(DC2)#(SI) Т10873 
Одно утешение после такой торговли - нетрудно представить расположение карт. Запад должен иметь минимум шесть пик и, вероятно, пять треф. Значит, у него или два красных синглетона или, что по выходу более вероятно, дублетон червей и ренонс бубен. 
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Я играю малой червой со стола, Восток выигрывает валетом без сомнения, обманная карта - и отвечает 5-кой пик. Я не намерен стягивать козыря и отрабатываю бубну, потому что полагаю, наберу больше взяток на убитках. Я принимаю тузом пик и убиваю пику 9-кой червей. 
Если расклад Запада 6-1-1-5, то надо сделать две бубновые убитки с моей руки. Но мне кажется, что более вероятно по двум причинам застать у него 6-2-0-5: во-первых, имея два синглетона, он мог бы выйти в бубну, во-вторых, если бы у Востока было пять козырей, то лучшей защитой для него был бы ответный ход в козыря. В подтверждение своих рассуждений я стягиваю туза червей. Восток играет 3-кой, а Запад докладывает 6-ку. Теперь я перехожу трефой к тузу и убиваю даму пик последним козырем стола, Запад играет королем пик, а Восток - валетом. Остались следующие карты: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) ТВ9863 
(DC2)#(SI) Д 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 8 
(DC2)$(SI) К4 
(DC2)#(SI) 10873 
Этот расклад уже не будет для нас большой катастрофой. Восток, я полагаю, должен иметь К10 червей и все пять бубен. 
В позиции, изображенной на диаграмме, я выхожу со стола 8-кой бубен. Если Восток сыграет малой бубной, я намерен пропустить в этом круге, затем войти в руку по королю бубен и произвести впустку козырем. Восток, кажется, осознал это и положил 10-ку, которую я, в свою очередь, перебил королем. Теперь, когда все ясно, имеются различные способы получения еще трех взяток. Предпочитаю более артистичный: я играю 4-кой бубен к тузу и возвращаюсь валетом. Восток надбивает дамой, а я вместо убитки сбрасываю трефу. После этого он забирает две свои червы и вынужден ходить в бубну от 75 к 9-ке и 6-ке стола. 
Это позволило мне остаться без одной - совсем неплохо, если посмотреть на диаграмму полного расклада: 
(DC2)&(SI) 8 
(DC2)%(SI) ТД94 
(DC2)$(SI) ТВ9863 
(DC2)#(SI) Д4 
(DC2)&(SI) К109643 (DC2)&(SI) В75 
(DC2)%(SI) 76 (DC2)%(SI) КВ103 
(DC2)$(SI) - (DC2)$(SI) Д10752 
(DC2)#(SI) КВ965 (DC2)#(SI) 2 
(DC2)&(SI) ТД2 
(DC2)%(SI) 852 
(DC2)$(SI) К4 
(DC2)#(SI) Т10873 
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АНАЛИЗ. 
С тех пор, как разыгрывающий представил возможное распределение, он играл довольно уверенно. Восток думал, что он мог спасти взятку, разблокировавшись 10-кой червей под туза и сохранив 3-ку как карту отхода (Юг играл 2-кой в первой взятке). Это не повлияло бы на результат, потому что Юг позаботился бы о том, чтобы ему не пришлось ходить в трефу. Надбив 10-ку бубен королем, он сыграл бы козырем, и Восток получил бы в концовке те же самые две козырные и одну бубновую взятку. -----------------------------------
Коментарии переводчика: 
Это - семикарточная концовка, в которой защита получила три взятки: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 
(DC2)$(SI) ТВ9863 
(DC2)#(SI) Д 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 8 
(DC2)$(SI) К4 
(DC2)#(SI) 10873 
Если у Востока останутся К10 червей, то ему не удастся получить больше трех взяток при любом бубновом ходе. Можно играть и малой бубной к королю, затем впустить Востока по козырю, принять бубну и впустить бубновой 8-кой, - если он не возьмет, сыграть 9-кой. В любом случае четыре бубновые взятки обеспечены. 
Если же Восток, оставив К3 червей, подумает головой, то у него будет шанс взять четыре взятки. Для этого не надо перебивать бубну 10-кой. Если разыгрывающий ошибется и пропустит, то сядет без двух. Потому что следующую взятку возьмет король, 8-ку червей Восток пропустит и все остальное заберет защита. Юг, правда, может перебить бубну королем и сыграть в козыря. В этом случае Востоку ничего не поможет. Если он пропустит, то получит две бубны и козыря, если возьмет - то два козыря и бубну. 
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(ESC)GНЕЖЕЛАТЕЛЬНАЯ ПОЗИЦИЯ.(ESC)H 
Мой партнер в этом роббере известен как игрок с бедным воображением. Поэтому с некоторым опасением я созерцаю эту весьма неопределенную двухмастку: 
(DC2)&(SI) 64 (DC2)%(SI) КДВ93 (DC2)$(SI) - (DC2)#(SI) Д108654 
Мы в зоне, и мое беспокойство не уменьшилось, когда Запад слева от меня открыл тремя трефами. Мой партнер входит тремя без козыря, Восток пасует. Видя свою трефу, мне не трудно догадаться, что заявка 3NT - это предложение выбрать контракт. Я осторожно назначаю четыре червы, после чего партнер заявляет пять бубен. 
Я в недоумении - пасовать, пока не законтрили, или продолжить торговлю? Это была бы трудная позиция при хорошем партнере, совсем невозможная - при плохом. Может это неразумно, но я собираюсь назначить пять червей. 
И зря! Следующий ход партнера - шесть бубен; теперь Восток контрирует. Я пасую и готовлюсь принести извинения, но это еще не конец. После нескольких нервозных взглядов через очки партнер переходит на шесть червей. Почти в тот же момент Восток контрирует, и все пасуют. 
Ход торговли: 
ЗАПАД СЕВЕР ВОСТОК ЮГ 
3(DC2)#(SI) 3NT(DC2) (SI) - 4(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) 5(DC2)$(SI) - 5(DC2)%(SI) 
-(DC2) (SI) 6(DC2)$(SI) D 
-(DC2) (SI) 6(DC2)%(SI) D 
-(DC2) (SI) 
Запад выходит королем треф, и партнер выкладывает набор карт, несколько лучший, чем я ожидал: 
(DC2)&(SI) ТД73 
(DC2)%(SI) Т10 
(DC2)$(SI) ТК107543 
(DC2)#(SI) 
король треф 
(DC2)&(SI) 64 
(DC2)%(SI) КДВ93 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Д108654 
Отвлекаясь на момент, замечу: я не против трех без козыря, как заявки, предлагающей выбрать мажорную масть, но не минорную, потому что при этом теряется много пространства для торговли. На мой взгляд, вместо обычных контр или традиционных методов лучше использовать контру на три трефы или три бубны для выбора, а контру на три червы или три пики - для штрафа. 
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С картой Севера на три трефы лучше было бы войти кю-бидом четыре трефы. Эта заявка свидетельствовала бы о довольно несбалансированной руке. Когда на следующем круге Север на четыре червы назначит пять бубен, Югу легче будет спасовать. 
Я еще точно не знаю, как буду разыгрывать шесть червей. Первую взятку, во всяком случае, я должен убить тузом червей. Восток докладывает масть, стало быть - трефа разделилась 6-1. 
На первый взгляд, если обе красные масти разделились не хуже, чем 4-2, я могу набрать двенадцать взяток, получив пять червей, пять бубен, туза пик и убитку треф. Правда, с переходами есть некоторые проблемы. Я предпочел бы пропустить бубну на первом круге, но нет уверенности, что взятка достанется Востоку. Пиковый ход от Запада был бы очень нежелателен. Я собираюсь начать тузом, королем, затем малой бубной и посмотрю, что произойдет. 
Оба оппонента докладывают на старшие бубны, а я сбрасываю две трефы. На третью бубну Восток играет дамой. Не получу ли я преимущества, позволив ему выиграть эту взятку? Вряд ли, потому что если бубны разделились 4-2, Запад надобьет козырем и выйдет в пику. Поэтому я бью 9-кой червей, и здесь меня ждет маленький сюрприз: от Запада выпадает валет бубен. 
С одной стороны это хорошо, а с другой - не очень. Ведь если Восток имеет только четыре карты в минорах, у него, скорее всего, пять козырей и четыре пики с королем. 
В пользу этого предположения можно добавить, что расклад Запада 3-1-3-6 более вероятен, чем 2-2-3-6 (последний - слишком ровный для блока). Могу ли я что-либо сделать, если у Востока пять козырей? Думаю, да. К счастью есть план, поскольку Восток, имевший синглетон треф, не сможет сократить меня в козырях. 
Позиция на данный момент выглядит так: 
(DC2)&(SI) ТД73 
(DC2)%(SI) 10 
(DC2)$(SI) 10754 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) 64 
(DC2)%(SI) КДВ3 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Д108 
Если я разыграю козырную масть с горы, и она не 5-1, я выиграю без затруднений; даже есть шанс на лишнюю. Однако, я в это не верю. Еще один маленький настораживающий фактор, это поведение Востока, который пока не проявляет беспокойства. Собственно, контракт, можно сказать, выигрывается всегда, если козырь не 6-0, надо только выбрать правильный план. Я намерен играть на расклад 5-1. 
В диаграммной позиции я выхожу 3-кой червей к 10-ке "болвана" и с удовольствием вижу, что Запад дает в масть, значит, козырь не 6-0 - уже легче. Наступил критический момент - сейчас все выяснится. 
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Я хожу отыгранной бубной со стола, Восток сбрасывает пику, а Запад - трефу. Прекрасно! Следующую бубну Восток бьет и с огорчением обнаруживает, что стал обладателем взятки. Теперь любой его ответ - и в пику, и в черву - дает контракт. Я показываю ему свои карты, и он сдается. 
Полный расклад был таким: 
(DC2)&(SI) ТД73 
(DC2)%(SI) Т10 
(DC2)$(SI) ТК107543 
(DC2)#(SI) 
(DC2)&(SI) В95 (DC2)&(SI) К1082 
(DC2)%(SI) 6 (DC2)%(SI) 87542 
(DC2)$(SI) В82 (DC2)$(SI) Д96 
(DC2)#(SI) ТКВ972 (DC2)#(SI) 3 
(DC2)&(SI) 64 
(DC2)%(SI) КДВ93 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) Д108654 
АНАЛИЗ. 
Анализ разыгрывающего и действительный расклад еще раз подтвердил уже как то ранее упомянутую точку зрения. Когда противник после подобной торговли контрирует на высоком уровне одну масть, он определенно имеет еще лучшую защиту (или думает, что имеет) против другой масти. 
Если бы червы разделились 4-2, Юг должен был бы сделать отдачу таким образом, чтобы ход не попал к Западу. Лучший способ: после убитки третьей бубны сыграть тремя старшими козырями и впустить Востока на четвертом козырном круге. 
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(ESC)GСОХРАНЯЯ ПРОПАДАЮЩУЮ.(ESC)H 
Мой партнер в этом случае - игрок незнакомый, и о методах его торговли я не имею ни малейшего представления. Ему предстоит сделать первую заявку в этом роббере, а мне в это время приходит: 
(DC2)&(SI) КД9873 (DC2)%(SI) К72 (DC2)$(SI) Д985 (DC2)#(SI) 
Партнер открывает одной трефой, и после паса Востока я отвечаю одной пикой. Запад пасует, после чего Север назначает две червы. Значит ли это, что он показывает сильную руку или нет - не знаю, но заявить меньше, чем три пики, я не имею права. Запад неожиданно контрирует. Партнер, поразмыслив немного, спасовал. Мне больше нечего сказать, и торговля закончилась: 
СЕВЕР ВОСТОК ЮГ ЗАПАД 
1(DC2)#(SI) - 1(DC2)&(SI) 
2(DC2)%(SI) - 3(DC2)&(SI) D 
-(DC2) (SI) - 
Запад атакует тузом треф, и партнер без малейшего сожаления выкладывает: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) ТВ64 
(DC2)$(SI) КВ10 
(DC2)#(SI) ДВ8752 
туз треф 
(DC2)&(SI) КД9873 
(DC2)%(SI) К72 
(DC2)$(SI) Д985 
(DC2)#(SI) 
Ну что же, я доволен уже тем, что мы не играем четыре червы на контре, хотя после такой торговли вполне могли бы дойти до них. Три пики - неплохой контракт, но вряд ли, учитывая контру, его можно выиграть. Я должен взять все взятки, которые смогу, в побочных мастях вместе с несколькими козырными. 
После убитки первой трефы я играю бубной к королю. Он выигрывает, и я убиваю еще одну трефу. (Запад обычно атакует королем от ТК, но в этом случае я подозреваю, что он хочет ввести меня в заблуждение своим обманным ходом. Маловероятно, что он вышел незащищенным тузом в масть стола). 
В душе надеясь, что Запад пропустит, я выхожу малой бубной к В10 стола, но Запад, видевший 2-ку партнера в предыдущем круге, вскакивает тузом. Следующий его ход - 8-ка червей. Не надеясь, что он победит, я все же кладу со стола валета. Восток надбивает дамой, а я выигрываю королем. Оба оппонента докладывают, когда я играю бубной к валету. Третий раз бью трефу, и от Запада выпадает король. 
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Все идет как нельзя лучше. Сейчас я играю тузом червей и получаю следующую позицию: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 64 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) ДВ8 
(DC2)&(SI) КД9 
(DC2)%(SI) 7 
(DC2)$(SI) Д 
(DC2)#(SI) 
Известно, что Запад стартовал с тремя бубнами и тремя трефами. Он может иметь четыре пики и черву, но более вероятно, что у него не осталось ничего, кроме козырей. Учитывая нашу бойкую торговлю, он не мог контрировать три пики с менее внушительной рукой. 
Чем больше козырей он имеет, тем лучше мои шансы. Пока я отдал одну взятку, и сейчас мне надо решить, что сбросить на даму треф. Пропадающая черва - явная карта. Не так ли? Запад побьет трефу и пойдет либо средним козырем, либо малым к 10-ке партнера. Но если я сохраню черву, то тем самым заставлю Запада убить следующую взятку без боязни, что Восток сможет надбить и сыграть через меня. 
На даму треф, таким образом, я сбрасываю отыгранную бубну. Запад бьет мелким козырем и отвечает валетом пик. Я выигрываю королем и хожу червой. Запад вынужден побить, после чего он наигрывает мне девятую взятку на даму пик. 
Полный расклад был таким: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) ТВ64 
(DC2)$(SI) КВ10 
(DC2)#(SI) ДВ8752 
(DC2)&(SI) ТВ1062 (DC2)&(SI) 54 
(DC2)%(SI) 85 (DC2)%(SI) Д1093 
(DC2)$(SI) Т63 (DC2)$(SI) 743 
(DC2)#(SI) ТК4 (DC2)#(SI) 10963 
(DC2)&(SI) КД9873 
(DC2)%(SI) К72 
(DC2)$(SI) Д985 
(DC2)#(SI) 
Я поздравил своего партнера с благоразумным пасом на контрированные три пики. 
"Разумеется, я не собирался заявлять 3NT с ренонсом в вашей масти" - авторитетно ответил он. 
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АНАЛИЗ. 
Если бы Юг в эндшпиле играл неточно, то возникла бы интересная, с точки зрения защиты, ситуация. Она образовалась бы вот в этой пятикарточной концовке: 
(DC2)&(SI) 
(DC2)%(SI) 64 
(DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) ДВ8 
(DC2)&(SI) ТВ1062 (DC2)&(SI) 54 
(DC2)%(SI) - (DC2)%(SI) 109 
(DC2)$(SI) - (DC2)$(SI) 
(DC2)#(SI) - (DC2)#(SI) 10 
(DC2)&(SI) КД9 
(DC2)%(SI) 7 
(DC2)$(SI) Д 
(DC2)#(SI) 
Если разыгрывающий сбросит черву на даму треф, Запад должен убить 6-кой, а не 2-кой. Затем он ответит валетом пик к королю Юга. Когда Юг выйдет бубной, и Запад побьет малым козырем, Восток должен надбить 5-кой, чтобы получить право на ход в самый неподходящий для разыгрывающего момент. 
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Задачи по бриджу с решениями 
ЗАДАЧА 1 
(ACK) 2 
(ETX) 8 7 5 4 
(EOT) В 9 7 2 
(ENQ) 9 7 5 2 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К Д 7 6 5 4 3 
(ETX) Т К 
(EOT) 10 
(ENQ) Т К Д 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
2(ACK) 3(EOT) пас пас 
4(ACK) пас пас пас 
Вест вышел последовательно королем и дамой бубен. Разыгрывающий перебил даму козырем. Представьте план игры. 
Решение задачи на странице 57. 
5 
ЗАДАЧА 2 
(ACK) Т Д 9 5 
(ETX) К 5 
(EOT) 5 4 
(ENQ) 8 7 4 3 2 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) В 10 3 
(ETX) Т Д 7 4 
(EOT) Т 8 2 
(ENQ) Т К 6 
Норд - Зюйд в зоне. Раздавал Зюйд. Торговля: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ETX) 1(ACK) К 2(EOT) 
2БК пас 3БК пас 
пас пас 
Торговле нельзя дать точной оценки, но она совершилась. Вистующие атаковали с бубен, и Зюйд,пропустив две первые бубны, третью взял тузом. Изберите план игры. 
Решение задачи на странице 59. 
6 
ЗАДАЧА 3 
(ACK) 9 
(ETX) Д 6 3 
(EOT) К 10 9 8 6 4 2 
(ENQ) 9 8 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т К 7 4 
(ETX) Т К В 10 9 8 4 
(EOT) 
(ENQ) Т К 
Ост - Вест в зоне. Раздавал Зюйд. Торговля: 
Зюйд Вест Норд Ост 
2(ETX) пас 2БК пас 
3(ETX) пас 4(ETX) пас 
6(ETX) пас пас пас 
Вест атаковал двойкой червей, на которую Зюйд положил со стола тройку, а Ост снес тройку пик. Как следует разыгрывать этот контракт? 
Решение задачи на странице 61. 
7 
ЗАДАЧА 4 
Эта задача дана на открытых картах. Зюйд разыгрывает шесть червей. Торговля значения не имеет. Вест атаковал шестеркой треф. 
(ACK) Т Д 10 9 5 3 
(ETX) 5 3 
(EOT) Д 6 
(ENQ) Т 5 2 
(ACK) К 8 6 ??????? (ACK) В 4 2 
(ETX) 8 4 ? N ? (ETX) В 9 2 
(EOT) К 10 8 7 4 3 2 ?W + E? (EOT) В 9 
(ENQ) 6 ? S ? (ENQ) К В 9 4 3 
??????? 
(ACK) 7 
(ETX) Т К Д 10 7 6 
(EOT) Т 5 
(ENQ) Д 10 8 7 
Решение задачи на странице 63. 
8 
ЗАДАЧА 5 
??????? (ACK) 
? N ? (ETX) Т К Д 4 
?W + E? (EOT) Т К 10 9 
? S ? (ENQ) К В 8 5 3 
??????? 
(ACK) 8 6 2 
(ETX) В 10 9 6 5 2 
(EOT) Д В 
(ENQ) Т Д 
Ост - Вест в зоне. Раздавал Норд. Торговля: 
Норд Ост Зюйд Вест 
3(ACK) К пас 3БК 
пас пас К пас 
пас пас 
Норд атаковал дамой пик. Со стола была снесена малая черва, и Вест, получив взятку на туза, ответил ходом с девятки треф. Норд и Ост положили по малой трефе. Разрушьте контракт. 
Решение задачи на странице 64. 
9 
ЗАДАЧА 6 
Еще одна задача на открытых картах. 
(ACK) В 10 7 
(ETX) В 10 9 4 2 
(EOT) В 8 7 6 5 
(ENQ) 
(ACK) Д 9 3 ??????? (ACK) 
(ETX) Д 8 7 3 ? N ? (ETX) К 6 5 
(EOT) 9 2 ?W + E? (EOT) Д 10 4 3 
(ENQ) В 9 7 2 ? S ? (ENQ) Т Д 10 6 5 4 
??????? 
(ACK) Т К 8 6 5 4 2 
(ETX) Т 
(EOT) Т К 
(ENQ) К 8 3 
Норд - Зюйд в зоне раздавал Зюйд. Торговля: 
Зюйд Вест Норд Ост 
2(ACK) пас 2БК 3(ENQ) 
3(ACK) пас 4(ENQ) пас 
6(ACK) пас пас пас 
Какой картой следует атаковать, чтобы разрушить контракт? 
Решение задачи на странице 68. 
10 
ЗАДАЧА 7 
Попытайтесь выиграть контракт 7БК на контре. 
(ACK) Т К В 3 2 
(ETX) Т К Д В 
(EOT) 4 2 
(ENQ) 4 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Д 10 
(ETX) 2 
(EOT) Т К 9 
(ENQ) Т Д В 8 7 6 5 
После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ENQ) пас 1(ACK) пас 
2(ENQ) пас 2(ETX) пас 
2БК пас 4БК пас 
5(ETX) пас 7БК пас 
пас К пас пас 
пас 
Вест атаковал дамой бубен, которую Зюйд перебил тузом. Затем он сыграл с руки дамой и десяткой пик. Какой картой он должен выйти на четвертом круге розыгрыша? 
Решение задачи на странице 69. 
11 
ЗАДАЧА 8 
(ACK) 9 4 2 
(ETX) К 6 
(EOT) 10 7 4 3 2 
(ENQ) Т 7 4 
(ACK) 6 ??????? (ACK) 8 5 
(ETX) Д 10 2 ? N ? (ETX) В 8 7 5 3 
(EOT) Т К Д 6 5 ?W + E? (EOT) В 9 8 
(ENQ) К В 10 3 ? S ? (ENQ) 9 8 6 
??????? 
(ACK) Т К Д В 10 7 3 
(ETX) Т 9 4 
(EOT) 
(ENQ) Д 5 2 
Все в зоне. Раздавал Вест. После торговли: 
Вест Норд Ост Зюйд 
1(EOT) пас пас 2(EOT) 
пас 2БК пас 3(ACK) 
пас 4(ACK) пас 6(ACK) 
К пас пас пас 
Вест атаковал королем бубен. Предложите план розыгрыша. 
Решение задачи на странице 70. 
12 
ЗАДАЧА 9 
(ACK) 10 9 6 4 
(ETX) 4 
(EOT) 5 
(ENQ) Т Д 7 6 5 4 3 
(ACK) В 8 5 ??????? (ACK) 7 
(ETX) К 9 8 7 ? N ? (ETX) В 10 6 3 
(EOT) К Д В 8 ?W + E? (EOT) 10 9 7 4 3 
(ENQ) В 9 ? S ? (ENQ) К 10 8 
??????? 
(ACK) Т К Д 3 2 
(ETX) Т Д 5 2 
(EOT) Т 6 2 
(ENQ) 2 
Норд - Зюйд в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 3(ENQ) пас 
3(ETX) пас 4(ACK) пас 
6(ACK) пас пас пас 
Вест атаковал королем бубен. Предложите план розыгрыша. 
Решение задачи на странице 72. 
13 
ЗАДАЧА 10 
(ACK) 7 6 
(ETX) 3 
(EOT) 6 2 
(ENQ) Т К 8 7 5 4 3 2 
(ACK) Т Д 10 3 2 ??????? (ACK) 9 5 4 
(ETX) В 9 6 5 ? N ? (ETX) К 8 7 4 
(EOT) К 9 5 3 ?W + E? (EOT) В 8 7 4 
(ENQ) - ? S ? (ENQ) Д 6 
??????? 
(ACK) К В 8 
(ETX) Т Д 10 2 
(EOT) Т Д 10 
(ENQ) В 10 9 
Норд - Зюйд в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1БК 2(ACK) 3(ENQ) пас 
3БК пас пас пас 
Вест атаковал тройкой пик. Зюйд, получив взятку на валета пик, вышел валетом треф и перебил его королем. С какой карты ему следует выйти на третьем круге розыгрышем? 
Решение задачи на странице 75. 
14 
ЗАДАЧА 11 


(ACK) К 8 5 
(ETX) Т 7 3 
(EOT) К 6 3 2 
(ENQ) Т 6 4 
(ACK) 10 7 2 ??????? (ACK) В 9 4 3 
(ETX) К 8 5 2 ? N ? (ETX) 6 
(EOT) 8 7 4 ?W + E? (EOT) Д В 10 
(ENQ) Д В 10 ? S ? (ENQ) 9 8 5 3 2 
??????? 
(ACK) Т Д 6 
(ETX) Д В 10 9 4 
(EOT) Т 9 5 
(ENQ) К 7 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. Торговля: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ETX) пас 2БК пас 
4БК пас 5(ETX) пас 
6(ETX) К пас пас 
КК пас пас пас 
Сможете ли Вы на месте Зюйда выиграть 6(ETX) на реконтре? 
Решение задачи на странице 76. 
15 
ЗАДАЧА 12 
(ACK) Т Д 2 
(ETX) К Д В 
(EOT) 10 7 4 3 
(ENQ) Т К Д 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 7 6 4 
(ETX) Т 9 8 6 3 
(EOT) 8 5 
(ENQ) В 9 4 
Все вне зоны. Раздавал Норд. После торговли: 
Норд Ост Зюйд Вест 
1(ENQ) 1(EOT) пас 1(ACK) 
К пас 2(ETX) пас 
3(ETX) пас 4(ETX) пас 
пас пас 
Ост, получив первые две взятки на валета и даму бубен, вышел королем бубен. Разыгрывающий забил его козырным тузом и элиминировал козырей у вистующих. Ход остался на столе. 
Ходом с какой карты Зюйд должен продолжить розыгрыш? 
Решение задачи на странице 79. 
16 
ЗАДАЧА 13 
(ACK) 8 6 
(ETX) К 5 3 
(EOT) К Д 7 
(ENQ) 10 8 7 4 2 
(ACK) Д В 10 9 5 ??????? (ACK) 7 4 2 
(ETX) Д 9 2 ? N ? (ETX) В 10 7 
(EOT) 10 6 5 ?W + E? (EOT) В 4 3 2 
(ENQ) Т 6 ? S ? (ENQ) К 5 3 
??????? 
(ACK) Т К 3 
(ETX) Т 8 6 4 
(EOT) Т 9 8 
(ENQ) Д В 9 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1БК пас 2БК пас 
3БК пас пас пас 
Вест атаковал дамой пик. Как, по вашему мнению, сыграл бы эксперт в первых четырех раундах? 
Решение задачи на странице 80. 
17 
ЗАДАЧА 14 
(ACK) Т К Д В 
(ETX) 10 8 6 5 
(EOT) 6 4 
(ENQ) Д 6 5 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 10 4 3 2 
(ETX) Т К Д В 
(EOT) Т Д 
(ENQ) В 8 4 
Все вне зоны. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ETX) пас 1(ACK) пас 
2(ACK) пас 3(ETX) пас 
4(ETX) пас пас пас 
Вест атаковал восьмеркой пик. Разыгрывающий принял взятку на столе и трижды козырнул, лишив тем самым вистующих козырей. Затем он элиминировал пику и вновь оказался на столе. 
Какой план розыгрыша Вы можете предложить в этой ситуации? 
Решение задачи на странице 82. 
18 
ЗАДАЧА 15 
(ACK) 7 5 2 
(ETX) 9 5 
(EOT) 9 
(ENQ) Т 9 7 6 5 3 2 
(ACK) Т Д 9 4 3 ??????? (ACK) 10 6 
(ETX) 10 8 4 3 ? N ? (ETX) Д В 7 6 
(EOT) В 6 5 ?W + E? (EOT) Д 10 8 7 3 
(ENQ) 8 ? S ? (ENQ) Д 4 
??????? 
(ACK) К В 8 
(ETX) Т К 2 
(EOT) Т К 4 2 
(ENQ) К В 10 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
2БК пас 3БК пас 
пас пас 
Вест открыл розыгрыш ходом с четверки пик. Изложите свой план игры. 
Решение задачи на странице 83. 
19 
ЗАДАЧА 16 
(ACK) К В 4 3 2 
(ETX) К Д 3 
(EOT) Т 4 
(ENQ) Т Д 2 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т 9 5 
(ETX) Т 10 4 
(EOT) К 6 3 2 
(ENQ) К 7 3 
Норд раздавал. Все в зоне. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 2БК пас 
6БК пас пас пас 
Вест атаковал дамой бубен, на которую со стола был положен туз. Укажите карту следующего хода со стола. 
Решение задачи на странице 85. 
20 
ЗАДАЧА 17 
(ACK) В 4 3 2 
(ETX) 7 6 3 2 
(EOT) 4 3 
(ENQ) Д 9 4 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т К 10 9 8 6 5 
(ETX) Т Д 4 
(EOT) Т К Д 
(ENQ) 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
2(ACK) пас 2БК пас 
3(ACK) пас 4(ACK) пас 
6(ACK) пас пас пас 
Вест атаковал королем треф. Предположите план розыгрыша. 
Решение задачи на странице 86. 
21 
ЗАДАЧА 18 
(ACK) Д 5 3 2 
(ETX) 6 5 4 
(EOT) 8 7 5 
(ENQ) 10 8 5 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т 10 8 7 6 
(ETX) К 7 3 
(EOT) Т К Д 
(ENQ) Т К 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
2(ACK) пас 2БК пас 
3(ACK) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Вест атаковал дамой треф. С руки был положен туз. А затем сыграно тузом пик, на которого от Веста выпал король. Предположите план розыгрыша. 
Решение задачи на странице 87. 
22 
ЗАДАЧА 19 
(ACK) К 7 6 5 4 
(ETX) Т 3 2 
(EOT) 5 4 3 
(ENQ) К 3 
(ACK) 3 ??????? (ACK) 9 8 
(ETX) 10 ? N ? (ETX) К Д В 9 8 7 
(EOT) 9 6 ?W + E? (EOT) Д В 10 8 7 
(ENQ) Д В 10 9 8 7 ? S ? (ENQ) 
6 5 4 ??????? 
(ACK) Т Д В 10 2 
(ETX) 6 5 4 
(EOT) Т К 2 
(ENQ) Т 2 
Норд - Зюйд вне зоны. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) 4(ENQ) 4(ACK) пас 
пас пас 
Вест атаковал дамой треф. Изложите план выигрыша контракта. 
Решение задачи на странице 88. 
23 
ЗАДАЧА 20 
(ACK) Т 5 
(ETX) Д 9 5 
(EOT) Т 7 4 3 2 
(ENQ) Т 7 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К Д В 10 9 4 
(ETX) Т К 3 2 
(EOT) 6 5 
(ENQ) 8 
Все вне зоны. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 2БК пас 
4(ACK) пас 5(ACK) пас 
6(ACK) пас пас пас 
Вест атаковал королем треф, на которого со стола был положен туз. Какой картой нужно сыграть со стола на следующем круге розыгрыша? 
Решение задачи на странице 89. 
24 
ЗАДАЧА 21 
(ACK) В 9 4 2 
(ETX) 10 7 
(EOT) К В 6 
(ENQ) К В 5 2 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К Д 10 8 6 3 
(ETX) 4 
(EOT) Т Д 9 5 4 3 
(ENQ) 
Норд - Зюйд в зоне. Раздавал Вест. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ENQ) пас 1(ETX) 2(ACK) 
3(ETX) 3(ACK) пас 4(ETX) 
5(ETX) пас пас 5(ACK) 
К пас пас пас 
Вест атаковал двойкой бубен. Укажите, какой картой нужно пойти со стола после получения взятки в бубнах. 
Решение задачи на странице 91. 
25 
ЗАДАЧА 22 
(ACK) 8 5 2 
(ETX) Т 10 4 
(EOT) 9 4 2 
(ENQ) Т В 9 3 
(ACK) 6 ??????? (ACK) Т 9 7 3 
(ETX) 9 8 6 5 2 ? N ? (ETX) К Д В 
(EOT) 10 8 6 3 ?W + E? (EOT) К Д В 
(ENQ) 10 7 5 ? S ? (ENQ) Д 8 2 
??????? 
(ACK) К Д В 10 4 
(ETX) 7 3 
(EOT) Т 7 5 
(ENQ) К 6 4 
Все в зоне. Раздавал Ост. После торговли: 
Ост Зюйд Вест Норд 
1БК 2(ACK) пас 3(ACK) 
пас 4(ACK) пас пас 
К пас пас пас 
Вест атаковал пятеркой червей. Какой план розыгрыша должен избрать Зюйд по получении взятки на червового туза? 
Решение задачи на странице 92. 
26 
ЗАДАЧА 23 
(ACK) 8 6 
(ETX) 9 6 
(EOT) 10 6 3 2 
(ENQ) Т К Д 5 3 
(ACK) 3 2 ??????? (ACK) В 10 9 7 
(ETX) Т К 10 8 2 ? N ? (ETX) Д В 7 4 3 
(EOT) К В 9 ?W + E? (EOT) 8 4 
(ENQ) 8 7 4 ? S ? (ENQ) 10 9 
??????? 
(ACK) Т К Д 5 4 
(ETX) 5 
(EOT) Т Д 7 5 
(ENQ) В 6 2 
Все вне зоны. Раздавал Зюйд. Торговля: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) 2(ETX) 3(ENQ) 3(ETX) 
4(ACK) пас пас пас 
Вест вышел королем червей. Ост поощрил дамой. Второй ход Вест сделал восьмеркой червей и Ост перебил ее валетом. Изберите план розыгрыша. 
Решение задачи на странице 93. 
27 
ЗАДАЧА 24 
(ACK) 8 6 5 
(ETX) 10 8 6 4 
(EOT) В 10 7 
(ENQ) Т 9 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Д В 9 4 3 2 
(ETX) К Д В 
(EOT) Т К Д 
(ENQ) 2 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. Торговля: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 1БК пас 
4(ACK) пас пас пас 
Вест атаковал дамой треф. Изложите свой план розыгрыша. 
Решение задачи на странице 95. 
28 
ЗАДАЧА 25 
(ACK) К 
(ETX) В 7 6 
(EOT) Д В 9 6 2 
(ENQ) В 10 8 2 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т В 9 
(ETX) Т Д 5 
(EOT) К 10 8 4 
(ENQ) Т 5 3 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. Торговля: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1БК пас 2БК пас 
3БК пас пас пас 
Вест атаковал тройкой пик, и разыгрывающий получил взятку на короля со стола. Какую карту следует избрать для хода во втором раунде. 
Решение задачи на странице 96. 
29 
ЗАДАЧА 26 
(ACK) Т 10 9 6 4 
(ETX) В 10 5 
(EOT) Д 9 
(ENQ) Т К 3 
(ACK) 8 ??????? (ACK) 3 2 
(ETX) К Д 8 2 ? N ? (ETX) 6 4 
(EOT) К 6 4 ?W + E? (EOT) 8 7 5 3 2 
(ENQ) Д В 10 4 2 ? S ? (ENQ) 9 8 7 5 
??????? 
(ACK) К Д В 7 5 
(ETX) Т 9 7 3 
(EOT) Т В 10 
(ENQ) 6 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. После того, как он назвал в процессе торговли пику, Норд поднял до 3(ACK). Применив один из методов торговли в шлемовой зоне, Зюйд доторговался до 6(ACK) и Вест, дав контру, открыл розыгрыш ходом с дамы треф. Как бы Вы разыгрывали этот контракт? 
Решение задачи на странице 97. 
30 
ЗАДАЧА 27 
(ACK) 6 5 
(ETX) 7 5 
(EOT) 6 4 3 
(ENQ) Д 10 9 5 4 2 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т К Д 8 3 
(ETX) 6 
(EOT) Т Д 5 2 
(ENQ) Т К 7 
Все вне зоны. Раздавал Вест. Торговля: 
Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) пас 2(ETX) К 
пас 3(ENQ) пас 4(ACK) 
пас пас пас 
Контракт в трефах был бы более безопасен, но Зюйд не вправе был рассчитывать на вынужденное заявление Норда и поэтому отважился на контракт 4(ACK). 
Вест атаковал королем червей и после того, как Ост поощрил его дамой, он продолжил восьмеркой червей, которую Ост перебил десяткой. Изложите план розыгрыша контракта. 
Решение задачи на странице 99. 
31 
ЗАДАЧА 28 
??????? (ACK) 7 5 
? N ? (ETX) Т К В 
?W + E? (EOT) К Д 10 9 7 3 
? S ? (ENQ) Д 9 
??????? 
(ACK) 9 6 4 3 2 
(ETX) Д 7 3 
(EOT) Т 2 
(ENQ) К 8 3 
Никто не в зоне. Раздавал Ост. Торговля протекала без помех: 
Ост Зюйд Вест Норд 
1(EOT) пас 1БК пас 
2(EOT) пас 2БК пас 
3БК пас пас пас 
И Норд атаковал дамой пик, которую Вест перебил тузом. Затем Вест вышел валетом бубен, и Зюйд получил взятку на туза, безразлично в первом или во втором раунде розыгрыша бубен. 
С какой карты должен выйти Зюйд, в целях использования наилучшего шанса для разрушения контракта? 
Решение задачи на странице 100. 
32 
ЗАДАЧА 29 
(ACK) Т 3 2 
(ETX) К Д 7 6 3 
(EOT) 5 3 2 
(ENQ) 7 5 
(ACK) 8 7 ??????? (ACK) Д В 10 9 
(ETX) 9 8 2 ? N ? (ETX) Т В 10 
(EOT) В 10 9 8 6 ?W + E? (EOT) Д 7 
(ENQ) 8 6 4 ? S ? (ENQ) Д В 10 9 
??????? 
(ACK) К 6 5 4 
(ETX) 5 4 
(EOT) Т К 4 
(ENQ) Т К 3 2 
Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ENQ) пас 1(ETX) пас 
2БК пас 3БК К 
пас пас пас 
Вест атаковал валетом бубен. Возможен ли выигрыш контракта при такой игре Оста? 
Решение задачи на странице 101. 
33 
ЗАДАЧА 30 
(ACK) К 9 7 4 
(ETX) Т К В 
(EOT) 7 6 4 2 
(ENQ) В 5 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т Д В 6 3 2 
(ETX) 9 8 2 
(EOT) Т Д 
(ENQ) Д 6 
Никто не в зоне. Раздавал Вест. После торговли: 
Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) пас пас 1(ACK) 
пас 3(ACK) пас 4(ACK) 
пас пас пас 
Вест получил две первые взятки на короля и туза треф, после чего он вышел пятеркой пик. Зюйд со стола снес малую пику, Ост восьмерку и валет, со стола взял взятку. Предложите план дальнейшего розыгрыша. 
Решение задачи на странице 103. 
34 
ЗАДАЧА 31 
??????? (ACK) 9 8 5 4 3 
? N ? (ETX) К 10 9 3 
?W + E? (EOT) Т К 
? S ? (ENQ) 10 9 
??????? 
(ACK) Т К Д 
(ETX) В 8 5 
(EOT) В 8 7 
(ENQ) Т В 6 4 
Никто не в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ENQ) пас 1(EOT) пас 
1БК пас 2БК пас 
3БК пас пас пас 
Вест атаковал шестеркой пик. Разыгрывающий, получив взятку на туза пик, вышел валетом бубен, которого Ост перебил королем. Какой картой должен пойти Ост в третьем раунде розыгрыша? 
Решение задачи на странице 104. 
35 
ЗАДАЧА 32 
(ACK) К 5 4 
(ETX) К В 7 2 
(EOT) Т В 4 2 
(ENQ) 6 4 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т 7 3 
(ETX) Т 6 4 
(EOT) 10 6 5 3 
(ENQ) Т К Д 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. Торговля: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1БК пас 3БК пас 
пас пас 
Вест вышел валетом треф. Норд и Ост снесли по фоске треф. У Зюйда сверху восемь взяток. Существует надежный план получения девятой взятки вне зависимости от виста и расклада. Отыщите его. 
Решение задачи на странице 106. 
36 
ЗАДАЧА 33 
(ACK) К В 9 8 2 
(ETX) 6 5 
(EOT) 9 7 6 
(ENQ) К 5 2 
(ACK) - ??????? (ACK) 6 5 4 
(ETX) 9 8 ? N ? (ETX) К Д В 10 7 3 2 
(EOT) К В 10 4 3 2 ?W + E? (EOT) Д 
(ENQ) Д 10 9 8 6 ? S ? (ENQ) В 7 
??????? 
(ACK) Т Д 10 7 3 
(ETX) Т 4 
(EOT) Т 8 5 
(ENQ) Т 4 3 
Ост - Вест в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) 2(EOT) 2(ACK) 3(ETX) 
3БК пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Вест атаковал девяткой червей. Выиграйте контракт. 
Решение задачи на странице 109. 
37 
ЗАДАЧА 34 
(ACK) 9 7 6 2 
(ETX) К 10 8 6 2 
(EOT) Д В 
(ENQ) Д В 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 5 
(ETX) 
(EOT) К 10 9 8 5 2 
(ENQ) Т К 10 8 7 4 
Все в зоне. Раздавал Вест. После торговли: 
Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) пас 1(ACK) 3(EOT) 
3(ACK) пас пас 5(ENQ) 
К 5(EOT) пас пас 
К пас пас пас 
Зюйд разыгрывает контракт пять бубен, сконтрированный Вестом, который и открыл розыгрыш ходом с девятки треф. Как бы Вы разыгрывали контракт на месте Зюйда? 
Решение задачи на странице 112. 
38 
ЗАДАЧА 35 
(ACK) Т 9 2 
(ETX) Д В 6 
(EOT) К 7 
(ENQ) Т 8 6 4 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К Д В 8 6 3 2 
(ETX) 5 
(EOT) 10 9 3 
(ENQ) К 7 2 
Все в зоне. Раздавал Норд. После торговли: 
Норд Ост Зюйд Вест 
1(ENQ) 1(ETX) 1(ACK) пас 
2(ACK) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Вест атаковал тройкой червей, при этом Норд положил валета, а Ост - короля. Во втором круге Ост вышел четверкой пик, которую разыгрывающий пропустил, Вест перебил десяткой и Зюйд получил взятку на туза со стола. С какой карты после этого должен выйти разыгрывающий? 
Решение задачи на странице 115. 
39 
ЗАДАЧА 36 
(ACK) Т В 7 
(ETX) 8 7 
(EOT) Д В 9 3 2 
(ENQ) 7 4 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К Д 10 
(ETX) Т Д 10 
(EOT) Т 10 6 5 
(ENQ) В 10 8 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1БК пас 2БК пас 
3БК пас пас пас 
Вест вышел двойкой червей и Ост положил валета. Предложите план розыгрыша контракта. 
Решение задачи на странице 116. 
40 
ЗАДАЧА 37 
(ACK) Т 8 5 
(ETX) 7 5 2 
(EOT) Т К 3 
(ENQ) Д В 10 9 
(ACK) К Д 10 9 6 2 ??????? (ACK) 7 4 3 
(ETX) Т Д 9 4 3 ? N ? (ETX) В 10 
(EOT) Д В ?W + E? (EOT) 9 
(ENQ) - ? S ? (ENQ) К 8 7 5 4 3 2 
??????? 
(ACK) В 
(ETX) К 8 6 
(EOT) 10 8 7 6 5 4 2 
(ENQ) Т 6 
Ост - Вест в зоне. Раздавал Вест. После торговли: 
Вест Норд Ост Зюйд 
1(ACK) К 2(ENQ) 2(EOT) 
2(ETX) 3(EOT) пас 5(EOT) 
пас пас пас 
Вест атаковал королем пик. Выиграйте контракт. 
Решение задачи на странице 118. 
41 
ЗАДАЧА 38 
(ACK) В 6 3 
(ETX) 7 4 
(EOT) Д В 10 7 3 
(ENQ) 6 4 2 
(ACK) 10 7 2 ??????? (ACK) Т 9 8 4 
(ETX) Т 10 6 5 2 ? N ? (ETX) В 9 3 
(EOT) 5 2 ?W + E? (EOT) 8 6 4 
(ENQ) Д 9 5 ? S ? (ENQ) К 10 8 
??????? 
(ACK) К Д 5 
(ETX) К Д 8 
(EOT) Т К 9 
(ENQ) Т В 7 3 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
2БК пас 3БК пас 
пас пас 
Вест атаковал пятеркой червей, которую Ост перебил валетом, а Зюйд, в свою очередь, дамой. Изложите план розыгрыша контракта. 
Решение задачи на странице 119. 
42 
ЗАДАЧА 39 
(ACK) Д 10 8 6 5 4 
(ETX) Т К 4 3 
(EOT) 9 
(ENQ) К 6 
(ACK) В 9 7 3 ??????? (ACK) 2 
(ETX) 8 ? N ? (ETX) 10 9 2 
(EOT) Д 10 6 ?W + E? (EOT) К В 5 2 
(ENQ) Д В 10 8 4 ? S ? (ENQ) 9 7 5 3 2 
??????? 
(ACK) Т К 
(ETX) Д В 7 6 5 
(EOT) Т 8 7 4 3 
(ENQ) Т 
Эта задача на открытых картах. Торгуйтесь по любой системе, которая Вам нравится. После того, как Норд раздавал и заявлял в процессе торговли пику, Зюйда можно упрекнуть за назначение столь высокого контракта. 
Задача : как может Зюйд сыграть большой шлем в червах после атаки Веста с дамы треф? 
Решение задачи на странице 122. 
43 
ЗАДАЧА 40 
(ACK) 6 
(ETX) Т 8 
(EOT) В 7 5 4 2 
(ENQ) К Д 5 4 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т Д В 10 9 5 
(ETX) 4 3 2 
(EOT) 8 
(ENQ) Т В 6 
Никто не в зоне. Раздавал Норд. После торговли: 
Норд Ост Зюйд Вест 
пас пас 1(ACK) пас 
2(ENQ) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Вест атаковал королем бубен и получил на него взятку. Затем он вышел шестеркой червей. Представьте план розыгрыша контракта. 
Решение задачи на странице 123. 
44 
ЗАДАЧА 41 
(ACK) Т В 10 3 
(ETX) 8 7 6 4 
(EOT) 3 2 
(ENQ) Т К 4 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К 8 7 6 2 
(ETX) Т 9 
(EOT) К Д 7 4 
(ENQ) 10 2 
Все вне зоны. Раздавал Норд. После торговли: 
Норд Ост Зюйд Вест 
1(ENQ) 1(ETX) 1(ACK) пас 
2(ACK) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Вест атаковал пятеркой червей, и разыгрывающий, перебив десятку Оста тузом, получил на него взятку. Следующие ходы он сделал королем и малой пикой. Вест на второго козыря положил девятку. 
Должен ли Зюйд на столе импасировать пику? 
Решение задачи на странице 124. 
45 
ЗАДАЧА 42 
(ACK) 8 6 4 
(ETX) 8 6 5 
(EOT) 4 
(ENQ) Т 7 6 5 3 2 
(ACK) 10 9 7 3 ??????? (ACK) К Д 5 
(ETX) К 4 ? N ? (ETX) В 10 9 7 2 
(EOT) В 10 9 6 ?W + E? (EOT) Д 8 7 3 
(ENQ) Д 10 9 ? S ? (ENQ) 8 
??????? 
(ACK) Т В 2 
(ETX) Т Д 3 
(EOT) Т К 5 2 
(ENQ) К В 4 
В турнире на матч-пункты. Раздавал Зюйд. Все вне зоны. 
Зюйд Вест Норд Ост 
2БК пас 3БК пас 
пас пас 
Зюйд разыгрывает 3БК. Он сильный игрок. Вест вышел валетом бубен. Знаете ли Вы, как можно разрушить контракт? 
Решение задачи на странице 125. 
46 
ЗАДАЧА 43 
??????? (ACK) Д 9 4 
? N ? (ETX) В 8 7 4 
?W + E? (EOT) К 7 
? S ? (ENQ) Т Д 9 5 
??????? 
(ACK) К В 2 
(ETX) К 9 6 
(EOT) 9 6 4 
(ENQ) 8 7 3 2 
Все вне зоны. Раздавал Норд. Торговля: 
Норд Ост Зюйд Вест 
1(EOT) пас 1БК пас 
2БК пас 3БК пас 
пас пас 
Норд должен был бы открыть торговлю заявлением 1БК, а не "1(EOT)", что в конечном результате привело к розыгрышу контракта "3БК" не с той руки. 
Вест открыл розыгрыш ходом с тройки пик, на которую со стола легла фоска, от Оста дама и король Зюйда оказался старшим в этой взятке. Последовал ход четверкой бубен и десятку со стола Ост перебил королем. 
Ходом с какой карты Ост должен продолжить? 
Решение задачи на странице 127. 
47 
ЗАДАЧА 44 
(ACK) 8 7 5 3 
(ETX) 3 2 
(EOT) К В 10 
(ENQ) Т 8 6 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т К 2 
(ETX) К 4 
(EOT) Т Д 9 5 4 3 2 
(ENQ) 2 
Все вне зоны. Раздавал Вест. Торговля: 
Вест Норд Ост Зюйд 
1(ENQ) пас 1(ETX) 2(EOT) 
2(ETX) 3(EOT) пас 5(EOT) 
пас пас пас 
После торговли Вест атаковал контракт "5(EOT)" королем треф. Изложите план розыгрыша. 
Решение задачи на странице 128. 
48 
ЗАДАЧА 45 
(ACK) 
(ETX) К Д 9 8 6 5 3 
(EOT) 9 6 4 
(ENQ) Т 7 5 
(ACK) Т К 9 5 4 ??????? (ACK) Д В 10 7 3 
(ETX) 2 ? N ? (ETX) 
(EOT) Т В 7 2 ?W + E? (EOT) 8 5 3 
(ENQ) Д 6 3 ? S ? (ENQ) В 10 9 4 2 
??????? 
(ACK) 8 6 2 
(ETX) Т В 10 7 4 
(EOT) К Д 10 
(ENQ) К 8 
Все вне зоны. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ETX) 1(ACK) 4(ETX) 4(ACK) 
пас пас 5(ETX) пас 
пас К пас 5(ACK) 
пас пас 6(ETX) пас 
пас К пас пас 
пас 
Вест открыл розыгрыш ходом с короля пик. Возможна ли реализация назначенного контракта при наилучшей игре вистующих? 
Решение задачи на странице 130. 
49 
ЗАДАЧА 46 
(ACK) 9 8 3 
(ETX) Т К 7 6 
(EOT) Д В 6 4 
(ENQ) 8 7 
(ACK) В 6 4 2 ??????? (ACK) К Д 10 
(ETX) Д 8 3 ? N ? (ETX) В 10 9 
(EOT) 3 ?W + E? (EOT) 9 8 7 2 
(ENQ) Т Д 10 6 3 ? S ? (ENQ) 9 5 2 
??????? 
(ACK) Т 7 5 
(ETX) 5 4 2 
(EOT) Т К 10 5 
(ENQ) К В 4 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(EOT) пас 1(ETX) пас 
1БК пас 2БК пас 
3БК пас пас пас 
Вест атаковал шестеркой треф, и девятка Оста стала жертвой валета Зюйда. При данном раскладе выигрыш контракта вполне реален, однако ввиду того, что как Ост, так и Вест весьма искушенные в искусстве защиты бриджисты, Зюйд обязан быть особо бдительным. На первых 5-6 кругах игры розыгрыш Зюйдом должен быть выполнен в строго определенной последовательности. Какой план розыгрыша противостоящий любой наиболее оптимальной защите, должен избрать разыгрывающий в целях реализации контракта? 
Решение задачи на странице 134. 
50 
ЗАДАЧА 47 
(ACK) 
(ETX) 8 6 3 2 
(EOT) 9 5 2 
(ENQ) Т К Д В 7 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 10 8 7 5 
(ETX) Т К Д 5 
(EOT) Т 10 4 
(ENQ) 5 2 
Все вне зоны. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ETX) 1(ACK) 2(ENQ) пас 
2(ETX) 2(ACK) 3(ETX) пас 
4(ETX) пас пас пас 
Зюйд вынужден после повторения в торговле своей 4-картной червы разыгрывать контракт четыре червы, который Вест атаковал королем пик. 
После забития на столе короля пик козырем Зюйд козырнул восьмеркой, на которую Ост положил четверку. 
Предложите план розыгрыша контракта. 
Решение задачи на странице 136. 
51 
ЗАДАЧА 48 
(ACK) 7 4 2 
(ETX) Д В 8 4 
(EOT) 10 9 2 
(ENQ) Т 6 3 
(ACK) Т 10 8 5 ??????? (ACK) Д В 9 
(ETX) 9 ? N ? (ETX) 6 3 
(EOT) 8 6 5 3 ?W + E? (EOT) К Д 7 4 
(ENQ) Д В 10 8 ? S ? (ENQ) 9 7 5 2 
??????? 
(ACK) К 6 3 
(ETX) Т К 10 7 5 2 
(EOT) Т В 
(ENQ) К 4 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ETX) пас 2(ETX) пас 
4(ETX) пас пас пас 
Вест атаковал дамой треф. При данном раскладе "3БК" выигрываются бесспорно. Предложите план реализации контракта "4(ETX)". 
Решение задачи на странице 139. 
52 
ЗАДАЧА 49 
(ACK) 9 6 
(ETX) Д 4 
(EOT) К 5 4 2 
(ENQ) Д В 10 3 2 
(ACK) Д 7 5 4 3 ??????? (ACK) 10 8 2 
(ETX) Т 10 9 3 ? N ? (ETX) К 7 6 5 2 
(EOT) Д 10 ?W + E? (EOT) В 9 7 
(ENQ) К 7 ? S ? (ENQ) 5 4 
??????? 
(ACK) Т К В 
(ETX) В 8 
(EOT) Т 8 6 3 
(ENQ) Т 9 8 6 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1БК пас 2БК пас 
3БК К пас пас 
пас 
Вест атаковал четверкой пик. Изберите для Зюйда оптимальный план розыгрыша. 
Решение задачи на странице 141. 
53 
ЗАДАЧА 50 
(ACK) Т 10 6 
(ETX) К Д 
(EOT) 8 7 6 5 
(ENQ) 7 6 5 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К 9 5 
(ETX) Т В 7 
(EOT) Т 2 
(ENQ) Т Д В 10 2 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ENQ) пас 1(EOT) пас 
2БК пас 3БК пас 
пас пас 
Вест атаковал королем бубен, на которого трое остальных игроков положили по фоске. После этого валет бубен Веста пал жертвой туза разыгрывающего. Ходом с какой карты Зюйд должен начать следующий круг розыгрыша? 
Решение задачи на странице 143. 
54 
ЗАДАЧА 51 
(ACK) Т К 
(ETX) Т К 6 4 
(EOT) 6 4 3 
(ENQ) Т К В 4 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) В 8 
(ETX) 9 8 7 5 3 
(EOT) Т К 5 
(ENQ) Д 10 7 
Норд - Зюйд в зоне. Сдавал Норд. После торговли: 
Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
1(ENQ) пас 1(ETX) пас 
2(ACK) пас 2БК пас 
3(ETX) пас 4(EOT) пас 
6(ETX) пас пас К 
КК пас пас пас 
Вест атаковал дамой бубен. Эту взятку, в которую Норд положил тройку, а Ост двойку, получил Зюйд на туза. Затем он вышел тройкой червей, Вест перебил ее десяткой и на короля со стола Ост снес двойку треф. 
Укажите карту, ходом с которой разыгрывающий должен открыть следующий раунд розыгрыша? 
Решение задачи на странице 57. 
5 
ЗАДАЧА 52 
(ACK) Т К 9 7 5 
(ETX) 9 7 
(EOT) 10 6 4 
(ENQ) 5 4 2 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 
(ETX) Т Д В 10 8 4 2 
(EOT) Т В 2 
(ENQ) В 9 8 
Ост - Вест в зоне. Сдавал Вест. После торговли: 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(EOT) пас 1БК 4(ETX) 
пас пас пас 
Вест открыл розыгрыш ходом с короля бубен, на которого Норд снес четверку, а Ост девятку. Конечно, реализация этого контракта невозможна без использования блефа. 
Какой бы план розыгрыша контракта Вы избрали, находясь на месте Зюйда. 
Решение задачи на странице 59. 
6 
ЗАДАЧА 53 
(ACK) 7 6 5 4 
(ETX) 10 4 3 
(EOT) Т Д 10 
(ENQ) В 10 6 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т К Д В 8 
(ETX) Т 
(EOT) 8 6 2 
(ENQ) К 9 8 5 
В робберном бридже сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) 2(ETX) пас пас 
3(ACK) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Вест вышел королем червей и разыгрывающий, перебив его тузом, трижды откозырял. У Веста оказался лишь один козырь, и поэтому на второго и третьего козыря он снес, соответственно, тройку бубен и тройку треф. 
Ходом с какой карты должен разыгрывающий открыть пятый круг розыгрыша? 
Решение задачи на странице 62. 
7 
ЗАДАЧА 54 
(ACK) 9 8 4 3 
(ETX) В 10 2 
(EOT) Д В 7 
(ENQ) Т К 8 
(ACK) К 6 5 2 ??????? (ACK) 7 
(ETX) Т К Д 9 5 3 ? N ? (ETX) 7 4 
(EOT) 10 9 5 ?W + E? (EOT) 8 6 3 2 
(ENQ) - ? S ? (ENQ) 10 9 7 5 4 3 
??????? 
(ACK) Т Д В 10 
(ETX) 8 6 
(EOT) Т К 4 
(ENQ) Д В 6 2 
Все в зоне. Сдавал Зюйд. Торговля проистекала следующим образом: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) 2(ETX) 3(ACK) пас 
4(ACK) пас пас пас 
Я предложил, полагаю, необычный вид задачи - задачи, если хотите, с хитринкой, ибо она предусматривает скрытое решение. 
Зюйд разыгрывает контракт 4(ACK). Вест отобрал две червы и снова вышел старшей червой. Несущественно, забил Ост черву козырем или нет. В любом случае Зюйд сыграл в этой взятке десяткой пик. Ответьте на вопросы: 
1. На какой линии хотели бы вы играть: на Норд - Зюйд или Ост - Вест? 
2.Возможна ли реализация контракта при оптимальном розыгрыше и висте? 
Каждая сторона должна играть наилучшим образом. Сделайте выбор и затем изложите свои планы в части продолжения игры. 
Решение задачи на странице 65. 
8 
ЗАДАЧА 55 
(ACK) 6 4 3 2 
(ETX) В 9 6 4 
(EOT) Т 6 2 
(ENQ) В 9 8 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К Д В 10 9 7 5 
(ETX) Т К 2 
(EOT) 
(ENQ) Т Д 10 
Все в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
2(ACK) пас 3(ACK) пас 
6(ACK) К пас пас 
пас 
Вест открыл розыгрыш ходом с короля бубен. 
Изложите план розыгрыша контракта. 
Решение задачи на странице 67. 
9 
ЗАДАЧА 56 
(ACK) К 5 4 3 
(ETX) К 
(EOT) 7 6 4 2 
(ENQ) Т Д В 10 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т Д В 10 9 8 7 2 
(ETX) 
(EOT) К 8 5 
(ENQ) 9 3 
Ост - Вест в зоне и Зюйд открыл торговлю блокирующим заявлением 4(ACK). 
Вест атаковал тузом червей. Как бы вы разыгрывали этот контракт, находясь на месте Зюйда? 
Решение задачи на странице 69. 
10 
ЗАДАЧА 57 
(ACK) К В 3 
(ETX) Т Д 10 7 6 5 
(EOT) Д 3 
(ENQ) 7 5 
??????? (ACK) Т Д 6 2 
? N ? (ETX) 9 8 4 3 
?W + E? (EOT) К 4 
? S ? (ENQ) К В 4 
??????? 
Все в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(EOT) пас 1(ETX) пас 
2(ENQ) пас 3(ETX) пас 
4(ENQ) пас 4(EOT) пас 
5(EOT) пас пас пас 
Вест вышел четверкой пик, со стола легла тройка, от Оста дама и от Зюйда десятка. Затем Ост сыграл тузом пик и Зюйд снес семерку, Вест - пятерку, а Норд - валета. 
Какой картой должен Ост сделать следующий ход? 
Решение задачи на странице 70. 
11 
ЗАДАЧА 58 
(ACK) В 9 8 
(ETX) В 5 
(EOT) В 8 6 3 
(ENQ) Д В 7 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т К Д 10 2 
(ETX) Т К Д 6 2 
(EOT) 4 
(ENQ) Т 6 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
2(ACK) пас 2БК пас 
3(ETX) пас 3(ACK) пас 
6(ACK) пас пас пас 
Вест сыграл, последовательно, королем и тузом бубен. Как бы вы на месте Зюйда разыгрывали этот контракт? 
Решение задачи на странице 72. 
12 
ЗАДАЧА 59 
(ACK) В 9 6 5 
(ETX) Т Д 7 
(EOT) Т Д 6 
(ENQ) Т К 2 
(ACK) - ??????? (ACK) 10 8 
(ETX) В 10 9 8 4 ? N ? (ETX) К 6 5 3 
(EOT) В 10 9 8 7 ?W + E? (EOT) К 5 3 2 
(ENQ) Д В 10 ? S ? (ENQ) 9 8 7 
??????? 
(ACK) Т К Д 7 4 3 2 
(ETX) 2 
(EOT) 4 
(ENQ) 6 5 4 3 
Это задача на открытых картах. Назначено 7(ACK) от Зюйда. Не спрашивайте меня, как это произошло. Возможно сдавал Норд и открыл торговлю 1(ENQ), так как его карта слишком сильна для современного открытия 1БК, после чего Зюйд сделал скачок. Возможно сдавал Зюйд и открыл пиками, в этом случае Норд обманулся в силе его карты. 
Как бы то ни было, заказан большой шлем в пиках. Выигрыш контракта реален при любой защите, однако, для единообразия предположим, что первый ход сделан дамой треф. 
Сможете ли вы выиграть 7(ACK)? 
Решение задачи на странице 74. 
13 
ЗАДАЧА 60 
(ACK) Д 6 3 
(ETX) Д 10 6 
(EOT) Д 10 9 3 
(ENQ) Т 4 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т К 9 
(ETX) К В 5 
(EOT) К В 4 2 
(ENQ) Д 10 2 
Все в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1БК пас 3БК пас 
пас пас 
Вест открыл розыгрыш ходом с шестерки треф, на которую со стола была снесена фоска, а от Оста валет. 
Изложите план розыгрыша. 
Решение задачи на странице 76. 
14 
ЗАДАЧА 61 
(ACK) 
(ETX) В 10 7 
(EOT) К Д 9 8 4 2 
(ENQ) 10 8 5 2 
??????? (ACK) Д В 8 7 5 
? N ? (ETX) 8 4 
?W + E? (EOT) Т 7 
? S ? (ENQ) Т Д 9 3 
??????? 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ENQ) пас 1(EOT) пас 
1(ETX) пас 2(EOT) пас 
2БК пас 3(ENQ) пас 
3БК пас пас пас 
Вест атаковал двойкой пик. Зюйд, перебив валета Оста королем, вышел тройкой бубен. У Веста выпал валет, а Ост пропустил бубновую даму со стола. Однако, ему пришлось израсходовать своего туза на следующую бубну, причем Вест в эту взятку положил двойку червей. 
Какой картой должен Ост открыть следующий раунд розыгрыша? 
Решение задачи на странице 77. 
15 
ЗАДАЧА 62 
(ACK) К 6 3 2 
(ETX) Т Д 2 
(EOT) К Д 4 
(ENQ) 7 4 3 
(ACK) В 10 9 8 ??????? (ACK) 7 5 
(ETX) В 10 9 7 ? N ? (ETX) 6 4 
(EOT) В 10 9 6 ?W + E? (EOT) 8 3 
(ENQ) К ? S ? (ENQ) Д В 10 9 8 6 5 
??????? 
(ACK) Т Д 4 
(ETX) К 8 5 3 
(EOT) Т 7 5 2 
(ENQ) Т 2 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1БК пас 5БК пас 
6БК пас пас пас 
Вест вышел валетом пик, которого разыгрывающий перебил дамой. Укажите карту следующего хода разыгрывающего. 
Решение задачи на странице 80. 
16 
ЗАДАЧА 63 
(ACK) Т Д 10 
(ETX) К Д В 10 
(EOT) В 9 7 
(ENQ) К 7 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) В 5 4 
(ETX) 9 7 6 3 2 
(EOT) 5 2 
(ENQ) Т В 9 
Все в зоне. Сдавал Вест. После торговли: 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1БК К 2(EOT) 2(ETX) 
пас 3(ETX) пас 4(ETX) 
пас пас пас 
Вест атаковал, последовательно, королем, тузом и фоской бубен, последнюю из которых разыгрывающий забил козырем. 
Какой картой должен выйти разыгрывающий в следующем круге розыгрыша? 
Решение задачи на странице 81. 
17 
ЗАДАЧА 64 
(ACK) 8 7 3 
(ETX) В 8 6 2 
(EOT) Т Д 2 
(ENQ) Т 10 6 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т К 10 
(ETX) Т К Д 9 3 
(EOT) К 
(ENQ) В 9 4 2 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд. Торговля напоминала чехарду: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ETX) пас 3(ETX) пас 
6(ETX) пас пас пас 
Вест атаковал валетом бубен и разыгрывающий перебил его королем. Затем он дважды козырнул: тузом и королем, на что вистующие дружно положили по два козыря. 
С какой карты Зюйд должен сделать ход в следующем раунде? 
Решение задачи на странице 84. 
18 
ЗАДАЧА 65 
(ACK) Д 10 9 8 
(ETX) В 6 4 
(EOT) Т 9 8 7 
(ENQ) Т 10 
(ACK) 7 ??????? (ACK) 6 5 4 3 
(ETX) 9 8 7 5 2 ? N ? (ETX) 10 
(EOT) Д В 10 6 3 ?W + E? (EOT) К 4 2 
(ENQ) 6 4 ? S ? (ENQ) К 7 5 3 2 
??????? 
(ACK) Т К В 2 
(ETX) Т К Д 3 
(EOT) 5 
(ENQ) Д В 9 8 
Все в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли, которая может вам не понравиться: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 2(EOT) пас 
2(ETX) пас 3(ACK) пас 
4БК пас 5(ETX) пас 
7(ACK) пас пас пас 
Вест вышел дамой бубен. Изложите план розыгрыша контракта, поставив себя на место Зюйда. 
Решение задачи на странице 86. 
19 
ЗАДАЧА 66 
(ACK) Т 10 
(ETX) К Д 9 
(EOT) К Д 3 
(ENQ) К Д В 7 4 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 9 8 5 4 
(ETX) Т 5 3 
(EOT) Т 6 5 
(ENQ) 10 5 2 
Все вне зоны. Сдавал Норд. После торговли: 
Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
1(ENQ) пас 1БК пас 
3БК пас пас пас 
Какой план розыгрыша контракта Вы изберете, если Вест атаковал тройкой пик? 
Решение задачи на странице 88. 
20 
ЗАДАЧА 67 
(ACK) 7 3 2 
(ETX) Т В 
(EOT) 7 6 5 
(ENQ) К Д 8 5 2 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т К В 9 6 5 4 
(ETX) 7 5 
(EOT) Т К 3 
(ENQ) 7 
Все в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 2(ENQ) пас 
3(ACK) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Зюйд, получив на туза червей взятку, после атаки Веста червовым королем, вышел со стола двойкой пик. 
Какой план розыгрыша контракта Вы бы избрали на месте Зюйда, учитывая, что двойку пик со стола Ост перебил восьмеркой? 
Решение задачи на странице 90. 
21 
ЗАДАЧА 68 
(ACK) К 
(ETX) Т Д 4 2 
(EOT) 5 3 2 
(ENQ) К В 8 5 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т 10 4 3 
(ETX) 10 5 3 
(EOT) Т 10 6 
(ENQ) Т 6 4 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ENQ) пас 1(ETX) пас 
1(ACK) пас 3(ENQ) пас 
3БК пас пас пас 
Зюйд, которого можно обвинить в чем угодно, но только не в робости, разыгрывает контракт 3БК. Вест атаковал дамой бубен. Учтя поощрение партнера, он продолжил этой же мастью до третьего раунда, в котором Зюйд вынужден расстаться со своим тузом. 
Каким образом Зюйд должен продолжить розыгрыш этого контракта? 
Решение задачи на странице 92. 
22 
ЗАДАЧА 69 
(ACK) 7 5 3 
(ETX) Т К Д 8 
(EOT) Д 10 5 
(ENQ) 7 3 2 
(ACK) К В 10 9 ??????? (ACK) Т 4 2 
(ETX) 10 9 5 ? N ? (ETX) 7 6 3 2 
(EOT) К 9 ?W + E? (EOT) В 8 6 3 
(ENQ) В 9 6 4 ? S ? (ENQ) 8 5 
??????? 
(ACK) Д 8 6 
(ETX) В 4 
(EOT) Т 7 4 2 
(ENQ) Т К Д 10 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд и он же разыгрывает 3БК, которые Вест атаковал валетом пик. Ост перебил валета тузом и ответил с пики же и вистующие, таким образом, получили первые четыре взятки. При этом Норд снес трефу, Ост черву, а Зюйд бубну. Разыгрывающий должен теперь взять все оставшиеся взятки. 
Попытайтесь это сделать за него. 
Решение задачи на странице 94. 
23 
ЗАДАЧА 70 
(ACK) 10 8 4 2 ??????? 
(ETX) 10 3 2 ? N ? 
(EOT) Т ?W + E? 
(ENQ) К В 10 9 7 ? S ? 
??????? 
Все в зоне. Сдавал Норд. Торговля проистекала следующим образом: 
Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
1(EOT) пас 2БК пас 
3(EOT) пас 3БК пас 
пас пас 
Какой картой Вы сделали бы первый ход, находясь на месте Веста? 
Решение задачи на странице 96. 
24 
ЗАДАЧА 71 
(ACK) К Д В 6 4 
(ETX) В 9 6 4 
(EOT) В 9 
(ENQ) К Д 
(ACK) 9 8 7 5 ??????? (ACK) 3 
(ETX) 3 2 ? N ? (ETX) Т 5 
(EOT) К Д 10 5 ?W + E? (EOT) Т 8 6 4 2 
(ENQ) 7 5 2 ? S ? (ENQ) В 9 8 6 3 
??????? 
(ACK) Т 10 2 
(ETX) К Д 10 8 7 
(EOT) 7 3 
(ENQ) Т 10 4 
Все в зоне. Сдавал Зюйд. Приводим торговлю: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ETX) пас 1(ACK) пас 
2(ACK) пас 3(ETX) пас 
4(ETX) пас пас пас 
Четыре пики были бы более легким контрактом, но в данном случае, увы, назначены четыре червы и Вест атаковал королем бубен. 
Может ли коварный Вест разрушить контракт? 
Решение задачи на странице 98. 
25 
ЗАДАЧА 72 
(ACK) 9 6 3 
(ETX) 8 5 2 
(EOT) 4 3 2 
(ENQ) Д 6 4 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т К 4 
(ETX) Т К 6 
(EOT) Т К Д 
(ENQ) К 8 5 2 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
3БК пас пас пас 
Вест вышел валетом бубен. Изложите план реализации контракта. 
Решение задачи на странице 99. 
26 
ЗАДАЧА 73 
(ACK) Т 7 6 3 2 
(ETX) 9 4 
(EOT) 10 9 
(ENQ) Т 6 4 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К 5 
(ETX) К Д В 10 8 6 3 
(EOT) Д В 8 7 
(ENQ) 
Ост - Вест в зоне. Ост открыл торговлю 1(ACK), хотя некоторые предпочли бы на его карте открытие 1(ENQ), предоставляющее его партнеру более широкие возможности для ответа. Как бы то ни было, Торговля развивалась следующим образом: 
Ост Зюйд Вест Норд 
1(ACK) 4(ETX) пас пас 
К пас пас пас 
Четыре червы на контре Вест атаковал девяткой пик. Изложите план розыгрыша контракта? 
Решение задачи на странице 101. 
27 
ЗАДАЧА 74 
(ACK) 10 5 
(ETX) В 7 6 4 
(EOT) 9 5 3 2 
(ENQ) Т 5 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т Д 8 6 4 3 2 
(ETX) Т К 
(EOT) Т 
(ENQ) К 7 4 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд. Торговля проистекала следующим образом: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
2(ACK) пас 2БК пас 
3(ACK) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Какой план розыгрыша контракта должен избрать Зюйд, если Вест сделал первый ход дамой бубен? 
Решение задачи на странице 103. 
28 
ЗАДАЧА 75 
(ACK) Д В 8 
(ETX) Т 7 4 2 
(EOT) 6 5 
(ENQ) Т 8 5 2 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т К 10 9 7 6 
(ETX) В 
(EOT) Т К 8 3 2 
(ENQ) 9 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 2(ENQ) пас 
3(EOT) пас 4(ACK) пас 
6(ACK) пас пас пас 
В ходе которой как Норд, так и Зюйд, оценивали свою карту весьма оптимистично. Вест вышел королем червей, Зюйд перебил короля тузом червей со стола, причем Ост снес в эту взятку тройку червей, и на пятерку бубен Ост, Зюйд и Вест, соответственно, положили девятку, туза и четверку. 
Какой картой должен разыгрывающий сделать свой следующий ход? 
Решение задачи на странице 105. 
29 
ЗАДАЧА 76 
(ACK) К В 9 
(ETX) Д 3 
(EOT) Т 5 4 2 
(ENQ) К 8 6 4 
(ACK) 6 5 3 ??????? (ACK) 8 
(ETX) В 10 6 4 2 ? N ? (ETX) 9 8 
(EOT) Д 10 9 8 ?W + E? (EOT) К В 
(ENQ) 5 ? S ? (ENQ) Т Д В 10 9 7 3 2 
??????? 
(ACK) Т Д 10 7 4 2 
(ETX) Т К 7 5 
(EOT) 7 6 3 
(ENQ) 
Норд - Зюйд в зоне. Сдавал Вест. Торговля проходила так: 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
пас пас 4(ENQ) 4(ACK) 
пас 5(ACK) 6(ENQ) 6(ACK) 
пас пас пас 
Вест вышел пятеркой треф. Ответьте на вопрос: могли ли Норд - Зюйд получить более хорошую запись, контрируя 6(ENQ)? 
Решение задачи на странице 106. 
30 
ЗАДАЧА 77 
(ACK) 4 3 
(ETX) 8 7 
(EOT) Т К Д В 3 2 
(ENQ) 10 9 6 
(ACK) 8 7 6 ??????? (ACK) 9 5 
(ETX) 2 ? N ? (ETX) К Д В 10 9 6 3 
(EOT) 10 8 7 4 ?W + E? (EOT) 9 6 5 
(ENQ) В 7 5 4 3 ? S ? (ENQ) 8 
??????? 
(ACK) Т К Д В 10 2 
(ETX) Т 5 4 
(EOT) 
(ENQ) Т К Д 2 
Все вне зоны. Сдавал Норд. Торговля проистекала следующим образом: 
Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
1(EOT) 3(ETX) 6(ACK) пас 
пас пас 
Изложите свой план розыгрыша контракта после того, как Вест атаковал двойкой червей? 
Решение задачи на странице 109. 
31 
ЗАДАЧА 78 
(ACK) Д 9 6 5 4 3 2 
(ETX) В 10 9 
(EOT) 
(ENQ) К 6 4 
(ACK) 7 ??????? (ACK) 8 
(ETX) Д 6 5 2 ? N ? (ETX) 4 3 
(EOT) К 10 7 5 2 ?W + E? (EOT) Т 9 8 6 4 3 
(ENQ) Д 10 8 ? S ? (ENQ) Т В 5 2 
??????? 
(ACK) Т К В 10 
(ETX) Т К 8 7 
(EOT) Д В 
(ENQ) 9 7 3 
Все в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Вест вышел козырной семеркой. Норд и Ост дали по фоске и Зюйд взял эту взятку валетом. Каким образом Зюйд может выиграть этот контракт? 
Составьте план игры разыгрывающего. 
Решение задачи на странице 111. 
32 
ЗАДАЧА 79 
(ACK) В 4 
(ETX) 8 4 
(EOT) Д В 9 3 
(ENQ) Т 8 6 4 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т К 5 2 
(ETX) Т К Д 
(EOT) Т К 10 4 
(ENQ) К 7 
Норд - Зюйд в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
3БК пас 6БК пас 
пас пас 
Вест атаковал тройкой червей. Как Зюйд должен разыгрывать этот контракт? 
Решение задачи на странице 113. 
33 
ЗАДАЧА 80 
(ACK) Д 7 4 
(ETX) 8 7 5 2 
(EOT) Т 
(ENQ) Т К В 4 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т 10 6 
(ETX) Т К В 4 
(EOT) 10 8 2 
(ENQ) Д 10 5 
Все вне зоны. Сдавал Норд. После торговли: 
Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
1(ENQ) пас 1(ETX) пас 
3(ETX) пас 3(ACK) пас 
4(EOT) пас 6(ETX) пас 
пас пас 
Вест сделал первый ход королем бубен и Зюйд, получив взятку на туза, козырнул старшим козырем. 
Изложите план розыгрыша контракта, если в эту взятку Ост положил даму. 
Решение задачи на странице 115. 
34 
ЗАДАЧА 81 
(ACK) 8 5 2 
(ETX) В 9 7 6 
(EOT) Д 2 
(ENQ) К 5 4 2 
(ACK) К Д В 9 4 ??????? (ACK) 
(ETX) К Д ? N ? (ETX) 10 8 5 4 3 2 
(EOT) В 9 ?W + E? (EOT) 8 6 5 4 
(ENQ) Д 8 7 6 ? S ? (ENQ) 10 9 3 
??????? 
(ACK) Т 10 7 6 3 
(ETX) Т 
(EOT) Т К 10 7 3 
(ENQ) Т В 
Зюйд разыгрывает контракт 5(EOT). Это скорее загадка, нежели задача. Торговля в данном случае не приводится, и, возможно, это к лучшему, поскольку трудно себе представить, почему Зюйд должен играть рискованный контракт в бубнах вместо надежного контракта 3БК. 
Вест атаковал королем пик и Ост, забив его козырной четверкой, ответил четверкой червей. 
Выиграйте этот контракт. 
Решение задачи на странице 117. 
35 
ЗАДАЧА 82 
(ACK) К 5 
(ETX) 6 5 3 
(EOT) Т 7 4 
(ENQ) 10 6 4 3 2 
(ACK) В 9 3 2 ??????? (ACK) Д 10 8 4 
(ETX) 9 ? N ? (ETX) 8 2 
(EOT) К В 10 ?W + E? (EOT) 9 8 3 2 
(ENQ) Т К Д В 7 ? S ? (ENQ) 9 8 5 
??????? 
(ACK) Т 7 6 
(ETX) Т К Д В 10 7 4 
(EOT) Д 6 5 
(ENQ) 
Все вне зоны. Сдавал Вест. После торговли: 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ENQ) пас пас 2(ETX) 
пас 2БК пас 6(ETX) 
пас пас пас 
Вест, естественно, атаковал королем треф. Изложите план розыгрыша контракта. 
Решение задачи на странице 119. 
36 
ЗАДАЧА 83 
(ACK) Т В 5 
(ETX) 7 4 3 
(EOT) Т 8 
(ENQ) Т В 7 4 2 
(ACK) 9 8 7 ??????? (ACK) 3 
(ETX) Т Д В 9 5 ? N ? (ETX) 10 6 
(EOT) К Д 10 6 ?W + E? (EOT) В 9 7 5 4 2 
(ENQ) 8 ? S ? (ENQ) Д 10 9 6 
??????? 
(ACK) К Д 10 6 4 2 
(ETX) К 8 2 
(EOT) 3 
(ENQ) К 5 3 
Норд - Зюйд в зоне. Сдавал Норд. После торговли: 
Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
1(ENQ) пас 1(ACK) 2(ETX) 
пас пас 2(ACK) пас 
4(ACK) пас пас пас 
Вест атаковал королем бубен. Кем бы Вы хотели быть: разыгрывающим или вистующим? 
Решение задачи на странице 121. 
37 
ЗАДАЧА 84 
(ACK) 3 2 
(ETX) 10 8 
(EOT) Т 7 6 4 
(ENQ) Д 9 6 5 3 
(ACK) 9 6 5 4 ??????? (ACK) 10 
(ETX) 6 ? N ? (ETX) Т Д В 9 4 3 
(EOT) В 10 9 3 ?W + E? (EOT) Д 5 2 
(ENQ) 10 8 7 2 ? S ? (ENQ) К В 4 
??????? 
(ACK) Т К Д В 8 7 
(ETX) К 7 5 2 
(EOT) К 8 
(ENQ) Т 
Норд - Зюйд в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 1БК 2(ETX) 
4(ACK) пас пас пас 
Вест вышел шестеркой червей, которую Ост забил тузом и ответил дамой червей. 
Предложите свой план розыгрыша контракта. 
Решение задачи на странице 123. 
38 
ЗАДАЧА 85 
(ACK) Т К Д 7 
(ETX) 6 5 2 
(EOT) 9 7 2 
(ENQ) 7 3 2 
(ACK) 8 6 ??????? (ACK) В 10 9 4 
(ETX) Д 10 8 7 ? N ? (ETX) В 4 3 
(EOT) 10 6 4 3 ?W + E? (EOT) К Д 8 5 
(ENQ) 6 5 4 ? S ? (ENQ) 10 8 
??????? 
(ACK) 5 3 2 
(ETX) Т К 9 
(EOT) Т В 
(ENQ) Т К Д В 9 
Все в зоне. Сдавал Зюйд. После весьма активной торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ENQ) пас 1(ACK) пас 
4БК пас 5(EOT) пас 
5БК пас 6(EOT) пас 
6БК пас пас пас 
Вест открыл розыгрыш ходом с шестерки треф. Какой план розыгрыша контракта Вы предложите? 
Решение задачи на странице 125. 
39 
ЗАДАЧА 86 
(ACK) К 10 5 2 
(ETX) К 6 
(EOT) Т К Д 
(ENQ) 8 6 5 3 
(ACK) 9 8 6 4 3 ??????? (ACK) 
(ETX) В 10 9 7 ? N ? (ETX) 8 4 3 2 
(EOT) 8 4 ?W + E? (EOT) В 10 9 6 2 
(ENQ) К 10 ? S ? (ENQ) Т Д В 9 
??????? 
(ACK) Т Д В 7 
(ETX) Т Д 5 
(EOT) 7 5 3 
(ENQ) 7 4 2 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд. Торговля: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 3(ACK) пас 
4(ACK) пас пас пас 
Как бы Вы на месте Зюйда разыгрывали этот контракт после первого хода Веста валетом червей? 
Решение задачи на странице 127. 
40 
ЗАДАЧА 87 
(ACK) 7 5 3 
(ETX) Т 8 6 
(EOT) К 10 6 
(ENQ) Т 7 4 2 
(ACK) - ??????? (ACK) Д В 10 9 
(ETX) Д 9 5 4 2 ? N ? (ETX) В 10 
(EOT) 8 5 2 ?W + E? (EOT) Т 7 4 3 
(ENQ) Д В 9 8 3 ? S ? (ENQ) К 10 5 
??????? 
(ACK) Т К 8 6 4 2 
(ETX) К 7 3 
(EOT) Д В 9 
(ENQ) 6 
Все в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 2БК пас 
3(ACK) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Вест атаковал дамой треф. У разыгрывающего к отдаче два козыря, одна черва и одна бубна. Тем не менее контракт можно выиграть вне зависимости от качества виста. Укажите план розыгрыша. 
Решение задачи на странице 129. 
41 
ЗАДАЧА 88 
(ACK) 8 6 3 
(ETX) В 10 6 
(EOT) Т К Д 4 
(ENQ) 7 5 2 
(ACK) 2 ??????? (ACK) К Д В 10 9 4 
(ETX) 7 3 2 ? N ? (ETX) Д 8 4 
(EOT) 8 7 6 5 3 2 ?W + E? (EOT) В 10 9 
(ENQ) 9 8 4 ? S ? (ENQ) 6 
??????? 
(ACK) Т 7 5 
(ETX) Т К 9 5 
(EOT) 
(ENQ) Т К Д В 10 3 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд. Торговля: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
2(ENQ) пас 2(EOT) 2(ACK) 
3(ETX) пас 4(ENQ) пас 
6(ENQ) пас пас пас 
Изложите план розыгрыша Зюйдом этого контракта, если Вест сделал первый ход двойкой пик. 
Решение задачи на странице 131. 
42 
ЗАДАЧА 89 
(ACK) Т 7 
(ETX) 8 7 2 
(EOT) Т К Д 8 4 
(ENQ) 8 3 2 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К 10 8 
(ETX) Т К 4 3 
(EOT) 10 6 2 
(ENQ) Т 10 5 
Все в зоне. Сдавал Норд. После торговли: 
Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
1(EOT) пас 2БК пас 
3БК пас пас пас 
Вест атаковал четверкой пик. Как должен разыгрывающий сыграть в первых двух раундах? 
Решение задачи на странице 133. 
43 
ЗАДАЧА 90 
(ACK) Т 8 7 
(ETX) 5 
(EOT) 10 6 
(ENQ) Т Д 9 6 5 4 3 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Д В 10 2 
(ETX) Т К 3 
(EOT) Т К 
(ENQ) В 10 9 7 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд. Он оценил свою карту как слишком сильную для открытия 1БК и поэтому открыл 1(ENQ). После этого торговля проистекала несколько причудливо: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ENQ) пас 3(ENQ) пас 
3(ETX) пас 3(ACK) пас 
4БК пас 5(ETX) пас 
5БК пас 6(ENQ) пас 
пас пас 
Вест атаковал валетом червей и разыгрывающий получил взятку на туза. Должен ли он прорезать трефу? Укажите все "за" и "против" прорезки. 
Решение задачи на странице 135. 
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ЗАДАЧА 91 
(ACK) В 6 3 
(ETX) 8 4 3 
(EOT) Д В 10 7 3 
(ENQ) 6 4 
(ACK) 10 7 2 ??????? (ACK) Т 9 8 4 
(ETX) Т Д 9 6 2 ? N ? (ETX) 10 5 
(EOT) 5 2 ?W + E? (EOT) 8 6 4 
(ENQ) Д 9 5 ? S ? (ENQ) К 10 8 2 
??????? 
(ACK) К Д 5 
(ETX) К В 7 
(EOT) Т К 9 
(ENQ) Т В 7 3 
Все в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ENQ) пас 1(EOT) пас 
3БК пас пас пас 
Вест атаковал шестеркой червей. Предложите план розыгрыша контракта. 
Решение задачи на странице 137. 
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ЗАДАЧА 92 
(ACK) 10 4 3 
(ETX) 9 7 
(EOT) Т Д 9 7 4 
(ENQ) Д 10 4 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т В 6 
(ETX) Т Д 3 
(EOT) В 10 6 
(ENQ) К В 9 5 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1БК пас 3БК пас 
пас пас 
Вест вышел четверкой червей, которую Ост перебил десяткой, а Зюйд, в свою очередь, дамой. 
Как бы Вы на месте Зюйда разыгрывали этот контракт? 
Решение задачи на странице 139. 
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ЗАДАЧА 93 
(ACK) К В 9 
(ETX) 7 5 3 
(EOT) Т 6 
(ENQ) Т В 7 4 3 
(ACK) 6 4 ??????? (ACK) 5 2 
(ETX) Т Д 6 ? N ? (ETX) В 10 9 8 
(EOT) К Д В 10 5 4 ?W + E? (EOT) 9 8 7 2 
(ENQ) 9 5 ? S ? (ENQ) Д 10 6 
??????? 
(ACK) Т Д 10 8 7 3 
(ETX) К 4 2 
(EOT) 3 
(ENQ) К 8 2 
Все вне зоны. Сдавал Норд. Торговля: 
Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
1(ENQ) пас 1(ACK) 2(EOT) 
2(ACK) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Изложите план розыгрыша контракта, если Вест первый ход сделал королем бубен. 
Решение задачи на странице 141. 
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ЗАДАЧА 94 
(ACK) 7 5 3 2 
(ETX) Д 6 4 
(EOT) Т 10 
(ENQ) Т К Д 7 
(ACK) В 4 ??????? (ACK) Т Д 10 8 6 
(ETX) 10 8 3 ? N ? (ETX) Т 9 
(EOT) 8 6 4 3 2 ?W + E? (EOT) К 7 5 
(ENQ) 10 5 4 ? S ? (ENQ) 9 6 2 
??????? 
(ACK) К 9 
(ETX) К В 7 5 2 
(EOT) Д В 9 
(ENQ) В 8 3 
Ост - Вест в зоне. Сдавал Норд. После торговли: 
Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
1(ENQ) 1(ACK) 2(ETX) пас 
3(ETX) пас 4(ETX) пас 
пас пас 
Вест атаковал валетом пик, и Ост, получив взятку на туза, ответил ходом с восьмерки пик. 
Как Зюйд должен продолжить розыгрыш контракта по получении взятки на короля пик? 
Решение задачи на странице 143. 
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ЗАДАЧА 95 
(ACK) К 7 4 3 
(ETX) 6 
(EOT) К Д 2 
(ENQ) К Д В 6 5 
(ACK) Т 10 8 2 ??????? (ACK) 9 6 
(ETX) К 9 8 5 4 ? N ? (ETX) В 7 3 2 
(EOT) 6 5 4 ?W + E? (EOT) 9 7 3 
(ENQ) 2 ? S ? (ENQ) Т 10 4 3 
??????? 
(ACK) Д В 5 
(ETX) Т Д 10 
(EOT) Т В 10 8 
(ENQ) 9 8 7 
Все в зоне. Сдавал Норд. После торговли: 
Торговля: Норд Ост Вест Зюйд 
1(ENQ) пас 2БК пас 
3БК пас пас пас 
Вест атаковал пятеркой червей и шестерку со стола Ост перебил валетом. Каким образом Зюйд может реализовать этот контракт вне зависимости от расклада карт у вистующих? 
Решение задачи на странице 145. 
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ЗАДАЧА 96 
(ACK) К 10 5 3 
(ETX) Д 3 
(EOT) 6 
(ENQ) К 10 8 6 4 2 
(ACK) Д 8 4 ??????? (ACK) В 9 6 2 
(ETX) Т В 6 2 ? N ? (ETX) К 10 9 8 
(EOT) 10 9 8 7 5 ?W + E? (EOT) Д 4 3 2 
(ENQ) 5 ? S ? (ENQ) Т 
??????? 
(ACK) Т 7 
(ETX) 7 5 4 
(EOT) Т К В 
(ENQ) Д В 9 7 3 
Все в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ENQ) пас 3(ENQ) пас 
3БК пас пас пас 
Вест атаковал десяткой бубен и Ост положил во взятку даму. Контракт, разумеется, невозможно выиграть, не использовав блеф. 
Укажите, какая же из форм блефа будет выглядеть наиболее правдоподобно? 
Решение задачи на странице 147. 
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ЗАДАЧА 97 
(ACK) Т 7 5 
(ETX) 6 4 2 
(EOT) 8 5 
(ENQ) Т 6 5 4 2 
(ACK) 2 ??????? (ACK) К Д В 10 8 4 
(ETX) К В 8 3 ? N ? (ETX) Д 9 7 5 
(EOT) Д 9 7 6 3 2 ?W + E? (EOT) В 4 
(ENQ) 7 3 ? S ? (ENQ) 9 
??????? 
(ACK) 9 6 3 
(ETX) Т 10 
(EOT) Т К 10 
(ENQ) К Д В 10 8 
Все вне зоны. Ост сдавал и его оптимистическое открытие 3(ACK) не позволило паре Норд - Зюйд заказать легкий контракт 3БК. Вместо этого Зюйд назначил 5(ENQ). 
Вест атаковал двойкой пик, которая была перебита тузом на столе. 
Как Зюйд должен сыграть во втором раунде розыгрыша? 
Решение задачи на странице 149. 
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ЗАДАЧА 98 
(ACK) Т К 8 4 3 
(ETX) К 10 5 
(EOT) 10 6 4 
(ENQ) Д 8 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 6 5 2 
(ETX) В 9 4 
(EOT) К 7 2 
(ENQ) Т К В 6 
Все в зоне. Сдавал Норд. После торговли: 
Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
1(ACK) пас 2(ENQ) пас 
2(ACK) пас 2БК пас 
3БК пас пас пас 
Вест вышел пятеркой бубен, которую Ост перебил дамой, а Зюйд, в свою очередь, королем. 


Предложите план розыгрыша контракта. 
Решение задачи на странице 151. 
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ЗАДАЧА 99 
(ACK) К Д 10 4 
(ETX) 
(EOT) В 10 8 7 3 2 
(ENQ) К Д 4 
(ACK) 3 ??????? (ACK) 7 6 2 
(ETX) Т Д В 10 6 ? N ? (ETX) 9 8 7 3 
(EOT) Д 9 6 ?W + E? (EOT) 5 
(ENQ) Т 10 7 5 ? S ? (ENQ) В 9 8 6 2 
??????? 
(ACK) Т В 9 8 5 
(ETX) К 5 4 2 
(EOT) Т К 4 
(ENQ) 3 
Никто не в зоне. Сдавал Зюйд. Торговля была несколько экстравагантной, и, возможно, что Вы ее не одобрите. 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) 2(ETX) 3(ACK) пас 
4(EOT) пас 4(ETX) пас 
4(ACK) пас 6(ACK) пас 
пас пас 
Вест отобрал взятку на туза треф, а затем вышел тройкой пик. Каким образом Вы намерены реализовать этот контракт? 
Решение задачи на странице 153. 
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ЗАДАЧА 100 
(ACK) 4 
(ETX) К В 
(EOT) Т В 8 7 5 4 3 2 
(ENQ) Т 8 
(ACK) 8 7 6 5 3 2 ??????? (ACK) 
(ETX) Д 10 4 ? N ? (ETX) 8 6 5 2 
(EOT) К Д 10 9 ?W + E? (EOT) 
(ENQ) - ? S ? (ENQ) К В 10 9 7 6 5 3 2 
??????? 
(ACK) Т К Д В 10 9 
(ETX) Т 9 7 3 
(EOT) 6 
(ENQ) Д 4 
Норд - Зюйд в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 2(EOT) 4(ENQ) 
4(ACK) пас 5(ENQ) пас 
6(ACK) К пас пас 
пас 
Вест атаковал королем бубен, который был перебит тузом со стола, причем Ост в эту взятку снес семерку треф. Предложите план реализации контракта. 
Решение задачи на странице 155. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 1 
Приводим полный расклад: 
(ACK) 2 
(ETX) 8 7 5 4 
(EOT) В 9 7 2 
(ENQ) 9 7 5 2 
(ACK) Т ??????? (ACK) В 10 9 8 
(ETX) Д 9 6 ? N ? (ETX) В 10 3 2 
(EOT) Т К Д 8 6 3 ?W + E? (EOT) 5 4 
(ENQ) 8 4 3 ? S ? (ENQ) В 10 6 
??????? 
(ACK) К Д 7 6 5 4 3 
(ETX) Т К 
(EOT) 10 
(ENQ) Т К Д 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
2(ACK) 3(EOT) пас пас 
4(ACK) пас пас пас 
Веллингтон объяснял большинство своих военных успехов тем, что перед началом битвы он пытался представить себе расположение войск противника на противоположной стороне холма. Бриджист должен использовать аналогичные методы. 
Зюйд забил даму бубен козырем и начал разыгрывать козырную масть. Он вышел дамой пик, которую Вест перебил бланковым тузом. После этого Зюйд должен был отдать еще двух козырей, и, таким образом, проиграл контракт. 
Разыгрывающий должен был выйти в третьем раунде малым козырем! Взгляд на противоположную сторону холма приводит к следующему анализу: если козыри распределились у вистующих 5-0 или 4-1 (туз не бланк), то контракт выиграть нельзя. При раскладе же пик 3-2 ход малой пикой не наносит разыгрывающему никакого ущерба, ибо он на следующем круге розыгрыша выйдет старшей пикой и отдаст оппонентам последнюю взятку на туза. 
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Вы можете спросить, какова вероятность наличия бланкового туза? Она равна 6%. Поскольку ход малым козырем не приносит разыгрывающему вреда и приводит к успеху в одном из 16 случаев, этот план розыгрыша является самым точным и должен быть щедро вознагражден. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 2 
Полный расклад этой раздачи: 
(ACK) Т Д 9 5 
(ETX) К 5 
(EOT) 5 4 
(ENQ) 8 7 4 3 2 
(ACK) 8 7 6 4 2 ??????? (ACK) К 
(ETX) 8 3 2 ? N ? (ETX) В 10 9 6 
(EOT) Д 9 3 ?W + E? (EOT) К В 10 7 6 
(ENQ) В 5 ? S ? (ENQ) Д 10 9 
??????? 
(ACK) В 10 3 
(ETX) Т Д 7 4 
(EOT) Т 8 2 
(ENQ) Т К 6 
Вест называл в процессе торговли пику, а Ост бубну. Зюйд разыгрывает контракт 3БК. Он дважды пропустил бубну, взяв третью тузом. Как он должен разыгрывать этот контракт? 
У короля Лира было три дочери и не было жены, идеальная ситуация для игры в бридж. Беда в том, что Корделия была единственной из дочерей, которая хотела играть со стариком. Две другие, Гонерилья и Регана, были себялюбивы и жестокосердны. 
Но однажды вечером они уступили Лиру и Корди. Сестрам нужны были деньги и они рассчитывали легко обыграть старого и малого. Почему бы и нет? Сестры использовали в игре такие жульнические приемы, как покашливание, и слово "этика" не значилось в их обширном лексиконе. 
Итак, Зюйд разыгрывает контракт 3БК. Взяв третью бубну, она окинула взглядом место действия. В поле ее зрения только семь взяток, после чего видимость ухудшается. Две другие взятки можно найти или в трефах или в пиках. Но в какой же из этих двух мастей? Корделия была наивной молодой девушкой, но подобно всем изобретательным на сцене и экране актерам, она нашла обходной путь: в четвертом круге она вышла валетом пик. 
Теперь давайте взглянем на роковых сестер. "Плохо, плохо",вздыхает Гонерилья, которая сидит на месте Оста. Регана, сидящая 
59 на месте Веста, имеет такой вид, как будто она лишилась коренного зуба. Она колеблется, покачивает картами, вытаскивает карту, кладет ее обратно и наконец с отчаянием и отвращением швыряет двойку пик. 
Корделия, получив взятку, не останавливаясь ни на минуту, сыграла сверху тузом пик. У Гонерильи выпал бланковый король и 4БК стали Корделии щедрой наградой. 
"Ты не подглядела?" - холодно осведомилась Регана, которая использовала бы для этой цели перископ, если бы он был изобретен к тому времени. - "Ты ведь знаешь, что я называла пику". 
Голос Корделии был всегда мягким, добрым и низким прекрасная черта в женщине - и она спокойно объяснила: "Если король у тебя, я выиграю гейм не зависимо от этого, поскольку у тебя нет больше бубен и я могу разыгрывать пику без всякого риска. Кроме того, - добавила она с простодушной искренностью, поведение Гонерильи и твои колебания, дорогая Регана, указали мне на то, что импас должен быть успешным. Я же люблю играть честно и не думаю, что было бы уместным пользоваться преимуществами, полученными в результате наблюдения за партнерами". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 3 
Полный расклад этой раздачи: 
(ACK) 9 
(ETX) Д 6 3 
(EOT) К 10 9 8 6 4 2 
(ENQ) 9 8 
(ACK) - ??????? (ACK) Д В 10 8 6 5 3 2 
(ETX) 7 5 2 ? N ? (ETX) 
(EOT) Т Д 7 3 ?W + E? (EOT) В 5 
(ENQ) Д 10 7 6 4 3 ? S ? (ENQ) В 5 2 
??????? 
(ACK) Т К 7 4 
(ETX) Т К В 10 9 8 4 
(EOT) 
(ENQ) Т К 
Ост - Вест в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
2(ETX) пас 2БК пас 
3(ETX) пас 4(ETX) пас 
6(ETX) пас пас пас 
Вест атаковал двойкой червей, на которую Зюйд положил со стола тройку, а Ост снес тройку пик. 
Разыгрывающий с тоской посмотрел на партнера: "Я боюсь, что мы недоторговались",- посетовал он. 
Я никогда не люблю слушать подобные заявления. Слишком часто они предшествовали катастрофам. Так произошло и на этот раз. 
Зюйд взял первую взятку и пошел тузом пик. Если бы туз прошел, то он убил бы две малые пики на столе и взял тринадцать взяток. Каково же было его изумление, когда Вест убил туза козырем и вновь козырнул. Теперь Зюйд вынужден отдать еще одну пику. Контракт проигран! 
Так и должно было случиться. Зюйд обязан был пойти во втором круге малой пикой! Это была бы единственная взятка его оппонентов, поскольку, забив вторую фоску пик с руки дамой червей, он откозырял бы. 
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Тяжелым ударом был для разыгрывающего отказ Оста от попытки защитного объявления пик, за что последний и был вознагражден. Тем не менее, поскольку большой шлем заказан не был, Зюйд должен был сыграть безопасно, несмотря на то, что вероятность расклада пик у оппонентов 8-0 ничтожно мала. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 4 
(ACK) Т Д 10 9 5 3 
(ETX) 5 3 
(EOT) Д 6 
(ENQ) Т 5 2 
(ACK) К 8 6 ??????? (ACK) В 4 2 
(ETX) 8 4 ? N ? (ETX) В 9 2 
(EOT) К 10 8 7 4 3 2 ?W + E? (EOT) В 9 
(ENQ) 6 ? S ? (ENQ) К В 9 4 3 
??????? 
(ACK) 7 
(ETX) Т К Д 10 7 6 
(EOT) Т 5 
(ENQ) Д 10 8 7 
Задание: Зюйд должен выиграть шесть червей после атаки Веста шестеркой треф. Для этого Зюйду необходимо взять трефу тузом. Трижды козырнуть. Прорезать пику к даме. Отобрать туза пик, снося на него туза бубен! Убить третью пику козырем. Теперь выйти пятеркой бубен. Вест получает взятку на своего короля, а на столе остаются все старшие карты. 
Предостережение: ложным решением является попытка отдачи Весту взятки на короля пик (без сноса туза бубен) в расчете на впустку. Вест легко может разрушить этот план, избавившись от короля при втором ходе с пик. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 5 
Приводим полный расклад: 
(ACK) Д В 10 9 7 5 4 3 
(ETX) 
(EOT) 8 7 4 
(ENQ) 7 2 
(ACK) Т К ??????? (ACK) 
(ETX) 8 7 3 ? N ? (ETX) Т К Д 4 
(EOT) 6 5 3 2 ?W + E? (EOT) Т К 10 9 
(ENQ) 10 9 6 4 ? S ? (ENQ) К В 8 5 3 
??????? 
(ACK) 8 6 2 
(ETX) В 10 9 6 5 2 
(EOT) Д В 
(ENQ) Т Д 
Ост - Вест в зоне. Раздавал Норд. 
Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
3(ACK) К пас 3БК 
пас пас К пас 
пас пас 
Норд вышел с дамы пик. Вест снес со стола малую черву и взял взятку тузом. Затем он пошел с девятки треф, на которую Норд и Ост положили по фоске. Задача: разрушить контракт. 
Замок Эльсинор был плохим местом для игры в карты по ночам. Эдисон еще не изобрел электричество, и свет исходил только от горящих вязанок хвороста, которые больше чадили, чем светили. Питсбург еще не изобрел оконное стекло, и окна были просто проемами в стене, через которые балтийский бриз играл в салочки со спинами игроков. Конечно, вино текло рекой, как часто бывает во время карточных игр. Плохое освещение, упрямство, рейнское вино: здесь были все ингредиенты головной боли. Нет ничего удивительного в том, что в строю бриджистов мало скандинавских спортсменов. 
Король с королевой, как писал Шекспир, прогуливаясь по королевскому двору, встретили юного Гамлета. 
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"Хэм, - сказал король,- Вы поздно ужинаете? У Вас, кажется, хроническая хандра. Я хочу пригласить Вас на коктейль, чтобы отметить похороны Вашего отца и замужество матери. Когда я встретил Вас, Вы кружили на одном месте и напоминали человека, собирающегося идти к дантисту. Вы носите все ту же черную мантию уже два месяца. Она начинает попахивать". 
"Да, - добавила королева как истая женщина, - я хочу отправить ее к чистильщикам". 
"Попытайтесь взбодриться, - продолжил король, - я знаю, что Вы не любите ночные клубы и проводите все вечера на башне в поисках призраков и прочих глупостей. Ужасная картина! А как насчет бриджа? Сейчас рождественский сочельник. Давайте устроим небольшую пирушку. Ищите себе партнера, и мы с Гертрудой сыграем с вами по ставке два гульдена за пункт", - гульден, леди и джентльмены, был в Дании государственной валютой, - "Подумайте над этим предложением минут пять и принимайте решение". 
Гамлет, как Вы знаете, был безумен, и формой его мании были монологи. Если он не мог прийти к какому-либо решению, то вместо того, чтобы бросить монету и переложить решение на орла или решку, он произносил монолог, взвешивая "за" и "против", и после монолога на пару страниц чистого текста он решал, что делать, если вообще что-либо делать. Так и сейчас, он начал с монолога "Быть или не быть", прочитав его почти так же хорошо, как Лоуренс Оливье. В конце концов "быть" победило и он сказал: "Хорошо, король, я согласен. Я был бы рад сыграть с Офелией, но ей всего двенадцать и она не может засиживаться так поздно. Я играю с Горацио. Он здесь на празднике и, я полагаю, он играет достаточно хорошо. Он играет по системе Виттенберга, и Маклей посвятил ему поэму под названием "Горацио в бридже". 
Итак, они встретились тем вечером, и Гамлет получил право выбирать место. Конечно, это вызвало монолог, и после длинной речи относительно сторон света он выбрал место Зюйда. Король был Вестом, Горацио - Нордом, королева - Остом. 
Когда все расселись, король увидал человека, старавшегося держаться незаметно и похожего на Санта-Клауса, только с большими бакенбардами. Это был не кто иной, как Полоний, государственный секретарь. 
"Полоний, - сказал король, - Вы лучший в мире советник, но сегодня я хочу видеть Вас в роли распорядителя. Каждый раз после того, как кто-либо разыграет контракт, наполните наши бокалы, и 
65 пусть пушки салютуют. Не рассказывайте мне о том, что порох еще не изобретен. Шекспир никогда не ошибался, так что пусть пушки салютуют." - "Возьмите это и это", - сказал Полоний, указывая на свою голову и тело, если салют будет произведен по-иному. 
Началась игра, король с королевой быстро сыграли гейм. Я сказал "быстро", хотя в действительности прошло более двух часов. Всякий раз, когда Гамлет вступал в игру, он произносил монолог. Как бы то ни было, Полоний налил всем вина, пушки загрохотали, добавляя к веселью и головную боль. Примерно к полуночи команда Гамлета выиграла большой роббер, на что потребовалось еще больше "огненной воды" и фейерверка, и к этому времени все уже были под шафе. Затем королевская пара сделала гейм и еще много "горючего" было добавлено к фейерверку. 
Итак, мы достигли критического момента. Горацио, раздав карты, открыл торговлю "тремя пиками". Он был вне зоны и его карта была бесполезна на висте, так что это было очень хорошее открытие. Королева оказалась в затруднительном положении. Она отказалась от замысла объявить четыре червы, на которых Гамлет легко бы ее посадил. Вместо этого, она контрировала в расчете на то, что ее партнер назовет какую-либо масть. Гамлет спасовал и настала очередь короля. Он и не думал, что три пики под контрой дадут им хорошую запись. В действительности, как можно увидеть на открытых картах, эта игра лежит. Имея двойную задержку в пиках, король назначил 3БК. Когда слово дошло до Гамлета, он произнес "контра" с таким ударением, что Горацио с большим сожалением спасовал и атаковал дамой пик. После некоторых колебаний король снес со стола малую черву и взял даму тузом. О, это была фатальная ложная карта! 
Когда Гамлет увидел карты "болвана", у него защемило сердце. Он знал, что король держит еще и короля пик, и это привело его в замешательство. Те две взятки в пиках, вместе с тремя в червах и четыремя в бубнах дают королевской чете выигрыш контракта. Король, к своему несчастью, не мог видеть, как разложилась бубна, и поэтому розыгрыш трефы, казалось ему, дает более хорошие шансы на реализацию контракта. Исходя из чего король и вышел девяткой треф, которую Норд и Ост пропустили. 
Если Вы думаете, что Гамлет перед тем, как принять решение, произнес монолог, Вы совершенно правы. Он сказал себе: "В этой игре есть возможность помешать королю выполнить контракт",- и он со вздохом, который, казалось, служил вестником крушения всех его надежд и конца жизни, ударил трефу тузом! 
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Третий круг Гамлет открыл ходом с пики, которую король взял королем. Восторженный монарх, уже уверенный в паре лишних взяток, вновь вышел малой трефой и импасировал к валету. И здесь не только король, но и наши дорогие читатели были ошеломлены на всю жизнь. Гамлет не допустил ни минутной паузы. Возможно, истощился его запас монологов. Он набросился на эту взятку дамой, как лев набрасывается на антилопу на водопое, и вышел с пики. Горацио, выкрикнув: "Пошел к Гекубе", забрал все пики и посадил короля без четырех. 
Король был близок к удару. Он швырнул кошелек на стол. 
"Пошли, Герти, - сказал он. - Я не хочу более играть с плутами и негодяями". И он, пошатываясь как пьяный, вместе с королевой вышел в коридор. 
Гамлет опустошил кошелек и разделил его содержимое на две равные части. "Десять тысяч гульденов на каждого", - сосчитал он. - "Неплохо для пары студентов, не правда ли?" 
Затем он обернулся к Полонию и сказал: "Генри Вудворт Лонгфелло, как насчет того, чтобы открыть бутылочку красного? И поскольку она рядом с Вами, Вы можете дать еще один залп салюта. Этим последним залпом мы и отметим праздник". 
Гамлет с Горацио осушили свои бокалы и вместе легли спать на кушетку. Балтийский туман заполнил комнату, но вино согревало и их потянуло в сон. "Горацио, - сказал Гамлет, ты искусный партнер, а я всегда боролся". - "Спокойной ночи, возлюбленный принц", ответил Горацио. Потом, когда отзвук салюта затих, Гамлет прошептал: "Отдых - это тишина!". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 6 
(ACK) В 10 7 
(ETX) В 10 9 4 2 
(EOT) В 8 7 6 5 
(ENQ) 
(ACK) Д 9 3 ??????? (ACK) 
(ETX) Д 8 7 3 ? N ? (ETX) К 6 5 
(EOT) 9 2 ?W + E? (EOT) Д 10 4 3 
(ENQ) В 9 7 2 ? S ? (ENQ) Т Д 10 6 5 4 
??????? 
(ACK) Т К 8 6 5 4 2 
(ETX) Т 
(EOT) Т К 
(ENQ) К 8 3 
Зюйд разыгрывает контракт 6(ACK) и Вест должен сделать первый ход. У Веста, наивной молодой девушки, появилась смутная мысль атаковать в козыря, чтобы помешать разыгрывающему сыграть на перебитках. Она протянула руку к тройке пик в надежде на то, что ее партнер, несмотря на мощную торговлю Зюйда, может располагать онером в козырях и защитить ее даму. Если же у него нет старшего козыря, то она, теряя в арахисах, может выиграть в бананах. Однако у нее не очень хорошо были развиты рефлексы, и она, к собственному ужасу, схватила даму пик и положила ее на стол. Возможно, эта карта была ближе к ее большому пальцу. Как разыгрывающий ни старался, он сел без одной. Проверьте это сами. 
"Вдохновенная игра", - просиял Ост, который в отличие от своей партнерши был рассудительным человеком. "Истина в вине. Ход дамой пик - единственный разрушающий контракт". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 7 
(ACK) Т К В 3 2 
(ETX) Т К Д В 
(EOT) 4 2 
(ENQ) 4 3 
(ACK) 8 7 6 4 ??????? (ACK) 9 5 
(ETX) 10 9 5 ? N ? (ETX) 8 7 6 4 3 
(EOT) Д В 10 ?W + E? (EOT) 8 7 6 5 3 
(ENQ) К 10 9 ? S ? (ENQ) 2 
??????? 
(ACK) Д 10 
(ETX) 2 
(EOT) Т К 9 
(ENQ) Т Д В 8 7 6 5 
Зюйд разыгрывает контракт 7БК, законтрированный Вестом. Вест атаковал дамой бубен, которую разыгрывающий перебил тузом. Ход, сделанный Вестом, почти наверняка указывает на наличие у него валета и десятки бубен, а контра - на наличие короля треф. Остается единственная надежда на Венский сквиз. Поэтому разыгрывающий должен, отыграв дамой и десяткой пик, на четвертом круге розыгрыша выйти тузом треф! 
Затем он должен элиминировать черву и пику, пронося на них с руки все шесть треф и оставляя там две карты - короля и девятку бубен. И Вест окажется в сквизе, так как он должен держать короля треф, иначе разыгрывающий получит взятку на четверку треф со стола. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 8 
(ACK) 9 4 2 
(ETX) К 6 
(EOT) 10 7 4 3 2 
(ENQ) Т 7 4 
(ACK) 6 ??????? (ACK) 8 5 
(ETX) Д 10 2 ? N ? (ETX) В 8 7 5 3 
(EOT) Т К Д 6 5 ?W + E? (EOT) В 9 8 
(ENQ) К В 10 3 ? S ? (ENQ) 9 8 6 
??????? 
(ACK) Т К Д В 10 7 3 
(ETX) Т 9 4 
(EOT) 
(ENQ) Д 5 2 
Зюйд разыгрывает контракт 6(ACK), сконтрированный Вестом, который и открыл розыгрыш ходом с короля бубен. 
Молодая девушка, которая отличилась в задаче 6, сделав единственный ход, разрушающий контракт, вновь оказалась героиней нашего рассказа, на этот раз в роли разыгрывающей. 
Она была приглашена на коктейль, который готовили в пропорции три части мартини на одну часть джина; и ей все представлялось в радужном свете. Она испытывала явные затруднения при разборе своих карт, ей казалось, что пики и трефы имеют сходные контуры и окрашены в почти одинаковый фиолетовый цвет. Произошло маленькое чудо, двойка треф в ее картах уютно устроилась во внушительном строю пик. 
Вест дал контру. Он не был джентльменом и хотел получить преимущество за счет состояния женщины. Он же и открыл розыгрыш ходом с короля бубен и Норд в волнении расстегнул воротник. Даже посторонний наблюдатель заметил бы, что разыгрывающая не в форме... 
Зюйд забила карту атаки двойкой пик. По крайней мере, она предполагала, что забила. Но прежде, чем она протянула руку за взяткой, Ост забрал ее себе. Двойка пик оказалась двойкой треф! 
Вест продолжил старшей бубной. Зюйд отыскала, наконец, настоящую пику, забрала эту взятку и после несложного маневра, 
70 заключающегося в забитии козырем червы на столе и третьей бубны на руках, начала откозыривать. В одиннадцатом раунде Вест оказался в сквизе. Вынужденный удерживать старшую бубну, иначе заиграет десятка Норда, он оголил короля треф. Со стола была снесена бубна, и туз с дамой треф взяли две последние взятки. Контракт был выигран. 
Норд вскочил с места и протянул разыгрывающей бокал, что было сделано с изяществом испанского гранда. "Это одна из прекраснейше сыгранных сдач, которые я когда-либо видел", изливался он. - "Просто гениально, я бы сказал, Вы подготовили сквиз в первом же раунде. Снос трефы - единственный путь к выигрышу. Как Вы достигли такого необыкновенного мастерства?" 
Зюйд на минуту задумалась: "Это дарование", - ответила она. "Но лучший сквиз *), который я знаю, получается из кожуры лимона. Гораздо лучше, чем из кожуры апельсинов". 
???????????????????? *) - Игра слов. Сквиз - также сок, получаемый выжиманием фруктов. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 9 
(ACK) 10 9 6 4 
(ETX) 4 
(EOT) 5 
(ENQ) Т Д 7 6 5 4 3 
(ACK) В 8 5 ??????? (ACK) 7 
(ETX) К 9 8 7 ? N ? (ETX) В 10 6 3 
(EOT) К Д В 8 ?W + E? (EOT) 10 9 7 4 3 
(ENQ) В 9 ? S ? (ENQ) К 10 8 
??????? 
(ACK) Т К Д 3 2 
(ETX) Т Д 5 2 
(EOT) Т 6 2 
(ENQ) 2 
Зюйд играет контракт 6(ACK). Вест вышел королем бубен. 
Мисс Мартини целый месяц провела, путешествуя на машине. Тогда же она и научилась играть в бридж, и теперь с трудом могла дождаться вечера, чтобы скорее попасть в бридж-клуб Дешанель. Она им покажет! 
Ее партнером, избранным для нее секретарем клуба, оказался не кто иной, как мистер Мартинет. Он был не только лучшим игроком клуба, но и его злым гением. Он провел после игр больше следствий, нежели иной следователь, и его партнер всегда оказывался неправ. Он был грозен втройне и мог "взбрыкнуть любой ногой". Человеческая доброта давно оставила его, и партнерам, игравшим с ним в роббер, предстоял "суд божий" с последующим распятием. Он ненавидел виски и женщин, особенно в сочетании. 
Мисс Мартини спешила в бар. 
"Джеймс, - сказала она, - мне нужно унять дрожь." 
"Очень хорошо, мисс. Сделать стингер?" 
"И да, и нет, Джеймс, - сказала она, - двойной стингер!" 
Она выпила с удовольствием, и уверенность вернулась к ней, подобно восходу Солнца. 
Она возвратилась в игровой зал, как гладиатор на арену, обменялась обычными любезностями и вскоре наша героиня оказалась гордой обладательницей малого шлема в пиках. Первый ход был сделан 
72 королем бубен и леди перебила его тузом. 
Мисс Мартини решила разыграть трефу. При благоприятном раскладе в этой масти и раскладе козырей 2-2 она надеялась сыграть большой шлем. Она отошла во втором раунде тузом треф и повторила малой трефой, собираясь забить ее малым козырем. Но слабость твое имя - женщина. К своему изумлению она увидела, что сыграла дамой пик. Мисс Мартини чувствовала, что болтун напротив готов был выпрыгнуть из штанов. Не беда, если козыри разложились, это не будет иметь значения. Четвертый ход она сделала тузом пик, а пятый - королем. По крайней мере она думала, что это король. Представьте себе ее ужас, когда она обнаружила, что ошибочно пошла тройкой! "Две ошибки", - подумала она. - "По одной на каждый стингер. Что скажет мой партнер?" 
Вест, валет пик которого чудесным образом получил взятку, саркастически произнес: "Благодарю Вас" и отошел любой картой, какой Вы пожелаете. Это не имеет никакого значения, ибо Зюйд перебивает любого из них, затем десяткой пик она отбирает последнего козыря у Веста, бьет трефу на своей руке, переходит на стол ходом с карты любой из красной мастей и берет двенадцать взяток. 
В конце вечера, после того, как Мартини - Мартинет были объявлены победителями, победоносная пара села поболтать. 
"Лучший контракт из всех, которые Вы сыграли, был на первом столе. Забитие старшим козырем на третьем ходу было гениальным маневром. Это был единственный путь создать два перехода на стол. Мисс Мартини, Вы прекраснейший партнер, и я всегда готов играть с Вами. Я думаю, что мы должны отпраздновать нашу победу. Я никогда не пью перед сном, но это особый случай". 
Он нажал на звонок, и появился Джеймс. 
"Принесите мне имбирное пиво, - приказал он. Затем, обернувшись к мисс Мартини, он спросил: - А вы что желаете?" 
Она на мгновение задумалась, и на ее губах появилась чуть заметная улыбка. 
"Я хочу то же самое," - сказала она и, вероятно, заговорщицки подмигнула. Возвратился Джеймс с пивом. Мартинет посмотрел на него и резко сказал: "Джеймс, леди просила имбирное пиво". 
"Что это за выдумка," - вмешалась мисс Мартини. 
"Стингер," - ответил Джеймс. 
"Он не очень пьянит?" - осведомилась она. 
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Джеймс оценивающе посмотрел на нее: "Я бы этого не сказал". 
"Тогда нам не нужно заменять его" - милосердно согласилась она. - "Каждый может ошибиться". 
Джеймс поклонился. То же сделал и мистер Мартинет. 
"Только не Вы, мой безупречный партнер", - сказал он. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 10 
(ACK) 7 6 
(ETX) 3 
(EOT) 6 2 
(ENQ) Т К 8 7 5 4 3 2 
(ACK) Т Д 10 3 2 ??????? (ACK) 9 5 4 
(ETX) В 9 6 5 ? N ? (ETX) К 8 7 4 
(EOT) К 9 5 3 ?W + E? (EOT) В 8 7 4 
(ENQ) - ? S ? (ENQ) Д 6 
??????? 
(ACK) К В 8 
(ETX) Т Д 10 2 
(EOT) Т Д 10 
(ENQ) В 10 9 
Зюйд разыгрывает контракт 3БК. Вест атаковал тройкой пик, и разыгрывающий получил взятку на валета. Затем он вышел валетом треф, на которого Вест снес пятерку бубен. Разыгрывающий перебил валета королем. Вопрос: как должен Зюйд сыграть в третьем раунде? Ответ: он должен выйти с пики! 
Неудачное распределение треф препятствует отбору этой масти, поскольку Зюйд заблокируется на десятке треф. Если же он, пытаясь разблокироваться, отдает трефу Осту, тот прорежет пику и вистующие возьмут пять взяток. 
Ход с пики от Норда является единственно правильным решением. Если Вест отберет свои четыре пики, Зюйд снесет девятку треф и тем самым разблокируется. Если же Вест пропустит пику, то разыгрывающий должен еще раз выйти с пики, лишая Оста этой масти. Теперь, если Вест отберет свои пики, Зюйд, как было сказано выше, снесет девятку треф. В том случае, если Вест упорно пропустит и третью пику, то Зюйд уже может безопасно отдать Осту трефу. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 11 
(ACK) К 8 5 
(ETX) Т 7 3 
(EOT) К 6 3 2 
(ENQ) Т 6 4 
(ACK) 10 7 2 ??????? (ACK) В 9 4 3 
(ETX) К 8 5 2 ? N ? (ETX) 6 
(EOT) 8 7 4 ?W + E? (EOT) Д В 10 
(ENQ) Д В 10 ? S ? (ENQ) 9 8 5 3 2 
??????? 
(ACK) Т Д 6 
(ETX) Д В 10 9 4 
(EOT) Т 9 5 
(ENQ) К 7 
Контракт шесть червей, контрированный и реконтрированный. 
Эта история произошла несколько столетий назад в Венеции, но не в той Венеции, что расположена на западном побережии Флориды, а в той Венеции, которая находится на восточном побережии Италии рядом с Горацией, названной так в честь Горена. Венеция, как вы знаете, является бриджевым центром вследствие своего расположения на канале. Хотя там и бахвалятся размахом бриджа, но любой калифорниец мог бы сказать им больше. 
Отелло сидел на Зюйде, а его партнером был Яго. На Весте сидела Дездемона, игравшая с Кассио. Игра, право, была очень ожесточенной, поскольку Отелло думал, что Дездемона и Кассио подают друг другу сигналы ногою под столом. Жена Яго, Эмилия, давала непрошенные советы, и Яго думал, что она с Кассио строит ему козни. Так что, как вы видите, все вокруг было начинено динамитом. Хотя этот Кассио всегда казался мне невыразительным и сентиментальным, и я мог бы полюбить его не больше, чем тарелку бланманже. 
Только они сели за стол, как Дездемона сказала: "Отти, не могли бы вы так любезны закрыть окно?" - "Вы как раз напоминаете мне некоторых людей. Если окно открыто, вы хотите его закрыть, если оно закрыто, вы хотите открыть", - ответил Отелло. 
Кассио вскочил со своего кресла, но Дездемона сказала: "Не 
76 нужно, я закрою сама. Этот "Большой канал" очень романтичен и все такое, но в часы отлива от него сильно пахнет. И когда я вижу, как по нему плывут кожура грейпфруктов и арбузные корки, я думаю, что его лучше было бы назвать "Пищeвым каналом". 
Она со стуком закрыла окно, а затем вынула носовой платок. Этот платок, доставшийся ей от матери, был особой работы, а размером он был с газовый талон. Она собиралась сесть на него, полагая, что это принесет ей удачу, но прежде чем она уселась, Яго выхватил его и спрятал в свой карман. Он собирался вытащить его позже из кармана пижамы Кассио. Никто не заметил этого фокуса, и игра началась. 
Отелло объявил черву, и после того, как Яго согласовал ее с прыжком, они без труда доторговались до малого шлема в червах. 
Дездемона была таким же человеком, как все. Кроме того, она была женщиной. Она чувствовала, что имеет верную козырную взятку. Она надеялась также на взятку в трефах. Если ее партнер сможет урвать взятку, то это будет бесспорный подсад. 
"Во имя Майка", - воскликнула она. - "Шесть червей? Контра!" 
Это выражение было здесь явно не к месту, поскольку первое имя Кассио было Майкл, и это немедленно подтвердило худшие подозрения Отелло. Его глаза расширились настолько, что можно было увидеть белки в точности, как у Поля Робсона. 
"Реконтра", - прогремел он. 
Итак, Дездемона атаковала дамой треф, и Яго положил свои карты. Она была удивлена, увидев, что козырной туз расположен за ее королем, но с удовлетворением заметила, что козырей на столе недостаточно для того, чтобы вырезать короля, если она не будет перебивать. И тогда она с облегчением вздохнула. 
Мы должны на момент прерваться, чтобы сказать, что эта игра, сыгранная задолго до этого в Нью-Йоркском Вист Клубе, была описана в одном из учебников, но никто из играющих этого не знал и поэтому они чувствовали себя легко и свободно. Игрокам раньше разрешалось в большей или меньшей степени разговаривать во время игры и даже, говорят, что вместо заявления "пять червей" можно было просто сказать: "У меня есть два туза". 
Тогда Дездемона сказала: "Партнер, я могу гарантировать верную взятку в козырях. Нет ли у Вас еще одной? Если есть, то я должна снять еще один слой загара с этого южного господина". Это выражение, учитывая природный цвет кожи Отелло прозвучало довольно бестактно. 
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Отелло посмотрел в карты Кассио и увидел Д В 10 бубен. "Да, у него есть взятка", - признал он. - "Но у Вас, дорогая" - и это было обычное подчеркивание супружеского положения - "взяток не будет". 
Дездемона возмутилась: "Я могу держать пари на обед в клубе 21-го числа, что возьму козырную взятку", - заявила она. 
"Вы никогда не увидите снова 21-го", - мрачно сказал Яго. 
"О, как невежливо, Яго", - сказала Дездемона. - "Вы знаете, что Шекспиру нравились его героини молодыми. Офелия носила детские носки, а Джульетта была первокурсницей Веронского колледжа". 
"Играйте", - сказал Отелло. 
Итак, Дездемона вышла дамой треф, и мавр перебил ее королем. Второй ход он сделал дамой червей. 
"Не думаете ли Вы, что играете с ребенком?" - спросила Дездемона, пропуская черву. - "До короля Вам не добраться". 
Третий раунд Отелло открыл ходом с валета червей. Дездемона снова пропустила. 
Четвертую взятку Отелло получил на туза треф со стола, и затем забил трефу козырем. 
Шестым, седьмым и восьмым ходами он выбрал три пики. 
Девятым и десятым ходом он отобрал туза и короля бубен. На одиннадцатом ходу он сыграл бубной и ее взял Кассио. 
Теперь Кассио должен ходить. У Отелло остались десятка и девятка червей, у Дездемоны - король и восьмерка, а у Яго - туз червей и малая бубна. Проверьте сами и вы убедитесь, что козырный король не берет взятку. 
"О, я задыхаюсь", - вскричала Дездемона, которая поняла идею Отелло. 
Вот поэтому-то, дорогой читатель, этот прием и называется "игрой на удушение". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 12 
(ACK) Т Д 2 
(ETX) К Д В 
(EOT) 10 7 4 3 
(ENQ) Т К Д 
(ACK) В 10 9 8 5 3 ??????? (ACK) К 
(ETX) 10 4 ? N ? (ETX) 7 5 2 
(EOT) 9 2 ?W + E? (EOT) Т К Д В 6 
(ENQ) 8 7 5 ? S ? (ENQ) 10 6 3 2 
??????? 
(ACK) 7 6 4 
(ETX) Т 9 8 6 3 
(EOT) 8 5 
(ENQ) В 9 4 
Зюйд играет 4(ETX). Ост, получив первые две взятки на даму и валета бубен, вышел королем бубен. Зюйд забил его козырным тузом и трижды откозырял. Затем он перебил бубну со стола последним козырем для того, чтобы провести пиковый импас. Ост набросился на даму, как тигр на лань, и добрал взятку на оставшуюся у него бубну. В итоге Зюйд сел без одной. 
Разыгрывающий оплакивал свою судьбу: "Я имел основания ожидать, что импас пик пройдет, - сокрушался он, - поскольку Вест заявлял пику". 
Его партнер не выразил ему сочувствия: "Вы имеете три маленькие пики. Независимо от расклада вы должны отдать одну из них. Всегда пытайтесь отсрочить прорезку настолько, насколько возможно. Вы должны были выйти двойкой пик или, как второй вариант, тузом пик. Ваша прорезка пик была основана на том, что король находится у Веста. Хорошо. Убейте бубну на один ход позже и уже тогда проведите импас к даме. Этот план окажется победным, если король у Веста. Он выигрышен также, если у оста бланковый король и, возможно, кто знает, если у Оста второй король. Ход малой пикой - ваш лучший шанс на выигрыш контракта". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 13 
(ACK) 8 6 
(ETX) К 5 3 
(EOT) К Д 7 
(ENQ) 10 8 7 4 2 
(ACK) Д В 10 9 5 ??????? (ACK) 7 4 2 
(ETX) Д 9 2 ? N ? (ETX) В 10 7 
(EOT) 10 6 5 ?W + E? (EOT) В 4 3 2 
(ENQ) Т 6 ? S ? (ENQ) К 5 3 
??????? 
(ACK) Т К 3 
(ETX) Т 8 6 4 
(EOT) Т 9 8 
(ENQ) Д В 9 
Зюйд играет 3БК. Спрашивается, как сыграли бы эксперты, в первых четырех раундах? 
1 раунд. Вест атаковал дамой пик. Зюйд должен ее пропустить. 
2 раунд. Вест должен пойти валетом пик, которого Зюйд перебивает королем. 
3 раунд. Зюйд должен пойти малой бубной и принять ее на столе. 
4 раунд. Разыгрывающий должен пойти со стола малой трефой, и Ост должен положить короля! 
Местом встречи было Ватерлоо, как написал бы спортивный репортер. 
Наполеон, мастер стратегии, был Вестом. Его партнером был маршал Груши, юный и неопытный. Разыгрывал контракт 3БК генерал Уэлсли (Зюйд), которого скорее можно было бы назвать стабильным, нежели блестящим игроком. Он завоевал известность победами в нескольких турнирах слабого состава в Испании. Его партнером был немец по фамилии Блюхер. Блюхеру было восемьдесят лет и он был их временным компаньоном. Его руки были так искалечены артритом, что он всегда просил кого-нибудь сдать за него карты. Он был уже таким дряхлым, что не мог сидеть на лошади, и его носили на носилках. Странно, что у человека, который не мог ходить была фамилия Блюхер *). ???????????????????? *) - Игра слов: Блюхер - обувь. 
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Когда началась битва и Блюхер и Груши были далеко. Наполеон не знал, где находился Блюхер, и он послал Груши разыскать его и напасть на него. Однако Груши не добился успеха. Возможно, он проводил охотничий сезон в грабежах курятников и в дегустации бельгийских вин, пытаясь сопоставить их с домашним варевом. 
Итак, Наполеон и Веллингтон расположили свои армии друг на против друга. Я уверен в том, что это было нечто большее, чем полицейская акция. Веллингтон, как обычно, был удачлив во всем. А прорезки Наполеона все кончались неудачами. Он попытался испробовать кавалерийскую атаку, но его лошади увязли на болотистых дорогах, а дорожной карты Эссо у него не было. В конце концов он вызвал "старую гвардию", которой он всегда благоволил и присваивал гвардейцам, достигшим 55 лет, титул "сеньор". Если бы Груши подоспел в этот момент, битва была бы выиграна. На горизонте появилась туча пыли. Кто это, друг или враг? Все вы знаете ответ, конечно, Блюхер. Груши был еще далеко. 
Последовал страшный разгром, и беспорядочные массы беженцев пробивались в тыл. Пошел дождь. Наполеон скрылся в наступившей темноте. Поздней ночью он столкнулся с пошатывающейся фигурой. Это был Груши, он выглядел очень уставшим, но все же узнал императора по его малому росту. 
"Это был ужасный для нас день", - прошептал Груши. 
"Да", - сказал Наполеон, или что-то в этом роде. 
"Я не знаю, как я мог бы помочь Вам", - сказал Груши, пытаясь оправдаться. 
И тут Наполеон не смог сдержаться. Он произнес нечто такое, что Виктор Гюго назвал самыми возвышенными словами во французском языке, и добавил: "Напротив, если бы в четвертой взятке Вы сыграли королем треф, мы одержали бы победу, и они не смогли бы назвать университет именем этого чучела "УЭЛСЛИ". 
"Но мой господин, правила гласят, что на второй руке не нужно перебивать". 
"Правила! - прогремел император. - Гении создают свои собственные правила. Если старшие трефы у Зюйда, то ваш король погиб так или иначе. Вы обязаны были побить на второй руке королем треф и выйти пикой, разыгрывая мою масть и сохраняя у меня прием. Если бы вы прибыли быстрее, Груши, мы одержали бы победу, и курс истории пришлось бы изменить". 
"Да, да", - сказал Груши, - "это моя вина", - и император согласился с этим, а дождь все еще продолжался. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 14 
В ответе приведен полный расклад. В задаче карты Оста и Веста закрыты. 
(ACK) Т К Д В 
(ETX) 10 8 6 5 
(EOT) 6 4 
(ENQ) Д 6 5 
(ACK) 8 5 ??????? (ACK) 9 7 6 
(ETX) 9 7 2 ? N ? (ETX) 4 3 
(EOT) К В 8 7 ?W + E? (EOT) 10 9 5 3 2 
(ENQ) Т 10 3 2 ? S ? (ENQ) К 9 7 
??????? 
(ACK) 10 4 3 2 
(ETX) Т К Д В 
(EOT) Т Д 
(ENQ) В 8 4 
Зюйд играет 4(ETX) червы. Вест атаковал пикой. Разыгрывающий перебил ее тузом и затем трижды откозырял. После этого Зюйд выбрал все пики, на что Вест пронес трефу и бубну, а Ост - две малые бубны. Разыгрывающий внимательно наблюдал за Остом. Ост был таким человеком, которому нельзя было верить ни при каких обстоятельствах, и Зюйд решился на импас бубен. Вест, получив взятку, возвратил бубну. Теперь разыгрывающий, будучи вынужден сам разыгрывать трефу, отдал в этой масти три взятки и проиграл, таким образом контракт. 
Разыгрывающий чувствовал себя жертвой жестокой судьбы. "У меня прорезки не проходят никогда", - сокрушался он. 
"Тогда зачем же пытаться их проводить?" - осведомился его партнер. - "Возьмите тузом и ответьте дамой бубен. Тогда ваши противники должны сами выйти трефой, и контракт у вас в кармане". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 15 
(ACK) 7 5 2 
(ETX) 9 5 
(EOT) 9 
(ENQ) Т 9 7 6 5 3 2 
(ACK) Т Д 9 4 3 ??????? (ACK) 10 6 
(ETX) 10 8 4 3 ? N ? (ETX) Д В 7 6 
(EOT) В 6 5 ?W + E? (EOT) Д 10 8 7 3 
(ENQ) 8 ? S ? (ENQ) Д 4 
??????? 
(ACK) К В 8 
(ETX) Т К 2 
(EOT) Т К 4 2 
(ENQ) К В 10 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
2БК пас 3БК пас 
пас пас 
Вест атаковал с четверки пик. Изложите план розыгрыша. 
После театра мистер Мартинет зашел в клуб в ночном колпаке. Суматоха, крики и возгласы уже прекратились, и его старый друг Крэбб остался в комнате один. Он, кивнув гостю, печально разложил перед ним тот самый расклад, который является предметом нашего рассмотрения. 
"Вы думаете, что я ворчун, постоянно оплакивющий свои несчастья", - сказал он Мартинету, - "но на этой карте, которая пришла мне сегодня вечером, даже вы получили бы премию Оскара за невезение. Во-первых, торговля была правильной?" 
"Совершенно." - согласился маэстро. - "Ваше открытие 2БК полностью удовлетворяет всем требованиям. Норд, несмотря на очень неравномерный расклад, не должен объявлять трефу. Дело в том, что он не может выиграть после хода с пик. Его правильное заявление 3БК. У партнера 22 очка, он может добавить еще четыре и длинную масть, которую, несомненно, можно разыграть". 
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"Все это правильно, - сказал Крэбб, - но не забудьте про злое невезение, преследующее меня. Поменяйте местами девятку и десятку треф, и я легко выиграю малый шлем. Но что делать, если моя десятка заблокировала всю трефу. Я взял первую пику валетом. Затем вышел королем треф и повторил валетом треф. Если бы дама была у Веста, я бы оставил ему ход, и все было бы прекрасно. Но когда оказалось, что у Веста нет треф, у меня осталась единственная надежда, что у Веста только четыре пики, и я отдал ход Осту. Он прорезал моего короля пик, и я остался без одной. Подумайте, семь прекрасных взяток в трефах, но нет возможности их взять. Я был подобен Танталу, который, стоя по горло в воде, не мог утолить жажду". 
Мартинет улыбнулся: "Очень интересный расклад, и я понимаю Ваше невезение. Но я не уверен, что Вы избрали лучший путь к реализации контракта. Второй ход Вы сделали королем треф совершенно правильно. Но в третьем раунде Вы должны были пойти королем пик". 
"Вы сумасшедший", - вскричал Крэбб. - Ведь у Веста четыре взятки в пиках". 
"И это все, что он может взять, - ответил Мартинет, поскольку при первой же возможности Вы снесете на пику валета или десятку треф и тогда уже сможете отобрать всю трефу. Вы можете проиграть только в двух случаях. Во-первых, Вест мог иметь шестерку пик, но это исключено, так как он атаковал четверкой, а двойка на столе. Во-вторых, Вест мог опасаться "данайцев, даров приносящих" и пропустит вашего короля. Но и тогда Вы можете выиграть контракт, отдав трефу Осту, у которого нет больше пик. 
Если Вест пропустит короля пик, имея даму треф, и если он пойдет с дамы треф до того, как Вы успеете разблокироваться, тогда, конечно, Вы погибли. Но такой вист нельзя себе вообразить. Если такое случится, вызывайте распорядителя турнира и, если Вам захочется оплакивать Ваше невезение, я даже одолжу Вам свой носовой платок". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 16 
Карты Оста и Веста закрыты. В ответе приводится полный расклад. 
(ACK) К В 4 3 2 
(ETX) К Д 3 
(EOT) Т 4 
(ENQ) Т Д 2 
(ACK) 7 ??????? (ACK) Т 10 8 6 
(ETX) В 8 7 6 ? N ? (ETX) 9 5 2 
(EOT) Т В 10 9 ?W + E? (EOT) 8 7 5 
(ENQ) В 9 5 4 ? S ? (ENQ) 10 8 6 
??????? 
(ACK) Т 9 5 
(ETX) Т 10 4 
(EOT) К 6 3 2 
(ENQ) К 7 3 
Зюйд разыгрывает 6БК, которые вест атаковал дамой бубен. Разыгрывающий перебил ее тузом и зашел малой пикой, взяв ее тузом на руках и снова вышел пикой в надежде на удачный импас. Но когда обнаружилось, что у Веста в пиках был сингль, выигрыш контракта стал невозможен. 
"Что за несчастье, - пожаловался Зюйд, - пики лежат очень плохо". 
"О, нет, - возразил его партнер, - пики не могут лежать плохо, разве только 5-0. Нужно просто вторым ходом пойти не с маленькой пики, а с короля и только затем ответить малой пикой. Если Ост положит малую пику, Вы должны прорезать девяткой. Если Вест возьмет взятку, то пики уже разыграны. Если же окажется, что у Оста был сингль пик, то нужно взять тузом и прорезать даму Веста. При розыгрыше большого шлема Вш план был бы верным, но поскольку Вы можете позволить себе отдать одну взятку, то Вы должны избрать безопасный план. Этот прием должен войти в арсенал каждого сильного игрока". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 17 
Здесь приведен полный расклад. 
(ACK) В 4 3 2 
(ETX) 7 6 3 2 
(EOT) 4 3 
(ENQ) Д 9 4 
(ACK) - ??????? (ACK) Д 7 
(ETX) К 8 5 ? N ? (ETX) В 10 9 
(EOT) В 10 7 6 5 2 ?W + E? (EOT) 9 8 
(ENQ) Т К В 10 ? S ? (ENQ) 8 7 6 5 3 2 
??????? 
(ACK) Т К 10 9 8 6 5 
(ETX) Т Д 4 
(EOT) Т К Д 
(ENQ) 
Зюйд играет шесть пик, которые Вест атаковал королем треф. Разыгрывающий забил трефу козырем и откозырял тузом и королем. Затем он три раза сыграл бубнами и получил возможность проноса со стола на третью бубну. При даме треф нужно оставить прикрытие, подумал Зюйд, а поскольку черва н столе бесполезна, то и нужно снести черву. Затем разыгрывающий, вспомнив вышеизложенную задачу 12, сказал сам себе: "Я извлек пользу из этого урока и поэтому не буду сразу же проводить импас червей". Соответственно этому плану он вышел с руки малой червой. Ост взял ее и ответил с треф. Разыгрывающий убил трефу козырем, перешел козырем на стол и прорезал черву. Как Вы понимаете, он сел без одной. 
"Горе мне, - застонал Зюйд, - мои прорезки не проходят никогда". 
"Это я уже слышал от вас, - ответил его партнер, - и советовал вам отказаться от них. Импас червей был совершенно не нужен. Снесите на третью бубну девятку треф, перейдите на стол козырем и зайдите дамой треф, снося от себя черву. Тогда Вест вынужден или подыграть вам черву или выйти в двойной ренонс. Контракт, как вы видите, выигрывается и без импаса червей". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 18 
Здесь приводится полный расклад. 
(ACK) Д 5 3 2 
(ETX) 6 5 4 
(EOT) 8 7 5 
(ENQ) 10 8 5 
(ACK) К ??????? (ACK) В 9 4 
(ETX) Т Д 9 2 ? N ? (ETX) В 10 8 
(EOT) В 6 3 2 ?W + E? (EOT) 10 9 4 
(ENQ) Д В 9 6 ? S ? (ENQ) 7 4 3 2 
??????? 
(ACK) Т 10 8 7 6 
(ETX) К 7 3 
(EOT) Т К Д 
(ENQ) Т К 
Может показаться интересным при рассмотрении сложного расклада сравнить, как его будут разыгрывать посредственный игрок и эксперт. 
Контракт 4(ACK) разыгрывает Зюйд. Вест, естественно, атаковал дамой треф. разыгрывающий, получив взятку на короля, козырнул тузом. У Веста выпал бланковый король. До этого момента посредственный игрок и эксперт играли одинаково. Далее, однако, их пути разошлись. Мистер Посредственность, страстно желая быстрее элиминировать у вистующих козырей, перешел на стол к даме пик. Поскольку это был его первый и единственный переход на стол, он решил прорезать черву. В результате он отдал три червы и козыря, так как туз лежал за королем. Зюйд избрал себе 50% шансов на успех. 
Как поступил бы эксперт? Увидев у Веста бланкового короля пик, он отобрал бы старшую трефу и три бубны. Он не опасался бы убитки, поскольку Ост имел верную козырную взятку. Только после отбора треф и бубен эксперт перешел бы на стол козырем. Затем он воздержался бы от импаса червей и вышел бы с десятки треф, пронеся от себя черву. Вест в тисках. Он вынужден или подыграть короля червей или выйти трефой или бубной в двойной ренонс. Даже если Вест пойдет с бубны (или трефы), Норд забьет ее козырем, а Ост в свою очередь, перебьет, то Зюйд все равно может снести черву. Игра выиграна. Эксперт разыгрывал со стопроцентными шансами на успех. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 19 
(ACK) К 7 6 5 4 
(ETX) Т 3 2 
(EOT) 5 4 3 
(ENQ) К 3 
(ACK) 3 ??????? (ACK) 9 8 
(ETX) 10 ? N ? (ETX) К Д В 9 8 7 
(EOT) 9 6 ?W + E? (EOT) Д В 10 8 7 
(ENQ) Д В 10 9 8 7 ? S ? (ENQ) 
6 5 4 ??????? 
(ACK) Т Д В 10 2 
(ETX) 6 5 4 
(EOT) Т К 2 
(ENQ) Т 2 
У меня есть знакомая дама, имя которой Хенни. Она не так уж плохо играла в бридж, но ее главная слабость при висте заключалась в том, что она частенько давала разыгрывающему возможность для одновременной убитки и проноса. Поэтому ее друзья ввели в обиход термин "Хенни", как синоним более громоздкого выражения "козырь с одной руки и пронос с другой". 
В рассматриваемой нами задаче разыгрывающий сумел заставить своих оппонентов невольно стать двумя "Хенни" и выиграть кажущийся невозможным контракт. Прием, который он использовал, можно назвать двойным ударом Хенни. 


Зюйд разыгрывает контракт 4(ACK). Вест атаковал дамой треф, Норд перебил ее королем, а Ост, в свою очередь, козырем. У разыгрывающего появился веский повод для раздумий. Помимо первой взятки он должен отдать еще бубну и две червы. Но Зюйд оказался на высоте положения и снес в первую взятку трефового туза! Он принял следующую взятку (в данном случае безразлично, с чего ответил Ост), выкозырял и сыграл последовательно тузом, королем бубен, тузом червей, на что Вест дал козыря, черву и две бубны. В результате легко вычислилось, что у него остались одни трефы. После чего разыгрывающий отдал Весту трефу. Возникла первая ситуация Хенни, к тому же очень тонкая. Разыгрывающий не забил следующую трефу ни с одной руки, а снес со стола черву, а от себя бубну. Во второй ситуации Хенни он снес со стола последнюю черву, а от себя забил трефу козырем, гарантируя реализацию контракта. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 20 
(ACK) Т 5 
(ETX) Д 9 5 
(EOT) Т 7 4 3 2 
(ENQ) Т 7 3 
(ACK) 7 6 3 ??????? (ACK) 8 2 
(ETX) 6 4 ? N ? (ETX) В 10 8 7 
(EOT) К В 9 8 ?W + E? (EOT) Д 10 
(ENQ) К Д В 10 ? S ? (ENQ) 9 6 5 4 2 
??????? 
(ACK) К Д В 10 9 4 
(ETX) Т К 3 2 
(EOT) 6 5 
(ENQ) 8 
Зюйд играет 6(ACK), которые Вест атаковал королем треф, перебитым тузом разыгрывающего. Зюйд видел, что отдача одной взятки в бубнах неизбежна, но если при этом черва у вистующих разложилась, то контракт вне опасности. Соответственно этому плану он выкозырял, рассчитывая, кроме того, на образование какой-либо сквизовой ситуации. Но планы его оказались иллюзорными, и он сел без одной. 
"Я был неправ? - осведомился он у партнера. - Я не должен был рассчитывать на то, что черва может разложиться?" 
"Это чрезвычайно интересный расклад, - ответил его партнер. - Как я заметил, в арсенале у разыгрывающего было три плана игры, но избрать один из них он должен был уже перед началом второго раунда. 
Первый план. Это тот, который избрали вы. Он приносит успех при раскладе червей 3-3. Вероятность такого расклада равна 36%, то есть примерно в одном случае из трех. Никогда не огорчайтесь, если шесть карт у противников не легли пополам, это закономерно. 
Второй план несколько лучше. Один раз козырнуть и три раза выйти червой. Вы тогда узнаете, как она лежит, хорошо или плохо. Если бы черва разложилась, проходил бы ваш первый план. Если она не разложилась, то есть небольшой шанс на то, что тот из противников, у которого две червы, не имеет больше козырей. Тогда 
89 вы сможете забить четвертую черву на столе. Недостаток этого плана заключается в том, что вы можете сесть без двух. 
Третий план является наилучшим. Он состоит в разработке бубны и проносе червы на бубну. Вторым ходом нужно пойти со стола малой бубной! Плохо ходить с туза, поскольку у вас слишком мало переходов на стол. На расклад в бубнах 3-3, как мы уже заметили, рассчитывать нельзя. Получив следующую же взятку, разыгрывающий должен сыграть тузом бубен и бубной, забивая ее большим козырем. Затем нужно козырнуть онером и малым козырем перейти к козырному тузу. Если оба противника дадут по козырю, следует забить бубну и отобрать у вистующих козыря. Контракт выигран, поскольку у Зюйда сохранился червовый переход на стол на даму червей. Переход, который необходим ему для проноса червы на последнюю бубну. Если козыри у вистующих лежат хуже, нежели 3-2, вы ничего не потеряете от использования этой попытки и всегда сможете возвратиться к первому плану. Поэтому шансы на реализацию контракта при третьем плане всегда выше, чем при первом. 
У этого плана имеется один недостаток. Противники могут забить вторую бубну козырем, но так как вероятность такого расклада равна всего 16%, план предпочтительней первого. Данная задача относится к разряду тех, которые требуют знания вероятности раскладов, и каждый игрок, стремящийся овладеть мастерством игры в бридж, должен быть знакомым с таблицей раскладов, имеющейся в любом учебнике по бриджу. Расклады, с которыми мы встречаемся на практике, не всегда подчиняются этим законам, но в среднем они совпадают. Именно понятием вероятности раскладов и отличается бридж от покера. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 21 
Приводим полный расклад: 
(ACK) В 9 4 2 
(ETX) 10 7 
(EOT) К В 6 
(ENQ) К В 5 2 
(ACK) Т 7 ??????? (ACK) 5 
(ETX) К Д 9 6 ? N ? (ETX) Т В 8 5 3 2 
(EOT) 2 ?W + E? (EOT) 10 8 7 
(ENQ) Т Д 7 6 4 3 ? S ? (ENQ) 10 9 8 
??????? 
(ACK) К Д 10 8 6 3 
(ETX) 4 
(EOT) Т Д 9 5 4 3 
(ENQ) 
Зюйд играет 5(ACK) на контре. Вест вышел двойкой бубен, которую разыгрывающий взял на своей руке, и козырнул тройкой в надежде на ошибку Веста. Но тот был на чеку. Он сразу же принял козыря тузом и вышел дамой червей, преднамеренно обманывая партнера, для того, чтобы заставить его положить туза. После чего Ост ответил с бубны, и Вест, забив ее козырем, разрушил контракт. 
"Мой труд оказался напрасным, - посетовал разыгрывающий. - Я знал, что у Веста сингль бубен и поэтому поспешил откозырять. У нас была хорошая карта, но я ничего не мог поделать". 
"Я не согласен с вами, - возразил его партнер.- Вы попытались откозырять слишком поспешно. Вы должны были принять первую взятку на столе и пойти королем треф, снося на него черву с руки, - черву, которую вам в любом случае придется отдать. Таким образом вы лишите противников связи и, перебив теперь любую карту Веста, сможете безопасно откозырять. Если туз пик у Оста, что маловероятно, вы все равно ничего не сможете поделать. Но в данном раскладе игра выигрывается". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 22 
(ACK) 8 5 2 
(ETX) Т 10 4 
(EOT) 9 4 2 
(ENQ) Т В 9 3 
(ACK) 6 ??????? (ACK) Т 9 7 3 
(ETX) 9 8 6 5 2 ? N ? (ETX) К Д В 
(EOT) 10 8 6 3 ?W + E? (EOT) К Д В 
(ENQ) 10 7 5 ? S ? (ENQ) Д 8 2 
??????? 
(ACK) К Д В 10 4 
(ETX) 7 3 
(EOT) Т 7 5 
(ENQ) К 6 4 
Все в зоне. Раздавал Ост. После торговли: 
Ост Зюйд Вест Норд 
1БК 2(ACK) пас 3(ACK) 
пас 4(ACK) пас пас 
К пас пас пас 
Вест атаковал пятеркой червей, которую разыгрывающий взял тузом. Вопрос: как надлежит Зюйду разыгрывать этот контракт? 
После того, как Ост открыл торговлю заявлением 1БК, его карта легко просчитывается. Зюйд, как будто, должен отдать взятку в козырях и три в остальных мастях. Если он проведет обычный импас треф и отдаст при этом оппонентам взятку на даму, то сядет без двух. Однако, очевидно, что дама эта у Оста, и ее можно элиминировать с помощью приема, называемого обратной прорезкой. 
На втором круге розыгрыша Зюйд должен выйти валетом треф! Если Ост перебьет валета дамой, то разыгрывающий проведет импас треф и девятки. Вне зависимости от того, положит ли Ост на валета даму или нет, разыгрывающий, элиминировав козырей вистующих, снесет бубну на последнюю трефу. Контракт реализован! 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 23 
(ACK) 8 6 
(ETX) 9 6 
(EOT) 10 6 3 2 
(ENQ) Т К Д 5 3 
(ACK) 3 2 ??????? (ACK) В 10 9 7 
(ETX) Т К 10 8 2 ? N ? (ETX) Д В 7 4 3 
(EOT) К В 9 ?W + E? (EOT) 8 4 
(ENQ) 8 7 4 ? S ? (ENQ) 10 9 
??????? 
(ACK) Т К Д 5 4 
(ETX) 5 
(EOT) Т Д 7 5 
(ENQ) В 6 2 
Все вне зоны. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) 2(ETX) 3(ENQ) 3(ETX) 
4(ACK) пас пас пас 
Вест атаковал королем червей и, поощренный дамой Оста, продолжил с восьмерки червей, которую Ост взял валетом. Задача: изложите план игры разыгрывающего. 
После убийств гостей, бридж был любимым видом спорта четы Макбетов. Леди Макбет играла лучше своего мужа, хотя он этого и не признавал. При этом он не выносил, когда она вспоминала промахи, допущенные им неделю или две назад. 
"Я ненавижу вскрытия *)", - сказал он, и оба они содрогнулись от этих слов, ибо в них сохранились еще проблески совести. 
"Вы должны это сделать, - ответила она. - Сделайте это теми руками, которыми вы убиваете без содрогания. Это было в прошлый 
???????????????????? *) - Игра слов: "post-mortum" - вскрытие трупа и анализ игры. 
93 четверг. Я могла бы выиграть те четыре пики с закрытыми глазами". 
"Вздор, - ответил король. - Вы, должно быть, думаете, что вы - миссис Собел. И, пожалуйста, оставьте эти воспоминания. У вас в голове один только бридж. Да, прошлой ночью я слышал ваш голос. Вы говорили о своих кровавых руках и проклинали пятна крови. Не могли ли вы мне объяснить это на ваших картах, "кровавый" - словечко не из приятных. Оно подходит для Америки, но шотландская леди не должна его употреблять". 
"Рассказать языком бриджа, засевшим в моем мозгу, кто вы такой? Не слыхала я что ли ваших монологов, пожизненный мастер и никудышный игрок? Что такое жизнь, в конце концов? Или скажете, что плохой игрок та жена, которая важничает и раздражается? Посмотрите на себя. Вы становитесь подслеповатым. На днях вы думали, что видели Бирнема Вуда, направляющегося в Дансинан, в то время, как это был пикет профсоюза лесорубов, проводящего забастовку. И эти ваши старые ведьмы в степи со своими метлами! Да, это была только женская команда, размахивающая своими тузами и готовящаяся к чемпионату". 
"Чтоб тебе в колючках запутаться, - последовал невежливый ответ. - И я могу положить две лепешки против овсяного печенья, что вы не сможете выиграть эти четыре пики". 
"Хлопните в ладоши и по рукам. Вы забили вторую черву козырем. Хорошо. Затем вы трижды козырнули старшими козырями. Это плохо, в чем вы и убедились, сев без двух. Третий ход следовало сделать малой пикой, страхуясь против распределения козырей у вистующего 4-2, и вы получили бы свой контракт, упакованный в целлофан. Проверьте сами, и вы убедитесь в моей правоте. А теперь я хочу получить с вас те самые две лепешки и, возможно, в придачу пинту Дрембье. Я надеюсь, что это спасет меня от бессоницы". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 24 
(ACK) 8 6 5 
(ETX) 10 8 6 4 
(EOT) В 10 7 
(ENQ) Т 9 3 
(ACK) К ??????? (ACK) Т 10 7 
(ETX) Т 7 3 ? N ? (ETX) 9 5 2 
(EOT) 9 6 4 2 ?W + E? (EOT) 8 5 3 
(ENQ) Д В 10 7 4 ? S ? (ENQ) К 8 6 5 
??????? 
(ACK) Д В 9 4 3 2 
(ETX) К Д В 
(EOT) Т К Д 
(ENQ) 2 
Зюйд разыгрывает 4(ACK). Вест атаковал дамой треф. Разыгрывающий перебил ее тузом на столе и козырнул пятеркой. Ост положил семерку. Разыгрывающий обязан прорезать девяткой. Конечно, если у Веста бланковая десятка, Зюйд будет выглядеть глупо. Ну, а в других случаях? Если козыри 2-2, выигрышен любой план. К отдаче только два козыря и черва. Но предположим, что козыри лежат 3-1. Тогда прорезка проигрывает при бланковой десятке, но выигрывает при бланковом короле или тузе. Поэтому прорезка девяткой дает большие шансы на выигрыш, нежели прорезка валетом. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 25 
Приводим полный расклад: 
(ACK) К 
(ETX) В 7 6 
(EOT) Д В 9 6 2 
(ENQ) В 10 8 2 
(ACK) Д 8 7 3 2 ??????? (ACK) 10 6 5 4 
(ETX) К 4 3 ? N ? (ETX) 10 9 8 2 
(EOT) 7 5 ?W + E? (EOT) Т 3 
(ENQ) 7 6 4 ? S ? (ENQ) К Д 9 
??????? 
(ACK) Т В 9 
(ETX) Т Д 5 
(EOT) К 10 8 4 
(ENQ) Т 5 3 
Зюйд разыгрывает 3БК. Вест атаковал тройкой пик, и разыгрывающий, взяв пику королем со стола, сразу же начал разыгрывать бубну, самую сильную и самую длинную масть. Обычно это хороший прием. Но только не в данном случае. Ост взял первую же бубну тузом и ответил с пики. Несущественно, что, положит в эту взятку Зюйд, он все равно останется без одной, отдав три пики, черву и бубну. 
Вторым ходом разыгрывающий должен был сыграть малой червой и прорезать дамой. Если же король у Веста, то он не может выбить у разыгрывающего контроль в пиках, и Зюйд вправе разыгрывать бубну безопасно. Теперь ничто и никто не сможет воспрепятствовать реализации контракта. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 26 
(ACK) Т 10 9 6 4 
(ETX) В 10 5 
(EOT) Д 9 
(ENQ) Т К 3 
(ACK) 8 ??????? (ACK) 3 2 
(ETX) К Д 8 2 ? N ? (ETX) 6 4 
(EOT) К 6 4 ?W + E? (EOT) 8 7 5 3 2 
(ENQ) Д В 10 4 2 ? S ? (ENQ) 9 8 7 5 
??????? 
(ACK) К Д В 7 5 
(ETX) Т 9 7 3 
(EOT) Т В 10 
(ENQ) 6 
Контрирование шлемовых контрактов, добровольно заказанных сильными противниками, редко приводит к удачному исходу. Иногда контра на четвертой руке дается для того, чтобы подсказать партнеру атаку в определенной масти. Хотя это не является точной наукой, но игрок, которому предстоит сделать первый ход, крайне редко должен давать контру. Жадность обычно наказывается. Эта ситуация невыгодна для вас, поскольку вы не можете надеяться на выигрыш более 100 пунктов, а успешная реконтра будет стоить значительно дороже. Ваши верные взятки могут растаять в воздухе при перебитках и ваша контра может только подсказать разыгрывающему план на выигрыш контракта. 
Вот один из таких случаев. Назначен контракт 6(ACK) с руки Зюйда, Вест контрировал и атаковал дамой треф. 
Когда карты Норда легли на стол, разыгрывающий надолго задумался. Если бы не было контры, он, выкозыряв, попытался бы дважды прорезать черву, чтобы снести на четвертую черву бубну со стола. Но, конечно, если Вест не круглый идиот, то он дает контру при наличии всех оставшихся онеров - марьяжа червей и короля бубен. 
Поэтому разыгрывающий взял трефу тузом, пошел королем треф и забил его козырем! Затем он перешел на стол к козырной десятке и еще раз пробил трефу. Следующим ходом он отобрал у противников 
97 последнего козыря. 
Итак, сыграно шесть раундов. Несущественно, с какой руки сделан следующий ход, с валета ли червей от Норда или с малой червы Зюйда, в любом случае Вест получил взятку на даму. Пусть себе берет, это будет его последняя взятка! 
Теперь Вест в тисках. У него есть на выбор три хода и все они фатальны для него: 
1) он может пойти с трефы, давая разыгрывающему Хенни и позволяя ему снести от Норда бубну, а у Зюйда забить трефу козырем. После чего Зюйд проведет экспас бубен и снесет на третью бубну черву; 
2) он может возвратить черву. В этом случае разыгрывающий возьмет ее на столе валетом или десяткой и отойдет тузом бубен. Этот прием называется "Венским ударом". Зюйд начинает отбирать козырей со стола и на одиннадцатом ходу Вест попадает в сквиз. У разыгрывающего на столе остается дама бубен и пятерка червей, а на руках две червы. Не имеет значения, что снесет Вест, он не сможет уже получить ни одной взятки; 
3) он может отдать бубну. В этом случае разыгрывающий использует тот же прием, что и в предыдущем случае с той лишь разницей, что "Венский удар" будет нанесен в червах. Короче, какой бы красной картой не вышел Вест, разыгрывающий примет эту карту на столе, отберет туза в другой красной масти, выберет всех козырей, и Вест бессилен что-либо сделать. 
Разыгрывающий сыграл блестяще. Отметим использование торговли противников, козырную редукцию и игру на обращенную руку, очищение от масти, впустку, "Венский удар", сквиз. 
Так сколько стоила Весту его глупая контра? Играя обычным образом, Зюйд сел бы без одной, запись 100 пунктов для Ост-Вест. А теперь Норд-Зюйд записали 360 за взятки, 50 за неправильную контру, 750 премию за шлем и 500 за гейм в зоне, всего 1660 пунктов, а разница 1760 пунктов. И все ради того, чтобы получить лишние 100 пунктов! Соотношение почти что восемнадцать к одному. 
Мораль: остерегайтесь контрировать шлемы. Как вы сейчас убедились, жадность до добра не доводит. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 27 
Приводим полный расклад: 
(ACK) 6 5 
(ETX) 7 5 
(EOT) 6 4 3 
(ENQ) Д 10 9 5 4 2 
(ACK) В 4 ??????? (ACK) 10 9 7 2 
(ETX) Т К 9 8 4 3 ? N ? (ETX) Д В 10 2 
(EOT) К 8 7 ?W + E? (EOT) В 10 9 
(ENQ) В 3 ? S ? (ENQ) 8 6 
??????? 
(ACK) Т К Д 8 3 
(ETX) 6 
(EOT) Т Д 5 2 
(ENQ) Т К 7 
Страховой полис - вещь хорошая, если страховые взносы не слишком высоки. Он позволяет вам спать спокойно. 
Будучи осмотрительным, разыгрывающий мог бы застраховать себя очень дешево. Но он пренебрег этим и горько сожалел, когда его дом оказался в огне. 
Зюйд разыгрывал 4(ACK). Вест атаковал королем червей. Ост положил даму, полезная конвенция, обязывающая партнера повторить с малой карты этой же масти. Поэтому Вест ответил малой червой, Ост положил десятку, а Зюйд забил черву козырем. Он подсчитал, что если козыри лежат 3-3, а трефы не 4-0, то возможно набрать даже двенадцать взяток. 
Разыгрывающий трижды откозырял, но козыри не разложились. Теперь он был уже не в состоянии спасти контракт. 
А надо было сыграть следующим образом. Забив козырем вторую черву, разыгрывающий должен был выйти малым козырем. Теперь уже ничто не может помешать ему забрать все оставшиеся взятки. Для того, чтобы обеспечить выигрыш контракта при плохом раскладе козырей, Зюйд должен был предусмотрительно отдать вистующим козырную взятку на ранней стадии розыгрыша. После этого он, перебив любую карту вистующих, элиминирует их козырей и трефу и получит в награду одиннадцать взяток. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 28 
(ACK) Д В 10 8 
(ETX) 10 8 2 
(EOT) 6 3 
(ENQ) Т В 7 4 
(ACK) Т К ??????? (ACK) 7 5 
(ETX) 9 6 5 4 ? N ? (ETX) Т К В 
(EOT) В 8 4 ?W + E? (EOT) К Д 10 9 7 3 
(ENQ) 10 6 5 2 ? S ? (ENQ) Д 9 
??????? 
(ACK) 9 6 4 3 2 
(ETX) Д 7 3 
(EOT) Т 2 
(ENQ) К 8 3 
Вест разыгрывает 3БК. Норд атаковал дамой пик и разыгрывающий взял ее тузом. Вторым ходом он вышел валетом бубен, и Зюйд получил взятку на туза. 
Зюйд задумался над следующим ходом. Вест своим дурацким блефом с тузом пик показал, что у него есть и король. В этом случае у него легко просчитываются девять взяток: две пики, две червы и пять бубен. Но Вест ответил негативным "1БК" на открытие партнера "1(EOT)". Практически, наверняка, у него нет туза треф, иначе бы он сделал бы положительное заявление. Поэтому единственная надежда вистующих - трефа. Это невызывает сомнений. Но какой картой пойти? Если у разыгрывающего в трефах валет с двумя или более фосками, разобрать эту масть не удается. Если у него в трефах 10 9 8 7, то он задерживается на одной из этих карт. Предположим, что у Веста четверка треф во главе с десяткой и шестеркой, как это есть на самом деле. Тогда ход Зюйда королем треф дает Весту задержку на четвертую трефу. Ход тройкой также не может разрушить контракт, поскольку Зюйд заблокируется на восьмерке, и Норд не сможет отобрать свои трефы. 
Это может быть сложно, но если вы очень постараетесь, то найдете, что к подсадке ведет единственно ход восьмеркой треф. Этот ход не нанесет вам ущерба, но может принести вам большой успех. Именно так и сыграл один из наших экспертов в одном из турниров. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 29 
(ACK) Т 3 2 
(ETX) К Д 7 6 3 
(EOT) 5 3 2 
(ENQ) 7 5 
(ACK) 8 7 ??????? (ACK) Д В 10 9 
(ETX) 9 8 2 ? N ? (ETX) Т В 10 
(EOT) В 10 9 8 6 ?W + E? (EOT) Д 7 
(ENQ) 8 6 4 ? S ? (ENQ) Д В 10 9 
??????? 
(ACK) К 6 5 4 
(ETX) 5 4 
(EOT) Т К 4 
(ENQ) Т К 3 2 
Торговля развивалась следующим образом: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ENQ) пас 1(ETX) пас 
2БК пас 3БК К 
пас пас пас 
Молодая девушка, любительница спиртного, которая совершила ошибки, приведшие к блестящим успехам в задачах 6, 8 и 9, вновь оказалась в центре нашего внимания. Она была Зюйдом. 
Мошенник Ост контрировал по нескольким причинам. Во-первых, он хотел, чтобы Вест вышел с червы. Во-вторых, он был готов к любому ходу партнера. В-третьих, он чувствовал, что разыгрывающий имеет не самый максимум открытия. 
Исходя из этих соображений, он был совершенно прав. Контракт разыгрывала Фрэнкли, мисс Мартини. Зловредный паук алкоголя оплел паутиной ее мозг, в ее глазах не было блеска, который мы ожидаем увидеть у чемпионов, а ее руки дрожали, как осина в апреле. Партнер наблюдал за ней с тревогой. 
Итак, первый ход был сделан валетом бубен. Норд положил маленькую, Ост разблокировался дамой, и Зюйд взяла тузом. Карты партнера она видела, как в тумане, но догадалась, что нужно 
101 разыгрывать черву. Она вышла с руки малой червой и нащупала на столе даму. Мы уже упоминали, что у нее дрожали руки, и видели, что ее глаза были тусклы. В итоге произошел беспредельный случай. Роковая ошибка! Ее палец промахнулся мимо дамы червей и приземлился прямо на червонную тройку. 
"Дотронулись", - немедленно вскричал Вест. Он был ярым сторонником соблюдения правил. - "Вы не сказали "поправляю" и теперь должны играть этой картой". 
Ост перебил тройку червей десяткой, и Вест с плохо скрытым ликованием схватил взятку. Я не знаю, с какой карты ответил Ост, хотя в действительности это не имеет ни какого значения. Мисс Мартини приняла ход и снова пошла с червы. Наученная горьким опытом, она обратилась к партнеру: "Положите, пожалуйста, даму". Ост мог сыграть сразу тузом, мог один раз пропустить, в зависимости от того, как вам больше нравится, но черва уже была разыграна, и на столе еще остался для передачи туз пик. Трех взяток в червах и по две в каждой другой масти хватает для реализации контракта. 
"Вот это игрок!", - воскликнул Норд. - "Только мастер может так точно разыгрывать черву, особенно после того, как контра указывает на наличие туза червей у Оста. Если бы вы сыграли дамой, Ост пропустил бы ее и эту масть вы уже никогда не смогли разыграть. Но скажите мне, почему вы ощупывали мои карты, перед тем, как сыграть малой червой?" 
Наша героиня ответила после некоторой паузы: "Буду откровенной. Я признаюсь вам, я выпила коктейль и беспокоилась, как бы найти, гм, нужную карту". 
"Вы знаете историю про генерала Гранта, когда его враги обвинили в использовании снарядов *) большего калибра, чем пушечные, и Линкольн спросил его, какие напитки он предпочитает пить со своими генералами на отдыхе"? 
"Тогда, - осведомилась мисс Мартини, - почему же мы медлим"? 
???????????????????? *) - Игра слов: highball - снаряд и виски со льдом. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 30 
Рассмотрим полный расклад: 
(ACK) К 9 7 4 
(ETX) Т К В 
(EOT) 7 6 4 2 
(ENQ) В 5 
(ACK) 10 5 ??????? (ACK) 8 
(ETX) 10 7 6 5 3 ? N ? (ETX) Д 4 
(EOT) К В 10 ?W + E? (EOT) 9 8 5 3 
(ENQ) Т К 7 ? S ? (ENQ) 10 9 8 4 3 2 
??????? 
(ACK) Т Д В 6 3 2 
(ETX) 9 8 2 
(EOT) Т Д 
(ENQ) Д 6 
Зюйд играет 4(ACK). Вест отобрал туза и короля треф, а затем вышел козырной пятеркой. Разыгрывающий, получив взятку на валета пик, козырем же перешел на стол. После этого он сыграл тузом червей, еще раз козырнул и импасировал от себя черву к валету, которого Ост перебил дамой. Импас бубен также оказался неудачным и контракт был проигран. 
"Не прошел ни один импас", - сетовал Зюйд. - "И, кроме того, Вест объявлял черву. Это просто несчастье". 
"Вы могли безболезненно обойтись без импаса червей", ответил Норд. - "Это хоть и парадоксально, на первый взгляд, но верно, если даже дама червей и лежит под прорезкой. Сыграйте три раза червой сверху. Если дама червей у Веста, он получит на нее взятку. Но у вас ни на руках, ни на столе нет ни червей, ни треф, и Вест вынужден будет или подыграть вам бубну, или выйти в двойной ренонс. Десять взяток, таким образом, ваши в любом случае". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 31 
Приводим полный расклад: 
(ACK) 2 
(ETX) Т 7 4 
(EOT) Д 10 9 6 5 
(ENQ) К 5 3 2 
(ACK) В 10 7 6 ??????? (ACK) 9 8 5 4 3 
(ETX) Д 6 2 ? N ? (ETX) К 10 9 3 
(EOT) 4 3 2 ?W + E? (EOT) Т К 
(ENQ) Д 8 7 ? S ? (ENQ) 10 9 
??????? 
(ACK) Т К Д 
(ETX) В 8 5 
(EOT) В 8 7 
(ENQ) Т В 6 4 
Зюйд открыл торговлю заявлением "1 трефа" и партнеры беспрепятственно вышли на 3БК. Вест атаковал шестеркой пик, и разыгрывающий перебил тузом восьмерку Оста. Эксперты сразу вычислят, что пика у Веста представлена В 10 7 6. Магия? Потерпите немного. 
Следующий ход разыгрывающий сделал валетом бубен. Вест снес двойку, со стола - пятерка, и Ост получил взятку на короля. Затем он вышел десяткой червей (!) и Зюйд сел без одной. 
Разыгрывающий подозрительно посмотрел на Оста и спросил: "Почему вы не продолжили с пики. Я специально скрыл задержку в пиках, положив в первую взятку туза". 
"Выдали, а не скрыли", - ответил Ост. - "Три старшие пики, три бубны, туз червей и, по всей вероятности, две трефовые взятки дают вам выигрыш контракта. Я пошел червой с отчаяния, но этот ход был моей единственной надеждой". 
"А как вы узнали, что у меня три старшие пики?" - спросил разыгрывающий. 
"Простая арифметика плюс немного логики, - ответил Ост. Первый ход был сделан шестеркой пик. Исходя из правила одиннадцати, вычисляем, что у вас с партнером, со мной в совокупности, пять карт старше шестерки. А так как у меня есть 
104 восьмерка и девятка, у вас три оставшиеся. Карты старше шестерки Т, К, Д, В, 10, 7. Какие же три у вас? Вы положили туза. Если бы у вас был валет или десятка, то вы побили бы пику одной из этих карт. Значит они у моего партнера. Если бы у него были король или дама, то он должен был выйти онером. Поэтому у вас должны быть Т, К, Д. Ваш ложный маневр оказался неудачным. Если бы вы в первую взятку положили даму, я, вероятно, ответил бы с пики, и вы выиграли бы контракт". 
Мораль: блефуйте правдоподобно, иначе ваш блеф может раскрыть вашим оппонентам больше, чем вы пытались от них скрыть. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 32 
(ACK) К 5 4 
(ETX) К В 7 2 
(EOT) Т В 4 2 
(ENQ) 6 4 
??????? 
? N ? 
?W + E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т 7 3 
(ETX) Т 6 4 
(EOT) 10 6 5 3 
(ENQ) Т К Д 
Зюйд играет бесспорный контракт 3БК. Вест вышел валетом треф, которого разыгрывающий перебил дамой. У него сверху восемь взяток. Как может разыгрывающий взять девятую взятку независимо от расклада и игры вистующих? 
Бассанио, возможно, и был героем "Венецианского купца" Шекспира, но мне никогда не нравился этот парень. Он был удачливым охотником, одалживал у своих лучших друзей себе на жизнь и плохо играл в бридж. Все это нелегко простить. 
Бассанио и Антонио встретились однажды в Риалто. 
"Тони, - сказал Бассанио, - мне нужны три тысячи дукатов". 
"А кому они не нужны?" - спросил Антонио. 
"Я был готов уже отплыть на днях по "Большому каналу", как вдруг я выследил очаровательную девушку. Я нашел ее в справочнике на Бредстрит, и ее состояние так же великолепно, как и ее фигура". 
"Но какое отношение ко всему этому имеют три тысячи?" осведомился Антонио. 
"Я сейчас объясню. Ее отец нажил миллионное состояние в Итальянской компании игральных карт. Он взял патент на процесс изготовления карт из макаронной пасты. Когда колода становилась непригодной для игры, то вместо того, чтобы пожертвовать ее Армии Спасения, вы могли сварить ее и съесть. Старик был помешан на бридже и собрал огромную коллекцию задач. Когда он умер, он 
106 оставил завещание, согласно которому никто не может жениться на Порции - так зовут это совершенство, - если не пройдет испытания решением задач. Сейчас я смыслю в бридже, как свинья в апельсинах. Но у меня есть приятель на Уотерстрит, который играет превосходно. Он изобрел "Венецианский удар", и он обещает сделать меня отличным игроком за двадцать занятий. Вот почему мне нужны деньги, и я верну их вам, как только женюсь на наследнице этого Вулворта." 
Антонио нахмурился: "Я хотел бы выручить вас, старина. Но вы знаете, что все свои деньги я вложил в перевозку грузов, а Гарри Бриджес объявил о забастовке грузчиков, и это обязывает меня ограничить свои расходы. У меня не хватит денег даже для того, чтобы финансировать план Маршалла для церковных мышей". 
Затем, видя разочарование на лице Бассанио, он добавил: "Подождите минуту. На той улице живет ростовщик по имени Шейлок. Он ненавидит меня за то, что я был в один ветреный день несторожен со своей трубкой, и ему пришлось отдать свой габардин в чистку. Однако, я думаю, что могу попросить у него ссуду. Вы подождите здесь, и я быстро вернусь". 
Без сомнения, Антонио быстро возвратился и вложил пачку банкнот в ладонь Бассанио. "Это было легко", - сказал он. - "И старый скряга запросил проценты не большие, чем современные банкиры. Он поставил странное условие: если я не верну ему деньги, в течение трех месяцев, он может отрезать у меня кусок мяса около сердца. Но чепуха, при современных ценах на мясо он, скорей, получит хорошее филе, чем пару моих запасных ребер. Так что не беспокойтесь, дружище, идите и ловите вашу рыбку". 
Бассанио поблагодарил его и поторопился на свидание к учителю бриджа. К концу двадцатого занятия он знал, что Уорк не считался дворянином и что успех - это голубь в сквере у святого Марка и более ничего. По правде говоря, у Бассанио мало чего было выше шеи, за исключением его бороды, и бриджевые идеи не укладывались в его голове. Как решателя задач его можно было бы включить в одну из тех познавательных программ, в которых чем меньше вы знаете, тем больше получите. 
Однако, не теряя надежды, он сел в свой кабриолет и прибыл на виллу Порции. Та в это время беседовала с двумя иностранцами. Она сразу же оставила их при виде нового посетителя. 
"О, мистер Бассанио", - сказала она. - "Я рада видеть вас здесь. Но если вы прибыли на экзамен" - и она зарделась с девичьей скромностью - "вы должны подождать своей очереди. Принц Марокко и 
107 принц Арагон прибыли раньше. Так что садитесь в звуконепроницаемую беседку, где вы не сможете ничего услышать, и будете достаточно далеко, чтобы видеть карты. Здесь есть много бриджевых книг и журналов, и вы, если хотите, можете их почитать. Принц Марокко пойдет первым, а принц Арагон останется здесь вместе с вами. Здесь есть виски, если вы пожелаете, но я вам его не рекомендую для лучших результатов в решении задач". 
"А сейчас, Марокко", - сказала она после того, как другие соискатели были надежно укрыты, - "перед вами три стола: золотой, серебряный и свинцовый. На каждом из них разложены бриджевые задачи. На каком из них вы попытаетесь сыграть?" 
"Ладно", - ответил принц. - "Я изучил "Золотую книгу" Калбертсона, так что я выбираю золотой стол", - он был не лишен чувства юмора. 
"Хорошо, я вам даю на размышление десять минут." - Она подвела его к золотому столу и показала ему расклад, приведенный в рассматриваемой нами задаче. - "Выиграйте 3БК против любого виста и расклада". 
"Я готов сделать это", - сказал, наконец, принц. "Естественный план должен заключаться в импасе червей или, что еще лучше, в предварительном отборе туза и короля червей и прорезке мелкой червы к валету. Но я уверен, что вы положили эту масть неудачно и поэтому оставлю черву в покое. Я намерен изыскать девятую взятку в бубнах". 
"Как вы предлагаете это сделать?" - спросила Порция с дрожью в сердце. 
"Я могу пойти десяткой и, если ее не перебьют, пропущу ее, затем перейду на руку и прорежу бубну к валету. Нет, вторым ходом я должен пойти от себя малой бубной, так как у Веста может выпасть фигура. Если не выпадет, прорежу к валету. Если же Ост перебьет валета, то я сыграю в дальнейшем тузом и малой бубной. Таково мое решение". 
"Мне так жаль", - сказала Порция, но взгляд ее противоречил словам. - "Я думаю, что, если бы вы разложили карты, то нашли бы расклады, при которых оба ваши метода розыгрыша дают только одну взятку в бубнах. Единственный план, который вам обеспечит две взятки, это сыграть тузом бубен и затем маленькой бубной к десятке! Очень плохо, что вы изучали только "Золотую книгу", поскольку в ней нет примеров безопасного розыгрыша. 
До свидания, принц. Мне было так приятно встретиться с вами. Вечером пароход отплывает из Венеции в Северную Африку. Мой дворецкий позаботится о вашем отъезде, если вы пожелаете". 
РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 33 
(ACK) К В 9 8 2 
(ETX) 6 5 
(EOT) 9 7 6 
(ENQ) К 5 2 
(ACK) - ??????? (ACK) 6 5 4 
(ETX) 9 8 ? N ? (ETX) К Д В 10 7 3 2 
(EOT) К В 10 4 3 2 ?W + E? (EOT) Д 
(ENQ) Д 10 9 8 6 ? S ? (ENQ) В 7 
??????? 
(ACK) Т Д 10 7 3 
(ETX) Т 4 
(EOT) Т 8 5 
(ENQ) Т 4 3 
Ост - Вест в зоне. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) 2(EOT) 2(ACK) 3(ETX) 
3БК пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Вест атаковал девяткой червей. 
С опасением Порция открыла дверь беседки, где томились принц Арагон и Бассанио, и объявила принцу, что настал его черед. Она играла с принцем в бридж прошлой зимой на Ривьере и считала его слабым игроком. Главный его недостаток проявлялся при игре в защите, где он часто игнорировал сигналы партнера и, несомненно, его имя послужило источником Чарльзу Горену для образования прилагательного "самонадеянный" *), характеризующего такого игрока, который всегда думает, что он капитан, в то время, как он всего лишь матрос. Разыгрывал принц, однако, достаточно хорошо и вполне мог бы решить задачу и завоевать руку Порции, если не ее сердце. 
???????????????????? *) самонадеянный - arrogant. 
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"Здесь, принц, три стола", - сказала она, - "золотой, серебряный и свинцовый. На каждом из них лежит задача. На каком столе вы остановите свой выбор?" 
Принц был любителем радиопередач и вдобавок шутником, так что он прокричал: "Йо-хо-хо, Сильвер", - и Порция, отведя его к среднему столу, показала ему карты, торговлю и условия, которые вы перед собой видите, дорогие читатели. 
"Вам дается десять минут, чтобы установить, может ли Зюйд выиграть 4(ACK)", - сказала она, удалилась в альков и запела песню, чего не должна делать ни одна женщина во время игры в бридж. Карточный стол совсем неподходящее место для гнезда колибри. 
Принц соображал быстро, и ему понадобилось мало времени для того, чтобы установить, что задача неразрешима. Он позвал Порцию, которая отложив свою лютню, вышла к нему в ожидании самого худшего. 
"В этот расклад вкралась очевидная ошибка", - сказал принц. "Все масти Норда и Зюйда одинаковой длины, так что невозможен ни один пронос, ни сквиз. На каждой руке к отдаче черва, две бубны и трефа. Или вы совершили ошибку в условии задачи или это ловушка". 
"Если это ваш ответ", - сказала Порция, - "то, мне очень жаль, но вы проиграли. Контракт можно выиграть приемом, который мы называем двойным "Хенни" ударом. Возьмите первую черву и верните черву оппонентам. Возьмите следующую взятку, независимо от хода. Следующими двумя ходами отберите у Оста двух козырей, но обязательно с обеих рук положите старших козырей. Один ход с бубен и два хода с треф, если их раньше не сделал Ост, элиминируют у него эти масти. Затем козырните, положив с обоих рук по маленькому козырю, и Ост будет вынужден принять эту взятку, так как у него остались одни только червы, то с одной из них он сделает следующий ход. Теперь настал кульминационный момент задачи. Не бейте черву ни с одной, ни с другой руки, а снесите от Зюйда бубну, а от Норда - трефу. Это третья взятка Оста, но она и последняя, следующую черву снесите от Зюйда еще одну бубну и убейте черву козырем со стола. Теперь у Зюйда нет бубен, а у Норда нет треф, и все оставшиеся взятки вы возьмете на перебитках". 
"Тогда я возвращусь в свой замок в Испанию", - печально промолвил принц, поскольку леди обладала огромным состоянием. 
"Моя служанка, Нерисса, проводит вас", - сказала Порция и когда она услышала, как за ними захлопнулась дверь, она с облегчением вздохнула и иронически послала воздушный поцелуй в его 
110 направлении, забыв о присутствии Бассанио. 
"Ах, это точное решение", - сказала она. - "Боюсь, что если бы его не было, мы с принцем безумно любили бы друг друга". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 34 
(ACK) 9 7 6 2 
(ETX) К 10 8 6 2 
(EOT) Д В 
(ENQ) Д В 
(ACK) К 10 8 3 ??????? (ACK) Т Д В 4 
(ETX) Т Д В 7 4 ? N ? (ETX) 9 5 3 
(EOT) Т 7 4 ?W + E? (EOT) 6 3 
(ENQ) 9 ? S ? (ENQ) 6 5 3 2 
??????? 
(ACK) 5 
(ETX) 
(EOT) К 10 9 8 5 2 
(ENQ) Т К 10 8 7 4 
Раздавал Вест. Все в зоне. После торговли: 
Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) пас 1(ACK) 3(EOT) 
3(ACK) пас пас 5(ENQ) 
К 5(EOT) пас пас 
К пас пас пас 
Вест атаковал девяткой треф. Какой план розыгрыша контракта вы предложите Зюйду? 
Неделями Порция трепетала перед выбором самых трудных задач и соискателей. Бассанио же, в противоположность ей, смотрел на Порцию, как на миллион дукатов. 
Не предчувствуя ничего дурного она сообщила Бассанио, что настал его час. Он в это время потягивал виски со льдом и лениво листал страницы "Бридж Уорлд". 
"Глупец", - подумала она, - "он поглощает источник тумана, в то время, как его мозг должен быть ясен как никогда". Она не могла знать, что любое изменение в технике игры Бассанио возможно только к лучшему. 
Порция указала ему на три стола. Один из них был золотой, второй серебряный, а третий свинцовый. "На каком столе вы 
112 собираетесь играть?" - осведомилась она. 
Мы хотим сообщить вам, что свет разума Бассанио не очень далеко проникал своими лучами в этот недостойный мир. Его глупость была бесспорна. Глядя на табличку "LEAD *)" ,он подумал, что его просят выбрать задачу, которую он должен решать, и ответил: "Я хотел бы взять задачу на нахождение хода". Это единственный предмет, который учитель вдолбил в него довольно основательно. 
Порция на мгновение была ошеломлена. Затем она улыбнулась и сказала: "На самом деле, задача на свинцовым столом связана с точным ходом". Она показала ему расклад и торговлю: "Вам дается 10 минут, чтобы определить точный план игры", - и взяв свою лютню, она удалилась. 
Бассанио принялся за задачу. Она показалась ему несложной. Все, что он мог отдать , это одну взятку в пиках и одну в бубнах. Но даже для нечувствительных ноздрей Бассанио запах первого хода с девятки треф был тревожным. Несомненно, что ход с синглетона. Поэтому надо как можно скорее элиминировать козырей. Он уже собирался объявить о своем решении Порции, но в это время его внимание привлекли слова песни, которую она пела. Там были такие слова: "Скажи мне, где ответ". И затем продолжала: "В сердце или в голове?" 
Мог ли он представить или могла ли она специально сделать ударение на слове "HEART" **)? 
Он снова вернулся к задаче. Может ли черва иметь какое-либо отношение к ответу? Если отобрать козырей то все будет в порядке, но предположим, что вест перебьет первого козыря тузом и переключиться на пику, Ост возьмет пику и даст Весту возможность забить трефу козырем. 
Таким образом противники получают три взятки. Как же этого избежать? 
Теперь спокойно! Ответ, конечно, заключается в ходе с червы. Нужно принять трефу на столе. Затем пойти королем червей и снести пику. Ее все равно пришлось бы отдать. Теперь связь между противниками прервана, можно откозыривать и контракт выигран. 
Так Бассанио завоевал прекрасную Порцию. Однако прежде, чем он был награжден поцелуем обручения, вошел слуга с телеграммой для 
???????????????????? *) - Игра слов: lead - ход и свинец. **) - Игра слов: heart - сердце и черва. 
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"Возможно, это плохая новость. Позвольте мне прочитать ее вам", - сказала Порция. Она поспешно прочитала ее: "Я совсем ничего не понимаю. Здесь какая-то чепуха". 
Бассанио взял у нее телеграмму, прочитал ее и рассмеялся. Нужно читать: оплатил Шейлоку долг. Это я вам объясню позже. Бриджес прекратил забастовку. Он руководитель профсоюза. Больше счастья с пятерками и десятками. 
"А что это может означать?" - спросила Порция. 
Бассанио заколебался: "О, у нас с Тони было небольшое пари", - ответил он. 
"И вы выиграли?" - спросила наследница Вулворта. 
"Поскольку я выиграл вас, я выиграл все на свете", - ответил Бассанио, прижимая ее к своей груди и бороде. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 35 
Приводим полный расклад: 
(ACK) Т 9 2 
(ETX) Д В 6 
(EOT) К 7 
(ENQ) Т 8 6 4 3 
(ACK) 10 ??????? (ACK) 7 5 4 
(ETX) 10 8 7 3 ? N ? (ETX) Т К 9 4 2 
(EOT) 8 6 5 4 2 ?W + E? (EOT) Т Д В 
(ENQ) Д 10 5 ? S ? (ENQ) В 9 
??????? 
(ACK) К Д В 8 6 3 2 
(ETX) 5 
(EOT) 10 9 3 
(ENQ) К 7 2 
Норд раздавал и заявил 1 трефу, а Ост включался червями. В итоге Норд-Зюйд дошли до 4(ACK), назначенных с руки Зюйда. 
Вест атаковал тройкой червей, которую норд перебил дамой, и Ост получил взятку на короля. Затем Ост козырнул, и разыгрывающий взял тузом на столе. Третьим ходом он должен сделать валетом червей и, если Ост перебьет его тузом, снести с руки трефу! После этого ни один ход Оста не сможет разрушить контракт, поскольку разыгрывающий примет ход, пойдет три раза с треф, убив последнюю трефу козырем, отберет у вистующих козырей с последним приемом на козырную девятку со стола и на две трефы со стола снесет две бубны с руки. 
Вероятность расклада 3-2 в трефах намного больше, чем вероятность нахождения туза бубен у Веста, особенно если учесть, что Ост включился в торговлю. Это единственный план розыгрыша, который приводит к успеху. 
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Здесь приведен полный расклад. 
(ACK) Т В 7 
(ETX) 8 7 
(EOT) Д В 9 3 2 
(ENQ) 7 4 3 
(ACK) 6 5 3 ??????? (ACK) 9 8 4 2 
(ETX) К 9 3 2 ? N ? (ETX) В 6 5 4 
(EOT) К 4 ?W + E? (EOT) 8 7 
(ENQ) Д 9 6 5 ? S ? (ENQ) Т К 2 
??????? 
(ACK) К Д 10 
(ETX) Т Д 10 
(EOT) Т 10 6 5 
(ENQ) В 10 8 
Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1БК пас 2БК пас 
3БК пас пас пас 
Открытие 1БК на карте Зюйда применяется многими бриджистами. Оно описывает одновременно и силу, и расклад. Когда партнер поднял до 2БК, Зюйд, приплюсовав его силу к своей, помолился небу и назначил гейм. 
Если бы Вест вышел с трефы, игра на этом и окончилась бы. Но он один из мажоров и атаковал двойкой червей, что было совершенно правильным с точки зрения торговли. 
После того, как Вест положил валета, разыгрывающий надолго задумался. Это часто окупается. Очевидно, что нужно разыгрывать бубну. Если импас проходит, то все в порядке. Но предположим, что король бубен у Веста. Тогда, если разыгрывающий возьмет первую взятку дамой, Вест будет знать, что у него и туз, и десятка и не ответит с червы. Он от безнадежности сменит атаку на трефу. Тогда уже выигрыш невозможен. 
Поэтому разыгрывающий в первую взятку положил туза! Вторым 
116 ходом он перешел на стол по пикам и вышел дамой бубен, которую Вест перебил королем, и уверенно ответил тройкой червей, считая, что дама у партнера. И его чуть не хватил удар, когда разыгрывающий взял черву десяткой и набрал девять взяток. 
Некоторым игрокам не понравится эта блефовая задача, и они скажут, что выиграть такой гейм невозможно. Тем не менее, блефовый розыгрыш должен всегда находиться в арсенале каждого сильного игрока. В этой нетривиальной задаче гейм выигрывается после первой атаки в черву. Ни один здравомыслящий защитник на месте Веста не прекратит розыгрыш червей после того, как Зюйд в первом раунде сыграет тузом и не отдаст предпочтение неведомо чего сулящей трефе. 
Запомните одно из наших правил: если стратегия выглядит достаточно правдоподобной для того, чтобы обмануть умного защитника, ее следует применять. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 37 
(ACK) Т 8 5 
(ETX) 7 5 2 
(EOT) Т К 3 
(ENQ) Д В 10 9 
(ACK) К Д 10 9 6 2 ??????? (ACK) 7 4 3 
(ETX) Т Д 9 4 3 ? N ? (ETX) В 10 
(EOT) Д В ?W + E? (EOT) 9 
(ENQ) - ? S ? (ENQ) К 8 7 5 4 3 2 
??????? 
(ACK) В 
(ETX) К 8 6 
(EOT) 10 8 7 6 5 4 2 
(ENQ) Т 6 
Зюйд играет 5(EOT), которые Вест атаковал королем пик. Разыгрывающий должен пропустить короля! Следующий ход Веста существенного значения не имеет. Допустим, он пойдет дамой пик. Ее тоже нужно пропустить на столе, забивая козырной четверкой с руки. Затем разыгрывающий дважды откозыривает, сохраняя двойку бубен, и прорезает трефу, которую Ост, естественно, пропускает. Ход остается на столе. В этом случае на туза пик сносится туз треф с руки и проводится экспас короля треф. Несущественно, в какой момент Ост положит короля, ибо пронос двух червей обеспечен разыгрывающему в любом случае. Забив короля треф козырем, Зюйд переходит на стол к тройке бубен, поскольку он для обеспечения коммуникаций сохранил у себя на руках козырную двойку. 
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(ACK) В 6 3 
(ETX) 7 4 
(EOT) Д В 10 7 3 
(ENQ) 6 4 2 
(ACK) 10 7 2 ??????? (ACK) Т 9 8 4 
(ETX) Т 10 6 5 2 ? N ? (ETX) В 9 3 
(EOT) 5 2 ?W + E? (EOT) 8 6 4 
(ENQ) Д 9 5 ? S ? (ENQ) К 10 8 
??????? 
(ACK) К Д 5 
(ETX) К Д 8 
(EOT) Т К 9 
(ENQ) Т В 7 3 
Это можно было бы назвать второй битвой при Гетисберге. На Зюйде сидел, естественно, генерал Роберт Ли. Нордом был генерал Мид. Это была любопытная пара. Я не говорю о политике, поскольку оба они давно на содержании Всевышнего. 
Как я думаю, Ли был решительным и чуть ли не опрометчивым полководцем, в то время, как Мид - осторожным и чуть ли не трусливым. Почти два месяца назад Ли послал целый корпус по направлению к Саффолку, чтобы запастись окороками Смитфилда, так что он не смог принять участия в битве при Ченселлорсвиле. Несмотря на это, Ли разделил оставшуюся армию и вопреки всему напал на Джо Хукера, разгромив его. Мид никогда бы не сделал ничего подобного. Действительно, после первого дня битвы при Гетисберге он созвал военный совет, чтобы спросить, не следует ли ему отступить, в то время, как нужно было наступать. 
Они были различны также и в другом. Ли был одним из красивейших людей, когда-либо живших на этом свете: благородные черты лица, ясные глаза, аккуратная бородка. У Мида же, напротив, нос был как у ветхозаветного патриарха, глаза водянистые и налитые кровью (но не по обычной причине), а косматая борода была покрыта табачным пеплом от сигары, которая отнюдь не служила украшением его рта. 
Теперь обратимся к их туалету. Форма Ли была, несомненно, 
119 только что куплена у братьев Брукс *). Одежда же Мида выглядела так, как будто он спал в ней по меньшей мере три ночи. Если такое возможно сделать с мундиром у северян, можете вышвырнуть меня на улицу в одном нижнем белье. 
Вы спросите меня, что принес этот странный союз. 
Два современных генерала с солидной репутацией, Эйзенхауэр и Монтгомери побывали как-то на поле битвы при Гетисберге и покинули его с едкой критикой на устах в адрес людей, командовавших в этом кровавом сражении армиями как северян, так и южан. 
Ли и Мид, как сторона, вызванная на дуэль, выбрали в качестве оружия бридж, ибо в данном случае только он может доказать, кто же лучший стратег. Эйзенхауэр был Вестом, а Монтгомери - Остом. 
Ли открыл торговлю заявлением 2БК, для которого он имел как соответствующий расклад, так и необходимое количество очков. Мид поднял до 3БК. Его четыре пункта вкупе с двадцатью двумя пунктами партнера давали двадцать шесть, чего достаточно для гейма. 
Итак, Вест атаковал пятеркой червей и Зюйд перебил валета Оста дамой. Ли когда-то служил в саперах и был способен оценить ситуацию с одного взгляда. Он сразу же увидел, что может набрать сверху только семь взяток. Две другие нужно было разыграть, и наилучшие шансы к успеху сулили ему пики. Опасность, однако, состояла в том, что если элиминировать бубну и затем попытаться разыграть пику, Ост может взять пику тузом и, прорезав черву, разрушить контракт. 


Серый Лис не моргнул и глазом. Второй ход он сделал тузом бубен. Вест положил двойку, остальные также по малой бубне. Третий ход - король бубен, Вест дал пятерку, остальные сбросили по бубне. Четвертый ход Ли - с короля пик. Очевидно, что у него нет больше бубен, и он пытается перейти на стол к валету пик. Неужели Ост настолько глуп, чтобы хватать эту взятку? Это же не игра в три листа. Не думает ли Ли, что он имеет дело с детьми. Снисходительно улыбаясь, Монтгомери пропустил также и даму пик, которой Ли сделал следующий ход. А теперь, урвав две пиковые взятки, Ли, к удивлению и отвращению половины присутствующих, отобрав три бубны и туза треф, выиграл игру. 
Дежурная улыбка стерлась с лица Эйзенхауэра, и он упрекнул 
???????????????????? *) - Крупнейший магазин готовой одежды в Нью-Йорке. 
120 партнера: 
"Если бы вы взяли пику тузом и прорезали черву, то это сражение имело бы другой исход". Он повернулся к Ли в поисках поддержки, и тот кивнул: 
"Удивительно, как этот расклад напоминает мне битву под Гетисбергом. Моим правым флангом командовал Лонгстрит - величайший полководец. После смерти Стонвола я считал его ассом *) своей армии. Его главной ошибкой было то, что он иногда был тяжел на подъем. И вот на второй день сражения он надолго опоздал с наступлением. Возьми он тузом вовремя, и все могло быть по другому". 
Эйзенхауэр явно был доволен поддержкой. Но теперь Ли обратился к нему: "Я думаю, - сказал он,- что вы в равной мере, нет, даже в большей, ответственны за то, что произошло. В те дни я зависел от кавалерии, поскольку она являлась основным источником получаемой мной информации. Это были глаза армии. Стюарт, как вы знаете, командовал этой частью армии, и он на неделю уехал охотиться на диких гусей, оставив меня слепым. Многие ученые уверены, что недостаток информации привел к нашему поражению. Видите ли вы сходство между битвой и раскладом, который мы только что сыграли. Если Монтгомери - Лонгстрит, то вы - Стюарт". 
"Но какую я мог дать информацию, способствующую вашей подсадке?" - осведомился Эйзенхауэр. 
"Если вы просмотрите вторую и третью взятки, то увидите, что вы положили сначала двойку, а затем пятерку бубен. Есть очень полезная конвенция, как раз подходящая для таких случаев. Если у вас три карты в масти, то вы играете снизу. Если же у вас две или четыре, то вы показываете это, сбрасывая сначала старшую, а потом младшую карты. Если бы вы так и поступили, то ваш партнер узнал бы, что у меня есть еще одна бубна и моя уловка не удалась бы". 
Оказывается орудовать мечом можно и молча. 
Ли печально покачал головой: "Партнер, - сказал он, критики обвинят меня в том, что я нападал в тех случаях, когда не должен был этого делать, а вас в том, что вы не нападали, когда должны были нападать. Трудно угодить каждому. Пойдемте, Мид, мы должны вернуться в Пантеон. Между тем, что вы думаете об этих двух стратегах?" 
Мид не любил много говорить: "Они ограбили самих себя", только и сказал он. ???????????????????? *) - Игра слов: ace (англ.) - асс и туз. 
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(ACK) Д 10 8 6 5 4 
(ETX) Т К 4 3 
(EOT) 9 
(ENQ) К 6 
(ACK) В 9 7 3 ??????? (ACK) 2 
(ETX) 8 ? N ? (ETX) 10 9 2 
(EOT) Д 10 6 ?W + E? (EOT) К В 5 2 
(ENQ) Д В 10 8 4 ? S ? (ENQ) 9 7 5 3 2 
??????? 
(ACK) Т К 
(ETX) Д В 7 6 5 
(EOT) Т 8 7 4 3 
(ENQ) Т 
Зюйд разыгрывает 7(ETX), которые Вест атаковал дамой треф. Хотя эта задача, опубликованная несколько лет назад, поставила в тупик многих экспертов, она, на самом деле, не столь уж и сложна, если суметь обойти пару ловушек. 
Получив взятку на туза треф, вы должны козырнуть только один раз, оставляя ход на своей руке. Если вы откозыряете дважды, вы проиграли. Это первая ловушка. 
Третьим ходом вы должны обратить пику, но только одну. Если вы снова выйдите пикой, то останетесь без одной. Это вторая ловушка. 
Четвертым ходом нужно сыграть малым козырем и перебить его тузом со стола. 
Пятый ход следует сделать королем треф, снося на него короля пик с руки. 
Шестым ходом нужно забить малую пику козырем. 
Седьмым ходом, козырнув, вновь перейти на стол. 
Восьмым ходом снова забить пику. 
После этого следует выйти тузом бубен, забиткой бубен перейти на стол и добрать три оставшиеся пики. 
Необходимо заметить, что помимо приведенного выше варианта решения, существует еще несколько других вариантов. Предоставляем вам найти их самостоятельно. 
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(ACK) 6 
(ETX) Т 8 
(EOT) В 7 5 4 2 
(ENQ) К Д 5 4 3 
(ACK) К 7 4 2 ??????? (ACK) 8 3 
(ETX) Д 9 7 6 ? N ? (ETX) К В 10 5 
(EOT) К Д 10 ?W + E? (EOT) Т 9 6 3 
(ENQ) 9 7 ? S ? (ENQ) 10 8 2 
??????? 
(ACK) Т Д В 10 9 5 
(ETX) 4 3 2 
(EOT) 8 
(ENQ) Т В 6 
Зюйд играет контракт 4(ACK). Вест атаковал королем бубен и, получив на него взятку, вышел шестеркой червей. 
Разыгрывающий не понял, как можно предотвратить опасность. Он взял черву тузом и прорезал козыря. Импас не прошел, противники отобрали две червы и посадили зюйда без одной. 
Точный план игры очевиден. Нужно пропустить черву. Теперь вистующим ничто не может помочь. Если Ост ответит ходом с червы, то разыгрывающий перейдет к себе и забьет третью черву единственным козырем на столе. Если Же Ост подкозырнет, то Зюйд разыграет пику и снесет черву на трефу. 
Избранный вами план игры во втором раунде или спасет вас или погубит. Большинство бриджистов играют так, как им продиктует сиюминутная прихоть. Но поскольку от вашего выбора зависит судьба контракта, вы должны взвесить все "за" и "против" данного решающего хода. 
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Приводим полный расклад. 
(ACK) Т В 10 3 
(ETX) 8 7 6 4 
(EOT) 3 2 
(ENQ) Т К 4 
(ACK) Д 9 4 ??????? (ACK) 5 
(ETX) 5 2 ? N ? (ETX) К Д В 10 3 
(EOT) Т В 8 6 ?W + E? (EOT) 10 9 5 
(ENQ) 7 6 5 3 ? S ? (ENQ) Д В 9 8 
??????? 
(ACK) К 8 7 6 2 
(ETX) Т 9 
(EOT) К Д 7 4 
(ENQ) 10 2 
Контракт 4(ACK) разыгрывает Зюйд. Вест открыл розыгрыш ходом с пятерки червей, и в эту взятку Ост положил десятку, а разыгрывающий - туза. Затем Зюйд козырнул сначала королем, а затем малой пикой, на которую Вест положил девятку. Вопрос: необходимо ли проводить импас? 
Вот над этим и задумался разыгрывающий. Он долго шепотом совещался сам с собой и, мысленно подбросив монету, сыграл тузом в надежде на распределение козырей у оппонентов 2-2. У Оста же пик больше не оказалось. После того, как Зюйд вышел со стола бубной, Вест перенял ее тузом и, отобрав старшего козыря, оставил Норда лишь с одним козырем. У разыгрывающего к отдаче две бубны, а забить козырем на столе он может только одну. Итак, Зюйд, отдав пику, черву и две бубны, сел без одной. 
Разыгрывающий расстроился: "Почему козыри не могли разложиться?" - спросил он. 
Его партнер холодно ответил: "Вы обязаны были прорезать пику. Самое интересное заключается в том, что для Вас не существенно, проходит импас или нет. Даже если возьмет вторая дама, вы можете себе позволить отдать эту взятку. Козырей у противников больше не останется, и вы сможете забить на столе две бубны, отдавая оппонентам, в этом случае одну пику, одну черву и одну бубну". 
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(ACK) 8 6 4 
(ETX) 8 6 5 
(EOT) 4 
(ENQ) Т 7 6 5 3 2 
(ACK) 10 9 7 3 ??????? (ACK) К Д 5 
(ETX) К 4 ? N ? (ETX) В 10 9 7 2 
(EOT) В 10 9 6 ?W + E? (EOT) Д 8 7 3 
(ENQ) Д 10 9 ? S ? (ENQ) 8 
??????? 
(ACK) Т В 2 
(ETX) Т Д 3 
(EOT) Т К 5 2 
(ENQ) К В 4 
Мисс Манхеттен, новый член клуба, была привлекательной брюнеткой. Мисс Мартини, как знает каждый, была блондинкой, но, благодаря родственным душам, они быстро подружились. 
Однажды вечером они вместе поужинали и сели играть в бридж. 
"Вашим партнером будет сегодня мистер Мастерс", - объявила мисс Мартини. 
"Хорошо, но я сегодня нервная, как кошка. Одна рюмка шотландского виски наклонит корабль. Другая уравновесит его. Джеймс, пожалуйста, двойной виски". 
Возможно, мисс Манхеттен и не качалась из стороны в сторону, когда села играть, но ей казалось, что вокруг клубится туман, и она с облегчением вздохнула, услышав, что противники назначили контракт "3БК" и, вспомнив из их торговли, что ей принадлежит право первого хода. 
Она вышла валетом бубен, картой масти, которую противники не заявляли. Ост положил семерку и разыгрывающий получил взятку на туза. Зюйд начал подсчитывать свои взятки. Если трефа лежит не 4-0, то он может взять пять треф, пропустив вторую трефу. Кроме того, у него верные четыре взятки в старших картах и возможность получения еще чего-нибудь при благоприятном положении фигур в мажорах. После таких рассуждений он вышел королем треф, Вест снес девятку, а Ост восьмерку и продолжил валетом треф. Бесспорно, Зюйд 
125 намеревался пропустить его. Конечно же, мисс Манхеттен собиралась при наличии дамы с десяткой перебить валета. Но туман от выпитого сделал свое дело и на столе вместо дамы легла десятка. 
"О, что подумает обо мне партнер", - вздохнула мисс Манхеттен, - "упустить верную взятку". Но все же, подавив свои чувства, она сохранила внешнее спокойствие и встретила пристальный, испытывающий взгляд вистующего с таким непорочным видом, который восхитил бы и сэра Джолиуса Рейнольди, автора картины "Век невинности". 
"Конечно", - подумал разыгрывающий, - "если бы у нее была дама с десяткой, она перебила бы валета. Значит у Оста осталась бланковая дама. Я заберу всю трефу, и я готов получить зеро, если не сделаю этого." 
Он перебил трефу тузом, после чего сел без трех. 
Мастерс посочувствовал убитому горем Зюйду: "Решение которое вы приняли, было ужасным. Но нужно сказать, что Вест продемонстрировал один из самых хитрых блефов, которые я когда-либо видел". Он обернулся к мисс Манхеттен: "Вы воскресили в моей памяти строки Брет Гарта: 
Темными путями 
И тщетной хитростью *) 
Странен язычник китаец. 
Скажите мне, партнер, не китайская ли кровь течет в ваших жилах?" 
"Нет, ответила мисс Манхеттен, шотландская". **) 
???????????????????? *) - Игра слов: trick - хитрость и взятка. **) - Игра слов: scotch - шотландская кровь и виски. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 43 
(ACK) Т 7 6 
(ETX) Т Д 
(EOT) Д В 10 8 2 
(ENQ) К В 10 
(ACK) 10 8 5 3 ??????? (ACK) Д 9 4 
(ETX) 10 5 3 2 ? N ? (ETX) В 8 7 4 
(EOT) Т 5 3 ?W + E? (EOT) К 7 
(ENQ) 6 4 ? S ? (ENQ) Т Д 9 5 
??????? 
(ACK) К В 2 
(ETX) К 9 6 
(EOT) 9 6 4 
(ENQ) 8 7 3 2 
Зюйд разыгрывает контракт ЗБК, который Вест атаковал тройкой пик. На стол легли: от Норда - шестерка, а от Оста - дама и Зюйд получил взятку на короля. 
Второй раунд розыгрыша Зюйд открыл ходом с малой бубны, и король оказался старшим в этой взятке. 
Принять правильное решение Осту было бы нетрудно, если бы он только остановился и задумался. Беда многих вистующих заключается в том, что они отказываются делать то, что действительно необходимо, а ходят обычно той картой, которая находится ближе остальных к их большому пальцу. В данном случае такой картой оказалась девятка пик. 
Непродолжительное раздумье показывает, что единственно верным является ход с пятерки треф! Ответ в масть партнера является обычно хорошим приемом при висте против бескозырного контракта, но к данной задаче это не относится. Ясно что у разыгрывающего нет туза бубен, иначе он сыграл бы им или попытался прорезать короля. А посему туз у Веста, и он получит взятку до того, как бубна будет разыграна. Задержка в трефах у Норда железная, поэтому нужно отдать ему первую трефу. Когда Вест получит взятку на туза бубен, он ответит с трефы, и Ост - Вест, получив две бубновые и три трефовые взятки, посадят разыгрывающего без одной. Если же Ост выйдет пикой вместо трефы, Зюйд без труда наберет свои девять взяток. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 44 
Здесь приводится полный расклад. 
(ACK) 8 7 5 3 
(ETX) 3 2 
(EOT) К В 10 
(ENQ) Т 8 6 3 
(ACK) Д 9 4 ??????? (ACK) В 10 6 
(ETX) Т Д 5 ? N ? (ETX) В 10 9 8 7 6 
(EOT) 8 6 ?W + E? (EOT) 7 
(ENQ) К Д В 10 5 ? S ? (ENQ) 9 7 4 
??????? 
(ACK) Т К 2 
(ETX) К 4 
(EOT) Т Д 9 5 4 3 2 
(ENQ) 2 
Зюйд играет 5(EOT), причем вест открывал 1(ENQ), а Ост заявлял в процессе торговли черву. Вест атаковал королем треф. Разыгрывающий перебил его тузом, дважды козырнул с переходом на стол и прорезал черву. В итоге вистующие получили две червы и пику. Без одной! 
Разыгрывающий был "рыцарем печального образа". 
"Опять неудача", - вздохнул он. - "Мой король всегда бывает обезглавлен. Что я мог сделать?" - спросил он у партнера, ища у него сочувствия. 
"Этот расклад нужно было тщательно проанализировать", -ответил его партнер. - "Возможно несколько планов розыгрыша, судя по торговле, избранный вами план в корне был обречен на поражение. Маловероятно, чтобы Вест открыл торговлю, не имея тузов. У него нет взяток ни в бубнах, ни в пиках. Для того чтобы он мог открыть торговлю, он обязательно должен иметь туза червей. Другой план может быть основан на том, чтобы отдать Весту пику и заставить его подыграть черву, но он не приносит успеха, так как Вест всегда может ответить трефой или, на худой конец, разблокироваться в пиках, чтобы избежать впустки". 
"Остается третий план. Его шансы невелики, но поскольку другие варианты проигрышны для вас, вы должны остановиться на нем. Вспомните Дешанеля, известного бриджиста, сказавшего, что если 
128 есть хотя бы единственный шанс на выигрыш контракта, то его надо использовать". 
"Пропустите короля треф. Для вас не имеет значения следующий ход Веста. При ходе с червы вы выиграете сразу. Правда наиболее вероятен ход с дамы треф. Возьмите ее тузом и снесите с руки двойку пик. Затем один раз козырните, отберите две пики и перейдите на стол козырем. И, наконец, пойдите в третий раз пикой, забивая ее у себя козырем. Если пика у вистующих лежит 3-3, то на тринадцатую пику вы снесете с руки черву. Вероятность такого расклада равна 36%. Если же пики не разложились, то вы всегда можете вернуться к своему первоначальному плану, т.е. к импасу червей". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 45 
(ACK) 
(ETX) К Д 9 8 6 5 3 
(EOT) 9 6 4 
(ENQ) Т 7 5 
(ACK) Т К 9 5 4 ??????? (ACK) Д В 10 7 3 
(ETX) 2 ? N ? (ETX) 
(EOT) Т В 7 2 ?W + E? (EOT) 8 5 3 
(ENQ) Д 6 3 ? S ? (ENQ) В 10 9 4 2 
??????? 
(ACK) 8 6 2 
(ETX) Т В 10 7 4 
(EOT) К Д 10 
(ENQ) К 8 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ETX) 1(ACK) 4(ETX) 4(ACK) 
пас пас 5(ETX) пас 
пас К пас 5(ACK) 
пас пас 6(ETX) пас 
пас К пас пас 
пас 
Вест атаковал королем пик. Может ли Зюйд сыграть 6(ETX) на контре при оптимальном висте противников? 
"Клео", - сказал Антоний своей египетской заклинательнице змей, - "мы сто лет не совершали морских путешествий. Я всегда говорил, что бесполезно иметь яхту, если ее не использовать. Кроме того, если ваши гребцы остались без работы, то экипаж "Джейл" будет вместе с ними черпать воду из реки весь следующий июнь. Что вы скажете насчет круиза?" 
"Это мне подходит", - ответила Клеопатра. - "Но я опасаюсь, что для прогулки нет хороших мест". Перед тем как плыть вниз по реке, нужно еще прорыть внутренний водный путь до Суэца. А если мы 
130 отправимся вверх по течению, то там не на что смотреть, кроме как на невзрачного сфинкса и пару пирамид, от одного вида которых, когда я вспоминаю во что мне обошлась их постройка, у меня темнеет в глазах. И помимо этого пловцов повсюду подстерегает беда, ибо крокодилы уже оправились от аллергии на теплую пищу". 
"Вздор", - сказал Антоний. - "Не сказал ли Дж.П.Морган, что не имеет права на пирамиду тот, кто прекратил ее строительство и стал высчитывать, во что она обойдется? Кроме того, когда люди совершают путешествие по воде, они никогда не любуются проплывающими пейзажами, а остаются в каюте и играют в карты. Давайте возьмем с собой старину Энобарбуса и вашу служанку красавицу Чармиан, мы сыграем вчетвером в бридж и прекрасно проведем уик-энд". 
На следующий день они отплыли под один из маршей из "Аиды". Я точно не помню, под какой из них, ведь их так много. Сначала было много брызг, поскольку уключины проржавели, но вот кто-то затянул "Эй, ухнем", и корабль рванулся вперед, пока не набрал скорости три узла в час. 
Я хочу описать этот корабль Клеопатры. Шекспир попытался сделать это, но без особого успеха. Сначала возьмем саму Клеопатру. Фигура что надо. Лицо такое, что могло бы покорить тысячу Соединенных Штатов. От рождения ее нос был немного длинноват, но благодаря пластической операции он стал короче, и теперь она легко могла бы стать "мисс Вселенной", если пренебречь такой мелочью, что конкурентка на этот титул должна быть высоконравственной. 
На корме корабля находилась сирена, державшая штурвал. Обычно я не увлекаюсь сиренами, предпочитая считать головы, а не хвосты, но у этой дамы был такой взгляд из-под воспаленных век и, кроме того, на ней была столь модная юбка, что вы ничего не могли узнать о том, как живет ее другая, менее одетая половина. 
Паруса были не шелковые, как писал Шекспир, а нейлоновые. Что же касается деревянной оснастки, то сам Стейнвей не смог сделать лучшей и, кроме того, на корабле было больше хромированных изделий, чем вы смогли бы найти на форде или даже кадиллаке. 
"Идемте скорей", - сказал Антоний. - "В чем задержка. Я теряю деньги каждую минуту. Принесите папирусные карты. Мы с Клео хотим доказать, что выигрыш чемпионата для смешанных пар не был бы счастливой случайностью". 
"Подождите минуту", - сказал Энобарбус. Он посмотрел на 
131 Чармиан, которая стояла поблизости, и поразился тому, как она прекрасна, подобно большинству женщин, играющих в карты. Но при этом он промолчал, ибо не был любителем, которого можно было выставить на тысячу драхм только за получение права на игру в паре с очаровательной девушкой: "Каковы ваши условия?". 
"У меня нет совершенно никаких условий", - ответила Чармиан, и от этих слов у старика появилась надежда, поскольку он уже достиг того возраста, когда и молитвы не помогают. 
"Но вы знаете, как выглядит бубна, если вы ее видели?" продолжал Энобарбус. 
"Конечно, это лучший друг девушки. И он *) отличается от жемчуга, так как Клеопатра растворила жемчуг в шампанском и выпила его, а я попыталась сделать то же самое с алмазом, но у меня ничего не вышло". 
Антоний расхохотался: "Жемчужный коктейль", - сказал он. "Я хорошо помню тот вечер, когда Клео придумала его. Она здорово выпила тогда и скакала по Александрии, как Одри Хепберн по Риму **)." 
В конце концов, они приступили к игре. Клеопатра вышла на контракт "шесть червей", а Чармиан, которая была Вестом, дала контру. 
Страстная королева была довольно искусным игроком. Она забила козырем на столе первую пику, выбрала козырей у вистующих и поперебивала все пики и трефы с последним приемом на столе. После этого она вышла маленькой бубной. Когда Ост положил малую бубну, Клеопатра сыграла еще лучше, чем исполнявшая ее роль Кэтрин Корнелл. Она посмотрела направо, потом налево и наконец со вздохом полным отчаяния, бросила короля. Если туз справа от нее, все в порядке. Она перейдет на стол козырем и снова прорежет бубну. Если же туз слева, то Вест, получив право на ход, должен будет или подыграть ей бубну или пойти с пик в двойной ренонс. 
Теперь вернемся к Чармиан. Дитя природы, глупенькая Дора, простая душа, неискушенный новичок, которая и знает-то только, что алмаз не растворяется в шампанском. Черт с ним! Пускай не растворяется. Она положила двойку. Это был единственный путь к посадке! Клеопатра сделала все, что могла. Она перешла на стол 
???????????????????? *) - Игра слов: diamond - бубна и бриллиант. **) - Имеется в виду фильм "Римские каникулы". 
132 козырем и вновь вышла бубной, но отдав две взятки: на туза и валета, села без одной. 
Энобарбус сиял: "Блестящий вист", - сказал он. - "Дорогая Чармиан, не называйте меня больше Энобарбус. Зовите меня просто Эно", - на что Чармиан ответила: "Конечно, старая песочница, я рада принимать вас всякий раз перед завтраком". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 46 
(ACK) 9 8 3 
(ETX) Т К 7 6 
(EOT) Д В 6 4 
(ENQ) 8 7 
(ACK) В 6 4 2 ??????? (ACK) К Д 10 
(ETX) Д 8 3 ? N ? (ETX) В 10 9 
(EOT) 3 ?W + E? (EOT) 9 8 7 2 
(ENQ) Т Д 10 6 3 ? S ? (ENQ) 9 5 2 
??????? 
(ACK) Т 7 5 
(ETX) 5 4 2 
(EOT) Т К 10 5 
(ENQ) К В 4 
Все в зоне. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(EOT) пас 1(ETX) пас 
1БК пас 2БК пас 
3БК пас пас пас 
Вест атаковал шестеркой треф, которую Ост перебил девяткой, а разыгрывающий, в свою очередь, - валетом. Как следует разыгрывать этот контракт? 
Мы ранее уже ссылались на совет Дешанеля, великого французского бриджиста: если есть хотя бы один шанс выиграть контракт, нужно пытаться использовать его при условии, что цена этого шанса не слишком высока. 
Подсчитав свои ресурсы, разыгрывающий увидел, что он не вправе ходить ни с пики, ни с треф. Бубну можно выбрать в любой момент, да она, кроме того, не нуждается в розыгрыше. Однако сверху у Зюйда лишь восемь взяток, девятую же может дать ему черва. Но это возможно только при условии, что черва у вистующих лежит пополам, и если дама червей у Веста, ибо Ост не должен получить ход. Только в этом случае возможна реализация контракта. 
Конечно, существуют и другие возможности. У Веста могут быть 
134 только две червы и все старшие пики. В этом случае нужно, отобрав четыре бубны и две червы, отдать пику Весту, вынуждая его подыграть трефу. Однако этот план чреват последствиями и должен быть поэтому отвергнут. 
Вторым ходом разыгрывающий пошел с червы. Ост положил маленькую, а разыгрывающий со стола короля. Он не должен отбирать туза червей, чтобы Вест не снес даму. Затем разыгрывающий возвратился на руку бубной к тузу и вновь вышел червой. Вест положил маленькую, со стола туз, Ост тоже дал малую черву. Заметим, что Весту нельзя в этой ситуации разблокироваться дамой, поскольку Зюйд пропустит ее, после чего безопасно разыграет черву. Если теперь Зюйд пойдет со стола червой, он получит недостающую взятку, поскольку Вест не может сделать сажающий его ход. 
Однако в этот момент разыгрывающий дрогнул. Опасаясь, что старшую черву может иметь Ост, который, получив ход, немедленно прорежет трефу, он решил отобрать пару бубен, оставляя старшую на столе, как прием для отбора червы. 
Это была фатальная ошибка. Уже на вторую бубну Вест блестяще снес даму червей. Робость разыгрывающего стоила ему гейма. Худшее, что с ним могло случиться, это посадка на одну или две взятки больше. Но даже если дама червей и у Оста, у него сохраняется еще возможность выигрыша контракта, при раскладе треф у оппонентов 4-4. Смелость города берет! 
Не забывайте месье Дешанеля. Выбирайте план розыгрыша с наибольшими шансами на успех, исходите из удачного для себя расклада, но тогда уже держитесь до конца. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 47 
Здесь приведен полный расклад. 
(ACK) 
(ETX) 8 6 3 2 
(EOT) 9 5 2 
(ENQ) Т К Д В 7 3 
(ACK) Т К Д В 4 ??????? (ACK) 9 6 3 2 
(ETX) В 10 9 7 ? N ? (ETX) 4 
(EOT) К В 6 ?W + E? (EOT) Д 8 7 3 
(ENQ) 4 ? S ? (ENQ) 10 9 8 6 
??????? 
(ACK) 10 8 7 5 
(ETX) Т К Д 5 
(EOT) Т 10 4 
(ENQ) 5 2 
Все вне зоны. Раздавал Зюйд. Торговля вне зависимости от того, понравится она вам или нет, проистекала следующим образом: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ETX) 1(ACK) 2(ENQ) пас 
2(ETX) 2(ACK) 3(ETX) пас 
4(ETX) пас пас пас 
Вест вышел королем пик. Разыгрывающий забил его козырем со стола и козырнул. Ост положил четверку. 
У меня есть теория, что имя человека оказывает влияние на его характер. Возьмем мисс Тинкер *). Можете ли вы представить себе разумных и интеллигентных родителей, присоединивших имя Констанция **) к своей родовой фамилии? Но все же это так, и уже никто не сможет ничего изменить. Для мисс Тинкер это была пожизненная мука. Она никогда ничего не делала правильно. Ей никогда не доставались хорошие карты. Партнеры отказывались от 
???????????????????? *) Tinker - плохой работник. **) Constance - постоянство. 
136 нее. Расклады были плохими. Господин Случай всегда выступал против нее. Как она попала в клуб Дешанель, было тайной. Возможно, что комитет по приему новых членов в это время удалился на молитву. 
Но клубные правила были таковы, что ничего нельзя было с этим поделать. Констанция Тинкер имела право занять место за любым столом. Поэтому осчастливленным ею оказался мистер Мастерс, а играли они против господ А и Б. Мастерс считался одним из лучших игроков клуба. Сам Горен был бы рад иметь такого партнера. Но его, а не мисс Тинкер. 
"Дайте же мне хорошие карты", - взмолилась она, когда Ост снял колоду перед ее сдачей. - "У меня не было тузов целую вечность. Хотя я не знаю, что в них хорошего. В тех редких случаях, когда мне выпадает право быть разыгрывающей, мой партнер отстраняет меня от розыгрыша. Я сама не знаю, почему, я все еще продолжаю играть в эту отвратительную игру". 
Она назначила 4(ETX), после вышеприведенной торговли, и Вест вышел королем пик. 
Когда Мастерс раскрыл свои карты, мисс Тинкер смерила партнера ледяным взглядом. 
"И вы считаете себя экспертом!" - воскликнула она. - "Мы упустили "королеву Марию". Неужели с таким редким раскладом вы не могли поднять меня на шлем, который лежит, как угодно?" 
Мистер Мастерс промолчал, как истинный джентльмен. 
Она забила, естественно, первую пику на столе козырем и перешла к себе козырем же и вновь забила пику. Кажется, что у разыгрывающего набирается тринадцать взяток: четыре козыря, две пиковых убитки, шесть треф и туз бубен. Поэтому четвертым ходом она вновь козырнула, намереваясь элиминировать козырей у вистующих. Мисс Тинкер очень расстроилась, когда увидела, что у Оста нет больше козырей. Она положила с руки старшего козыря и попыталась снести что-нибудь на трефу. Но Вест забил козырем уже вторую трефу, и в результате вистующие получили одну козырную, две пиковые и две бубновые взятки. Без двух. 
Глаза мисс Тинкер наполнились слезами, и она, задыхаясь от волнения, спросила: "Партнер, видели ли вы когда-либо столь несчастные расклады?" 
Берегитесь ярости больных людей. Мистер Мастерс заколебался на мгновение и затем ответил: 
"Мисс Тинкер, вы задали мне два вопроса. Первый: видел ли я подобные несчастья? Я отвечаю вам - да. Вы будете сталкиваться с 
137 такими неблагоприятными раскладами примерно через два раза на третий, так что в этом нет ничего удивительного, и вы должны быть всегда готовой встретиться с ними. Второй вопрос: почему я не назначил шлем. Я не мог этого сделать, поскольку я опасался, что вы не сможете этот шлем хорошо разыграть." 
"Какой шлем", - возразила мисс Тинкер, - "я не смогла набрать даже десяти взяток." 
"Это легкий шлем", - сказал Мастерс. - "Нужно только отдать вистующим первого же козыря. Тогда уже никакой ход оппонентов не сможет причинить вам вреда. Когда вы снова получите ход, то забьете пику, выберете козырей и отберете всю трефу." 
Нет, у Констанции Тинкер никогда не будет ни хороших карт, ни хорошего партнера! 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 48 
(ACK) 7 4 2 
(ETX) Д В 8 4 
(EOT) 10 9 2 
(ENQ) Т 6 3 
(ACK) Т 10 8 5 ??????? (ACK) Д В 9 
(ETX) 9 ? N ? (ETX) 6 3 
(EOT) 8 6 5 3 ?W + E? (EOT) К Д 7 4 
(ENQ) Д В 10 8 ? S ? (ENQ) 9 7 5 2 
??????? 
(ACK) К 6 3 
(ETX) Т К 10 7 5 2 
(EOT) Т В 
(ENQ) К 4 
Зюйд разыгрывает контракт 4(ETX). Первый ход был с дамы треф. Самомнение обычно не приводит к хорошему, и лишь немногие бриджисты играют столь же хорошо, как они о себе думают. Частенько вы слышите слова потерпевшего неудачу: "Я за весь вечер не сделал ни одной ошибки." Может быть это и так. Он не мог играть достаточно аккуратно. Но следует помнить, что зачастую и сделаешь - плохо и не сделаешь - плохо. Иногда просто аккуратный игрок где-то упустит благоприятную возможность, в то время, как эксперт использует ее и одержит победу. 
Рассматриваемый расклад относится именно к этой категории. Разыгрывающий принял первую взятку, выбрал козырей и прорезал пику в надежде на туза у Оста. В результате вистующие взяли три пики и бубну. Без одной. 
Так и должно было случиться. Нужно пропустить первую трефу! Взять вторую трефу королем. Затем дважды козырнуть с переходом на стол и выйти маленькой бубной. Если Ост не положит даму, прорезать валетом, перейти козырем на стол и на трефу снести пику. Если же Ост положит даму, перебить ее тузом, перейти вновь козырем на стол, снести на туза треф валета бубен, провести экспас бубен и тогда уже на бубну снести пику. 
"Но что это за шансы?", - спросите вы. - "Играть на то, что у Оста обе старшие бубны". Маловероятно, но возможно. Попытка не 
139 пытка. Если она потерпит неудачу, вы всегда можете вернуться к импасу пик. 
Резюме: никогда не говорите: "Я не сделал ошибок". Вы не можете быть беспристрастным по отношению к самому себе. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 49 
(ACK) 9 6 
(ETX) Д 4 
(EOT) К 5 4 2 
(ENQ) Д В 10 3 2 
(ACK) Д 7 5 4 3 ??????? (ACK) 10 8 2 
(ETX) Т 10 9 3 ? N ? (ETX) К 7 6 5 2 
(EOT) Д 10 ?W + E? (EOT) В 9 7 
(ENQ) К 7 ? S ? (ENQ) 5 4 
??????? 
(ACK) Т К В 
(ETX) В 8 
(EOT) Т 8 6 3 
(ENQ) Т 9 8 6 
Все в зоне. Раздавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1БК пас 2БК пас 
3БК К пас пас 
пас 
Вест атаковал четверкой пик. Задача: выберите план игры для разыгрывающего. 
Климат Эльсинора никогда никого не воодушевил бы на сочинение памфлета о торговой палате. Но эта ночь была особенно хмурой. Дул сильный и холодный ветер. Он пронизывал до костей, а туман, поднимающийся с Балтийского моря, мог бы быть законсервирован мистером Гейнем и продаваться им, как довольно густой гороховый суп. 
Гамлет, размышляя о минувшем вечере, посвященном Джону Китсу *) в монастыре святой Агнессы, дрожал, как одинокая сова или хромой заяц, но волочил свой чернильного цвета плащ за собой, поскольку он проходил через двор королевского замка. Здесь-то он и наткнулся на короля и между ними произошел следующий разговор. 
???????????????????? *) Джон Китс - английский поэт XIX века. 
141 
"Хэм", - сказал король, - "какая скверная ночь". 
"Прекрасная ночь для убийства", - согласился Гамлет. 
Король злобно посмотрел на него, но ничего не сказал, поскольку совесть у всех у нас не чиста. "Давайте оживим ее небольшой пирушкой. Я как раз получил кое-что горячительное из Калифорнии. Два глотка, и ваши трефы покажутся вам пиками, а двойка окажется похожей на туза. Зовите вашего партнера Горацио, знаменитого бриджиста, и мы с Герти сыграем против вас роббер. Однако я хочу предупредить вас. Я недавно прочитал книгу Горена об обманных приемах, и вы не сможете обмануть меня никаким блефом, подобным описанному этим парнем Парсоном в задаче 5." 
Сели играть, каждая сторона сделала по гейму, и теперь Гамлет должен разыгрывать контракт 3БК. В своей торговле и он и Горацио превысили скорость на милю или на две, но чего не сделает Демон Ром с подростками. 
Король вышел четверкой пик, и Горацио раскрыл свои карты. Гамлет был, конечно, меланхоличным датчанином. Червовая масть легко уязвима. Если импас треф не пройдет, что кажется вполне вероятным, то противники, наверняка, сменят масть атаки и разберут пять червей. 
Гамлета, однако нельзя было смутить. "Прекрасная карта, партнер", - воскликнул он, насвистывая, чтобы подбодрить самого себя, поскольку никогда не следует афишировать освой страх. Он положил со стола девятку пик, а десятку Оста перебил не валетом, а тузом! Перейдя на стол к королю бубен, он попытался прорезать трефу, но король оказался у Веста. Вест, конечно, решил, что валет пик у партнера, так как десятка пик была перебита тузом, и снова пошел с пики. Это его устраивало, поскольку он имел для приема туза червей. Если бы Гамлет не сблефовал в первом раунде, Вест вынужден был бы переключиться на черву и посадил бы разыгрывающего без двух. Вместо этого Зюйд выиграл и гейм и роббер. 
Король был готов поразить своего пасынка секирой. У него подкашивались ноги, его бокал метался у рта, он бросил кошелек на пол и сказал: "Пошли, Герти, я не желаю больше играть с негодяями." 
"Лукавая озорница" - истинно Шекспировское выражение", сказал Гамлет. - "Еще раз почитайте, что пишет ваш Горен о блефовом розыгрыше. Все было сделано отлично, Горацио. Хорошая торговля. После первого хода у меня не осталось сомнений относительно выигрыша контракта." 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 50 
Здесь приведен полный расклад. 
(ACK) Т 10 6 
(ETX) К Д 
(EOT) 8 7 6 5 
(ENQ) 7 6 5 3 
(ACK) Д 8 7 ??????? (ACK) В 4 3 2 
(ETX) 9 8 6 5 ? N ? (ETX) 10 4 3 2 
(EOT) К Д В 9 3 ?W + E? (EOT) 10 4 
(ENQ) К ? S ? (ENQ) 9 8 4 
??????? 
(ACK) К 9 5 
(ETX) Т В 7 
(EOT) Т 2 
(ENQ) Т Д В 10 2 
Крэбб - хорошее имя, но ему нужно было бы дать прозвище "Ворчун". Он постоянно ворчал, его преследовали заблуждения, характерные для посредственных игроков, что ему всегда выпадает плохая карта. Но больше всего его раздражало то, что его прорезки никогда не удавались. 
Однажды, перед началом игры в клубе Дешанель он объявил: "Я ставлю доллар за каждый удачный импас, если человек, который заключит со мной пари, поставит доллар за каждый неудачный". 
Мартинет, лучший игрок клуба, принял вызов. 
"Вздор. Это будет простой обмен деньгами, поскольку вероятность удачного импаса равна 50%. Я принимаю ваши предложения, чтобы доказать, что судьба к вам не так жестока, как вы полагаете. Но у меня есть еще одно условие. Наблюдая за вашей игрой, я пришел к выводу, что вы слишком часто прибегаете к прорезкам. Эксперт страшится импасов и использует всевозможные уловки, чтобы избежать их. Поэтому в нашем маленьком пари нужно оговорить, что импас в данной ситуации необходим. Если проводить его неблагоразумно, слишком опасно или излишне, я получаю доллар независимо от того, проходит импас или нет. Согласны?" 
Крэбб на мгновение задумался. "Принимаю", - сказал он решительно.- "Не думаете ли вы, что я провожу неудачные импасы для 
143 того, чтобы пошутить над вами?" 
Вскоре началась игра, и Крэбб с Мартинетом сели играть в паре. Крэбб, сидевший на Зюйде, разыгрывал контракт ЗБК. Вест атаковал королем бубен и после того, как Зюйд пропустил его, продолжил с валета. Крэбб взял валета тузом, перешел на стол червами и попытался прорезать трефу. Импас не прошел, и он сел без одной. 
"Я говорил вам, что мои импасы не проходят", - похвастался Крэбб.- "С вас доллар." 
"Подождите минутку",- сказал Мартинет.- "Вспомните наше условие.Импас должен быть ни неблагоразумным, ни ненужным. Здесь не выполняется ни одно из этих условий. Если король треф у Оста вы не проигрываете. Поскольку при наличии у Оста еще одной бубны у Веста их всего четыре и контракт в безопасности. Если же у Веста пятерка бубен и король треф с одной и более фосками, вы все равно ничего не сможете сделать. Прорезка, если она будет успешной, даст вам лишнюю взятку. Но она ничего не стоит. Проводить импас неблагоразумно, опасно и ненужно. Вы все время говорите о своем невезении. Если бы вы играли правильно, то обнаружили бы, что вы счастливчик и можете набрать, по крайней мере, одиннадцать взяток. Вы должн были третьим ходом сыграть тузом треф! Доллар выиграл я". 
Крэбб вытащил из бумажника пачку банкнот. Он молча отдал Мартинету деньги, но пробормотал про себя: "Я уверен, что еще возьму свое". 
КОНЕЦ ПЕРВОГО ВЫПУСКА 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 51 
(ACK) Т К 
(ETX) Т К 6 4 
(EOT) 6 4 3 
(ENQ) Т К В 4 
(ACK) Д 9 7 6 2 ??????? (ACK) 10 5 4 3 
(ETX) Д В 10 2 ? N ? (ETX) 
(EOT) Д В 10 8 ?W + E? (EOT) 9 7 2 
(ENQ) - ? S ? (ENQ) 9 8 6 5 3 2 
??????? 
(ACK) В 8 
(ETX) 9 8 7 5 3 
(EOT) Т К 5 
(ENQ) Д 10 7 
Находясь в зоне Зюйд разыгрывает контракт 6(ETX), контрированный Вестом и реконтрированный Нордом. 
Эта задача решается единственно использованием приема, заслуживающим того, чтобы быть помещенным в арсенал каждого бриджиста. 
Торговля: Норд не был опьянен там, что его карта содержит 6 быстрых взяток. Многие игроки с такой картой совершают ошибку, открывая два в масти. Если у партнера не окажется ни одной взятки, они после этого открытия могут прийти к неудачному контракту 3БК или 4(ETX) или 5(ENQ). Правильней открыть 1(ENQ). После того, как Зюйд ответил 1(ETX), Норд компенсировал свою первоначальную осторожность скачком в пику. В результате партнеры вышли на 6(ETX). Контрировать добровольно заказанные шлемовые контракты не рекомендуется, за исключением тех случаев, когда контра является призывом к партнеру атаковать картой определенной масти. 
Ход игры: Вест атаковал дамой бубен и разыгрывающий перебил ее тузом. Затем он вышел тройкой червей. Если Вест не положит десятку, что весьма сомнительно, то прорезка четверкой (безопасный розыгрыш) приведет к эффектному успеху. Но тогда никаких проблем. 
Однако, Вест положил десятку, на которую разыгрывающий положил со стола короля, а Ост снес двойку треф. Разыгрывающий попытался перейти на руку для того, чтобы вновь прорезать черву. Он 
57 пошел четверкой треф к десятке, которую Вест забил козырной двойкой, после чего разыгрывающему оставалось только рвать на себе волосы и декламировать главу из "плача Иеремии" , ибо Вест ответил ходом с валета бубен, и ничто не могло теперь помешать ему получить взятку еще на одного козыря и бубну и посадить разыгрывающего без двух на реконтре. 
Правильный розыгрыш: Третий ход нужно сделать со стола малым(!) козырем и положить с руки семерку. Теперь разыгрывающему ничто не угрожает и он может элиминировать у Веста козырей, как только ход попадет к нему на руку. 
Если Вест выйдет бубной, Зюйд перебьет ее королем, прорежет козыря и снесет бубну на трефу. Если Вест выйдет пикой и отдаст ход на стол, надеясь забить трефу козырем, он этого не достигнет. Правда, переход трефами кажется более безопасным, так как с треф не было сделано еще ни одного хода, чем, кстати, разыгрывающий и объяснил свое поражение. Но ход с бубен безопасней. Почему? Да потому, что если у Веста бланковая дама, Ост должен иметь в бубнах В 10 9 8 7 2 и он, при этом, в первом раунде мог бы расстаться без сожаления с картой более старшей нежели (EOT)2. *) 
Разница в результатах: 
Разыгрывающий проиграл 1000 пунктов. Сыграй он правильно, он получил бы запись: 720 + 50 + 750 + 500 = 2020 пунктов, и разница, таким образом, между хорошей и плохой игрой составила 3020 пунктов. Если урок пойдет ему впрок, то разыгрывающий в следующий раз, уделит больше внимания составлению плана розыгрыша. 
???????????????????? *) - примечание переводчика: На мой взгляд, перед ходом малым козырем со стола, лучше сыграть сначала (ACK) Т К, пренебрегая раскладом пик 8 - 1. Тогда независимо от хода Веста в шестом раунде розыгрыша, Зюйд получит право на ход с руки. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 52 
(ACK) Т К 9 7 5 
(ETX) 9 7 
(EOT) 10 6 4 
(ENQ) 5 4 2 
(ACK) Д 10 8 6 ??????? (ACK) В 4 3 2 
(ETX) 5 ? N ? (ETX) К 6 3 
(EOT) К Д 8 7 5 ?W + E? (EOT) 9 3 
(ENQ) Т Д 10 ? S ? (ENQ) К 7 6 3 
??????? 
(ACK) 
(ETX) Т Д В 10 8 4 2 
(EOT) Т В 2 
(ENQ) В 9 8 
Ост - Вест в зоне. Сдавал Вест. 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(EOT) пас 1БК 4(ETX) 
пас пас пас 
Вест атаковал королем бубен. Норд положил четверку, Ост девятку. Задача: к какой уловке должен прибегнуть разыгрывающий в целях получения шанса на выигрыш контракта? 
Мисс Мартини вернулась из отпуска, полная сил. Первой, кого она встретила в клубе Дешанель, была ее приятельница мисс Манхеттен. 
"Привет, Черри". 
"Привет, Олив. Сыграем в паре?" 
"Все было бы в порядке, если бы сегодня был дамский турнир, но мистер Мартинет уже пригласил меня сыграть с ним. Как вы знаете, мы удачно сыграли в смешанном турнире и теперь он думает, что я могу дать Собел туза пик в каждой сдаче". 
"Я слышу, что Вы упоминали мое имя" - раздался голос и появился мистер Мартинет, приветствуя их с теплотой, могущей растопить даже лед. 
"Позвольте мне представить Вам мистера Мастерса, нового чле
59 на нашего клуба и прекрасного игрока". 
Завязалась беседа, и разговор зашел о предстоящем на будущей неделе командном турнире. 
"У меня есть блестящая идея, - сказал мистер Мартинет. - Давайте вчетвером образуем команду, - мисс Мартини - моя любимая партнерша и, я уверен, что и вы составите прекрасную пару. Мы могли бы назвать нашу команду "Четыре мастера", но это может выглядеть слишком нескромно. Лучше назовем ее 4"М", ведь с этой буквы начинаются наши фамилии - Мартини, Манхеттен, Мастерс и Мартинет." 
Смеясь, они согласились, но мисс Манхеттен возразила: "О, я буду слишком нервничать, играя с таким экспертом, как мистер Мастерс. Позднее, может быть, я и смогу играть с ним в паре, но, пожалуйста, позвольте мне начать турнир в паре с Олив?" С этим мистер Мартинет согласился довольно неохотно. 
Турнир получился весьма представительным, участвовало много сильных игроков. Мартинет и Мастерс, конечно, могли держать себя в руках в любой компании. Дамы были не совсем спокойны, но зато они были хорошо сыграны. Все четверо играли неплохо, но напряжение возрастало с каждым туром и, в конце концов, мисс Мартини почувствовала, что еще немного и она не выдержит. К последнему столу она подошла уже совсем обессиленной. Воспользовавшись заминкой в игре, Олив попросила у партнера и оппонентов разрешения ненадолго отойти. 
"Лучшее место, где можно попудрить нос, это бар", - пояснила она, держа перед собой большое зеркало. 
"Джейми, два "Стингер пронто". Если я сейчас не выпью, я кончусь". 
Она успела вернуться к столу до того, как принесли последнюю раздачу. Мисс Мартини была Зюйдом. Возможно оптимизм ее торговли был вызван "стингером". Я не берусь этого утверждать. Однако, я знаю, что она не сосчитала свои карты, хотя это первейшая обязанность каждого игрока. Не пренебреги она этим, она бы обнаружила, что карт у нее только двенадцать. Однако, Олив столь торопилась выпить, что разлила часть липкой жидкости из своего бокала, в результате чего туз бубен ухитрился приклеиться к червам. 
На первую бубну мисс Мартини, пытаясь ввести вистующих в заблуждение, снесла не двойку, а валета бубен. 
Вест оглядев карты, лежащие на столе, обратил внимание на то, что у Норда осталась десятка бубен, Ост положил девятку, а Зюйд - валета. 
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Что бы сделали Вы, дорогой читатель, будучи на месте Веста и видя только карты Норда? Вы сделали бы то же, что и Вест, а именно, сделали бы второй ход малой бубной. Следует отметить, что в этот критический момент мисс Мартини, обнаружив у себя туза бубен, сыграла десяткой бубен и на две старшие пики снесла две теряемые трефы. После этого она прорезала козырного короля и взяла одиннадцать взяток! 
Затем состоялась обычная процедура подсчета результатов и, наконец, директор турнира подошел к столу, где собрались четыре "М". 
"Леди и джентльмены, - сказал он. - Вы стали победителями турнира, но возник вопрос о точной записи Зюйда в последней сыгранной Вами раздаче. На всех столах первый ход был сделан королем бубен. На одном столе разыгрывающий набрал восемь взяток, но на остальных столах только семь. Не были бы Вы столь любезны объяснить мне, как Вам удалось получить одиннадцать взяток?" 
Вокруг столпились участники и зрители. Подошли туда и все эксперты, чтобы стать свидетелями или исправления ошибки или объяснения. 
Мисс Мартини была явно не в своей тарелке. Здесь было жарко, ..море лиц,..стингер... 
"Почему и нет, - сказала она, - я на первом ходу сбросила валета бубен". 
И тогда Хенкен, Мастер из Мастеров, взглянул на нее с восхищением и пошел прочь. Ему не нужно было дальше объяснять. Фон Хедвиц дернул себя за нос и воскликнул: "Что за артистическая уловка!" 
Обращаясь к игрокам, оставшимся для того, чтобы получить дальнейшие разъяснения, мистер Мартинет сказал: "Я так много играл с мисс Мартини, что, возможно, смогу объяснить причины ее блестящей игры. Я знаю, что она устала после трудного турнира, и поэтому отвечу за нее сам. Если бы Вест атаковал пикой или червой, выигрыш контракта не представлял бы труда. Ход с треф от Веста кажется мало привлекательным. Мисс мартини прочувствовала это, иначе почему бы Вест атаковал с бубен, ведь ход от короля, дамы и трех фосок обычно не считается удачным. У разыгрывающего нет перехода на стол. Но он может его создать. Если Вест продолжит малой бубной, десятка Норда окажется столь нужным разыгрывающему приемом. И, конечно же, девятка Оста завершила эту обманную комбинацию". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 53 
(ACK) 7 6 5 4 
(ETX) 10 4 3 
(EOT) Т Д 10 
(ENQ) В 10 6 
(ACK) 9 ??????? (ACK) 10 3 2 
(ETX) К Д В 9 7 ? N ? (ETX) 8 6 5 2 
(EOT) 9 4 3 ?W + E? (EOT) К В 7 5 
(ENQ) Т Д 3 2 ? S ? (ENQ) 7 4 
??????? 
(ACK) Т К Д В 8 
(ETX) Т 
(EOT) 8 6 2 
(ENQ) К 9 8 5 
В робберном бридже сдавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) 2(ETX) пас пас 
3(ACK) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Вест атаковал королем червей, а разыгрывающий, перебив его тузом, трижды откозырял и элиминировал у вистующих козырей. Вест при этом снес одного козыря, тройку треф и тройку бубен. 
Задача: как должен Зюйд сыграть в пятом раунде? 
Герои этой сдачи наши старые знакомые, участники острых споров. На Норде сидел мистер Мартинет - злой язык. Все недостатки, обнаруживаемые им в игре партнеров, он вскрывал с мастерством и неистовством опытнейшего следователя и обличал со страстью и логикой окружного судьи. 
На месте Зюйда сидел вечный "козел отпущения" Кребб, при каждом неудачном импасе проливавший столько же слез, сколько и штатный плакальщик, ибо он незыблемо веровал в то, что все его импасы должны проходить. 
Всегда, когда эти двое попадали в одну компанию, спорам их 
62 на данную тему не было конца. 
"А, Кребб, апостол сладости и света, - сказал Мартинет. Ваши прорезки все еще не проходят?" 
"Они все правильны, но мне сейчас не везет больше, чем обычно. Я надеюсь, что наше всегдашнее пари еще продолжается. Я получаю доллар, если мой импас не удастся, Вы же - если удастся". 
"Верно, - согласился Мартинет. - Однако вспомните, что прорезка должна быть необходимой. Если она окажется ненужной, то доллар мой. Вы помните это условие?" 
"Конечно, - с раздражением ответил Кребб, - хотя это дополнение касается скорее Ваших замечаний, нежели моих импасов. Не считаете ли Вы, что я провожу импасы только ради забавы?" 
"Я часто недоумеваю," - последовал ответ. 


Итак, Кребб разыгрывает 4(ACK). Первые четыре взятки он получил, как говорится, с ходу. Пятым ходом он прорезал бубну к десятке. "Я выиграл доллар", - подумал Кребб, увидя, что Ост перебил десятку валетом. Затем Ост вышел с червы и Зюйд, забив ее козырем, снова прорезал бубну. Когда Ост забрал даму королем, Кребб просто светился от радости. "Еще один доллар мой", - сказал он с тайным злорадством Мартинету, следящего за ним глазами, полными ужаса. Ост в восьмом раунде вышел с червы. Разыгрывающий, забив черву последним козырем в руке, перешел на стол к тузу бубен, Вест при этом снес двойку треф. Прорезка не удалась, и Вест получил взятку на даму. "Номер три", - подсчитывал радостно Кребб. На следующую черву Веста Кребб израсходовал последнего козыря со стола и вынужден был вслед за этим отдать вистующим две последние взятки, поскольку у Веста остались туз треф и черва. Кребб сел без двух. 
"Все лежит плохо, - сетовал Кребб. - И трефа и бубна лежали за рукой. Но я имею за это небольшую компенсацию. Друг мой, - обратился он к Мартинету. - Вы должны мне три доллара за три неудачных импаса". 
"Совсем наоборот, - возразил его партнер. - Каждая из трех прорезок, которые вы осуществили, была неблагоразумна. Вы могли получить гейм на блюдечке с голубой каемочкой. Когда в пятом раунде Вы вышли бубной, то уже проиграли. Вы должны были пойти трефой! Ничто теперь не могло помешать Вам реализовать контракт. Вест, взяв трефу, ответил бы червой. Забив ее козырем и вновь выйдя трефой, Вы на разыгранную четвертую трефу с руки можете снести со стола бубну. 
Возможны, правда, иные варианты защиты. Вест, перебив первую 
63 трефу, мог пойти бубной, тогда Вы, конечно, должны были бы рискнуть импасом. Однако, если пятый ход вы сделали трефой, вам ничто уже не грозит. 
Я обвиняю Вас, мой дорогой Кребб, в трех ненужных импасах. И если в Ваших карманах только пятерки, я могу Вам дать сдачу". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 54 
(ACK) 9 8 4 3 
(ETX) В 10 2 
(EOT) Д В 7 
(ENQ) Т К 8 
(ACK) К 6 5 2 ??????? (ACK) 7 
(ETX) Т К Д 9 5 3 ? N ? (ETX) 7 4 
(EOT) 10 9 5 ?W + E? (EOT) 8 6 3 2 
(ENQ) - ? S ? (ENQ) 10 9 7 5 4 3 
??????? 
(ACK) Т Д В 10 
(ETX) 8 6 
(EOT) Т К 4 
(ENQ) Д В 6 2 
Зюйд сдавал и открыл торговлю заявлением 1(ACK). Вест включился двумя червами, и в результате торговли Норд - Зюйд дошли до 4(ACK). 
Вест выбрал две червы и пошел старшей червой в третий раз. Несущественно, положил ли Ост козыря или нет, в любом случае Зюйд забил черву козырной десяткой. Отказавшись от импаса, разыгрывающий сыграл тузом и дамой пик, которую Вест перебил королем, и теперь разыгрывающий реализовал контракт. Не имеет значения, какой картой сыграет Вест. Разыгрывающий, получив взятку, перейдет на стол бубнами, доберет козыря и возьмет свои десять взяток. 
Мартинет, лучший игрок своего клуба, был Остом. С необычной благожелательностью он обратился к Весту: 
"Вы могли разрушить контракт. Просто нужно было пропустить даму пик. Тогда разыгрывающий сядет или без одной или без двух, в зависимости от того, как он продолжит розыгрыш контракта". 
Вест весьма смутился, но Мартинет продолжал: "Это один из наиболее интересных раскладов когда-либо встречавшихся в моей практике. Он содержит много вариантов. Зюйд совершенно правильно пренебрег импасом при розыгрыше пик и поэтому выиграл контракт". 
"Но вы же перед этим сказали, что я мог посадить разыгрывающего", - возразил Вест. 
"Вы могли посадить его, - продолжал Мартинет, - при том варианте розыгрыша, который он избрал. Но Зюйд мог выиграть при лю
65 бом висте. Четвертый ход он должен был сделать не тузом, а дамой пик! В пятом раунде, если Вест пропустит даму, сыграть валетом! Ружье Веста уже не выстрелит. Взятка на короля пик будет его последней взяткой, поскольку разыгрывающий после этого элиминирует козырей, а затем доберет свои старшие трефы и бубны. Если же Вест еще раз пропустит пику, Зюйд откозыряет тузом, после чего контракт реализовывается независимо от последовательности ходов разыгрывающего. Само собой разумеется, что ход козырем со стола неприемлем". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 55 
(ACK) 6 4 3 2 
(ETX) В 9 6 4 
(EOT) Т 6 2 
(ENQ) В 9 
(ACK) Т ??????? (ACK) 8 
(ETX) 10 8 5 3 ? N ? (ETX) Д 7 
(EOT) К Д В 10 ?W + E? (EOT) 9 8 7 5 4 3 
(ENQ) К 4 3 2 ? S ? (ENQ) 8 7 6 5 
??????? 
(ACK) К Д В 10 9 7 5 
(ETX) Т К 2 
(EOT) 
(ENQ) Т Д 10 
После того, как Кребб проиграл три доллара мистеру Мартинету, осуществив три ненужных импаса (задача 53), он некоторое время не появлялся в клубе. В конце концов, он вернулся и сел играть в паре с Мартинетом. Это было первого января. 
"Я даю новогоднее обещание, Мартинет", - сказал Кребб, поднимая карты. - "Больше я не сделаю ни одного ненужного импаса. Ловите меня на слове, а я готов не только заплатить обычный свой доллар, но и съесть сегодня за ужином ворону взамен традиционной индюшки". 
Раздача, которую они играли, приведена выше. Кребб, сидевший на Зюйде, открыл 2(ACK). Мартинет поднял до трех. Некоторые игроки ошибочно считают, что для позитивного ответа на открытие два в масти нужно иметь полторы взятки. Имя человека, сочинившего этот миф, кануло во мраке неизвестности. Поддержки в козырях и одной взятки сбоку вполне достаточно для позитива. Кребб сразу же назначил 6(ACK), которые Вест контрировал. Контра на шлеме, за исключением тех случаев, когда она служит указанием на определенный ход, редко бывает удачной. Но можно допустить, что Вест имел некоторые основания для контры. 
Первый ход был сделан королем бубен. Разыгрывающий перебил его тузом, радуясь возможности снести на него черву. Вторым ходом он козырнул и Вест, получив взятку на туза, продолжил с бубен. Зюйд, забив эту бубну старшим козырем, сыграл тузом и королем чер
67 вей. От Оста на короля червей выпала дама. Разыгрывающий аккуратно сохранил малого козыря для перехода на стол, таким образом он перебрался к Норду и снес трефу на валета червей. Но кроме того, при этом, ему ничего не осталось как импасировать трефу, что он и сделал. Импас, естественно, не прошел и Кребб остался без одной на шлемике. 
Мартинет вызвал звонком старшего кельнера: 
"Вычеркните, - сказал он, - индюшку из меню мистера Кребба, ибо он изменил свое решение и хочет заменить индюшку фаршированной вороной". 
"Очень хорошо", - невозмутимо ответил кельнер. 
"Мой дорогой Кребб", - сказал Мартинет - "как быстро Вы пренебрегли своим новогодним обещанием не делать ненужных импасов, не правда ли? Вы проиграли на первом же своем ходе после того, как взяли бубну тузом, ибо это заставило Вас сделать немедленно выбор в части сноса с руки. И черва, естественно, показалась Вам менее нужной. Но к чему торопиться? Вистующие не в состоянии сразу же отобрать Вашу червовую двойку поскольку Вы имеете туза и короля червей. Отсрочьте принятие окончательного решения. Снесите на короля бубен фоску со стола, забивая ее козырем с руки, и козырните. Лишите противников козырей. Теперь сыграйте тузом и королем червей. Если дама не выпадет, Вы ничего не теряете, так как Вы можете перейти козырем на стол и снести черву на туза бубен. Только тогда следует предпринять попытку прорезки трефы, и если, при этом, импас не пройдет, то я с удовольствием вручу Вам доллар. Но дама падает! Поскольку Вы сохранили двойку червей, Вы можете прорезать черву и пронести две трефы на четвертую черву и туза бубен. Прорезка треф была ненужной и с Вас доллар!" 
Кребб промолчал, а Мартинет продолжил:"Мне доставило бы большое удовольствие узнать, чем же они нафаршировали ворону". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 56 
(ACK) К 5 4 3 
(ETX) К 
(EOT) 7 6 4 2 
(ENQ) Т Д В 10 
(ACK) - ??????? (ACK) 6 
(ETX) Т В 9 8 5 4 ? N ? (ETX) Д 10 7 6 3 2 
(EOT) Т 10 3 ?W + E? (EOT) Д В 9 
(ENQ) 8 7 6 2 ? S ? (ENQ) К 5 4 
??????? 
(ACK) Т Д В 10 9 8 7 2 
(ETX) 
(EOT) К 8 5 
(ENQ) 9 3 
Ост - Вест в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
4(ACK) пас пас пас 
Вест атаковал тузом червей, которого разыгрывающий эффектно забил тузом пик, в целях сохранения переходов на стол. Затем он козырнул дамой и попытался прорезать трефу. Импас не прошел и после хода с бубны контракт был проигран. 
"Это ли не ужасный расклад?" - спросил разыгрывающий у Чарльза И. Соломона, который наблюдал за игрой. "И король треф и туз бубен лежат неудачно". 
Мистер Соломон, обладатель Золотого кубка 1946 года и обозреватель "Филадельфийского вестника" ответил: 
"Вовсе нет. Наоборот, Вы были удачливы в том, что своей торговлей не дали возможности противникам найти контракт в червах, в котором они набирали одиннадцать взяток. Вы были удачливы вдвойне, поскольку Вест атаковал не с трефы. В этом случае вам пришлось бы значительно труднее. В третьих, игру можно выиграть простым безопасным розыгрышем. На туза червей нужно снести трефу. Теперь Вы вне опасности. Несущественно, какой ход сделает Вест. Ост никогда не сможет получить ход и прорезать бубну, а трефу можно разыграть без всякого риска". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 57 
(ACK) К В 3 
(ETX) Т Д 10 7 6 5 
(EOT) Д 3 
(ENQ) 7 5 
(ACK) 9 8 5 4 ??????? (ACK) Т Д 6 2 
(ETX) К В 2 ? N ? (ETX) 9 8 4 3 
(EOT) 8 7 2 ?W + E? (EOT) К 4 
(ENQ) 8 6 2 ? S ? (ENQ) К В 4 
??????? 
(ACK) 10 7 
(ETX) 
(EOT) Т В 10 9 6 5 
(ENQ) Т Д 10 9 3 
Сдавал Зюйд. Торговля проистекала следующим образом: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(EOT) пас 1(ETX) пас 
2(ENQ) пас 3(ETX) пас 
4(ENQ) пас 4(EOT) пас 
5(EOT) пас пас пас 
Исходя из торговли можно с достаточной вероятностью предположить, что у Зюйда шесть бубен и пять треф. 
Вест атаковал четверкой пик, от Норда была снесена тройка, а на даму Оста Зюйд положил десятку. Вторым ходом Ост сыграл тузом пик, Зюйд дал семерку, Вест - пятерку и Норд валета. 
Какой картой должен теперь выйти Ост? 
Я получил письмо от секретаря Всемирной Лиги женщин. В нем написано: "Очевидно, Вы плохого мнения о женском бридже. Ваша героиня демонстрирует блестящую игру только, когда она совершенно пьяна и вытаскивает нужную карту по ошибке. Не могли бы Вы привести пример хорошей игры Вашей дамы в трезвом виде". 
Конечно же, это не справедливо, и я предлагаю Вам вот такую 
70 историю. 
В тот момент мисс Мартини была трезва, поскольку мистер Мартинет пригласи ее выступить с ним в чемпионате смешанных пар. И не ее вина в том, что она разбила свои очки для бриджа. Она сразу же позвонила оптику, но был субботний вечер и магазины были закрыты. 
Она позвонила мистеру Мартинету: "Я просто убита горем, но Вы должны подыскать себе другую партнершу. Без очков я слепа как крот". 
"Ерунда. Оденьте очки для чтения или для дали. Я больше бы хотел играть с Вами, даже со слепой, чем с кем-либо, имеющим столько же глаз, сколько их было у Аргуса. Если Вы желаете, постарайтесь переложить тяжесть борьбы на меня. Не терзайтесь, считайте, что мы даем фору нашим противникам". 
Мисс Мартини понемногу справлялась с игрой, а ее партнер был, как всегда, в хорошей форме. И они оба чувствовали, что у них удачные записи. Однако, у мисс Мартини кружилась голова и ее слабые глаза слезились, так что она едва видела карты. Если бы она смогла удачно пройти последний стол, они финишировали бы в числе лидеров. 
Принесли уже знакомую нам раздачу. Мисс Мартини сидела на Осте и взяла две первые пики. С чего сделать третий ход? Ее партнер вышел четверкой пик, а затем показал пятерку. У него четыре карты в этой масти, значит у разыгрывающего пик больше нет. Поэтому ход с пики опрометчив. Столь же плох ход с червы из очевидных соображений. Но если сократить козырей на столе, то она возьмет взятку в трефах и разрушит контракт. Таким образом надо пойти бубной, не с короля, конечно, чтобы не облегчать жизнь разыгрывающему. нужно заставить его погадать. Он ведь может положить туза. Решив так, мисс Мартини намеревалась сыграть четверкой бубен. Но ее близорукие глаза были заполнены слезами и карты как бы плавали в тумане. И она положила на стол короля. 
Если Вы на месте разыгрывающего сумеете реализовать контракт, я готов съесть колоду и в придачу проглотить стол. 
"Что за вдохновенный ход! - воскликнул Мартинет. 
- И что за партнер!" 
Конечно Мартини - Мартинет выиграли чемпионат. Вы этого и ожидали, мисс секретарь? Дама может играть одинаково хорошо, как в трезвом, так и в пьяном виде. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 58 
(ACK) В 9 8 
(ETX) В 5 
(EOT) В 8 6 3 
(ENQ) Д В 7 3 
(ACK) 6 5 3 ??????? (ACK) 7 4 
(ETX) 9 7 3 ? N ? (ETX) 10 8 4 
(EOT) Т К 9 2 ?W + E? (EOT) Д 10 7 5 
(ENQ) К 8 4 ? S ? (ENQ) 10 9 5 2 
??????? 
(ACK) Т К Д 10 2 
(ETX) Т К Д 6 2 
(EOT) 4 
(ENQ) Т 6 
Спор относительно прорезок между Мартинетом и Креббом не утих. Кребб, известный своим поведением и утверждавший, что его прорезки проходят очень редко, заключил с Мартинетом пари, согласно которому он должен платить Мартинету доллар за каждый удачный импас и получать с Мартинета доллар за каждый неудачный. Если же прорезки можно избежать, то Кребб обязан платить доллар вне зависимости от того, прошел импас или нет. 
Кребб был Зюйдом, а Мартинет его партнером. Контракт 6(ACK), разыгрываемый Зюйдом, Вест атаковал королем бубен, получил на него взятку и, естественно, продолжил тузом. Разыгрывающий продолжил козырем, трижды откозырял с переходом на стол и вышел дамой треф. Импас не прошел, и шлем был проигран. 
"Конечно, импас, как обычно, не прошел", - заметил Кребб. "Но принес мне победу в пари, я выиграл у Вас доллар, мой друг, Мартинет", - добавил он. 
"Не так быстро, - возразил Мартинет. - Прорезка не была необходимой". 
"Это только на Ваш взгляд, - бросил ему Кребб. - На столе четыре трефы, а у меня две. Я не могу избавиться от треф - ни от своих, ни со стола". 
"Я позволю себе не согласиться, - парировал Мартинет. - Вы можете снести шестерку треф на моего козыря! Люди много говорят об 
72 искоренении глупости, но лишь немногие называют глупость своими словами! 
После хода тузом бубен Вам предоставилась благоприятная возможность. Забейте его дамой пик. Перейдите на стол червой и снова забейте бубну козырным королем. Затем козырните двойкой, перебейте ее восьмеркой и забейте последнюю бубну козырным тузом. После этого перебейте пиковую десятку валетом и доберите девятку, снося трефу с руки. Оставшиеся взятки Ваши, а доллар мой!" 
Выбор этого плана розыгрыша основан на том, что вероятность расклада 3 - 2 в пиках равна 68%, в то время как вероятность успешного импаса треф лишь 50%. 
Мораль: не зная броду, не лезь в воду. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 59 
(ACK) В 9 6 5 
(ETX) Т Д 7 
(EOT) Т Д 6 
(ENQ) Т К 2 
(ACK) - ??????? (ACK) 10 8 
(ETX) В 10 9 8 4 ? N ? (ETX) К 6 5 3 
(EOT) В 10 9 8 7 ?W + E? (EOT) К 5 3 2 
(ENQ) Д В 10 ? S ? (ENQ) 9 8 7 
??????? 
(ACK) Т К Д 7 4 3 2 
(ETX) 2 
(EOT) 4 
(ENQ) 6 5 4 3 
В этой задаче на открытых картах Зюйд разыгрывает контракт 7(ACK), который Вест атаковал дамой треф. Решение содержит два варианта, в зависимости от того, у кого из защитников сохраняется задержка в трефах. 
Вариант 1: Трефу держит Вест. 
Возьмите первую взятку на столе и откозыряйте пять раз. Вест обязан снести пять карт и так как он при этом должен сохранить трефу, то он сможет удержать в одной из красных мастей не более двух карт. Как только Вест снесет 3 карты в одной из красных мастей, нужно сыграть последовательно тузом и дамой этой же масти. Если Ост перебьет даму королем, нужно перебить его козырем, вырабатывая взятку на столе. Если же Ост пропустит даму - на нее сносим трефу на столе. Таким образом, ход дамой поражает одновременно и короля, и валета. В следующем раунде, если ход остался на столе, надо выйти картой этой же масти и убить козырем короля. Если же ход был с руки, то перейти трефами на стол и сыграть картой разыгранной масти. Вест опять попадает в тиски: если снесет трефу, то у разыгрывающего сразу же образуется тринадцатая взятка, если снесет карту оставшейся красной масти, то Зюйд разыгрывает вторую красную масть тем же приемом, каким разыгрывал первую. 
Вариант 2: Трефу держит Ост. 
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Так же, как и в предыдущем случае 5 раз козырните. Теперь уже Ост, который должен удержать тройку треф, вынужден снести две карты из-под одного из красных королей. Тогда ходим тузом и малой той масти, в которой Ост оставил второго короля (например, бубнового), бьем короля козырем, передаемся червой к тузу на стол и ходим дамой бубен. Если на даму бубен Ост снесет черву, ходим (ETX)7, бьем червонного короля Оста козырем, передаемся трефой на стол и доберем черву. Если же на (EOT)Д Ост снесет трефу, то туз треф, пика и фоска треф на столе дадут нам одиннадцатую, двенадцатую и тринадцатую взятки. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 60 
(ACK) Д 6 3 
(ETX) Д 10 6 
(EOT) Д 10 9 3 
(ENQ) Т 4 3 
(ACK) 10 7 4 ??????? (ACK) В 8 5 2 
(ETX) Т 8 2 ? N ? (ETX) 9 7 4 3 
(EOT) 8 5 ?W + E? (EOT) Т 7 6 
(ENQ) К 9 7 6 5 ? S ? (ENQ) В 8 
??????? 
(ACK) Т К 9 
(ETX) К В 5 
(EOT) К В 4 2 
(ENQ) Д 10 2 
Зюйд разыгрывает контракт 3БК. Ни Ост, ни Вест в торговлю не вступали. Вест открыл розыгрыш ходом с шестерки треф, на которую со стола была снесена тройка, а валет от Оста перебит дамой разыгрывающего, после чего Зюйд приступил к розыгрышу бубен. Ост первую бубну пропустил, вторую взял и ответил с трефы. Теперь, независимо от игры Зюйда, Вест выработал себе три взятки в трефах и по получении взятки на туза червей посадил разыгрывающего без одной. 
"Какая неудача, - вздохнул Зюйд. - Если бы я начал разыгрывать черву, выбил бы у Веста его единственный прием. Но у меня не доставало двух тузов. Как я мог догадаться, какой из этих двух тузов там же, где и длинная трефа?" 
Партнер не выразил ему сочувствия: "Десять взяток было у Вас в кармане. Пропустите первую трефу. Теперь ничто не может помешать Вам выиграть этот контракт, если только Вест не собрал пять треф и обоих недостающих тузов. Однако, это маловероятно, поскольку на такой карте он наверняка включился бы в торговлю. Если вы пропускаете первую трефу, то вам совершенно безразлично какого туза держит Ост, а какого Вест. Если Вест атаковал от пятикартной трефы, то Ост, получив ход, уже не сможет выйти с трефы в третий раз. Пропустив трефу, Вы образуете себе двойную задержку в этой масти и разрушаете связи между оппонентами. Такого вида стратегия, как правило, приводит к успеху". 
76 
РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 61 
(ACK) 
(ETX) В 10 7 
(EOT) К Д 9 8 4 2 
(ENQ) 10 8 5 2 
(ACK) 10 9 3 2 ??????? (ACK) Д В 8 7 5 
(ETX) Д 5 3 2 ? N ? (ETX) 8 4 
(EOT) В ?W + E? (EOT) Т 7 
(ENQ) В 7 6 4 ? S ? (ENQ) Т Д 9 3 
??????? 
(ACK) Т К 6 4 
(ETX) Т К 9 6 
(EOT) 10 6 5 3 
(ENQ) К 
После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ENQ) пас 1(EOT) пас 
1(ETX) пас 2(EOT) пас 
2БК пас 3(ENQ) пас 
3БК пас пас пас 
Вест атаковал Зюйда двойкой пик, которую Ост перебил валетом, а разыгрывающий, в свою очередь, королем. Затем Ост, пропустив во втором раунде даму бубен, взял в третьем раунде бубну тузом после хода разыгрывающего двойкой бубен со стола, при этом Вест снес двойку червей. Ходом с какой карты должен Ост продолжить розыгрыш? 
Шерлок Холмс не любил карты. "Трата времени", - говорил он, хотя почему человек, который, бывало, просиживал часами в глубоком раздумье, отвергал бридж, это выше моего понимания. Некоторые наши эксперты проводят столько же времени за розыгрышем одного контракта. 
Однажды инспектор Лейстред и Черч, его молодой помощник, 
77 заглянули на Бейкер-стрит. 
"Как насчет роббера", - осведомился инспектор. - "Профессор Мориарти притаился и сейчас в уголовном мире нет ничего интересного. Я знаю, что наш блестящий сыщик-любитель не любит состязаться против нас в столь интеллектуальном упражнении, но" - и здесь его сарказм был почти оскорбительным - "он может применить свой удивительный дедуктивный метод, компенсирующий его невежество". 
Холмс принял вызов без комментариев. "Раскиньте карты", сказал он. По жребию Холмс (Ост) должен был играть с Черчем, а Лейстред (Зюйд) с Уотсоном. 
"Мистер Холмс", - спросил Черч перед тем, как Зюйд начал сдавать, - "Применяете ли Вы Блэквуд?" 
"Я однажды пытался", - ответил Холмс. - "Это гашиш, перегнанный из дерева Блэквуда, произрастающего на Новой Гвинее. Оно, возможно, известно Вам из моей книги. Но я не рекомендую употреблять его длительное время". 
"А как насчет раскладных пунктов Горена?" 
"Об этом деле я предпочитаю умолчать в связи с тем, что моими клиентами были высокопоставленные персоны, боящиеся огласки этой истории. Краткие упоминания о графе *) Вы можете найти у Уотсона в рассказе "Приключение шантажистки-сопрано". 
"Ха-ха", - Лейстред не смог скрыть усмешки. - "Я догадываюсь, что он знаком с бриджем только понаслышке. Сомнительно, чтобы дедуктивный метод помог решить ему все проблемы". 
Итак, Зюйд играет контракт 3БК, как показано на диаграмме. Торговля, возможно, нуждается в объяснении. Зюйд открыл торговлю "темным " объявлением 1(ENQ), а затем рискнул назначить 3БК, чувствуя, что после его открытия противники не атакуют с треф. 
Он оказался прав. Первый ход - двойка пик, король берет взятку, и с легким сердцем Лейстред вышел с бубны. Мастер дедукции Ост, пропустив первую бубну, взял следующую взятку на туза бубен. Какие выводы он может сделать? 
Вест несомненно вышел с четверки пик. В бубнах у него синглетон. Разыгрывающий своей торговлей показал, что в червах у него ровно четыре карты. Оставшиеся четыре червы у Веста. Подсчитаем какие у него остались карты, конечно же четыре трефы. 
Поэтому Шерлок Холмс вышел тузом треф и от Зюйда выпал блан
???????????????????? *) - игра слов: COUNT означает и граф и счет (пункт). 
78 ковый король. Последовал ход малой трефой, и Вест, получив взятку на валета, прорезал десятку треф на столе, в результате чего вистующие изъяли пять взяток. 
Инспектор Лейстред был ошеломлен, Черч обрадован, Уотсон изумлен. 
"Как Вы додумались до этого? - спросил Уотсон. - И если вы решили сменить многообещающий розыгрыш пики на трефу, то почему Вы не пошли к слабой трефе стола с малой?" 
"Все дело в дедукции, - ответил Холмс. - Элементарно, дорогой Уотсон, элементарно". 
79 
РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 62 
(ACK) Т Д 4 
(ETX) К 8 5 3 
(EOT) Т 7 5 2 
(ENQ) Т 2 
(ACK) В 10 9 8 ??????? (ACK) 7 5 
(ETX) В 10 9 7 ? N ? (ETX) 6 4 
(EOT) В 10 9 6 ?W + E? (EOT) 8 3 
(ENQ) К ? S ? (ENQ) Д В 10 9 8 6 5 
??????? 
(ACK) К 6 3 2 
(ETX) Т Д 2 
(EOT) К Д 4 
(ENQ) 7 4 3 
Зюйд разыгрывает контракт 6БК, который Вест атаковал валетом пик. Разыгрывающий, получив взятку на даму, попытался отобрать черву. Потерпев неудачу в червах он переключился на бубну, но и здесь его ждало разочарование, Пики у вистующих, как выяснилось, тоже не разделились пополам, так что Зюйд сел без двух. 
Разыгрывающий объяснил свою неудачу на редкость неблагоприятным раскладом. Действительно, если все три ключевые масти у вистующих разделились, лежит большой шлем. Однако, заказан лишь малый, и увы... первый ход с валета пик не обещал ничего хорошего в части распределения этой масти. 
Общим принципом розыгрыша сквизовых позиций является отдача теряемой карты в ранней стадии розыгрыша. Карту какой масти можно отдать безбоязненно, не утрачивая возможности получить в последствии взятку в этой масти? Конечно же, трефу! Поэтому второй ход Зюйд должен сделать двойкой треф. 
Вест, получив взятку на короля, может выйти картой любой масти, какой только Вы пожелаете. Разыгрывающий, приняв ход, отберет туза треф. Теперь Вест попадает в каскадный сквиз. Какую бы масть он не понес, Зюйд, разыграв, вслед за тем, эту же масть, сквизует его в двух оставшихся мастях. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 63 
(ACK) Т Д 10 
(ETX) К Д В 10 
(EOT) В 9 7 
(ENQ) К 7 3 
(ACK) К 9 8 6 ??????? (ACK) 7 3 2 
(ETX) Т 8 5 ? N ? (ETX) 4 
(EOT) Т К 4 ?W + E? (EOT) Д 10 8 6 3 
(ENQ) Д 8 4 ? S ? (ENQ) 10 6 5 2 
??????? 
(ACK) В 5 4 
(ETX) 9 7 6 3 2 
(EOT) 5 2 
(ENQ) Т В 9 
Сдавал Вест, и после торговли, развивавшейся следующим образом: 
Вест Норд Ост Зюйд 
1БК К 2(EOT) 2(ETX) 
пас 3(ETX) пас 4(ETX) 
пас пас пас 
он же атаковал, последовательно, королем, тузом и фоской бубен. Разыгрывающий забил третью бубну козырем. Спрашивается: какой картой он должен сделать следующий ход? 
"Берген", - спросил Чарли Мак-Карти - "я слышал, что Вы собираетесь уезжать?" 
"Да, Чарли. Я собираюсь взять отпуск и попрактиковаться в бридже". 
"Я не знал, что Вы такой любитель. А хорошо ли Вы играете?" 
"Вы ведь знаете, Чарли, что я скромный человек". 
"Так и должно быть. Вы преуспели в скромности". 
"Все мы грешные, Чарли. О моей игре не один человек отзывался хорошо". 
Карлик Чарли заразительно засмеялся: "Один из них Вы, а кто же еще?" 
Берген возмутился: "А что Вы понимаете в бридже, Чарли?" 
"Достаточно. Я решаю задачи Горена, публикуемые в каждой 
81 субботней газете "по утрам". 
"Знаете ли Вы что такое Bath coupe?" 
"Да, я принимаю ванную *) каждую субботу по вечерам". 
"Как насчет стрипа и впустки?" 
"Нет, Берген, я не люблю грубых зрелищ **)". 
"Хорошо, Чарли. Если Вы так хорошо играете давайте как-нибудь сыграем в турнире. Вы не будете моим партнером, а будете сидеть у меня на колене, но мы сможем играть вместе одними картами. Нашим партнером будет Снерд. Снерд совсем неплох и он одурачивает своих противников, поскольку выглядит и рассуждает как слабоумный. Я буду играть сам, но в тех редких случаях, когда мне понадобится Ваш совет, я буду консультироваться с Вами". 
"Оригинальное сочетание, - сказал Чарли. - Ваши руки и моя голова. О'кей, я согласен". 
Дела, конечно, у них пошли очень хорошо. Несколько раз Снерд обманывал противников своей кажущейся тупостью, однажды он посадил их на железобетонных 3БК, выйдя шестой картой снизу из длинной масти. Берген и Чарли были вполне довольны друг другом пока к ним не пришел расклад, являющийся темой нашей задачи. Торговля проистекала так, как это указано выше. Берген собирался спасовать на 3(ETX). "Ужасная карта, Чарли: пять маленьких козырей и только одна взятка сбоку". 
"Читайте Горена, - сказал Чарли. - Пять карт в мажоре и одна взятка сбоку - это прекрасное дополнение к информационной контре партнера". И прежде чем Берген успел произнести слово "пас", Чарли выкрикнул: "Четыре червы". 
Итак, Вест забрал первые две взятки на туза и короля бубен и вышел с бубны в третий раз. Зюйд забил ее козырем. После чего Берген вытащил козыря и собирался козырнуть. 
"Нет, - вскричал Чарли - не так". 
"Не козырять?" - Берген с удивлением посмотрел на него. 
"Торопиться с импасом пик незачем. Мы сможем сделать это и после откозыривания". 
"Нет, - повторил чарли. - Ходите с ...". Но прежде чем он закончил свою фразу, Берген с раздражением бросил козыря на стол. 
???????????????????? *)- игра слов: bath - ванная, Bath coup - прием розыгрыша в бридже **) - игра слов: стрип-сквиз - разновидность сквиза, 
стрип-тиз - танец с раздеванием. 
82 Вест взял козыря тузом и ответил ходом с козыря же, сказав при этом: "Делайте сами свою грязную работу". 
Следующим ходом Зюйд выбрал у противников последнего козыря. Теперь Берген задумался, а Чарли взглянул на него скорее с жалостью, чем с гневом, но гнева в его взгляде было вполне достаточно. После долгого раздумья разыгрывающий вышел королем треф и продолжил малой трефой, прорезая к валету. Вест получил взятку на даму и Зюйд сел без одной. 
Когда к вечеру были подведены результаты турнира оказалось, что при выигрыше этой сдачи друзья заняли бы первое место. 
"Смотрите, Чарли, - сказал Берген. - Если бы вы позволили мне остановиться на трех червах мы выиграли бы этот турнир. Три червы были бы отличной записью". 
"Четыре червы были бы еще лучше, - сказал Чарли - если бы Вы испробовали пятидесятипроцентный шанс на выигрыш, который при данном раскладе был у Вас в кармане. Открытие Веста точно описывает его силу. Из чего складываются 16 пунктов, необходимых ему для открытия 1БК? Туз червей - 4 пункта, туз и король бубен - 7 пунктов, итого - 11 пунктов. Для того, чтобы их оказалось 16, он должен иметь еще короля пик и даму треф. Если вы отдадите взятку на какую-либо из этих карт, Вы сядете. Вы должны четвертый ход сделать валетом треф! Если Вест не перебьет его дамой, Вы тоже пропустите. Если же он перебьет, Вы тоже перебьете, откозыряете и прорежете трефу к девятке. Получив на нее взятку, Вы прорежете пику и выиграете контракт". 
Берген не нашелся, что ответить, а Чарли продолжал: "Надолго ли Вы собираетесь уехать, для того чтобы совершенствовать свою игру? На год? Лучше лет на десять. И, между прочим, теперь я думаю, что Вашу игру хвалило более, чем одно лицо. Я знаю кто это были еще и двое Ваших оппонентов". 
83 
РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 64 
(ACK) 8 7 3 
(ETX) В 8 6 2 
(EOT) Т Д 2 
(ENQ) Т 10 6 
(ACK) Д 9 6 ??????? (ACK) В 5 4 2 
(ETX) 5 4 ? N ? (ETX) 10 7 
(EOT) В 10 9 5 4 ?W + E? (EOT) 8 7 6 3 
(ENQ) 8 5 3 ? S ? (ENQ) К Д 7 
??????? 
(ACK) Т К 10 
(ETX) Т К Д 9 3 
(EOT) К 
(ENQ) В 9 4 2 
Сдавал Зюйд. Все вне зоны. Торговля напоминала чехарду: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ETX) пас 3(ETX) пас 
6(ETX) пас пас пас 
Вест атаковал валетом бубен, и разыгрывающий перебил его королем. Затем он дважды козырнул: тузом и королем, на что вистующие дружно положили по два козыря. С какой карты Зюйд должен сделать ход в следующем раунде? 
Этот расклад действительно встретился в одной из игранных мною раздач. Разыгрывал один из лучших наших игроков. Отобрав три первые взятки, он положил карты на стол и сказал: - "Я отдаю Вам одну трефу". Ост попросил его продолжать игру, и его требования были, как оказалось в последствии, вполне обоснованными. 
Но давайте посмотрим, как разыгрывающий упустил свой шанс. Четвертый ход он сделал валетом треф и пропустил его к Осту, который, получив взятку на даму треф, ответил с пики. Зюйд взял ее тузом, перешел козырем на стол и на две бубны снес пику и трефу. Возвратившись на руку пикой, разыгрывающий вторично прорезал трефу и, так как марьяж треф находился у Оста, он сел без одной. И ра
84 зыгрывающий, и его партнер были расстроены неудачей, причина которой, по их мнению, заключалась в плохом раскладе треф. 
Разыгрывающий мог выиграть этот шлемик независимо от расклада треф. В четвертом раунде он должен был выйти старшей пикой, а пятым ходом отобрать еще одну пику. Затем следовало перейти козырем на стол, на две старшие бубны снести пику и трефу, а последнюю пику забить козырем. 
Рассмотрим возникшую позицию. И на столе, и на руке осталось по козырю и по три трефы. Импасировать трефу нужно на десятом, а не на четвертом круге розыгрыша! Если импас треф не проходит, то Ост, получив ход, не сможет не подыграть взятку. При ходе с треф он дает две взятки в этой масти, а при ходе с пик или бубен дает возможность выполнить разыгрывающему прием, именуемый параллельный снос. 
Эта задача является типичным примером игры на элиминацию, причем концовку нужно предвидеть уже после трех первых раундов розыгрыша. 
А если Вы спросите у меня имя местного "светилы", профукавшего сей контракт, я отвечу Вам, что любое сходство является чисто случайным. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 65 
(ACK) Д 10 9 8 
(ETX) В 6 4 
(EOT) Т 9 8 7 
(ENQ) Т 10 
(ACK) 7 ??????? (ACK) 6 5 4 3 
(ETX) 9 8 7 5 2 ? N ? (ETX) 10 
(EOT) Д В 10 6 3 ?W + E? (EOT) К 4 2 
(ENQ) 6 4 ? S ? (ENQ) К 7 5 3 2 
??????? 
(ACK) Т К В 2 
(ETX) Т К Д 3 
(EOT) 5 
(ENQ) Д В 9 8 
Зюйда, разыгрывающего контракт 7(ACK), Вест атаковал дамой бубен. 
Мистер Мартинет был в этот вечер изрядно подвыпивши. Возможно, как болтают сплетники, это произошло под влиянием мисс Мартини, возможно по какой-либо другой причине, никто не может этого точно сказать. Его поведение было более дружелюбным, а замечания менее язвительными, чем обычно. Кто-то в его характере обратил каустическую соду в порошковое молоко. Эту метаморфозу можно сравнить с оттепелью в разгар зимы. 
Встретив в клубе Кребба, он сказал: "Кребб, давайте отменим это дурацкое пари с Вашими прорезками, а особенно то условие, по которому Вы платите мне доллар за каждый ненужный импас. К Вам часто приходят столь трудные расклады, с которыми не могли бы справиться и многие эксперты. Давайте отменим наш спор". 
"Никогда в жизни, - раздраженно ответил Кребб. - Я приобрел лучшие учебники по бриджу: Горена, Калбертсона, Уотсона, Риза и тому подобное. Я досконально изучил их и знаю, как нужно разыгрывать. Ни одной глупой прорезки Вы у меня больше не увидите". 
Когда на картах разгадали пары, Кребб и Мартинет оказались, как всегда, вместе. Кребб был Зюйдом. 
Он перебил даму тузом со стола и дважды козырнул, оставляя ход в руке. Решив, что без трефового импаса ему не обойтись, Кребб попытался осуществить его и, как всегда, его постигла неудача. 
86 Кребб собирался потребовать доллар у Мартинета за неудачную прорезку, но в этот момент к ним в форме медсестры Красного Креста подошла мисс Мартини. 
"Я хочу получить по доллару с каждого из Вас, - объявила она. - Ежегодный членский взнос". 
Вест, Норд и Ост положили деньги на стол, но Кребб отказался платить. 
"Я уже платил", - возразил он. Глаза Мартинета сверкнули, и с металлом в голосе он сказал: "Кребб, я полагаю, что Вы сейчас же отдадите доллар мисс Мартини". 
"Вы, что, инспектор нашего благотворительного общества?" осведомился Кребб. 
"Нет. Но вы проиграли мне доллар в нашем споре, - ответил Мартинет. - Это был превосходный пример для игры на обращенную руку. Вы должны были, получив взятку на туза бубен, забить следующую бубну большим козырем в руке, перейти на стол к валету червей, снова забить бубну большим козырем, вновь перейти на стол к тузу треф и забить опять-таки старшим козырем последнюю бубну со стола. Затем, козырнув от себя двойкой, добрать козырей, снося на них трефы, и забрать три оставшиеся червы. 
Я уже сказал Вам, что мне не доставляет удовольствия получать с Вас деньги за эти неудачные прорезки, к которым у Вас, кажется, большая склонность. Однако, Красный Крест не испытывает угрызений совести в данном вопросе". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 66 
(ACK) Т 10 
(ETX) К Д 9 
(EOT) К Д 3 
(ENQ) К Д В 7 4 
(ACK) К В 6 3 2 ??????? (ACK) Д 7 
(ETX) В 7 4 ? N ? (ETX) 10 8 6 2 
(EOT) В 9 8 ?W + E? (EOT) 10 7 4 2 
(ENQ) Т 6 ? S ? (ENQ) 9 8 3 
??????? 
(ACK) 9 8 5 4 
(ETX) Т 5 3 
(EOT) Т 6 5 
(ENQ) 10 5 2 
Все вне зоны. Сдавал Норд. После торговли: 
Норд Ост Зюйд Вест 
1(ENQ) пас 1БК пас 
3БК пас пас пас 
Вест атаковал тройкой пик. Изложите план розыгрыша контракта. 
Александр Поуп сказал: "Догмы - опасная вещь", - и я безоговорочно с ним согласен. 
Бриджист-дилетант знает на зубок множество правил: клади фигуру на фигуру, на второй руке играй малой картой, не импасируй на первом ходу. 
По этому поводу позволю себе напомнить Вам актуальное изречение Гамлета: "Более достоин славы тот, кто нарушил старый закон, чем тот, кто его соблюдает". Только экспертам ведомо, когда следует придерживаться канонов и когда можно и нужно от них отступать. 
Одним из главных принципов розыгрыша бескозырных контрактов, когда противник атакует картой из длинной масти, является пропуск взятки для того, чтобы элиминировать у партнера атакующего эту масть и нарушить коммуникации между оппонентами. 
Поэтому наш разыгрывающий, начитанный, но бесхитростный 
88 бриджист, пропустил первую пику, а Ост, в свою очередь, взяв пику дамой, ответил с пик же, и разыгрывающий был вынужден вывести из игры своего туза. Последовал ход с треф, и Вест, получив взятку на туза треф, добрал три пики и посадил разыгрывающего без одной. 
Контракт, в действительности, чересчур прост для того, чтобы включать его в наш сборник, поскольку выигрыш его виден невооруженным глазом еще до начала розыгрыша. Воспримем его как урок, а не как головоломку, и утешимся тем, что если Вы не нашли правильного решения, то хорошую компанию Вам при этом составит один из лучших наших бриджистов местного значения. 
Перед тем, как положить карту со стола после атаки оппонента, задумайтесь на минуту. Если бы у Веста был трельяж пик, он вышел бы королем. Поэтому, хотя бы одна пиковая фигура у Оста. Если пропустить первую пику, то он возьмет взятку на эту фигуру и ответит картой этой же масти. Но, предположим, что первая пика взята тузом со стола. Если Ост разблокируется, то девятка пик образует задержку. Если не разблокируется, то пика окажется заблокированной. В любом случае разыгрывающий реализует контракт. 
Какие могут быть возражения? "Да, - скажете Вы. - Предположим, что Вест имел шесть пик и туза треф". Однако, Вест был гражданином, соблюдающим законы, а он вышел с тройки, следовательно, шести пик у него быть не может. Теперь допустим, что у Оста было три пики. Тогда у Веста их всего четыре и защитники, при всем желании, не в состоянии набрать более четырех взяток. 
Когда ваш партнер выкладывает свои карты на стол, сделайте паузу - паузу, которая зачастую поможет Вам правильно оценить создавшуюся ситуацию. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 67 
(ACK) 7 3 2 
(ETX) Т В 
(EOT) 7 6 5 
(ENQ) К Д 8 5 2 
(ACK) - ??????? (ACK) Д 10 8 
(ETX) К Д 10 6 4 ? N ? (ETX) 9 8 3 2 
(EOT) Д 8 4 2 ?W + E? (EOT) В 10 9 
(ENQ) В 9 6 3 ? S ? (ENQ) Т 10 4 
??????? 
(ACK) Т К В 9 6 5 4 
(ETX) 7 5 
(EOT) Т К 3 
(ENQ) 7 
Наш старый знакомый Кребб, который, как вы помните, неоднократно заключал пари с мистером Мартинетом по поводу своих прорезок, как-то зашел в клуб после полудня и обнаружил, что все столы заняты. Он направился к столу, за которым играл Мартинет, и присел рядом с ним. Мартинет возможно был лучшим игроком в клубе, но его критические замечания всегда были очень язвительны. Если бы только Кребб мог поймать его на ошибке, для него это стало бы настоящим праздником. 
Мартинету, он был Зюйдом, предстояло разыгрывать контракт 4(ACK). Торговля между Нордом и Зюйдом была натуральной, противники в торговлю не вступали. 
Вест атаковал королем червей, которого разыгрывающий взял тузом на столе. Второй ход он сделал двойкой пик, а когда Ост положил восьмерку, Мартинет на мгновение задумался и, к великому удивлению Кребба, положил валета. Валет взял, а у Веста выявился ренонс пик. Козыряя до конца, Мартинет попытался поймать противников на псевдосквиз, но они были бдительны и получили в награду за это по взятке в бубнах, червах и трефах. Мартинет, естественно, сделал гейм. 
Кребб не мог сдержаться: "Что за абсурдный розыгрыш пик? воскликнул он. - Мартинет, Вы много раз облегчали мой кошелек за то, что я делал прорезки, без которых возможно было обойтись. Вы счастливейший человек из всех живущих. Ведь Вест мог иметь в козы
90 рях бланковую или вторую даму. Неужели Вы не знаете, что вероятность бланковой или второй дамы у Веста примерно в 10 раз больше, чем третьей дамы у Оста? Если бы на вашем месте был я, то Вы потребовали бы с меня доллар за ненужный импас". 
"Кребб, - ответил Мартинет, - я боюсь, что Ваши способности к анализу в этот полдень еще не достигли своего апогея. Все дело в том, что меня не очень-то беспокоило, проходит этот импас или нет, ибо если он не проходит, то у противников остается только один козырь. В этом случае я разыграю трефу, отберу у них последнего козыря, перейду козырем же на стол и снесу на трефу теряемую бубну. Прорезка в действительности необходима, так как она в данном случае используется в целях безопасного розыгрыша, приемы которого я рекомендую Вам изучить". 
91 
РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 68 
(ACK) К 
(ETX) Т Д 4 2 
(EOT) 5 3 2 
(ENQ) К В 8 5 3 
(ACK) В 7 5 2 ??????? (ACK) Д 9 8 6 
(ETX) К 9 7 6 ? N ? (ETX) В 8 
(EOT) Д В 9 ?W + E? (EOT) К 8 7 4 
(ENQ) 9 2 ? S ? (ENQ) Д 10 7 
??????? 
(ACK) Т 10 4 3 
(ETX) 10 5 3 
(EOT) Т 10 6 
(ENQ) Т 6 4 
Зюйд разыгрывает контракт 3БК, причем оппоненты в торговлю не включались. После того, как Вест атаковал последовательно дамой, валетом и девяткой бубен, разыгрывающий, пропустив две первые бубны, третью взял тузом. Как должен разыгрывающий продолжить розыгрыш этого контракта? 
"Как Ваши бриджевые успехи, Берген?" - спросил Чарли Мак-Карти. 
"Они могли быть и получше, Чарли". 
"В Вашем голосе звучит безнадежность. Не надо быть таким пессимистом. Я уверен, что мог бы помочь Вам повысить класс Вашей игры, если Вы будете следовать точно моим советам". 
Берген рассмеялся: "Вы меня неправильно поняли. Дело в том, что я сейчас в хорошей форме. Я только что вступил в Дешанель клуб и теперь я в предвкушении интересных встреч с экспертами". 
Карлик Чарли ухмыльнулся: "Если Вы спутались с этими акулами Мартинетом и Мастерсом, то они обдерут Вас как липку, - предупредил он. - Однако, если Вы посадите меня на колено и будете следовать моим наставлениям, то Вы можете спасти свою шкуру. Давайте попробуем". 
Итак, Берген - Зюйд разыгрывает контракт 3БК. В паре с Бергеном играет Мартинет, а против него Мастерс и мисс Манхеттен. 
92 Карлик сидел на левом колене Бергена, откуда ему были видны карты Веста. 
Он заметил, что импас червей проходит, а трефа разделилась. Две взятки в пиках, две в червах, одна на бубну и четыре в трефах составляют искомые девять взяток. Существуют, правда, небольшие трудности с переходами, но с этим справится даже Берген. 
Разыгрывающий после третьего хода с бубен с облегчением обнаружил, что они лежат благополучно. Без всяких раздумий он вытащил туза треф. Чарли попытался выхватить его прежде, чем он коснется стола, но промахнулся. 
"Спокойно Чарли, - сказал Берген. - Я, конечно, не собираюсь сразу проводить трефовый импас и предварительно отберу туза". Так он и сделал. Прорезка к вящему удовольствию Чарли не удалась. Ост добрал бубну и вышел с пики. Теперь, независимо от разыгрывающего, он после столь мастерского виста должен отдать еще две червы. В результате Берген сел без двух. 
"Ох, Берген, Берген, - сказал Чарли, печально качая головой. - Если бы я мог остановить Вас прежде, чем Вы вышли тузом треф в четвертом раунде, контракт был бы у вас в кармане. Вы должны были держать туза треф до третьего хода в эту масть, предварительно отобрав, конечно, короля пик. Тогда импас червей дал бы Вам гейм". 
"Разумно", - одобрительно сказал Мартинет. Он обратился к Бергену: "Малыш, повидимому, увлекается бриджем. Вы должны как-нибудь принести его снова". 
"Да, - ответил Чарли. - Но я должен сидеть на стуле, а Берген на моем колене, ибо с этого места ему будет легче швырять карты". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 69 
(ACK) 7 5 3 
(ETX) Т К Д 8 
(EOT) Д 10 5 
(ENQ) 7 3 2 
(ACK) К В 10 9 ??????? (ACK) Т 4 2 
(ETX) 10 9 5 ? N ? (ETX) 7 6 3 2 
(EOT) К 9 ?W + E? (EOT) В 8 6 3 
(ENQ) В 9 6 4 ? S ? (ENQ) 8 5 
??????? 
(ACK) Д 8 6 
(ETX) В 4 
(EOT) Т 7 4 2 
(ENQ) Т К Д 10 
Контракт 3БК, разыгрываемый Зюйдом, Вест атаковал валетом пик. Ост перебил валета тузом и ответил с пик же, после чего Вест элиминировал пику и вышел десяткой червей. 
Здесь мы должны вспомнить нашего старого австрийского друга по прозвищу "Венский удар". Он частенько бывает столь хорошо замаскирован, что его трудно распознать, но он является одной из наиболее важных персон среди бывающих у вас в гостях. 
Разыгрывающий, получив взятку на валета червей, начал выбирать черву со стола, пытаясь заставить защитников пронести решающую карту. К несчастью, он вынужден был делать сносы ранее, нежели Вест. Одну бубну с руки он пронес на четвертую пику. На черву он снес оставшиеся две бубны, сохраняя все трефы в надежде на то, что трефы у оппонентов разделились. Тогда, исходя из оригинальной торговли Зюйда, Вест оголил короля бубен, сохраняя четвертого валета треф. Когда разыгрывающий попытался отобрать трефу, его постигла неудача и он сел без одной. 
"И прорезка треф тоже не проходила", - сетовал он. 
"Вы сами лишили себя шансов на выигрыш, - заметил его партнер. - Сначала надо было сыграть тузом бубен и только потом забирать своих червей, снося на них две бубны. Если Ост имел второго короля бубен и четверку треф, Вы выиграли бы на сквизе. Если же короля бубен и четверку треф имел Вест, то он должен был бы держать своего короля и пронес бы свою трефу. В любом случае вы выиг
94 рали бы". 
Не забывайте этого австрийца и он всегда придет к Вам на выручку. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 70 
(ACK) В 7 6 
(ETX) Т Д 4 
(EOT) К Д В 7 4 2 
(ENQ) Д 
(ACK) 10 8 4 2 ??????? (ACK) К 9 3 
(ETX) 10 3 2 ? N ? (ETX) 9 8 7 6 
(EOT) Т ?W + E? (EOT) 9 6 5 
(ENQ) К В 10 9 7 ? S ? (ENQ) 6 4 2 
??????? 
(ACK) Т Д 5 
(ETX) К В 5 
(EOT) 10 8 3 
(ENQ) Т 8 5 3 
После торговли: 
Норд Ост Зюйд Вест 
1(EOT) пас 2БК пас 
3(EOT) пас 3БК пас 
пас пас 
Чем бы Вы атаковали, любезный читатель? 
Королем треф? Превосходно! 
Действительно, судя по торговле у Оста не может быть ничего. Поэтому пассивный ход с червей или пик к хорошему не приведет; противники разыграют свои бубны и выиграют контракт. Ясно, что необходимо сделать активный ход трефой. Теперь обратимся к информации о распределении, которую можно почерпнуть из торговли. У Зюйда, что наиболее вероятно, нет старших четверок, ибо он имел возможность показать их после открытия 1(EOT), но не сделал этого. В бубнах у него, скорее всего, четверки нет. Со значительной долей уверенности можно положить ему расклад 3-3-3-4. 
Что же касается Норда, то, без сомнения, карты его содержат синглетон или даже ренонс. Если у меня пятерка треф, а у Зюйда их четыре, то не будет безосновательным предположить, что синглетон Норда - трефовый? 
96 
Хочется верить, что нам повезло, и этот синглетон - дама. Если это не так, то у кого-бы из оставшихся игроков она ни была, ход королем треф ничего (или почти ничего) не испортит. 
Итак, атакуем королем треф! 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 71 
(ACK) К Д В 6 4 
(ETX) В 9 6 4 
(EOT) В 9 
(ENQ) К Д 
(ACK) 9 8 7 5 ??????? (ACK) 3 
(ETX) 3 2 ? N ? (ETX) Т 5 
(EOT) К Д 10 5 ?W + E? (EOT) Т 8 6 4 2 
(ENQ) 7 5 2 ? S ? (ENQ) В 9 8 6 3 
??????? 
(ACK) Т 10 2 
(ETX) К Д 10 8 7 
(EOT) 7 3 
(ENQ) Т 10 4 
Зюйда, разыгрывающего контракт 4(ETX), Вест атаковал королем бубен. Спрашивается: может ли Ост при хитроумной игре разрушить контракт? 
Ост был хитрым человеком. Он рассчитал, что если он перебьет короля партнера, зайдет с синглетона пик, возьмет первого же козыря тузом и перейдет к партнеру по бубне, то Вест забьет к нему пику и контракт будет дереализован. 


Но разыгрывающий был столь же хитер и разгадал стратегию Оста. Он взял пику, но ход с козыря был бы теперь фатален. Поэтому следующий ход он сделал королем треф, затем даму треф перебил тузом с руки и на десятку треф снес со стола валета бубен. Ост получил эту взятку, но связь между вистующими уже была разорвана. Это старая истина: теряемая на теряемую. Теперь разыгрывающий безнаказанно элиминировал козырей и реализовал контракт. 
Примечание: проанализировав торговлю, Вест должен был докопаться до необходимости первого хода с пик, при котором контракт разрушался независимо от способа розыгрыша. Но тогда у нас не было бы этой задачи. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 72 
(ACK) 9 6 3 
(ETX) 8 5 2 
(EOT) 4 3 2 
(ENQ) Д 6 4 3 
(ACK) 8 5 ??????? (ACK) Д В 10 7 2 
(ETX) 10 7 4 ? N ? (ETX) Д В 9 3 
(EOT) В 10 9 8 ?W + E? (EOT) 7 6 5 
(ENQ) В 10 9 7 ? S ? (ENQ) Т 
??????? 
(ACK) Т К 4 
(ETX) Т К 6 
(EOT) Т К Д 
(ENQ) К 8 5 2 
Зюйда, разыгрывающего бесспорный контракт 3БК, Вест атаковал валетом бубен. Следует изложить план розыгрыша контракта. 
Мисс Манхеттен обедала в клубе за обильно уставленным яствами и напитками столом. Для этого были весьма веские причины. Это был день ее двадцатишестилетия, который она и мисс Мартини решили отпраздновать надлежащим образом. Сначала они выпили по коктейлю Манхеттен в честь хозяйки. За ним последовал коктейль Мартини в честь гостьи. И, конечно, они выпили еще бутылку шипучки для сохранения нейтралитета. 
Этим вечером не ожидалось большого количества игроков, но вот появились мистер Кребб и мисс Тинкер, и они составили роббер. Новорожденная и ее гостья оказались партнершами. Мистер Мастерс опоздал к началу жеребьевки и поэтому ему ничего не осталось, как сесть рядом и наблюдать за игрой. 
Когда мисс Манхеттен - Зюйд сдала и взглянула в свои карты, она не поверила своим глазам. Двадцать шесть пунктов! Как раз ее возраст. Вот это подарок ко дню рождения. Конечно, она заявила 3БК. Все спасовали и Вест атаковал валетом бубен. 
Когда партнерша выложила на столе карты, мисс Манхеттен провела рекогносцировку. Сверху у нее насчитывалось семь взяток. Нужные еще две взятки можно получить только в трефах. Поэтому она, забрав первую взятку, вышла двойкой треф. Вест положил семерку, и 
99 наша мисс, естественно, протянула руку к даме треф. Если она и хотела сыграть так, то ее прицел оказался неточным и вместо дамы появилась тройка. Ост перебил ее тузом и не существенно, чем он ответил, ибо разыгрывающая уже обеспечила себе реализацию контракта. 
"Везет же некоторым, - скрипел Кребб. - Откуда Вы могли знать, что туз треф был бланковый?" 
Мисс Манхеттен была не в состоянии отвечать, но Мастерс вступился за нее. 
"Она сыграла превосходно, - сказал он. - Обычно такие масти разыгрывают ходом к даме, и если она берет, ходят фоской этой же масти, снося от партнера так же фоску. Если Вест имеет в этой масти туза с малой, то он сможет взять при этом только одну взятку. 
Однако, в данном случае ситуация совсем иная. Задача не в том, чтобы получить три взятки, а в том, чтобы безопасно взять две. Проанализируем возможный расклад треф. Если трефы лежат 3-2, мы должны отдать две взятки, за исключением описанного выше случая, но берем мы тоже две, следовательно контракт в безопасности. 
Но предположим, что четыре трефы лежат на одной руке. Если это четвертый туз, то не спасет никакой метод розыгрыша. Разложите карты и убедитесь в этом сами. Но если эта четверка без туза, то дело в шляпе. Поэтому второй ход разыгрывающий должен сделать малой трефой и пропустить ее на столе не зависимо от того, что положит в эту взятку оппонент слева. 
Не называйте это задачей на открытых картах. Даже если не выпадет бланковый туз, при распределении треф 3-2 король выбьет его при следующем ходе, а затем дама и малая трефа принесут разыгрывающему две взятки. Пропуская первую трефу, разыгрывающий сводит на нет риск потери взятки и проигрыша контракта. Так почему же ему и не выиграть?" 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 73 
(ACK) Т 7 6 3 2 
(ETX) 9 4 
(EOT) 10 9 
(ENQ) Т 6 4 3 
(ACK) 9 ??????? (ACK) Д В 10 8 4 
(ETX) 5 2 ? N ? (ETX) Т 7 
(EOT) К 5 4 3 2 ?W + E? (EOT) Т 6 
(ENQ) В 10 8 7 2 ? S ? (ENQ) К Д 9 5 
??????? 
(ACK) К 5 
(ETX) К Д В 10 8 6 3 
(EOT) Д В 8 7 
(ENQ) 
Ост - Вест в зоне. Сдавал Ост. После торговли: 
Ост Зюйд Вест Норд 
1(ACK) 4(ETX) пас пас 
К пас пас пас 
Вест атаковал десяткой пик. Изложите план розыгрыша контракта. 
Уверяю Вас, что мы вовсе не ставили целью сбить Вас с толку сложными головоломками и применением мастерских методов розыгрыша и виста. Если в этой серии задач мы постоянно рекомендуем Вам остановиться после того, как Вы увидите карты партнера разыгрывающего, и составить для себя план игры на основании того, что Вы услышали и увидели, то Вы должны это оценить. 
Приведенный в данной задаче расклад бесспорно стал причиной бессонной ночи "скорого на руку" разыгрывающего. Одновременно этот расклад не должен представлять сложности для всякого, кто в силах остановиться, оглядеться и прислушаться. 
Разыгрывающий положил в первую взятку короля пик и вышел десяткой червей. Ост взял козыря тузом и продолжил пикой, которую Вест, естественно, забил козырем, после чего разыгрывающий отдал еще две бубны и сел без одной. 
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Возможно, мы обидели Вас, назвав этот простой пример задачей. Однако, если Вы не справитесь с ним, можете причислить себя к компании Джона Дея, сумевшего проиграть этот контракт. 
Первую пику разыгрывающий должен перебить тузом и сразу же на туза треф снести с руки короля пик! Только после этого можно приступить к раскозыриванию, поскольку у Зюйда козырь более старший, нежели у Веста, и ему не страшен ход Оста с пики. Защитники возьмут еще две бубны, но судьба контракта уже решена. Не чувствуете ли Вы себя расточителем при проносе короля пик? Но берущий ли он? Это пассив, а не актив и чем быстрее мы избавимся от всех видов пассива, тем быстрее достигнем платежеспособности и успеха. 
Предостережение: 
В третьем раунде со стола следует козырнуть четверкой, а не девяткой. Иначе Ост, выйдя тузом и малой бубной, забьет третью бубну козырной семеркой и посадит разыгрывающего без одной. 
Зарубите себе на носу: при наличии выбора хода из двух карт одной масти - старшей или младшей, всегда ходите младшей картой, если этому не препятствуют какие-либо иные соображения. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 74 
(ACK) 10 5 
(ETX) В 7 6 4 
(EOT) 9 5 3 2 
(ENQ) Т 5 3 
(ACK) К В 9 7 ??????? (ACK) 
(ETX) 8 3 ? N ? (ETX) Д 10 9 5 2 
(EOT) Д В 10 8 ?W + E? (EOT) К 7 6 4 
(ENQ) В 8 2 ? S ? (ENQ) Д 10 9 6 
??????? 
(ACK) Т Д 8 6 4 3 2 
(ETX) Т К 
(EOT) Т 
(ENQ) К 7 4 
Сдавал Зюйд. Торговля проистекала следующим образом: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
2(ACK) пас 2БК пас 
3(ACK) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
И Вест вышел дамой бубен. Задача: изложите план розыгрыша контракта. 
"Кребб, - спросил его однажды мистер Мартинет при встрече в клубе, - как у Вас обстоят дела с безопасным розыгрышем?" 
"Вполне нормально, - уверенно ответил Кребб. - Я говорил Вам на прошлой неделе, что я изучаю методы розыгрыша, описанные экспертами. А они разработали этот предмет весьма досконально". 
"Конечно, - согласился Мартинет. - Одним из главных принципов безопасного розыгрыша является анализ плохих раскладов и умение застраховаться от неприятностей, являющихся их следствием. Я рад узнать, что Вы познакомились с различными формами безопасного розыгрыша. Но я вижу, что двое бриджистов, смотрят на нас, как голодные грифы на падаль. Давайте-ка сыграем с ними. У меня нет сомнений в том, что в результате жеребьевки мы, как обычно, станем 
103 партнерами". 
Предчувствия не обманули Мартинета, и Кребб, в качестве его партнера, оказался разыгрывающим в контракте 4(ACK). 
Первый ход был сделан дамой бубен, которую Зюйд перебил тузом и устроил сам с собой тайное совещание. 
"Вот, - подумал он, - и есть возможность показать этому Мартинету свои познания приемов безопасного розыгрыша. Он должен сыграть сверху козырным тузом, принимая меры предосторожности против бланкового короля, и продолжить малой пикой. Таким образом, гейм должен быть застрахован от неприятных неожиданностей". 
Решив так, Кребб вышел тузом пик и обнаружил, что у Оста нет козырей. После этого он, теряя три пиковые и одну трефовую взятки, сел без одной. 
Кребб скорбно посмотрел на Мартинета. "Мой безопасный план не прошел," - сказал он тихим голосом. 
"Значит, - он не был безопасным, ответил Мартинет. - Безопасная игра должна была застраховать Вас от любого расклада козырей у вистующих. Если козыри разложились 2-2 или 3-1, любой метод розыгрыша приводит к десяти взяткам. Опасность для Вас представляет лишь расклад 4-0. Вы должны были на втором круге розыгрыша выйти малой пикой! Если все четыре козыря у Веста, он сможет взять только две козырные взятки на валета и короля. Допустим, что все четыре козыря у Оста. Однако, и он получит только две взятки, поскольку Вы, перейдя на стол трефами к тузу, сможете прорезать оставшихся у него козырей. Таким образом, у Вас в худшем случае к отдаче два козыря и одна трефа". 
"Но какова вероятность того, что все четыре козыря на одной руке?" - с иронией спросил Кребб. 
"Один к десяти, - ответил Мартинет. - Она достаточно велика для того, чтобы играть на гарантированный гейм ценой потери лишней взятки при удачном раскладе. Продолжайте изучение методов безопасного розыгрыша, дорогой Кребб!" 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 75 
(ACK) Д В 8 
(ETX) Т 7 4 2 
(EOT) 6 5 
(ENQ) Т 8 5 2 
(ACK) 3 2 ??????? (ACK) 5 4 
(ETX) К Д 8 6 5 ? N ? (ETX) 10 9 3 
(EOT) 4 ?W + E? (EOT) Д В 10 9 7 
(ENQ) В 7 6 4 3 ? S ? (ENQ) К Д 10 
??????? 
(ACK) Т К 10 9 7 6 
(ETX) В 
(EOT) Т К 8 3 2 
(ENQ) 9 
Перед Вами адаптация задачи, которая была предложена ряду экспертов несколько лет тому назад. Лишь немногие решили ее верно. Если Вы справитесь с ней, то, возможно, Вы заслуживаете звания "супер-эксперт". 
Вольная торговля привела к тому, что Зюйд оказался в контракте 6(ACK), который Вест атаковал королем червей. Разыгрывающий, перебив короля тузом на столе, вышел пятеркой бубен и получил взятку на туза бубен. Ост при этом снес девятку, а Вест четверку. 
Третий ход Зюйд должен сделать малой бубной! Эта взятка достанется Осту, однако, не сложный анализ указывает на то, что это единственная взятка вистующих, поскольку две оставшиеся фоски бубен разыгрывающий безболезненно забьет козырем на столе. 
При розыгрыше большого шлема ход королем бубен в третьем раунде был бы вполне оправдан. Однако, поскольку разыгрывается малый шлем, нужно быть бдительным, так как забитие бубнового короля козырем Веста и ответ с козыря дереализуют контракт. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 76 
(ACK) К В 9 
(ETX) Д 3 
(EOT) Т 5 4 2 
(ENQ) К 8 6 4 
(ACK) 6 5 3 ??????? (ACK) 8 
(ETX) В 10 6 4 2 ? N ? (ETX) 9 8 
(EOT) Д 10 9 8 ?W + E? (EOT) К В 
(ENQ) 5 ? S ? (ENQ) Т Д В 10 9 7 3 2 
??????? 
(ACK) Т Д 10 7 4 2 
(ETX) Т К 7 5 
(EOT) 7 6 3 
(ENQ) 
Норд - Зюйд в зоне. Сдавал Вест. Торговля проистекала весьма своеобразно. 
Вест Норд Ост Зюйд 
пас пас 4(ENQ) 4(ACK) 
пас 5(ACK) 6(ENQ) 6(ACK) 
пас пас пас 
Вест вышел пятеркой треф. Ответьте на вопрос: могли ли Норд - Зюйд получить более хорошую запись, контрируя 6(ENQ)? Задачу можно сформулировать более просто: может ли Зюйд выиграть этот контракт? 
Среди первых посетителей клуба в этот день были мисс Манхеттен, мистер Мастерс, мистер Кребб и джентльмен, которого мы будем называть мистер Икс. 
Перед тем, как сесть за стол, мисс Манхеттен сказала: "Я удивилась бы, если бы вы вспомнили, что мы с мистером Мастерсом постоянные партнеры. Мы готовимся к командному первенству и нам было бы полезно сыграть вместе". 
Кребб, как и следовало от него ожидать, отверг ее предложение. "Это противоречит правилам клуба, - возразил он. - Партнеры определяются жребием". Когда они бросили жребий, все же оказалось, 
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Кребб и его партнер без всякого сопротивления выиграли первый гейм и в следующей партии сдавал Мастерс. Он спасовал. Норд после довольно длительного раздумья тоже спасовал. Мисс Манхеттен чувствуя, что у оппонентов назревает сильная игра, смело поставила блок - 4(ENQ). Кребб с этим не согласился и назначил 4(ACK). Норд, сначала спасовавший на карте по силе близкой к открытию и имевший, при этом, великолепную поддержку к козырям партнера, сделавшему заявление в опасной зоне, поднял до 5(ACK). "Шесть треф", - сказала мисс Манхеттен, после чего Кребб закрыл торговлю назначением шлемика в пиках. 
Разыгрывающий забил козырем первую трефу, дважды козырнул, подряд четырежды сыграл червами, забивая последнюю черву на столе. Однако две малые бубны ему деть было некуда и он сел без одной. (Ост вистовал аккуратно и вовремя разблокировался королем бубен). 
Первой нарушила тишину мисс Манхеттен: - "Партнер, - сказала она, - моя торговля была такой ужасной ..." 
"Четыре трефы Вы объявили совершенно правильно, - ответил Мастерс, - и менее агрессивный игрок на месте Кребба спасовал бы. Однако, Ваши шесть треф мне не понравились. Ваша торговля представила нашим оппонентам возможность выбора между контрой и назначением шлемика в пиках". 
Кребб ощетинился, как раздраженный дикобраз. 
"О каком шлемике может идти речь, если некуда деть две бубны", - изрек он. 
Мастерс разложил карты в порядке, соответствующем вышеприведенной диаграмме. 
"Это одна из наиболее интересных задач когда-либо встречавшихся мне, поскольку для ее решения необходимо использовать и игру на обращенную руку и сквиз. Возможны, правда, и еще варианты, которые я, однако, приводить не буду, ибо они не влияют на конечный результат. 
Забейте козырем первую трефу, и перейдя козырем на стол, забейте в руке еще одну трефу старшим козырем. Теперь настал критический момент. Основой каждого сквиза является отдача необходимого количества взяток до образования сквизовой ситуации. 
Поэтому в следующем раунде пойдите с руки бубной и пропустите ее. Даже если Вест положит даму, ему это не поможет. 
Предположим, что Ост получит эту взятку на валета. Его следующий ход не существенен. Если он пойдет с червы или с бубны, Вы 
107 возьмете любую из них на столе и забьете еще одну трефу старшим козырем. Если он выйдет малой трефой, забейте ее опять-таки старшим козырем, перейдите на стол любой картой красной масти и еще раз забейте трефу старшим козырем. И уже когда Вы будете в четвертый раз бить трефу к себе в руку у Веста возникнут трудности. В тот же момент, когда Вы сыграете со стола последним козырем, он должен будет снести или старшую бубну или лишить прикрытия валета червей. 
Резюмирую: если Вы будете играть на стол и пропустите первую бубну, то выигрыш малого шлема не вызывает сомнений". 
Исходя из вышеизложенного, позвольте привести ответ на нашу задачу: выигрыш малого шлема дал бы разыгрывающему 1430 пунктов, в то время как контра на шесть треф лишь 700. 
108 
РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 77 
(ACK) 4 3 
(ETX) 8 7 
(EOT) Т К Д В 3 2 
(ENQ) 10 9 6 
(ACK) 8 7 6 ??????? (ACK) 9 5 
(ETX) 2 ? N ? (ETX) К Д В 10 9 6 3 
(EOT) 10 8 7 4 ?W + E? (EOT) 9 6 5 
(ENQ) В 7 5 4 3 ? S ? (ENQ) 8 
??????? 
(ACK) Т К Д В 10 2 
(ETX) Т 5 4 
(EOT) 
(ENQ) Т К Д 2 
Все вне зоны. Сдавал Норд. Торговля проистекала следующим образом: 
Норд Ост Зюйд Вест 
1(EOT) 3(ETX) 6(ACK) пас 
пас пас 
Зюйд разыгрывает шлемик в пиках, который Вест атаковал двойкой червей. 
Мисс Тинкер, игравшая в паре с нашим старым другом Мартинетом, сидела на Зюйде. Когда партнер выложил свои карты, она с удивлением посмотрела на него. Ее глаза метали молнии и если бы взглядом можно было бы убить, то Мартинет тотчас стал бы трупом. 
Она приняла первую взятку тузом червей. Двойка, конечно же, была бланковой и поэтому не было никаких надежд передаться на стол посредством забития третьей червы козырем. Поэтому она козырнула пять раз подряд, в надежде на то, что вистующие пронесутся. Однако, Вест удержал трефу, а у Оста вообще не возникало трудностей со сносом. 
После этого мисс Тинкер сыграла тузом и королем треф, в расчете на то, что выпадет валет и тем самым появится передача на 
109 десятку. Но надежды ее не оправдались. Мисс предприняла все, что можно было предпринять. Она пошла дамой и двойкой треф, затем отказалась забить козырем трефу, которой вышел Вест, но все равно села без одной. 
"С какой стати Вы открыли 1(EOT)? - холодно спросила она партнера. - Ведь у Вас нет ни одной взятки в побочных мастях". 
"Вы правы, у меня действительно нет взяток в посторонних мастях. Однако, я буду открывать торговлю на шестикартной масти, возглавляемой четырьмя старшими фигурами, столько раз, сколько раз мне выпадет такая масть. И меня поддержит в этом любой эксперт. Кроме того, использовав один небольшой шанс, Вы могли реализовать этот контракт. Для этого следовало пойти малым козырем, предварительно откозыряв дважды - тузом и королем. Вест, правда, получит взятку на неиграющего козыря, но любой его ход дает Вам выигрыш контракта. Ну, а если третий козырь у Оста, то ... Но, стоит ли нам считаться из-за каких-то 50 - 100 пунктов?" 
110 
РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 78 
(ACK) Д 9 6 5 4 3 2 
(ETX) В 10 9 
(EOT) 
(ENQ) К 6 4 
(ACK) 7 ??????? (ACK) 8 
(ETX) Д 6 5 2 ? N ? (ETX) 4 3 
(EOT) К 10 7 5 2 ?W + E? (EOT) Т 9 8 6 4 3 
(ENQ) Д 10 8 ? S ? (ENQ) Т В 5 2 
??????? 
(ACK) Т К В 10 
(ETX) Т К 8 7 
(EOT) Д В 
(ENQ) 9 7 3 
Все в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Вест атаковал (ACK)7, на что Норд и Ост дали по козырю, а Зюйд получил взятку на валета. Спрашивается, каковы шансы Зюйда на реализацию этого контракта. 
На первый взгляд казалось бы, что положение дамы червей и туза треф исключает возможность реализации контракта, в виду невозможности осуществления ни одного из импасов. Однако, на самом деле, после первого хода с пик контракт выигрывается не зависимо от положения этих карт. 
Розыгрыш надлежит производить в следующей последовательности: получив взятку на валета пик, нужно выйти валетом бубен и, если Вест его не перебьет, снести со стола черву. Если перебьет, убейте бубну козырем, перейдите козырем на руку и пойдите дамой бубен, снося черву. Вест не мог иметь и туза и короля бубен, иначе он сделал бы с бубен первый ход. Несущественно ходом с карты какой масти отвечает Ост, хотя, без сомнений, он выйдет с червы. 
Тогда нужно сыграть тузом, королем и восьмеркой червей. Если 
111 Вест на восьмерку положит даму червей, нужно забить ее козырем, вновь перейти на руку козырем и снести на, ставшую старшей в масти, семерку червей трефу со стола. Если Вест не перебьет восьмерку дамой, нужно снести на нее трефу. Возможно, если дама у Оста, он получит эту взятку, но он не сможет прорезать короля треф, и ставшая старшей черва Зюйда обеспечит ему решающий снос трефы. 
Проводя розыгрыш таким образом, можно отдать вистующим взятки: либо на трефу, черву и бубну, либо на трефу и две бубны. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 79 
(ACK) В 4 
(ETX) 8 4 
(EOT) Д В 9 3 
(ENQ) Т 8 6 4 3 
(ACK) 10 8 7 ??????? (ACK) Д 9 6 3 
(ETX) В 9 7 3 2 ? N ? (ETX) 10 6 5 
(EOT) 7 6 5 ?W + E? (EOT) 8 2 
(ENQ) В 10 ? S ? (ENQ) Д 9 5 2 
??????? 
(ACK) Т К 5 2 
(ETX) Т К Д 
(EOT) Т К 10 4 
(ENQ) К 7 
Норд - Зюйд в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
3БК пас 6БК пас 
пас пас 
Зюйд должен разыгрывать контракт 6БК. Он открыл торговлю точным заявлением 3БК, и его партнер задумался на мгновение - поднять ли ему до 5БК или до 6БК. Но наличие пятикартной масти подтолкнуло его к принятию смелого решения. К его несчастью, разыгрывающий не оправдал его надежд. 
Взяв первую черву Зюйд вышел, последовательно, королем и малой трефой, перебивая последнюю тузом на столе. Оба противника снесли по две трефы. Третий ход с треф был смерти подобен, ибо Ост забрал две взятки, сажая разыгрывающего без одной. 
К стонам разыгрывающего о несчастной судьбе партнер отнесся без всякого сочувствия. 
"Если противники имеют шесть карт в вашей масти, то вероятность того, что они разделились 3-3 составляет лишь 36%, - заметил он. - Розыгрыш пик, кстати, дает гораздо больше шансов на удачу. 
Если предположить, что дама пик у Веста, то ход с малой пики к валету решает все проблемы. Вероятность этого равна 50%. В дру
113 гих 50% случаев дама пик у Оста. Это плохо, однако, еще не все потеряно. Если у любого из вистующих четыре пики и четыре трефы, то он неизбежно окажется в сквизе. Вы перебиваете любую карту после хода Оста и элиминируете у себя бубну и черву. Отыграно восемь взяток и каждый из защитников должен держать по пять карт. Очевидно, что противник, имевший длинную пику и трефу, должен снести две карты в одной из этих мастей, что и дает Вам недостающую взятку. Этот план будет осуществим в более, чем половине возможных вариантов расклада, а Вы отказались от него в пользу плана, выигрышного лишь в одной трети возможных вариантов. 
Здравомыслящему человеку и в голову не придет сесть играть в покер до приобретения определенных знаний по вероятности различных комбинаций. В то же время тысячи бриджистов жизнерадостно продолжают играть, не составив себе труда хотя бы раз взглянуть на таблицу вероятностей, которую можно найти в любом учебнике бриджа". 
Этот расклад действительно встретился в практической игре. Норд - Зюйд должны были выиграть роббер и получить 2000 пунктов. Впоследствии Ост - Вест сделали два гейма и сделали роббер, при этом разность в их пользу составила 2800 пунктов. И все произошло из-за того, что разыгрывающий игнорировал фундаментальные законы вероятности раскладов. Нет, воистину, ничего удивительного в том, что столько людей проигрывают в бридж. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 80 
(ACK) Д 7 4 
(ETX) 8 7 5 2 
(EOT) Т 
(ENQ) Т К В 4 3 
(ACK) К 9 2 ??????? (ACK) В 8 5 3 
(ETX) 10 9 6 3 ? N ? (ETX) Д 
(EOT) К Д В 7 ?W + E? (EOT) 9 6 5 4 3 
(ENQ) 8 6 ? S ? (ENQ) 9 7 2 
??????? 
(ACK) Т 10 6 
(ETX) Т К В 4 
(EOT) 10 8 2 
(ENQ) Д 10 5 
Зюйд разыгрывает контракт 6(ETX). Вест атаковал королем бубен. Получив первую взятку на туза бубен, разыгрывающий вышел малым козырем. Ост положил даму, при виде которой разыгрывающий очень обрадовался тому, что проблема импаса решилась сама собой. Он перебил даму, забил на столе бубну, перешел на руку козырем и забил на столе последнюю бубну. Затем он возвратился на руку трефой к даме и козырнул старшим козырем. Выяснилось, что у Веста осталось еще два козыря, одним из которых он забил третью трефу, и разыгрывающий, вынужденный отдать вистующим еще взятку на короля пик, проиграл контракт. 
Эта задача включена в книгу вовсе не для того, чтобы ошеломить читателя, поскольку, если бы она была приведена в целях упражнения на точный розыгрыш, автор в условии поместил бы полный расклад. 
Однако, я оказался свидетелем проигрыша этого контракта одним из лучших наших бриджистов и решил, что разъяснение правильного подхода к данной ситуации заслуживает включения в эту книгу. 
Разыгрывающий должен пропустить даму червей! Если дама бланковая, а это вполне вероятно, взятие ее, как мы в этом убедились, приведет к проигрышу контракта. Пусть дама возьмет. Лучшим является ответный ход с пики, хотя это и не существенно. Разыгрывающий, взяв пику тузом, как и в предыдущем плане розыгрыша, забивает на столе две бубны козырями, переходит на руку трефой к даме, вы
115 козыривает Веста и добирает свои взятки на трефах. 
Все дело в точном расчете и сохранении разыгрывающим контроля над козырной мастью до кульминационного момента в розыгрыше контракта. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 81 
(ACK) 8 5 2 
(ETX) В 9 7 6 
(EOT) Д 2 
(ENQ) К 5 4 2 
(ACK) К Д В 9 4 ??????? (ACK) 
(ETX) К Д ? N ? (ETX) 10 8 5 4 3 2 
(EOT) В 9 ?W + E? (EOT) 8 6 5 4 
(ENQ) Д 8 7 6 ? S ? (ENQ) 10 9 3 
??????? 
(ACK) Т 10 7 6 3 
(ETX) Т 
(EOT) Т К 10 7 3 
(ENQ) Т В 
Контракт 5(EOT) разыгрывает Зюйд. Вест атаковал королем пик, и Ост забил пику четверкой бубен, причем Зюйд снес в эту взятку малую пику. Ост, получив ход, вышел четверкой червей. 
Может ли Зюйд выиграть этот контракт? 
В этой книге помещены бриджевые задачи и задачи-головоломки, между которыми имеются существенные различия. Мне доставляет удовольствие знакомить читателя с задачами, подчеркивающими принципы игры в бридж. Головоломки имеют совсем иные цели. В них обычно приводится полный расклад и Вы имеете фору, ибо все карты перед Вами. Это просто проверка Вашей способности шевелить мозгами. 
Расклад, приведенный на диаграмме, является, конечно, очень интересной головоломкой. После того, как Ост забил первую пику козырем, разыгрывающий должен призвать все свое хитроумие, чтобы реализовать этот контракт. А это можно осуществить следующим образом: 
На втором ходе взять черву тузом. 
Третьим ходом сыграть тузом треф. 
Четвертым ходом сыграть валетом треф и перебить его королем на столе. 
Пятым ходом забить трефу козырной семеркой. 
Шестым ходом козырнуть десяткой и перебить ее дамой на столе. 
Седьмым ходом забить малую черву королем бубен. 
117 
Восьмым ходом козырнуть тузом. 
Девятым ходом сыграть козырной тройкой, отдавая взятку Осту. 
Десятый ход Оста - с червы, так как у него не осталось карт в других мастях, и разыгрывающий получает взятку на девятку со стола, снося, одновременно, пику с руки. 
Одиннадцатым ходом разыгрывающий играет валетом червей и сносит с руки еще одну пику. Теперь у него на руках остаются туз и десятка пик, а Вест оказывается в сквизе, ибо если он пронесет трефу, то трефа на столе станет берущей, если же он снесет пику, то у разыгрывающего в пиках образуются две взятки. 
Порядок ходов необязательно должен быть таким, как приведено выше, но секрет решения заключается в том, что разыгрывающий должен расходовать средних козырей, сохраняя козырную тройку с тем, чтобы в нужный момент отдать взятку Осту. А, как Вы убедились, получение Остом права на ход в эндшпиле привело к тому, что его партнер оказался в сквизе. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 82 
(ACK) К 5 
(ETX) 6 5 3 
(EOT) Т 7 4 
(ENQ) 10 6 4 3 2 
(ACK) В 9 3 2 ??????? (ACK) Д 10 8 4 
(ETX) 9 ? N ? (ETX) 8 2 
(EOT) К В 10 ?W + E? (EOT) 9 8 3 2 
(ENQ) Т К Д В 7 ? S ? (ENQ) 9 8 5 
??????? 
(ACK) Т 7 6 
(ETX) Т К Д В 10 7 4 
(EOT) Д 6 5 
(ENQ) 
Вест, открывший торговлю заявлением 1(ENQ), атаковал Зюйда в контракте 6(ETX) трефовым королем. 
Изложите план розыгрыша контракта. 
Мисс Мартини возвратилась из отпуска вся покрытая загаром шоколадного цвета. Первым, кого она увидела в клубе, был мистер мартинет, который встретил ее с распростертыми объятиями. 
"Мой дорогой партнер, - изливался эксперт. - Олив, вы выглядите как миллион долларов. Когда же мы сыграем?" 
Мисс Мартини взглянула на часы: "За чем же задержка? Я вижу здесь Черри Манхеттен и мистера Мастерса. Мы можем получить в следующем матче хорошую трепку. Я предупреждаю Вас, что я не в форме, ибо не держала в руках карты целый месяц". 
Она извинилась и вышла отряхнуть дорожную пыль. По пути она проскользнула в бар к своему старому другу бармену Джеймсу. 
"Двойной стингер?" - осведомился он. У Джеймса была профессиональная память. 
"Нет, ничего не надо, - ответила мисс с тоской во взоре. - О... хорошо... возможно один Мартини". 
Она выпила это питье залпом подобно Изольде, принявшей яд, и смелость вместе со спиртом забурлила в ее крови. Играть с такими акулами, как Мартинет и Мастерс, было нервным делом. Ей нужна была хорошая встряска. 
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"Великолепно, Джеймс, - сказала она. - Я вижу, что у Вас еще сохранилось прекрасное итальянское питье". 
"Вовсе не итальянское, - поправил он. - Три части джина и одна часть французского". 
Алкоголь - друг мужчин? Нет, он закадычный друг женщин, и наша героиня вовсе не чувствовала дрожи, когда села играть в паре с Мартинетом и оказалась в контракте 6(ETX). 
Первый ход был сделан королем треф, и леди, конечно, намеревалась забить его козырем. Но червы и бубны одного цвета и иногда их можно перепутать, особенно если они лежат семь к трем, или может быть три к одному *). Как бы то ни было, мисс Мартини снесла маленькую бубну. И это был единственный путь к выигрышу контракта. 
Следующий ход Веста несущественен. Элиминация козырей, забитие на столе третьей пики козырем и вновь откозыривание. После последнего хода козырем Вест оказался не в состоянии удержать и старшую трефу и прикрытие короля бубен. Таким образом, шлемик был выигран. 
Для большей надежности здесь следовало бы по получении хода на стол дважды забить трефу козырем с тем, чтобы лишить Oста возможной задержки в трефах, но здесь этого даже не понадобилось. 
"И Вы еще говорите, что Вы не в форме, - воскликнул Мартинет. Я еще раз убедился в том, что бриллиант ни в каких условиях не теряет своего блеска". 
???????????????????? *) - намек на коктейль, выпитый мисс Мартини. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 83 
(ACK) Т В 5 
(ETX) 7 4 3 
(EOT) Т 8 
(ENQ) Т В 7 4 2 
(ACK) 9 8 7 ??????? (ACK) 3 
(ETX) Т Д В 9 5 ? N ? (ETX) 10 6 
(EOT) К Д 10 6 ?W + E? (EOT) В 9 7 5 4 2 
(ENQ) 8 ? S ? (ENQ) Д 10 9 6 
??????? 
(ACK) К Д 10 6 4 2 
(ETX) К 8 2 
(EOT) 3 
(ENQ) К 5 3 
Контракт 4(ACK) разыгрывает Зюйд. Вы можете выбрать, играть ли Вам за разыгрывающего или за вистующих. Если Вы решите разыгрывать, то учтите, что нужно обладать незаурядной техникой для того, чтобы реализовать этот контракт. 
При атаке с трефы выиграть гейм невозможно. Однако допустим, что Вест сделал естественный ход королем бубен. Если разыгрывающий пропустит его, то никто и ничто уже не сможет помешать ему реализовать этот контракт. 
Здесь возможно несколько вариантов розыгрыша, в зависимости от следующего хода Веста. Суть задачи заключается в том, чтобы не давать Осту взятку с тем, чтобы он не мог прорезать черву. Поэтому разыгрывающий обязан снести малую трефу на туза бубен при первой же возможности. После этого, если Вест ранее сам не вышел трефой, нужно отобрать короля треф и выйти малой трефой с руки. Вест может забить козырем эту трефу - это его право. Но тогда помимо этой взятки он сможет получить еще только одну - на черву, так как после этого на трефу со стола можно будет снести две червы с руки. 
Если Вест не забьет фоску треф козырем, нужно положить в эту взятку туза треф и следующим ходом забить малую трефу со стола старшим козырем с руки, после чего перейти козырем на стол и вновь забить трефу старшим козырем. Теперь, когда трефа уже отыграна, следует вновь перейти козырем на стол и на последнюю трефу снести черву с руки. 
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Внимание! 
Ошибочным является решение о взятии первой бубны тузом и ходе вслед за этим королем и малой трефой в расчете на то, что Вест перебьет ее козырем. 
Этот вариант столь никчемен, что не заслуживает того, чтобы ему уделялось на этих страницах какое-либо внимание. 
122 
РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 84 
(ACK) 3 2 
(ETX) 10 8 
(EOT) Т 7 6 4 
(ENQ) Д 9 6 5 3 
(ACK) 9 6 5 4 ??????? (ACK) 10 
(ETX) 6 ? N ? (ETX) Т Д В 9 4 3 
(EOT) В 10 9 3 ?W + E? (EOT) Д 5 2 
(ENQ) 10 8 7 2 ? S ? (ENQ) К В 4 
??????? 
(ACK) Т К Д В 8 7 
(ETX) К 7 5 2 
(EOT) К 8 
(ENQ) Т 
Торговля проистека следующим образом: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 1БК 2(ETX) 
4(ACK) пас пас пас 
Вест атаковал шестеркой червей. Ост перебил черву тузом и ответил дамой червей. 
Спрашивается: какую карту должен положить разыгрывающий? 
Эта задача заимствована нами у Френка Перкинса, который поместил ее в "Бостон Геральд", и она по своей тематике и духу вполне заслуживает включения в эту книгу. Мы приводим ее исходя из следующих соображений: 
во-первых, потому что она оттеняет необходимость логического мышления при игре в бридж, 
во-вторых, потому что в своей практике нам встречались довольно опытные бриджисты, которые в подобных ситуациях вели себя как слепые котята. 
После того, как Ост вышел дамой червей, разыгрывающий перебил ее королем, а Вест, в свою очередь, забил короля козырем. Ра
123 зыгрывающий уже отдал две взятки и, как можно увидеть на диаграмме, должен отдать еще две червы. Если бы он пропустил черву, реализация контракта не вызывала бы сомнений. 
Действительно, если Ост вновь пойдет с червы, разыгрывающий должен пропустить черву еще раз. Вест может убить ее более старшим козырем, чем на столе. Но это будет последней взяткой вистующих, так как остальные взятки разыгрывающего лежат в старших картах. 
Побитие королем червей во втором раунде кажется, на первый взгляд, естественным, а на самом деле просто безумным. Даже минутное раздумье указывает на то, что контракт невозможно не реализовать если только король червей не будет принесен Зюйдом в жертву своей скоропалительности. 
Мораль: не предавайте забвению народную мудрость, гласящую: "семь раз отмерь, один раз отрежь". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 85 
(ACK) Т К Д 7 
(ETX) 6 5 2 
(EOT) 9 7 2 
(ENQ) 7 3 2 
(ACK) 8 6 ??????? (ACK) В 10 9 4 
(ETX) Д 10 8 7 ? N ? (ETX) В 4 3 
(EOT) 10 6 4 3 ?W + E? (EOT) К Д 8 5 
(ENQ) 6 5 4 ? S ? (ENQ) 10 8 
??????? 
(ACK) 5 3 2 
(ETX) Т К 9 
(EOT) Т В 
(ENQ) Т К Д В 9 
Торговля проистекала следующим образом: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ENQ) пас 1(ACK) пас 
4БК пас 5(EOT) пас 
5БК пас 6(EOT) пас 
6БК пас пас пас 
Как Вы, наверно, заметили, Зюйд путем обычным для неискушенных в конвенции Блэквуда игроков, сам себя завлек в ловушку и не смог остановиться в ранге пяти, как он этого хотел. И теперь ему предстоит разыгрывать контракт 6БК, против которого Вест сделал пассивный ход с шестерки треф, считая, по всей видимости, что этим ходом он ничего не испортит. 
Разыгрывающий, получив взятку, элиминировал трефу в расчете на то, что противники пронесут пику, так как пиковая масть на столе казалась ему единственно подходящей для сноса одной из двух своих теряемых карт. Однако, вистующие сохранили свои задержки и Зюйд сел без одной в контракте, который, в действительности, выигрывался. 
Второй ход разыгрывающий должен был сделать девяткой червей. Не имеет значения кто из вистующих примет эту взятку и каким будет 
125 его ответный ход. Разыгрывающий перебивает любую карту, которой вистующие ответят и отыгрывает с руки трефу и черву. После этого у него остаются пять карт: три пики и туз с валетом бубен. Что оставит у себя Вест не существенно. На столе разыгрывающий оставляет четыре пики и синглетон бубен. И теперь Ост оказывается не в состоянии сохранить одновременно задержки и в пиках и в бубнах. 
Эта задача подчеркивает, в который уже раз, что в бридже точный расчет играет роль не меньшую, чем в гольфе. 
Примечание: 
Ост может перебить десятку червей партнера валетом и ответить королем бубен. Зюйд перебивает короля тузом, и концовка становится четырехкартной, но идея решения от этого не изменяется. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 86 
(ACK) К 10 5 2 
(ETX) К 6 
(EOT) Т К Д 
(ENQ) 8 6 5 3 
(ACK) 9 8 6 4 3 ??????? (ACK) 
(ETX) В 10 9 7 ? N ? (ETX) 8 4 3 2 
(EOT) 8 4 ?W + E? (EOT) В 10 9 6 2 
(ENQ) К 10 ? S ? (ENQ) Т Д В 9 
??????? 
(ACK) Т Д В 7 
(ETX) Т Д 5 
(EOT) 7 5 3 
(ENQ) 7 4 2 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 3(ACK) пас 
4(ACK) пас пас пас 
Как бы Вы на месте Зюйда разыгрывали этот контракт, после первого хода Веста валетом червей. 
Рассмотрим расклад, приведенный на диаграмме. Зюйд разыгрывает контракт 4(ACK). У него к отдаче три трефы и еще одну взятку надо отдать на длинного козыря Веста. Если он четыре раза откозыряет, то три трефы и оставшийся у вистующих козырь дают им четыре взятки. Если разыгрывающий попытается отобрать старшие червы и бубны, то Вест забьет третью бубну козырем и отберет все те же три трефы. 
Разыгрывающий нашел очень простой путь к выигрышу контракта. Ничего сложного, ничего глубокомысленного, никаких ударов, импасов и сквизов. Путь этот настолько прост, что многие из экспертов могут просто пройти мимо него. 
Разыгрывающий принял первую черву королем и козырнув фоской обнаружил, что козыри у вистующих лежат крайне неблагоприятно для него. Тогда он отобрал по две бубны и червы, а на последнюю черву 
127 с руки снес даму бубен! После этого он вышел малой бубной, и Вест был бессилен чем либо ему помешать. 
Разыгрывающий забил козырем со стола бубну, и в итоге четыре козыря, три червы, две бубны и бубновая убитка дали ему гейм. 
Очень просто, не так ли? 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 87 
(ACK) 7 5 3 
(ETX) Т 8 6 
(EOT) К 10 6 
(ENQ) Т 7 4 2 
(ACK) - ??????? (ACK) Д В 10 9 
(ETX) Д 9 5 4 2 ? N ? (ETX) В 10 
(EOT) 8 5 2 ?W + E? (EOT) Т 7 4 3 
(ENQ) Д В 9 8 3 ? S ? (ENQ) К 10 5 
??????? 
(ACK) Т К 8 6 4 2 
(ETX) К 7 3 
(EOT) Д В 9 
(ENQ) 6 
Все в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 2БК пас 
3(ACK) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Вест атаковал дамой треф. У Зюйда к отдаче: две пики, одна бубна и одна черва. Без одной. Однако, при помощи волшебной палочки можно иногда совершать чудеса, в частности, делать невидимыми взятки, кажущиеся бесспорно потерянными. Именно так и произошло на сей раз. 
Разыгрывающий перебил даму тузом и незамедлительно ответил трефой, забивая ее козырем с руки. Если не сделать этого во втором же раунде, контракт реализовать невозможно! Ход козырным тузом в третьем раунде открывает разыгрывающему печальную истину о неблагоприятном для него раскладе козырей. Четвертым ходом разыгрывающий перебил свою девятку бубен десяткой на столе. Ост может пропустить десятку, может и перебить ее, от него уже ничего не зависит. Предположим, что он перебьет ее и ответит с козыря. Разыгрывающий, в свою очередь, перебьет козыря королем, отберет даму бубен, перейдет не стол к королю бубен и забьет козырем одну тре
129 фу. При этом возникнет следующая ситуация: 
(ACK) 7 
(ETX) Т 8 6 
(EOT) 
(ENQ) 7 
(ACK) - ??????? (ACK) В 10 
(ETX) Д 9 5 4 ? N ? (ETX) В 10 
(EOT) - ?W + E? (EOT) 7 
(ENQ) В ? S ? (ENQ) 
??????? 
(ACK) 8 6 
(ETX) К 7 3 
(EOT) 
(ENQ) 
Ход разыгрывающего. Он играет последовательно королем и тузом червей и в четвертый раз ходит трефой. Что делать бедному Осту? 
Если он ударит трефу козырем, разыгрывающий снесет черву, и кажущаяся потерянной черва исчезнет как привидение во мраке неизвестности. Если снесет бубну, разыгрывающий забьет трефу козырем и Ост получит только две последние взятки на своих старших козырей. Волшебная палочка вновь сделает невидимой теряемую черву. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 88 
(ACK) 8 6 3 
(ETX) В 10 6 
(EOT) Т К Д 4 
(ENQ) 7 5 2 
(ACK) 2 ??????? (ACK) К Д В 10 9 4 
(ETX) 7 3 2 ? N ? (ETX) Д 8 4 
(EOT) 8 7 6 5 3 2 ?W + E? (EOT) В 10 9 
(ENQ) 9 8 4 ? S ? (ENQ) 6 
??????? 
(ACK) Т 7 5 
(ETX) Т К 9 5 
(EOT) 
(ENQ) Т К Д В 10 3 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд. Торговля: 
Зюйд Вест Норд Ост 
2(ENQ) пас 2(EOT) 2(ACK) 
3(ETX) пас 4(ENQ) пас 
6(ENQ) пас пас пас 
Изложите план розыгрыша Зюйдом этого контракта, если Вест сделал первый ход двойкой пик. 
Беда массы людей, в том числе и многих бриджистов, заключается в том, что они не желают думать. 
Возьмем для примера простой расклад, изображенный на этой диаграмме. 
Когда партнер выложил карты на стол, Кребб, который был разыгрывающим, посмотрел на недосягаемую бубну как смотрел Моисей на Землю Обетованную, столь близкую и еще такую далекую. Он испытывал большое искушение закричать:"Пожар!" и пойти со стола, воспользовавшись всеобщим замешательством. Однако, Мартинет, сидевший на Осте, был не из тех, кто пренебрегает бриджем даже ради пожара. 
Итак, Кребб овладел первой взяткой, двойка пик, конечно же, была блановой, откозырял трижды и со словами: "Единственная надеж
131 да на вторую даму", - вышел тузом и королем червей. Однако, леди была в подходящем окружении, и ему пришлось отдать вистующим черву и две пики. Без двух. 
Кребб начал критиковать партнера за его торговлю и обратился за советом к Мартинету. 
"Немножко резковато, - признал эксперт, - но не смертельно. Однако, и Ваша игра оставляла желать лучшего. Вы не могли попасть на стол через парадную дверь, но когда Вы были молоды, неужели Вы никогда не пользовались черным ходом? Пойди Вы в четвертом раунде малым козырем, Вест неожиданно для самого себя получил бы взятку и вынужден был бы пойти червой или бубной. Изобретательный розыгрыш принес бы Вам победу. Вы, отдав одну взятку, взамен приобрели бы три". 
Но горбатого могила исправит - Кребб, конечно же, остался при своем мнении. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 89 
(ACK) Т 7 
(ETX) 8 7 2 
(EOT) Т К Д 8 4 
(ENQ) 8 3 2 
(ACK) Д 9 6 4 2 ??????? (ACK) В 5 3 
(ETX) В 9 6 5 ? N ? (ETX) Д 10 
(EOT) - ?W + E? (EOT) В 9 7 5 3 
(ENQ) К В 7 4 ? S ? (ENQ) Д 9 6 
??????? 
(ACK) К 10 8 
(ETX) Т К 4 3 
(EOT) 10 6 2 
(ENQ) Т 10 5 
Все в зоне. Сдавал Норд. После торговли: 
Норд Ост Зюйд Вест 
1(EOT) пас 2БК пас 
3БК пас пас пас 
Вест вышел четверкой пик. Спрашивается: как должен Зюйд сыграть в первых двух раундах? 
Разыгрывающий пропустил первую пику в расчете на то, что Вест вышел из под дамы с валетом. Потерпев в этом неудачу, он перебил валета королем пик и вышел малой бубной. Вест пронес трефу, а разыгрывающий, взяв бубну тузом, ответил малой бубной. Ост перебил бубну валетом и продолжил с пики. Теперь выигрыш контракта невозможен. Если разыгрывающий доберет взятку на десятку бубен, то он не сможет передать ход на стол и отыграть бубной. Взяток же в других мастях для реализации контракта ему явно не хватает. 
Разыгрывающий долго и нудно разглагольствовал о том, как ему не повезло с раскладом бубен, но партнер не выразил ему сочувствия. 
"После атаки пикой контракт выигрывался при любом раскладе любой масти. Кажется естественным сохранить на столе туз пик для перехода. Минутное раздумье показывает, что это не так. В старших 
133 картах у Вас лежит восемь взяток. Наилучшим способом взять девятую является, несомненно, розыгрыш бубен. Но четыре взятки в бубнах нужно еще суметь взять. Давайте остановимся и подумаем над тем, как может лежать бубна. Если она лежит 3-2, прекрасно. Вы тогда сможете набрать десять взяток. Если она лежит 4-1, то у Вас в кармане девять взяток. Но как поступить при раскладе 5-0? Это маловероятно, - скажете Вы. Правильно, но Вы должны во что бы то ни стало быть застрахованы от любых неожиданностей. 
Возьмите первую пику тузом и пойдите малой бубной! Если все пять бубен у Оста Вы легко получите в бубнах четыре взятки, независимо от того возьмет ли он первую бубну валетом или нет. Если же у Оста окажется ренонс бубен, Вест валетом перебьет вашу десятку, однако, расклад бубен уже известен и Вы, получив ход, моментально прорежете девятку Веста". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 90 
(ACK) Т 8 7 
(ETX) 5 
(EOT) 10 6 
(ENQ) Т Д 8 6 5 4 3 
(ACK) 6 4 3 ??????? (ACK) К 9 5 
(ETX) В 10 9 7 ? N ? (ETX) Д 8 6 4 2 
(EOT) Д 8 7 4 ?W + E? (EOT) В 9 5 3 2 
(ENQ) К 2 ? S ? (ENQ) 
??????? 
(ACK) Д В 10 2 
(ETX) Т К 3 
(EOT) Т К 
(ENQ) В 10 9 7 
Зюйд разыгрывает контракт 6(ENQ). Противники в торговлю не вступали. Вест атаковал валетом червей, которого разыгрывающий перебил тузом. Должен ли разыгрывающий проводить козырной импас? Укажите все "за" и "против". 
Креббу в большом количестве задач, приведенных в нашей книге, была отведена роль козла отпущения. В то время как настоящие бриджисты не рисковали доверять судьбу контракта импасам и стремились, по возможности, избегать их. Кребба, казалось бы, влекло это занятие и часто, потворствуя своему влечению, он проигрывал контракты, которые при выборе любого другого плана розыгрыша можно было бы реализовать. 
"Никогда, - сказал он Мартинету. - Будь я проклят! Теперь я буду импасировать только при невозможности выбора любого иного плана розыгрыша, при наличии только одного единственного шанса на удачу, зависящего лишь от импаса". 
"Ну что же, давайте проверим это", - сказал эксперт. 
Они вошли в игорный зал и, вытянув карты, как обычно, оказались партнерами. 
Контракт 6(ENQ). Первый ход с валета червей. Кребб перебил его тузом и козырнул валетом. После того, как Вест без раздумья положил двойку, Кребб хитро взглянул на Мартинета и положил со стола туза. У Оста треф не оказалось и разыгрывающий лишился одной взят
135 ки. Пиковый импас не прошел и Кребб сел без одной. 
"Вот видите, - сказал он. - Я не должен был прорезать трефу, поскольку у противников их всего две, и должен был прорезать пику. Но в обоих случаях меня постигла неудача". 
"Я не согласен с Вами, - ответил Мартинет. - Трефу обязательно было нужно прорезать, а пиковый импас вовсе не нужен!" 
"А если я, как молокосос, отдам взятку на бланкового короля?" 
"Вы все равно выиграете этот контракт. Это один из самых красивых примеров на безопасный розыгрыш из всех когда-либо виденных мной. 
Вы взяли первую черву тузом. Отберите червового короля и снесите на него со стола пику. Забейте последнюю черву с руки. Отберите две бубны. И следующим ходом козырните валетом. Если Вест пропустит валета, Вы тоже должны пропустить. Если Ост, при этом, получит взятку на бланкового короля, он будет вынужден выйти с пики и тогда положив с руки валета вы получите в пиках две взятки. Если же Ост выйдет картой одной из красных мастей, то это будет ход в двойной ренонс. Если же ренонс треф окажется у Веста, Вы должны перебить валета треф тузом и ответить малой трефой. И тогда возникает точно такая же концовка. В любом случае, у Вас двенадцать взяток". 
Это довольно оригинальный прием розыгрыша, и его применение приносит успех разыгрывающему при любом распределении козырей у его оппонентов. 
136 
РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 91 
(ACK) В 6 3 
(ETX) 8 4 3 
(EOT) Д В 10 7 3 
(ENQ) 6 4 
(ACK) 10 7 2 ??????? (ACK) Т 9 8 4 
(ETX) Т Д 9 6 2 ? N ? (ETX) 10 5 
(EOT) 5 2 ?W + E? (EOT) 8 6 4 
(ENQ) Д 9 5 ? S ? (ENQ) К 10 8 2 
??????? 
(ACK) К Д 5 
(ETX) К В 7 
(EOT) Т К 9 
(ENQ) Т В 7 3 
Все в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ENQ) пас 1(EOT) пас 
3БК пас пас пас 
Вест атаковал шестеркой червей. 
День, в который д'Артаньян присоединился к ним, был для трех мушкетеров поистине счастливым днем. До его появления поведение троицы целиком зависело от количества поглощенного ими спиртного и они проводили все свое свободное от службы королю время в развлечениях, которые никак нельзя было назвать галантными. Теперь у них образовался кворум для игры в бридж. 


Однако, д'Артаньян ничего не смыслил в бридже. Торговля, по своему смыслу, ассоциировалась у него со звуками, издаваемыми голубями в брачный период, а подсчет онерных пунктов выглядел для него повседневным занятием обедневшего дворянина. Действительно, его карточный опыт базировался на семейной игре в "пьяницу". Не смотря на это, Атос взял над ним шефство, обучив его основам игры, а затем отправил его к Дешанелю, который после Горена, является величайшим игроком всех времен, чтобы тот дал новобранцу несколько уроков игры в бридж. 
137 
"Вы слишком стремительны, - сказал ему мастер. - Ваша торговля слишком импульсивна, а играете Вы слишком быстро. Не следует избирать карту для ходя только исходя из ее положения относительно большого пальца. Может быть это в Вас говорит гасконская кровь. Но поспешайте медленно, как это делаем мы, французы". 
Он учил его этим и многим другим вещам. "Однако, - добавил он. - Вы значительно повысили класс игры и я теперь мало что смогу еще сделать для Вас. Вам необходима практика. Поэтому я полагаю, что Вы в ближайшее время должны поиграть в бридж. Я буду наблюдать за Вашими действиями и давать оценку Вашей игре". 
На том они и порешили, и теперь д'Артаньяну предстояло разыгрывать контракт 3БК с картами, соответствующими приведенным на диаграмме. Его партнером был Атос (Норд), на Весте сидел Арамис, а на Осте - Портос. 
Д'Артаньян получил первую взятку на валета червей и сыграл тузом и королем бубен, на которые Арамис снес, последовательно, двойку и пятерку. После этого разыгрывающий задумался. Дешанель внимательно наблюдал за ним. Следующим ходом д'Артаньян сыграл королем пик, Вест и Норд положили по фоске, а Портос после глубокого раздумья пропустил. Нельзя давать разыгрывающему переход на стол к валету пик, а в бубнах у него конечно перехода нет. Следующий ход д'Артаньян сделал дамой пик. Портос вновь пропустил и повернувшись к Дешанелю сказал с самодовольной улыбкой: "Ваш воспитанник быстро выучился. Вы даже научили его приему, носящему Ваше имя". Но его бахвальство завершилось полным фиаско. Получив две взятки в пиках, д'Артаньян отобрал все бубны и туза треф и выиграл гейм. 
"Караул! - вскричал Портос. - Нас ограбили, как говорят в Бруклине". 
Арамис, который в последствии, без зазрения совести, принял духовный сан, воскликнул: "Мой бог. Если бы Вы взяли пику тузом и прорезали черву, то мы бы наказали этого мошенника". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 92 
(ACK) 10 4 3 
(ETX) 9 7 
(EOT) Т Д 9 7 4 
(ENQ) Д 10 4 
(ACK) Д 8 7 ??????? (ACK) К 9 5 2 
(ETX) К В 8 4 2 ? N ? (ETX) 10 6 5 
(EOT) 8 5 ?W + E? (EOT) К 3 2 
(ENQ) Т 8 6 ? S ? (ENQ) 7 3 2 
??????? 
(ACK) Т В 6 
(ETX) Т Д 3 
(EOT) В 10 6 
(ENQ) К В 9 5 
Все вне зоны. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1БК пас 3БК пас 
пас пас 
Вест вышел четверкой червей, которую Ост перебил десяткой, а Зюйд, в свою очередь, дамой. 
Как бы Вы на месте Зюйда разыгрывали этот контракт? 
Как-то вечером Мартинет сердечно приветствовал в бридж-клубе Кребба, длительное время там не появлявшегося. 
"Вас давненько не было видно. Что у Вас приключилось?" 
"Я совершал кругосветное путешествие". 
"Громко звучит. Никаких билетов, я полагаю?" 
"Верно, но на лайнере был капитанский мостик", - улыбнулся Кребб, отвечая каламбуром на каламбур. *) 
"Обычно мы играли на полуюте. Я сделал один удачный импас 
???????????????????? *) card - карты и билет. 
bridge deсk - бриджевая колода и капитанский мостик. 
139 где-то между Сан-Франциско и Нью-Йорком". 
"Тогда пойдемте со мной, - сказал Мартинет. - Здесь есть где испытать Вашу судьбу". 
Они приступили к игре и им достались карты, соответствующие приведенным на диаграмме. Кребб сдавал и открыл 1БК, а Мартинет, немного переоценив силу своих карт, поднял до 3БК. Кребб принял первую взятку дамой и прорезал бубну валетом. Импас не прошел и Ост, взяв бубну королем, ответил червой. Вест, которому с помощью партнера удалось разыграть свою масть, получил, в конце концов, взятку на туза треф и разрушил контракт. 
"И злодей бесшумно преследовал ее", - печально процитировал Кребб. Он вызывающе посмотрел на Мартинета: "Я должен был осуществить этот импас, не правда ли?" 
"Да. - согласился Мартинет. - Но не в тот момент, когда Вы это сделали. Вы должны были во втором раунде пойти малой трефой! У Веста только один быстрый прием - туз треф. Изымите у него этого туза и тогда можете без всякого риска импасировать бубну". 
Это легкая задача, дорогой читатель, и она даже вряд ли заслуживает того, чтобы называться задачей. И еще это ценный урок для тех, кто думает, что при розыгрыше бескозырных контрактов следует, в первую очередь, разыгрывать самую длинную масть. Точный расчет это секретное оружие хорошего бриджиста. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 93 
(ACK) К В 9 
(ETX) 7 5 3 
(EOT) Т 6 
(ENQ) Т В 7 4 3 
(ACK) 6 4 ??????? (ACK) 5 2 
(ETX) Т Д 6 ? N ? (ETX) В 10 9 8 
(EOT) К Д В 10 5 4 ?W + E? (EOT) 9 8 7 2 
(ENQ) 9 5 ? S ? (ENQ) Д 10 6 
??????? 
(ACK) Т Д 10 8 7 3 
(ETX) К 4 2 
(EOT) 3 
(ENQ) К 8 2 
Все вне зоны. Сдавал Норд. После торговли: 
Норд Ост Зюйд Вест 
1(ENQ) пас 1(ACK) 2(EOT) 
2(ACK) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Изложите план розыгрыша контракта, если Вест первый ход сделал королем бубен. 
Наверное нам повезло, что еще не разработан точный математический метод оценки класса бриджистов. Это позволяет нам всем оставаться в заблуждении насчет того, что мы хорошие игроки, и что большинство наших неудач объясняется или плохими картами или неблагоприятными раскладами. 
В гольфе, где "факты на лицо", никто не рискнет поставить себя на одну доску с корифеями. Факты упрямая вещь и, что записано пером, не вырубишь топором. В бридже же, однако, многие игроки питают иллюзию в части того, что Горен не снискал бы себе лавров, если бы фортуна не благоприятствовала ему. 
Эти замечания вызваны действиями одного самовлюбленного бриджиста, который разыгрывал контракт, послуживший прообразом нашей задачи. 
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Он перебил короля бубен тузом и дважды откозырял. После этого он сыграл королем и маленькой трефой на импас. Импас не прошел, Вест вырезал черву на руках у разыгрывающего, и вистующие, приплюсовав три червовые к одной трефовой взятке, посадили разыгрывающего без одной. 
Разыгрывающий оправдывал свою неудачу неблагоприятным расположением дамы треф и туза червей. Партнер возразил ему, что нужно было не прорезать трефу, а играть сверху, так как при импасе можно было отдать взятку на вторую даму, а если дама треф у Веста, то пожалуйста, пусть он возьмет ее, его следующий ход не может причинить Зюйду никакого вреда. 
И ни один из них не увидел пути к выигрышу контракта. А нужно было пропустить первую бубну! Следующий ход Веста не имеет значения и не может воспрепятствовать реализации контракта. Козырнув один раз, разыгрывающий должен снести трефу на туза бубен, сыграть королем и тузом треф и забить третью трефу старшим козырем с руки. Трефа уже разыграна. Теперь только остается перейти козырем на стол и на две оставшиеся трефы снести с руки две червы. Реализация этого плана дает разыгрывающему одиннадцать взяток. 
Наш разыгрывающий считал себя хорошим игроком. Его партнер считал себя еще более хорошим игроком. Но они оба даже не подозревали о том, что упускают возможность выигрыша гейма, которой истинный эксперт непременно воспользовался бы. 
"Беда, мой Брут, не в звездах, управляющих нашей судьбой *), а в нас самих". - Эта цитата из Шекспира соответствует случаю, произошедшему с незадачливыми партнерами-бриджистами. 
???????????????????? *) - имеется в виду гороскоп. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 94 
(ACK) 7 5 3 2 
(ETX) Д 6 4 
(EOT) Т 10 
(ENQ) Т К Д 7 
(ACK) В 4 ??????? (ACK) Т Д 10 8 6 
(ETX) 10 8 3 ? N ? (ETX) Т 9 
(EOT) 8 6 4 3 2 ?W + E? (EOT) К 7 5 
(ENQ) 10 5 4 ? S ? (ENQ) 9 6 2 
??????? 
(ACK) К 9 
(ETX) К В 7 5 2 
(EOT) Д В 9 
(ENQ) В 8 3 
Ост - Вест в зоне. Сдавал Норд. После торговли: 
Норд Ост Зюйд Вест 
1(ENQ) 1(ACK) 2(ETX) пас 
3(ETX) пас 4(ETX) пас 
пас пас 
Вест атаковал валетом пик, и Ост, получив взятку на туза, ответил ходом с восьмерки пик. Как Зюйд должен продолжить розыгрыш контракта по получении взятки на короля пик? 
Можно с полной уверенностью утверждать, что безрассудное расточительство способно привести к гибели нацию, довести до краха предприятие и даже разрушить бриджевой контракт. Экономия давно уже не в моде, а бережливость перестала считаться достоинством. Многие бриджевые контракты не были реализованы только из-за расточительного разбазаривания разыгрывающим своих онеров. 
Разыгрывающий был неплохим бриджистом, и по окончании розыгрыша он чувствовал себя жертвой несчастья и плохого расклада. А ведь торговля могла натолкнуть его на выбор лучшего плана розыгрыша, нежели выбранный им. 
Получив взятку на короля пик, Зюйд обнаружил, что из старших 
143 онеров во всех мастях ему недостает только короля бубен и туза червей. Поэтому он совершенно правильно решил первым делом элиминировать козырей у вистующих. Он приступил к осуществлению своего замысла: козырнул двойкой с руки, положив со стола даму, Ост перебил даму тузом и ответил ходом с десятки пик. Если разыгрывающий теперь забьет пику малым козырем, Вест, в свою очередь, перебьет этого козыря более старшим. Если же Зюйд перебьет пику козырным королем или валетом, то козырная десятка Веста станет берущей и, вынужденный отдать вистующим еще и бубну, разыгрывающий сядет без одной. 
Разыгрывающий в третьем раунде обязан был выйти фоской треф или бубен (!) и, приняв ее на столе, козырнуть фоской. Если Ост положит туза и выйдет вслед за тем пикой, разыгрывающий уже может без всякого для себя риска ударить пику старшим козырем. Если же Ост пропустит черву, Зюйд должен вновь перейти на стол трефой или бубной и опять козырнуть фоской. В тот момент, когда Ост положит своего козырного туза, он уже не сможет ничем повредить разыгрывающему. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 95 
(ACK) К 7 4 3 
(ETX) 6 
(EOT) К Д 2 
(ENQ) К Д В 6 5 
(ACK) Т 10 8 2 ??????? (ACK) 9 6 
(ETX) К 9 8 5 4 ? N ? (ETX) В 7 3 2 
(EOT) 6 5 4 ?W + E? (EOT) 9 7 3 
(ENQ) 2 ? S ? (ENQ) Т 10 4 3 
??????? 
(ACK) Д В 5 
(ETX) Т Д 10 
(EOT) Т В 10 8 
(ENQ) 9 8 7 
После торговли: 
Норд Ост Вест Зюйд 
1(ENQ) пас 2БК пас 
3БК пас пас пас 
Вест атаковал пятеркой червей, и шестерку со стола Ост перебил валетом. 
Каким образом Зюйд может реализовать этот контракт вне зависимости от расклада карт у вистующих? 
Зюйд положил в эту взятку даму. Розыгрыш трефы казался предпочтительней, дающим ему больше шансов на выигрыш. Он вышел малой трефой, перебивая ее на столе валетом, Ост, в свою очередь, перебил валета тузом и прорезал черву. Разыгрывающий положил десятку, которую Вест перебил королем. После того, как Вест вновь вышел с червы, Зюйд, потеряв еще взятки на туза пик и две червы, сел без одной. 
Разыгрывающий горько оплакивал свою судьбу: "Начни я с розыгрыша пик, Вест лишился бы единственного приема, и контракт был бы у меня в кармане", - стенал он. 
"Совершенно верно, - согласился его партнер, - но Вы могли реализовать контракт вне зависимости от расположения тузов у 
145 вистующих. Вторым ходом перейдите бубной на стол и зайдите маленькой пикой. Если туз у Оста и он, сыграв им, отвечает ходом с червы, Вы получаете взятки на три пики, две червы и четыре бубны, итого девять. Если он пропустит вашу пику, то переключитесь на розыгрыш треф, что так же дает Вам бесспорный выигрыш гейма. Если же туз пик у Веста, то ни один его ход не должен смутить Вас. Вы ухитрились сесть на гейме, выигрываемом при любом распределении карт у вистующих". 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 96 
(ACK) К 10 5 3 
(ETX) Д 3 
(EOT) 6 
(ENQ) К 10 8 6 4 2 
(ACK) Д 8 4 ??????? (ACK) В 9 6 2 
(ETX) Т В 6 2 ? N ? (ETX) К 10 9 8 
(EOT) 10 9 8 7 5 ?W + E? (EOT) Д 4 3 2 
(ENQ) 5 ? S ? (ENQ) Т 
??????? 
(ACK) Т 7 
(ETX) 7 5 4 
(EOT) Т К В 
(ENQ) Д В 9 7 3 
Все в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ENQ) пас 3(ENQ) пас 
3БК пас пас пас 
Вест атаковал десяткой бубен и Ост положил даму. 
Какому плану розыгрыша Вы отдадите предпочтение? 
Трудно придать правдоподобность любой бриджевой задаче, основанной на блефе, если известен расклад, но простак все равно попадает в просак. 
Назначенный контракт, конечно, обречен на провал, если вистующим удастся понять истинный расклад, ибо они, при этом, немедленно выберут четыре червы и туза треф. Следовательно, успех розыгрыша целиком зависит от правдоподобности блефа. 
Возможны три варианта игры на блеф: 
1) Перебить даму бубен тузом и выйти с трефы. Однако, маловероятно, что этим трюком можно обмануть опытных оппонентов, которые, с отчаяния, сменят масть атаки на черву, не видя иной возможности дереализовать контракт. 
2) Перебить, как и ранее, даму бубен тузом и выйти малой 
147 червой к даме. В принципе, лучшая защита это нападение. Ход с червы может отпугнуть вистующих от этой масти. Посредством такого блефа возможно иногда ввести в заблуждение отдельных бриджистов, но нельзя же ко всем людям подходить с одной меркой. Кроме того, возможен такой расклад червей, при котором разыгрывающий сразу же выдаст себя. 
3) В первом раунде на даму бубен нужно снести валета! Ост, будучи хорошим игроком, ответит ходом с двойки бубен. Теперь можно разыгрывать трефу в полной уверенности, что и следующий свой ход вистующие сделают с бубны. 
Один из этих планов может привести к успеху. Это верно. Но ловит не только волк, ловят и волка. Поэтому, если даже Вы считаете себя выдающимся хитрецом, не считайте всех прочих людей заурядными простаками. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 97 
(ACK) Т 7 5 
(ETX) 6 4 2 
(EOT) 8 5 
(ENQ) Т 6 5 4 2 
(ACK) 2 ??????? (ACK) К Д В 10 8 4 
(ETX) К В 8 3 ? N ? (ETX) Д 9 7 5 
(EOT) Д 9 7 6 3 2 ?W + E? (EOT) В 4 
(ENQ) 7 3 ? S ? (ENQ) 9 
??????? 
(ACK) 9 6 3 
(ETX) Т 10 
(EOT) Т К 10 
(ENQ) К Д В 10 8 
Никто не в зоне. Сдавал Ост. После торговли: 
Ост Зюйд Вест Норд 
3(ACK) 4(ENQ) пас 5(ENQ) 
пас пас пас 
Вест атаковал двойкой пик, которую разыгрывающий перебил тузом со стола. Как он должен сыграть во втором раунде и какой план игры ему следует избрать? 
Нас могут упрекнуть в том, что в этой книге уделено слишком много внимания мисс Мартини в ущерб мисс Манхеттен. Я признаю, что после Мартини головная боль бывает гораздо сильнее, чем после Манхеттена *), но не хотел бы уделять этому слишком много внимания. Так что оставим в покое головокружительную блондинку и посвятим сегодня четверть часа ее черноволосой кузине. 
Нельзя сказать, что мисс Манхеттен не опьяняла **). У мистера Мастерса на этот счет было свое особое мнение. Они, как говорится, водили дружбу. Ничего определенного, то кино, то просто 
???????????????????? *) - игра слов: Мартини и Манхеттен - названия коктейлей. **) - снова намек на фамилию мисс Манхеттен. 
149 встречи, то совместное наслаждение соловьиным пением. Они были, к тому же, постоянными партнерами в бридже. Под опекой мистера Мастерса его ученица делала заметные успехи. 
В отличие от мисс Мартини, мисс Манхеттен не питала склонности к воодушевлению с помощью соломинки ***). 
Итак, ей предстояло разыгрывать контракт 5(ENQ). Перспективы были далеко не блестящи, так как к отдаче у нее было целых три взятки: одна черва и две пики. Перебив карту атаки тузом, она вышла червой и положила с руки десятку на фоску Оста. Это был единственный вариант розыгрыша, предопределяющий реализацию контракта! Вест взял черву, но его следующий ход никакого влияния на судьбу контракта оказать уже не может. 
Предположим, что он козырнет. Зюйд примет эту взятку на руке, элиминирует туза червей, перейдет козырем на стол и забьет последнюю черву козырем. 
Теперь наступил кульминационный момент. Мисс Манхеттен сыграла тузом, королем, десяткой бубен и, когда Вест перебил десятку, она, к всеобщему изумлению, не забила бубну, а снесла на нее со стола пику. Тут-то Весту не осталось ничего другого, как выйти картой одной из единственно оставшихся у него красных мастей. Снова на сцене появилась наша старая приятельница Хенни. Вне зависимости от сделанного Вестом хода, мисс Манхеттен снесла со стола последнюю пику, а с руки сыграла козырем, и две пиковые убитки принесли ей "премию Свифта". 
Мастерс буквально впал в экстаз: "Великолепно! - воскликнул он. - Ваш розыгрыш был исключительно точен. Ход червой должен быть именно вторым! И Ваш отказ от убитки третьей бубны был поистине шедевром. Вы сыграли по чемпионски, Черри", - добавил он, впервые называя ее по имени. 
"На меня просто нашло, под воздействием Манхеттена, небольшое затмение", - скромно сказала мисс, но все в ней пело от восторга, ведь Мастерс произнес ее имя, как Cherri ****). 
???????????????????? ***) - снова намек на коктейль. ****) - игра слов: Cherry (англ.) - имя мисс Манхеттен. 
Cherie (франц.) - дорогая. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 98 
(ACK) Т К 8 4 3 
(ETX) К 10 5 
(EOT) 10 6 4 
(ENQ) Д 8 
(ACK) В 9 7 ??????? (ACK) Д 10 
(ETX) Д 8 6 ? N ? (ETX) Т 7 3 2 
(EOT) Т В 9 5 ?W + E? (EOT) Д 8 3 
(ENQ) 9 7 2 ? S ? (ENQ) 10 5 4 3 
??????? 
(ACK) 6 5 2 
(ETX) В 9 4 
(EOT) К 7 2 
(ENQ) Т К В 6 
Все в зоне. Сдавал Норд. После торговли: 
Норд Ост Зюйд Вест 
1(ACK) пас 2(ENQ) пас 
2(ACK) пас 2БК пас 
3БК пас пас пас 
Вест вышел пятеркой бубен, которую Ост перебил дамой, а Зюйд, в свою очередь, королем. Предложите план розыгрыша контракта. 
Разыгрывающий, очарованный длинной пикой на столе, устремив взгляд в потолок, пожелал себе благоприятного расположения пик и приступил к их розыгрышу. Пожелания его сбылись, но он, при этом, вынужден был пожертвовать оппонентам, после потери взятки в пиках, еще три бубны и черву. В результате - без одной. 
План розыгрыша контракта, избранный Зюйдом, бесперспективен и никоим образом не мог принести ему победу. Разыгрывающий был неплохим бриджистом, но его ошибка заключалась в том, что он не удосужился сосчитать до девяти. При избранном им плане розыгрыша вистующие раньше получали пять взяток, чем он девять. 
Но, неужели, действительно, получение разыгрывающим девяти взяток невозможно? Бесспорно, возможно. И даже не нужно перенапря
151 гаться для того, чтобы осуществить его. Если дама червей у Веста, разыгрывающий, прорезая вторым ходом черву, решает все свои проблемы. 
План, избранный разыгрывающим, бесперспективен в корне. Предложенный же нами план розыгрыша, дает Зюйду значительные шансы на реализацию контракта при любом раскладе и 100% вероятность при раскладе, указанном на диаграмме. 
Для того, чтобы избрать верный план розыгрыша, Зюйд должен просто шевельнуть своими мозгами, вместо того, чтобы, глядя в потолок, бездумно барабанить пальцами по столу. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 99 
(ACK) К Д 10 4 
(ETX) 
(EOT) В 10 8 7 3 2 
(ENQ) К Д 4 
(ACK) 3 ??????? (ACK) 7 6 2 
(ETX) Т Д В 10 6 ? N ? (ETX) 9 8 7 3 
(EOT) Д 9 6 ?W + E? (EOT) 5 
(ENQ) Т 10 7 5 ? S ? (ENQ) В 9 8 6 2 
??????? 
(ACK) Т В 9 8 5 
(ETX) К 5 4 2 
(EOT) Т К 4 
(ENQ) 3 
Торговля была фантастической: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) 2(ETX) 3(ACK) пас 
4(EOT) пас 4(ETX) пас 
4(ACK) пас 6(ACK) пас 
пас пас 
Вест отобрал взятку на туза треф, а затем вышел тройкой пик. Каким образом Вы намерены реализовать этот контракт? 
Это произошло в ночь перед рождеством, как водится, в семейном кругу, но, конечно же, с игрой в бридж. Санта Клаус был Зюйдом и разыгрывал довольно рискованный контракт 6(ACK). 
Контракт выглядит подозрительно легким, а простота всегда настораживает. Если бубна поделилась пополам или дама бубен находится под импасом, реализация контракта беспроблемна. Однако, святой был осторожным игроком и задумался в поисках безопасного плана розыгрыша. 
Приняв вторую взятку на руке, он отобрал туза бубен и перешел козырем на стол. Затем он сыграл, последовательно, королем треф, снося от себя четверку бубен, и дамой треф, на которую снес короля бубен! Вест не мог поверить своим глазам и решил, что святой по ошибке вытащил не ту карту. Растроганный таким подарком он 
153 сказал: "Спасибо, святой. В Вас живет поистине рождественский дух!" Веселый святой только проворчал в бороду: "Не стоит благодарности". 
Следующим ходом разыгрывающий забил бубну старшим козырем, перешел на стол козырем, снова забил бубну, после чего ему не осталось ничего другого, как забрать на столе все остальные взятки. 
"Вот видите, - сказал Санта Клаус, - гораздо более благочестиво дарить, чем получать. В избранном мной плане розыгрыша риск заключался только в том, что противники забьют козырем первую же бубну. Однако, изучение вероятностей раскладов указывает на то, что шансы этого плана предпочтительней шансов на импас или развал бубен". 
Сделав этот простой анализ, Санта Клаус пожелал всем веселого рождества и счастливого Нового года. 
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РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 100 
(ACK) 4 
(ETX) К В 
(EOT) Т В 8 7 5 4 3 2 
(ENQ) Т 8 
(ACK) 8 7 6 5 3 2 ??????? (ACK) 
(ETX) Д 10 4 ? N ? (ETX) 8 6 5 2 
(EOT) К Д 10 9 ?W + E? (EOT) 
(ENQ) - ? S ? (ENQ) К В 10 9 7 6 5 3 2 
??????? 
(ACK) Т К Д В 10 9 
(ETX) Т 9 7 3 
(EOT) 6 
(ENQ) Д 4 
Норд - Зюйд в зоне. Сдавал Зюйд. После торговли: 
Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) пас 2(EOT) 4(ENQ) 
4(ACK) пас 5(ENQ) пас 
6(ACK) К пас пас 
пас 
Вест атаковал королем бубен, который был перебит тузом со стола, причем в эту взятку Ост снес семерку треф. 
Мисс Мартини и мисс Манхеттен были взвинчены и в этом не было ничего удивительного. Им предстояло играть в заключительном туре национального командного чемпионата, а "Четыре М" к тому времени набрали довольно мало очков. Они прибыли в клуб намного раньше Мастерса и Мартинета и, молча, обменявшись понимающими взглядами направились в бар. 
"Джеймс, - сказала мисс Мартини, - перед Вами две слабые женщины, нуждающиеся в подкреплении. Подойдет ли для этого случая французское N75?" 
"Я думаю, - ответил спиртной алхимик, - что оно сделает вас неуязвимыми". 
"Тогда вперед, - приказала она. - Сегодня вечером мы удерживаем линию Мажино. Это приятный напиток, даже очень, а партнеров 
155 все еще не видно". 
"Повторите, пожалуйста, - сказала мисс Манхеттен. - Мне по душе этот напиток". 
Итак, они полностью успокоили свои нервы, и хотя не так быстро, нашли свои столы, обменялись приветствиями и приступили к игре. Мартинет, партнер мисс Мартини, все время точно контролировал их положение и знал, что они отстают от лидеров. Когда они перешли на последний стол, он представлял себе, что только победа может дать им хороший результат. Возможно этим и можно объяснить его оптимистичную торговлю, приведшую наших героев к шести пикам на контре. 
Произошел столь редкий случай, когда после первой же взятки полностью прояснился расклад. Вест не мог выйти с трефы, поскольку вся трефа была у Оста, а Ост не мог забить бубну козырем, ибо все козыри вистующих сосредоточились у Веста. Веселенькая история, как Вы видите. 
Приняв первую взятку, мисс Мартини козырнула и ее предчувствия подтвердились. Такая неудача, отбросить всю команду назад из-за ужасной шлемовой торговли. Возможно виной тому был второй бокал французского N75. Ну ладно, козырей надо выбирать в любом случае. Она начала откозыривать, Вест держался как пиявка, Норд сносил бубну, а Ост трефу. Она вышла последним козырем и задумалась над тем, что снести со стола. Вдруг ее осенило. 
"Партнер, - приказала мисс Мартини, - снесите туза треф!" Затем она прорезала черву - валет взял, отобрала короля червей и вышла трефой. Противники получили взятку на короля треф и все... 
Выигранный на контре шлем принес "Четырем М" победу в этом туре и во всем чемпионате. После обычных поздравлений Мартинет сказал: "Не находите ли Вы, что это событие следует отметить? Я знаю одно укромное местечко, где можно потанцевать и выпить". 
Вас, вероятно, интересует, чем все это закончилось. Попытаюсь удовлетворить Ваше любопытство. Именно этот вечер явился причиной того, что уже на следующем турнире команду "Четыре М" представляли две супружеские пары: Мартини - Мартинет и Манхеттен - Мастерс. Прошу прощения за оговорку: Пара Мартинет и пара Мастерс. 
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Дейвид Берд. 
М О Н А С Т Ы Р Ь. 
Костёр брата Ксавера. --1-
- Вы разожгли великолепный костёр,- сказал Аббат, пристально вглядыва ясь в столб дыма из высокого окна игральной комнаты в восточном крыле мо настыря. 
- Я надеюсь, что вы помните моё указание его немедленно тушить, если миссис Мер-Глосопа опять затеет стирку белья. 
- Конечно, Аббат,- ответил брат Ксавер,- но она стирку уже закончила и повесила два ряда простыней и белья. В данный момент ветер как раз дует в эту сторону... 
- Милостивый Бог!- заорал Аббат.- Она опять пожалуется Совету граф ства, ещё до того, как в монастыре зазвонят на обедню. Сдавал: Запад Зональность: З-В (ACK) К93 
(ETX) КВ54 
Запад Север Восток Юг (EOT) Д108753 Брат Ксавер Брат Паола Аббат Брат Люка (ENQ) 
3(ENQ) ПАС ПАС 3(EOT) (ACK) 852 С (ACK) ТВ1064 
ПАС 4(ENQ) ПАС 4(EOT) (ETX) Т6 (ETX) Д1083 
ПАС 5(EOT) ПАС ПАС (EOT) 4 З В (EOT) 6 
ПАС (ENQ) КДВ8652 Ю (ENQ) 1094 
(ACK) Д7 
(ETX) 972 
(EOT) ТКВ92 
(ENQ) Т73 
Брат Люка решил войти в торговлю с сомнительными ценностями, а партнёр моментально забросил его в сомнительный бубновый гейм. 
- Всё-таки,- думал брат Люка, забив трефу на столе,- если я спасовал бы на три трефы, они, без сомнений, их бы разыграли, так что пять бубен на самом деле великолепная защита. 
После такой торговли маловероятно, что Ксавер имеет обе червовые фигу ры, потому единственным шансом выиграть было найти у него Д10 дуплетные или синглетную фигуру. В таком случае, в концовке можно сыграть против Аб бата. 
Брат Люка забрал оба козыря оппонентов на своего туза и вышел мелкой червой к столу. Как только показалась шестёрка, брат Люка, разочарованный в лучших чувствах, положил короля, который удержал взятку. Последовала пи ка со стола. Поскольку черва теперь заблокирована, Аббату незачем было бить по воздуху, что давало бы разыгрывающему две пиковые взятки и кон тракт вдобавок, и он положил валета. Взятку взяла дама Люки. 
- Очень хорошо, могло быть намного хуже, - сообщил он партнёру, - мы уже в седле! 
После этой декларации Люка забил на столе мелкую трефу, перешёл по ко зырю на руку и на туза треф снёс пику со стола, затем последовал король пик к тузу Аббата и защитники были пойманы в петлю - одну взятку спустя брат Ксавер вышел в двойной ренонс. 
- Что за слабоумная игра! - орал Аббат. - Это же вполне очевидно, что черву надо бить тузом и продолжать в масть! 
- Ну ладно, Аббат, - согласился Ксавер. - Теперь всё полностью очевид но, но за столом это не так уж точно известно - а что, если у разыгрыва ющего две мелкие червы и ДВх в пиках? 
- Маловероятно! - декларировал Аббат. - Почему каждый раз, когда вы совершаете дурацкую ошибку, вы пытаетесь сконструировать какие-то дикие расклады, чтобы её оправдать? 
Брат Ксавер затих. Во время обсуждений аббат был неприступной кре постью, это знали все, и, чем логичней были аргументы, тем энергичней он их отвергал. --2-
Игра продолжалась, роббер за роббером, пока Аббат не сдал себе прилич ный пиковый гейм: Сдавал: Запад. (ACK) 865 Зональность: Все. (ETX) ДВ6 
(EOT) 9753 
(ENQ) ДВ3 Запад Север Восток Юг (ACK) В3 С (ACK) 974 Люка Ксавер Паола Аббат (ETX) К109542 (ETX) 873 
2(ENQ) (EOT) Д З В (EOT) ТВ102 
ПАС 2(ETX) ПАС 2(ACK) (ENQ) 7652 Ю (ENQ) 1084 
ПАС 2БК ПАС 3(EOT) (ACK) ТКД102 
ПАС 4(ACK) ПАС ПАС (ETX) Т 
ПАС (EOT) К864 
(ENQ) ТК9 
Брат Люка заатаковал на редкость агессивно - дамой бубён, которую брат Паоло забил тузом и хитро ответил двойкой бубён. 
Полностью неподготовленный, Аббат положил короля, а Люка забил козы рем. Забрав пиковый ответ в руке, Аббат стянул все пики защитников и те перь выигрыш гейма давал только один шанс - если Запад имеет короля червей и не более трёф треф. В этом случае брата Люку можно прижать в концовке. 
Аббат стянул ещё две пики, на которые брат Люка снёс две червы, строп тиво придерживая свои ценные трефы. Последовал туз червей, потом три стар шие трефы, и Аббат подкинул ход брату Люке на короля червей. Жестоко сох ранённая двойка треф свела на нет шансы выиграть контракт. 
- Какая неудача, аббат, - нерешительно сказал брат Ксавер. - но ... Почему вы били королём во второй взятке?! 
- Что за глупый вопрос, - буркнул Аббат. - Если бы я пропустил, а Люка атаковал из ДВ10, он мог бы дать партнёру убитку. И в конце концов, я же мог потерять и козырную взятку. 
- Только тогда, если Паоло бил бы синглетом, - не отступал брат Кса вер. - Разве тогда это не был бы на редкость дикий расклад, а? 
- Ну ладно, ладно, но в конце концов получилась концовка, достойная внимания, - сообщил Аббат. - Я считаю, что большой неудачей был факт, что брат Люка имел длинную трефу. 
- Аббат, а почему бы не опубликовать этот расклад в монастырской стен ной газете? - лицемерно предложил Брат Ксавер. - Поставьте Востоку девятку бубён, которая обязывает вас бить королём, а также длинную трефу, тогда ваша игра будет единственно правильной! 
- Великолепная идея! Мне как раз нужен расклад для статьи, - ответил Аббат, в чьей рубрике бриджа можно было найти только его собственные под виги. 
- И не забудьте дополнить свою статью альтернативным планом игры, посоветовал брат Люка. - Стяните только две трефы, и тогда ходите дамой червей, выкидывая с руки короля треф. В таком случае вы выиграете даже тогда, когда длинная трефа у Запада! 
Аббат немного подумал и мрачно поглядел на Люку. 
- Я вас благодарю за услугу ... - начал он. 
Вдруг зазвонил телефон. 
- Вас, Аббат, - позвал брат Аэлрэд, ждавший свободное место за пяти пенсовым столом. - Кажется, это кто-то из Совета графства. Хочет погово рить с вами насчёт какого-то костра. --3-
Аббат демонстрирует класс. 
Каждый второй вторник месяца монастырские бриджисты организовывали ко мандный турнир со случайными партнёрами - своих товарищей по команде выяв ляли с помощью жеребьёвки. 
- Можно, я вытяну? - спросил развеселённый брат Люка. 
- Нет, нет, оставьте мне, - буркнул Аббат. - Это самый важный момент всего вечера, и ни в коем случае не надо его считать мелочью. 
На полированном дубовом столе лежали пять оставшихся шариков, Аббат резигнированно взял один из них и начал раскручивать. 
- Какой номер вы выташили, Аббат? - спросил брат Ксавер, как всегда огранизующий этот турнир. 
- Седьмой, - ответил Аббат, приготовившись к самому худшему. 
- О, это необычно удачный жребий! - сообщил брат Ксавер, заглянув в список. 
- Наконец-то! - на глазах расцвёл Аббат. - Радостная перемена всегда к добру. Ну, кого же мы получили? Брата Паоло с партнёром? 
- Извините, Аббат, но я же не говорил, что вам повезло, - ответил брат Ксавер. - Я только хотел сказать, что очень повезло брату Аэлрэду и брату Михаэлу. Сдавал: Юг. Зональность: З-В. (ACK) КВ652 
(ETX) 54 
(EOT) Д75 
(ENQ) ТД3 Запад Север Восток Юг (ACK) 3 С (ACK) Д104 брат брат брат (ETX) В109732 (ETX) Д8 Люка Секстусс Аббат Ксавер (EOT) Т106 З В (EOT) В832 
1(ACK) (ENQ) 852 Ю (ENQ) К964 ПАС 4(ACK) ПАС ПАС (ACK) Т987 ПАС (ETX) ТК6 
(EOT) К94 
(ENQ) В107 
В первой взятке брат Люка не искал ничего более сложного, чем валета червей, которого юг забил королём. 
Если король треф под ножом, то разыгрывающий может позволить себе рос кошь и отдать козырную взятку, поэтому брат Ксавер немедля прорезал трефу. 
Аббат взял на короля и ответил дамой червей. Разыгрывающий стянул ко зырного туза и короля, получив неприятную новость, и до убитки третьей червы на столе собрал свои трефы. Аббат отказался от перебитки, но миг спустя был впущен по даме пик и был вынужден вскрыть бубну. 
Всезнающе улыбаясь, он замахал над столом валетом бубён. Брат Ксавер положил ему и десятку, потому пропустил валета до дамы , в результате ос тался без одной. 
- Даже выбирая одну карту, - сообщил Аббат драматически, - я демон стрирую, какая огромная бездна отличает эксперта от начинаёщего! 
- Точно так, - поучающе подтвердил брат Люка. 
- Если бы вы вышли восьмёркой бубён, разыгрывающий не имел бы никакой возможности выиграть, но после вашего валета он мог отгадать истинную по зицию, и тогда у вас не было бы никакой надежды! 
- Эээ .., да, хорошо, но это было бы чудо. - защищался Аббат. - И, ес ли у разыгрывающего есть шанс ошибиться, я всегда играю психологически, давая ему возможность реализовать контракт. Это их больше удручает! 
- Да, я это заметил, - сомневаясь, сказал брат Люка, - но почему же такую тактику надо применять в матче из трёх раскладов, к тому же за пос ледним столом? 
Аббат и брат Люка ещё там и сям набрали несколько ценных очков, но, когда они начали последний тур, Аббат разочаровано просмотрел свои записи с пятнадцатью выигранными импами; они бледно выглядели на фоне подарков, несомненно розданных братом Аэлрэндом - этот тип был способен на всё. --4-
Сдавал: Юг. Зональность: С-Ю. (ACK) 9 
(ETX) 8 
(EOT) Т10652 
(ENQ) ТДВ863 Запад Север Восток Юг (ACK) В76542 С (ACK) Д103 брат брат брат (ETX) 1073 (ETX) В4 Паоло Люка Фабрициус Аббат (EOT) КВ4 З В (EOT) 97 
2(ETX) (ENQ) 7 Ю (ENQ) К109542 ПАС 3(ENQ) ПАС 3(ETX) (ACK) ТК8 ПАС 4(EOT) ПАС 6(ETX) (ETX) ТКД9652 ПАС ПАС ПАС (EOT) Д83 
(ENQ) 
Брат Паоло вышел с синглета и Аббат испробовал счастье, положив даму со стола, но был вынужден перебить козырем короля брата Фабрициуса. Пос кольку теперь на две старшие трефы можно снести пропадающие бубны, Аббат решил забить на столе пику, страхуясь от расклада козырей 4-1. Потом поп робовал вернуться в руку, забив мелкую трефу девяткой червей, но Паоло надбил и нашёл смертельный выход королём бубён и посадил контракт. 
- Ну-у-у, это совсем не похоже на вас, Аббат, - сказал брат Фабрициус, каллиграфическим почерком записывая сто очков всвой протокол. - Рисковать контрактом ради какой-то лишней взятки? 
- Из-за лишней взятки?! - заорал Аббат. - К чёрту, что вы плетёте! Я только застраховался от расклада козырей 4-1 ! 
- Нет, нет, козырь лёг 3-2, - услужливо произнёс Фабрициус. - У меня был второй валет, если бы вы стянули козырей, то могли получить двенадцать верхних взяток. 
- Большое спасибо, я заметил, - буркнул Аббат. - Мой план игры в про центном отношении лучше - даже допуская, что первый ход немного подозрите лен. Надбитка треф менее вероятна, чем расклад червей 4-1 . 
- Н-да-а, может быть вы и правы, Аббат, - согласился брат Люка. - бу дем надеяться, что раздача принесёт нам ничью. 
- Это совершенно невозможно, - улыбаясь партнёру, сказал брат Паоло. Стол был бы ничейным скорее тогда, если бы вы пропасовали. 
Аббат заинтересованно посмотрел на брата Паоло. Не заболел ли он? Мо жет быть перетрудился, или непривычный английский климат испортил его моз ги? 
- Наша вторая пара, братья Андоний и Юлий, давшие обет молчания, продолжал итальянец, - поэтому они весь вечер пасовали. 
- Если бы я это знал, - сердито проворчал Аббат, - я бы остановился в четырёх червах и записал двенадцать верных тмпов. Должно быть записано в конвенционной карте, что ваша вторая пара молчуны! Вам повезло, что я в слишком хорошем настроении и не зову судью! 
Когда брат Люка и Аббат вернулись к своему первому столу, чтобы под считать результаты, их там со сверкающими глазами уже ждал брат Аэлрэд. 
- Да, у нас есть несколько плохих записей, - взволнованно сообщил он, - но у нас есть один громадный плюс, который всё скомпенсирует! Вы помните этот железобетонный червовый шлем? Я открылся чрезмерно нахальным блоком три пики, и, вы представляете себе, что случилось?! Никто даже не контрил и я сел всего без четырёх, причём до зоны! --5-
Бридж у священника. 
Реверенд ( титул священника ) Хайд открыл тяжёлую дубовую парадную дверь, и, прямо из бущующей метели, в холл ввалился Адам Йорк-Смит, аббат монастыря Святого Титта. Его красная физиономия была краснее, чем обячно. 
- Заходите и садитесь у огня, Аббат. Отец О'Нил уже пришёл. Кто этим вечером будет четвёртым ? 
- Мне было совсем нелегко. Сегодня в монастыре репетиция церковного хора, и все очень заняты. В конце концов, мне удалось уговорить брата Ан тония. 
- М-да-а-а! Ну-у ... ну хорошо, - нерешительно протянул реверенд Хайд. 
Брат Антоний являлся довольно непопулярным партнёром - как подобает брату Эйстицианского ордена, он дал обет молчания, а это немного отража лось на качестве его торговли. Ещё на прошлой неделе Аббат был вынужден наказать одного эремита, который, получив по жребию брата Антония в партнёры, просимулировал внезапные судороги в ноге, на которой висела де сятифунтовая гиря, и, хромая, подался в сторону лазарета. 
В первой раздаче реверенд Хайд проявил отчаянную храбрость в торговле. Сдавал: Запад. Зональность: Никто. (ACK) ДВ543 
(ETX) К106 
(EOT) К72 
(ENQ) Т7 
(ACK) 109762 С (ACK) Запад Север Восток Юг (ETX) Д9 (ETX) ТВ853 Отец Брат Реверенд (EOT) Д1098 З В (EOT) В5 О'Нил Антоний Аббат Хайд (ENQ) В4 Ю (ENQ) Д10652 
ПАС ПАС 1(ETX) 3БК (ACK) ТК8 
ПАС ПАС ПАС (ETX) 742 
(EOT) Т643 
(ENQ) К83 
Несмотря на открытие Аббата, ревендер Хайд оценил свои карты, адекват ные конвенции, которая в клериканских кругах была знакома как "Эйстициан ский гамблинг". Итак - три без козыря! 
Дама червей отца О'Нила была забита королём и тузом. Аббат ответил в трефу, которую реверенд Хайд взял на столе. Последовали старшие четыре пи ки и Аббату в его сутане стало не по себе. В конце концов, он снёс две трефы и две червы, но это не спасло от впустки, и девятую взятку разыгры вающий взял на десятку червей. 
- Извините, Патрик. Может быть, я должен был оголить валета червей, буркнул Аббат, неохотно калякая над чертой. 
- Я вас прощаю, - профессионально ответил его партнёр. Вскоре после этого Аббат сдал следующие карты: Сдавал: Восток. Зональность: Все. (ACK) КДВ10 
(ETX) КВ 
(EOT) КДВ 
(ENQ) КДВ9 
(ACK) 8 С (ACK) Т643 
(ETX) 86 (ETX) ТД52 
(EOT) Т1043 З В (EOT) 8 
(ENQ) Т8732 Ю (ENQ) 10654 
(ACK) 9752 
(ETX) 109743 
(EOT) 9762 
(ENQ) 
Реверенд Хайд, будучи Югом, полюбовался на свою коллекцию и решил на чать торговлю немного претенциозной одной трефой. В конце концов, при игре в паре с братом Антонием, эта небольшая диверсия была абсолютно безобидна. 
Брат Антоний печально рассматривал свои двадцать два очка. Что они мо гут выиграть? Шлемик ? А, может быть, шлем ? --6-
Готовясь сделать лёгкое, практически незаметное движение головой, ко торое уже больше тридцати лет было единственным признаком, свидетельству ющим, что он внезапно не умер во время торговли, брат Антоний подумал, как же им должны гордиться остальные братья ордена молчунов. 
Вдруг раздался корыстный голос отца О'Нила: 
- Извините, но сдавал-то точно Аббат. Ричард, вы сделали заявку вне очереди. Но мы вас простим, если Аббат не откроет. 
- Одна трефа, - не задумываясь, сказал Аббат, схватив Кодекс и алчно разыскивая соответствующий параграф. 
- Здесь написано, что ... партнёр нарушителя должен пасовать всё вре мя, до конца торговли. - прочитал он, не пытаясь скрыть своё недовольство в данном случае бессмысленной санкцией. 
- Партнёр, партнёр, мы же ведь все друзья, - милосердно предложил отец О'Нил. - Простим ему этот проступок. 
Реверенд пропасовал, и отец О'Нил заявил пять треф. 
Трепеща от злости, брат Антоний снова перещитал свои очки: все двад цать два были на месте! 
Над ним, несомненно, издеваются, ещё больше они издеваются над всеми многоуважаемым Эйстицианским орденом! 
Он молчал более, чем четверть века, но вот настал час проучить их всех! 
- Контра! - неуклонно сообщил брат Антоний и с интересом заметил, что с подросткового возраста, когда он давал обет молчания, у него произошёл перелом голоса. 
Наступила полная тишина, которую нарушало лишь замученное тиканье ста ринных настенных часов, пока наконец, реверенд, взирая на своего партнёра совсем земным взглядом, вышел десяткой червей. 
Аббат взял в руке и с большой скоростью начал бить вдоль и поперёк. Четырёхкарточная концовка, ход Запада: 
(ACK) 
(ETX) 
(EOT) 
(ENQ) КДВ9 
(ACK) - С (ACK) 
(ETX) - (ETX) 52 
(EOT) 105 З В (EOT) 
(ENQ) Т8 Ю (ENQ) 106 
(ACK) 
(ETX) 973 
(EOT) 9 
(ENQ) 
Бубну брат Антоний был вынужден бить большим козырем и ответить боль шим козырем. Последняя бубна стола дала одиннадцатую взятку козырной де сятке "Ан-хассан", и гейм был сыгран. 
- К дьяволу, что ты думал, нарушая обет молчания только ради того, чтобы сконтрить их в играющемся гейме?! - заорал реверенд Хайд. 
Брат Антоний почти незаметно качнул головой и, подняв капюшён своей накидки, печально поплёлся в сторону дверей, за которыми его ждала всё ви дящая и ничего не прощающая ночь. --7-
Аббат - золотоискатель. 
- Генри, она пришла! - миссис Блот возбуждённо кричала с лестницы. 
- Кто пришла? 
- Жеребьёвка Золотого кубка.(*) Могу ли я её распечатать? 
- Нет, нет, потерпи минутку, я сейчас закончу бриться. 
Мистер Блот сел завтракать в кругу семьи, распечатал коричневый кон верт и озабоченно и старательно изучил его содержание. 
- Как странно. Вряд ли ты этому поверишь ... 
- Ну не заставляй меня так долго ждать. Кто нам попался, Теренс Риз или Джон Коллинз? 
- Нет, это местные. Мы должны играть против аббата Хуго Йорка-Смита из монастыря святого Вита в Гемпшере. 
- О, господи! - запричитала его жена. - Если твои журналы не врут, тогда боже сохрани, чем я буду их угощать? Чёрный хлеб и графин воды для каждого? 
Указанный день скоро настал и монастырская команда с самого начала продемонстрировала хорошую форму. Сдавал: Запад. Зональность: З-В. (ACK) В864 Первая комната. (ETX) 862 Запад Север Восток Юг (EOT) ТКВ6 брат миссис брат мистер (ENQ) Д10 Луциус Блот Фабиус Блот (ACK) К10753 С (ACK) Д92 
ПАС ПАС ПАС 1(ETX) (ETX) 109 (ETX) КДВ 
ПАС 1(ACK) ПАС 2(EOT) (EOT) 108 З В (EOT) 974 
ПАС 3(ETX) ПАС 4(ETX) (ENQ) 9743 Ю (ENQ) КВ82 
ПАС ПАС ПАС (ACK) Т 
(ETX) Т7543 
(EOT) Д532 
(ENQ) Т65 
Брат Луциус вышел десяткой червей к валету партнёра, разыгрывающий протустил. Убив короля червей тузом во второй взятке, мистер Блот задумчи во пыхтел своей трубкой. Он может выйти мелкой трефой из-под туза и га дать, какую карту положить. Если он не угадает, и взятку возьмёт Восток, контракт можно будет реализовать только если последний козырь не у него. Однако первый ход в козыря из комбмнации Д109 выглядит болле чем сомни тельно и ... 
В момент откровения, не очень присущий ему, мистер Блот нашёл намного лучший план розыгрыша - он перешёл на стол по бубне, и, успокаивающе улы баясь жене, триумфально вышел дамой треф. Контракт в безопасности, если хотя бы одна фигура треф у Запада, у которого наверняка нет козыря. 
Миссис Блот не ответила на улыбку своего супруга, ибо обе трефовые фи гуры были у Востока. Без одной. 
- Мог ли я сыграть после козырной атаки? - поинтересовался мистер Блот. 
- Конечно, нет, - ответил брат Луциус. Вторая комната. 
Запад Север Восток Юг 
Миссис миссис брат 
Мафип(**) Аббат Бэкит(***) Секстус 
ПАС ПАС 1БК 2(ENQ) 
ПАС 3(ETX) ПАС 4(ETX) 
ПАС ПАС ПАС 
Миссис Бэкит, мастерство розыгрыша которой редко когда оправдывало эк стремизм в торговле, открыла слабым без козыря, но это не помешала монас тырской паре после секвенции "Астро" быстро найти гейм. --8-
Миссис Бэкит вышла королём червей, и разыгрывающий пропустил. Взяв вторую черву, он отобрал туза пик, прешёл в руку по валету бубён и убил пику. После этого последовал ещё один переход по бубне и ещё одна убитка пик. Перебив бубновую даму тузом в руке, аббат положил на зелёное сукно свою последнюю пику. Восток сбросил трефу, последовала бубна к шестёрке и малый козырь - последние четыре карты бедной женщины были абсолютно ясны старший козырь и три трефы с королём. 
- Прекрасный овер! - воскликнул брат Секстус. 
- Да, не слишком часто игру на обратную руку предопределяет уже тор говля, - кудахтающим смешком отозвался аббат. 
Монастырская команда продолжала также хорошо, и, когда осталось всего лишь восемь раздач, они вели сорок шесть ИМПов. Аббат надел своё тёплое пальто и начал демонстративно позванивать ключами от машины, давая понять, что наконец-то настало время уступить. 
- Вы выбираете место, - сказал мистер Блот, которого, совершенно оче видно, не трогали проделки аббата. 
Учитывая положение в матче, обе стороны заказали шлемик в следующей раздаче: 
(ACK) 943 Сдавал: Запад. (ETX) КД8 Зональность: С-В. (EOT) КДВ 
(ENQ) В842 Первая комната. (ACK) В8652 С (ACK) Д10 Запад Север Восток Юг (ETX) 43 (ETX) 652 мистер брат миссис (EOT) 73 З В (EOT) Т1094 Блот Секстус Блот Аббат (ENQ) Д1073 Ю (ENQ) 965 ПАС ПАС ПАС 1(ETX) (ACK) ТК ПАС 3(ETX) ПАС 6(ETX) (ETX) ТВ1097 ПАС ПАС ПАС (EOT) 8652 
(ENQ) ТК 
Мистер Блот вышел семёркой бубён к королю и тузу. Затем последовала трефа, которую аббат взял в руке. Раздачу можно играть по-разному, и аб бат, которому уже стало жарко в пальто, развалился в кресле, взвешивая свои шансы. 
Игра на обратную руку не казалась особенно привлекательной, ибо кроме расклада козырей 3:2 необходимо ещё два бубновых перехода на стол, если дама треф не упадёт на втором или третьем круге розыгрыша треф. 
Альтернативный вариант - сыграть четыре козыря, ещё одну бубну и стар шие пики, т. е. на козырной сквиз против длинных миноров в одной руке. 
- Ваш ход, аббат, - сказал брат Секстус. 
- Да, да, я знаю, - отрезал аббат, возмущённый помехой в его квалифи цированном анализе. 
В конце концов он выбрал третий план. Аббат отобрал одного козыря, от блокировался трефой, перешёл по козырю на стол и убил трефу. Когда дама не упала, он взялся за бубну. Мистер Блот уже в третьем креге не дал в масть, но так как последний козырь был у его жены, контракт был сделан - аббат перешёл в руку по пике и убил последнюю бубну на столе. 
Аббат посмотрел на своего партнёра, ожидая изысканный комплимент за свой великолепный розыгрыш. 
- Уф! Нам повезло, - сказал брат Секстус, который не очень внимательно следил за игрой. - Вы знали, что у них остался ещё один козырь? Вторая комната. 
Запад Север Восток Юг 
ПАС 1БК ПАС 3(ETX) 
ПАС 4(ETX) ПАС 6(ETX) 
ПАС ПАС ПАС 
И опять мисс Мафин вышла на арену только с двенадцатью очками, но ей повезло, и червовый шлемик был заказан безо всяких осложнений. 


Брат Луциус вышел семёркой бубён, и брат Фабиус взвешивал шансы защит ников - если бы у разыгрывающего был расклад 5:5 в красных мастях, он, скорее всего, торговал бы иначе. Значит, первый ход вероятнее из дуплета, чем синглетом, следовательно, необходимо убить четвёртую бубну на столе. --9-
Через пару секунд решение было принято - брат Фабрициус положил мелкую бубну. Если разыгрывающий сыграет ещё раз в бубну, брат Луциус убьёт третью, а если он два раза сыграет в козыря, брат Фабиус продолжит козыря в третий раз, когда получит взятку на туза бубён. 
- Только голых двенадцать очков, моя дорогая? - спросила мисс Бэкит, когда шлемик остался без одной. - Если бы ты применила Блэквуд, мы бы ос тались в пяти червах. Я всегда применяю Блэквуд. 
Благодаря этой раздаче, монастырская команда победила с заслуживающим внимания результатом - более восьмидесяти ИМПов. На обратной дороге в мо настырь они, в этой связи, устроили злорадный анализ. Любому, кто бы в этот раз слышал аббата, легко можно было простить мнение, что этот матч выиграл он один. 
- Я уверен, что во всём матче я не ошибся ни разу, - уворачиваясь от встречного грузовика, сказал аббат. - Может, кто-то способен мне возра зить? 
В машине воцарилась гробовая тишина. Аббат в этот момент комплектовал команду для завтрашнего матча. 
------------------------------------------------------- (*) - Командное первенство Великобритании по бриджу. (**) - Булочка. (***) - Ведро. 
Бридж в монастыре. 
Брат Аэлрэд взялся за верёвку, чтобы огласить начало утренней молитвы, и гулкий звон колоколов оказал на него гипнотезирующее воздействие - мысль звонаря вернулась к одному из робберов прошлого вечера. 
Особенно чётко он вспомнил следующую раздачу, в которой у него были карты Юга. Сдавал: Юг. (ACK) 1065 Зональность: никто. (ETX) ТКД 
(EOT) Т96 Юг Запад Север Восток (ENQ) Д1097 брат монах брат (ACK) 73 С (ACK) К4 Аэлрэд Фентонс аббат Луциус (ETX) В9753 З В (ETX) 1082 
1(ACK) ПАС 2(ENQ) ПАС (EOT) 108752 (EOT) КДВ4 
3(ACK) ПАС 6(ACK) ПАС (ENQ) 2 Ю (ENQ) КВ63 
ПАС ПАС (ACK) ТДВ982 
(ETX) 64 
(EOT) 3 
(ENQ) Т854 
Запад, бродячий монах, который завернул в монастырь, чтобы принять участие в семинаре о редукции козырей, вышел двойкой треф, и, пока разыг рывающий взвешивал свои шансы, брат Луциус сделал несколько молниеносных расчётов. Трефа партнёра неоспоримо являлась синглетом. Итак как король пик находился под импасом, разыгрывающему легче лёгкого взять двенадцать взяток. 
Брат Луциус принадлежал к "Ордену нищих", к ордену, который был извес тен своим жульничеством и нечестностью. Братья - нищие постоянно находи лись в среде Выигрывающих у бриджевого стола и половину своего выигрыша жертвовали местным нищим. Как только разыгрывающий попросил со стола семёрку, брат Луциус, не мешкая, убил королём. 
Перебив тузом, брат Аэлрэд самодовольно улыбнулся - совершенно ясно, что король треф является синглетом. Так как у него нет уходящих треф, им пас пик теперь не нужен, и, более того, он может привести к летальному ис ходу - Запад возьмёт и даст убить трефу партнёру. 
Обрадованный возможностью произвести своей игрой впечатление на абба та, брат Аэлрэд вышел козырным тузом, затем дамой - без одной. 
Аббат, лицо которого в ходе игры становилось похожим на свёклу, отча янно старадся удержать себя в руках. --10-
- Разве вы не посещали проповеди, на которых я говорил о проблемах элиминации?! - пробормотал он. - Если бы вы перед козырями освободилияь от красных мастей, что очевидно необходимо, блеф брата Луциуса лопнул бы как мыльный пузырь. 
Звон большого колокола постепенно терял свой гипнотезирующий эффект, поскольку рука брата Аэлрэда начала уставать. Он закрыл глаза и старался вспомнить ещё один интересный шлемик, который вчера вечером встретился на его пути. Сдавал: Юг. (ACK) ТКВ86 Зональность: Все. (ETX) 5 
(EOT) 843 
(ENQ) ТК62 Юг Запад Север Восток (ACK) - С (ACK) Д109743 брат монах брат (ETX) В973 З В (ETX) 10862 Аэлрэд Фентон Аббат Луциус (EOT) Д109765 (EOT) 2БК ПАС 3(ACK) ПАС (ENQ) 1098 Ю (ENQ) 753 3БК ПАС 6БК ПАС (ACK) 52 ПАС ПАС (ETX) ТКД4 
(EOT) ТКВ2 
(ENQ) ДВ4 
Монах вышел десяткой треф, которую разыгрывающий взял в руке. Старшие пика и бубна зафиксировали неблагоприятный расклад в этих мастях, поэтому брат Аэлрэд забрал трефы и взялся за червы. 
Перед обоими защитниками стояла угроза впустки, но мысль, что их впус тит такой индюк, как брат звонарь, как одному, так и другому казалась не терпимой. Также, как моряки покидают тонущий корабль, так и защитники на чали с бещенной скоростью сбрасывать свои старшие червы. 
Когда брат Аэлрэд сыграл своей четвёркой червей, он тупо смотрел, как на неё выпали тройка и двойка. 
- Отличная игра, брат Аэлрэд! - воскликнул аббат, лицо которого понем ножку начало приобретать свой привычный краснокоричневый цвет. 
- Эта раздача займёт достойное место в моей бриджевой рубрике монас тырской газеты. 
- Это было не трудно, - ответил брат Аэлрэд покраснев от такой непри вычной похвалы. - Только вчера в монастырской библиотеке я нашёл иллюстри рованный манускрипт на эту тему. Монах должен держать бубну, а брат Луциус пику, и черву удержать не смог ни один. Классический двойной сквиз! 
Рикси Маркус 
ТУЗЫ И ПУТЕШЕСТВИЯ 
Международные бриджевые поездки 
Лондон, "Анвин Пейпербекс", 1982 

Рикси Маркус, признанная всеми одной из лучших брид
жисток мира, красочно рассказывает о том, как выигрыва
ются самые запутанные контракты. Она подробно описывает 
торговлю и игру звезд из итальянской "Голубой команды", 
цирка Омара Шарифа, а также других ведущих игроков Евро
пы и Британии. Она описывает и анализирует более 75 раз
дач, и те из них, которые сыграны игроками-любителями, 
могут считаться вершиной их успеха. 
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ПРЕДИСЛОВИЕ 
Когда я была девочкой, я часто мечтала объездить все 
дальние страны, и в качестве награды за мои успехи в шко
ле меня каждый год отправляли на каникулы в разные страны 
Центральной Европы,куда я ездила с друзьями или родствен
никами. Я нередко повторяла:"Когда я стану большой, я бу
ду много работать и у меня будет много денег на путешест
вия". 
В последние годы мои мечты воплотились в реальность. 
Все дело в том, что бридж превратился в распространенный 
международный вид спорта. Как и спонсоры турниров по тен
нису или гольфу,организаторы бриджевых фестивалей во всем 
мире прилагают массу усилий, чтобы привлечь к ним поболь
ше народа, а потому приглашают играть мастеров. И я была 
счастлива оказаться среди них. Ради интереса в таких фес
тивалях может участвовать кто угодно. Здесь можно знако
миться с интересными местами, наслаждаться бриджевыми со
ревнованиями, выиграть призы и встречаться с крупнейшими 
и самыми известными игроками бриджевого мира. 
Круг участников значительно расширился. В парижском 
Пале Шело собралась тысяча игроков,которые оспаривали зо
лотой приз и два автомобиля "Рено" в самом крупном брид
жевом состязании, когда-либо происходившем в Европе. Это 
был первый чемпионат,проводившейся в июле 1971г. в память 
о великом Чино дель Дука,страстном поклоннике бриджа. Это 
фантастическое соревнование было организовано при содей
ствии его вдовы. 
По-настоящему интересно вам становится тогда, когда 
удается провести хотя бы неделю рядом с людьми, имеющими 
сходные интересы. Бридж может стать основой для общих уз 
- вы играете, обсуждаете бриджевые эпизоды и проишествия, 
а когда игра заканчивается, наступает время всеобщих раз
влечений. Трудно,наверное, ожидать, что Джорджио Беладон
на из итальянской "Голубой команды" умеет петь и велико
лепно танцует, а его товарищ по команде Гароццо предпочи
тает победу в турнире по настольному теннису бриджевому 
призу в Альгарве. Эгмонт фон Девиц и принц Лихтенштейн 
страстные игроки в теннис,а Боб Славенберг и Роже Трезель 
даже завоевывают теннисные призы. Граф Фабрикотти играет 
на пианино и не прочь поиграть в гольф, а Жозе ле Дантю 
мастер по плаванию. Гарольд Франклин энергично занимается 
всем, чем угодно, а если "Лидс Юнайтед" проиграет матч, в 
этот день с ним лучше не встречаться. Пообедайте с Терен
сом Ризом на бриджевом фестивале в Довиле, и вы услышите 
лишь об ударах, загоняющих мяч в лунку. 
Путешествуя и играя в турнирный бридж, во всем этом 
можно убедиться воочию.Игроки в бридж - самые обычные лю
ди. Они могут быть очень заняты, когда отойдут от бридже
вого стола,а большинство крупных игроков обаятельны и лю
безны даже тогда, когда они сосредоточены на своем деле. 
Еще одно преимущество бриджевых путешествий - прекрасные 
условия в роскошных отелях. И еще одно: призы нередко по
лучают даже те, кто занимают тридцатое и сороковое место. 
Существуют и специальные призы для нетитулованных игро
ков, сумевших занять почетные места. 
А сейчас я попытаюсь взять вас с собой в мои бриджевые 
путешествия. 
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ВВЕДЕНИЕ 
Я старалась написать эту книгу для всех, кто любит иг
рать в бридж. В то же время мне хотелось, чтобы читатели 
стали зрителями и понаблюдали за тем, что происходит на 
международной бриджевой арене. Я люблю путешествия и меж
дународная бриджевая жизнь дала мне такую возможность.Это 
позволило мне завести новых друзей и познакомиться с ря
дом чудесных мест,одновременно получая радость от участия 
в соревнованиях. Кроме того,это принесло мне материал для 
статей и книг, и я надеюсь, что в постоянном росте потока 
бриджевых путешественников есть и моя заслуга. 
Книга "Асы и путешествия" некоторое время не печата
лась и поэтому я очень рада, что издательство "Анвин Пей
пербекс" выпускает ее сейчас. Кроме того, мне хочется по
благодарить всех моих замечательных партнеров,которые по
могли мне добиваться успехов и обеспечивали меня обильным 
материалом. Более всех я благодарна Дереку Синьору, брид
жевому редактору газеты "Гардиан", который оказал огром
ную помощь во всех авторских проблемах, обеспечил ценные 
консультации и придал мне уверенности. 
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ЯНВАРЬ 
Санта-Мориц 
Вот уже 20 лет, как три или четыре январские недели я 
провожу в Санта-Морице. Другого такого места, дающего си
лы сбросить с себя мрачные декабрьские дни, и груз прожи
тых лет, быть не может. Прекрасный пейзаж, чистый воздух, 
радость зимнего спорта и восхитительная солнечная погода 
- все это вместе дает мне колоссальное ощущение здоровья. 
Во всех отелях можно прекрасно устроиться; в этой первой 
в году поездке мой выбор пал на Савретта Хаус, где я чув
ствую себя почти как дома. Первую половину дня я проводи
ла на лыжных склонах (проявляя, наверное, больше энергии, 
чем умения), а затем уже ближе к вечеру, физически устав
шая, но с ясной головой, я была более чем готова сесть за 
бриджевый стол в эффектом Палас Отель. 
Есть много известных бриджистов и много известных лю
дей, играющих в бридж. В Санта-Морице чаще преобладает 
вторая категория , и заряд, полученный на белых склонах, 
они переносят на зеленое сукно. Заявки,мягко говоря, ино
гда неортодоксальны, но конкурентная торговля неистова, а 
игра картами зачастую великолепна. Вдохновенные "предви
дения" входят в распорядок дня, и две следующие раздачи, 
за которыми я наблюдала, это хорошо иллюстрируют. 
Четверку, принимавшую участие в игре, составляли Питер 
Адам, преуспевающий бизнесмен из Лондона, Генри Плесснер 
из Парижа, Исидор Керман, блестящий лондонский адвокат и 
достопочтенный член парламента Гарольд Ливер, более из
вестный как "мозг Британии". В первой раздаче открывал Юг 
(Гарольд Ливер), все были в зоне. 
& 106543 
% Т3 
$ ТД86 
# 104 
N 
& - & ДВ92 
% Д9862 W E % В104 
$ К73 $ 54 
# ТК875 S # Д962 
& ТК87 
% К75 
$ В1092 
# В3 
Юг открыл торговлю 1&, Запад дал контру, а Север под
нял в 4&, что стало окончательным контрактом. 
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Эапад взял взятки на короля и туза треф, а затем про
должил малой червой. По торговле было похоже, что Запад 
должен быть короток в пиках и у него же должен находиться 
$К. Поэтому разыгрывающий решил прежде всего проверить 
бубны. Он взял червовую взятку в руке, пошел $9 и когда 
Запад положил малую, пропустил. Если бы бубновый импас не 
прошел, то у него не было бы других шансов, кроме игры на 
развал козырей 2-2. Но теперь, когда бубновый импас, был 
похоже, доказан, он мог позволить себе корректный безопа
сный план. Сыграв малой пикой со стола ( от Востока &2 ), 
разыгрывающий положил с руки &7, отдавая в козырях толь
ко одну взятку. 
А вот другая раздача, где на Юге сидит Генри Плесснер. 
Все в зоне, каждая из сторон имеет частичную запись, а 
открывает Запад. 
& КВ4 
% 9632 
$ Т74 
# ТД6 
N 
& 65 & Д1098 
% ТКД872 W E % В4 
$ К9853 $ Д10 
# - S # КВ853 
& Т732 
% 10 
$ В62 
# 109742 
Торговля была бодрящей,как снег из окном. Запад открыл 
1%, Север дал контру, а Восток заявил 1NT. Юг спасовал, 
Запад сказал 2$, после чего Север снова законтрил. В этот 
момент Восток дал реконтру, а Юг решил заявить 3#. Когда 
эта заявка дошла до Востока, он дал контру столь реши
тельно, что мы испугались, как бы он не открыл пальбу. 
Запад атаковал тузом червей и продолжил королем, кото
рого разыгрывающий убил. Задумав получить два перехода на 
стол с помощью пикового импаса, что позволило бы убить в 
руке еще две червы, Юг пошел малой пикой и сыграл со сто
ла валетом. Восток взял дамой и продолжил &10, которую 
взяли королем на столе. Теперь разыгрывающий вновь пошел 
пикой к тузу и убил на столе четвертую пику. Далее - ма
лая черва,и Восток впал в раздумья. В конце концов он ре
шил убить черву козырными валетом, Юг сбросил бубну и Во
сток переключился на $Д. На столе взяли тузом, после чего 
был сделан ход последней червой. Находящийся в панике Во
сток убил ее королем (вместо того, чтобы сбросить бубну) 
и когда Юг сбросил свою последнюю бубну,вынужден был пой
ти трефой к тузу на столе. Последовала бубновая убитка в 
руке,переход на стол к #Д, и еще одна бубновая убитка по
зволила разыгрывающему выиграть контрированный контракт. 
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Вот еще более характерный пример. В игре - Герольд Ли
вер. Хороший игрок демонстрирует свой класс, загоняя себя 
в безнадежный контракт, но ни капли не расстраиваясь. Ча
ще всего он добивается успеха - иногда за счет интуиции и 
изобретательности, а иногда ему просто бешено везет. 
В данном случае ставка была достаточно высока, т.к. 
все были в зоне. Гарольд Ливер открыл торговлю 2#, имея 
такие карты: 
& Д10 % Т106 $ К9 # ТКДВ65 
Торговля продолжалась без вмешательства оппонентов: 
2# 3$ * 
4# 4% 
** 4& 6# 
* - показывает $Т ; 
** - в надежде избежать пиковой атаки. 
Торговля выглядит несколько неортодоксально, но в роббер
ном бридже руки часто оцениваются куда с большим оптимиз
мом,чем при научном подходе в парных турнирах. Атака ока
залась благоприятной, и Гарольд Ливер нашел единственный 
способ выиграть этом "безнадежный" шлемовый контракт: 
& В9 
% КВ42 
$ Т732 
# 1098 
N 
& К65432 & Т87 
% 83 W E % Д975 
$ В654 $ Д109 
# 2 S # 2 
& Д10 
% Т106 
$ К8 
# ТКДВ65 
Запад пошел $4, разыгрывающий положил со стола двойку, 
а Восток сыграл дамой. Несмотря на эту благоприятную ата
ку,две пиковые потери по-прежнему оставались, но Югу уда
лось найти единственное возможное решение. Если у Востока 
есть четверка червей во главе с дамой и хотя бы одна из 
отсутствующих фигур, то контракт можно выполнить, элими
нируя бубну и достигая впоследствии желаемой концовки. В 
соответствии с этим планом, разыгрывающий отобрал короля 
и туза бубен, убил малую бубну козырным валетом, перешел 
на стол по #10,убил последнюю бубну старшим козырем и со
брав оставшихся козырей, привел к следующей позиции: 
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& В9 
% КВ4 
$ 
# 
N 
& К654 & Т8 
% 3 W E % Д97 
$ - $ 
# - S # 
& Д10 
% Т6 
$ 
# 5 
Когда разыгрывающий сыграл с руки последним козырем, 
Запад положил малую пику,а со стола была сброшена &9. Во
сток оказался в большом затруднении, но спасения не было. 
В итоге он сбросил туза пик. Разыгрывающий отобрал %Т и 
сыграл &Д. Запад взял королем и вынужден был вернуть пи
ку. Юг забрал взятку &10 и выполнил шлемовый контракт. 
В спортивном бридже и особенно в парных турнирах, где 
разница в каких-то 10 пунктов может оказаться существен
ной, в торговле иногда встречается такое, отчего волосы 
на головах закаленных робберных ветеранов встают дыбом. В 
следующей раздаче на Юге сидела Фрице Гордон, в зоне были 
Север-Юг, а открывал Север. 
& К104 
% ТКВ10875 
$ 4 
# 53 
N 
& - & ДВ862 
% 642 W E % Д93 
$ КД10972 $ 53 
# ДВ74 S # 982 
& Т9753 
% 
$ ТВ86 
# ТК106 
Север открыл торговлю 1%, Восток спасовал,а от Юга по
следовала 1&. Хотя сила Юга достаточна для форсирующего 
ответа, она считала, что такой тип руки (с ренонсом в ма
сти партнера) требует большого пространства для торговли. 
Запад заявил 2NT - "странные без козыря", запрашивающие 
партнера о его лучшем миноре. Более бессмысленный пример 
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такой заявки отыскать трудно, и дальнейшая торговля это 
подтвердила. Север снова назвал свои черви, Восток спасо
вал, а Юг заявила 4#. Конечно, она не собиралась играть в 
этой масти, т.к. трефы уже были по сути показаны Западом, 
но такая заявка позволяла получить от партнера пиковую 
поддержку. Так оно и случилось, а когда Восток законтрил 
назначенные Севером 4&, Юг с облегчением спасовала, мыс
ленно благодаря оппонентов, что они удержали ее, очевид
но, от обреченного шлема. Запад атаковал $К, миссис Гор
дон взяла тузом, сыграла тузом и королем треф, а затем 
убила трефу. На туза и короля были сброшены две бубны,по
сле чего она вернулась в руку, убив черву, и убила после
днюю бубну &10. В следующей позиции сыграла со стола чер
вой: 
& К 
% 10875 
$ 
# 
N 
& - & ДВ862 
% - W E % 
$ Д1097 $ 
# Д S # 
& Т975 
% 
$ 
# 10 
Судя по контре, казалось очевидным, что все козыри у 
Востока,и действительно, ему пришлось убить черву, выбрав 
при этом валета. Юг перебила, убила свою теряемую трефу 
&К, а неудачливый Восток вынужден был расстаться с малым 
козырем. Очередную черву со стола Восток побил мелкой пи
кой, а Юг перебила девяткой. Две последние взятки получи
ли козыри Востока, но контрированный контракт был выигран 
с 11-ю взятками. Торговля Востока-Запада оказалась, ко
нечно, полезным указателем, что проявилось в выборе и 
окончательного контракта, и в последовательности розыгры
ша. 
"Странные без козыря" - одна из конвенций, по которой 
я ни с кем не играю, если не считать самых сильных игро
ков. Это - опасное развлечение, требующее очень аккурат
ного подхода. Нетрудно представить, что робберный бридж в 
Санта-Морице - это полная мешанина из разных систем.Я ни
когда не могла понять,шутит ли мой партнер, когда я спра
шивала: "Вы играете странные без козыря?", а он отвечал: 
"Нет, я вполне нормален." 
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Честер Паркер - один из постоянных гостей из Америки. 
Он очень скромен в отношении своей бриджевой доблести, но 
эту раздачу он сыграл с отличным знанием дела. Никто не в 
зоне, и Юг открывает торговлю 1NT. Север поднял до 3NT, 
что и стало окончательным контрактом. 
& Д1097 
% В93 
$ К32 
# К86 
N 
& 62 & К854 
% 4 W E % Д10876 
$ ТД1087 $ 65 
# Д9753 S # 102 
& ТВ3 
% ТК52 
$ В94 
# ТВ4 
Запад атаковал $Д и разыгрывающий положил со стола ко
роля, который удержал взятку. Он продолжил &Д, которую 
Восток пропустил,а затем сыграл еще одной пикой к валету. 
Далее - &Т, но король, к сожалению, не упал. Имея в запа
се трефовый импас,разыгрывающий решил сыграть тузом и ко
ролем червей в надежде обвалить даму. Известно, что Запад 
стартовал с 10 картами в минорах, а в бубнах у него не 
более шести карт, т.к. после атаки $Д Восток положил в 
масть. Если у Запада было только пять бубен,разыгрывающий 
может безопасно впустить его бубной, после чего он будет 
вынужден быть наиграть трефу. Однако разыгрывающий нашел 
несколько лучший план. Он отобрал туза и короля треф, не 
упуская свой шанс, если у Востока Д#, а затем впустил За
пада по даме треф, вынуждая его пойти из комбинации $Т10 
к своим $В9. Такая линия игры терпит неудачу, если только 
у Востока именно #Дхх. 
Исидор Керман, широко известный адвокат, играет только 
в робберный бридж. Он не только искусный лыжник,но и при
рожденный игрок в карты, отличающийся здравым смыслом, а 
помимо всего прочего, он в высшей степени подходящий пар
тнер. Каждый год мы встречаемся с ним в Санта-Морице за 
робберным столом. Робберный бридж в Палас Отель и Саврет
та Хаус отличается крайне беззаботным духом. Здесь,конеч
но, сказывается и высота, которая влияет на наше умствен
ное и физическое состояние. Все это может объяснить тор
говлю в следующей раздаче. 
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& Т6 
% 10987 
$ Д98 
# ТД84 
N 
& 542 & Д7 
% К W E % ТДВ6532 
$ ТК765 $ В1032 
# К1093 S # 
& КВ10983 
% 4 
$ 4 
# В7652 
Все в зоне, Север-Юг имеют 60 под чертой. Юг, который 
должен был начинать торговлю, спасовал. Запад вступил 1$, 
а мне не хотелось пасовать(мне почти никогда не хочется). 
Я заявила 1%, Восток законтрил, а мой партнер, который 
редко сносит контры, не имея на то веских оснований, ска
зал 1&. Запад заявил 2#, а Восток, который был убежден, 
что я блефовала, прыгнул в 4%. Когда эта заявка дошла до 
меня, я контрировала, после чего Восток допустил редкую 
для себя ошибку - он дал реконтру. Я знала его как игрока 
и, поэтому решила еще раз посмотреть на свои защитные 
ценности. Я пришла к выводу, что Восток, у которого на
верняка была семерка червей, вполне может взять 10 или 11 
взяток. Так или иначе, но было очевидно, что у моего пар
тнера есть длинная пиковая масть. Поэтому я решилась по
ставить 4&, а Восток (алчность которого довела его до ре
контры на 4%) дал контру, на чем торговля и закончилась. 
Запад атаковал $К,после чего пошел %К. Восток перебил ту
зом и сыграл %2, ясно указывая на трефовое переключение. 
Но наш друг Керман не позволил себя одурачить:он убил ко
зырной десяткой и получив взятку, определил положение ко
зырной дамы. После этого он собрал козыри и сыграл #В. 
Запад надбил королем, а разыгрывающий, получив взятку на 
туза, пошел со стола #8. Эта взятка досталась Западу, но 
ему ничего не оставалось, как выйти $Т или трефой в вилку 
разыгрывающего. Таким образом, мы записали себе 790 и вы
играли этот роббер. Более искушенный игрок на месте Вос
тока после хода партнера %К должен был положить двойку. В 
этом случае Запад мог бы переключиться на #3 и положить 
контракт, т.к. еще одна трефовая потеря неизбежна. 
Когда лыжники, играющие в робберный бридж, уезжают, а 
Санта-Мориц вступает в свой "тихий сезон" (15 января - 1 
февраля), сюда стекаются бриджисты, чтобы участвовать в 
детище графа Фабрикотти - в "бриджевом фестивале в Санта
Морице". Сюда приезжают много известных игроков, но здесь 
хватает и любителей,что превращает это соревнование в ве
селую компанию. Каждый год меня приглашают выступать за 
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команду Британии. Обычно я играю в паре с миссис Фрици 
Гордон, а с нами в команде на этот раз были Майкл Волах и 
Луи Тарло. В одной из раздач,сыгранных в командных сорев
нованиях, Майкл Волах избрал точно продуманный план игры 
и сумел выиграть контракт, справившись с неудачным рас
кладом масти и неидущим импасом. 
& ТД84 
% ТК92 
$ Д75 
# 105 
N 
& 75 & 62 
% В W E % Д1084 
$ ТКВ103 $ 964 
# КВ982 S # 7643 
& КВ1093 
% 7653 
$ 82 
# ТД 
Никто не в зоне, Запад открыл торговлю 1$. Север дал 
контру, Восток спасовал,а Юг заявил 2&. Теперь Север под
нял до 3&,а Юг поставил пиковый гейм. Запад пошел тузом и 
королем бубен, а затем продолжил бубной. Соблазнительно 
выгдядит сброс на $Д дамы треф и игра на развал червей. 
Волах, однако, сыграл более аккуратно - он сбросил черву. 
Он четко понимал, что трефовый импас вряд ли пройдет,т.к. 
Запад сумел открыть торговлю, но он видел, что при благо
приятном раскладе червей даму треф можно будет снести на 
четвертую черву. Собрав за два хода козырей, Юг вышел с 
руки малой червой. Запад сыграл валетом, а со стола был 
положен туз. Теперь разыгрывающий вернулся в руку по ко
зырю и снова пошел червой. Если бы Запад положил сейчас 
малую черву, то импас девяткой обеспечил бы три червовые 
взятки,но когда выяснилось, что червей у него больше нет, 
Юг мог гордиться своей предусмотрительностью и оставлен
ной им #Д. Он взял взятку %К, отобрал #Т, а затем впустил 
Запада дамой. У Запада оставались только трефы и бубны, и 
он вынужден был дать разыгрывающему убитку со сбросом,что 
приносило десятую взятку. Вы, возможно, подумали, что Югу 
лучше пропустить первую черву,когда Запад сыграл валетом. 
В данном раскладе это привело бы к успеху,но предположим, 
что у Запада были бы %ДВ104 взяв валетом, он продолжил бы 
четверкой. Это заставило бы разыгрывающего заниматься не
приятным угадыванием,а хороший игрок избегает загадок при 
всякой возможности.* 
*) Пропускание червы ошибочно и в данном раскладе, разыг
рывающему не поможет даже угадывание. Восток перебьет ва
лета дамой и переключиться на трефу. Юг уже отдал 3 взят
ки, и еще одна потеря неизбежна. (Прим. перев.) 
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ФЕВРАЛЬ 
Тель-Авив 
После Санта-Морица Израильский бриджевый фестиваль 
взрывается волнующим контрастом. Мир,который казался весь 
белым и голубым, уступает место зеленому и золотистому, а 
досужая роскошь арены зимнего спорта меняется на шумную и 
веселую жизнь новой энергичной страны. 
Общий дух соревнования - это заинтересованность, и во
круг всегда собирается "галерея" молодых энтузиастов, ко
торые наблюдают и учатся. Они безусловно вынесли урок из 
следующей раздачи, в который играл наш дорогой Гарольд 
Франклин,по заслугам известный во всем международном бри
джевом мире как "Главный директор турнира". И для игро
ков, и для зрителей, соревнования под его руководством 
проходит также гладко, как и легкий удар Жаклин вдоль бе
зупречной лужайки для гольфа. Кроме того, он, конечно, 
крупный игрок международного класса, но его редко удается 
уговорить выделить время и поиграть за команду. Тем не 
менее, он согласился играть со мной в показательном матче 
в Израиле. 
Никто не в зоне, торговлю начинал Юг. 
& КД8 
% 109 
$ 762 
# КД532 
N 
& 543 & В92 
% Т65 W E % КД742 
$ В1054 $ К9 
# 974 S # ТВ6 
& Т1076 
% В83 
$ ТД83 
# 108 
Последовали три паса, и Восток открыл торговлю 1%. По
сле недолгой борьбы мастей, Гарольд,сидевший на Юге, ока
зался разыгрывающим в сомнительном контракте 3&. 
Запад атаковал %Т, после чего переключился на &5. Со 
стола - восьмерка, Восток перебил девяткой, и Юг получил 
взятку на десятку. Теперь он пошел трефой к даме на сто
ле, Восток не побил тузом, и разыгрывающий провел бубно
вый импас к свой даме. После этого он снова пошел трефой, 
а со стола положил малую. Восток взял валетом и, посколь
ку козырное продолжение позволяло Югу установить трефовую 
масть,проворно продолжил королем и дамой червей, вынуждая 
убитку на столе. У разыгрывающего, однако, была другая 
идея: на даму червей он сбросил со стола бубну. В следую
щей позиции очередь хода за Востоком: 
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& КД 
% 
$ 7 
# К53 
N 
& 43 & В2 
% - W E % 74 
$ В105 $ К 
# 9 S # Т 
& Т76 
% 
$ Т83 
# 
Восток нашел лучший шанс и продолжил червой. Юг сбро
сил бубну и после того, как Запад пронес трефу, убил на 
столе. Теперь трефа забивается &6, далее следует $Т и еще 
одна бубна, которая убивается &К. В финале разыгрывающий 
находится на столе и ходит к своим &Т7 через %В2 Востока. 
На израильском бриджевом фестивале 1970 г. я играла и 
выиграла парный турнир с Джорджем Кацефлисом,игроком меж
дународного класса из Швейцарии. Он - один из моих самых 
очаровательных партнеров, и за очень короткий период мы 
добились с ним целого ряда успехов. Он всегда готов ис
пользовать самые разнообразные ресурсы тех или иных рук, 
и прекрасной возможностью для самообучения будет понаблю
дать,с каким искусством он прокладывает путь к максу, ра
зыгрывая, кажущийся заурядным, контракт в парном турнире. 
В зоне Север-Юг, открывает Север. 
& ТД63 
% Т96 
$ ДВ 
# К942 
N 
& К2 & В975 
% 2 W E % В754 
$ ТК98542 $ 7 
# 765 S # ДВ103 
& 1084 
% КД1083 
$ 1063 
# Т8 
Находясь на Севере, я открыла торговлю 1NT (сильный), 
Джордж заявил 3%, а Запад вошел 4$. Я подняла до 4% и все 
спасовали. 
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Запад пошел тузом и королем бубен и после того,как Во
сток сбросил пику, продолжил бубной. Мой партнер тщатель
но изучил стол и понял, что если пиковый импас проходит 
(а судя по торговле, это было вероятно), то в бескозырном 
контракте можно без труда взять 10 взяток. Следовательно, 
чтобы вместо плохой записи получить хорошую, он должен 
постараться сыграть 5%. Он убил третью бубну козырным ту
зом,а Восток сбросил #3. После этого разыгрывающий сыграл 
%9 и пропустил ее. Затем он продолжил козырем и отобрал у 
Востока всех козырей, сбрасывая со стола две малые пики. 
Конечно, сейчас он мог взять 11 взяток, отрабатывая тре
фы, но в этот момент он не мог полностью просчитать рас
клад. Поэтому он проимпасировал пику, отобрал &Т и вер
нулся в руку по #Т. Восток сделал все возможное, чтобы 
избежать надвигающегося сквиза: он сбросил #В, и как вид
но из диаграммы, предоставил разыгрывающему возможность 
выбора. 
& 
% 
$ 
# К94 
N 
& - & В 
% - W E % 
$ 8 $ 
# 76 S # Д10 
& 10 
% 8 
$ 
# 8 
Теперь он сыграл последнюю козырем, сбрасывая со сто
ла малую трефу,Восток хладнокровно положил #Д. Однако ра
зыгрывающий не позволил себя одурачить - он теперь знал, 
что Восток стартовал с раскладом 4-4-1-4, а значит, у не
го оставались еще одна трефа и &В. Но какая трефа? Если 
бы у Востока оставалась малая трефа,у него не было бы ос
нований сбрасывать даму, позволяя разыгрывающему свободно 
провести импас в той позиции, где он не шел! Поэтому Юг 
вышел #8 и уверенно сыграл королем, тихо улыбнувшись про 
себя, когда от Востока, как и полагается, выпала десятка. 
Луис Шенкин, председатель британской бриджевой лиги 
(ББЛ),приезжает на Израильский бриджевый фестиваль каждый 
год, привозя с собой многочисленных и веселых друзей из 
Шотландии. Я очень его люблю, но на этот раз, когда он, 
сидя слева от меня, сделал "ход", лишивший меня дара ре
чи, я не была от него в восторге. 
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Играть в Израиле хорошо не очень легко - мне понадоби
лось несколько лет, чтобы убедить своих друзей, что я мо
гу здесь побеждать. Гостеприимство и возможности осматри
вать удивительные достопримечательности действуют так,что 
мы садимся за стол слишком утомительными, чтобы считать и 
следить за каждой взяткой с необходимым вниманием. Что бы 
вы сделали после такой торговли? 
S W N E 
2# пас 7NT пас 
пас ? 
Что касается меня, то я сделала большую ошибку. Имея кар
ты: 
&В732 %Т93 $864 #1093 
я дала контру. Я понимала, что нас ждет плохой результат, 
если Луис сыграет свои 7NT, и понадеялась, что мой парт
нер догадается пойти червой! Посмотрев на полный расклад, 
нетрудно найти, что контракт можно положить двумя ходами 
- &6 и червой. Мой партнер пошел трефой и посмотрите, что 
из этого получилось. 
& Т4 
% КВ1085 
$ ТКВ953 
# 
N 
& В732 & 6 
% Т93 W E % Д7642 
$ 864 $ Д1072 
# 1093 S # 542 
& КД10985 
% 
$ 
# ТКДВ876 
Мне надо было найти четыре сброса на трефы со стола, а 
затем разыгрывающий(Север) пошел малой пикой к своему ту
зу и сыграл двумя старшими бубнами. Теперь у меня оста
вался весьма завидный выбор между сбросом %Т и снятием 
контроля в пиках. 
Дожидаясь результатов после очередной сессии турнира, 
некоторые игроки проводят время за робберами. В одном из 
таких робберов доктору Фрицу Коджизнеру удалось найти со
вершенно необычный способ выполнить контракт. 
Север-Юг были в зоне и имели 30 под чертой, поэтому 
его заявка 3% была абсолютно оправдана. Открывал Юг. 
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& 87 
% 62 
$ К10973 
# К1064 
N 
& ТКВ1064 & 2 
% 73 W E % К9 
$ Д86 $ Т542 
# Д2 S # В98753 
& Д953 
% ТДВ10854 
$ В 
# Т 
Торговля проходила так: 
S W N E 
3% 3& пас пас 
4% пас пас пас 
Запад атаковал &К, разыгрывающий сбросил девятку, а 
двойка, положенная Востоком, смутила его партнера. Он не 
понял, что двойка может быть синглетом, и воспринял ее, 
как просьбу пойти трефой, после чего переключился на #Д. 
Юг взял взятку и сыграл бубновым валетом, который дошел 
до туза Востока. Восток нашел лучший шанс - он сыграл %К! 
Доктор Коджизнер воспринял этот "данайский дар" с подо
зрением. Взяв взятку тузом, он сыграл козырной восьмеркой 
и ход снова оказался у Востока. Ситуация была такова: 
& 7 
% 
$ К1097 
# К106 
N 
& ТВ1064 & 
% - W E % 
$ Д8 $ 542 
# 2 S # В9875 
& Д93 
% ДВ1054 
$ 
# 
Теперь Восток вынужден был дать вход на стол и заодно 
провести за разыгрывающего импас в одной из минорных мас
тей. Это позволило Югу сбросить три теряемых пики. Разыг
рывающему,конечно, повезло, что он нашел у Востока козыр
ную девятку, но лишь немногие игроки додумались бы до та
кого изящного решения проблемы,которая, на первый взгляд, 
кажется неразрешимой. 
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МАРТ 
Кранс-сур-Сьерра 
Швейцарцы по праву гордятся своими зимними курортами, 
и в Кранс-сур-Сьерре, небольшом сказочном местечке непо
далеку от итальянской границы, есть все, что нужно для 
первоклассного отдыха. Главным образом, это место славит
ся своими полями для гольфа - видимо, лучшими горными по
лями в Европе. Но в марте, когда дни все время удлиняют
ся, наиболее привлекательными становятся имеющиеся здесь 
лыжные трассы, оснащенные самыми разнообразными удобства
ми и для новичков, и для средних лыжников, и для специа
листов. И только когда становится темно, все начинают 
спешить в Гольф Отель, где Тони Тред оживленно проводит 
захватывающую бриджевую неделю - соревнование,которое бы
стро растет и в популярности, и в значимости. 
Вот один интересный расклад из недавно проводившегося 
в Крансе индивидуального турнира. Каким бы ни был конт
ракт, все решал единственный темп. Никто не в зоне, от
крывал Запад. 
& 1065 
% ТВ64 
$ 1063 
# 1074 
N 
& К83 & Т74 
% 72 W E % 93 
$ 982 $ ДВ75 
# КДВ92 S # Т863 
& ДВ92 
% КД1085 
$ ТК4 
# 6 
Торговля: 
W N E S 
пас пас 1# контра 
3# пас пас 3% 
пас 4% пас пас 
пас 
Защищаясь против 4%, необходимо на ранней стадии найти 
бубновую атаку, иначе бубновая потеря будет вынесена на 
пику. Миссис Катнер из Швейцарии, победившая в этом тур
нире, атаковала #К, после чего немедленно переключилась 
на бубну. Когда Юг попытался разыграть пики, последовал 
еще один бубновый ход. В итоге бубны оказались вскрытыми, 
а у Востока оставался еще &Т. 
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Когда в этом раскладе игрался трефовый контракт на ли
нии Восток-Запад, защитники должны были сразу же разраба
тывать пики, иначе разыгрывающий выиграл у них темп, вы
нося пиковую потерю на бубну. Юг, конечно же, вмешивался 
в торговлю, и положив ему туза и короля бубен, провести 
импас против $10 было нетрудно. 
Мы с партнером (встретившись первый раз) благополучно 
получили в этой раздаче макс. Когда мы сели за стол, я 
сказала ему то,что всегда говорю партнерам, с которыми до 
сих пор не играла:"Я играю в натуральный бридж.Две трефы, 
сильный без козыря и блеквуд." Наши оппоненты начали 
странную беседу на двух разных языках, и в конце концов 
джентельмен пододвинул к своему партнеру листок с густо 
написанными иероглифами. Некоторое время она безнадежно 
пыталась его понять, а потом объявила, что говорит только 
по-итальянски. Поскольку листок был написан по-француз
ски, он оказался не слишком полезен. 
Мой партнер сидел на Востоке и на третьей руке открыл 
1$. Юг дал призывную контру, а я сказала 1NT. Я полага
ла, что для реконтры моя рука не подходит, а полублокиру
ющая заявка 1 NT в такой ситуации мне нравится. Последо
вали два паса, и Юг сделал сомнительную заявку 2$. Парт
нер его не понял и запасовал. У меня не было оснований не 
доверять открытию моего партнера, поэтому я начала игру с 
$9. Юг попытался разыграть пики, но нам удалось, отдав 
взятку на его оставшуюся бубновую фигуру, отобрать козыри 
и собрать все трефы, что принесло нам девять взяток. Юг 
мог спасти одну взятку, если бы сумел сделать в руке тре
фовую убитку. 
Я часто повторяю:торгуйтесь просто,особенно тогда, ко
гда вам надо сыграть лишь пару раздач с незнакомым парт
нером. Вместо заявки 2$, непонимание которой может приве
сти к катастрофе (что и произошло в действительности), Юг 
мог снова дать контру. Как воспримет партнер эту вторую 
контру, не так уж важно. Если он сочтет ее наказательной, 
бубновая или червовая атака обеспечит подсад 1NT. Если же 
контра будет воспринята как призывная, то натуральная за
явка 2% должна привести к правильному контракту. 
Я уже рассказывала эту историю и думаю, что буду рас
сказывать ее вновь несмотря на то, что все сложилось про
тив меня. Сядь рядом со мной, дорогой читатель, и возьми 
мои карты. Попробуй поиграть ими и раздели муки, которые 
я испытала. 
Торговля была короткой и неинформативной. Будучи Югом, 
я открыла 1NT, а партнер поднял в 3NT. 
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& Д87 
% Д987 
$ Т106 
# К53 
N 
S 
& Т54 
% К6 
$ К872 
# ТВ104 
Запад атаковал %В. Со стола - 7-ка, от Востока - 2-ка, 
и я получила взятку на короля. Я продолжила масть шестер
кой червей, от Запада - тройка, и восьмерка на столе вы
играла взятку, т.к. Восток положил четверку. Теперь, на
прашивается трефовый импас, как вы думаете? Чтобы сохра
нить переходы, я пошла со стола малой к десятке, Восток 
сыграл шестеркой, но Запад побил дамой и продолжил #2. Я 
взяла королем на столе и отобрала еще одну трефу, чтобы 
увидеть,как разложилась масть. Оба оппонента дали по тре
фе, и теперь пора делать выводы. 
Запад, очевидно, стартовал с %ТВ1053 и #Дхх, поэтому в 
пиках и бубнах у него пять карт. Хотелось бы отобрать еще 
одну трефу,но я пока не знаю, какую карту можно безопасно 
снести со стола. Получив ход на #Д, Запад не стал вскры
вать пику, поэтому &К вполне может быть и у него. Будем 
иметь это в виду. 
Кажется, что лучшие шансы связано сейчас с бубнами. Я 
хожу бубной с руки, Запад играет пятеркой, со стола - де
сятка, которую Восток перебивает валетом. Он продолжает 
$3, я кладу семерку, от Запада - девятка, и туз на столе 
берет взятку. Теперь еще одна бубна, и Восток играет чет
веркой... Мы знаем, что у Востока остались только пики и 
бубны, а Запад короток в бубнах, поэтому, я думаю, надо 
испробовать импас. Если даже Запад возьмет дамой, то он 
будет вынужден дать мне червовую взятку или выйти из-под 
&К,который с большой вероятностью находится у него. Итак, 
мы проводим бубновый импас,а Запад забирает взятку дамой. 
Он продолжает малой пикой, я успешно вскакиваю дамой, Во
сток бьет королем, и я без всяких претензий на успех са
жусь без одной. Теперь, прошу вас, объясните моему парт
неру, почему наша запись оказалась единственной отрица
тельной записью в протоколе. Все другие, сидя на Юге, по
лучили 600, 630 и даже 660. Вот полный расклад: 
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$ Т106 
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% В103 W E % Т542 
$ Д95 $ В43 
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Я могу поклясться, что и в первой, и во второй черво
вой взятке Восток положил двойку и четверку без каких-ли
бо эмоций. Уже позже я обнаружила, что в большинстве слу
чаев оппоненты атаковали малой пикой, и чтобы не дать ход 
Западу, разыгрывающий импасировал трефу необычным путем, 
т.е. против Запада, а затем, по той же причине, пропускал 
бубну к Востоку ( единственный способ взять четыре трефо
вые взятки - это импас против Запада ). Лишние взятки по
лучались тогда, когда защитники ошибались при сносах на 
последнюю бубну или трефу,позволяя разыгрывающему сыграть 
в концовке против Востока. 
Дорогой читатель, я с болью наблюдаю, как мой партнер, 
обсуждая эту раздачу, задавал вопрос:"Как же такой игрок, 
как Рикси Маркус, смогла сесть в этих 3NT?" Ну ладно,быть 
может, он не будет играть в следующем индивидуальном тур
нире в Кранс-сур-Сьерра. Или,может быть, я сыграю под вы
мышленным именем! 
В 1970г. мы с миссис Гордон,а также с Тони Тред и Бер
наскони,которые были нашей второй парой,выиграли в Кранс
-сур-Сьерра командный турнир. Одна из раздач, позволивших 
нам добиться победы, была великолепно разыграна Тони Тре
дом из Швейцарии. Все в зоне, открывал Юг. 
& Д3 
% Т94 
$ В1063 
# ДВ72 
N 
& - & В9542 
% Д10876 W E % КВ52 
$ К542 $ 7 
# 10984 S # 653 
& ТК10876 
% 3 
$ ТД98 
# ТК 
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Торговля протекала так: 
S N 
2# 2% * 
2& 3& 
** 4$ 5$ 
6& 
* - показывает %Т ; 
** - кюбид . 
Контракт совершенно нормальный,но карты лежат так, что 
для выигрыша требуется большое искусство. Запад атаковал 
#10, и Тони взял взятку в руке. Чтобы проверить, как ле
жат козыри,он пошел малой пикой к даме, и когда Запад по
казал ренонс, впал в раздумья. Учитывая расклад пик, кон
тракт, казалось бы, зависит от бубнового импаса. Но Тони, 
как и большинство экспертов, не любит проводить импасы, 
если есть какой-то другой путь, и ему действительно уда
лось найти блестящее решение. Он продолжил со стола ко
зырем, проимпасировал семеркой (это, конечно, был "дока
занный" импас) и отобрал козырного туза. Далее последова
ли $Т и #Т, после чего разыгрывающий перешел на стол по 
%Т и сыграл #Д, сбрасывая бубну. Сейчас позиция такова: 
& 
% 9 
$ В106 
# В 
N 
& - & В9 
% Д W E % КВ5 
$ К54 $ 
# 9 S # 
& К108 
% 
$ Д9 
# 
Теперь следует ход #В. Если Восток надобьет, то Юг пе
ребьет, отберет последнего козыря и отдаст лишь одну буб
ну. Поэтому Восток сбросил черву, а Юг снова снес бубну. 
Далее - черва со стола и убитка, после чего в руке оста
ются только &К10 и $Д. Когда Юг пошел $Д, Запад был выну
жден взять королем и сыграть еще одной бубной через &В9 
Востока. Важнейшим моментом был отбор $Т, что необходимо 
было сделать, пока Восток не снес свой синглет на трефу. 
Красота розыгрыша состоит в том, что контракт никогда не 
проигрывается, т.к. если $К у Востока, то в концовке ему 
придется выйти в пиковую вилку Юга, и результат окажется 
тем же. 
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АПРЕЛЬ 
Канн 
Как бы вы ни относились к казино и азартным играм, но 
провести многие бриджевые соревнования было бы невозмож
но, если бы не изрядная поддержка Французского Казино. 
Особенно это относится к бриджевым событиям, проходящих в 
Канне, Довиле, Жуан-ле-Пэне и Ла-Бауле под умелым руко
водством М.Барьера. 
Весенний фестиваль в Канне - яркое событие в бриджевом 
календаре. Игроки наслаждаются роскошью пятизвездочного 
отеля "Маджестик", турнир проводится в Казино, и еще одно 
развлечение, которое предоставляется каждый вечер - пока
зательный матч между крупнейшими звездами Италии и лучши
ми экспертами Франции. До сих пор всегда побеждали италь
янцы,но после блестящей победы французов в Эстреле (в ок
тябре 1970 г.) никто не может поручиться за будущее. Вот 
раздача,в которой прекрасно сыграл Жерар Десрусо (как ут
верждают некоторые, лучший техник в лагере французов. 
& К7 
% ТД 
$ КД97 
# ДВ654 
N 
& - & ТВ1032 
% КВ108642 W E % 5 
$ В42 $ Т10865 
# 987 S # К2 
& Д986546 
% 973 
$ 3 
# Т103 
Его партнер, сидя на Севере, открыл в зоне 1NT, а на
ходящийся до зоны Восток вступил 2&. Десрусо дал контру, 
Запад заявил 3%, Север и Восток спасовали, а Юг назначил 
3&. Север поднял до 4&, а Восток дал контру. 
Запад пошел #9,что было бы хорошей атакой, если бы за
являвший 1NT имел туза. Восток позволил удержать взятку 
валету на столе и теперь разыгрывающему предстояли нелег
кие раздумья. У Востока, очевидно, все отсутствующие ко
зыри. Разыгрывающий не мог позволить себе отдать более 
двух козырей, поскольку одна потеря в бубнах была неиз
бежной. В конце концов Юг избрал такой план: он пошел со 
стола &7. 
Постарайтесь сосредоточиться на проблемах защиты, и 
вскоре вы обнаружите, что положить контракт теперь невоз
можно. В реальной игре Восток сыграл малой, и 7-ка удер
жала взятку. После этого разыгрывающий пошел трефой к 
своему тузу и переключился на бубну. Даму со стола Восток 
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перебил тузом,отобрал &Т и сыграл малой червой. После то
го, как черва была взята на столе, возникла следующая по
зиция: 
& 
% Т 
$ К97 
# Д65 
N 
& - & В103 
% КВ108 W E % 
$ В4 $ 10865 
# 7 S # 
& Д986 
% 97 
$ 
# 10 
Разыгрывающий сыграл $К, сбросил с руки #10, а затем 
стал ходить трефами. Теперь положение Востока безнадежно. 
Он отказался от убитки, и разыгрывающий сбросил две свои 
черви, после чего убил бубну. Если бы Восток убил, разы
грывающий перебил бы. После этого он отыграл бы оставшие
ся козыри, сохраняя переход на стол по %Т. 
Это - очаровательная раздача, так как у разыгрывающего 
не было безопасных входов на стол, но он, все-таки, сумел 
взять 10 взяток, правильно вычислив руку Востока. Это 
- замечательные упражнение для любого пытливого бриджево
го ума. Попробуйте выполнить контракт после червовой ата
ки (самая неблагоприятная атака для разыгрывающего) или 
постарайтесь положить его. Тщательное планирование должно 
помочь разыгрывающему справиться с самой лучшей защитой. 
Вот раздача, сыгранная ушедшим из жизни доктором Теро
ном, который был одним из самых симпатичных людей в меж
дународном бридже. Здесь проявилась вся удаль, которую мы 
привыкли видеть на каннском фестивале. В зоне Север-Юг, 
открывал Север. 
& Т986 
% ТК765 
$ Д3 
# К7 
N 
& 753 & ДВ1042 
% В1098 W E % 4 
$ В97 $ К8654 
# 543 S # Т2 
& К 
% Д32 
$ Т102 
# ДВ10986 
- 24 - 
Север открыл торговлю 1%, Восток дал контру, типичную 
для парных турниров, но Север-Юг, не обращая на это вни
мание, остановились в контракте 6#. 
Запад атаковал &7, и Юг получил взятку на короля. Те
рон видел, что при раскладе червей 3-2 проблем нет, но в 
противном случае у него не хватает входов на стол, чтобы 
убить четвертую черву и получить взятку на пятую. Он по
шел козырем к королю,Восток взял тузом и продолжил пикой. 
Разыгрывающий взял на столе, сбросив с руки $2, и отобрал 
у защитников козырей. Судя по контре Востока, $К должен 
быть у него, но где же $В? Терон решил предположить, что 
недостающие бубновые фигуры лежат на разных руках, и ис
ходя их этого, построить элегантный сквиз с переносом уг
розы. Теперь он мог не трогать червовую масть, полагаясь 
на нее,если все остальное не поможет. Итак, он собрал все 
козыри кроме одного, перешел на стол по %Т и сыграл $Д. 
Восток перебил королем,а Юг взял тузом, приводя к сле
дующей позиции: 
& 
% К76 
$ 3 
# 
N 
& - & В 
% В109 W E % 
$ В $ 865 
# - S # 
& 
% Д3 
$ 10 
# 8 
Разыгрывающий отобрал %Д и увидев, что червей у Восто
ка не осталось, был рад своей предусмотрительности. Когда 


Юг сыграл своим последним козырем, Запад оказался беспо
мощен. Он должен был либо расстаться с червовым контро
лем, либо сбросить $В, после чего Юг получил бы взятку на 
свою десятку (*). 
* Конечно, вероятность того, что $К у Востока, очень 
велика, но ничто не мешало Югу сначала проверить расклад 
червей, а потом (только при необходимости) заняться пере
носом бубновый угрозы. Перед тем, как перейти на стол по 
%Т, следовало по-просту отобрать %Д (Прим. перев.) 
Совпадения встречаются часто и фестиваль в Канне не был 
исключением. Посмотрим на две следующие раздачи. 
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& ТВххх 
% К108 
$ ххх 
# Кх 
N 
& хх3 & х 
% В962 W E % Д74 
$ ДВ10 $ хххх 
# 10ххх S # Вхххх 
& КД10хх 
% Т53 
$ ТКх 
# ТД 
Юг разыгрывал 6&, и миссис Гордон(Запад) атаковала $Д. 
Разыгрывающий взял, отобрал у защитников козыри, собрал 
трефы и впустил Запада третьей бубной. Он, конечно, наде
ялся, что Запад либо выйдет в двойной ренонс, либо сдела
ет проигрывающий ход червей. Но мой партнер был начеку, и 
ей удалось найти единственный ход, кладущий контракт. Она 
сыграла валетом червей. Разыгрывающий был бессилен. 
Я очень претенциозна в защите. Играя с хорошим партне
ром, можно напрячься и разрушить контракт, кажущийся не
пробиваемым. Для этого, тем не менее, требуются совмест
ные усилия, а этого можно ожидать только от первоклассно
го игрока. Игравший со мной Бенито Гароццо сумел понять 
мою необычную, но успешную попытку положить контракт 4&, 
который на всех других столах был успешно сыгран. 
& Вх 
% хх 
$ К8хх 
# ТК9хх 
N 
& ТДх & хх 
% Дхх W E % КВ109хх 
$ Д9хх $ Вх 
# ххх S # ДВ10 
& К109ххх 
% Тх 
$ Т107 
# хх 
Сидя на Востоке,я открыла торговлю 3%, Юг поставил 4&, 
и Запад атаковал %Д. Я перебила даму королем, а разыгры
вающий взял взятку тузом. После этого он перешел на стол 
по трефе и провел пиковый импас к даме Гароццо. Последо
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вал ход червой, я взяла взятку, но что дальше? Мне каза
лось, что поскольку трефы разложились поровну, необходимо 
побыстрее выработать бубновую взятку и лишить разыгрываю
щего входа на стол. Нетрудно видеть, что пойди я валетом 
бубен,Запад,получив ход на &Т,не сможет продолжить масть. 
Поэтому мне удалось найти кладущий ход малой бубной. 
"Четвертой сверху", "старшей из дублета" - вот прави
ла, которые, играя в Канне, необходимо было нарушить. 
Я всегда наслаждаюсь, играя с Леоном Тинтнером. Как и 
я, он родом из Вены, у нас с ним много общих идей. Долгое 
время он играл в сильнейшей французской бриджевой группе. 
Он завоевал много европейских и других титулов, и у нас 
было много совместных достижений. Вот раздача из миксто
вого парного турнира в Канне, который мы выиграли, встав 
перед Форкетом и Кэтрин Стоппа. 
& хх 
% 9872 
$ 987хх 
# Дх 
N 
& Д10хх & Вхххх 
% ТДВ64 W E % 5 
$ Тхх $ К10 
# х S # 98ххх 
& ТК 
% К103 
$ ДВх 
# ТКВ10х 
Сидя на Юге, я на четвертой руке открыла торговлю 2#. 
Мой партнер сказал 2$, я заявила 2NT, и он поднял в 3NT. 
Ход был за Западом, и хотя я сочувствовала ему, мне эта 
раздача очень понравилась. 
Запад атаковал %Т - можно ли его порицать за это? Я не 
колеблясь положила десятку. Тогда он сыграл малой червой, 
и семерка на столе взяла взятку. После этого я вышла со 
стола бубной и Восток получил взятку на короля. Он сыграл 
пикой и я отдала еще одну бубну, что принесло нам 10 взя
ток и высокий результат. 
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МАЙ 
Жуан-ле-Пэн 
Жуан-ле-Пэн,конечно же, один из самых популярных фран
цузских летних курортов. К счастью, бриджевый фестиваль 
проводится там обычно в мае - как раз тогда,когда начина
ется прекрасная погода. Расположенный между Канном и Ниц
цей на небольшом расстоянии от Монте-Карло, с захватываю
щим видом на Альпы, куда можно путешествовать на машинах, 
он может стать местом запоминающегося отдыха для целой 
семьи. У меня есть друзья с виллами, стиснутыми горами, 
откуда открывается панорама Средиземного моря, и когда 
бриджевый фестиваль заканчивается, я часто остаюсь там на 
несколько дней, сопровождая своих хозяев на захватывающие 
автомобильные гонки,в которых разыгрывается "Монако Гран
-При". 
Бриджевый фестиваль в Жуан-ле-Пэне - один из старей
ших, в 1971 г. он проводится уже 22-ой раз. Я редко про
пускаю эти фестивали, но все еще не могу подобрать слов, 
чтобы описать все очарование этой жемчужины, выделяющейся 
среди курортов Французской Ривьерры. Большинство британ
ских игроков предпочитают останавливаться в их любимом 
отеле "Провансаль" с двумя пляжами и великолепной кухней. 
Лучшей еды в ресторанах на взморье я, наверное, не пробо
вала. 
Бриджевые соревнования проводятся в казино "Палм бич", 
возвышающимся над морем. Программа построена так,что день 
можно провести на пляже или осматривая достопримечатель
ности. Игра начинается около четырех часов, а заканчива
ется примерно в восемь. У вас остается еще много времени, 
чтобы переодется к позднему ужину и наслаждаться теплым 
ласковым воздухом с утонченным запахом знаменитых сосен, 
растущих по пути в казино, где вас ждет дрожь от волнения 
за столом. 
Под командованием известного директора турнира Бахоса 
де Хередиа и под управлением неутомимого месье Лере соре
внования проходят спокойно, но иногда немного бурно. 
Спокойной можно было бы назвать и игру Джо Эймсбери в 
следующей раздаче, где он был Югом. Что касается последу
ющего обсуждения игры оппонентами, то оно было достаточно 
бурным. Никто не в зоне, открывал Юг. 
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& КД532 
% 532 
$ К74 
# 64 
N 
& 64 & 107 
% ТК8 W E % 106 
$ В1095 $ Д832 
# ТВ7 S # К10532 
& ТВ98 
% ДВ974 
$ Т 
# Д98 
Юг открыл 1&, Запад дал контру, а Север - барон Эгмонт 
фон Девиц, заблокировал торговлю, поставив 4&. Это стало 
окончательным контрактом. 
Запад атаковал %К, Восток положил десятку, а Юг - се
мерку. Запад продолжил тузом и восьмеркой червей, Восток 
убил в третьем раунде, а разыгрывающий снес девятку и ва
лета. Теперь Восток переключился на бубну, после чего ра
зыгрывающий получил возможность отобрать у защитников ко
зыри и на свои две старшие червы снес со стола теряемые 
трефы. "Мне показалось, что &8 - ваша старшая карта, ведь 
четверка не показывалась. А это означало, что вы хотите 
бубну," - сказал Восток. 
"Это была моя последняя черва,"- коротко бросил Запад. 
Но и он мог предотвратить этот провал,если бы немного по
думал. Когда его партнер начал эхо в червях, стало ясно, 
что у него либо есть дама, либо валет, иначе в первой 
взятке он сбросил бы не десятку,а даму. Кроме этого Запад 
был должен понять,что либо %В у разыгрывающего и дама Во
стока возьмет третью взятку, либо у разыгрывающего и да
ма,и валет, а эхо Востока показывает дублет. Следователь
но, чтобы обеспечить подсад и не оказывать давление на 
партнера, Запад должен был сначала отобрать #Т и лишь за
тем пойти третьей червой. 
Восток тоже находился в позиции, где все можно вычис
лить самому. Хотя он не мог узнать,что Юг стартовал, имея 
пять червей, было очень вероятно, что у партнера, который 
давал призывную контру, есть какой-то туз. Если этот туз 
бубновый, партнер всегда получит на него взятку, так как 
снести три бубны со стола разыгрывающего не удастся. Од
нако ситуация в трефах представляла опасность: если разы
грывающий стартовал с пятеркой червей, он сумеет сбросить 
со стола обе трефы. Таким образом, трефовое переключение 
необходимо, и не заметить это мог только игрок, подходя
щий к игре слепо и автоматически.* 
* Трефовое переключение, конечно, предпочтительнее, но 
если у Юга $ и #ТДВ,то положить контракт можно только бу
бновым ходом. (Прим. перев.) 
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Мистер Эймебери за его грамотную обманную игру заслу
живает всяческих похвал. "Когда Восток сыграл %10, я не 
был вполне уверен в том, что меня ожидает, но сбросил се
мерку, чтобы оставить себе возможность маневрировать. Ко
гда Запад продолжил тузом,а Восток завершил эхо, я должен 
был к ак-то убедить его не переключаться на трефу после 
убитки. Поэтому я скрыл свою %4 и, слава Богу, это срабо
тало." 
Но это не должно было сработать. Несмотря на все ухищ
рения, которыми мы сегодня пользуемся, все еще остаются 
расклады, где надо привлекать свою собственную сообрази
тельность. Из-за попыток вносить специальный смысл в каж
дую карту, сыгранную партнером, обычно происходит много 
неразберихи. 
Неопытные игроки часто боятся ставить контракты на ко
зырном фите 4-3. Такие контракты и в самом деле бывают 
трудны,особенно если козырная масть - не плотная, но ино
гда другого выбора по-просту нет. Как правило,в таких си
туациях, не стоит сразу же ходить козырями, так как у оп
понентов они могли разложиться не поровну. Вот раздача, 
где моя партнерша миссис Фрици Гордон ловко нашла верный 
путь сквозь зыбучие пески расклада. Никто не в зоне, от
крывал Юг. 
& Т9875 
% КВ4 
$ ТВ107 
# 6 
N 
& К1032 & ДВ 
% Д987 W E % 32 
$ 98 $ Д643 
# КВ9 S # 108752 
& 64 
% Т1065 
$ К52 
# ТД43 
Торговля проходила так: 
S W N E 
1% пас 1& пас 
1NT пас 3$ пас 
3NT пас 4% пас 
пас пас 
Я хотела оставить партнершу в 3NT, но это был парный 
турнир, и я подумала, что убитки в моей руке смогут при
нести дополнительные взятки. На самом деле, 3NT скорее 
всего будут положены после пиковой атаки. 
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Против 4% Запад атаковал $9. Миссис Гордон положила со 
стола десятку, а Восток сыграл малой. Теперь Юг немедлен
но пошла со стола малой пикой, и Восток получил взятку на 
валета. Последовал ход трефой,Юг взяла тузом, далее - $К, 
трефовая убитка, &Т и малая пика. Восток сбросил трефу, а 
Юг убила. Затем она убила еще одну трефу валетом на столе 
и еще одну пику в руке. В результате возникла следующая 
позиция, очередь хода - за Югом. 
& 9 
% К 
$ ТВ 
# 
N 
& - & 
% Д987 W E % безраз
$ - $ лично 
# - S # 
& 
% Т10 
$ 5 
# Д 
Здесь Юг вышла своей последней трефой. Запад был выну
жден убить, и %К,перебив, взял взятку. Последовал $Т, За
пад взял козырем и должен был выйти к %Т10 разыгрывающе
го. Таким образом, в контракте, где многие даже не знали 
бы, с чего начать игру, миссис Гордон взяла 11 взяток. 
А теперь посмотрим на защиту,которую показали француз
ские игроки международного класса Тинтнер и Деру. Лег
кость, с которой они защищались, напоминала бильярдный 
шар, скачущий от одного борта к другому. В зоне Север-Юг, 
открывал Восток. 
& ДВ2 
% 1094 
$ К94 
# ТК106 
N 
& Т109 & 87 
% ДВ W E % Т852 
$ Д108762 $ Т 
# В8 S # Д75432 
& К6543 
% К7635 
$ В53 
# 9 
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После трех пасов Север открыл торговлю 1#, Юг ответил 
1&, а Запад вмешался 2$. Север поднял до 2&, и все спасо
вали. 
Тинтнер, сидевший на Западе, атаковал $7, со стола 
малая,а Восток (Деру) взял тузом и ответил %8. В этот мо
мент разыгрывающий знал о раскладе немного, и он сыграл 
малой. Запад получил взятку на даму и вернул бубну. Вос
ток убил,после чего продолжил тузом и малой червой. Запад 
побил козырем, дал Востоку еще одну бубновую убитку и от
кинулся на спинку стула, ожидая, когда его козырной туз 
возьмет седьмую защитную взятку. 
В начале третьей сессии парного турнира в Жуан-ле-Пэне 
мы с партнером стояли не слишком хорошо и я пыталась най
ти поворотный момент,когда пришла эта раздача. В зоне Во
сток-Запад, открывал Запад. 
& 954 
% 53 
$ ТД983 
# Д84 
N 
& К7 & В10863 
% 1098 W E % К74 
$ В10 $ К752 
# ТК10753 S # 6 
& ТД2 
% ТДВ62 
$ 64 
# В92 
После трех пасов моя партнерша миссис Гордон, которая 
была на Юге, открыла торговлю 1%, а Запад дал оверкол 2#. 
Если натурально сказать 2$, думала я, очень вероятно, что 
это и будет окончательным контрактом, и запись окажется 
заурядной. Имея всего 8 пунктов и сомнительную трефовую 
задержку,не стоит рассматривать и 2NT. Таким образом, ос
тается пас или контра. Да, конечно, лучшая мысль - это 
контра. Если,будучи в зоне, они сядут под контрой без од
ной за 200, это окажется лучше, чем любая частичная за
пись, которую можно получить, играя на нашей линии. Если 
они сядут без двух, то мы получим 500, и это будет лучше, 
чем гейм, сыгранный нами до зоны. Если они выполнят кон
тракт, то вместо неважной записи мы получим ноль, что не 
так уж важно, поскольку мы все равно стоим не блестяще. И 
наконец, миссис Гордон может, конечно, снести контру, ес
ли она ей не понравится. 
Итак, я дала контру, все спасовали, и результат полу
чился неожиданный. 
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Я атаковала %5, Юг взял валетом и вернул бубну к мое
му тузу. Я продолжила червой,Юг взяла дамой и добрала ту
за, на которого я снесла свою самую мелкую пику. Теперь 
миссис Гордон могла понять, что у меня было ровно три пи
ковые фоски, поэтому не следует торопиться с отбором &Т, 
вместо чего можно продолжить червой. Разыгрывающий сбро
сил пику, а я убила козырной восьмеркой, после чего вер
нула вновь ход к Югу по &Т. Она продолжила свое дело, сы
грав оставшейся червой, Запад убил семеркой, а я перебила 
дамой и пошла пикой. Разыгрывающий убил и полагая,что су
дя по контре, у меня было четыре козыря, попытался отоб
рать оставшиеся. Таким образом, мой партнер получил еще 
одну козырную взятку и мы записали себе 800. Как видно из 
расклада, благодаря удачному распределению мы могли сыг
рать 3NT, но наш результат оказался существенно выше. 
Одну из ведущих пар, игравших на линии Восток-Запад, 
тоже постигло бедствие. Запад открывал торговлю 1#, Вос
ток заявил 1&, а Юг дал оверкол 2%, после чего Восток за
контрил. Запад допустил фатальную ошибку, выйдя старшей 
трефой и переключившись на &К. Защита была выбита из ко
леи, и Юг финишировал с 10 взятками. Это повод, чтобы за
помнить,что когда игрок дает в такой ситуации оверкол, он 
сплошь и рядом надеется получить ход в ту масть, которая 
называлась его правым оппонентом. 
Защита отличилась и следующей раздаче,которая была то
же сыграна на парном турнире в Жуан-ле-Пэне. В зоне Вос
ток-Запад, открывал Запад. 
& 108642 
% КВ108 
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N 
& К73 & ТДВ95 
% Д653 W E % Т9 
$ 72 $ К8 
# Т973 S # КВ52 
& 
% 742 
$ ТДВ10643 
# Д84 
После того, как Запад и Север спасовали, сидевший на 
Востоке Борис Шапиро вступил 1&, а Юг заявил 4$. Эта за
явка дошла до Востока, который дал контру. Джонатан Кан
зино, который был на Западе,проявил здравый смысл, не по
ставив 4&, и спасовал. 
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Запад атаковал &К, разыгрывающий убил и сыграл малой 
червой, импасируя десяткой. Видя, что его четыре взятки 
уходят, Восток должен был думать быстро. Если у Запада не 
окажется нужной трефовой фигуры или бубновой взятки,то он 
не может рассчитывать на подсад контракта. Не выразив ни
каких эмоций, на десятку со стола он положил девятку. Ра
зыгрывающий успешно проимпасировал бубну и после несколь
ких ходов по козырю провел второй червовый импас к тузу 
Востока. Теперь Восток мог вычислить руку разыгрывающего, 
так как его партнер играл сначала большой червой, а потом 
малой, показывая этим четверку. Его единственным шансом 
было нейтрализовать #10 на столе, сыграл королем и вале
том треф в надежде, что у партнера в этой масти окажется 
и туз, и девятка. Только таким путем можно было взять три 
трефовые взятки, не давая разыгрывающему сбросить свою 
трефу на черву со стола. 
Теренц Риз и Боб Шихан играли эту раздачу на линии Се
вер-Юг и торговля протекала точно так же вплоть до заклю
чительной заявки Запада. На этот раз Запад решил назна
чить 4&, и Север дал контру. Юг нашел хорошую атаку %4. 
Разыгрывающий сыграл со стола дамой, Север надбил коро
лем, и Восток получил взятку на туза. Он сыграл козырем к 
королю на столе и, узнав плохие новости, вышел малой тре
фой и проимпасировал валетом. Юг взял дамой и продолжил 
%7, Север взял и вернул бубну. Юг собрал свои две бубно
вые взятки и сыграл последней червой. Теперь разыгрываю
щий мог получить только пять козырных взяток, одну трефо
вую и одну червовую. В этой раздаче он проиграл 800. 
В следующей раздаче мы с миссис Гордон защищались без
ошибочно, но разыгрывающий сбился с правильной линии иг
ры, так что мы остались довольны. Никто не в зоне, откры
вал Юг. 
& Т74 
% 
$ 86543 
# ТД942 
N 
& 3 & Д8 
% КДВ6543 W E % 109872 
$ КДВ $ 972 
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% Т 
$ Т10 
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Юг открыл торговлю 1&, а моя партнерша, миссис Гордон, 
которая была на Западе, назначила 4%. Север заявил 4&, а 
я поспешила поставить 5%. Юг назначил 5&, и все спасова
ли. Миссис Гордон атаковала $К, разыгрывающий взял, соб
рал за два круга козырей и проимпасировал девяткой треф к 
десятке Востока.Не желая отдавать гейм из-за расклада бу
бен и надеясь найти у партнера %Т, я вышла червой, чтобы 
заставить разыгрывающего убить последним козырем на сто
ле. Однако он взял тузом, после чего провел еще один тре
фовый импас. Я взяла королем,и мы немедленно отобрали на
шу бубновую взятку, оставляя разыгрывающего без одной. 
Если исключить маловероятную ситуацию, когда $К, с ко
торого атаковал Запад, - синглетный, и предположить, что 
на более поздней стадии игры разыгрывающему удастся разо
браться с трефами, то 5& можно выиграть всегда, а во мно
гих случаях получить и 12-ую взятку. 
Допустим, что после отбора козырей у защитников разыг
рывающий играет %Т и отдает бубну. Теперь у Севера и Юга 
остаются следующие карты: 
& 7 
% 
$ 865 
# ТД94 
N 
S 
& В10965 
% 
$ 
# 853 
Если тот, кто взял бубну, ходит червой, то 11-ую взят
ку,дает убитка со сбросом,а 12-ую можно получить при раз
вале бубен 3-3 или при удачном трефовом импасе. Если же 
взятку берет Запад и продолжает бубной, то вырабатывается 
бубновая взятка (при условии, что Восток не покажет ре
нонс, в противном случае в концовке Восток неизбежно по
падет в трефовую впустку). Если Запад переключится на 
трефу, то разыгрывающий отдаст ход Востоку, а у того нет 
ничего лучшего, чем вернуть бубну. Таким образом, если 
бубна лежит не хуже, чем 4-2, 11-ая взятка вырабатывается 
и в этом случае, так как разыгрывающий сохраняет два вхо
да на стол - по &7 и по #Т. 
Это - типичный пример того, что можно извлечь из длин
ной масти стола, особенно тогда, когда в нее был сделан 
ход и одна потеря в этой масти уже неизбежна. Если все 
остальное потерпит неудачу, то всегда можно вернуться к 
трефовому импасу. 
- 35 - 
Пытаясь победить в парном турнире в Жуан-ле-Пэне, мы с 
миссис Гордон оказались неособенно удачливыми. Но в ко
мандных соревнованиях мы показали великолепный результат, 
и каждая из нас добилась определенного успеха, играя со 
своим партнером в турнире микстовых пар. Нашу вторую пару 
мы обычно выбираем прямо на месте, и к нашей команде лю
бит присоединяться Леон Тинтнер. Как и я сама, он любит 
играть со многими разными партнерами. В 1970г. он играл с 
Питерселлом, и в заключительной стадии командной борьбы 
произошел забавный инцидент. 
Свой последний матч мы играли в одной из слабейших ко
манд в турнире, и чтобы обогнать лидеров, одну из лучших 
французских команд, нам надо было показать 80-процентный 
результат. Мы с миссис Гордон выступали удачно. В одной 
из раздач мы должны были проиграть безнадежный гейм,но по 
чистому везению остановились в частичном контракте и рас
считывали в этой раздаче на победу. Две остальные раздачи 
также складывались для нас благоприятно, но потом пришла 
эта прелесть. В зоне Восток-Запад, открывал Запад. 
& ххх 
% х 
$ Вхххх 
# Тххх 
N 
& Т98хх & Кх 
% ТК87 W E % ДВ10хх 
$ К10хх $ ТДх 
# - S # ххх 
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% 9хх 
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Торговля : 
W N E S 
1& пас 2% 3# 
3% 4# 4% 5# 
6% 7# контра пас 
7% пас пас контра * 
пас пас пас 
* Затащив оппонентов 7%, мы должны были законтрить, чтобы 
спасти свою репутацию. 
Теперь начинается забавная часть рассказа. Наша вторая 
пара находилась не слишком далеко,но не могла нам помочь, 
услышав две последние заявки: Запад очень громким голосом 
поставил 7%, а я громко законтрила, так как наши оппонен
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ты упоминали, что Запад был немного глуховат. Матч состо
ял только из четырех раздач, и мы знали, что эту раздачу 
наши партнеры уже не играли. Не знали мы того,что они по
зволили своим противникам играть 7# на контре, и получен
ные ими 900 были скудной наградой, так как сами они могли 
сыграть зональные 7%. 
Это настолько расстроило их, что когда следующей раз
даче они законтрили 3NT, им удалось разорвать все свои 
связи и вместо того, чтобы положить контракт, записав се
бе +300, они позволили выиграть его, получив -550. (Это 
была та самая раздача, в которой мы благоразумно остано
вились в частичном контракте). 
К счастью для нас, 7% на контре Восток разыгрывал так. 
Убив на столе трефу, с которой был сделан ход, он вернул
ся в руку по &К, на которого я в отчаянии сбросила даму. 
Затем он убил еще одну трефу малым козырем на столе, вер
нулся к себе по $Т, убил последнюю трефу, отобрал %Т и 
сыграл бубной еще раз. Я убила ее, и мы записали себе 
+200. Наши товарищи по команде явились с вытянутыми лица
ми: 
"Нам очень жаль, но мы не назначили 7%." 
"Не важно," - ответила я, "мы выиграли 200." 
"Как?" "Мы дали контру на 7%." 
"Как можно было их проиграть?" 
"Неужели я контрила бы, если не могла посадить?" 
Лидировавшая французская команда, похоже, позавидовала 
нашей записи,которая принесла нам достаточно пунктов,что
бы опередить их на саму малость. Это был драматичный фи
ниш. Это был тот самый случай, когда мы и в самом деле 
должны были радоваться победе, и "госпожа удача" улыбну
лась нам. 
Блокирующие заявки - это тонкое дело, так как их дос
тоинства иногда оказываются спорными. Вот раздача,где мои 
оправдания были не слишком убедительны,но наша вторая па
ра спасла меня от бесчестья. Восток-Запад в зоне, откры
вал Восток. 
& К 
% ТД10 
$ Т864 
# ДВ752 
N 
& Д962 & Т 
% 85 W E % КВ732 
$ КДВ103 $ 95 
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После паса Востока я решила запустить козла в огород и 
открыла торговлю 3&. Запад спасовал, а мой партнер назна
чил 4&. Когда эта заявка дошла до Запада, он радостно дал 
контру, и я поняла, что каким-то образом козел угодил на 
наш собственный участок. Ожидая нашу вторую пару, которая 
должна было подойти к нам, чтобы сравнить результаты, я 
заранее приготовила извинения за проигранные 300 пунктов: 
"В матче только четыре раздачи, и при такой форме подсче
та мы должны искать каждый гейм и мешать делать тоже са
мое оппонентам. Помимо всего прочего, у них есть 3NT или 
4%." Но наши товарищи по команде не реагировали. 
"Сколько мы проиграли в этой раздаче?" - спросила я. 
"Да мы вовсе не проиграли, мы выиграли. Конечно, благода
ря нашей отличной защите. Они торговались точно также, но 
мы посадили их за 500." 
Вот как это произошло. Запад (Леон Тинтнер) атаковал 
$К, разыгрывающий взял тузом и сыграл трефой. Запад взял, 
отобрал свою старшую бубну и переключился на %8. Разыгры
вающий вскочил тузом и сбросил две теряемые червы на даму 
и валета треф. Разыгрывающий убил,пошел пикой к королю на 
столе, и Восток получил взятку на туза. 
Теперь возникла такая позиция: 
& 
% Д 
$ 86 
# 75 
N 
& Д9 & 
% - W E % КВ7 
$ В103 $ 
# - S # 98 
& В10875 
% 
$ 
# 
Восток (Питерселл) пошел червой, и Юг убил ее валетом. 
Если теперь Запад сыграет правильно, то он возьмет еще 
две козырные взятки. Если же он ошибется и перебьет, то 
взятку возьмет только козырная дама. В реальной игре он 
сбросил бубну и остался с &Д9 против &108 у Юга. 
Я часто писала о докторе Коджизнере,игрока международ
ного класса из Германии. Удивительные и заслуживающие пу
бликации расклады словно притягиваются к нему. Вот одна 
из таких раздач, встретившаяся на фестивале в Жуан-ле-Пэ
не и сыгранная им с большим искусством. Открывал Запад, в 
зоне Восток-Запад. 
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Торговля проходила так: 
W N E S 
пас пас 1% 2$ 
4% 5$ контра пас 
пас пас 
Восток-Запад правильно сделали, законтрив 5$ и не пос
тавив 5%, которые можно было можно разрушить. Теперь док
тору Коджизнеру, сидевшему на Юге, предстояло доказать, 
что защита до зоны оправдана. 
Запад атаковал %К, разыгрывающий взял тузом и сыграл 
со стола пикой. Восток получил взятку на туза и продолжил 
червой, которую Юг убил. Теперь разыгрывающий отобрал &К 
и сыграл #Д. Восток взял тузом и снова сыграл червой. Ра
зыгрывающий убил, и возникла такая позиция: 
& 6 
% 
$ Д62 
# К53 
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& Д10 & 
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Теперь разыгрывающий сыграл трефой к королю, и еще од
на трефа со стола решила судьбу Востока. В конце концов 
он сбросил черву. Разыгрывающий убил и продолжил пикой, 
которую взял Запад. Восток при этом сбросил еще одну чер
ву. Запад сыграл трефой, Восток убил девяткой, а Юг пере
бил валетом. Последняя пика была убита на столе дамой, 
Восток перебил ее королем, но теперь он должен был выйти 
со своих $105 к $Т8 разыгрывающего. Таким образом, разыг
рывающий проиграл всего 300 пунктов, защитившись от 4%, 
положить которые было невозможно. 
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ИЮНЬ 
Монте-Карло 
Описывать Монте-Карло, я думаю, не надо. Если даже вы 
там не были, то, наверное, видели его в фильмах и в теле
визионных новостях,когда разыгрывается "Монако Гран-При". 
Там, все еще, сохранилась какая-то сказочная атмосфера с 
прелестным дворцом, ошеломляющем казино и белыми парусами 
в заливе. В воздухе - что-то такое, что навевает романти
ку:здесь происходило столько драм и счастливых событий, и 
прежняя Золушка - ныне царствующая принцесса. Здесь про
водили свободное время знаменитые и богатые люди. Напри
мер, Уинстон Черчиль любил рисовать и отдыхать на здешних 
холмах и в Отель де Пари. 
На главной площадке есть кафе,где мы собираемся в пол
день, закусываем на открытом воздухе под аккомпанемент 
венгерских скрипок и обсуждаем раздачи, встретившиеся на 
бриджевом фестивале. 
Вот одна раздача,которую мне очень нравится обсуждать. 
Никто не в зоне, открывал Север. 
& КД7 
% Т3 
$ 65 
# ТК10875 
N 
& 9654 & ТВ1032 
% Д9 W E % 8754 
$ ТВ108 $ 32 
# Д42 S # В6 
& 8 
% КВ1062 
$ КД974 
# 93 
Определенную роль в этой успешной для меня раздаче сы
грала торговля: 
N E S W 
1# пас 1% пас 
3# пас 3$ контра 
3% пас 4% пас 
пас пас 
Я была Югом, и мне не понравились 3NT, так как в ответ 
на 3$ партнер не смог сказать 3&. Какой-то фит в червях у 
него, очевидно, был. 
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Запад атаковал &4, со стола дама, Восток взял тузом и 
вернул бубну. Я положила короля и Запад получил взятку на 
туза. Затем он сыграл малой трефой, и взяв ее, я поняла, 
что из-за недостатка входов я окажусь отрезанной от тре
фовой масти. Я положила Востоку четыре козыря, и если да
ма у него, то мне ее не выловить. Я сыграла козырным ту
зом и увидев, что от Запада упала девятка, решила сыграть 
то, что у него Д9. Все вышло удачно, и теперь я могла на
считать две трефовые взятки, одну пиковую, одну бубновую 
и пять козырных. Где взять десятую взятку? 
Перед тем, как собрать козыря, я решила проверить тре
фы. Взяв трефу на столе, я снова сыграла трефой, убила ее 
козырной десяткой, отобрала $Д и козырного валета, снося 
со стола малую пику. После этого я запустила Востока по 
его козырной восьмерке,и он был вынужден пойти пикой, по
зволяя мне собрать оставшиеся трефы. 
Запад стал упрекать партнера, что на втором круге тот 
не ответил &В. Но это не усложнило бы мою задачу. Я сыг
рала бы четыре раза козырями и,сразу же отдав трефу, взя
ла таким путем те же 10 взяток. Единственно разумное за
щитное действие может предпринять Запад, если на втором 
круге он не поставит $Т. Но даже в этом случае положить 
контракт невозможно. Я собрала бы у защитников козырей, 
далее - #ТК и убитка треф, а затем - малая бубна. Теперь 
Запад может взять две бубновые взятки, но после этого вы
нужден либо выйти пикой, либо позволить сыграть моим буб
нам, что в любом случае даст мне 10 взяток. 
На самом деле, защита вынудила меня избрать необычный 
план,связанный с отдачей оппонентам козырной взятки. Вза
мен я получила вход на стол к моим старшим картам. 
"Отлично сыграно, Рикси," - сказали мои друзья. "А те
перь расскажи нам, как тебе удалось взять 10 взяток в тех 
4%, где все остальные брали 11." 
Мои друзья, так я выразилась? Мне некуда было деться, 
пожалуйста, смотрите. Никто не в зоне, открывал Юг. 
& ТД4 
% 52 
$ ТД62 
# 8754 
N 
& К1092 & В8 
% 43 W E % В7 
$ К10743 $ В9 
# Д9 S # ТКВ10632 
& 7653 
% ТКД10986 
$ 85 
# 
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Я открыла 4%, что заставило замолчать всех. Запад ата
ковал &10, и меня немедленно посетила "идея фикс", что у 
Востока &КВ в обрез. Поэтому я сыграла тузом, а от Восто
ка упала восьмерка. Отобрав у защитников козырей и успеш
но проимпасировав $Д, я вернулась в руку по убитке треф. 
Теперь я пошла малой пикой, и когда Запад положил малую, 
я сыграла со стола фоской! После этого я вынуждена была 
отдать три пиковые взятки. 
"Я знаю," - я сказала - "я, должно быть, сошла с ума. 
Каким образом у Востока могли оказаться обрезные &КВ, ко
гда в первой взятке он сыграл восьмеркой? Коли Запад сыг
рал десяткой, у Востока должны быть валет и восьмерка, и 
он может иметь, а может и не иметь короля. Играя дамой, я 
ничего не проигрывала. Восток мог затруднить мне игру,ес
ли бы следовал принципу играть той картой, наличие кото
рой уже известно. В первой взятке ему надо было положить 
валета." 
От моих друзей, конечно же, последовало худшее. 
"Ты могла выиграть 6% и получить макс," - сказали они. 
- "Импасируй &Д, отбери козырей, проведи бубновый импас и 
ходи козырями, получая такую концовку: 
& Т4 
% 
$ Т62 
# 8 
N 
& К92 & В 
% - W E % 
$ К107 $ В 
# - S # ТКВ10 
& 765 
% Д10 
$ 5 
# 
Теперь после хода %Д Запад попадает в сквиз. Если он 
расстанется с пикой, ты сыграешь тузом и малой пикой, по
сле чего &7 берет взятку. Если он сбросит бубну, вырабо
таешь бубновую взятку." 
"Должно быть,я наблюдала за проходящими мимо лодками," 
- бросила я и поспешила сменить тему разговора. 
Я повернулась к Жану Бессу и спросила: "Жан, как тебе 
удалось сыграть 4& в той раздаче, где у твоего партнера 
было &ТД8?" 
"Да, я помню. В этой раздаче в зоне были Север-Юг, а 
открывал Восток: 
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& ТД8 
% Т 
$ КВххх 
# Кххх 
N 
& КВ106 & 4 
% КД9х W E % ххх 
$ Дх $ Т109хх 
# Вхх S # Д109х 
& 97532 
% В108хх 
$ х 
# Тх 
Мой партнер (Север) любит делать заявки. На четвертой 
руке он открыл 1$, я попробовал назвать пики, а он зафор
сировал 3#. Я показал вторую масть (!), сказав 3%, и ко
нечно же, мы должны были дойти до 4&. Запад атаковал ма
лой трефой, и я не стал долго размышлять над нашими шан
сами. Имея так мало входов в собственную руку, я решил 
попытаться установить бубновую масть на столе. Я взял ту
зом в руке и сыграл бубной, импасируя валетом. Восток по
лучил взятку на туза и пошел трефой к королю на столе. Я 
сыграл малой бубной,убил в руке, и от Запада выпала дама. 
Перейдя на стол с помощью пикового импаса, я снова сыграл 
бубной и вновь убил ее малым козырем. До сих пор Запад 
бездействовал,но в этой позиции ему надо было сделать вы
бор: 
& Т8 
% Т 
$ Кхх 
# хх 
N 
& КВ10 & 
% КД9х W E % ххх 
$ - $ 109х 
# В S # 109 
& 975 
% В108хх 
$ 
# 
К счастью, он ошибся и перебил. После этого, имея два 
входа на стол по &Т и %Т, я отдал Западу только одну ко
зырную взятку. А что произошло у тебя?" 
Я ожидала этот вопрос. 
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"Вам было бы трудно выйти с нами в 4&", - был мой от
вет. - "Ты знаешь мою любовь к 4-картным мажорам, и сидя 
на Западе, я вступила в торговлю 1&. Север заявил 2$, мой 
партнер спасовал, а Юг сказал 2%, которые Север поспешно 
перевел в 2NT. Все спасовали, и мой любимый партнер ата
ковал в трефу. После этого мы ограничили разыгрывающего 
пятью взятками, +300 для нас." 
Странно, что ни один из официантов до сих пор не доду
мался пересмотреть меню и выпустить книгу о связи фран
цузской кухни и бриджа на континенте. Дело в том, что 
"блюдо дня",обычно, будто бы состоит из шарообразных пик, 
червей, бубен и треф. 
Я мало что знаю о пропускной системе в Монте-Карло, но 
в следующей раздаче можно было наблюдать целый ассорти
мент пропусканий. Открывал Юг, все в зоне. 
& 983 
% ТВ754 
$ КВ3 
# Д10 
N 
& 74 & ТВ52 
% К963 W E % 10 
$ Д974 $ 8652 
# В63 S # К975 
& КД106 
% Д82 
$ Т10 
# Т842 
На нашем столе мой партнер Джонатан Канзино, который 
был Югом, открыл торговлю 1NT. Я воспользовалась Стейма
ном, спрашивая партнера о его мажорных четверках. Когда 
он ответил 2&, прикрывая мою слабость в пиках, я постави
ла 3NT. 
Запад атаковал %6. Он полагал, что у меня должна быть 
червовая масть (я была, конечно, на болване), и решил в 
первой же взятке поставить маленькую ловушку. Не обращая 
на это внимание, Юг сыграл со стола малой, перебил дамой 
десятку Востока и продолжил %2. Когда Запад сыграл трой
кой, он положил со стола пятерку, и Восток сбросил бубну 
(десятка Востока в первой в первой взятке показала, что у 
него либо синглет,либо есть король). Теперь разыгрывающий 
сыграл со стола малой пикой и после того, как Восток по
ложил малую,получил взятку на короля. Проведя еще раз им
пас, Юг собрал все червы, причем Восток вновь сбрасывал 
бубны. Далее со стола была сыграна &8, а когда Восток сы
грал пятеркой, Юг пропустил. Теперь со стола последовала 
еще одна пика, Восток снова пустил (невероятно!), и разы
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грывающий получил взятку на даму. Он сыграл $Т, провел 
бубновый импас,а когда со стола был сыгран $К, Восток вы
нужден был расстаться либо с &Т, либо с трефой. Что бы он 
ни сделал, разыгрывающий получал 13 взяток. 
"Я не хотел корректировать счет для 12-ой взятки", 
оправдывался Восток за отказ от игры тузом пик. Да, но он 
ухитрился скорректировать счет для 13-ой взятки. Неболь
шой урок... 
Вы думаете, это был макс? Ни в коей мере. На другом 
столе Север угодил в 6%. Восток атаковал $8, а когда от 
Юга сыграли десяткой, Западу пришло в голову пропустить! 
Вдохновленный разыгрывающий сыграл от Юга %Д, Запад пере
бил и взятку взял туз. Далее - бубна к тузу и %8, а Север 
- валета. Теперь разыгрывающий сыграл пикой к даме еще 
раз червой, после чего защита оказалась бессильна. Заме
тим, однако, что если в первой взятке Запад перебьет $10 
дамой, то у Севера не хватит необходимых переходов и он 
не сможет провести эти вдохновленные козырные импасы. Он 
попытается найти два перехода по пикам, но Восток возьмет 
вторую пику тузом и даст Западу убитку. 
Но самый забавный "пропуск" получился тогда, когда Юг, 
не поняв партнера, запасовал на контрированные 4# (будучи 
форсирован!) и должен был разыгрывать этот контракт. По
следовала атака пикой, Восток пропустил, и Юг взял десят
кой. Теперь он сыграл трефой к десятке на столе. Что же 
сделал Восток? Ну конечно, он пропустил. Далее - #Д, Вос
ток положил малую,то же самое сделал и разыгрывающий (ка
кой сюрприз!). После некоторых маневров, отдав пику и ко
зыря, разыгрывающий финишировал с 11 взятками. 
Я слышала о странных пропускных системах, но это про
пускание было совсем нелепым. 
Фестиваль в Монте-Карло начинается с индивидуального 
турнира, который состоит из пяти сессий. Вот раздача из 
этого турнира, в которой миссис Дюран, сидевшей на Запа
де, удалось показать мастерский стиль защиты. Все в зоне, 
открывал Юг. 
& Дхххх 
% Тх 
$ хх 
# 10ххх 
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& Тх & В109х 
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Торговля: 
S W N E 
1% 3$ пас пас 
3% пас 4% пас 
пас пас 
Запад атаковал $К, а Восток положил двойку. На этой 
стадии игры низкая карта просто показывает нечетное число 
карт в масти. Это часто помогает партнеру и редко прино
сит вред. Запад отобрала еще одну бубну и переключилась 
на козыря. Что бы ни было в козырях у партнера, козырной 
ход не мог помочь разыгрывающему, у которого, очевидно, 
было не менее шести червей. Если даже у Востока оказалась 
бы третья %Д, то после заявки Запада 3$ она легко вылав
ливалась. Разыгрывающий положил малую со стола,взял взят
ку в руке, вернулся на стол по козырному тузу и провел 
трефовый импас. И вновь Восток положил двойку. Теперь За
пад правильно предположила, что у партнера было три бубны 
и три трефы.Поэтому у него могло быть либо пять пик и две 
червы, либо четыре пики и три червы, причем последнее ка
залось более вероятным. Разыгрывающий один раз сыграл ко
зырем, и теперь наступил критический момент игры - он сы
грал малой пикой с руки. 
Запад взял тузом и продолжила бубной. Теперь разыгры
вающий не мог снова попасть на стол, чтобы провести вто
рой импас против #К Востока. Север сказал своему партне
ру: "Вам следовало бы пойти &К," но здесь вмешалась мис
сис Дюран: "Я бы его не взяла." Король не мог быть синг
летным, так как в этом случае разыгрывающий сыграл бы им 
перед тем,как перейти на стол к козырному тузу. Таким об
разом, защитники взяли две бубны, одну пику и одну трефу, 
получив за это +100. 
Когда эксперты собираются вместе, они любят похвастать 
пережитыми опасностями, особенно в индивидуальных турни
рах. Доктор Коджизнер рассказал нам такой пример низкого 
коварства. Он был Югом, открывал Север, никто не в зоне. 
& КД6 
% К53 
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# КВ10 
N 
& В87 & 10942 
% В98642 W E % 10 
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В двух предыдущих раздачах партнер доктора Коджизнера 
по "индивидуалу" показал, что в легковесных открытиях он 
разбирается лучше, чем в игре на болване. Он открыл 1#, а 
Восток дал оверкол 1$. Чтобы не смущать партнера научной 
торговлей и разыгрывать контракт самому, доктор Коджизнер 
назначил 3NT. 
Запад атаковал $Д, Восток перебил королем и, получив 
взятку, продолжил бубной. Вторую взятку взял Юг. Если #Т 
у Востока, то контракт,очевидно, выполнить невозможно, но 
если туза и даму треф имеет Запад, то контракт с такой же 
очевидностью выкладной. Но что, если туз у Запада, а дама 
у Востока? 
Разыгрывающий перешел на стол по пике и вышел #В. Он 
сделал это с видом человека, собирающегося перебить тузом 
и провести импас к #К10 на столе, вылавливая даму. Бедно
му Востоку,единственным шансом которого было получить ход 
на #Д,оставалось надеяться, что Юг и в самом деле тот са
мый человек, который собирается бить тузом и импасировать 
на следующем круге. Поэтому он сыграл малой. Запад пропу
стил, но разыгрывающий был готов к этому: он вернулся в 
руку по черве и еще раз сыграл трефой. Запад снова пус
тил, однако разыгрывающий положил со стола короля, и от 
Востока упала дама. Все остальное уже просто, 3NT были 
сыграны с двумя лишними. 
Когда доктор Коджизнер рассказал нам все это, реакция 
была такова: "Вам повезло, но совсем не в том, что Восток 
не побил #В дамой, сделать это было трудно. Вам повезло, 
что Запад не нашел очевидную игру, сбрасывая на вторую 
бубну #Т. Если бы он подсчитал свои очки, очки на столе и 
предполагаемые очки разыгрывающего (13 или 14), то он по
нял бы, что у Востока почти не было возможностей получить 
быструю взятку." 
"Ну, если вы собираетесь защищаться таким образом, то 
я сразу возьму бубновую взятку и не дам Западу шанс изба
виться от #Т," - ответил Коди. - "Возможно, мне в любом 
случае надо было взять первую бубну," - добавил он, заду
мавшись. 
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ИЮЛЬ 
Довиль 
Довиль зарекомендовал себя как самый значительный бри
джевый центр в Европе, и почти весь июль здесь проходит 
международный бриджевый фестиваль. 
После приятного и веселого общения собравшихся здесь 
друзей фестиваль бурно переходит в массовое открытое со
ревнование, которое проводится в Казино, где сотни игро
ков борются за многочисленные великолепные награды и де
нежные призы. Среди развлечений изумительный олимпийский 
плавательный бассейн, наполненный подогретой и очищенной 
морской водой и частично расположенный под открытым не
бом, турнир бриджистов по гольфу, а также "Турнир чемпио
нов", за которым можно следить на бриджераме, где опытные 
комментаторы обсуждают торговлю и игру лучших игроков ми
ра. 
Принцесса Лихтенштейна Надин, также хорошо известная, 
как Французская международная Надин Ансай, создает атмос
феру эффектности и эффективности,которая обеспечивает ог
ромный престиж всем соревнованиям,проводящимся при ее со
действии. Наиболее важные состязания, проходящие под ее 
покровительством,- это весенний фестиваль в Канне и июль
ский фестиваль в Довиле. Каждому из них предшествует ча
стная встреча ее личных друзей - так называемая "Неделя 
бриджа, приватное турне". Чтобы попасть туда, требуется 
специальное приглашение. 
Основную программу на этом соревновании составляют ин
дивидуальный турнир,турнир микстовых пар и паттон для ко
манд из четверок. Соревнование проходит в Отель дю Гольф, 
и там же организуется турнир бриджистов по гольфу. Это 
одна из самых приятных недель: играют лишь несколько экс
пертов, все знают друг друга, и по крайней мере половина 
из 100 участников получают замечательные призы. 
Наблюдая за бриджерамой, зритель получает двойное удо
вольствие. Во-первых, он видит приемы и маневры экспер
тов, которые, быть может, пока ему недоступны, а во-вто
рых, он утешается, видя, что и у великих иногда случаются 
ошибки. Оба этих аспекта, в какой-то мере, присутствуют в 
следующей раздаче. Открывал Восток, все в зоне. 
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Торговля протекала так: 
E S W N 
пас пас пас 1$ 
пас 1NT контра пас 
Скороспелые комментаторы были склонны осуждать Запада 
за его контру после 1NT и считали 2$ более разумной аль
тернативой. Однако Запад (Омар Шариф, египетская кинозве
зда) приводил более убедительные аргументы. Заявка 2$,го
ворил он, - это просьба назвать мажор, и она плоха тем, 
что не позволяет играть 2#. Что касается контры на 1NT, 
то ее можно понимать только как раскладную. Как может в 
руке, на которой уже сказан пас, быть онерная сила, дос
таточная для наказания 1NT, когда сила левого оппонента 
все еще неограничена? 
Против 1NT на контре Запад атаковал %10, и перспективы 
разыгрывающего выглядели блестяще. После наиболее вероят
ного червового продолжения он должен был взять одну чер
ву, не менее пяти бубен и двух черных тузов. 
Но на Востоке был итальянский чемпион мира Бенито Га
роццо, и он показал присущий эксперту класс, немедленно 
поставив перед разыгрывающим неожиданную проблему. Он по
лучил первую взятку на %К и ответил &Д. Поскольку у Вос
тока, в принципе, не был исключен &К, разыгрывающий сразу 
же взял пику тузом. Сможете ли вы, закрыв карты Востока и 
Запада, подсказать разыгрывающему очередной ход? 
В реальной игре разыгрывающий продолжил $Т, и это ока
залось решающей ошибкой. Чтобы с гарантией получить семь 
взяток, ему следовало выйти малой бубной из-под ТК. По 
торговле было ясно,что бубны, в основном, находятся у Во
стока, а после червовой атаки Запада трудно было предпо
ложить у него 5-картную пику. Сыграв малой бубной, разыг
рывающий вполне мог позволить себе отдать одну бубну, три 
пики и две червы. 
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Сыграв $Т и обнаружив у Запада ренонс, разыгрывающий 
продолжил малой бубной к валету, но Восток пропустил. Те
перь уже не было смысла вырабатывать бубны, отдавая взят
ку Востоку, т.к. единственный переход к длинной масти ра
зыгрывающего мог быть сделан только по даме треф (если 
король, как можно было надеяться, оказался бы у контриро
вавшего Запада), и такая игра привела бы к слишком боль
шому числу потерь. Поэтому разыгрывающий попытался сразу 
же выработать взятку на #Д,что дало бы ему три бубны, од
ну пику, одну черву и две трефы. Однако #Д Восток перебил 
королем и продолжил пиками, а когда Запад сыграл послед
ней пикой,разыгрывающий был вынужден расстаться с трефой. 
Теперь Запад переключился на #В, что позволило ему взять 
еще две трефовые взятки и %Т. Таким образом контракт был 
положен без двух. 
Находясь на бриджераме, всегда очень полезно понаблю
дать за Жаном Бессом. Скорость его анализа ставит в тупик 
диктора, комментатора, оппонентов и зрителей. Подтвержде
нием этому может служить следующая раздача. В зоне были 
Восток-Запад, а открывал Восток. 
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Восток открыл торговлю конвенционной 1#, Юг заявил 2&, 
а Север сделал правильный выбор, подняв до 4&. (На линии 
Восток-Запад были Бъянки и Мессина, торгующие по "Ливор
носской бубне". Заявка 1$ в их системе показывает гораздо 
более сильную руку.) 
Запад атаковал бубной, и Восток, получив взятку, про
должил масть. Разыгрывающий (Жан Бесс) убил и дважды сыг
рал козырями. На втором круге Восток сбросил бубну. Тогда 
разыгрывающий пошел #Д и пропустил ее к королю Востока. 
Тот еще раз сыграл бубной, Юг убил, а Запад перебил и от
ветил козырем. Со стола была сброшена черва, а от Востока 
- бубна. Разыгрывающий сыграл последним козырем, Запад 
сбросил %2, со стола - %В, а Восток снес еще одну бубну. 
Возникла такая позиция: 
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Теперь разыгрывающий сыграл тузом и королем червей и 
финишировал с 10 взятками. Если бы %Д не выпала, как впо
следствии объяснял Жан, он положил бы #10 Западу и провел 
бы импас к #Т9 на столе. 
Придерживаясь такой линии, он играл на несколько шан
сов. Было маловероятно, что Запад сбросил черву, не имея 
четверки треф,и как мы уже убедились, Джин выигрывал кон
тракт, если %Д находится у Запада. Кроме того, он мог вы
играть и при раскладе треф 3-3. Бесс - очень тонкий мате
матик и умеет использовать свои шансы по максимуму. У ме
ня так не получается,но меня очень впечатлила его логика. 
Американская пара Рот-Стоун всегда показывает себя с 
лучшей стороны. В следующей раздаче мистеру Стоуну приш
лось столкнуться с трудностями. Я не претендую на понима
ние их системы, но они вышли на 6$: 
& В963 
% Т 
$ ТД93 
# ДВ93 
N 
& 875 & Д102 
% В10743 W E % Д96 
$ 74 $ 65 
# 1087 S # ТК542 
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Запад атаковал %В, и на столе взяли тузом. Теперь ра
зыгрывающий один раз сыграл козырем, переходя в руку, и 
вышел трефой к даме на столе и тузу Востока (игра тузом 
обычная обманная игра в такой ситуации). Восток продолжил 
червой, разыгрывающий взял королем и отобрал туза и коро
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ля пик, надеясь на выпадение дамы. Но дама не выпала и он 
перешел на стол по козырю, после чего вышел #В. Восток не 
побил, и Юг сбросил свою теряемую пику. Побьет Восток или 
нет, Юг все равно выиграет контракт: если Восток положит 
#К, Юг убьет козырем, перейдет на стол червовой убиткой и 
убьет еще одну трефу, обваливая десятку Запада и сохраняя 
еще один переход на стол к #9 по убитке червей. 
Когда я наблюдала за этой раздачей на бриджераме, мне 
показалось, что лучший план связан с частичной червовой 
элиминацией. Сыграйте два раза в козыря,отберите %К,убей
те черву и отберите одну старшую пику. Сейчас позиция та
кова: 
& В9 
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# ДВ93 
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& 87 & Д10 
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Теперь после хода трефой у Востока нет безопасного от


хода. Это - лучшая линия игры, т.к. #10 может оказаться у 
Востока. Если, однако, у этого ужасного человека останет
ся червовый отход, разыгрывающему придется убить на столе 
и решать, играть ли на выпадение &Д или вылавливать &10. 
Всегда приятно наблюдать, когда гиганты скрещивают ме
чи. В следующей раздаче Джону Коллингзу и Теренсу Ризу 
удалось перехитрить в защите Форкета и Гароццо из знаме
нитой итальянской "Голубой команды". Открывал Запад,в зо
не Север-Юг. 
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После того, как Запад и Север спасовали, Восток (Джон 
Коллингз) вбросил мяч, открыв торговлю 3%, и в конце кон
цов Юг (Гароццо) оказался разыгрывающим в контракте 6NT. 
Запад атаковал червой, и получив взятку, разыгрывающий 
стал играть бубнами. Коллингз придержал своего туза до 
третьего круга, на котором Запад сбросил черву, и пере
ключился на &Д. Юг взял в руке королем, собрал свои стар
шие черви, причем Риз (Запад) хитроумно сбросил малую пи
ку. Теперь перед Гароццо встал такой вопрос: стартовал ли 
Восток с шестеркой червей, тройкой бубен, тройкой треф и 
синглетом пик? Сделав блокирующую заявку, он уже показал 
$Т и &Д, поэтому казалось, что #К у Запада. Если оба эти 
предположения верны, то проведя пиковый импас и собрав 
оставшиеся бубны, можно засквизовать Запада, т.к. положе
ние сейчас должно быть таким: 
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Исходя из этих соображения, разыгрывающий проимпасиро
вал &10 и проиграл свой контракт без четырех. На других 
столах Восток открывал торговлю не 3%,а 1%, поэтому у ра
зыгрывающих не было трудностей с определением положения 
отсутствующих фигур. Блоки Джона Коллингза, подобно бло
кам знаменитого Адама Мередита, затрудняют торговлю тем, 
что они предполагают нечто от трех до семи карт в масти и 
какое-то количество пунктов - от нуля до того,что удалось 
накопить. 
Эксперты могут ошибаться и,как у простых смертных, са
мая большая доля их ошибок приходится на защиту. Настоя
щий мастер - это тот, кто дает защите шанс сойти с пра
вильного пути, а потом выясняется, что спасения у защит
ников уже нет. Говоря о Теренсе Ризе, нельзя не вспомнить 
следующую раздачу, где ему удалось запутать защитников. 
Никто не в зоне, открывал Восток. 
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Торговля проходила так: 
E S W N 
пас 1& 2% 2& 
3% 3& пас 4& 
контра пас пас пас 
Неудачи защитников начались с атаки Запада #7. Теренс 
взял в руке и без всяких колебаний вышел $8. Невероятно, 
но Запад пропустил, и на столе взяли дамой. Разыгрывающий 
отобрал туза и даму треф, сбросив $К, а когда Запад тоже 
снес карту, расположение козырей стало очевидным. Очень 
аккуратно спланировав игру,разыгрывающий отобрал %Т, убил 
черву на столе, трефу в руке и еще раз черву на столе. 
Пока разыгрывающий взял все восемь взяток, и ситуация 
такова: 
& Д 
% 
$ 743 
# 9 
N 
& Не & КВ1032 
% имеет W E % 
$ значе- $ 
# ния S # 
& Т865 
% 6 
$ 
# 
Теперь разыгрывающий сыграл со стола #9, Восток убил 
валетом, а Юг перебил тузом. Далее - последняя черва, ко
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торая бьется на столе дамой. Восток получил взятку на ко
зырного короля, но ему ничего не оставалось кроме того, 
как отобрать &10 и сдать две последние взятки на восьмер
ку и шестерку разыгрывающего. Контрированный контракт был 
выигран с одним овером. 
Очаровательный и забавный Камилло Пабис-Тиччи не нуж
дается в представлении в бриджевом мире. Он - звезда сре
ди звезд и, конечно же, входит в итальянскую "Голубую ко
манду". Вот пример его искусной игры, которая позволила 
обойти ловушку, поставленную чемпионом Тайваня профессо
ром Х.Ченом. Все в зоне, открывал Север(Д'Алелио). Запад 
- В.Чен, Юг - Пабис-Тиччи, Восток - Х.Чен. 
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Торговля протекала так: 
N E S W 
пас пас 1% 3& 
4% пас пас пас 
Запад атаковал тузом и королем пик, после чего продол
жил &В. Разыгрывающий убил на столе, сбросив с руки малую 
трефу. Восток тоже сбросил трефу, а когда разыгрывающий 
пошел трефой со стола,он взял тузом и продолжил масть. Юг 
сбросил с руки бубну и взял на столе, отметив, что его 
трефы стали старшими, т.к. Запад сыграл валетом и девят
кой. Можно было посчитать, что Запад стартовал с семеркой 
пик и двумя трефами, но каковы его четыре красные карты? 
Если у Востока пятерка червей или %В10хх, то контракт вы
полнить невозможно. Какие еще выводы можно сделать? Имея 
четыре бубны, Восток вполне мог сбросить одну из них вме
сто трефы,а имея три червы, возглавляемые валетом или де
сяткой, он мог перебить козыря со стола. Поэтому Пабис
-Тиччи пошел червой к своему тузу, отобрал $Т и сыграл 
червой к королю на столе. При этом от Запада выпала де
сятка. Создалось следующее положение, в котором разыгры
вающий должен сделать ход со стола: 
- 55 - 
& 
% 
$ К10 
# 1086 
N 
& Не & 
% имеет W E % В7 
$ значе- $ Д9 
# ния S # 5 
& 
% Д8 
$ В84 
# 
Последовала #10, Юг сбросил бубну, далее - #8 и Восток 
оказался бессилен. Если он убьет козырем,то разыгрывающий 
перебьет, отберет последнего козыря и вернется на стол по 
$К, чтобы добрать последнюю трефу. Если Восток откажется 
от убитки, то разыгрывающий останется на столе и проведет 
параду в 12-ой взятке. 
Я видела, как этот контракт разыгрывал другой чемпион. 
На первых пяти кругах игра развивалась точно так же, но 
затем он сыграл не %Т, а королем, и лишил себя жизненно 
важного перехода на стол, необходимого для проведения па
рады. 
Во время "приватной недели бриджа", бридж сам по себе 
не принимается слишком всерьез, но хорошо разыграть кон
тракт приятно каждому. Вот раздача, где принц Лихтенштейн 
(президент австрийской бриджевой федерации)разыгрывал 4&: 
& ТД75 
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Запад атаковал &2. Разыгрывающий взял в руке и сыграл 
$К. Восток получил взятку на туза и продолжил козырем. 
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Разыгрывающему стало ясно, что имеющиеся у него коммуни
кации не позволяют забить трефы и после сделанных козыр
ных ходов лучшим его шансом является игра на отработку 
взяток на столе. Поэтому он отобрал даму и валета бубен, 
а затем сыграл %Д. Запад взял тузом и продолжил козырем. 
Вот положение перед седьмым ходом: 
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Принц Лихтенштейн взял тузом на столе,сыграл $9, сбра
сывая с руки черву, а затем продолжил %К и малой червой, 
убивая в руке последним козырем. Теперь защитники получи
ли трефу, но уже ничто не могло помешать разыгрывающему 
взять 10 взяток. Он отдал только на $Т, на %Т и трефу. 
В другой комнате,после той же атаки, разыгрывающий до
пустил ошибку во второй взятке, сыграв со стола трефой. 
Когда защитники получили взятку на $Т, они форсировали 
трефовую убитку на столе, и разыгрывающий оказался не в 
состоянии дважды убить трефу, добрать козырей, отыграть 
четвертую бубну и разыграть червы. 
В 1971 г. "Турнир чемпионов" в Довиле выиграли молодые 
британские игроки Джонатан Канзино и Боб Шихан. Большин
ство из восьми пар,принимавших участие в этом особом тур
нире, пользовались искусственными системами,и в очередной 
раз можно было убедиться, что в области шлемовой торговли 
Голубая трефа оказывается лучше остальных систем. (Голу
бая трефа - это вариация Неаполитанской трефы, специально 
разработанная для "Цирка Омара Шарифа".) Вот три раздачи, 
где Омар со своим партнером выходили на шлемовые контрак
ты, а большинство других пар путались при торговле. Юг 
- Шариф, Север - Дельмули. 
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& Д75 
% ТКД6 
$ Д1032 
# 43 
N 
S 
& ТКВ 
% 2 
$ ТК9765 
# ТДВ 
Торговля : 
S N 
1# 1& 
2$ 2% 
3$ 4$ 
4% 5% 
6$ пас 
1# - Не менее 17 пунктов. 
1& - Три контроля и форсинг до гейма.Следующие заявки на
туральны и приводят к согласованию бубен. 
4% - Показывает синглет. 
5% - Показывает отсутствие старших фигур в черных мастях; 
таким образом,все три контроля должны быть в червах. 
6$ - Пассивная заявка, т.к. сейчас Юг может быть практи
чески уверен в 13 взятках. 
В следующей раздаче две пары, играющие по Пресижн, не 
смогли выйти даже на 6&, хотя и 7& положить невозможно. 
Ниже приводится торговля, позволившая Дельмули и Шарифу 
назначить малый шлем : 
& ТКД 
% 7 
$ К86542 
# Д75 
N 
S 
& В109763 
% 
$ ТВ 
# ТК1083 
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Торговля: 
S W N E 
1& 2% 3$ пас 
3& пас 4% пас 
5# пас 5& пас 
6& пас пас пас 
Определить наличие #Д нелегко,но осмелюсь сказать, что 
поставить 6& и даже 7&, опираясь на натуральные методы 
торговли, очень просто. 
Вот два возможных варианта торговли,один - с интервен
щией, другой - без вмешательства оппонентов. 
Первый вариант: 
S W N E 
1& 2% 3% пас 
4# пас 4& пас 
5% пас 6# пас 
6$ пас 7& пас 
пас пас 
Второй вариант: 
S W N E 
1& пас 3$ пас 
4# пас 4& пас 
5$ пас 5% пас 
6% пас 7& пас 
пас пас 
Следующий шлем удалось выторговать только Дельмули и 
Шарифу. Открывал Север. 
& К73 
% 9532 
$ 87642 
# К 
N 
S 
& Т1086 
% ТК8764 
$ Д 
# Т10 
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Торговля: 
N E S W 
пас пас 1# пас 
1% пас 2% пас 
3% пас 3& пас 
4# пас 4$ пас 
4& пас 6% пас 
пас пас 
1# - Не менее 17 пунктов. 
1% - Не менее 6 пунктов. 
2% - Это моя масть. 
3% - Я с тобой. 
3& - Показывает контроль. 
4# - Не более одной потери. 
4$ - То же самое. 
4& - Я с тобой и в пиках. 
Шариф правильно решил, что обнадеживающие заявки его 
партнера обещают хороший червовый шлемик. Рука Севера со
держит в основном раскладные ценности, и достигнуть шлема 
без использования кюбидов или какого-то механизма показа 
контролей, подобного аскинг-бидам, - нелегкая задача. Та
кие конвенции при шлемовой торговле мне кажутся крайне 
полезными, и я никогда не понимала, почему многие игроки 
ими не пользуются. 
В следующей раздаче Риз (Север) и Флинт (Юг) вышли на 
трудный контракт 6# : 
& 3 
% ТК1072 
$ Д87 
# КД106 
N 
S 
& ТДВ62 
% Д3 
$ 
# В87532 
Торговля : 
S N 
1& 2% 
3# 3$ 
3% 4# 
4$ 6# 
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В этой раздаче можно спокойно поставить шлем только с 
использованием сравнительно нового метода. Думаю, что он 
применяется в некоторых итальянских системах. Я тоже ино
гда пользуюсь им, играя с определенными партнерами. Мне 
кажется предпочтительным следующий вариант торговли: 
S N 
пас 1$ 
1& 2# 
4$ 4% 
6# 
4$ - Показывает отличный трефовый фит и бубновый конт
роль первого класса. 
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АВГУСТ 
Разное 
Парный турнир "Санди таймс" 
Обычно, в августе международных бриджевых фестивалей 
нет. В этом месяце я обычно отдыхаю от спортивного бриджа 
и лишь иногда беззаботно играю в роббер. Поэтому, вероят
но,это лучшее время,когда можно оглянуться назад и вспом
нить соревнования, доступные далеко не каждому. 
Парный чемпионат "Санди таймс" можно назвать самым 
престижным парным турниром по приглашениям. Он проводится 
Британской бриджевой лигой, которая приглашает в Лондон 
международных асов, чтобы помериться силой. В 1971г. чем
пионат выиграли Боб Славенберг (Голландия) и Леон Тинтнер 
(Франция), а Омар Шариф и Бенито Гароццо, которые обошли 
остальных экспертов в большинстве сессий (всего их было 
пять), финишировали вторыми. 
После окончательного анализа я думаю, можно сказать, 
что результаты определялись оплошностями, которые иногда 
допускали уже уставшие оппоненты двух победивших пар. В 
следующей раздаче оппоненты победителей не смогли выиг
рать шлемовый контракт, а оппоненты вторых призеров, не 
испытывая никакого сопротивления,взяли три лишние взятки, 
разыгрывая 3NT. На самом деле,на всех столах, где был на
значен контракт 3NT,разыгрывающий брал 12 взяток,а на тех 
столах, где игрались 5#, 6# или 6NT, разыгрывающему уда
валось взять только 11. Открывал Запад, никто не в зоне. 
& В43 
% 102 
$ КВ 
# ТКДВ42 
N 
& К976 & 85 
% 98 W E % КД543 
$ Д1052 $ 98764 
# 653 S # 8 
& ТД102 
% ТВ76 
$ Т3 
# 1097 
Когда контракт 6# или 6NT разыгрывал Север,Восток ата
ковал старшей червой, а когда разыгрывающим 6NT оказывал
ся Юг, Запад ходил %9. Нетрудно видеть, что при нормаль
ном развитии игры разыгрывающий, в конце концов, сыграет 
%10, вырабатывая 11-ую взятку на валета и планируя взять 
12-ую с помощью пикового импаса. Именно так и действовали 
разыгрывавшие 3NT, которые были в меньшей степени стесне
ны обстоятельствами. Замечая выпадение девятки и восьмер
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ки червей, они радостно получали третью лишнюю взятку на 
семерку. Что касается разыгрывающих, которым действитель
но надо было быть осторожными,то они пропускали этот важ
ный шанс, проводили пиковый импас и проигрывали. 
У меня не было возможности узнать, как проходил розыг
рыш на разных столах, но можно предположить, что разыгры
вающие сразу же отбирали трефу, в надежде на сквиз или 
впустку оппонента по черве, вынуждая его выйти в пиковую 
вилку. Играя таким образом, Югу приходилось расставаться 
с драгоценной %7, т.к. о дублете Запада %98 было пока не
известно. 
Тем не менее надо отметить, что в целом уровень игры 
был великолепен. Только к концу этого изнурительного тур
нира, состоявшего из пяти сессий, усталость дала о себе 
знать и привела к небольшому ряду ошибок. 
Проведя два года в Швейцарии, Джон Коллингз прекрасно 
сыгрался в паре с Жаном Бессом. Теперь он вернулся в Анг
лию, но постоянного партнера пока не нашел. От него все
гда можно ждать чего-нибудь необычного и доставляющего 
удовольствие полным энтузиазма кибитцерам. Следующая раз
дача не была исключением. Открывал Запад,в зоне Север-Юг. 
& К63 
% Т2 
$ К63 
# Т9876 
N 
& Д87 & ТВ942 
% 1098754 W E % К76 
$ 1042 $ ТД8 
# 102 S # 43 
& 105 
% ДВ3 
$ В975 
# КДВ5 
Джон оказался разыгрывающим в контракте 2&,сидя на За
паде. Да-да,на Западе! Север открыл в торговлю 1NT, а Жан 
Бесс, который был на Востоке, заявил 2$. Это - определен
ная разновидность конвенционной заявки типа Астро, пока
зывающей пики и какую-то другую масть. Джон назначил 2&, 
и все спасовали. Я не могу рекомендовать такую торговлю, 
которая привела Востока и Запада к необычному контракту, 
но оказавшись разыгрывающим, Джон Коллингз смог показать 
свое мастерство, умело используя ошибки защиты. 
Север нашел неудачный ход и помог Джону, атаковав ма
лым козырем. Запад взял дамой, сыграл малой червой к ко
ролю и отошел трефой. Защитники взяли две трефы, две чер
вы, а потом и бубну. Однако в концовке они вынуждены были 
либо еще раз ходить козырем, либо выйти в двойной ренонс, 
позволяя Западу провести пиковый импас и взять 8 взяток. 
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Следующая раздача принесла некоторым неприятности, но 
у американских игроков международного класса Артура Ро
бинсона и Роберта Джордана не было оснований для жалоб. 
Открывал Север, в зоне Восток-Запад. 
& ТКД96 
% ДВ108 
$ 93 
# К3 
N 
& 105 & В32 
% ТК W E % 9754 
$ Д10762 $ ТК 
# Т854 S # В1072 
& 874 
% 632 
$ В854 
# Д96 
Север открыл торговлю заякой 1& и после двух пасов За
пад (Джордан) всупил 2$. Север сказал 2%,а Восток (Робин
сон) нашел хорошую заявку 3$,после которой все спасовали. 
Север трижды сыграл пиками, и на третьем круге Запад 
убил. Из торговли вытекало, что Север, вероятно, короток 
в бубнах и вряд ли держит обе трефовые фигуры. Иначе вме
сто заявки 2% он мог бы дать контру. Исходя из этих сооб
ражений,разыгрывающий немедленно сыграл малой трефой. Се
вер побил королем и нашел единственную защиту,которая мо
гла причинить разыгрывающему беспокойство. Он еще раз сы
грал пикой. Запад убил королем на столе, Юг сбросил тре
фу, но все было под контролем. Разыгрывающий отобрал %ТК, 
#Т, перешел на стол по $Т и убил черву. Теперь возникло 
следующее положение: 
& 6 
% Д 
$ 9 
# 
N 
& - & 
% - W E % 9 
$ Д10 $ 
# 8 S # В10 
& 
% 
$ В85 
# 
Запад сыграл трефой и независимо от того,кто из защит
ников побьет козырем, обеспечил получение двух последних 
взяток на свои $Д10. 
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Если бы следующая раздача встретилась в "нормальном" 
соревновании, путь к победе нашел бы любой разыгрывающий. 
Но в условиях охоты за лишними взятками многие были выну
ждены оправдываться перед своими строгими партнерами. От
крывал Юг, в зоне Север-Юг. 
& 82 
% К98 
$ Т106 
# К10754 
N 
& В95 & ТК1043 
% ТД10 W E % В43 
$ КД9262 $ 873 
# ТД2 S # В3 
& Д76 
% 7652 
$ В54 
# 986 
Против контракта 3NT, разыгрываемого Западом, Север, 
как правило, атаковал #5, и валет на столе брал взятку. 
Теперь почти все разыгрывающие сразу же проводили пиковый 
импас и не успевали получить взятки в красных мастях,т.к. 
защитники отрабатывали свои трефы. Конечно, правильно на
чать с червового импаса к "безопасному" оппоненту, т.к. в 
случае неудачи Север не сможет с выгодой продолжить тре
фой. Если он переключится на пики, то разыгрывающий дол
жен вскочить тузом и перед тем, как проводить пиковый им
пас, отработать бубновую взятку. Если Север найдет лучшую 
защиту и придержит %К,то разыгрывающий не должен расслаб
ляться и беспечно импасировать черву снова. Вместо этого 
он опять-таки должен отработать бубновую взятку. Только в 
этот момент, имея в запасе две червовые, две трефовые и 
одну бубновую взятку, разыгрывающий может позволить себе 
пиковый импас. Это интересный расклад, и будь я директо
ром турнира, где играют не слишком много пар, которым из
вестно все на свете, я попробовала бы подложить эту раз
дачу! 
А вот интересный расклад, где хороший розыгрыш показал 
польский игрок международного класса Вилкош. Все в зоне, 
открывал Запад (партнер Вилкоша - Лебеда). 
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& 94 
% ТД103 
$ 10642 
# 1053 
N 
& Т5 & Д1032 
% В9852 W E % К6 
$ Т8 $ КВ73 
# ТД42 S # В76 
& КВ876 
% 74 
$ Д95 
# К98 
Запад открыл торговлю 1%,Восток ответил 1&, Запад ска
зал 2#, а Вилкош поставил 2NT, которые его партнер поднял 
в 3NT. В этот момент Север посчитал, что заявки оппонен
тов не оставляют никаких дополнительных ценностей, а кар
ты лежат для них плохо. Поэтому он дал контру. 
Юг атаковал %7, Север взял тузом и переключился на &9. 
Последовали десятка, валет и туз, после чего разыгрываю
щий сыграл малой трефой к валету и королю. Юг вернул тре
фу, разыгрывающий взял на столе, отобрал %К и собрал две 
оставшиеся трефы. После этого он отобрал туза и короля 
бубен, а затем впустил Юга, сыграв малой бубной к его да
ме. Югу оставалось только ходить пиками, что давало разы
грывающему восьмую взятку, а девятую он взял на $В. 
Это было хорошо сыграно, но поскольку мои записи заня
ли у меня минут тридцать, я с радостью двинулась дальше и 
нашла две раздачи,сыгранные в обстановке веселья, шуток и 
фокусов. В первой из них открывал Юг, все были в зоне. 
& ТК9432 
% 5 
$ ТК84 
# КВ 
N 
& 108 & 7 
% В109872 W E % ТКД43 
$ Д9 $ 652 
# Д96 S # 8754 
& ДВ65 
% 6 
$ В1073 
# Т1032 
Сейчас на международной арене очень многие пользуются 
разными вариантами систем с искусственной трефой.При этом 
они побеждают, и мне пришлось прийти к выводу, что в этих 
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системах наверняка что-то есть. Не может же быть,что при
меняющие их игроки выигрывают просто потому, что они луч
ше играют в бридж? Я пытаюсь приглядываться, но должна 
признаться, что наблюдая за неудачами Севера и Юга в этом 
маленьком представлении, я пару раз посмеивалась. 
Когда Север открывал в торговлю 1#(а таких случаев бы
ло удивительно много, Восток вмешивался червями, а Юг да
вал контру. Это - еще одна конвенция,которая по-началу не 
пришлась мне по вкусу. Она показывает,что Юг имеет какие
-то рассредоточенные ценности и после "жульнической" тре
фы Севера он не знает, как ими распоряжаться. Теперь для 
Запада наступало прекрасное время. Иногда, он называл 
"свою" пиковую масть, и слушать ухищрения Севера и Юга, 
предшествующие приземлению в 4&, было весьма забавно. Ко
нечно же, здесь можно выиграть 6&. 
Во второй забавной раздаче конвенционная 1# в исполне
нии Теренса Риза оказалась удачной. Никто не в зоне, от
крывал Запад. 
& ТКВ7 
% В642 
$ 5 
# К1098 
N 
& Д643 & 98 
% 53 W E % К1097 
$ Т1093 $ КВ42 
# Д75 S # ТВ2 
& 1052 
% ТД8 
$ Д876 
# 643 
Теренс, который был на Западе, открыл торговлю 1#, что 
показывает или любую сильную руку не менее,чем с 16 пунк
тами, или примерно 7 пунктов в регулярном раскладе. Это 
- его собственная интерпретация Пресижн (отход от 4-карт
ных мажоров за счет "мини" без козыря?). Восток ответил 
1NT и когда эта заявка дошла до Севера, он догадался, ка
кого типа было открытие! Он заявил 2#, и после двух пасов 
Запад дал контру - в конце концов, у него был максимум 
слабой 1#. Север и Восток (Роуз) спасовали, а Юг испробо
вал 2$, после чего Запад снова законтрил, показывая свою 
дополнительную десятку. Теперь Север дал реконтру - SOS. 
Его верхняя губа напряглась и слегка дрожала, и Юг изме
нил свою предыдущую заявку на 2%, однако контра последо
вала вновь. Голосом, предающим мини-трефу Запада прокля
тию, Юг назначил 2&, а Теренс дал уверенную контру - воз
можно потому, что помимо 8 пунктов и десятки, у него было 
четыре козыря. В результате Юг закончил розыгрыш с семью 
взятками и записал себе - 100. 
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Голубая команда и цирк Шарифа 
Во многих странах роль бриджевых соревнований постоян
но возрастает. Что касается Британии,то мы терпеливо жда
ли,и только в последние годы нам повезло и мы сумели най
ти таких спонсоров,разных соревнований, как "Катти Сарк", 
"Мартель", "Базар Харпера", газету "Гардиан" и ряд других 
национальных газет. В январе 1971г. это сделало возможным 
приезд к нам "Голубой команды" - непобедимых итальянских 
чемпионов мира. Они прибыли в Лондон в полном составе, 
чтобы померитьося силами с лучшими британскими игроками в 
театре "Мейфер". Их неиграющим капитаном был Омар Шариф, 
и эта встреча обещала стать крупнейшим событием. У меня 
все это вызвало сильную тоску по прошлому - возможно по
тому, что ничего похожего на "Голубую команду" больше уже 
никогда не будет. Их дисциплина, игра в защите, розыгрыш 
и логика безупречны. Помимо всего прочего,они обаятельны, 
скромны и критикуют только свою собственную игру (что по
чти не встречается в высших бриджевых сферах). 
Вот пример безукоризненного чтения карт, который про
демонстрировал Белладонна. Открывал Восток, все в зоне. 
& Т9532 
% В82 
$ 8 
# К1082 
N 
& Д8 & К10764 
% Т953 W E % Д1064 
$ В932 $ ТД105 
# Т73 S # 
& В 
% К7 
$ К764 
# ДВ9654 
Торговля развивалась следующим образом: 
E S W N 
1& пас 2$ пас 
2% пас 3% пас 
4% пас пас пас 
Юг атаковал #В, и Белладонна должен был составить план 
своих действий в первой же взятке. Это необходимо уметь 
делать, если вы хотите занимать место среди игроков выс
шего класса. Он сыграл со стола малой, убил малым козырем 
и сыграл &4. Юг положил валета, со стола - дама, и Север 
получил взятку на туза. Теперь Север пошел $8. 
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К этому моменту разыгрывающий получил совершенно чет
кую картину расклада. У Юга, очевидно, был пиковый синг
лет, но он не атаковал этой картой. Поэтому похоже, что 
он рассчитывал на козырную взятку. Что касается Севера,то 
он не пытался немедленно дать партнеру пиковую убитку. 
Поэтому его бубна была синглетом, и он хотел начать пере
крестные убитки! Сделав такие выводы, разыгрывающий поло
жил $Т, а затем сыграл %Д. Теперь, положит Юг короля или 
нет, разрушить контракт невозможно. В действительности он 
надбил королем, и разыгрывающий получил взятку на туза. 
Далее - малая трефа,которая забивается в руке, и еще один 
ход козырем. Защита смогла получить одну пику, одного ко
зыря и $К. 
В другой комнате Восток открыл 1&, Юг сказал 2#, а За
пад дал контру. Она не относилась к тем самым "ответным" 
контрам и,с моей точки зрения, была худшим из зол - прос
тые 2$ были бы тотчас запасованы. Север с удовольствием 
спасовал, а Восток последовал его примеру. Одна из моих 
любимых теорий нашла здесь очень мощное подтверждение:от
сутствие козырей при защите против контракта, контриро
ванного на низком уровне,может оказаться губительным. Ра
зыгрывающий, находясь в зоне, взял одну лишнюю взятку на 
контре. 
Вот еще один расклад, где игра "голубой команды" выз
вала у меня не меньшее восхищение. В первой комнате на 
линии Восток-Запад были Белладонна и Аварелли. 
& 10 
% ТВ96 
$ ТКВ65 
# 876 
N 
& К98643 & Д72 
% 8 W E % 105 
$ 4 $ Д1093 
# КД532 S # ТВ94 
& ТВ5 
% КД7432 
$ 872 
# 10 
Торговля протекала так: 
E S W N 
пас 1% 1& 2& 
3& 4% 4& 4NT 
пас 5$ 5& пас 
пас контра пас пас 
пас 
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И Север-Юг полагали,что они сделали все возможное. Ве
сер атаковал $К,а затем, увидев двойку партнера, переклю
чился на черву. На втором круге разыгрывающий убил и на
шел правильный ход козырем к даме стола,т.к. судя по тор
говле у Севера в козырях должен был быть либо туз, либо 
синглет. Таким образом, разыгрывающий ограничился тремя 
потерями. 
На другом столе на линии Север-Юг играли Пабис-Тиччи 
и Д'Алелио. В соответствии с применяемой или системой Юг 
спасовал,а Запад вступил слабыми 2&. Торговля развивалась 
следующим образом: 
E S W N 
пас пас 2& контра 
3& 4& пас 5% 
5& 6% пас пас 
контра пас пас пас 
Контра Севера после 2& была информационной. 
Пабис-Тиччи, который был Севером, принял пиковую ата
ку,взяв тузом на столе, убил пику, перешел на стол по ко
зырной даме и убил последнюю пику козырным тузом.Затем он 
вышел с руки последним козырем, перебив на столе, и со
брал оставшихся козырей. Запад снес все свои пики, синг
летную бубну и #5. Пабис-Тиччи сбросил с руки малую бубну 
и три трефы, а Воток оставил себе $Д103 и туза треф. Те
перь разыгрывающий впустил Востока по тузу треф,после че
го тот вынужден был выйти к оставшимся у Севера $ТКВ. 
Защита Востока и Запада не принесла им большой радос
ти,но такие случаи иногда встречаются, когда играешь про
тив команды, которая сама ошибается редко. 
Конечно, воспоминания не были бы полными, если не упо
мянуть о красавце Омаре Шарифе и его "Бриджевом цирке". 
Мистер Шариф называет его свои цирком потому, что (в лю
бое время, свободное от киносъемок) его команда разъезжа
ет по всему свету, находясь в обстановке постоянного ве
селья и постоянно показывая хороший бридж. Когда его дру
зья по команде играют безрассудно(в это можно поверить?), 
он называет их своими "животными". Они играют последнюю 
версию одной из систем с искусственной трефой, и все, как 
один,уверяют меня, что она проста в изучении и великолеп
на в игре - меня все же надо в этом убедить. 
Например, в следующей раздаче заслуга принадлежит не 
столько системе торговли, сколько хорошему розыгрышу. Все 
в зоне, открывал Север. 
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Вот торговля, продемонстрированная "Цирком": 
N E S W 
1# пас 1% пас 
2% пас 3% пас 
4% пас пас пас 
1# - Показывает сильную руку и форсирует на круг. 
1% - Минимум 7 пунктов. 
2% - Длинная масть и поиск новой информации. 
3% - Расклад Юга оправдывает эту попытку. 
4% - Надеясь, что руки согласованы, Север назначает гейм. 
Против контракта 4%,который разыгрывал Омар Шариф, За
пад атаковал #9. Восток взял тузом и продолжил #2,которую 
разыгрывающий убил. Затем он сыграл пикой к тузу и убил 
еще одну трефу. После двух кругов козырей он перебил &Д 
королем и сбросил свою последнюю трефу на &В. К сожале
нию, &10 не выпала, и разыгрывающему пришлось сыграть на 
благоприятное расположение $Т. Он использовал все имевши
еся шансы и добился заслуженного успеха. 
Пасхальный турнир "Гардиан" 
Никакое открытое соревнование в Британии не привлекает 
больше заморских визитеров, чем пасхальный турнир "Гарди
ан". Здесь всегда собирается представительный круг лучших 
игроков мира.Состязания проходят в приятных комфортабель
ных залах в лондонском отеле "Европа". Последующие обсуж
дения раздач здесь длятся до глубокой ночи. Огромный ин
терес подогревается телевизионной системой "Вьюграф", ко
торая позволяет зрителям наблюдать за сыгранными раздача
ми. Присутствует группа экспертов, анализирующая и обсуж
дающая различные заявки и моменты игры. Большие волнения 
вызвала следующая раздача. Торговлю открывал Юг, в зоне 
Восток-Запад. 
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На большинстве столов Юг открывал торговлю 1%, Запад и 
Север пасовали, и теперь начиналось веселье. Восток полу
чал лучший результат, если он немедленно прыгал в 4&, а 
Север и Юг малодушно позволяли ему разыгрывать. В ряде 
случаев после 4& от Востока и двух последующих пасов Се
вер пользовался "странными" 4NT (что просит партнера наз
вать свой лучший минор) и попадал в цель, когда слышал в 
ответ 5#. Некоторые пары на линии Север-Юг получали конт
ру после того, как их выталкивали в 6#,и, конечно же, вы
игрывали контракт. Принц Волдек и доктор Коджизнер были 
вытолкнуты в 7#. Восток любезно атаковал &Т, и проведя 
червовый импас, разыгрывающий взял все 13 взяток. 
Луи Тарло и Леону Тинтнеру пришловь посмеяться над со
бственным невезеньем. Играя против них, МСЛ (Маленькая 
Старая Леди - эвфемизм для определенного рода оппонентов, 
которые, независимо от своего возраста и пола, приносят 
экспертам неприятности просто потому, что никто из сидя
щих за столом не имеет ни малейшего представления о том, 
что же происходит на самом деле) открыла торговлю 2%. 
Учитывая привлекательный расклад Юга, я не стала бы серь
езно критиковать эту заявку. Последовали два паса, и Вос
ток назначил 4&, однако МСЛ показала себя еще не до кон
ца. Она заявила 5#, а ее партнер уверенно поставил 6#. 
Самый забавный результат был достигнут после того, как 
Юг открыл 1%, Запад и Север спасовали (напомним, что тре
фы ни разу не назывались),а Восток заявил 4%!? Я полагаю, 
что доверие между Западом и Востоком, как партнерами, уже 
никогда не будет прежним. Не часто случается, что зональ
ный гейм, поставленный партнерами в свободной позиции, не 
приносит разыгрывающему ни одной взятки.Бедный Запад сле
дил за игрой, как за финалом в Уимблдоне - его голова по
качивалась то влево, то вправо по мере того, как взятка 
за взяткой доставалась оппонентам. 
Барон фон Девиц - всегда оптимист. Он любит выторговы
вать свою руку до конца, а эта рука Юга оказалась богаче, 
чем многие, что я у него видела! Открывал Юг, в зоне Вос
ток-Запад. 
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Торговля развивалась так: 
S W N E 
1& пас 2# пас 
2$ пас 4& пас 
пас пас 
Учитывая форму записи, принятую в командных турнирах 
четверок, выторговывание натянутых геймов обычно является 
правильной линией. Тем не менее, Северу следовало учесть, 
что ни одна из мастей партнера не сфитована. Ему следова
ло бы назначить только 3&. После этого Юг, имеющий слабую 
козырную масть при отсутствии тузов,должен был спасовать. 
Дело, однако, сложилось так, что барон фон Девиц должен 
был показать игру, доказывающую право на свой пудинг. 
Запад атаковал %10, и разыгрывающий взял в руке коро
лем. Затем он дважды сыграл трефами, а когда на втором 
круге от Востока выпала дама,он продолжил валетом со сто
ла. Восток убил старшую карту малым козырем, но разыгры
вающий перебил, после чего выполнил свой контракт, дважды 
сыграв козырями. Оппоненты взяли всего лишь два козыря и 
$Т. 
Востока трудно упрекать в том, что он убил малым козы
рем, но если бы он был более внимателен, он понял бы, что 
один сброс разыгрывающему не поможет. Из торговли следо
вало, что в пиках и бубнах разыгрывающий должен был иметь 
не менее девяти карт. На деле пудинг оказался с приятным 
привкусом! 
Вот еще один расклад, где ветры дули со всех сторон 
света. Открывал Запад, в зоне Север-Юг. 
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Здесь игрались разные контракты во всех четырех мас
тях. Чаще всего с руки Запада разыгрывались 3& на контре. 
Когда защита начинала с бубен, разыгрывающего при всякой 
возможности сокращали в козырях и розыгрыш становился не
управляемым. Когда Север атаковал своим трефовым сингле
том, он, как положено, получал убитку, но угадывая распо
ложение козырей,разыгрывающий собирал свои девять взяток. 
За столом, где играл Джон Коллингз - а мы все знаем 
Джоан - роза ветров разыгралась вовсю.Торговля была весь
ма "любезной": 
W N E S 
1& 2$ пас 3$ 
3& контра пас 3NT 
контра реконтра пас пас 
пас 
Вместо того, чтобы наказывать оппонентов, находившихся 
до зоны, Джон, который был на Юге, решил испробовать зо
нальный гейм. Когда партнер выложил свои карты, он, воз
можно, немного раскаивался, но играя на реконтре в парном 
турнире, он должен был либо победить, либо получить то, 
что в таких случаях называют чистым нулем. 
Запад атаковал #Д, и она удержала взятку. Далее - #В, 
которого разыгрывающий взял королем и продолжил бубной к 
синглетному тузу Запада. Тот взял и снова сыграл трефой. 
Разыгрывающий получил взятку на туза и пошел бубной, взяв 
на столе. 
Теперь Джон попытался осмыслить ситуацию. Было похоже, 
что у Запада не менее шестерки пик, т.к. он повторял эту 
масть на третьем уровне. Восток не дал эхо, показывающее 
интерес к трефам, поэтому можно было предположить, что у 
Запада пятерка треф. Он уже показал бубновый синглет и, 
следовательно, не мог иметь более одной червы. Если его 
червовый синглет - туз,то ничего не сделаешь, поэтому ра
зыгрывающий положил эту карту Востоку. 
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Разыгрывающий отобрал еще одну бубну и пошел со стола 
малой червой к своей даме. Восток не мог вскочить тузом, 
т.к. это давало девятую взятку, поэтому он сыграл малой. 
Когда на даму червей от Запада выпал валет, Джон, сле
дуя своим рассуждениям, пошел трефой, и Запад оказался 
впущен. В концовке ему пришлось выйти из-под своего &К. 
Нетрудно заметить, что в соответствии со своим анализом 
на старшие трефы Запада разыгрывающему пришлось сбросить 
червы и со стола, и с руки. 
Читатели могли, также, заметить, что вдохновенная ата
ка синглетным %В не оставила бы никаких шансов на выпол
нение контракта. 
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СЕНТЯБРЬ 
Марокко 
Первый международный бриджевый фестиваль в Марокко был 
организован Королевской марокканской бриджевой федерацией 
в 1969 г. и был приурочен к празднованиям по случаю соро
калетия Короля. Не будет преувеличением сказать, что уча
стники фестиваля были приняты по-королевски. Атмосфера 
часто бывала напряженной, но неизменно сердечной; сорев
нования были отлично организованы Ж.Трибелем, которому 
умело помогал Жозе ле Дантю, представлявший газету "Фига
ро", и на меня произвел впечатление общий уровень игры. 
Среди наших хозяев были великолепные игроки,в первую оче
редь Себти, Данан, Бобо, Алами, очаровательная мадам Тью
ни Коэн, Окайон и Амар. 
Парные соревнования,в которых участвовали 96 пар, про
должались четыре дня. Победителями оказались Аварелли и 
Белладонна(Италия), вторыми были Жанс и Трезель(Франция), 
третьими - Яллуз и Греш(Франция), а четвертыми - мы с Д. 
Канзино - единственная пара из Британии. Круз и Калхейрос 
из Португалии финишировали пятыми, а последующие два мес
та заняли марокканские пары. Командные соревнования выиг
рала четверка из итальянской "Голубой команды" - Белла
донна, Аварелли, Пабис-Тиччи и Д`Алелио. Второе место за
няла молодая команда из Марокко. 
Для нас с партнером парные состязания протекали весьма 
драматично. В первый день мы набрали 66 процентов,во вто
рой - около 59,но на третий день мы набрали всего 49 про
центов, переместившись со второго места на 12-ое. Однако 
четвертая сессия стала сенсацией дня,т.к. нам удалось на
брать более 72 процентов. Вот одна из удачных для нас ра
здач из этой последней сессии, в которой у нас получалось 
практически все - этим и объясняется оптимистически на
значенный контракт. Мой партнер, который был Югом, открыл 
торговлю 1%. Я назначила 2#, партнер заявил 2NT, а я под
няла его в 3NT. 
& Т10 
% 2 
$ 97653 
# КД965 
N 
& Д865 & В732 
% ДВ98 W E % 1073 
$ 42 $ КДВ10 
# 842 S # ТВ 
& К94 
% ТК654 
$ Т8 
# 1073 
- 76 - 
Запад атаковал &5. Со стола - десятка,от Востока - ва
лет, и перед тем, как взять взятку на короля, Юг внима
тельно изучил расклад. Похоже, что пропускание не смогло 
бы ему помочь, т.к. &Т был необходим ему для входа на 
стол. Чтобы выполнить контракт,он должен был получить че
тыре трефовые взятки, поэтому во втором раунде он сыграл 
#10. Запад положил малую, разыгрывающий положил со стола 
даму, а Восток, получив взятку на туза, отошел $К. Канзи
но взял тузом, вновь сыграл трефой и долго колебался пе
ред тем, как положить со стола короля. После этого у Вос
тока выпал валет. 
Канзино рассуждал следующим образом.Восток вряд ли по
бил бы #Т,если бы у него не было обрезных ТВ или синглет
ного туза. Но последнее казалось не слишком вероятным,по
скольку имея четверку треф во главе с В8, Запад мог пере
бить десятку Юга*. Это логичное чтение карт было возна
граждено максом. Хотя несколько других разыгрывающих и 
набирали девять взяток (в основном те, кто играли с руки 
Севера), мы оказались единственной парой, которая назна
чила гейм и сумела его выиграть. 
* Более строгое объяснение состоит в том, что вероят
ность наличия у Востока обрезных ТВ выше вероятности на
хождения у него синглетного туза. Эти вероятности относя
тся как 6:5. (Прим. перев.) 
В следующей раздаче превосходных результат, играя про
тив нас с Джонатаном Канзино, показали Франсиско Калхей
рос, президент Португальской бриджевой федерации, и его 
партнер Жоао Круз. Открывал Юг, в зоне Восток-Запад. 
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4% - Партнер показал руку с очень резким раскладом или 
с большим числом верхних взяток,а два дублетона при нали
чии четырех козырей должны оказаться полезными. Как бы то 
ни было, это отважная заявка. 
Запад (Канзино) дважды сыграл бубнами. На втором круге 
разыгрывающий (Круз) убил и сыграл тузом и валетом треф. 
Восток взял валета королем и ответил &2.Разыгрывающий по
ставил малую, и Запад получил взятку на короля. К этому 
моменту защита уже получила три взятки, и Канзино (Запад) 
решил сыграть еще одной бубной, что могло принести не 
вред, а только пользу. Разыгрывающий убил на столе; он не 
мог допустить еще одного сокращения в закрытой руке, т.к. 
у Востока могло оказаться три козыря во главе с королем. 
Затем он сыграл малой червой,успешно проимпасировал, убил 
трефу козырным валетом, сыграл со стола последним козырем 
и отобрал оставшихся козырей. Выиграв таким образом свой 
контракт, он получил запись +420, что оказалось близко к 
максу. (Некоторые пары на линии Восток-Запад проигрывали 
500 после подсада без двух на контре).Повернувшись к Кан
зино, Круз мягко сказал: "Вы могли бы положить контракт." 
Да, конечно, могли бы. Вы сможете найти решение? 
Канзино отыскал его очень быстро.Запад атакует &К. Ра
зыгрывающий не может провести червовый импас,не отдав пе
ред этим трефовую взятку Востоку. После этого Восток дает 
своему партнеру пиковую убитку, а тот отвечает мелкой (!) 
бубной из-под ТКВ. Восток получает взятку на даму и Запад 
вновь убивает пику, после чего контракт идет без одной. 
Как я не устаю повторять, большинство контрактов могут 
быть разрушены - знать бы только как. 
А вот раздача из финальной части командного турнира 
четверок, проходившего в Хилтон Отель в прекрасном Рабате 
под наблюдением многочисленных зрителей, собравшихся на 
бриджераме. Открывал Юг, в зоне Север-Юг. 
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Молодая пара из Рабата,игравшая на линии Восток-Запад, 
защитилась 4$ от казавшихся железобетонными 3NT, постав
ленными итальянцами на линии Север-Юг, что привело к про
игрышу 500 пунктов. Как отметил комментатор на бриджера
ме,это обещало хороший результат. Услышав это в своих на
ушниках,я поведала ошеломленному комментатору о следующих 
событиях, которые происходили в закрытой комнате. 
Пара из Рабата на линии Север-Юг вышла в 3NT после то
го, как Белладонна, игравший на Западе в паре с Аварелли, 
вмешался в торговлю 2$. Запад атаковал %6, разыгрывающий 
положил со стола десятку, а Восток взял взятку дамой, по
сле чего немедленно переключился на малую бубну. Разыгры
вающий сыграл валетом,Запад взял дамой и вновь пошел чер
вой. Юг ощутили себя в отчаянном положении. Он чувство
вал, что нельзя давать ход Востоку, т.к. он сыграет еще 
одной бубной, а то, что Запад ходил из короткой червовой 
масти, выглядело очевидным. Поскольку Юг решил не давать 
очередную взятку Востоку, он рассчитывал получить девятую 
взятку, вынуждая Запада сыграть из-под предполагаемого у 
него $Т. Поэтому он сыграл %Т и собрал трефовые взятки, 
что привело к следующей позиции: 
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Теперь Юг проимпасировал &Д, отобрал туза и в третий 
раз сыграл пикой в надежде забросить ход на короля Запа
да. Вообразите его ужас,когда Запад сыграл малой бубной к 
тузу партнера, а %К принес защитникам кладущую взятку. 
Вот раздача,искусно сыгранная Леоном Яллузом, когда он 
и Мишель Лебель были близки к победе на марокканском тур
нире. Открывал Восток, в зоне Север-Юг. 
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Разыгрывающий понимал, что ему следует воспользоваться 
червями на столе, и похоже, входов на стол было достаточ
но. Нетрудно было увидеть бубновую потерю, возможную по
терю в козырях и возможную трефовую потерю. Он положил 
Востоку шестерку бубен и либо две фигуры в червах, либо 
одну червовую фигуру и козырную даму. 
Восток взял взятку $Т и продолжил бубной. Получив ход 
на столе,разыгрывающий сыграл %9, Восток надбил десяткой, 
и разыгрывающий убил. Затем он пошел козырем и угадал,по
лучив взятку на десятку. На %8 Восток положил малую,а ра
зыгрывающий сбросил бубну. Теперь он вновь сыграл червой, 
убил, перешел на стол по &Т, сыграл #К, убил четвертую 
черву, отобрал у Запада козырную даму и провел безопасный 
импас против #В у Запада. 
Я сказала "безопасный", т.к. к этому моменту разыгры
вающий мог насчитать у Востока десять красных карт и две 
пики, следовательно, #Д должна быть синглетной. Леон ра
зыграл отлично! 
Следующая раздача вызвала интересные последующие обсу
ждения. Разыгрывал Тони Тред, который был Югом. Открывал 
Восток, все в зоне. 
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Запад атаковал %5, со стола - малая,и Восток совершен
но правильно сыграл девяткой,после чего разыгрывающий по
лучил взятку на короля. Теперь Юг отыскал хороший шанс, 
сыграв $В. Если бы Запад положил даму, со стола последо
вала бы малая, но в данном раскладе валет дошел до Восто
ка, и тот сделал большую ошибку, сыграв дамой. 
Теперь единственная надежда защиты была связана с тем, 
что у Запада #Вххх,поэтому Восток переключился на #К. Ра
зыгрывающий пропустил, но на следующий ход дамой сыграл 
тузом и отобрал #В. Далее последовал $К, перебитый тузом 
на столе, а когда бубны были отыграны, контракт уже был в 
безопасности. На самом деле разыгрывающий получил лишнюю 
взятку, угадав расположение червей. 
Последующий анализ сосредоточился, главным образом, на 
обвинениях Востока, т.к. во второй взятке он не пропустил 
$В. Но Тони Тред сразу же нашел ответ: "Я все равно вы
полнил бы контракт, играя на второго %Т у Востока". 
"Это так. Но предположим, что Запад атаковал в масть 
партнера. Теперь, если Восток пропустит $В, контракт все
гда будет разрушен". 
"О, нет", - ответил Тони - "я отберу $К и сыграю %К, а 
когда Восток пропустит, вновь буду играть на второго %Т". 
"Это верно. Но допустим, что Восток перебьет $В дамой 
и начнет отыгрывать пики?" 
"Тогда при отборе последней бубны он окажется в скви
зе, и я получу либо две червовые, либо две трефовые взят
ки". 
Мишель Лебель - в высшей степени впечатляющий игрок. В 
следующей раздаче он был на Юге, открывал Север, все были 
в зоне. 
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Быть может, вы без одобрения отнесетесь к этой торгов
ле, но такая борьба за хороший результат, к которой при
ходится прибегать в парных турнирах, вовсе не является 
необычной. За максами охотятся все. 
Запад сделал все, чтобы помочь Лебелю, атаковав $ТК, 
на что разыгрывающий аккуратно положил даму и валета (об
разуя дополнительный вход на стол). Продолжая помогать 
разыгрывающему, Запад отобрал #КД и сыграл бубной, после 
чего ход оказался на столе. 
Теперь разыгрывающий нашел образцовый способ розыгрыша 
козырной масти. По торговле он мог положить Западу %КД, и 
чтобы избежать двух козырных потерь, ему следовало "выло
вить" десятку, которая, как он надеялся, была у Востока. 
Он пошел со стола %2, а когда Восток сложил тройку, сыг
рал шестеркой. Запад взял дамой и снова упустил возмож
ность положить контракт. Страх перед убиткой со сбросом 
поднял свою уродливую голову - постоянный призрак тех иг
роков, которые не беспокоят себя подсчетом расклада. За
пад сыграл пикой,хотя на самом деле убитка со сбросом бы
ла убийственна для разыгрывающего - все его козыри необ
ходимы для последующего импаса против %Кх у Запада и для 
отбора последнего козыря, что должно предшествовать отра
ботке треф. Взяв пику, разыгрывающий сыграл %В. Запад ре
шил не надбивать, со стола - малая, и от Востока выпала 
десятка. Последний козырь Запада был взят тузом на столе, 
после чего разыгрывающий пошел трефой. Восток надбил ту
зом,разыгрывающий убил, отобрал &К и вернулся на стол пи
ковой убиткой, чтобы забрать последнюю трефу. 
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Вот так может нажиться хороший игрок на бесспорядочных 
мыслях защитника. Давать контру надо только тогда, когда 
ваша защита хотя бы не хуже, чем игра разыгрывающего. 
На нашем столе торговля была иной. Юг не вмешивался в 
торговлю,пока мы не достигли 4&; здесь он вернулся к жиз
ни и дал контру. Разыгрывал мой партнер Тони Тред,который 
был Западом, и мы тоже получили от защиты свою долю помо
щи. Север атаковал %Т, после чего переключился на бубну. 
Тред отобрал %КД, сбросив со стола бубну, сыграл #КД и 
пошел козырной пятеркой. Юг взял королем и сыграл $Д. По
сле того,как Запад получил взятку, возникла следующая по
зиция. 
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Разыгрывающий убил бубну козырным валетом и пошел #Т. 
Юг смог получить только одну взятку - на козырного туза. 
Со времен того первого визита в Марокко я побывала там 
еще трижды. Нелегко объяснить, почему эта страна так меня 
очаровала. Если вы никогда не бывали в Марокко, вам труд
но представить себе то гостеприимство, которое можно там 
ожидать. В программу дня входят роскошные отели, удиви
тельные достопримечательности и захватывающий бридж. Не
которые зарубежные игроки считают, что такой щедрый прием 
( не исключая и девушек в дансинге ) выводит их из строя; 
для победы в здешних соревнованиях от зарубежных бриджис
тов безусловно требуется настоящая борьба. Я несколько 
волновалась, когда в декабре 1970 г. меня пригласили уча
ствовать в микстовом первенстве,проводившемся в Касаблан
ке; моим партнером был представитель хозяев Дэвид Амар. 
Помимо всего прочего, до тех пор я с ним никогда не игра
ла, а состав подобрался сильный. В соревновании участво
вало более 100 пар. 
Необычные расклады всегда связаны с игрой на угадыва
ние, но в следующей раздаче мы с Дэвидом Амаром с честью 
вышли из положения. Открывал Восток, в зоне Север-Юг. 
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Запад атаковал &3, и король на столе взял взятку. Ког
да после хода козырем Запад сыграл $Д,разыгрывающий, учи
тывая открывающую заявку Востока, решил положить ему %К. 
Он продолжил козырной десяткой, а затем &Т, сбрасывая с 
руки малую черву. Затем последовала убитка пик, и разы
грывающий стал собирать козыри. Перед ходом последней бу
бной положение было следующим. 
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Здесь последовал решающий удар. Разыгрывающий сыграл 
последним козырем, сбрасывая со стола трефу. Восток храб
ро сбросил #Т, но Дэвид не обратил внимания на эту попыт
ку и впустил его #В. Теперь бедный Восток вынужден был 
выйти из-под %К к даме на столе и тузу разыгрывающего. 
Нетрудно заметить,что если бы разыгрывающий сбросил на 
&Т теряемую трефу,то у него не было бы шансов,т.к.защита, 
в этом случае, должна получить две червовые взятки. 
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ОКТЯБРЬ 
Бейрут 
Бейрут, столица Ливана, - волнующий город, знаменитый 
своими прекрасными видами и полный народа, вовсю наслаж
дающегося жизнью. В воздухе есть что-то такое, что напол
няет вас радостью. Вы привозите домой чудесные воспомина
ния и заводите друзей на всю жизнь. Я всегда буду стре
миться попасть туда снова. Бриджевые соревнования могут 
быть утомительными где угодно, но не в Бейруте. По окон
чании бриджевых сессий здесь начинается настоящее веселье 
- музыка,танцы, замечательные шоу в Казино и домашние ве
черинки, на которые вас приглашают обеими руками. Это 
необычная упоительная смесь восточной пышности и западно
го влияния, интереса к жизни, радости и смеха. 
Это было тогда, когда на турнир в Ливан приехал наш 
Джон Коллингз и влюбился там в свою прекрасную Нуру. Ка
кой же красивой парой они были. (Да, это тоже может слу
читься, когда вы играете в бриджевых турнирах.) Я встре
тила Нуру в Бейруте задолго до Джона, и она оказалась для 
меня идеальным талисманом. В тот год я выиграла первен
ство микстовых пар с Бенито Гароццо и парный чемпионат с 
Фрици Гордон. Моя команда - Фрици Гордон,Надин Ансай,Энни 
Пулджан и я - лидировала в командном турнире четверок до 
самого последнего тура, но Нура тогда задержалась, и мы 
вынуждены были довольствоваться вторым местом.Первыми бы
ли Бенито Гароццо, Омар Шариф, Леон Яллуз и Джордж Греш. 
Чарли Салами, чемпион Ливана по шахматам, - блестящий 
игрок в робберный бридж. Кроме того, он играет и в турни
рах, но ожидая результатов, он всегда отыскивает трех иг
роков и уговаривает их поиграть в свою любимую игру-бридж 
на деньги. Вот пример его коварства. Его партнером была 
прекрасная Соня Греш из Бейрута. Западом был ни кто иной, 
как знаменитый Миммо Д`Алелио из "Голубой команды", кото
рый играл с одной из лучших бриджисток Ливана Ольгой Ме
насси. Открывал Запад, все в зоне. 
& хх 
% 
$ К109хххх 
# Тхххх 
N 
& КДх & 109хх 
% ДВ109х W E % Кххх 
$ Д $ х 
# Вххх S # КДхх 
& ТВхх 
% Тххх 
$ ТВхх 
# х 
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Торговля протекала так: 
W N E S 
пас пас пас 1$ 
1% 2$(!) 2% пас 
пас 3$ 3% пас 
пас 4$ пас пас 
4% 5$ контра пас 
5% 6$ 6% пас 
пас 7$ пас пас 
пас 
7$ были сделаны. Когда я спросила Чарли, почему он за
явил только 2$, он ответил: "Я не знал, насколько дорого 
обойдутся 6% или даже 7%, поэтому решил не спешить". 
Вот две раздачи, сыгранные в Бейруте, которые иллюст
рируют мою мысль о трех составляющих успеха.Это - здравый 
смысл, смелые решения и логическое мышление. 
В первой раздаче моим партнером был Эрвин Страус, сын 
ушедшего из жизни Оскара Страуса, композитора, великолеп
ного музыканта и бриджиста. Он открыл 1#,а справа я услы
шала контру. (Мы играли не короткую и не подготовительную 
трефу, а по натуральной системе). Моя рука была такова: 
& 1062 % Д65 $ Д7 # ТК942 
Имея такую небольшую силу в мажорных мастях, я прыгну
ла в 3NT - другая заявка не приходила мне в голову. Все 
спасовали, Запад атаковал &3, и мне удалось взять 10 взя
ток,получив +430. Наши товарищи по команде были очень до
вольны, т.к. их оппоненты остановились в 3#. 
Полный расклад выглядел так (открывал Север, никто не 
в зоне): 
& КВ7 
% Т4 
$ Т43 
# В10763 
N 
& Т53 & Д984 
% КВ987 W E % 1032 
$ КВ108 $ 9652 
# Д S # 85 
& 1062 
% Д65 
$ Д7 
# ТК942 
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Затем я наблюдала за Омаром Шарифом, который был на 
пути к победе в индивидуальном турнире. 
Расклад был таким: 
& К976 
% 
$ К8 
# К987643 
N 
& ТВ & 8432 
% ТДВ8 W E % 6532 
$ ТВ1054 $ 76 
# ДВ S # 52 
& Д105 
% К1097 
$ Д932 
# Т10 
Запад открыл 2NT,а Север вошел в торговлю 3#. Север-Юг 
были в зоне, и Север назвал трефы, не имея там двух оне
ров, поэтому эта масть должна быть у него очень длинной. 
А когда есть длинная масть, онерные пункты становятся не
существенными, и Шариф поставил 3NT. 
Запад дал контру и атаковал $В, который был взят на 
столе королем. Затем разыгрывающий сыграл малой трефой к 
тузу и малой пикой к королю на столе. Запад смог получить 
взятки только на своих трех тузов, и Омар получил чистый 
макс, записав +950. 
Вот классический пример техники взаимодействия со сто
лом, продемонстрированный на Ливанском фестивале Гароццо. 
Открывал Запад, в зоне Север-Юг. 
& хх 
% 7хх 
$ ТДхх 
# 108хх 
N 
& ТДххх & КВ10хх 
% 6 W E % КДВ9 
$ В98ххх $ 10х 
# Д S # 9х 
& х 
% Т108хх 
$ К 
# ТКВ7хх 
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Торговля: 
W N E S 
пас пас 1& 2% 
4& пас пас 5# 
пас пас пас 
После паcа партнера перед Югом встали проблемы в тор
говле. Если бы на 1& он дал контру, то после 4& Запада 
партнер мог бы соблазниться испробовать 5$. В этом случае 
Югу пришлось бы искать фит на слишком высоком уровне. По
этому он предпочел просто назвать обе свои масти. Первыми 
были названы червы, т.к. в парном турнире червовый конт
ракт дает более высокий результат. 
Запад атаковал &Т, а Восток положил валета. Это могло 
означать,что Восток либо хочет пикового продолжения, либо 
имеет определенную силу в червах. С точки зрения Запада в 
любом случае лучшим шансом было отыскать у партнера %Т. 
Если бы партнер хотел переключения на бубну, он положил 
бы малую пику. (Старый миф, что в первой взятке не сущес
твует такого сигнала,как "Маккенни", за какое-то время до 
этого был развеян). 
После хода в черву Гароццо взял взятку %Т, сыграл один 
раз козырем,отобрал $К и перешел на стол по #10. Затем он 
убил пику малым козырем и вновь вернулся на стол по #8. 
На две старшие бубны он снес две свои червы, а потом сы
грал со стола четвертой бубной, сбрасывая еще одну черву. 
Западу пришлось взять эту взятку, после чего он был выну
жден выйти в двойной ренонс, позволяя разыгрывающему из
бавиться от последней червовой потери. Фактически разы
грывающий играл на единственный шанс - на расклад Запада 
6-5-1-1, который был точной копией его собственного рас
клада. 
На некоторых столах Восток-Запад играли 4& под контрой 
и садились без одной. И только одному разыгрывающему дали 
сыграть 4&. После того, как защитники отобрали #Т и %Т, а 
затем вышли козырем, Восток очистил свою руку от червей и 
треф,финишировав на столе. Далее - малая бубна, Север сы
грал малой, и Юг получил взятку на короля. Куда бы теперь 
ни пошел Юг, Восток убьет козырем на столе и избавится от 
второй бубновой потери. 
Это - яркий пример беззаботной защиты. У Севера не бы
ло оснований играть малой бубной. Он ничего не мог выиг
рать, придерживая $Т. 
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НОЯБРЬ 
Альгарв 
Турнир в Альгарве стал одним из моих любимых соревно
ваний. Здесь вас ждут самые красивые пейзажи, идеальный 
климат, великолепные условия в отелях и прекрасные поля 
для гольфа. Здесь проживает Генри Коттон - великий чемпи
он по игре в гольф. По вечерам можно развлекаться в ноч
ном клубе в отеле "Альвор Прая", где проводится турнир. 
Каждую ночь можно участвовать в самых разных забавах 
танцевальные конкурсы,маскарады (где жюри выдает призы за 
лучшие костюмы), исполнение народных песен и т.д. 
Участники бриджевых состязаний собираются после полуд
ня. Среди них есть и очень сильные игроки, и такие, кто 
играет, получая удовольствие от встречи со знаменитостями 
и испытывая особое волнение, когда против экспертов уда
ется получить хорошую запись. 
В 1970 г. президент Португальской бриджевой федерации 
Франсиско Калхейрос выступал на наших сессиях в ночном 
клубе как конферансье, а пол в дансинге стал достоянием 
бриджевых игроков. Джорджио Белладонна победил во всех 
бриджевых состязаниях (это само собой), но кроме того он 
выиграл приз за лучший одиночный танец, а я (ко всеобщему 
удивлению и к собственной радости) пробилась в финальную 
часть соревнований по вальсу и ча-ча-ча, выступая в паре 
с очаровательным португальцем. Это был мой величайший ус
пех. 
Мое единственное достижение за бриджевым столом было 
связано с командным турниром; моя команда прошла отбор, 
опередив команду итальянцев (которые в конце концов стали 
победителями). В следующей раздаче открывал Запад, и это 
была первая раздача в этом турнире. Моим партнером был 
Калхейрос, и это был первый раз, когда мы играли в одной 
паре. 
& 
% В8753 
$ К942 
# Т753 
N 
& В965 & К643 
% 62 W E % Д94 
$ ТД1083 $ В765 
# 106 S # К2 
& ТД1072 
% ТК10 
$ 
# ДВ984 
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Торговля развивалась очень плавно: 
W N E S 
пас пас пас 1# 
пас 1% пас 1& 
пас 2$ пас 3& 
пас 5# пас 6# 
пас пас пас 
2$ - испытание нового партнера. Я хотела побольше уз
нать о его руке и, в то же время, передать картину своего 
собственного расклада. 
Каждый из нас был очень доволен, что на сравнительно 
небольших ценностях нам удалось выйти в этот прекрасный 
шлемовый контракт. Нетрудно видеть, что у Запада нет ата
ки,которая могла бы положить шлем. Если Запад атакует ко
зырем,то разыгрывающий вынужден проводить червовый импас, 
и это приводит к успеху. Но Калхейроса атаковали $Т, поэ
тому он постарался выиграть контракт, не прибегая к чер
вовому импасу. Он убил бубнового туза и сыграл %К, а за
тем козырной дамой. Если бы козырный импас прошел, то он 
мог бы спокойно отдать червовую взятку. В действительнос
ти импас не прошел,и отдавать еще взятку было уже нельзя. 
Восток перебил козырную даму королем и сыграл малой буб
ной. Разыгрывающий убил, отобрал козырного валета и %Т, 
убил пику на столе и сбросил теряемую %10 на $К. После 
этого он убил черву и таким образом собрал 12 взяток. 
Поскольку в нашей команде было пять игроков, я решила 
нанести крайне необходимый визит парикмахеру. Я была уве
рена, что наша команда спокойно выйдет в финал без моей 
помощи. Но к моему глубокому разочарованию короткий матч 
из 16 раздач против французской команды Греша закончился 
для нас поражением. Там была одна критическая раздача,ко
торая могла бы принести нам оборот в 26 импов. 
Как надо атаковать, имея: 
& 109хх %10х $ ТВ10ххх # х 
если после того, как партнер открыл 3&, вам удалось зата
щить оппонентов в 6#? Мне задали этот вопрос,когда я вер
нулась по окончании первых восьми раздач. 
"Конечно же, тузом бубен", - ответила я. 
"Хорошо бы, если ты была здесь", - вздохнули мои това
рищи по команде, - "в этой масти мы могли отобрать целых 
две взятки." 
Мораль: если вы тащите оппонентов, то вам нужно знать, 
куда атаковать. 
Вот раздача из парного турнира в Альгарве, которая де
монстрирует эффективность итальянских систем в шлемовой 
торговле. 
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& хх 
% Кх 
$ КД9хх 
# Тххх 
N 
S 
& ТВ10 
% ТВх 
$ Тхх 
# КДВх 
Торговля (Восток-Запад не вмешивались): 
S N 
1# 1NT 
2# 2$ 
2NT 3# 
3$ 3% 
3& 4# 
4% 5NT 
7# 
Заявки имели следующий смысл: 
1# - сильная рука, минимум 17 пунктов; 
1NT - показывает четыре контроля (туз - два контроля, ко
роль - один); 
2# - форсинг; 
2$ - натурально; 
2NT - показывает расклад 4-3-3-3; 
3# - натурально; 
3$ - натурально; 
3% - кюбид, показывающий одного из королей; 
3& - кюбид; 
4# - кюбид; 
4% - кюбид; 
5NT - попытка к большому шлему, просит партнера поставить 
7# при наличии двух из трех старших фигур в этой ма
сти. 
Джонатан Канзино и я торговались так: 
S N 
2NT 6NT 
Я не могла заявить 3$, т.к. мы играли вариант конвен
ции Флинта, согласно которому открывший 2NT и услышавший 
от партнера 3$ обязан сказать 3% и после этого пасовать. 
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Поэтому я назначила 6NT. Поскольку бубны разделились 2-3, 
а %Д была у Востока, мой партнер автоматически взял 13 
взяток и получил хорошую запись. Но 7#, конечно же, блес
тящий контракт. 
Вот пример того,что я называю здравым смыслом.Это слу
чилось в парном турнире на бриджевом фестивале в Альгарве 
в 1969г. Этот турнир в великолепном стиле выиграли Белла
донна и Аварелли,а мы с партнером удовлетворились тем ре
зультатом, который нам удалось показать против них в сле
дующей раздаче. Открывал Север, никто не в зоне. 
& ТКД842 
% 542 
$ Д106 
# Д 
N 
& В5 & 9 
% КДВ98 W E % Т103 
$ К7 $ 943 
# Т1083 S # КВ9765 
& 10763 
% 76 
$ ТВ852 
# 42 
Торговля: 
N E S W 
Коттер Аварелли Белладонна Маркус 
1& 2# 2& 4% 
4& 5% пас пас 
5& пас пас контра 
пас пас пас 
4% - Вместо заявки 5# или 4# я выбрала 4%. Мне хотелось, 
чтобы против пикового контракта партнер атаковал в 
черву,и я все еще сохраняла возможность назначить 5# 
после 4&. 
5% - Мой партнер сделал великолепную и смелую заявку. Он 
понимал, что против 4& у него мало защитных ценнос
тей. 
5& - Север показывает уважение к нашей торговле и назна
чает 5&. 
А я даю контру, после чего контракт идет без двух. 
Нетрудно видеть, что если бы $Т был у Севера, 4& были 
бы сыграны, хотя выиграть 5& уже нельзя. Вместе с тем по
ложить 5% невозможно. Научиться рассуждать, когда торгов
ля идет на высоком уровне, довольно тяжело. Здесь нужен 
опыт,но,как я нередко повторяю, я счастлива, что родилась 
с крупным носом, а потому могу часто ощущать запахи. 
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Есть раздачи, забыть которые невозможно. Вот одна из 
них. На парном турнире в Альгарве в 1970г. моим партнером 
был Джонатан Канзино. Мы играли первую раздачу против хо
рошо известной пары из Португалии. Ниже приведены полный 
расклад и торговля. Никто не в зоне, открывал Запад. 
& Т1087 
% КД104 
$ ТК876 
# 
N 
& КВ & Д9532 
% ТВ93 W E % 2 
$ 2 $ Д54 
# ТКД1087 S # В965 
& 64 
% 8765 
$ В1093 
# 432 
Торговля: 
W N E S 
1# 2# 3# пас 
3% ! пас 3& пас 
5# !! пас пас 5$ 
контра пас пас пас 
! Канзино спасовал, не задумавшись ни на секунду. 
!! И вновь мой партнер спасовал без взяткой паузы. 
Я долго думала, а потом назначила 5$. 
Я сделала заявку, от которой не испытываю гордости. Я 
рассказываю об этой раздаче только для того, чтобы ска
зать, что я никогда бы не поставила 5$, если бы мой парт
нер, сделав оверкол 2# (на самом деле очень сильная заяв
ка), как-нибудь проявил себя в дальнейшей части торговли. 
Канзино - один из самых этичных игроков и знает, как уп
равлять своими чувствами. Большинство игроков, будучи на 
его месте, рассматривали бы возможность продолжения тор
говли. Я попала в тупик - здесь было так много недоска
занного. Мы играли вместе очень редко, и я подумала, не 
следует ли интерпретировать пас партнера как форсирующий. 
Я не могла дать контру на 5# и поэтому назначила 5$. Ре
зультат оказался для нас превосходным, но я должна повто
рить, что хвалиться принятым решением мне не хочется. Ко
гда передо мной лег стол, я не поверила своим глазам. Кто 
еще, кроме Джонатана, мог бы хранить молчание после того, 
как Запад заявлял 3% и 5#? 
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ДЕКАБРЬ 
Испания 
Несмотря на мою любовь к путешествиям,до сих пор я по
бывала в Испании только дважды. Мне трудно объяснить, по
чему. Это вовсе не означает,что в Испании не бывает очень 
интересных бриджевых соревнований; наоборот, многие мои 
бриджевые друзья рассказывали о прекрасных местах, отлич
ной организации и чудесном гостеприимстве, которым они 
восхищались. В ноябре 1970г. я впервые попала в Пальма-де 
-Майорку,где мы провели замечательную неделю в Мелья-Байа 
Палас. 
Поводом для моей второй поездки было приглашение посе
тить 8-й Международный бриджевый турнир в Марбелла-Мала
ге, который проводился с 11 по 18 декабря 1971 г. в Мелья 
дон Пепе. Я была капитаном британской команды (Т.Рис, М. 
Волох, миссис Гордон и я), которой помогал Леон Яллуз. 
Мне приятно сказать, что тот командный турнир мы выигра
ли; эта победа облегчалась отсутствием "Голубой команды", 
которая в это время расправлялась с "Далласкими тузами" в 
Лас-Вегасе. Итальянские чемпионы неизменно забирали пер
вые призы за исключением 1967г., когда Роже Трезель и Жо
зе ле Дантю выиграли парный турнир в Пальма-де-Майорке, 
показав после четырех сессий невиданный результат 66,5 
процента. Вторыми были Д'Алелио и Пабис-Тиччи, третьими 
- Аварели и Белладонна, четвертыми - Боундер и Славенберг 
из Голландии. 
В том турнире встретилась одна красивая раздача, кото
рая принесла французской паре один из их многочисленных 
максов. Открывал Запад, никто не в зоне. 
& 843 
% ТК3 
$ К82 
# ТВ75 
N 
& 1095 & ТД62 
% 752 W E % ДВ106 
$ 10543 $ ТВ9 
# 1084 S # 32 
& КВ7 
% 984 
$ Д76 
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Торговля: E S W N 
1% пас пас контра 
пас 2NT пас 3NT 
пас пас пас 
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Запад атаковал &10 и Восток позволил Югу получить взя
тку на валета. Разыгрывающий перешел на стол по трефе,сы
грал малой бубной и взял взятку дамой. Затем он снова пе
решел на стол по трефе и пошел пикой. Восток взял тузом 
и сыграл %Д. Разыгрывающий взял на столе и отобрал две 
оставшиеся трефовые взятки, финишируя в закрытой руке. 
После двух пиковых, одного червового, одного бубнового 
и четырех трефовых ходов возникла следующая позиция: 
& 3 
% Т3 
$ К8 
# 
N 
& 9 & 2 
% 52 W E % В10 
$ 105 $ ТВ 
# - S # 
& К 
% 98 
$ 76 
# 
Разыгрывающий отобрал &К, %Т и впустил Востока червой. 
У Востока был совсем небольшой выбор для сбросов и Юг со
брал 10 взяток. 
В этом же турнире Камилло Пабис-Тиччи, воспользовался 
благоприятной атакой и разыграл шлем, поставленный им со 
своим партнером Д'Алелио. 6# казались великолепным конт
рактом и учитывая способ розыгрыша, продемонстрированный 
итальянскими чемпионами, шлем можно было разрушить только 
бубновой атакой. 
& В963 
% ТВ9 
$ ТД8 
# ТВ5 
N 
& 742 & Д108 
% К8743 W E % Д1062 
$ 962 $ КВ53 
# 94 S # 76 
& ТК5 
% 5 
$ 1074 
# КД10832 
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Запад предпочел атаковать &7, со стола - девятка, Вос
ток надбил, и разыгрывающий получил взятку на короля. За
тем он аккуратно элиминировал червы, дважды убив их в ру
ку. После этого он отобрал у защитников оставшихся козы
рей, сыграл &Т и вышел малой пикой. Восток был вынужден 
взять дамой и оказался перед неприятным выбором одного из 
двух зол. Ход бубной попадал в вилку на столе, а ход чер
вой позволял разыгрывающему сделать убитку и избавиться 
от одной из бубновых потерь.Вторую потерю можно было сне
сти на старшую пику, оставшуюся на столе. 
Положение перед пиковой впусткой Востока было таково: 
& В9 
% 
$ ТД8 
# 5 
N 
& 4 & Д 
% К8 W E % Д 
$ 962 $ КВ53 
# - S # 
& 5 
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# Д3 
Забавная ситуация сложилась в 1970 г. на фестивале в 
Мелья де ла Каста дель Соль, когда сын Аварелли и младший 
Пабис-Тиччи пришли к финишу, опередив на несколько мест 
старшего Вальтера Аварелли,игравшего с Пауло Френдо. Пар
ные состязания выиграли тогда Д'Алелио и Пабис-Тиччи, а 
второе и третье места заняли две испанские пары Муноз 
- Вьедма и Алкала - Гальвенте. 
В этом турнире была сыграна чарующая раздача,где бель
гийский игрок Вердонк разыгрывал 7%. Открывал Юг, в зоне 
Восток-Запад. 
& 
% К72 
$ ТКД 
# ТД109873 
N 
& Т96532 & КД107 
% 8 W E % В965 
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Торговля: 
S W N E 
пас пас 1# пас 
1% пас 3# пас 
3% пас 5NT пас 
7% пас пас пас 
5NT - Удачный момент для попытки к большому шлему, что 
просит партнера назначить 7% при наличии двух старших фи
гур в этой масти. 
Окончательный контракт может не вызывать одобрения, но 
вы согласитесь, что бельгийский разыгрывающий играл его в 
мастерском стиле. 
Запад атаковал &Т. Сделав убитку, разыгрывающий сыграл 
козырным королем и малым козырем. После этого он узнал о 
неблагоприятном расположении козырей, но несмотря ни на 
что, ему надо было найти план получения 13 взяток. Для 
реализации контракта требовался трефовый импас и расклад 
треф 2-2. 7# были бы намного проще,но это был парный тур
нир, и 7% давали лучшую запись. После успешного трефового 
импаса основная задача разыгрывающего была связана с уко
рачиванием своих собственных козырей. Он должен был про
вести прием, известный как "большая парада". На третьем 
круге треф Восток сбросил бубну, а разыгрывающий убил ма
лым козырем. Затем он перешел на стол по бубне и в следу
ющем положении вновь сыграл трефой. 
& 
% 
$ ТК 
# 9873 
N 
& 965 & КД10 
% - W E % В9 
$ 1074 $ В 
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% Т10 
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Если Восток убьет козырем, разыгрывающий надобьет, от
берет последнего козыря и,перейдя на стол, соберет остав
шиеся взятки. Если Восток откажется от убитки, разыгрыва
ющий будет сбрасывать пики и бубны, пока в двух последних 
взятках у Севера не останутся две старшие карты в мино
рах, у Востока - %В9, а у Юга - %Т10. 
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Этот пример снова показывает, что какой бы сложной ни 
казалась ваша задача, нередко существует ясный путь к до
стижению цели. Попытайтесь понять, как должны быть распо
ложены невидимые вам карты, и выберите такой момент, что
бы ваши оппоненты оказались бессильны.В реальной игре вам 
часто удастся поставить их в положение, где они или капи
тулируют, или даже активно помогут вам добиться своей це
ли. 
Вот еще две раздачи, которые были сыграны в Испании. В 
первой из них возник старый венский удар,который наносил
ся либо случайно, либо умышленно, но в розыгрыше, проде
монстрированном Д'Алелио, никаких случайностей не было. 
Открывал Север, никто не в зоне. 
& ТВ 
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# Т87542 
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Д'Алелио разыгрывал 6%, и Запад атаковал пикой. Разы
грывающий взял на столе и начал играть козырями. На чет
вертом круге Запад получил взятку на козырного валета и 
продолжил пикой. Теперь единственная надежда разыгрываю
щего состояла в том, что один из оппонентов держит #КД и 
четыре бубны. Поскольку этим оппонентом мог оказаться Во
сток, разыгрывающий нанес венский удар,сыграв сначала #Т. 
Затем он вернулся в руку по $К и стал собирать козыри. На 
последнюю черву со стола была снесена трефа, а Востоку 
пришлось выбирать между сносом бубны из $1063(против $ТД5 
на столе) и #К(против #В10 у разыгрывающего). 
Как я слышала, на другом столе против 6% атаковали #3. 
Разыгрывающий, конечно, не мог рисковать, позволяя защит
никам сделать трефовую убитку; кроме того, он мог насчи
тать 12 взяток при нормальном раскладе червей или если %В 
выпадет при первом же ходе козырем. Поэтому он сыграл со 
стола #Т и стал играть козырями.Получив взятку на четвер
том круге, Запад переключился на пику, разыгрывающий взял 
тузом и, вернувшись в руку по $К, отобрал оставшихся ко
зырей. Перед Востоком стала неразрешимая задача сохранить 
задержки в трех мастях - &К,трефу и все свои бубны. Прав
да, пиковая масть оказалась бы существенной, если только 
помимо &4 у разыгрывающего была бы &10. 
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В следующей раздаче разыгрывающим был Белладонна. В 
зоне Восток-Запад. 
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# Тхх 
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& КВ107653 & 2 
% К2 W E % В865 
$ 8 $ КД107х 
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Запад сначала спасовал, а затем вошел в торговлю 2&, и 
в конце концов Белладонна (Юг) стал разыгрывающим в конт
ракте 2NT. В парных соревнованиях запись +120 обычно ока
зывается хорошей. Если даже Север-Юг не в состоянии вы
полнить бескозырный контракт,то вполне возможно, что про
тивники могли бы получить +110, сыграв 2&. С другой сто
роны,если Восток-Запад будут играть 2& и сядут без одной, 
то Север-Юг получат всего +100, и эта запись вряд ли ока
жется хорошей. 
Запад атаковал &В, и дама на столе взяла первую взят
ку. Юг сыграл со стола %9, от Востока - валет, разыгрыва
ющий перебил дамой, и Запад получил взятку на короля. За
пад продолжил &10,а Восток сбросил малую трефу. Белладон
на решил пропустить, т.к. в следующей взятке он мог полу
чить дальнейшую информацию о раскладе. Однако Запад(хоро
ший игрок), обеспокоенный тем, что в случае пикового про
должения партнер окажется в сквизе,пошел $8. Юг сыграл со 
стола малой, а Восток взял дамой и продолжил $К. Разыгры
вающий взял тузом,а затем отобрал короля и туза треф. Те
перь он сыграл %Т и малой червой, импасируя против %8х у 
Востока. К этому моменту Юг уже знал, что у Востока была 
пятерка бубен и синглет пик, и предположить, что он сбро
сил трефу от четверки, возглавляемой фигурой, придержав 
пятую бубну или третью черву, было невероятно. Еще один 
довод в пользу импаса состоял в том, что девятку червей 
Восток перебил валетом; наблюдательному игроку было ясно, 
что Восток стартовал с %В8хх. 
Успешно проведя червовый импас,разыгрывающий добрал %Д 
и сыграл трефой к даме Запада. Поскольку ничего, кроме 
пик,у Запада не оставалось, разыгрывающий получил две по
следние взятки на &Т и оставшуюся трефу,что позволило ему 
финишировать, взяв девять взяток - две пики, три червы, 
одну бубну и три трефы. 
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Предисловие. 
Майк Лоуренс был вторым в истории спортивного бриджа игроком, ставшим чемпионом мира в возрасте 30 лет. А в 1971 году, когда его команда усиленно защищала этот титул, он установил рекорд, став самым молодым бриджистом, дважды завоевавшим Кубок Бермудов. И теперь, готовясь завладеть Кубком в третий раз подряд, он остается самым молодым среди "звезд" в знаменитой американской команде "Далласские тузы", созданной Айрой Корном специально в целях завоевания звания лучших бриджистов мира, команде, вернувшей после шестнадцатилетнего перерыва Кубок Бермуд на западное побережье Атлантики. 
Это первая книга Майка, что не удивительно, поскольку ему всего лишь 32 года. Более удивительно то, что книга получилась поистине замечательной, принимая во внимание то, что в ней отражена наиболее трудная часть игры в спортивный бридж и освещена таким образом, что любой читатель, сумеющий правильно сосчитать количество карт в масти, может постепенно овладеть методикой, благодаря которой эксперты исключают саму идею угадывания из своей практики, обучиться логике, позволяющей придти к истинным возможностям с достаточной точностью определить у кого из вистующих та или иная ключевая карта, вместо бездарной траты мыслительной энергии в попытках угадать это. 
Майк Лоуренс, молодой человек, которого многие считают "необщительным". Он всегда кажется погруженным в какие-то свои мысли. Что правда, то правда, он, как правило, думает о чем-либо, но играя в бридж, он думает целенаправленно. 
Цель этой книги научить вас о чем, почему и как думать при игре в бридж. Дюжины маститых писателей и изумительных бриджистов пытались на протяжении десятилетий раскрыть в своих опусах секреты овладевания процессом, называемым "чтением карт". Майк Лоуренс, похоже, нашел наконец путь, ведущий вас к месту, где после долгого ненастья установилась теплая, солнечная, безоблачная погода, дорога впереди свободна, казавшийся неразрешимым "секрет" подвержен обзору с целью изучения настолько, что любой читатель этой книги способен правильно раскрыть его. Более того, ему удалось создать книгу, которую самый невосприимчивый к эмоциям бриджист найдет настолько же захватывающей, насколько же захватывает сам процесс игры в спортивный бридж. 
Ричард Л. Фрей 
5 (ESC)!> ВВЕДЕНИЕ 
САЛЮТУЕТ КАПИТАН (ESC)@ 
Майк Лоуренс - не только феноменальный бриджист, но, что еще более удивительно, феноменальный молодой бриджист. Уже в 21 год он выигрывал первоклассные турниры, и его считали одним из самых многообещающих бриджистов Соединенных Штатов. Бридж - один из тех редких видов спорта, где большинство игроков достигает вершины на пятом и шестом десятке жизни, и, практически, никому еще не удавалось сделать это до достижения 30 лет. Например, Б. Дж. Беккер завоевал в 1973 году право представлять Соединенные Штаты на международной арене, имея за плечами такую малость, как груз 69 лет жизни. 
Одна из сильных сторон Майка Лоуренса, как бриджиста, нашла отражение в этой книге, рассказывающей о "тонкой интерпретации данных", имеющих место за бриджевым столом. Сюда входит не только информация, почерпнутая из торговли, но, в той же мере, и выводы, которые можно сделать, если какие-либо заявления НЕ БЫЛИ сделаны, а также интерпретация пауз, колебаний и темпа игры соперников - искусство "присутствия за столом". Сюда входит искусство угадывания, основывающееся на логических выводах, являющихся следствием наблюдения за каждой из сыгранных карт, подтверждающих или отвергающих некоторые варианты предполагаемого распределения оставшихся на руках карт. 
Конечно, любой классный бриджист обязан быть весьма сведущ в этой специальной области, но Майк Лоуренс здесь вне конкуренции, причем не только в розыгрыше, но и в защите. 
В следующем раскладе Майк, будучи Остом, вистовал против контракта четыре пики. 
В зоне: Норд - Зюйд 
Сдавал: Вест 
(ACK) Т В 2 
(ETX) 10 8 4 
(EOT) Д 10 8 
(ENQ) Т 10 3 2 (ACK) 4 ??????? (ACK) К 10 8 5 (ETX) 5 2 ? N ? (ETX) К В 9 6 3 (EOT) Т 7 6 4 2 ?W E? (EOT) К В 5 (ENQ) 9 8 7 5 4 ? S ? (ENQ) 6 
??????? 
(ACK) Д 9 7 6 3 
(ETX) Т Д 7 
(EOT) 9 3 
(ENQ) К Д В 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
пас пас 1(ETX) 1(ACK) 
пас 3(ACK) пас 4(ETX) 
пас пас пас Атака: (ETX)5. 
Торговля была агрессивной. Однако, назначенный гейм в зоне 
6 представляется весьма разумным, поскольку единственная опасность для разыгрывающего заключена в потере двух козырных взяток. 
Вест атаковал пятеркой червей и девятка Оста была перебита дамой разыгрывающего. Маленькую пику с руки разыгрывающий перебил валетом со стола и получил на него взятку! Мало того, что Лоуренс отказался от взятки, он еще при этом снес восьмерку. 
Подумаем, как бы развивалась игра, если бы Лоуренс перебил валета королем. После червового продолжения разыгрывающий, сыграв тузом, козырнул бы к тузу на столе. Снос Веста прояснил бы распределение пик, и для разыгрывающего не составило бы проблем вырезать козырную десятку и после сноса одной из теряемых красных карт на длинную трефу, реализовать контракт. 
Игра Лоуренса заставила разыгрывающего призадуматься. Если восьмерка бланковая, то при игре тузом пик и маленькой он потеряет две взятки и сядет. Против подобного распределения масти у вистующих следует сыграть дамой пик с руки. Если же Ост стартовал с дублетоном 10 - 8, то ход дамой "выбивает" у вистующих и короля и десятку, что даже дает разыгрывающему лишнюю взятку. 
Разыгрывающий избрал "безопасный план" и, естественно, сел. Вистующие, получив по две взятки в пиках и бубнах и одну в червах, оставили разыгрывающего без двух. 
Должен ли был разыгрывающий игнорировать снос козырной восьмерки? Трудно сказать. Здесь вся соль в том, что если бы Лоуренс сыграл шаблонно, у разыгрывающего вообще не было бы никаких проблем. 
Другой примечательный расклад, в котором Майк принял целый ряд выигрывающих решений, имел место в матче между командой Хьюстона и "Тузами", представлявшими Даллас. Майк был Зюйдом. 
В зоне: Ост - Вест 
Сдавал: Норд 
(ACK) Д 4 
(ETX) 8 6 3 2 
(EOT) Т В 2 
(ENQ) Т 9 7 5 (ACK) 10 7 6 3 ??????? (ACK) Т В 9 5 (ETX) 7 5 ? N ? (ETX) К Д (EOT) К Д 6 4 ?W E? (EOT) 10 8 7 5 (ENQ) К В 3 ? S ? (ENQ) Д 8 6 
??????? 
(ACK) К 8 2 
(ETX) Т В 10 9 4 
(EOT) 9 3 
(ENQ) 10 4 2 
Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
пас пас 2(ETX) пас 
пас К пас 2(ACK) 
3(ETX) пас пас пас Атака: (ACK)3. 
Первую пику Майк пропустил на столе и, перебив валета Оста королем, получил взятку. Затем, не желая расходовать переходы на стол для проведения двойного импаса козырей, Зюйд сыграл, последовательно, тузом и малой червой. Ост, получив взятку на короля, сыграл тузом пик и продолжил пикой же, заставляя 
7 разыгрывающего забить ее козырем со стола. В результате возникла следующая ситуация: 
(ACK) 
(ETX) 8 
(EOT) Т В 2 
(ENQ) Т 9 7 5 (ACK) 7 ??????? (ACK) 9 (ETX) - ? N ? (ETX) (EOT) К Д 6 4 ?W E? (EOT) 10 8 7 5 (ENQ) К В 3 ? S ? (ENQ) Д 8 6 
??????? 
(ACK) 
(ETX) 10 9 4 
(EOT) 9 3 
(ENQ) 10 4 2 
К этому моменту Майк Лоуренс уже хорошо представлял себе расположение оставшихся у соперников онеров. Ост показал десять пунктов в старших мастях, и почти наверняка имеет фигуру в трефах, поскольку имей Вест (ENQ) К Д В он, заведомо, атаковал бы с треф. 
На первом круге торговли Ост спасовал, и не похоже, чтобы у него было более 12 пунктов. Поэтому ясно, что марьяж бубен у Веста. Однако, в этом заключена лишь половина проблемы - нужно еще избрать план, который позволит извлечь преимущества из имеющейся информации. 
Лоуренс не стал тратить последний переход на руку в козырях для прорезки бубен. Вместо этого он сыграл малой трефой со стола. Теперь кто бы из вистующих не получил эту взятку, ответный ход он вынужден сделать картой одной из младших мастей. Если трефой, то на четвертую трефу Майк сможет снести бубну. Если же с бубны, то Лоуренс позволит Весту получить взятку на короля или даму, и только тогда перейдет козырем на руку для импаса последней бубновой фигуры Веста. 
Необычное решение необычной проблемы. Стоит его запомнить. 
Вам, наверное, понятно, почему "Тузы" гордятся Майком Лоуренсом, замечательным бриджистом и членом сборной, вернувшей в 1970 году Кубок Бермуд Соединенным Штатам после шестнадцатилетнего перерыва. 
Айра Дж. Корн, мл. 
Капитан команды 
"Далласские тузы", 
чемпиона мира. 
8 (ESC)!> РАССМОТРЕНИЕ ДЕЛА (ESC)@ 
Эта книга не является еще одним пособием по технике игры в бридж. Такие понятия как безопасный розыгрыш, сквизы, впустки и другие приемы розыгрыша не будут или почти не будут здесь рассматриваться, а будут упоминаться лишь постольку, поскольку мы с вами рассмотрим здесь ход мышления хорошего игрока в ситуациях с раскладами, определение ценности которых возможно или путем угадывания или путем вывода серии правильных предположений. 
Если вам доводилось следить за игроком, который четко усвоил принципы, рассматриваемые в этой книге, у вас, возможно, в конце розыгрыша им какой-либо раздачи возникали такие, например, вопросы: 
"Почему он играл в расчете на даму пик у Оста, а не у Веста?" 
"Как он догадался, что король червей голый?" 
"Почему он импасировал бубну, а не трефу?" 
Ответы на такие вопросы можно дать, зная законы расположения карт, а эта книга и предназначена для того, чтобы научить читателя определять истинное их местоположение. Если вы знаете расклад, то применить перечисленные выше технические приемы вам будет намного легче. 
В этой главе мы рассмотрим несколько раскладов и обсудим их в двух аспектах: 
(1) В случае отсутствия информации, т.е. в ситуациях, в которых не было двухсторонней торговли и при первом ходе, не содержащем какой-либо информации; 
(2) В том случае, если имела место двухсторонняя торговля или если первый ход содержит некоторую информацию. 
Часто здесь по ходу изложения будут приведены задачи. Попытайтесь решить их самостоятельно. Обучение всегда связано с наблюдением и (ESC)-1действием.(ESC)-0 Эти задачи заимствованы автором из практической игры, и для вас имеет смысл затратить на их решение некоторое время, поскольку они воспроизводят действительные условия, имевшие место за бриджевым столом. 
Всегда обращайте внимание на полученную информацию. Попытайтесь, чтобы это вошло у вас в привычку во-избежание мысленного возврата к ходу торговли или игры в кульминационный для вас ее момент. Следите за торговлей, за первым ходом, за тем, кто какими картами сыграл, и т.д. 
Первые ходы, описанные в этой книге, являются стандартными. Вистующие ходят с К из комбинации, возглавляемой Т К и К Д. Тузом играют из дублетона Т К или при ходе картой масти партнера. Дамой ходят или из секвенции Д В, или если она бланковая, или - вторая. В реальной жизни, как и в этой книге, большинство ваших противников будут использовать стандартные ходы, поскольку вистующим в ранней стадии игры гораздо важнее передать информацию друг другу, чем пытаться дезинформировать разыгрывающего. 
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Вы разыгрываете 3БК. 
(ACK) Д 10 7 
(ETX) Т К 2 
(EOT) В 10 5 4 
(ENQ) 10 3 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 9 8 3 
(ETX) Д В 4 
(EOT) Т К Д 3 
(ENQ) Т В 4 
Как вы будете разыгрывать 3БК в следующих ситуациях? 
(1) Ост-Вест не вступали в торговлю и Вест атаковал червой? 
(2) Ост-Вест не вступали в торговлю, Вест атаковал К пик, а 
затем переключился на черву. 
(3) Вест открыл торговлю заявлением 1(ENQ). 
Ответы: 
(1) Если у вас нет никакой дополнительной информации, то 
наилучший путь к получению девятой взятки в импасе пик 
(ACK)9 в расчете на (ACK)В у Веста. 
(2) Первый ход (ACK)К указывает на наличие у вистующего (ACK)Т. 
Поэтому вы должны сыграть пикой с руки к (ACK)Д. 
(3) У вас с партнером в совокупности 27 пунктов, у ваших 
противников, соответственно, - 13. Если Вест открылся 
нормально, то (ACK) Т К должны быть у него. Если вы не 
считаете, что он блефует, то нужно выйти пикой с руки к 
(ACK)Д. Импас пик к (ACK)10 на столе был бы ошибочен, поскольку 
наличие (ACK)В у Оста весьма вероятно. 
Во всех рассматриваемых примерах вам приходилось разыгрывать один и тот же контракт разными способами в зависимости от полученной информации. Хотя, на первый взгляд, и кажется, что это одна и та же задача, на самом деле, это три разные задачи. 
Для лучшего усвоения вышеизложенного рассмотрим еще несколько раскладов. 
Контракт 4(ETX). 
(ACK) К Д 9 3 
(ETX) 8 6 3 
(EOT) Т 7 6 
(ENQ) Д 5 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 8 6 2 
(ETX) Т К Д В 10 4 
(EOT) К 10 
(ENQ) 8 4 
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Как вы будете разыгрывать этот контракт в различных ситуациях? 
(1) Ваши противники не вступали в торговлю. Вест атаковал 
козырной девяткой. 
(2) Ост открыл торговлю заявлением 1(ENQ). Вест атаковал (ENQ)Т и 
продолжил (ENQ)3. Вы забили третью трефу козырем, а Вест 
снес в эту взятку трефу. 
(3) Ваши противники не вступали в торговлю. Вест атаковал 
(ACK)В и на пикового короля со стола вы получили взятку. 
Ответы: 
(1) В отсутствие дополнительной информации следует дважды 
сыграть пикой с руки, в надежде на то, что (ACK)Т у Веста. 
(2) Если после открытия Оста вы уверены в том, что у него 
есть (ACK)Т, то следует на первом же круге розыгрыша пик 
импасировать его к девятке. Если же вы положите Д или 
К, то Ост перебьет вашего онера тузом и у вас еще 
останется пика к отдаче. 
(3) Первый ход свидетельствует о том, что у Веста, 
по-видимому, есть 10-ка и нет Т. Отказ Оста от взятия Т 
еще не означает, что у него его нет, поэтому на втором 
круге розыгрыша пик следует импасировать пику к 
девятке, рассчитывая на то, что Вест атаковал из 
секвенции В 10. 
Опять-таки, вам пришлось по разному разыгрывать одну и ту же раздачу, в зависимости от информации, полученной вами в ходе торговли или в результате первого хода противника. 
Вновь контракт 4(ETX). (Партнер забыл оставить вас на 3БК). 
(ACK) К 7 4 2 
(ETX) Т Д 4 
(EOT) К 3 2 
(ENQ) Т 3 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 6 3 
(ETX) К В 10 6 5 
(EOT) Т 6 5 
(ENQ) К 6 4 
Как вы будете разыгрывать, если: 
(1) Ваши оппоненты в торговлю не вступали. Вест атаковал 
(ENQ)Д. 
(2) Ваши оппоненты в торговлю не вступали. Вест атаковал 
(ACK)Д. 
(3) Ост открыл торговлю заявлением 1(ENQ). Вест атаковал (ENQ)10. 
Ответы: 
(1) Если у вас нет твердой уверенности в расположении (ACK)Т, 
(например, вам никто не показал свои карты), то следует 
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сыграть пикой с руки к К. Вы выиграете, если (ACK)Т у 
Веста. 
(2) Первый ход свидетельствует о том, что (ACK)Т у Оста, 
поэтому перебивать (ACK)Д королем бессмысленно. Но если туз 
у Оста второй или третий, то вы можете дважды сыграть 
малой пикой и третью, если нужно, забить козырем в 
руке. Возможно туз и выпадет. Тогда на (ACK)К снесете с 
руки теряемую трефу или бубну. 
(3) На этот раз торговля указывает на местоположение (ACK)Т. 
Если Ост не блефовал, то (ACK)Т у него, поэтому ход пикой к 
(ACK)К обречен на провал. Правильней играть так же как в п. 
2, рассчитывая на элиминацию (ACK)Т в ранней стадии 
розыгрыша пик. 
Еще один геймовый контракт, на этот раз 4(ACK). 
(ACK) Т К 8 
(ETX) К 10 2 
(EOT) В 4 2 
(ENQ) Т 7 6 5 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) В 10 9 7 3 
(ETX) Т Д 6 
(EOT) 9 5 3 
(ENQ) К 10 
Как вы намерены разыгрывать этот контракт в следующих ситуациях: 
(1) Ваши противники в торговлю не вступали. Вест атаковал 
(ENQ)Д. 
(2) Ваши противники в торговлю не вступали. Вест атаковал 
(ACK)6. 
(3) Ост открыл торговлю заявлением 1(ENQ). Вест атаковал (ENQ)Д. 
Ответы: 
(1) В отсутствие дополнительной информации следует сыграть 
(ACK)Т на случай бланковой (ACK)Д. Если (ACK)Д не бланковая, то 
следует проимпасировать пику, уповая на то, что дама у 
Веста и не более чем третья. 
(2) Атака козырем из-под (ACK)Д выглядит неправдоподобно. 
Поэтому будет правильнее козырять сверху, в надежде на 
бланковую или вторую даму у Оста. 
(3) У ваших противников только 15 пунктов. После атаки (ENQ)Д 
на долю Оста остается не более 13 пунктов. Если (ACK)Д у 
Веста, то, следовательно, Ост открыл торговлю не более 
чем с 11 пунктами. Если вы доподлинно не знаете, что 
Ост любит открывать торговлю со слабой картой, лучше 
козырять сверху, в расчете на выпадение дамы. 
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В этом последнем раскладе вы в контракте 3БК. 
(ACK) Т 3 2 
(ETX) 5 4 3 
(EOT) К В 7 4 
(ENQ) 6 4 3 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К Д 8 5 
(ETX) Т Д 6 
(EOT) Т Д 10 3 
(ENQ) В 9 
Какие соображения вы можете высказать по поводу розыгрыша этого контракта в следующих ситуациях: 
(1) Ваши противники в торговлю не вступали. Вест атаковал с 
бубны. 
(2) Ваши противники в торговлю не вступали. Вест атаковал 
(ACK)9. 
Ответы: 
(1) Не имея дополнительной информации разумно трижды 
сыграть пиками. Если пика у вистующих разделилась 
поровну, то 9 взяток у вас в кармане и вы можете 
решать, имеет ли для вас смысл рисковать, импасируя 
черву в целях получения лишней взятки. Если же пика 
лежит для вас плохо, то для реализации контракта вам 
жизненно необходимо использовать шанс на удачный импас 
червей. Если импас червей не пройдет, то вы сядете без 
одной или без двух, но это уже не суть важно. 
(2) После атаки (ACK)9 вы можете играть так же, как и в 
предыдущем случае. Однако, этот ход представляет вам 
дополнительную весьма привлекательную возможность. 
Первый ход свидетельствует о том, что у Оста, скорее 
всего, имеются (ACK)В и (ACK)10. Если у вас нет причин 
сомневаться в этом, то вы можете принять первую пику на 
столе и выйти малой же пикой, намереваясь импасировать 
ее к восьмерке, если, естественно, Ост пропустит ее. 
Если же Ост перебьет фоску пик со стола 10 или В, то 
вы вновь перейдете на стол бубнами и повторите импас 
пик. 
Во всех вышеприведенных упражнениях выбор плана розыгрыша зависит от того, что вам было известно о картах ваших оппонентов. Информированность ваша колебалась от нуля, тогда вы играли нормально, до почти полной, когда разыгрывать контракт вы могли почти как в светлую. Эту информацию вы получали как из торговли, так и на основании первого хода или исходя из отсутствия тех или иных заявлений или того или иного первого хода. 
В последующих главах в еще большей мере будет проиллюстрирована на примерах методика получения информации о раскладах и продемонстрированы возможности максимального ее использования. 
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Упражнение. 
============= 
(ACK) Т В 8 4 
(ETX) Т К 3 
(EOT) Д 10 9 5 
(ENQ) Д 4 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Д 10 9 7 3 
(ETX) Д 4 
(EOT) К 4 
(ENQ) 7 6 3 2 
Торговля: Ост Зюйд Вест Норд 
1(ENQ) пас пас К 
пас 1(ACK) пас 3(ACK) 
пас 4(ACK) пас пас 
пас 
Вест атаковал (ENQ)Т, на что Ост снес (ENQ)8, после чего Вест продолжил (ENQ)9 и Ост получив взятку на (ENQ)К, вышел (ETX)В. 
1. Как происходила торговля? 
2. Сколько у вас пунктов? Сколько пунктов у ваших оппонентов? 
3. Каков очковый максимум Веста? 
4. Какая масть является ключевой в розыгрыше? 
5. Каким был первый ход? 
6. У кого (ACK)К? 
7. У кого (EOT)Т? 
8. Как вы намерены разыгрывать этот контракт? 
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Ответы. 
========= 
(ACK) Т В 8 4 
(ETX) Т К 3 
(EOT) Д 10 9 5 
(ENQ) Д 4 (ACK) 6 5 2 ??????? (ACK) К (ETX) 8 6 5 2 ? N ? (ETX) В 10 9 7 (EOT) 8 7 3 2 ?W E? (EOT) Т В 6 (ENQ) Т 9 ? S ? (ENQ) К В 10 8 5 
??????? 
(ACK) Д 10 9 7 3 
(ETX) Д 4 
(EOT) К 4 
(ENQ) 7 6 3 2 
1. Неужели вы не помните торговлю? 
2. У вас 23 пункта, у ваших оппонентов - 17. 
3. У Веста не более 5 пунктов, поскольку он спасовал на 
заявку 1(ENQ) своего партнера. 
4. Ключевая масть - пика. 
5. Атака - (ENQ)Т. 
6. Наличие (ENQ)Т и (ACK)К дали бы Весту возможность вступить в 
торговлю и кроме того означало бы, что Ост открыл 
торговлю на 1-ой руке с 10 пунктами, что маловероятно. 
7. По тем же соображениям у Оста и (EOT)Т. 
8. Играйте на бланкового короля пик у Оста. 
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Упражнение. 
============= 
(ACK) Т Д 4 2 
(ETX) 8 7 
(EOT) К В 8 6 
(ENQ) Д 10 4 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К В 10 7 3 
(ETX) 10 
(EOT) 10 4 
(ENQ) К В 9 8 3 
Никто не в зоне. Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
1(EOT) пас 1(ACK) пас 
2(ACK) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
Ваш агрессивный контракт 4(ACK) в ситуации, когда все вне зоны, Вест атаковал (ETX)2. 
1. У кого (ETX)Т? 
2. Какие червовые онеры у Оста? 
3. Сколько червей у Оста? 
4. У кого (ENQ)Т? 
5. У кого (EOT)Т? 
Ост получил первую взятку на (ETX)Т. 
6. У кого (ETX)Д? 
7. Как вы намерены разыгрывать этот контракт? 
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Ответы. 
========= 
(ACK) Т Д 4 2 
(ETX) 8 7 


(EOT) К В 8 6 
(ENQ) Д 10 4 (ACK) 8 5 ??????? (ACK) 9 6 (ETX) К В 9 2 ? N ? (ETX) Т Д 6 5 4 3 (EOT) Т 7 3 2 ?W E? (EOT) Д 9 5 (ENQ) Т 7 2 ? S ? (ENQ) 6 5 
??????? 
(ACK) К В 10 7 2 
(ETX) 10 
(EOT) 10 4 
(ENQ) К В 9 8 3 
1. У Оста, поскольку Вест в мастевом контракте не атаковал 
бы фоской из-под туза. 
2. Вест также не атаковал бы фоской из-под К Д или Д В. 
Следовательно Вест атаковал из комбинации К x x x, 
Д x x x или К В x x. Это предопределяет Осту Т К В, 
Т Д В или Т Д червей. 
3. Атака (ETX)2 указывает на то, что у Веста четыре червы, а у 
Оста - шесть. 
4. У Веста, ибо при хорошей шестикартной черве и (ENQ)Т Ост 
вступил бы в торговлю после открытия 1(EOT). 
5. У Веста, по той же причине. 
6. У Оста. Его (ETX)Т свидетельствует в пользу того, что (ETX)К у 
Веста. Из комбинации К Д Вест атаковал бы королем. 
Следовательно, (ETX)Д у Оста. 
7. Элиминируйте козырей у вистующих при первой же 
возможности и играйте в расчете на (EOT)Т у Веста. 
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Упражнение. 
============= 
(ACK) Д 7 6 4 3 
(ETX) К 5 
(EOT) 9 6 2 
(ENQ) Д 6 5 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 9 
(ETX) Т В 10 9 6 4 
(EOT) Т К 3 
(ENQ) 9 4 2 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ACK) пас 1БК 2(ETX) 
пас пас пас 
Атака (EOT)В. 
1. У кого (EOT)Д? 
2. У кого (ACK)Т? 
3. У кого (ACK)К? 
4. У кого (ENQ)Т? 
5. У кого (ENQ)К? 
6. У кого (ETX)Д? 
7. Как вы намерены разыгрывать этот контракт? 
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Ответы. 
========= 
(ACK) Д 7 6 4 3 
(ETX) К 5 
(EOT) 9 6 2 
(ENQ) Д 6 5 (ACK) Т В 10 8 2 ??????? (ACK) К 5 (ETX) Д 8 7 ? N ? (ETX) 3 2 (EOT) В 10 8 ?W E? (EOT) Д 7 5 4 (ENQ) Т В ? S ? (ENQ) К 10 8 7 3 
??????? 
(ACK) 9 
(ETX) Т В 10 9 6 4 
(EOT) Т К 3 
(ENQ) 9 4 2 
1. У Оста, поскольку первый ход (EOT)В исключает наличие у 
Веста (EOT)Д. 
2 и 3. Пока не ясно, но у Веста нет (ACK)Т К, иначе он 
атаковал бы пикой. Следовательно, хотя бы одна из этих 
фигур у Оста. 
4 и 5. По той же причине у Оста одна или две фигуры в 
трефах. Вы знаете, что у Оста есть (EOT)Д и, по крайней 
мере, по одному онеру в пиках и трефах. Существуют 
соображения в пользу наличия у Веста также по одной 
фигуре в пиках и трефах. Вест открыл торговлю, а без 
онеров в черных мастях он не сделал бы этого (ибо у него 
нет Т К ни в одной из этих мастей). Кроме того, 
располагая большим количеством онеров, чем это имеет 
место, Ост заявил бы не 1БК. 
6. У Веста. У вас не хватает 21 пункта. У Оста - (EOT)Д и, 
(ESC)-1минимум(ESC)-0, по королю в черных мастях, что дает в сумме 8 
пунктов. Если бы у него была и (ETX)Д, то на долю Веста 
осталось бы лишь 11 пунктов. 
7. Импасируйте с руки (ETX)В к королю, что необходимо на случай 
наличия у Веста червового триплетона. 
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Упражнение. 
============= 
(ACK) В 7 6 4 
(ETX) Т К 10 
(EOT) Д 10 4 
(ENQ) 7 6 5 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 10 
(ETX) В 9 8 7 6 5 
(EOT) К 8 5 
(ENQ) Т К В 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ACK) пас 2(ACK) 3(ETX) 
пас 4(ETX) пас пас 
пас 
Атака (ACK)5. 
Вест атаковал (ACK)5 и Ост, сыграв (ACK)Т, ответил ходом с (ENQ)10. 
Какие вопросы вы должны поставить перед собой с тем, чтобы ответы на них помогли вам избрать наилучший вариант розыгрыша контракта. Возможно, вам будет легче сделать это, если вы их запишите. 
Ответы. 
========= 
(ACK) В 7 6 4 
(ETX) Т К 10 
(EOT) Д 10 4 
(ENQ) 7 6 5 (ACK) К 9 8 5 2 ??????? (ACK) Т Д 3 (ETX) Д 4 2 ? N ? (ETX) 3 (EOT) Т В 3 ?W E? (EOT) 9 7 6 2 (ENQ) Д 4 ? S ? (ENQ) 10 9 8 3 2 
??????? 
(ACK) 10 
(ETX) В 9 8 7 6 5 
(EOT) К 8 5 
(ENQ) Т К В 
Ост, получив первую взятку на (ACK)Т, вышел, в свою очередь, (ENQ)10. 
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Вопросы и ответы. 
1. Как распределена пика у вистующих? 
(1) У Оста должна быть еще и (ACK)Д. Вест не атаковал бы 
фоской пик из-под К Д. 
2. Сколько пунктов у ваших оппонентов? 
(2) 18, из которых Ост уже показал 6. 
3. У кого (ENQ)Д? 
4. У кого (ETX)Д? 
5. У кого (EOT)Т? 
(3,4,5) Все эти карты должны быть у Веста, поскольку 
отсутствие любой из них оставляет ему максимум 10 
пунктов, чего недостаточно для открытия торговли. 
6. Что можно сказать о (EOT)В? 
(6) По-видимому, он у Веста. 
7. Как надлежит разыгрывать этот контракт? 
(7) Нужно импасировать (ETX)Д у Веста, но трефу разыгрывать 
сверху. Импас треф смысла не имеет, поскольку у Оста не 
может быть (ENQ)Д. После этого вы должны выбрать, играть ли 
на (EOT)В у Веста и импасировать бубну к (EOT)10 или играть на 
бубновый дублетон во главе с тузом у него, для чего надо 
выйти бубной с руки к даме и, повторив бубной со стола, 
пропустить с руки в расчете на то, что от Веста выпадет 
(EOT)Т. 
Упражнение. 
============= 
(ACK) 7 6 
(ETX) 8 2 
(EOT) Д 10 9 4 
(ENQ) Т К В 10 7 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т 5 4 
(ETX) Д 7 3 
(EOT) Т К В 8 3 
(ENQ) 6 2 Все вне зоны. Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
пас пас пас 1(EOT) 
К КК 2(ETX) пас 
пас 3(EOT) 3(ETX) 4(EOT) 
пас 5(EOT) пас пас 
пас 
Атака (ACK)Д. 
Как и в предыдущем упражнении вы должны поставить перед собой вопросы, ответы на которые помогут вам избрать верный путь розыгрыша контракта. 
Не забегая вперед, опишите, хотя бы кратко, ход ваших рассуждений. Это несколько усложнит и существенно изменит наше задание. 
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Ответы. 
========= 
(ACK) 7 6 
(ETX) 8 2 
(EOT) Д 10 9 4 
(ENQ) Т К В 10 7 (ACK) Д В 10 3 ??????? (ACK) К 9 8 2 (ETX) Т В 4 ? N ? (ETX) К 10 9 6 5 (EOT) 7 ?W E? (EOT) 6 5 2 (ENQ) Д 9 8 5 4 ? S ? (ENQ) 3 
??????? 
(ACK) Т 5 4 
(ETX) Д 7 3 
(EOT) Т К В 8 3 
(ENQ) 6 2 
К счастью, эта книга не пособие по торговле. С тем, как проистекала торговля на практике, нам следует смириться. Если даже вы не одобряете какие-то заявления торгующихся, тем не менее, информацию из нее вы почерпнули и на основании ее ваши вопросы и ответы должны выглядеть примерно так. 
Вопросы и ответы. 
1. Каково местоположение пиковых онеров? 
(1) У Веста - Д В, а у Оста - К. 
2. Каково местоположение червовых онеров? 
(2) Вест атаковал бы червовой фигурой, если бы у него 
были оба старшие онера, так что у Оста есть хотя бы одна 
червовая фигура. 
3. Могут ли быть у Оста (ETX)Т К? 
(3) Нет. Вест дал призывную контру и не имел бы 
достаточной силы в отсутствии червовой фигуры. 
4. У кого (ENQ)Д? 
(4) Почти наверняка, у Веста. Даже наличие (ENQ)Д дает ему 
только 10 пунктов. Заметьте, что (ETX)В может быть у Оста, 
что предопределяет наличие у Веста лишь 9 пунктов. 
5. Как надо разыгрывать этот контракт? 
(5) Вам необходимо получить четыре взятки в трефах. При 
нормальной торговле вы сыграли бы сверху тузом и 
королем, откладывая до хода валетом принятие 
окончательного решения и надеясь забить козырем даму, 
если она не выпадет во втором раунде розыгрыша. Однако, 
в данном случае вы можете быть абсолютно уверены в том, 
что у Веста трефа длинная и обычный путь розыгрыша не 
принесет вам лавров победителя. Поэтому следует 
импасировать трефу. 
6. Нужно ли играть безопасно, выйдя предварительно (ENQ)Т? 
(6) Нет. Слишком велика вероятность наличия у Веста 
пятикартной трефы. 
7. Какой же правильный путь розыгрыша данного контракта? 
(7) Перебить пику тузом, дважды козырнуть, оставляя ход 
в руке. Если козыри у Вистующих лежат не 2 - 2, то 
следует импасировать трефу к десятке на столе и 
вернуться на руку козырем же, элиминируя последнего 
козыря у вистующих. Затем повторный импас треф дает вам 
возможность снести с руки две пики или червы при наличии 
еще одного козыря на столе. 
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(ESC)!> ПОИСК СВИДЕТЕЛЕЙ (ESC)@ 
После того, как ваш партнер выложил свои карты на стол, всегда следует посвятить несколько секунд планированию предстоящего розыгрыша. Опыт свидетельствует в пользу необходимости вырабатывания в себе для этого определенных навыков, заключающихся в следующем: 
(1) Не спешите класть карту в первую взятку. 
(2) Подвергните анализу первый ход. 
(3) Подсчитайте число карт к отдаче. 
(4) Восстановите и переосмыслите торговлю. 
Однако все это окажется бесполезным, если вы не сделаете в ходе анализа определенных выводов. По-видимому заповедь "не спеши" является самой важной из всех, поскольку следуя ей вы резервируете для себя время, столь необходимое для соблюдения следующих заповедей. Но знание лишь того, что у вас 8 взяток сверху в контракте 3БК и того, что у Веста, вероятно, четыре карты в червах, поскольку он атаковал (ETX)2, не поможет вам получить недостающую взятку. Считая, анализируя, снова и снова пересчитывая, еще раз и вновь проверяя себя, вы окажетесь втянутыми в определенный мыслительный процесс, например, такого рода: 
"Интересно, почему Ост не атаковал (ACK)К? У него нет К и Т одновременно." Или: 
"Странно. Ост спасовал на открытие 1(ENQ) своего партнера и атаковал (ENQ)Т. У него больше не может быть ни одного онера." Или: 
"Почему они не заявляли пику? У них 22 пункта и десятикартная пика. По-видимому, пункты разложились поровну и ни у одного из них нет резкого расклада." 
Мышление в таком аспекте часто приводит к удивительным результатам. Иногда сразу же после первого хода вы можете определить местоположение всех недостающих тузов, королей и дам до того, как вы решитесь положить карту со стола. 
Если вы разыгрываете мастевой контракт, то подспорьем вам в этом послужат следующие общие правила: 
(1) Оппонент, делающий первый ход малой картой, не обладает 
такими комбинациями как Т К, или К Д, или Д В в масти 
атаки. 
(2) Если атакующий выходит малой картой, то у него нет Т в 
этой масти. 
(3) Если атакующий не атакует картой неназванной масти, а, 
вместо этого, ходит малой картой посторонней масти, то 
у него нет Т К или К Д в неназванной масти. 
Если ваши противники вмешивались в торговлю, то следует иметь в виду, что: 
(1) Оверкол делается обычно с 5-картной и более длинной 
мастью. 
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(2) Противник, дававший призывную контру, вероятно короток 
в контрированной масти. 
(3) У открывавшего торговлю, как правило, не менее 12 
пунктов. 
(4) У пасовавшего игрока не более 10 пунктов. 
(5) Если игрок делал в ходе торговли заявление в БК, то у 
него, по-видимому, регулярный расклад с силой в 
определенных пределах. 
Сколь просто не выглядели бы эти правила, их следует восстановить в памяти прежде, чем сыграть со стола какой-либо картой. 
Учтите, что многие заявления, сделанные в ходе торговли, очень точно ограничивают уровень силы. Например: 
(1) Открытие 1БК: 15-18 пунктов, или 12-14 пунктов, или 
16-18 пунктов и т.п. - противники должны сообщать вам 
какому диапазону силы соответствует примененное 
открытие. 
(2) Ответ 1БК на открытие в масти: 6-10 пунктов. 
(3) Поднятие масти партнера на 1 уровень: 6-10 пунктов. 
(4) Пас на открытие партнера: 0-5 пунктов. 
Давайте рассмотрим несколько раскладов, на примере которых вы убедитесь в том, чего можно достичь, используя перечисленные "правила". На сей раз наш анализ не распространяется далее первой взятки. 
(ACK) К 8 7 4 
(ETX) 8 3 
(EOT) В 7 2 
(ENQ) Д 10 8 3 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т Д В 10 3 
(ETX) Т 5 4 
(EOT) Д 8 
(ENQ) К 5 4 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ACK) 2(ETX) 2(ACK) 3(ETX) 
3(ACK) пас пас пас Атака: (ETX)6. 
Первый пример - это упражнение на расположение карт. Вест атакует (ETX)6. Первая ваша мысль - о том, что у него нет в червах комбинации К Д или Д В, ибо в противном случае, он вышел бы онером. Если Ост сыграет королем, то станет очевидно, что у него есть еще и валет, поскольку будь Д В у Веста, он вышел бы дамой. 
Теперь попытаемся разобраться с бубной. Хотя это и не догма, тем не менее мало вероятно, чтобы у Веста были (EOT)Т К . Иначе у него было бы больше оснований атаковать (EOT)К, чем червой из очевидно слабой масти (несмотря на согласование ее с партнером). 
Таким образом, вы без труда можете придти к выводу о том, 
15 что у Оста есть К В червей и Т или К бубен. Располагая этой информацией вы можете далее заключить, что для оверкола Весту необходимо было обладать (ENQ)Т. Все это может иметь или не иметь значения в данном конкретном случае, однако, использованный при этом мыслительный процесс весьма важен и должен выработаться в неискоренимую привычку у любого бриджиста. 
Вот полный расклад: 
(ACK) К 8 7 4 
(ETX) 8 3 
(EOT) В 7 2 
(ENQ) Д 10 8 3 (ACK) 9 2 ??????? (ACK) 6 5 (ETX) Д 10 7 6 2 ? N ? (ETX) К В 9 (EOT) Т 10 3 ?W E? (EOT) К 9 6 5 4 (ENQ) Т В 2 ? S ? (ENQ) 9 7 6 
??????? 
(ACK) Т Д В 10 3 
(ETX) Т 5 4 
(EOT) Д 8 
(ENQ) К 5 4 
Вполне вероятно, что вы не одобрите оверкол Веста. Однако, это не самое плохое заявление и многие игроки с подобной картой торгуются подобным образом. Позвольте напомнить вам, что книга эта посвящена тому, что происходит за реальным бриджевым столом. Вам придется учитывать, что делают и чего не делают люди - ваши противники. Разным игрокам присущ разный свой стиль игры в бридж, и независимо от того, правы они или нет с вашей точки зрения, вы обязаны с этим считаться. 
Если один из ваших противников открыл торговлю и получил от своего партнера в ответ ограниченное заявление, то вы, будучи разыгрывающим, должны решить, как распределилась онерная сила между вашими оппонентами. Вот пример: 
(ACK) К Д 4 
(ETX) 10 8 6 
(EOT) 8 7 6 
(ENQ) К Д В 4 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т 10 9 8 2 
(ETX) 7 3 
(EOT) К В 
(ENQ) Т 10 8 3 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) пас 2(ETX) 2(ACK) 
пас 4(ACK) пас пас 
пас Атака: (ETX)К. 
Вест атаковал королем червей и когда стол открылся, вы узнаете, что у ваших противников, в совокупности, 17 пунктов. Если Вест открылся нормально, то у Оста минимум силы. При этом у 
16 него, как может быть, так может и не быть (EOT)Т. Повторение хода с червы показало, что у Оста триплетон червей - Д В 5. После забития третьей червы козырем и элиминации козырей у вистующих (у Оста оказались (ACK)В 7 6), вы вынуждены решиться на импас бубен. Если импасировать, исходя из наличия (EOT)Т у Оста, значит рассчитывать на то, что Вест открыл торговлю с 9 пунктами, поскольку если у Оста, кроме уже показанных им (ACK)В и (ETX)В Д, есть еще и (EOT)Т, то это дает в сумме 8 пунктов из отсутствующих у вас 17. 
Следовательно, правильнее импасировать бубну к валету. Вполне вероятно, что (EOT)Д у Оста (если же (EOT)Т Д у Веста - вам не на что надеяться). 
Полный расклад был таким: 
(ACK) К Д 4 
(ETX) 10 8 6 
(EOT) 8 7 6 
(ENQ) К Д В 4 (ACK) 5 3 ??????? (ACK) В 7 6 (ETX) Т К 9 4 2 ? N ? (ETX) Д В 5 (EOT) Т 10 9 3 ?W E? (EOT) Д 5 4 2 (ENQ) 9 5 ? S ? (ENQ) 7 6 2 
??????? 
(ACK) Т 10 9 8 2 
(ETX) 7 3 
(EOT) К В 
(ENQ) Т 10 8 3 
Привычка к подсчету общего числа пунктов у противников и того, что они уже показали, имеет весьма важное значение. 
Наибольшие выгоды она приносит вам в тех случаях, когда ваши противники участвовали в торговле и один из них, в процессе ее, обозначил четкую границу своей силы. Если кто-либо из них показал максимум того, что может он иметь, то следует играть на то, что остальные невидимые вами онеры находятся у его партнера. Если, например, игрок, назначивший 1БК в ответ на открытие своего партнера 1(EOT), впоследствии показывает Т, К и Д, то это все, что у него может быть. Если игрок, спасовавший на открытие 1(ACK) своего партнера, показал Т и В, то у него больше никаких онеров быть не может. 
(ACK) Т Д 10 
(ETX) К В 10 4 
(EOT) Т 10 9 
(ENQ) К Д 4 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 9 8 6 5 4 3 2 
(ETX) 8 
(EOT) Д 8 6 
(ENQ) 8 5 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1БК *) К 2(ENQ) 2(ACK) 
пас 4(ACK) пас пас __________ пас *) - 15-17 пунктов. 
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Этот пример наглядно иллюстрирует важность сделанных выше замечаний. 
Контракт 4(ACK). Вест атаковал (ENQ)В, которого вы перебили со стола (ENQ)Д, а Ост, в свою очередь - (ENQ)Т. Вы должны мыслить следующим образом:"У Ост-Веста в сумме 19 пунктов, причем для заявления 1БК у Веста должно быть 15-17 пунктов. Коли Ост показал (ENQ)Т, то остальные 15 пунктов должны быть у Веста, если он не сблефовал". 
Получив право на ход, вы должны козырнуть фоской к десятке на столе в расчете на то, что все невидимые вами онеры находятся у Веста. Если же вы поленитесь подсчитать пункты и импасируете пику к даме, мотивируя это тем, что Вест при таком открытии должен иметь (ACK)К, а расклад 3-0 в козырях маловероятен, значит вам лень было шевельнуть мозгами в несложном раскладе. 
Проще всего разыгрывать контракты после торговли, в которой кто-либо из противников открывал торговлю заявлением 1БК. Узкий очковый диапазон всегда упрощает разыгрывающему решение задачи. 
Полный расклад: 
(ACK) Т Д 10 
(ETX) К В 10 4 
(EOT) Т 10 9 
(ENQ) К Д 4 (ACK) К В 7 ??????? (ACK) (ETX) Т Д 9 3 ? N ? (ETX) 7 6 5 2 (EOT) К В 7 ?W E? (EOT) 5 4 3 2 (ENQ) В 10 9 ? S ? (ENQ) Т 7 6 3 2 
??????? 
(ACK) 9 8 6 5 4 3 2 
(ETX) 8 
(EOT) Д 8 6 
(ENQ) 8 5 
В данном случае первый ход Веста выявил (ENQ)Т у Оста и уже после первого раунда розыгрыша вам стало известно местоположение всех онеров. К сожалению, в большинстве раскладов сделать это будет значительно труднее. Более подробно методика определения местоположения карт у противников описана в следующей главе. 
Ознакомившись с основными принципами, лежащими в основе распознавания карт оппонентов, давайте рассмотрим несколько примеров, заимствованных нами из практики. 
(ACK) 9 2 
(ETX) 10 6 4 2 
(EOT) В 8 2 
(ENQ) Т Д В 3 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т 7 
(ETX) Т К Д 9 5 2 
(EOT) Д 10 5 3 
(ENQ) 4 
18 Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
пас пас пас 1(ETX) 
1(ACK) 2(ETX) 4(ACK) 5(ETX) 
пас пас пас Атака: (ACK)6. 
Вредные оппоненты влезли в торговлю и принудили вас играть весьма неудобный для вас контракт 5(ETX). Пиковую шестерку Ост перебил королем, а вы, в свою очередь, тузом. Козыри у вистующих разложились 2-1, при валете у Веста. Ваша задача определить местоположение (ENQ)К. Поскольку если он у Веста - его нужно импасировать, если же он у Оста, то нужно выйти, последовательно, (ENQ)Т и (ENQ)Д, намереваясь снести на даму теряемую пику, если Ост не перебьет ее королем. Как вы должны поступить? И, что еще важнее, почему? 
Прежде, чем прочитать приведенный ниже ответ, подумайте, что вы знаете о картах своих оппонентов? Обратите особое внимание на следующие факторы: 
(1) Первый ход Веста (ACK)6 свидетельствует об отсутствии у 
него комбинации (ACK)Д В, что предопределяет наличие у Оста 
(ACK)К В. 
(2) Вест не атаковал бубновой фигурой, ибо, по-видимому, у 
него нет (EOT)Т и К одновременно. 
Поскольку пика Веста возглавлена, максимум, дамой, а в бубнах у него не более одного старшего онера, почти наверняка (ENQ)К должен быть у него. В противном случае, он не вправе был делать оверкол (учтите, что бланковая черва, могущая учитываться как дополнительная ценность, находится у Оста). Поэтому, правильным будет импасировать (ENQ)К Веста. 
Полный расклад: 
(ACK) 9 2 
(ETX) 10 6 4 3 
(EOT) В 8 2 
(ENQ) Т Д В 3 (ACK) Д 10 8 6 3 ??????? (ACK) К В 5 4 (ETX) В 7 ? N ? (ETX) 8 (EOT) Т 9 4 ?W E? (EOT) К 7 6 (ENQ) К 7 6 ? S ? (ENQ) 10 9 8 5 2 
??????? 
(ACK) Т 7 
(ETX) Т К Д 9 5 2 
(EOT) Д 10 5 3 
(ENQ) 4 
Если вы сомневаетесь в бесспорности ваших выводов, ответьте сами себе на следующие вопросы: 
(1) Чем я атакую при 
(ACK) Д 10 8 6 3 
(ETX) В 7 
(EOT) Т К 9 
(ENQ) 7 6 2 
Если вы выберите (EOT)К, и согласитесь с тем, что ход с пики 
19 свидетельствует об отсутствии (EOT)Т К, то задайте себе еще один вопрос: 
(2) Заявлю ли я 1(ACK) на 1(ETX) одного из оппонентов. Или думаю ли я, что такое заявление может сделать кто-либо другой, располагая всего лишь: 
(ACK) Д 10 8 6 3 
(ETX) В 7 
(EOT) Т 9 4 
(ENQ) 7 6 2. 
(ACK) К Д 5 
(ETX) 6 2 
(EOT) К 10 8 3 
(ENQ) Д 10 3 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т В 10 9 4 
(ETX) 9 7 
(EOT) В 7 5 
(ENQ) К 9 4 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) пас 2(ETX) 2(ACK) 
пас 3(ACK) пас пас 
пас Атака: (ETX)4. 
Может случиться, что вам придется разыгрывать контракт, когда уже после первого раунда розыгрыша вам станет известно местоположение всех онеров. Вот один из таких случаев. 
Первый ход Веста (ETX)4 должен навести вас на мысль о том, что (ETX)Т у Оста, поскольку Вест не атаковал бы в мастевом контракте фоской из-под туза. Почему Вест не атаковал онером? Да, потому что у него нет онерной секвенции. У Веста нет (ETX)Т К, (ETX) К Д, или Д В. После того, как в первом раунде розыгрыша Ост показал (ETX)К, вы, не сомневаясь, можете сказать, что у него есть также (ETX)Т и (ETX)В. В сумме все эти онеры дают 8 пунктов из 21, имеющихся у ваших оппонентов, и оставляют на долю открывшего торговлю Веста максимум 13 пунктов. Исходя из чего, вы уж сами должны решить, желаете ли вы снести бубну на трефу или наоборот, трефу на бубну. Вполне возможно, что (ENQ)В у Оста (это оставляет Весту только 12 пунктов), но уж совсем маловероятно, чтобы (EOT)Д была у Оста (поскольку при этом на долю Веста остается только 11 пунктов). 
Более того, если бы у Оста в дополнение к червовым фигурам была бы (EOT)Д, то вероятно, он не спасовал бы на 3(ACK) вашего партнера или сделал бы иное нежели 2(ETX) заявление на открытие 1(ETX) Веста. Таким образом, вы должны выйти малой бубной к (EOT)10 на столе, исходя из наличия (EOT)Т Д или (EOT)Т Д x у Веста. Если окажется, что у Веста четырехкартная бубна, то вы должны будете угадать местоположение (ENQ)В. 
Обратите внимание на еще одно обстоятельство: 
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(1) Знаете ли вы, сколько червей у Оста? Помните какой был первый ход? Совершенно верно, Вест атаковал (ETX)4. Согласно правилу "11", у вас, Норда и Оста есть старше 4-ки 7 карт. Вы видите только 3 из них, следовательно, у Оста должно быть их четыре. (В принципе возможно наличие у Оста пятикартной червы, но здесь следует задать вопрос, а открыл ли бы я на месте Веста торговлю с четырехкартной мастью, возглавляемой дамой?) 
Полный расклад: 
(ACK) К Д 5 
(ETX) В 2 
(EOT) К 10 8 3 
(ENQ) Д 10 3 2 (ACK) 8 6 ??????? (ACK) 7 3 2 (ETX) Д 10 8 4 3 ? N ? (ETX) Т К В 5 (EOT) Т Д 6 ?W E? (EOT) 9 4 2 (ENQ) Т 8 5 ? S ? (ENQ) В 7 6 
??????? 
(ACK) Т В 10 9 4 
(ETX) 9 7 
(EOT) В 7 5 
(ENQ) К 9 4 
Вот еще один пример на то, как вистующие на ранней стадии розыгрыша раскрывают свои секреты проницательному разыгрывающему. 
(ACK) Т 10 2 
(ETX) Д 10 9 
(EOT) К 8 6 3 
(ENQ) Т В 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К В 4 
(ETX) 
(EOT) Д 7 5 2 
(ENQ) К 10 9 8 4 3 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) К 4(ETX) 5(ENQ) 
пас пас пас Атака: (ETX)5. 
После несколько сумбурной торговли Вест атаковал (ETX)5. Десятку со стола Ост перебил Валетом. У ваших оппонентов, в совокупности, 17 пунктов. Что вы можете сказать по поводу расклада карт у них? У кого (ETX)Т? У Веста нет (ETX)Т К, поскольку он не вышел бы фоской из-под такой комбинации, по этой же причине у него нет и (ETX)Т. Посему, у Оста должны быть (ETX)Т В, что оставляет на долю Веста, максимум, 12 очков. Маловероятно, чтобы он открыл торговлю, не имея обеих черных дам, следовательно, импасировать их нужно к столу. 
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Полный расклад: 
(ACK) Т 10 2 
(ETX) Д 10 9 
(EOT) К 8 6 2 
(ENQ) Т В 2 (ACK) Д 6 ??????? (ACK) 9 8 7 5 3 (ETX) К 8 6 5 2 ? N ? (ETX) Т В 7 4 3 (EOT) Т В 4 ?W E? (EOT) 10 9 (ENQ) Д 7 5 ? S ? (ENQ) 6 
??????? 
(ACK) К В 4 
(ETX) 
(EOT) Д 7 5 2 
(ENQ) К 10 9 8 4 3 
В первую взятку Ост должен был положить туза. Это заставило бы разыгрывающего считать, что (ETX)В у Веста и он вполне мог бы ошибиться. Маловероятный, конечно, но тем не менее, шанс, который Ост должен был использовать. 
До сих пор мы анализировали расклады исходя из того какой первый ход был сделан и какой и почему сделан не был. 
Однако, очень часто на практике приходится иметь дело с контрактами, в которых информация может быть получена из заявлений, сделанных или не сделанных в ходе торговли. 
Позднее мы более подробно рассмотрим этот вопрос. Однако, несколько раскладов, относящихся к данному типу, мы решили проанализировать, не откладывая дела в долгий ящик: 
(ACK) Д 9 7 
(ETX) Т В 4 2 
(EOT) 7 6 2 
(ENQ) Д 8 3 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) В 8 3 
(ETX) Д 10 9 7 5 
(EOT) Т К 4 
(ENQ) Т К 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ETX) пас 2(ETX) пас 
4(ETX) пас пас пас Атака: (ACK)К. 
В контракте 4(ETX) Вест атаковал, последовательно, (ACK)К и (ACK)Т. Ост снесся (ACK)10 и (ACK)5, забил третью пику козырной шестеркой и вышел (EOT)10. Перебив бубну тузом, вы козырнули дамой, на которую Вест, без тени смущения, снес (ETX)3. Прежде, чем положить карту со стола, проанализируйте создавшуюся ситуацию и решите, резонен ли импас (ETX)К. 
Вест, не вступивший в торговлю на первом ее уровне, продемонстрировал наличие пятикартной пики, возглавленной Т К . Выход Оста (EOT)10 указывает на наличие у Веста и (EOT)В, если Ост вышел из секвенции Д 10 9, или на наличие Д В, при ходе Оста из 
22 секвенции 10 9 8. Будь у Веста, к тому же, еще и (ETX)К, он не удержался бы от заявления в ранге "1". Поэтому следует сыграть (ETX)Т, в надежде на то, что Ост стартовал с (ETX)К 6. Если окажется, что (ETX)К у Веста, то вам следует поздравить его с хорошо продуманным пасом на вашу 1(ETX). Игроков, которые пасуют с такими картами, следует поощрять. Любой бриджист предпочитает торговаться без вмешательства оппонентов. Случайный проигрыш (как в данном примере, при (ETX)К у Веста) будет вами более чем возмещен, за счет многочисленных частичных контрактов, которые подобные Весту игроки позволят разыграть вашей стороне, не говоря уже о хороших геймах, которые чересчур бдительный оппонент пропустит из осторожности. 
Полный расклад: 
(ACK) Д 9 7 
(ETX) Т В 4 2 
(EOT) 7 6 2 
(ENQ) Д 8 3 (ACK) Т К 6 4 2 ??????? (ACK) 10 5 (ETX) 8 3 ? N ? (ETX) К 6 (EOT) В 5 3 ?W E? (EOT) Д 10 9 8 (ENQ) 10 4 2 ? S ? (ENQ) В 9 7 6 5 
??????? 
(ACK) В 8 3 
(ETX) Д 10 9 7 5 
(EOT) Т К 4 
(ENQ) Т К 
Вы еще раз должны задать себе вопрос, вступлю ли я в торговлю заявлением 1(ACK) на открытие одного из оппонентов 1(ETX), при картах: 
(ACK) Т К 6 4 2 
(ETX) К 3 
(EOT) В 5 3 
(ENQ) 10 4 2 
и сколько из известных мне бриджистов вмешаются в торговлю с этой же картой. 
Карты, с которыми нельзя вступить в торговлю, поддаются расчету, по крайней мере, так же хорошо, как и карты, с которыми можно вступить в торговлю, а иногда даже и лучше. Разберем довольно часто встречающуюся на практике ситуацию: 
(ACK) Т 5 3 
(ETX) Т 9 6 2 
(EOT) В 6 4 3 
(ENQ) Д 6 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) В 8 2 
(ETX) К В 10 5 3 
(EOT) Т К 10 
(ENQ) 10 2 
23 Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ACK) пас пас 2(ETX) 
пас 3(ETX) пас 4(ETX) 
пас пас пас Атака: (ACK)6. 
В контракте 4(ETX) Вест атаковал (ACK)6, из чего делаем вывод, что у него нет пикового марьяжа. Что вы еще знаете? Очевидно, что Вест вышел из-под одной фигуры постольку, поскольку у него не было ничего лучшего. При (ENQ)Т К у него, ход с трефы был более привлекателен. Таким образом, вы играете почти с полной уверенностью, что у Оста есть по одной фигуре в пиках и в трефах. Вы даже можете с уверенностью назвать их. Коли Ост не поддержал открывшегося 1(ACK) партнера, то единственная комбинация, которая дает ему на это право (у него должно быть 5 пунктов) это (ACK)Д и (ENQ)К. Зная точное местоположение всех онеров, вы не должны импасировать бубну, а сыграть (EOT)Т К сверху, в расчете на бланковую или вторую даму у Веста, при этом на (EOT)В можно снести с руки пику. Разыгрывая черву, вы должны выйти, последовательно, королем и валетом и, если дама не выпадет, снести со стола малую черву и продолжить десяткой червей. 
Полный расклад: 
(ACK) Т 5 3 
(ETX) Т 9 6 2 
(EOT) В 6 4 3 
(ENQ) Д 6 (ACK) К 10 7 6 2 ??????? (ACK) Д 9 (ETX) Д 8 ? N ? (ETX) 7 4 (EOT) Д 7 ?W E? (EOT) 9 8 5 2 (ENQ) Т В 5 4 ? S ? (ENQ) К 9 8 7 3 
??????? 
(ACK) В 8 2 
(ETX) К В 10 5 3 
(EOT) Т К 10 
(ENQ) 10 2 
Заметьте, что вам пришлось бы разыгрывать совершенно по иному, если бы Вест атаковал бы, последовательно, (ENQ)К Т и переключился бы, затем, на (ACK)К. Тогда вам пришлось бы столкнуться с ситуацией, в которой у вас нет никакой информации, могущей помочь вам в розыгрыше. У Оста вполне могут быть как любая комбинация из двух красных дам и валета треф, так и ни одна из этих карт. 
(ACK) Д 5 
(ETX) Д 9 7 6 
(EOT) Т 10 
(ENQ) 9 5 4 3 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т 7 
(ETX) Т В 10 8 5 4 
(EOT) К В 3 
(ENQ) 10 8 
24 Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ACK) пас 2(ACK) 3(ETX) 
пас 4(ETX) пас пас 
пас Атака: (ACK)6. 
Это один из прекраснейших образцов практического определения местоположения всех онеров из всех когда-либо встретившихся мне раскладов. Мой товарищ по команде Билл Айзенберг разыгрывал эту раздачу в ответственном матче против сильных противников. Он сделал правильные выводы из всего слышанного и виденного и сыграл соответственно. Прежде чем ознакомиться с ходом его мышления и процессом проведения им розыгрыша попробуйте сами наметить план игры. Для этого вам необходимо использовать принципы, изложенные в данной главе. Действуйте! Атака (ACK)6, и Ост перебил пиковую даму со стола королем. Вы готовы? 
Прекрасно! Айзенберг рассуждал следующим образом: "У противников 19 пунктов, причем после первого раунда розыгрыша Ост показал 3 очка. Поскольку Вест не атаковал трефами, у него нет (ENQ)Т К, следовательно у Оста по меньшей мере 3 пункта и в трефах. При этом у Оста не может быть (ETX)К, ибо это давало бы ему в сумме, минимум, 9 пунктов, т.е. выходит дело, что Вест открыл торговлю с 10 пунктами, что весьма маловероятно. Следовательно, оснований для червового импаса у меня нет. Если я сыграю (ETX)Т, и при этом не выпадет (ETX)К, то я смогу сыграть (EOT)Т и импасировать бубну к (EOT)В. Однако я склонен скорее прорезать (EOT)Д у Веста. В пользу последнего импаса свидетельствует сохранение на руке (ETX)Т, единственного перехода на руку, столь необходимого мне для добора бубны и сноса со стола пики." 
Поэтому Айзенберг перебил (ACK)К тузом и прорезал бубну к (EOT)10. Этот вариант розыгрыша не может привести к проигрышу контракта, если только Вест не открыл торговлю с 11 пунктами. И, на самом деле, разыгрывающий получил взятку на (EOT)10 и после добора (EOT)Т и перехода на руку козырем к тузу, он снес со стола теряемую пику на (EOT)К. 
Как вы можете убедиться, глядя на диаграмму, игра в иной последовательности не принесет разыгрывающему лавров. 
Полный расклад: 
(ACK) Д 5 
(ETX) Д 9 7 2 
(EOT) Т 10 
(ENQ) 9 5 4 3 2 (ACK) В 9 8 6 2 ??????? (ACK) К 10 4 2 (ETX) К 3 ? N ? (ETX) 2 (EOT) Д 8 5 ?W E? (EOT) 9 7 6 4 2 (ENQ) Т Д В ? S ? (ENQ) К 7 6 
??????? 
(ACK) Т 7 
(ETX) Т В 10 8 5 4 
(EOT) К В 3 
(ENQ) 10 8 
После того, как Билл проанализировал первый ход вистующих и сделал из этого надлежащие выводы, ему было уже нетрудно реализовать контракт. 
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Нижеприводимые упражнения расположены по темам, изложенным в соответствующих главах. Все они составлены по единой форме. В них приведен расклад и к нему дана соответствующая информация. Перед решением каждой задачи вы должны ответить на предлагаемые вопросы. Некоторые упражнения будут представлены только раскладами. Вам нужно будет показать, как вы намерены вычислить распределение мастей и местоположение онеров. Составьте сами необходимые вопросы к ним. Ответьте на них. Затем перейдите к следующей странице, на которой изложены правильные вопросы и ответы на них. Это единственный, пожалуй, случай, когда ответом на задачи является вопрос. Если ваши вопросы правильны, то посмотрите, правильно ли вы на них ответили. Поскольку тема каждой последующей главы тесно переплетается с материалом, приведенным в предшествующих ей главах, не нужно заглядывать вперед, хорошо не усвоив ранее изложенный материал. Не огорчайтесь, если вы ошибетесь. Все, что необходимо - это разобраться и прочувствовать комментарии. Позднее, во время практической игры, вы убедитесь в том, что почерпнутые вами из этой книги идеи, окажутся весьма кстати. Итак, начали? 
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Упражнение. 
============= 
(ACK) К Д 7 2 
(ETX) В 7 6 4 
(EOT) В 7 
(ENQ) Д В 3 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т В 10 5 4 
(ETX) К 2 
(EOT) К 10 6 3 
(ENQ) К 7 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) пас 2(ETX) 2(ACK) 
пас 3(ACK) пас 4(ACK) 
пас пас пас 
Вест вышел, последовательно, тузом и двойкой треф. Вы, получив взятку на (ENQ)К, козыряете тузом и королем и выясняется, что козыри у вистующих распределены поровну. Затем вы ходите (ENQ)Д, сбрасывая (ETX)2 с руки, Вест в эту взятку сносит (EOT)2. Что вы намерены предпринять? 
1. Сколько пунктов у ваших оппонентов? 
2. Возможно ли наличие у Веста обоих тузов? 
3. Как разделена бубна у вистующих? 
4. У кого (ETX)Т? 
5. У кого (EOT)Т? 
6. Как разыгрывать этот контракт? 
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Ответы. 
========= 
(ACK) К Д 7 2 
(ETX) В 7 6 4 
(EOT) В 7 
(ENQ) Д В 3 (ACK) 9 3 ??????? (ACK) 8 6 (ETX) Т Д 9 8 ? N ? (ETX) 10 5 3 (EOT) Д 9 5 4 2 ?W E? (EOT) Т 8 (ENQ) Т 2 ? S ? (ENQ) 10 9 8 6 5 4 
??????? 
(ACK) Т В 10 5 4 
(ETX) К 2 
(EOT) К 10 6 3 
(ENQ) К 7 
1. У ваших оппонентов 16 пунктов. 
2. У Веста обязательно должен быть хотя бы один из тузов 
для очкового обеспечения открытия на первой руке. Если у 
него оба туза, то Ост поднял на 2(ETX), не имея иных ценностей 
помимо двух дам. Все же вероятней, что Ост поддержал масть 
партнера имея туза, нежели двух дам. 
3. Вест показал наличие двух пик, двух треф и четырех 
червей, а поскольку Ост не поддержал бы партнера с 
дублетоном в масти открытия, у него должны быть три из 
оставшихся семи червей. Следовательно, у Веста пять бубен, 
а у Оста - две. 
4. Туз червей должен быть у Веста по двум причинам. 
Во-первых, со слабой четверкой червей и хорошей пятеркой 
бубен он открылся бы 1(EOT). Во-вторых, он скорее атаковал бы 
червой из-под четвертой дамы, чем (ENQ)Т. 
5. Если все вышесказанные умозаключения соответствуют 
истине, то у Оста должен быть (EOT)Т. 
6. Импасируйте бубну к королю и надейтесь на то, что в 
жизни вам будут встречаться столь же надежные, в части 
соблюдения правил торговли и игры, оппоненты, как и 
описанные в этой книге. Чем сильнее ваши противники, тем с 
большей уверенностью вы можете полагаться на анализ. Чем 
они слабее, тем в меньшей мере их торговля и игра должны 
оказывать влияние на ваши решения. 
Надежный оппонент, как правило, не выкинет ни в торговле, ни в игре какой либо, из ряда вон выходящий фортель. Очевидно, что ход бубной к тузу во втором раунде розыгрыша и ответный ход с червы дереализует контракт 4(ACK). Вест в этой раздаче играл на то, что у разыгрывающего карты типа: 
(ACK) Т В 10 5 4 
(ETX) x 
(EOT) К 10 6 3 
(ENQ) К 7 x 
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При этом он рассчитывал на получение одной взятки в червах, двух в бубнах, если разыгрывающий не угадает импас, и одной в трефах. Ход с трефы был проигрышным для вистующих, если бы у разыгрывающего были даже такие карты: 
(ACK) Т В 10 x x 
(ETX) x x 
(EOT) К 10 x x 
(ENQ) К x 
хотя такой силы явно недостаточно для назначения гейма. 
Упражнение. 
============= 
(ACK) Д 10 7 6 
(ETX) 9 3 
(EOT) К 5 3 
(ENQ) К 6 4 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т В 8 4 2 
(ETX) К В 2 
(EOT) 7 6 
(ENQ) Т 10 7 
Торговля: Ост Зюйд Вест Норд 
1(ETX) 1(ACK) 2(ETX) 2(ACK) 
3(ETX) пас пас 3(ACK) 
пас пас пас 
Атака (EOT)10. 
1. У кого (EOT)Т, (EOT)Д, (EOT)В? 
2. Мог ли Вест атаковать бубной из дублетона или 
синглетоном? 
3. У кого (ETX)Т? 
4. У кого (ETX)Д? 
5. У кого (ACK)К? 
Если вы сыграете со стола фоской бубен, то Ост, получив 
взятку на валета, прорежет ваша черву ходом с (ETX)10. 
6. Как разыгрывать этот контракт? 
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Ответы. 
========= 
(ACK) Д 10 7 6 
(ETX) 9 3 
(EOT) К 5 3 
(ENQ) К 6 4 2 (ACK) 5 3 ??????? (ACK) К 9 (ETX) Т 5 4 ? N ? (ETX) Д 10 8 7 6 (EOT) 10 9 8 4 2 ?W E? (EOT) Т Д В (ENQ) В 9 8 ? S ? (ENQ) Д 5 3 
??????? 
(ACK) Т В 8 4 2 
(ETX) К В 2 
(EOT) 7 6 
(ENQ) Т 10 7 
1. Очевидно, что (EOT)Т у Оста, поскольку Вест не атаковал бы 
из-под туза, так же как и валет - при наличии валета и 
десятки Вест атаковал бы валетом, и, возможно, дама (ибо 
какой смысл ходить из секвенции Д 10 9 в неназванной 
масти?) 
2. Нет. У Оста не может быть шести- или семикартной бубны, 
ибо только при этих условиях у Веста возможен синглетон или 
дублетон бубен. 
3. (ETX)Т у Веста. Иначе, чем же можно объяснить его первый ход 
бубной. 
4. (ETX)Д у Оста, если только он, при (ETX)Т Д у Веста, не сделал 
два заявления в торговле с, максимум, 13 пунктами и 
пятикартной мастью. 
5. Судя по торговле, (ACK)К у Оста. 
6.Следует сыграть (ETX)В, если Ост выйдет во втором раунде 
розыгрыша фоской червей. 
Вполне вероятно, что Вест поддержал масть открытия, не имея фигуры в червях. В этом случае у него должен быть (ACK)К и фигура в трефах. Но тогда вы все равно не сможете реализовать этот контракт. Следовательно, при розыгрыше такой вариант расклада нечего и учитывать. 
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Упражнение. 
============= 
(ACK) В 4 2 
(ETX) 10 9 8 
(EOT) К В 10 7 
(ENQ) 9 8 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К 8 
(ETX) К Д В 7 6 4 
(EOT) Т Д 2 
(ENQ) В 4 
Торговля: Ост Зюйд Вест Норд 
1(ACK) 2(ETX) 2(ACK) пас 
пас 3(ETX) пас пас 
пас 
Вест вышел, последовательно, (ENQ)К и (ENQ)3, и Ост, получив взятку на (ENQ)Т, переключился на пику - он сыграл (ACK)5. 
1. Сколько пунктов у ваших оппонентов? 
2. У кого (ENQ)Д? 
3. У кого (ETX)Т? 
4. У кого (ACK)Т? 
5. У кого (ACK)Д? 
6. Почему Вест не атаковал с пики? 
Ответы. 
========= 
(ACK) В 4 2 
(ETX) 10 9 8 
(EOT) К В 10 7 
(ENQ) 9 8 2 (ACK) Д 7 6 ??????? (ACK) Т 10 9 5 3 (ETX) 5 2 ? N ? (ETX) Т 3 (EOT) 8 6 5 3 ?W E? (EOT) 9 4 (ENQ) К Д 10 3 ? S ? (ENQ) Т 7 6 5 
??????? 
(ACK) К 8 
(ETX) К Д В 7 6 4 
(EOT) Т Д 2 
(ENQ) В 4 
Вест вышел, последовательно, (ENQ)К и (ENQ)3, и Ост, получив взятку на (ENQ)Т, ответил ходом с (ACK)5. 
1. У оппонентов 19 пунктов. 
2. Вест вышел королем и малой трефой к тузу Оста. 
Следовательно, у Веста должен быть марьяж треф. 
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3. (ETX)Т у Оста. Он необходим ему для очкового обеспечения 
открытия. 
4. (ACK)Т у Оста по той же причине. 
5. (ACK)Д должна быть у Веста, поскольку Ост не вышел бы (ACK)5 
из-под (ACK)Т Д. 
6. Вест, обладая (ACK)Д, все же решил пренебречь весьма 
проблематичным ходом из-под третьей дамы, даже в масть 
партнера, в пользу хорошего, конструктивного хода из 
комбинации (ENQ)К Д x x. 
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(ESC)!> АНАЛИЗ МОТИВОВ (ESC)@ 
Вы увидели карту первого хода и изучив стол составили себе общее представление о создавшейся ситуации и своей игре в первом раунде. Розыгрыш первой взятки завершен, и, в зависимости от того, что произошло, вы можете внести коррективы в свое представление о раскладе. Теперь вы готовы продолжить розыгрыш. Но прежде, чем вы сделаете очередной ход, выполните небольшое упражнение на первый ход. 
Это упражнение состоит из двух, похожих друг на друга, частей. Не уделяйте слишком много времени их обдумыванию, поскольку за бриджевым столом придется столкнуться не только с правильными ходами, а ловушку предугадать, практически, невозможно. 
Ход торговли во всех случаях аналогичен. Ваш партнер открылся 1(ETX) и оппонент справа (1 оппонент) назначил 1(ACK). Вы поднимаете до 2(ETX), а оппонент слева (2 оппонент) назначил 2(ACK), после чего все пасуют: 
Ваш партнер 1 оппонент Вы 2 оппонент 
??????????? ?????????? ?? ?????????? 
1(ETX) 1(ACK) 2(ETX) 2(ACK) 
пас пас пас 
Какой первый ход вы сделаете, имея следующие карты: 
(1) (ACK) В 7 6 (2) (ACK) 8 7 (3) (ACK) 7 4 2 
(ETX) Д 9 7 2 (ETX) 10 9 8 7 (ETX) Т 9 7 
(EOT) К 8 3 (EOT) Д 10 8 7 (EOT) В 10 9 8 
(ENQ) 5 4 3 (ENQ) К 3 2 (ENQ) Д 7 6 
(4) (ACK) К 4 2 (5) (ACK) 10 4 (6) (ACK) 10 8 2 
(ETX) 9 6 4 2 (ETX) 10 8 7 6 3 (ETX) Т В 4 3 
(EOT) В 9 7 5 3 (EOT) Д В 10 (EOT) 8 6 
(ENQ) 8 (ENQ) Д 9 7 (ENQ) В 9 7 6 
(7) (ACK) 4 2 (8) (ACK) В 8 2 (9) (ACK) 8 6 3 
(ETX) К 9 7 (ETX) В 8 3 (ETX) Т Д 3 
(EOT) Д В 7 4 (EOT) К Д В 7 (EOT) 10 8 4 2 
(ENQ) 10 8 7 6 (ENQ) 9 4 2 (ENQ) 10 9 8 
Ответы: 
(1) (ETX)2 (2) (ETX)10 (3) (EOT)В 
(4) (ENQ)8 (5) (EOT)Д (6) (EOT)8 
(7) (ETX)7 (8) (EOT)К (9) (ENQ)10 
Теперь несколько иная торговля. Вы открываетесь 1(ETX), ваш партнер поднимает до 2(ETX), а оппонент справа назначает 2(ACK), на которые все пасуют: 
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Вы 2 оппонент Ваш партнер 1 оппонент 
?? ?????????? ??????????? ?????????? 
1(ETX) пас 2(ETX) 2(ACK) 
пас пас пас 
Вы должны атаковать, располагая следующими картами: 
(1) (ACK) 8 4 (2) (ACK) Т 10 4 (3) (ACK) К В 2 
(ETX) Т Д 8 6 2 (ETX) К В 8 6 3 (ETX) К Д 8 4 3 
(EOT) К Д 10 (EOT) К В 9 (EOT) 5 3 
(ENQ) В 8 6 (ENQ) 4 2 (ENQ) К 10 2 
(4) (ACK) Т 8 3 (5) (ACK) Т 4 2 (6) (ACK) Т К 2 
(ETX) К Д 4 3 2 (ETX) Т 10 8 7 3 (ETX) В 8 7 4 3 
(EOT) 4 (EOT) 9 2 (EOT) 5 3 
(ENQ) Д 8 6 3 (ENQ) К В 7 (ENQ) К 10 2 
(7) (ACK) В 3 (8) (ACK) 9 8 3 (9) (ACK) Т 3 
(ETX) К Д 10 4 3 (ETX) Т Д 8 6 2 (ETX) Д 8 7 6 4 
(EOT) 5 4 2 (EOT) 4 3 (EOT) Д В 10 9 
(ENQ) Т К В (ENQ) Т К 5 (ENQ) Т 8 
Ответы: 
(1) (EOT)К (2) (ETX)6 (3) (ETX)К 
(4) (EOT)4 (5) (EOT)9 (6) (EOT)5 
(7) (ENQ)К (8) (ENQ)К (9) (EOT)Д 
Тема этого упражнения весьма важна. Она и содержит ответ на вопрос, который вы задаете себе, когда ваши оппоненты, согласовав черву, делают, между тем, первый ход с карты побочной масти: - "Почему они не вышли с червы?" 
Итак, какие соображения привели к первому ходу не с червы в только что рассмотренных вами случаях? 
Есть ряд причин, по которым первый ход делается с карты несогласованной вашими оппонентами масти, и вы, как разыгрывающий, должны знать их. 
(1) У атакующего в наличии первый ход, который он считает 
более конструктивным. Вы всегда можете распознать этот 
случай, поскольку при этом первый ход делается, обычно, из 
онерной секвенции типа К Д В, Т К 10 или, иногда, В 10 9 x. 
(2) Атакующий имеет синглетон или, возможно, дублетон. И, 
опять-таки, вы можете распознать ход картой из короткой 
масти по тому, сколько карт в этой масти у вас с партнером, 
в совокупности. 
(3) У атакующего есть туз в согласованной масти, но нет 
короля, и он решил его не расходовать. Это часто приводит к 
нейтральному первому ходу. Вест может атаковать козырем или 
картой посторонней масти: по каким-либо причинам он не 
хочет ходить с карты, согласованной ими масти. 
Перечисленные правила чаще всего применимы к тем случаям, когда у вас карты слабее, нежели карты атакующего. Игрок 
37 поднимающий 1(ETX) до 2(ETX), не часто может располагать возможностью лучшего первого хода, чем первый ход картой согласованной масти, и если уж он атаковал картой побочной масти, то, скорее всего, это ход с синглетона или, возможно, он, просто, не хочет ходить (ETX)Т. Напротив, у игрока, открывавшего торговлю, часто в арсенале потенциальный выбор нескольких первых ходов. Но даже в этом случае, если он сделает нейтральный или агрессивный ход, а затем не переключится на черву, когда казалось бы, он должен был это сделать, вы можете, почти с уверенностью, считать, что червовый туз у него. 
(ACK) К 10 8 
(ETX) К 7 4 
(EOT) 7 3 
(ENQ) К В 10 7 3 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т 9 7 6 5 3 
(ETX) В 2 
(EOT) Т 8 2 
(ENQ) Д 2 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) пас 2(ETX) 2(ACK) 
пас 4(ACK) пас пас 
пас 
Вест атаковал (EOT)4, и Ост сыграл (EOT)К. Вест вышел из комбинации Д В x x или Д 10 x x, причем последнее вероятнее, поскольку при наличии Д В, он мог бы выйти и дамой. Вне зависимости от того, что вы еще можете узнать о раскладе, вы должны быть почти наверняка уверены в том, что (ETX)Т у Веста. "Почему не у Оста?" спросите вы. Потому что у Веста было бы гораздо больше оснований выйти с червы из Д x x x x или Д 10 x x x - картой масти согласованной - чем с бубны из Д 10 x x, могущей оказаться побочной мастью разыгрывающего. Кроме того, вы должны быть уверены в том, что у Веста есть, по крайней мере, хоть одна червовая фигура, ибо иначе, получилось бы, что он открыл торговлю с 10 пунктами. 
Полный расклад: 
(ACK) К 10 8 
(ETX) К 7 4 
(EOT) 7 3 
(ENQ) К В 10 7 3 (ACK) Д 4 ??????? (ACK) В 2 (ETX) Т 10 9 8 3 ? N ? (ETX) Д 6 5 (EOT) Д 10 5 4 ?W E? (EOT) К В 9 2 (ENQ) Т 9 ? S ? (ENQ) 8 6 5 4 
??????? 
(ACK) Т 9 7 6 5 3 
(ETX) В 2 
(EOT) Т 8 6 
(ENQ) Д 2. 
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(ACK) К 7 5 4 
(ETX) 8 3 
(EOT) Т 8 7 
(ENQ) Д 6 4 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т Д 9 6 2 
(ETX) К В 4 
(EOT) 5 3 
(ENQ) 9 5 3 
Торговля: Ост Зюйд Вест Норд 
1(ETX) 1(ACK) 2(ETX) 2(ACK) 
пас пас пас Атака: (EOT)В. 
По получении взятки на (EOT)Т и элиминации козырей у вистующих, которые поделились у них пополам, при (ACK)В у Оста, вы вышли с бубны. Ост забрал эту взятку, и, вероятнее всего, выйдет с червы. Вам, конечно, хотелось бы располагать большим временем для просчета расклада, но у вас, к сожалению, его нет. Итак, что вы знаете о раскладе? 
(1) Ост стартовал с (EOT)К Д. 
(2) У Оста есть (ENQ)Т или (ENQ)К (возможно, и тот и другой), 
поскольку Вест не атаковал с трефы. 
(3) В бубнах у него не может быть ни синглетона, ни 
дублетона. 
Кажется, что или у Веста обе невидимые червовые фигуры, или одна из них и плюс фигура в трефах. Если вы согласны с изложенными выше доводами, то сыграете, исходя из (ETX)Т у Веста. 
Полный расклад: 
(ACK) К 7 5 4 
(ETX) 8 3 
(EOT) Т 8 7 
(ENQ) Д 6 4 2 (ACK) 10 8 ??????? (ACK) В 3 (ETX) Т 9 2 ? N ? (ETX) Д 10 7 6 5 (EOT) В 10 9 6 2 ?W E? (EOT) К Д 4 (ENQ) К 10 8 ? S ? (ENQ) Т В 7 
??????? 
(ACK) Т Д 9 6 2 
(ETX) К В 4 
(EOT) 5 3 
(ENQ) 9 5 3. 
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(ACK) 8 6 4 2 
(ETX) Т 3 
(EOT) Т Д В 10 5 4 
(ENQ) 8 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т К В 3 
(ETX) В 7 
(EOT) 8 2 
(ENQ) Д В 5 4 3 
Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
1(EOT) 1(ETX) 2(ENQ) 2(ETX) 
пас пас 2(ACK) 3(ETX) 
3(ACK) пас 4(ACK) пас 
пас пас 
После довольно оживленной торговли Вест атаковал (EOT)3. Задайте себе стандартный вопрос: "Почему он не вышел с червы?" Ответить на него довольно просто. (EOT)3, очевидно, бланковая, поскольку в атаке с бубны из любой комбинации, даже содержащей короля, нет никакой необходимости. 
Какой расклад козырей следует ожидать? У кого из оппонентов вероятней наличие четырех козырей, и как вы намерены разыграть этот контракт? 
У кого, наверняка, нет четырех козырей, так это у Оста. В противном случае у Веста был бы синглетон пик и синглетон бубей, что не согласуется с его заявлением 2(ETX). Наличие четырехкартной пики у Веста также маловероятно, поскольку вистующие, обладая хорошим козырем, не играют, как правило, на убитку. Таким образом, при раскладе козырей 3 - 2 вы можете гарантировать реализацию контракта при пренебрежении импасом бубен и откозыривании сверху. Если даже (ACK)Д и не выпадет на втором круге розыгрыша пик, то вы просто отдадите бубну Осту, а затем снесете на бубну теряемую черву с руки. После того, как Вест получит взятку на своего третьего козыря, до или после получения единственной теряемой вами взятки в трефах, вы заберете все остальные взятки на отыгранную бубну со стола и на оставшихся козырей, ибо у вас в наличии абсолютно надежный переход на стол. 


Полный расклад оправдал ваши ожидания: 
(ACK) 8 6 4 2 
(ETX) Т 3 
(EOT) Т Д В 10 5 4 
(ENQ) 8 (ACK) Д 10 5 ??????? (ACK) 9 7 (ETX) 10 9 6 2 ? N ? (ETX) К Д 8 5 4 (EOT) 3 ?W E? (EOT) К 9 7 6 (ENQ) К 10 7 6 2 ? S ? (ENQ) Т 9 
??????? 
(ACK) Т К В 3 
(ETX) В 7 
(EOT) 8 2 
(ENQ) Д В 5 4 3 
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Как видно из диаграммы, вы сели бы, если бы рискнули импасировать пику или бубну. Бубновый импас дает возможность Весту дважды забить бубну козырем. Если же вы перебьете первую бубну тузом и сыграете пикой к валету, то Вест, получив взятку на (ACK)Д, перейдет к Осту трефами, и тот, отыграв (EOT)К, выйдет с бубны, после чего вы опять таки сядете. 
Вест выбрал очень неудачный первый ход, он так или иначе взял бы свою козырную взятку, а при первом ходе с бубны вы получили возможность избавиться от теряемой червы с руки. 
(ACK) В 10 2 
(ETX) Д 10 8 
(EOT) К Д 
(ENQ) 9 6 4 3 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К 3 
(ETX) К В 7 6 5 3 
(EOT) 10 4 3 
(ENQ) Т 8 
Торговля: Ост Зюйд Вест Норд 
1(ACK) 2(ETX) 2(ACK) 3(ETX) 
пас пас пас 
Вест атаковал (EOT)9, перебив которую тузом, Ост ответил ходом с (ACK)6. И теперь вы оказались, как богатырь, на перепутье. Однако, несложный анализ позволит вам найти правильное решение. Ясно, что первый ход Веста не был конструктивным, иначе говоря, сделан он из масти, не содержащей комбинации онеров. Не может быть, чтобы (EOT)9 была бланковой или второй. Следовательно, Вест сделал нейтральный первый ход. Почти наверняка это говорит в пользу того, что Вест не пожелал атаковать с пики - масти своего партнера, поскольку у него (ACK)Т. Без сомнения играйте (ACK)3. 
Полный расклад: 
(ACK) В 10 2 
(ETX) Д 10 8 
(EOT) К Д 
(ENQ) 9 6 4 3 2 (ACK) Т 7 5 ??????? (ACK) Д 9 8 6 4 (ETX) 9 4 ? N ? (ETX) Т 2 (EOT) 9 8 7 5 2 ?W E? (EOT) Т В 6 (ENQ) К В 7 ? S ? (ENQ) Д 10 5 
??????? 
(ACK) К 3 
(ETX) К В 7 6 5 3 
(EOT) 10 4 3 
(ENQ) Т 8 
Однако эти правила не догма и их нельзя применять бездумно. Ибо бездумное следование им может завлечь вас в западню. Напротив, рассматривайте их лишь как рекомендации, в чем, собственно, и состоит их назначение. 
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(ACK) 10 6 4 2 
(ETX) В 3 
(EOT) Д 8 6 5 
(ENQ) Т Д 4 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т Д 9 8 7 3 
(ETX) К 10 8 
(EOT) В 
(ENQ) К 5 3 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) пас 2(ETX) 2(ACK) 
пас 3(ACK) пас 4(ACK) 
пас пас пас 
После того, как Вест атаковал (EOT)Т, следующий ход он сделал (ENQ)В. Вы приняли трефу двойкой на столе и козырнули (ACK)2. После того, как Ост перебил ее (ACK)В вам предстоит решить - положить ли туза, в расчете на бланкового короля у Веста, или, поскольку тому нет особых противопоказаний, сыграть дамой. Вы импасируете, и Вест на своего короля получает взятку. Затем он ходит (ENQ)10 к вашему королю. Вы отбираете у вистующих козыря, перейдя при этом на стол. На вашего козыря Ост снес бубну. Вы забиваете следующую бубну козырем с руки и от Веста выпадает король! Что бы это значило? Вы вновь переходите на стол трефой к даме, на которую Вест сносит (ENQ)8, и играете (EOT)Д, избавляясь от червы с руки. Вест при этом сносит (ETX)2. Когда вы приступаете к розыгрышу червей, на вашего валета Ост невозмутимо сбрасывает фоску. 
Если бездумно следовать вышеприведенным правилам, вы должны играть в расчете на туза червей у Веста и уповать на наличие (ETX)Д у Оста, поскольку Вест дважды уклонился от хода червой. Но на этот раз ответ на вопрос: "Почему Вест не вышел с червы?" заключается в том, что он располагает вполне разумным ходом с бубны, а переключение на трефу, в которой у него есть, по крайней мере, В 10 8 и, возможно 9, вызвано наличием (ENQ)Т Д 4 на столе. Однако, если вы мысленно попытаетесь воспроизвести расклад его карт, то обнаружите, что Вест стартовал с двумя пиками, двумя бубнами, не более чем с пятеркой червей, поскольку Ост поддерживал его масть в ходе торговли и, следовательно, не менее, чем с четырьмя трефами. Следовательно, расклад должен иметь такой вид: 
Вест Ост 
**** *** 
(ACK) К 5 (ACK) В 
(ETX) ? x x x x (ETX) ? x x 
(EOT) Т К (EOT) 10 9 7 4 3 2 
(ENQ) В 10 9 8 (ENQ) 7 6 2 
Если бы (ETX)Т был у Веста, то ваши оппоненты иначе бы торговались. По всей вероятности, Вест не спасовал бы на ваши 2(ACK), а Ост с не более, чем 3 пунктами навряд ли поднял бы до 2(ETX) в первом круге торговли. Исходя из чего расклад должен быть таким: 
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(ACK) 10 6 4 2 
(ETX) В 3 
(EOT) Д 8 6 5 
(ENQ) Т Д 4 (ACK) К 5 ??????? (ACK) В (ETX) Д 9 7 6 4 ? N ? (ETX) Т 5 2 (EOT) Т К ?W E? (EOT) 10 9 7 4 3 2 (ENQ) В 10 9 8 ? S ? (ENQ) 7 6 2 
??????? 
(ACK) Т Д 9 8 7 3 
(ETX) К 10 8 
(EOT) В 
(ENQ) К 5 3 
А, посему, вы смело можете класть короля. Этот пример служит лишним подтверждением того, как информация, почерпнутая вами в ходе розыгрыша, существенно дополняет ваши вероятностные умозаключения. 
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Упражнение. 
============= 
(ACK) К 8 7 6 4 
(ETX) 10 9 3 
(EOT) Т 9 2 
(ENQ) 8 6 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т В 10 5 3 
(ETX) К 7 2 
(EOT) К 
(ENQ) К В 4 2 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) пас 2(ETX) 2(ACK) 
пас 3(ACK) пас 4(ACK) 
пас пас пас 
Вест атаковал (EOT)Д. У Веста бланковая (ACK)Д. 
1. Сколько пунктов у ваших оппонентов? 
2. Можете ли вы сказать, у кого из них (ETX)Т? 
3. Можете ли сказать, у кого из них (ENQ)Т? 
4. Какой, по вашему мнению, наилучший план розыгрыша контракта? 
Ответы. 
========= 
(ACK) К 8 7 6 4 
(ETX) 10 9 3 
(EOT) Т 9 2 
(ENQ) 8 6 (ACK) Д ??????? (ACK) 9 2 (ETX) Т В 8 6 ? N ? (ETX) Д 5 4 (EOT) Д В 10 7 ?W E? (EOT) 8 6 5 4 3 (ENQ) Т 2 ? S ? (ENQ) Т 9 5 
??????? 
(ACK) Т В 10 5 3 
(ETX) К 7 2 
(EOT) К 
(ENQ) К В 4 2 
Вест атаковал (EOT)Д, кроме того, у Веста оказалась бланковая (ACK)Д. 
1. У вистующих 18 пунктов. 
2 и 3. В настоящий момент пока не ясно, у кого из них тузы. 
Похоже, что у Оста должен быть, минимум, туз. Если у него 
нет туза, то это значит, что он поднял на второй уровень 
масть открытия с картами типа: 
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(ACK) х х 
(ETX) Д В х 
(EOT) х х х х 
(ENQ) Д х х х, 
при этом у Веста черва была бы представлена картами Т х х х. 
4. Если вы пришли к выводу, что у Оста есть туз, то 
розыгрыш надлежит построить на сносе третьей червы с руки 
на (EOT)Т и ходу затем червой со стола к королю. Если вам 
удастся получить на короля взятку, то все в ажуре. Если же 
нет, то вы, потеряв две червы, должны принять решение о 
местоположении трефовых онеров в свете полученной 
дополнительной информации. Если же Вест по перебитии тузом 
червового короля выйдет (ETX)Д, то вы на 100% можете быть 
уверены в том, что (ENQ)Т у Оста. 
Упражнение. 
============= 
(ACK) 6 
(ETX) Д 9 6 4 
(EOT) 10 6 5 3 
(ENQ) Т Д В 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Д 10 8 3 
(ETX) Т В 10 8 7 2 
(EOT) Д 
(ENQ) 10 3 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ACK) пас 2(ACK) 3(ETX) 
пас 4(ETX) пас пас 
пас 
Вест вышел, последовательно, (ACK)К и (EOT)2. Ост, получив взятку на (EOT)Т, ответил ходом с (EOT)4. 
1. У кого из вистующих (ACK)Т? 
2. У кого из вистующих (EOT)К? 
3. У кого из вистующих (ETX)К? 
4. У кого из вистующих (ENQ)К? 
5. Как вы намерены продолжить розыгрыш этого контракта? 
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Ответы. 
========= 
(ACK) 6 
(ETX) Д 9 6 4 
(EOT) 10 6 5 3 
(ENQ) Т Д В 2 (ACK) Т К 7 4 2 ??????? (ACK) В 9 5 (ETX) К ? N ? (ETX) 5 3 (EOT) К В 8 2 ?W E? (EOT) Т 9 7 4 (ENQ) 9 7 4 ? S ? (ENQ) К 8 6 5 
??????? 
(ACK) Д 10 8 3 
(ETX) Т В 10 8 7 2 
(EOT) Д 
(ENQ) 10 3 
1. У Веста, поскольку он атаковал королем в отсутствии 
дамы. 
2. По-видимому, у Веста. 
3 и 4. По-видимому, один из этих онеров у Веста. Если бы у 
него были оба короля, то он не спасовал бы на ваши 3(ETX), а 
если бы оба короля были у Оста, то он заявил бы что-либо 
более солидное, нежели 2(ACK). 
5. Импасируйте трефу. Если импас пройдет, то вы на коне. 
Если нет, то вы должны продолжить розыгрыш, исходя из 
бланкового (ETX)К у Веста. А посему, козыряйте тузом! 
Упражнение. 
============= 
(ACK) Т В 8 7 
(ETX) Д 5 4 
(EOT) 8 7 6 2 
(ENQ) Д 9 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К 10 9 2 
(ETX) К В 10 9 7 
(EOT) 4 3 
(ENQ) Т 8 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
пас 1(EOT) пас 1БК 
2(ETX) пас 3(ETX) пас 
пас пас 
Вест сыграл, последовательно, (EOT)К Д и (EOT)В, на которого Ост положил (EOT)Т. Вы, перебив (EOT)Т козырем, козыряете. Вест, пропустив вашего первого козыря, второго перебивает тузом, при этом Ост 
62 так же сносит козыря. Вест вновь ходит бубной, на сей раз валетом, и Ост сносит на него (ENQ)2. Вот тут то вы и упрекнули себя в том, что вмешались в торговлю заявлением 2(ETX), а не призывной контрой, на которую ваш партнер смог бы сделать выбор между контрактом в пиках со своей руки или в червах с вашей. Но, что было, то было... и ваш партнер отвлекает вас от невеселых дум словами: "Ваш ход". Как вы продолжите? 
1. Какие онеры уже вышли из игры? 
2. Какие онеры, соответственно, остались у ваших оппо
нентов? 
3. У кого из вистующих (ACK)Д? 
4. Как вы думаете продолжить розыгрыш? 
Если вы в третий раз козырнете, то Ост продолжит (ENQ)3. 
Ответы. 
========= 
(ACK) Т В 8 7 
(ETX) Д 5 4 
(EOT) 8 7 6 2 
(ENQ) Д 9 (ACK) 6 5 3 ??????? (ACK) Д 4 (ETX) Т 8 2 ? N ? (ETX) 6 3 (EOT) К Д В 10 ?W E? (EOT) Т 9 5 (ENQ) К В 4 ? S ? (ENQ) 10 7 6 5 3 2 
??????? 
(ACK) К 10 9 2 
(ETX) К В 10 9 7 
(EOT) 4 3 
(ENQ) Т 8 
1. У Веста - (EOT)К Д В. 
2. (ACK)Д и (ENQ)К В. 
3. Где угодно. 
4. Забейте бубну козырем и отберите у вистующих их 
последнего козыря. У Оста, по-видимому, есть (ENQ)К или (ACK)Д. 
Поэтому вы должны сыграть (ENQ)8 (!) к даме. Если (ENQ)К у Оста, то 
играйте исходя из (ACK)Д у Веста и наоборот. Этот прием 
приведет вас к выигрышу и вы избежите неприятного для вас 
диалога со своим партнером. 
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Упражнение. 
============= 
(ACK) 9 8 2 
(ETX) Д 7 6 4 2 
(EOT) T 9 
(ENQ) В 4 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К Д В 10 7 4 3 
(ETX) К 8 3 
(EOT) Д 
(ENQ) Т 8 
Торговля: Ост Зюйд Вест Норд 
3(ENQ) 4(ACK) пас пас 
пас 
Вест атаковал (ENQ)9 и вы, получив взятку на (ENQ)Т, козыряете королем. Ост, перебив вашего короля тузом, ходит, последовательно, (ENQ) К Д, на первого из которых Вест снес (ENQ)3. 
1. Сколько треф у Оста? 
2. У кого из вистующих (EOT)К? 
3. У кого из вистующих (ETX)Т? 
4. Какой план продолжения розыгрыша вы намерены предложить? 
Ответы. 
========= 
(ACK) 9 8 2 
(ETX) Д 7 6 4 2 
(EOT) Т 9 
(ENQ) В 4 2 (ACK) 6 5 ??????? (ACK) Т (ETX) Т 10 ? N ? (ETX) В 9 5 (EOT) К В 10 8 7 6 2 ?W E? (EOT) 5 4 3 (ENQ) 9 3 ? S ? (ENQ) К Д 10 7 6 3 
??????? 
(ACK) К Д В 10 7 4 3 
(ETX) К 8 3 
(EOT) Д 
(ENQ) Т 8 
1. У Оста шестикартная трефа. 
2 и 3. По-видимому, оба эти онера у Веста. 
4. Забейте трефу старшим козырем и козырнув, 
предварительно, выйдите (EOT)Д. Если Вест перебьет ее королем, 
то перебейте, в свою очередь, короля тузом, и забейте 
последнюю бубну козырем с руки. Поскольку, ничего 
существенного вам выяснить не удалось, придется угадывать 
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местоположение червовых онеров. У кого из вистующих, по 
вашему мнению, более вероятно наличие второго туза червей? 
Поскольку Ост открылся на первой руке блоком, очень мало 
шансов застать у него второго туза червей, но зато многое 
свидетельствует в пользу наличия у него дублетона червей, 
возможно, без туза. По-видимому, лучший план розыгрыша 
заключается в игре на червового туза у Веста, ибо Ост на 
первой руке с двумя тузами и марьяжем треф безболезненно 
мог бы открыть торговлю заявлением 1(ENQ). Поэтому, выйдя 
фоской червей с руки и получив взятку на даму со стола, 
сыграйте червой же со стола и снесите с руки фоску червей. 
Упражнение. 
============= 
(ACK) 9 8 3 2 
(ETX) Д 8 7 6 
(EOT) T 5 4 
(ENQ) В 7 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К Д В 10 5 4 
(ETX) К 5 3 2 
(EOT) Д 
(ENQ) Т 10 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
пас пас 3(ENQ) 4(ACK) 
пас пас пас 
Вест атаковал (ENQ)3 и вы, перебив трефовую даму Оста тузом, ходите (EOT)Д. Получив взятку на (EOT)Т, который вывел из строя (EOT)К Веста, вы забиваете старшим козырем бубну со стола и козыряете. Ост, снесший в обе предыдущие взятке по бубне, кладет козырного туза и ходит (ENQ)К. Получив в эту взятку от своего партнера (ENQ)2, Ост козырнул. На сей раз Вест снес бубну. 
1. Сколько треф у Оста? 
2. У кого из вистующих (ETX)Т? 
3. Что вам напоминает эта раздача? 
4. Каковы ваши шансы на реализацию контракта? 
5. Отличается ли торговля в данной раздаче от торговли в 
предыдущем примере? 
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Ответы. 
========= 
(ACK) 9 8 3 2 
(ETX) Д 8 7 6 
(EOT) Т 5 4 2 
(ENQ) В 7 (ACK) 6 ??????? (ACK) Т 7 (ETX) В 9 4 ? N ? (ETX) Т 10 (EOT) К В 10 9 7 6 2 ?W E? (EOT) 8 3 (ENQ) 3 2 ? S ? (ENQ) К Д 9 8 6 5 4 
??????? 
(ACK) К Д В 10 5 4 
(ETX) К 5 3 2 
(EOT) Д 
(ENQ) Т 10 
1. У Оста, если только его партнер сыграл нормально, 
семикартная трефа. Вест атаковал тройкой, а затем снес 
двойку, показав, по-видимому, тем самым дублетон треф. 
2. По-видимому, у Веста. 
3. Эта раздача очень похожа на предыдущую. 
4. Ваши шансы не высоки. Судя по имеющейся информации, вы 
можете спросить:"К чему бы это?" Это значит, что у Оста 
семь треф, две пики, минимум, две бубны и, следовательно, 
не более двух червей. Очевидно, что бессмысленно играть на 
второго туза червей у Веста, поскольку у него не менее трех 
червей, в то время как в предыдущей раздаче это было 
возможно. Лучший план розыгрыша заключается в следующем: 
нужно взять козыря на столе, забить последнюю бубну 
козырем, перейти козырем же на стол и выйти червой. Если у 
Оста синглетон или дублетон червей с тузом, то вы победили. 
5. И да, и нет. Основное различие заключается в том, что 
Ост открыл 3(ENQ) на третьей руке, а это сулит вам 
дополнительные шансы на реализацию контракта за счет того, 
что Ост может иметь карту более сильную, чем при нормальном 
блоке. Правда, шансы эти невелики, однако нужно попытаться 
их использовать, что бесспорно лучше, чем верная подсадка, 
на которую вы обрекли бы себя при розыгрыше червы тем же, 
что и в предыдущем примере, путем. 
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Упражнение. 
============= 
(ACK) 7 4 
(ETX) К В 9 7 3 
(EOT) В 9 3 
(ENQ) В 9 4 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К Д В 10 8 5 3 2 
(ETX) Т 10 4 
(EOT) К 
(ENQ) 10 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1БК *) пас 2(EOT) **) 4(ACK) 
пас пас пас 
Вест атакует (ENQ)К и продолжает (ENQ)Т. Вы забиваете туза козырем и козыряете королем, которого Вест перебивает тузом и ходит (ENQ)Д. Что вы намерены предпринять? 
(ACK) 7 4 
(ETX) К В 9 7 3 
(EOT) В 9 3 
(ENQ) В 9 4 (ACK) Т 9 ??????? (ACK) 6 (ETX) 8 6 2 ? N ? (ETX) Д 5 (EOT) Т 8 4 ?W E? (EOT) Д 10 7 6 5 2 (ENQ) Т К Д 7 2 ? S ? (ENQ) 8 6 5 3 
??????? 
(ACK) К Д В 10 8 5 3 2 
(ETX) Т 10 4 
(EOT) К 
(ENQ) 10 
Вопросы и ответы: 
================= 
1. Кaкие ценности уже показал Вест? 
1. (ACK)Т и (ENQ)Т К Д. 
2. Что еще должно быть у него для обеспечения открытия 1БК? 
2. У вистующих остались (ETX)Д и (EOT)Т Д. Для того, чтобы у 
Оста могло быть 16-18 пунктов, он должен в дополнение к 
уже показанному иметь (EOT)Т или обеих красных дам. Если у 
него только одна дама, то это дает ему всего 15 пунктов, 
а если у него есть и туз и дама, то 19. 
?????????????????????????????????????????????????? *) - 16-18 пунктов. **) - натуральный ответ, 
свидетельствующий о слабости. 
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3. Имеет ли смысл сыграть тузом и десяткой червей и 
попытаться снести бубну на черву? 
3. Все зависит от того, в каком турнире играется эта 
раздача. При игре на макс нужно проявить жадность и 
попытаться это сделать. При любом же ином зачете 
следует, по возможности, обезопасить контракт. 
4. Возможен ли безопасный розыгрыш этого контракта? 
4. Вполне. Забейте козырем (ENQ)Д, отберите у вистующих 
последнюю пику и сыграйте (EOT)К. Если Вест перебьет его 
тузом, то червовая дама у Оста. Если бы (ETX)Д также была у 
Веста, то это дало бы ему 19 пунктов, чего явно 
многовато для открытия 1БК. Напротив, если (EOT)Т у Оста, то 
для обеспечения этого открытия Весту необходимо иметь 
обеих дам. Ценой утраты шансов на лишнюю взятку вы, 
примерно, удваиваете шансы на реализацию контракта. 
Упражнение. 
============= 
(ACK) Т К Д 2 
(ETX) 9 
(EOT) К В 8 7 
(ENQ) 8 7 6 4 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 10 9 8 7 6 4 
(ETX) Т В 6 
(EOT) 4 2 
(ENQ) К 3 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) К 2(ETX) 2(ACK) 
пас 4(ACK) пас пас 
пас 
Вест атаковал (ETX)К. Во втором раунде розыгрыша пик выясняется, что у Оста бланковый (ACK)В. Что вы по этому поводу думаете и как вы намерены продолжить розыгрыш? 
(ACK) Т К Д 2 
(ETX) 9 
(EOT) К В 8 7 
(ENQ) 8 7 6 4 (ACK) В ??????? (ACK) 5 3 (ETX) К Д 8 7 5 ? N ? (ETX) 10 4 3 2 (EOT) Д 10 6 ?W E? (EOT) Т 9 5 3 (ENQ) Т В 5 2 ? S ? (ENQ) Д 10 9 
??????? 
(ACK) 10 9 8 7 6 4 
(ETX) Т В 6 
(EOT) 4 2 
(ENQ) К 3 
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Вест атаковал (ETX)К. 
Вопросы и ответы: 
================= 
1. Сколько пунктов у вистующих? 
1. 19 пунктов. 
2. У кого из них недостающие тузы? 
2. По-видимому, тузы на разных руках, поскольку, будь у 
Веста оба туза, он сделал бы еще одно заявление, а один 
туз должен быть у него для обеспечения очкового 
диапазона открытия. 
3. Какую масть следует разыгрывать после элиминации козырей 
у вистующих? 
3. Трефу. Ибо если туз треф у Оста, вам не о чем 
беспокоиться. Если же он у Веста, вы должны сыграть на 
(EOT)Т у Оста и (EOT)Д у Веста. 
Упражнение. 
============= 
(ACK) 6 
(ETX) Т 5 4 2 
(EOT) Т Д В 3 
(ENQ) Т 5 4 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К 5 3 
(ETX) К В 9 8 7 6 
(EOT) 9 
(ENQ) К 8 3 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
пас 1(ENQ) пас 1(ETX) 
пас 2(EOT) пас 3(ETX) 
пас 4БК пас 5(ENQ) 
пас 6(ETX) пас пас 
пас 
До того, как Роберт Хамман присоединился в качестве шестого игрока к нашей команде, Айра Корн во многих матчах подменял нам недостающего игрока. Айра всегда придерживался той точки зрения, что победа в бридже предопределяется точным анализом, которому, как известно, противопоказана спешка. В контракте 6(ETX) Корн был атакован (ENQ)Д, на которую Ост снес 10-ку. Перебив даму тузом, Айра козырнул тузом и получил в эту взятку козырную даму от Веста и мелкого козыря от Оста. Как он продолжил розыгрыш и почему? 
Я готов несколько помочь вам: Айра Корн сыграл безопасно. 
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(ACK) 6 
(ETX) Т 5 4 2 
(EOT) Т Д В 3 
(ENQ) Т 5 4 2 (ACK) Т 10 7 2 ??????? (ACK) Д В 9 8 4 (ETX) Д ? N ? (ETX) 10 3 (EOT) 10 5 4 ?W E? (EOT) К 8 7 6 2 (ENQ) Д В 9 7 6 ? S ? (ENQ) 10 
??????? 
(ACK) К 5 3 
(ETX) К В 9 8 7 6 
(EOT) 9 2 
(ENQ) К 8 3 
Вест атаковал (ENQ)Д, которую разыгрывающий перебил тузом, при этом Ост снес 10-ку. На (ETX)Т Вест положил даму, а Ост козырную фоску. Айра рассудил так:"Для того, чтобы избавиться от отдачи в трефах, я должен угадать местоположение (EOT)К". Как же он это сделал? 
Вопросы и ответы: 
================= 
1. Какие онеры показали вистующие? 
1. Вест - (ENQ)Д и (ENQ)В (вероятно) и (ETX)Д. Кроме того, Ост 
вглухую пасовал. 
2. Если (ACK)Т у Веста, то может ли у него быть и (EOT)К? 
2. Нет. Поскольку Вест все время пасовал. 
3. Стоит ли импасировать пику к королю и чем мне это грозит? 
3. Существует явная опасность, что при (ACK)Т у Веста, Ост 
может забить трефу оставшимся козырем. 
4. Необходима ли для меня взятка в пиках? 
4. Нет. Обе пики можно забить козырями на столе. Снос же 
со стола бессмысленен. 
5. Как можно сыграть безопасно и в то же время на 
абсолютный макс? 
5. Элиминировать у вистующих последнего козыря и выйти с 
руки (ACK)К. Если туз пик окажется у Оста, то я вынужден 
буду просто угадывать расклад бубен, поскольку никакой 
дополнительной информации это мне не даст, но если 
взятку получит Вест, то... 
6. Туз пик оказался у Веста. Могу ли я считать, что 
контракт реализован? 
6. По-видимому, да. Вест вглухую пасовал и в ходе 
розыгрыша показал уже (ACK)Т, (ETX)Д и (ENQ)Д(В). Если бы у него был 
к тому же и (EOT)К, навряд ли удержался бы он от заявлений в 
ходе торговли. 
Заметьте, что поскольку ход пикой со стола ставил под угрозу судьбу контракта в целом, от него следовало отказаться. Розыгрыш Айры был безопасен на 100%. Айра, установив наличие (EOT)К у Оста, сыграл (EOT)Т и (EOT)Д и, когда Ост пропустил даму, Айра снес на нее теряемую трефу с руки. 
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(ESC)!> ПРОВЕДЕНИЕ РАССЛЕДОВАНИЯ (ESC)@ 
Вы уже поразмыслили над первой взяткой и готовы продолжить розыгрыш. Зачастую, фактически, у вас нет выбора - вы должны проделать импас, и он или пройдет или нет. Иногда вам необходимо застать в какой-либо масти у вистующих расклад 3 - 3, и он или есть или нет. 
Однако, во многих случаях вам, как разыгрывающему, приходится несколько раз гадать над раскладом. Иногда вам удается получить дополнительную информацию, помимо той, которую вы уже получили из торговли соперников и из первого хода. Зачастую вы можете получить ее и в тех случаях, когда в эндшпиле расклад еще окутан тайной, например, если ваши оппоненты были немы, как рыбы. 
Этим целям служат два аналогичных технических приема. 
Первый заключается в том, что вы определяете местоположение какой-либо карты,заставляя соперников сыграть ей. Вы ходите королем, и Вест вынужден сыграть тузом. Вы видели, что Вест сыграл тузом и фиксируете в уме тот факт, что Вест имел его. Явление туза на свет божий может оказаться тем единственным фактом, необходимым для определения вами местоположения всех остальных карт. Например, если Вест в ходе торговли вглухую пасовал, а затем вышел тузом и королем червей, после чего у него нашелся еще и туз треф, то маловероятно было бы найти у него еще хотя бы валета. Поэтому вы должны считать, что все остальные отсутствующие онеры у его партнера. В данной главе мы рассмотрим только этот прием. Второй же прием будет разобран нами позднее. 
Начнем с прямолинейного расклада: 
(ACK) Т 8 7 4 
(ETX) 10 6 2 
(EOT) В 3 
(ENQ) К В 8 7 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К Д В 9 2 
(ETX) В 3 
(EOT) К 10 4 
(ENQ) Д 10 6 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) пас 2(ETX) 2(ACK) 
пас 3(ACK) пас пас 
пас Атака: (ETX)К. 
Вест играет, последовательно, червовыми королем, тузом и пятеркой. (ETX)5 Ост перебивает дамой, а вы, в свою очередь, 
50 козырем. В раздачах подобного типа ограниченный очковый диапазон карт одного из оппонентов облегчает разыгрывающему распознавание местоположения онеров у оппонентов. В данном случае Ост поддержал своего партнера 2(ETX). Как правило, это соответствует наличию у него 5 - 9 пунктов. После трех раундов розыгрыша у Оста уже выявилось наличие (ETX)Д. На руках у вистующих, таким образом, остались (EOT)Т, (EOT)Д и (ENQ)Т. Если заявление 2(ETX) Оста обосновано, то, по всей видимости, у него к тому же и один из отсутствующих тузов. Будь у него лишь две дамы, он не вправе был бы заявлять 2(ETX). 
После элиминации разделившихся поровну козырей вистующих, вам предстоит определить какой же из двух минорных тузов у Оста. Это достигается путем розыгрыша треф, при котором местоположение туза не играет для вас роли. Если окажется, что (ENQ)Т у Оста, то станет ясным, что (EOT)Т у него быть не может и вы должны играть, исходя из наличия (EOT)Т у Веста. Если же окажется, как и в данном раскладе, что (ENQ)Т у Веста, то следует играть на (EOT)Т у Оста. 
Приводим полный расклад: 
(ACK) Т 8 7 4 
(ETX) 10 6 2 
(EOT) В 3 
(ENQ) К В 8 7 (ACK) 10 6 ??????? (ACK) 5 3 (ETX) Т К 8 5 4 ? N ? (ETX) Д 9 7 (EOT) Д 8 7 ?W E? (EOT) Т 9 6 5 2 (ENQ) Т 9 2 ? S ? (ENQ) 5 4 3 
??????? 
(ACK) К Д В 9 2 
(ETX) В 3 
(EOT) К 10 4 
(ENQ) Д 10 6 
Есть еще один довод в пользу того, что (EOT)Т у Оста (после того как вы застанете (ENQ)Т у Веста). Если бы у Веста были карты типа: 
(ACK) 5 3 
(ETX) Д 9 7 
(EOT) Т 9 6 5 2 
(ENQ) 5 4 3, 
он не спасовал бы на ваши 2(ETX). 
Следующая раздача напоминает предыдущую: 
(ACK) Т 7 6 4 2 
(ETX) К В 
(EOT) Д 9 6 4 
(ENQ) 9 8 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 9 3 
(ETX) 5 3 
(EOT) Т К 10 8 5 3 
(ENQ) К Д 5 
51 Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) пас 2(ETX) 3(EOT) 
3(ETX) 4(EOT) пас пас 
пас 
Вест атаковал (ACK)К. Лучше всего сразу же взять пику. Если вы ее пропустите, то неизбежное переключение Веста на черву произойдет слишком рано для вас, поскольку вы еще не знаете расклада карт в этой масти. По этой же причине вам не следует пытаться разработать пику после элиминации козырей у вистующих, ибо, по получении права на ход, Вест опять-таки выйдет червой. Однако, почти бесспорен тот факт, что у Веста есть или туз или дама червей, и ваша задача состоит в определении, какой, именно, из этих карт он обладает. Решение этой задачи заключается в ходе трефой со стола. Вполне вероятно, что вам удастся снести черву на трефу, в случае, если (ENQ)Т у Оста. Поэтому вы, элиминировав у вистующих козырей, причем двух из них у Оста, ходите со стола трефой к королю. Вест перебивает вашего короля тузом и отвечает фоской червей. Похоже, что для поднятия до второго уровня масти открытия Ост должен иметь туза, иначе получается, что он сделал это полупозитивное заявление располагая лишь (ETX)Д и одним-двумя валетами. Так оно и оказалось на самом деле, поскольку подлинный расклад имел следующий вид: 
(ACK) Т 7 6 4 2 
(ETX) К В 
(EOT) Д 9 6 4 
(ENQ) 9 8 (ACK) К Д В ??????? (ACK) 10 8 5 (ETX) Д 10 9 8 6 2 ? N ? (ETX) Т 7 4 (EOT) В ?W E? (EOT) 7 2 (ENQ) Т 10 7 ? S ? (ENQ) В 6 4 3 2 
??????? 
(ACK) 9 3 
(ETX) 5 3 
(EOT) Т К 10 8 5 3 
(ENQ) К Д 5 
В большинстве случаев, когда вы вынуждены будете прибегнуть к угадыванию, постарайтесь отложить этот процесс на несколько ходов. По крайней мере имеет смысл элиминировать у оппонентов козырей и разыграть безобидную для вас побочную масть. 
Примером этому может служить раздача: 
(ACK) К 8 7 6 2 
(ETX) 9 4 3 2 
(EOT) К В 
(ENQ) Д 7 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т В 10 5 4 3 
(ETX) Т 6 
(EOT) 8 6 3 
(ENQ) Т 4 
52 Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) пас 2(ETX) 2(ACK) 
пас 3(ACK) пас 4(ACK) 
пас пас пас 
Вест атаковал (ETX)К. Как и в предыдущем примере, по-видимому, лучше завладеть этой взяткой сразу, ибо иначе Вест может переключиться на бубну до того, как вы разберетесь с этой мастью. Вы, перебив червового короля тузом, один раз козыряете и выясняется, что у Веста бланковая козырная дама. Для вас совершенно немыслима попытка разработать какую бы ни было побочную масть. Поэтому контракт можно реализовать лишь угадав расклад бубен. Ход червой, очевидно, бесполезен, ибо приняв черву Вест выйдет бубной до того, как вам удастся что-либо выяснить. Поскольку вам так или иначе придется отдать вистующим взятку в трефах, почему не сделать этого сейчас? После ходов тузом и малой трефой Вест получает взятку на своего короля, добирает черву дамой и ходит (EOT)10. Что предпринять и чем при этом руководствоваться? 
Опять-таки, ответ можно получить лишь воспроизведя мысленно карты вистующих. Вест продемонстрировал наличие (ETX)К Д, (ENQ)К и (ACK)Д, что оставляет Осту, максимум, одного из двух или обоих валетов, червей и треф, и или туза, или даму бубен. 
Поэтому вам следует перебить бубновую десятку валетом и уповать на расклад типа: 
(ACK) К 8 7 6 2 
(ETX) 9 4 3 2 
(EOT) К В 
(ENQ) Д 7 (ACK) Д ??????? (ACK) 9 (ETX) К Д 10 5 ? N ? (ETX) В 8 7 (EOT) Д 10 9 7 ?W E? (EOT) Т 5 4 2 (ENQ) К В 8 2 ? S ? (ENQ) 10 9 6 5 3 
??????? 
(ACK) Т В 10 5 4 3 
(ETX) Т 6 
(EOT) 8 6 3 
(ENQ) Т 4 . 
Иногда приходится проделывать такую работу на довольно ранней стадии розыгрыша. Если в предыдущем примере вы располагали пространством и временем на исследование, то в следующей раздаче от вас требуется немедленное принятие решения. 
(ACK) 9 7 
(ETX) Т 9 7 
(EOT) Т 7 6 5 3 
(ENQ) 5 4 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Д 5 
(ETX) Д В 10 6 5 4 3 
(EOT) В 
(ENQ) Т Д В 
53 Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ACK) пас 2(ACK) 3(ETX) 
3(ACK) 4(ETX) пас пас 
пас пас Атака: (ACK)К. 
Вест, атаковав (ACK)К, сыграл затем, последовательно, (ACK)Т и (EOT)К. К розыгрышу какой масти вы намерены приступить по получении взятки на туза бубен? 
По-видимому, у Веста есть один из королей: трефовый или червовый. Если же у него оба короля, то вы выиграете за счет импаса червей. Однако, если короли на разных руках, а именно, трефовый у Веста, а червовый у Оста, реализация контракта под большим вопросом. Поэтому, в четвертом раунде розыгрыша, до откозыривания следует провести импас треф. Вест получит взятку на короля и выйдет (EOT)Д, которую вы забьете козырем и выйдите (ETX)Д. На вашу даму Вест снесет двойку червей и вы должны решить, мог ли Вест заявить только 3(ACK) с картами: 
(ACK) Т К x x x 
(ETX) К x 
(EOT) К Д x 
(ENQ) К x x 
и вправе ли, напротив, Ост поддержать партнера 2(ACK), имея: 
(ACK) В 10 x x 
(ETX) x 
(EOT) x x x x 
(ENQ) x x x x. 
Исходя из всего этого, вы должны понять, что ваше спасение лишь в наличии бланкового (ETX)К у Оста и сыграть соответственно. 
(ACK) 9 7 
(ETX) Т 9 7 
(EOT) Т 7 6 5 3 
(ENQ) 5 4 2 (ACK) Т К 8 6 3 ??????? (ACK) В 10 4 2 (ETX) 8 2 ? N ? (ETX) К (EOT) К Д 10 ?W E? (EOT) 9 8 4 2 (ENQ) К 10 3 ? S ? (ENQ) 9 8 7 6 
??????? 
(ACK) Д 5 
(ETX) Д В 10 6 5 4 3 
(EOT) В 
(ENQ) Т Д В 
Проницательный читатель может спросить, что произошло бы, попридержи Вест (ENQ)К. На практике, лишь немногие бриджисты воздержатся от взятки, и только считанные единицы смогут сделать это спокойно. С точки зрения обороняющегося, пропуск трефы может стоить ему взятки, при наличии у разыгрывающего Т Д x или Т Д треф. 
Большинство примеров, рассмотренных ранее, основано на выявлении распределения карт, которое соответствовало бы торговле. Однако, часто вы можете при розыгрыше контракта 
54 использовать факт отсутствия в процессе торговли некоторых заявлений. 
(ACK) К 10 9 7 
(ETX) В 8 2 
(EOT) К 7 2 
(ENQ) Д 10 7 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т Д 8 2 
(ETX) К Д 7 
(EOT) В 10 9 
(ENQ) Т 8 2 
Торговля: Оcт Зюйд Вест Норд 
пас 1БК пас 2(ENQ) 
пас 2(ACK) пас 3(ACK) 
пас 4(ACK) пас пас 
пас 
Когда открылись карты на столе, вам пришло в голову, что 3БК был бы более безопасным контрактом. У вас в перспективе по одной теряемой взятке в пиках, если они не разделились, в червах и, возможно, по две в бубнах и трефах. 
Вест атаковал (ETX)5, и Ост, получив взятку на туза, ответил ходом с (ETX)10, на которую Вест снес тройку. Козыри, на ваше счастье, разделились, при втором валете у Оста. Пока не плохо. Теперь, что бы ни произошло, для выигрыша контракта вам необходимо застать у Веста (EOT)Д. Поэтому вы ходите (EOT)В и со стола кладете фоску. Вам опять везет, поскольку Ост кладет при этом туза и опять ходит червой, на которую Вест сносит малую трефу. Вы отмечаете, что Вест стартовал с двухкартной червой, а Ост, следовательно, с пятикартной. Затем вы вновь импасируете бубну, и теперь вам нужно только определить распределение треф. Когда вы ходите, последовательно, тузом и фоской треф, Вест, очевидно, тоже кладет фоску. Следовательно, у Оста должно быть что-либо вроде 
(ACK) В x 
(ETX) Т 10 9 x x 
(EOT) Т x x 
(ENQ) ? x x. 
Неясно, стартовал ли Ост с четырехкартной бубной и дублетоном треф, или с триплетоном в каждом из миноров, но похоже на то, что будь у него еще и (ENQ)К, он вполне мог бы и не пасовать на первой руке. Поэтому смело кладите даму, исходя из такого, примерно, расклада *): 
??????????????? *) Если у Оста дублетон треф во главе с королем, он, перебив вашу даму треф, будет вынужден выйти в двойной ренонс. 
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(ACK) К 10 9 7 
(ETX) В 8 2 
(EOT) К 7 2 
(ENQ) Д 10 7 (ACK) 6 5 3 ??????? (ACK) В 4 (ETX) 5 3 ? N ? (ETX) Т 10 9 6 4 (EOT) Д 5 4 3 ?W E? (EOT) Т 8 6 (ENQ) К 6 5 3 ? S ? (ENQ) В 9 4 
??????? 
(ACK) Т Д 8 2 
(ETX) К Д 7 
(EOT) В 10 9 
(ENQ) Т 8 2 
Иногда разыгрывающему удается совершенно точно определить местоположение онеров вплоть до дам. 
(ACK) Т 9 2 
(ETX) 7 6 4 
(EOT) К 10 4 
(ENQ) Т Д 10 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Д 6 5 
(ETX) Т 5 2 
(EOT) Т В 9 
(ENQ) В 9 8 7 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
пас 1(ENQ) пас 2БК 
пас 3БК пас пас 
пас Атака: (ETX)К. 
Вест атаковал (ETX)К и поощренный (ETX)3 Оста продолжил, последовательно, червовыми десяткой и дамой. При этом выясняется, что у Оста (ETX)9 8 3. По получении взятки на (ETX)Т, вы разыгрываете трефу и обнаруживаете, что Вест стартовал с (ENQ)К 6 5. Таким образом, 8 взяток у вас в кармане, и реализация контракта зависит от того, угадаете ли вы местоположение (EOT)Д. Если (ACK)К у Оста, то вы также наберете 9 взяток. Каков по вашему мнению путь к реализации контракта? 
Судя по розыгрышу, Вест стартовал с (ETX)К Д В 10, а также с (ENQ)К. Что еще может у него быть? Вполне вероятно у него наличие еще (ACK)К или (EOT)Д, но не того и другого одновременно. Вы, конечно, обратили внимание на то, что Вест спасовал на первой руке. Исходя из этого, вы смело, не отбирая туза пик, можете выйти со стола фоской пик к даме и при этом получите взятку на (ACK)Д или, если Вест перебьет ее королем, не сомневаясь можете сыграть на (EOT)Д у Оста. В правильности приведенных рассуждений вы можете убедиться при взгляде на полный расклад: 
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(ACK) Т 9 2 
(ETX) 7 6 4 
(EOT) К 10 4 
(ENQ) Т Д 10 2 (ACK) К 8 3 ??????? (ACK) В 10 7 4 (ETX) К Д В 10 ? N ? (ETX) 9 8 3 (EOT) 8 7 2 ?W E? (EOT) Д 6 5 3 (ENQ) К 6 5 ? S ? (ENQ) 4 3 
??????? 
(ACK) Д 6 5 
(ETX) Т 5 2 
(EOT) Т В 9 
(ENQ) В 9 8 7 
Зачастую возможно определение истинного расклада посредством простой, но редко используемой уловки. Ознакомьтесь с небольшим трюком, выполненным моим товарищем по команде Робертом Вольфом. 
(ACK) 9 8 6 4 2 
(ETX) К 7 6 
(EOT) Т Д 8 
(ENQ) 6 3 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Д В 10 7 5 
(ETX) Т В 5 
(EOT) 7 
(ENQ) К В 7 4 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) пас 1БК 2(ACK) 
пас 4(ACK) пас пас 
пас 
Вест упростил игру, дважды козырнув тузом и королем, причем на второго козыря Ост снес (ENQ)2. Третий ход - 10(ETX) также не принес разыгрывающему вреда, и он перебил даму Оста тузом. Неожиданно оказалось, что Вольфу не над чем думать за исключением местоположения трефовых онеров. Как бы вы продолжили розыгрыш супротив таких услужливых оппонентов? 
Похоже, что Осту для обоснованного заявления 1БК необходимо было располагать (ENQ)Т или (EOT)К. Как же определить чем, именно, он располагает? Вы можете провести импас бубен, и, если он пройдет, то вы вправе быть почти уверены, что (ENQ)Т у Оста. Однако, в противном случае вы сядете. Тогда как при ином плане розыгрыша можно этот контракт реализовать? 
Что же возможно предпринять для прояснения ситуации, не подвергая риску судьбу контракта? Попробуйте проделать следущее: сыграйте (EOT)Т и (EOT)Д. Если (EOT)К у Оста, то он, несомненно, перебьет им вашу даму. Тогда вы сыграете на (ENQ)Т у Веста. Если же Ост пропустит даму, то считайте, что (EOT)К у Веста, а (ENQ)Т у Оста. Вольф так и сделал, и, когда Ост положил на даму фоску бубен, он забил бубну козырем и перешел на стол для импаса треф. Вольф, 
57 которого, насколько мне известно, еще ни разу не подводила интуиция в части определения местоположения дамы, сыграл с руки (ENQ)К. Как он и предполагал, у его оппонентов был следующий расклад: 
(ACK) 9 8 6 4 2 
(ETX) К 7 6 
(EOT) Т Д 8 
(ENQ) 6 3 (ACK) Т К ??????? (ACK) 3 (ETX) 10 9 8 4 2 ? N ? (ETX) Д 3 (EOT) К 10 9 5 ?W E? (EOT) В 6 4 3 2 (ENQ) Д 10 ? S ? (ENQ) Т 9 8 5 2 
??????? 
(ACK) Д В 10 7 5 
(ETX) Т В 5 
(EOT) 7 
(ENQ) К В 7 4. 
(ACK) Д 
(ETX) К Д 8 7 
(EOT) В 9 8 7 4 
(ENQ) В 7 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т В 4 
(ETX) Т В 10 9 6 2 
(EOT) К 10 
(ENQ) 8 3 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ACK) пас 2(ACK) 3(ETX) 
пас 4(ETX) пас пас 
пас 
Вест сыграл, последовательно, королем и тузом треф, на что Ост снес шестерку и пятерку, после чего Вест продолжил (ENQ)4 к даме партнера. 
У кого из вистующих (ACK)К, (EOT)Т, (EOT)Д? 
Очевидно, что для реализации контракта нужно застать у Оста туза или даму бубен. Кроме того, нужно еще угадать, какой из этих карт он обладает. Как же это сделать? Если бы удалось установить, что у Оста есть (ACK)К, то следовало бы играть из наличия (EOT)Т у Веста, поскольку иначе его 1(ACK) не имела бы очкового обеспечения. С другой стороны, если (ACK)К у Веста, то следует играть на (EOT)Т у Оста, иначе ему недосчитывается очков необходимых ему для обоснованной поддержки масти партнера. Как же определить, у кого из вистующих (ACK)К? Существенно ли, с какой руки вы выйдете пикой? 
Да. Вы, козырнув, должны перейти на стол и выйти (ACK)Д. Ост может перебить ее королем. Если же, однако, он не сделает этого, 
58 вы возьмете даму тузом и выйдете (ACK)В. Вест, в свою очередь, может перебить валета королем. Если же король вновь не появится на свет божий, и вы не сможете по поведению вистующих установить, кто же из них держит короля, то считайте, что вам крупно не повезло. 
Люди в большей мере рабы своих привычек, чем это кажется, и поэтому фигуру в подобной ситуации большинство бриджистов перебивает автоматически. В действительности, Вест перебил валета королем, а затем выяснилось, что у него же был синглетон червей. После того, как вы вышли со стола (EOT)В, задайте себе вопрос: "Какой расклад вероятней?" 
Вест Ост 
**** *** 
(ACK) К 10 7 6 5 (ACK) 9 8 3 2 
(ETX) 5 (ETX) 4 3 
(EOT) Д 6 3 (EOT) Т 5 2 
(ENQ) Т К 9 4 (ENQ) Д 10 6 5 
или 
Вест Ост 
**** *** 
(ACK) К 10 7 6 5 (ACK) 9 8 3 2 
(ETX) 5 (ETX) 4 3 
(EOT) Т 6 3 (EOT) Д 5 2 
(ENQ) Т К 9 4 (ENQ) Д 10 6 5 
Естественно, вы продолжаете розыгрыш, исходя из первого расклада, поскольку Вест не спасовал бы на ваши 3(ETX) с картами варианта 2, а Ост при картах этого же варианта, наверняка, спасовал бы на открытие 1(ACK) своего партнера. 
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Упражнение. 
============= 
(ACK) Д 2 
(ETX) Д В 4 3 
(EOT) Д 8 3 
(ENQ) Д 7 6 4 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т 7 3 
(ETX) Т К 10 9 7 
(EOT) 10 
(ENQ) К 8 5 2 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(ETX) пас 2(ETX) пас 
3(ETX) пас 4(ETX) пас 
пас пас 
Вест атаковал (ACK)В, и даму со стола Ост перебил королем. 
1. Как, по вашему мнению, распределилась бубна у оппо
нентов? 
2. Как у них распределилась трефа? 
3. Что вы намерены предпринять? 
Если вы решите на некоторой стадии розыгрыша забить пику козырем, то вы обнаружите, что у Веста (ACK)В 10, а у Оста (ACK)К 9 8 6 5 4. Учтите, при этом, что у Веста три козыря, а у Оста - один. 
4. Попытаетесь ли вы определить расклад бубен? 
5. Как вы поступите, располагая такой информацией? 
Ответы. 
========= 
(ACK) Д 2 
(ETX) Д В 4 3 
(EOT) Д 8 3 
(ENQ) Д 7 6 4 (ACK) В 10 ??????? (ACK) К 9 8 6 5 4 (ETX) 8 5 2 ? N ? (ETX) 6 (EOT) К В 9 5 4 2 ?W E? (EOT) Т 7 6 (ENQ) Т 9 ? S ? (ENQ) В 10 3 
??????? 
(ACK) Т 7 3 
(ETX) Т К 10 9 7 
(EOT) 10 
(ENQ) К 8 5 2 
1. У Веста нет (EOT)Т и К одновременно. Следовательно, у Оста 
есть хотя бы одна из этих фигур. 
2. Поскольку у Оста есть (ACK)К и фигура в бубнах, вам следует 
ожидать наличия (ENQ)Т у Веста. 
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3. Попытайтесь выяснить расклад. 
4. Наличие у Оста шестикартной пики во главе с королем и 
при наличии предполагаемой фигуры в бубнах, более или менее 
подтверждает первоначальную идею о том, что (ENQ)Т у Веста. 
Сыграйте дамой треф и после этого фосками треф с двух рук. 
Только в том случае, если у Оста вычисляется дублетон треф, 
можно сыграть на второго туза треф у него. Это возможно, 
если он стартовал с картами типа подобного: 
(ACK) К 10 х х х х х 
(ETX) х х 
(EOT) Т х 
(ENQ) ? х 
Даже несмотря на то, что разыгрывающему трудно рассчитывать на туза треф у Оста, вы должны считать, что он там. Если вам известно распределение карт в какой-либо масти у вистующих, вы должны считать, что фигуры у них в этой масти расположены благоприятно для вас. Если вы можете реализовать контракт только при условии того, что кто-то из вистующих в ходе торговли блефовал, то считайте, что так оно и есть. В данном случае вам придется предположить, что Ост спасовал с картами: 
(ACK) К 10 х х х х х 
(ETX) х х 
(EOT) Т х 
(ENQ) Т х 
Но если вы точно знаете, что у Оста ровно две трефы, то вы должны разыгрывать исходя из того, что на Осте как-будто сидит сама Осторожность. 
Упражнение. 
============= 
(ACK) 10 3 2 
(ETX) К 9 6 4 
(EOT) Т Д 2 
(ENQ) Д 8 4 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К Д 
(ETX) Т Д 10 8 7 2 
(EOT) 5 3 
(ENQ) К 10 3 
Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
пас пас 1(ETX) пас 
3(ETX) пас 4(ETX) пас 
пас пас 
Атака: (ACK)9. 
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Вест атакует (ACK)9, и Ост, получив взятку на туза, отвечает ходом с (ACK)7, причем Вест в эту взятку сносит (ACK)6. Если вы откозыряете, то выясните, что у Веста бланковый козырный валет, а у Оста козырный дублетон 5 3. 
1. На руках или на столе вы намерены завершить элиминацию 
козырей у вистующих и как вы намерены играть после 
этого? 
2. Если вы забьете третью пику со стола козырем с руки, то 
выясните, что Вест стартовал с дублетоном пик. А что же 
дальше? 
3. Бубновый импас не прошел, и Ост ответил ходом с (EOT)10. А 
что теперь? 
4. При третьем ходе с бубен Ост сыграл бубной же. Какое у 
него, по вашему мнению распределение и какие карты? 
5. Пришло время, когда вы должны угадать, как 
распределилась трефа у вистующих. Какой план продолжения 
розыгрыша вы считаете нормальным? 
6. Имеет ли смысл, по вашему мнению, играть нормально? 
Почему? Как же, все-таки, вы намерены поступить? 
Ответы. 
========= 
(ACK) 10 3 2 
(ETX) К 9 6 4 
(EOT) Т Д 2 
(ENQ) Д 8 3 (ACK) 9 6 ??????? (ACK) Т В 8 7 5 4 (ETX) В ? N ? (ETX) 5 3 (EOT) В 9 8 6 4 ?W E? (EOT) К 10 7 (ENQ) Т В 7 5 2 ? S ? (ENQ) 9 6 
??????? 
(ACK) К Д 
(ETX) Т Д 10 8 7 2 
(EOT) 5 3 
(ENQ) К 10 3 
1. Откозыривание завершите на столе. Забейте козырем с руки 
последнюю пику со стола. Заметьте, что Вест при этом снес 
фоску треф. 
2. Импасируйте бубну к даме. К вашему сожалению импас не 
прошел, и Ост отвечает ходом с (EOT)10. 
3. Забейте последнюю бубну со стола козырем с руки и не 
упустите из виду, что Ост при этом снес семерку бубен. 
4. У Оста: 
(ACK) Т В 8 7 5 4 (ACK) Т В 8 7 5 4 
(ETX) 5 3 или (ETX) 5 3 
(EOT) К 10 7 (EOT) К 10 7 ? 
(ENQ) ? ? (ENQ) ? 
5. При нормальной игре вы бы вышли трефой к даме, а затем 
импасировали бы трефу к десятке. 
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6. Нет. Вы знаете, что у Веста минимум пятикартная трефа и 
посему наличие у него валета треф весьма вероятно. Лучший 
план: козырнув, перейти на стол и сыграть фоской треф к 
королю. Если Вест перебьет короля треф тузом, то он 
окажется перед дилеммой хода с трефы или в двойной ренонс. 
Только лишь при наличии у Оста дублетона треф во главе с 
валетом этот план розыгрыша закончится вашим фиаско. Если 
же у Оста (ENQ)Т (а это маловероятно, поскольку он не вступал в 
торговлю), то он выпадет на следующем круге розыгрыша треф. 
Упражнение. 
============= 
(ACK) 7 2 
(ETX) Т 10 8 6 4 
(EOT) Д 10 8 
(ENQ) Т К 3 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т К 4 
(ETX) Д В 9 7 3 
(EOT) Т 6 2 
(ENQ) 10 5 
После того, как вы открыли торговлю заявлением 1(ETX), а Вест спасовал, ваш партнер, по одним ему ведомым соображениям, назначил 6(ETX). То что он небезнадежен - чистая случайность. Ну, как бы то ни было, Вест атаковал (ACK)Д. 
1. Как вам нравится этот контракт? 
2. Намерены ли вы импасировать черву? 
3. Импас прошел, и Ост в эту взятку снес козыря. Что вы 
намерены теперь предпринять? 
4. Если вы разыграете до конца свою трефу и пику и 
завершите элиминацию козырей у вистующих, вы выясните, 
что у Веста карты типа: 
(ACK) Д В 10 х х х (ACK) Д В 10 х х х 
(ETX) К х или (ETX) К х 
(EOT) ? ? (EOT) ? 
(ENQ) Д В х (ENQ) Д В х ? 
Какие выводы вы намерены сделать из всего вышеизло
женного? 
5. Какой план игры вы изберете? 
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Ответы. 
========= 
(ACK) 7 2 
(ETX) Т 10 8 6 4 
(EOT) Д 10 8 
(ENQ) Т К 3 (ACK) Д В 10 8 5 3 ??????? (ACK) 9 6 (ETX) К 5 ? N ? (ETX) 2 (EOT) 5 3 ?W E? (EOT) К В 9 7 4 (ENQ) Д В 2 ? S ? (ENQ) 9 8 7 6 4 
??????? 
(ACK) Т К 4 
(ETX) Д В 9 7 3 
(EOT) Т 6 2 
(ENQ) 10 5 
1. Контракт хуже некуда. Необходим удачный импас бубен и 
успех в бубновой "угадайке". 
2. Да. Ибо нет причины не делать этого. 
3. Отберите козырей и избавьтесь от своих треф и пик. 
4. Есть! Выяснилось, что у Веста что-то вроде: 
(ACK) Д В 10 х х х 
(ETX) К х 
(EOT) ? ? 
(ENQ) Д В х 
Отсюда можно заключить, что у него нет (EOT)К. 
5. Сыграйте фоской бубен с руки и со стола положите 
десятку. Если Ост положит короля, у вас больше не останется 
проблем. Если же он сыграет валетом, то при наличии короля 
бубен он окажется на впустке, поскольку он вынужден будет 
выйти или в двойной ренонс или с бубны из-под короля. Этот 
план окажется проигрышным только, если Вест, владея (EOT)К, 
невозмутимо положит фоску. Обратите внимание на то, что ход 
тузом бубен и фоской бубен в данном раскладе не принесет 
вам удачи. 
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(ESC)!> ПРОВЕРКА УЛИК (ESC)@ 
Иным методом определения расклада карт у оппонентов, предшествующего выбору окончательного плана розыгрыша контракта, служит техника подсчета. 
Здесь под подсчетом подразумевается не совсем то же самое, с чем вы, вероятно, встречались в других книгах. С классическим примером подсчета можно ознакомиться на следующей раздаче: 
(ACK) Т Д 8 7 
(ETX) Д 9 4 
(EOT) К 10 9 
(ENQ) 8 7 3 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К В 9 4 
(ETX) 8 6 2 
(EOT) Т В 4 
(ENQ) Т К Д 
Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
пас пас 1БК пас 
2(ENQ) пас 2(ACK) пас 
4(ACK) пас пас пас 
Вест атакует королем червей, продолжает тузом червей и вновь червой, которую его партнер забивает козырем. Ост, стартовавший с (ETX)В 7, ходит (ENQ)10. Вы берете взятку и откозыриваете, выясняя при этом, что у Веста было два козыря, а у Оста три козыря. После добора двух треф обнаруживается, что Ост начал игру с с дублетоном треф - 10 2. 
Теперь вы можете воссоздать расклад карт Веста: 
(ACK) 3 2 
(ETX) Т К 10 5 3 
(EOT) ? 
(ENQ) В 9 6 5 4 
Вы ходите (EOT)К и если (EOT)Д не вываливается, то проводите импас против Оста. 
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Расклад оказался следующим: 
(ACK) Т Д 8 7 
(ETX) Д 9 4 
(EOT) К 10 9 
(ENQ) 8 7 3 (ACK) 3 2 ??????? (ACK) 10 6 5 (ETX) Т К 10 5 3 ? N ? (ETX) В 7 (EOT) 7 ?W E? (EOT) Д 8 6 5 3 2 (ENQ) В 9 6 5 4 ? S ? (ENQ) 10 2 
??????? 
(ACK) К В 9 4 
(ETX) 8 6 2 
(EOT) Т В 4 
(ENQ) Т К Д 
Приведенный метод подсчета применяется тогда, когда для выяснения местоположения онеров у оппонентов вам необходимо определить распределение карт у них. Вам нужно было узнать местоположение (EOT)Д либо с полной достоверностью, как это и было при данном раскладе, либо с определенной вероятностью, как это было бы при наличии у Веста дублетона, а у Оста пяти бубен. 
Однако, вид подсчета, который мы рассмотрим в данной главе, носит несколько иной характер. Посредством розыгрыша побочной масти вы научитесь получать информацию, которая поможет вам в определении расклада ключевой масти. 
Предположим, что вы пришли к такой позиции: 
(ACK) 8 7 
(ETX) Т К 2 
(EOT) 
(ENQ) К В 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т 3 
(ETX) 4 
(EOT) 
(ENQ) 10 4 3 2 


Козыри пики. Вы, элиминировав козырей у вистующих и располагая ходом с руки, должны распознать местоположение трефовых онеров. 
Если из торговли вы не сможете почерпнуть никакой полезной информации, то вам остается только выйти с треф и гадать, хоть на кофейной гуще. Однако, предположим, что вы сначала сыграете червовыми тузом и королем и забьете третью черву козырем на руке. Если при этом обнаружиться, что Ост, не вступавший в торговлю, располагает 7-картной червой типа Д В 10 9 8 7 6, вы можете не сомневаться, что будь у него (ENQ)Т, он бесспорно вмешался бы в торговлю. 
Давайте же познакомимся поближе с этим методом. 
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(ACK) Д 9 8 7 4 
(ETX) В 9 7 
(EOT) Т 8 4 2 
(ENQ) 6 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т К 10 7 5 2 
(ETX) К 10 8 
(EOT) 9 
(ENQ) Т К 10 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
пас пас пас 1(ACK) 
К КК 2(ENQ) К 
2(EOT) 3(ACK) пас 4БК 
пас 5(EOT) пас 6(ACK) 
пас пас пас Атака: (EOT)К. 
Естественно, что контракт вам нравится. Вы снесете одну черву стола на (ENQ)К, а от другой теряемой червы вы можете избавиться играя на червовых туза или даму у Оста. Дело лишь за немногим - определить какая из этих карт находится именно у него. Конечно, если у Оста вообще нет червовых онеров, то контракт нереализуем. Поэтому надейтесь на лучшее. Первая же мысль о том, что Вест для обоснованной контры должен обладать (ETX)Т и до тех пор, пока не случится что-либо непредвиденное, вы должны разыгрывать, исходя из этого предположения. 
Что должно произойти, чтобы вы пересмотрели первоначальный план розыгрыша контракта? На втором круге забейте бубну козырем. Ост, снесший в первую взятку (EOT)3, на сей раз кладет шестерку. Ход пикой к даме выявляет (ACK)В у Веста и (ACK)3 у Оста. Еще одна убитка бубен и Ост показывает семерку. Создается впечатление, что Вест стартовал с (EOT)К Д В 10 5. На третью вашу трефу с руки, которую вы забиваете козырем со стола, Вест кладет даму. Вы можете забить последнюю бубну козырем с руки с тем, чтобы определить истинный расклад бубен у вистующих. И когда Ост сносит на четвертую бубну со стола трефу, расклад уже не является для вас тайной за семью замками: 
Вест Ост 
**** **** 
(ACK) В (ACK) 3 
(ETX) ? х х х (ETX) ? х х 
(EOT) К Д В 10 5 (EOT) 7 6 3 
(ENQ) Д х х (ENQ) В х х х х х 
Тот факт, что Вест увел партнера с 2(ENQ) под контрой, свидетельствует в пользу наличия у него только триплетона треф. 
Перейдя козырем на стол, вы ходите (ETX)В, и Ост кладет фоску. Как по вашему мнению, какие карты вероятнее застать у Веста при вышеприведенной торговле? 
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(ACK) В (ACK) В 
(ETX) Т х х х (ETX) Д х х х 
(EOT) К Д В 10 5 или (EOT) К Д В 10 5 
(ENQ) Д х х (ENQ) Д х х 
Вы должны сразу же прийти к выводу, что если бы у Веста был (ETX)Т, то он на первой руке открыл бы торговлю. Поэтому бесспорно нужно класть с руки короля, на которого вы и получите взятку. 
Истинный расклад карт был таким, каким вы его и предполагали: 
(ACK) Д 9 8 6 4 
(ETX) В 9 7 
(EOT) Т 8 4 2 
(ENQ) 6 (ACK) В ??????? (ACK) 3 (ETX) Д 6 5 4 ? N ? (ETX) Т 3 2 (EOT) К Д В 10 5 ?W E? (EOT) 7 6 3 (ENQ) Д 8 4 ? S ? (ENQ) В 9 7 5 3 2 
??????? 
(ACK) Т К 10 7 5 2 
(ETX) К 10 8 
(EOT) 9 
(ENQ) Т К 10 
Рассмотрим еще несколько подобных примеров. 
Обычно информация, которую вы получаете в процессе игры, определяется раскладом и порядком появления на столе карт. В предыдущем примере, когда у Оста кончилась бубна, вам нетрудно было убедиться, что всеми бубновыми онерами, за исключением вашего туза, владел Вест. 
(ACK) 7 
(ETX) К В 9 5 4 
(EOT) Т 8 7 6 
(ENQ) 8 3 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т Д 2 
(ETX) Т Д 10 8 6 2 
(EOT) 5 
(ENQ) К В 9 
Торговля: Ост Зюйд Вест Норд 
пас 1(ETX) пас 3(ETX) 
3(ACK) 4БК пас 5(EOT) 
пас 6(ETX) пас пас 
пас 
Вест атаковал вас в контракте 6(ETX) (ACK)В, и вы получили взятку на даму. Единственное сходство данного упражнения с предыдущим заключено в вопросе о местоположении трефовых онеров. 
После элиминации разложившихся у вистующих козырей вы 
74 играете (EOT)Т и забиваете козырями с руки всю бубну со стола, выясняя в ходе этого, что Ост стартовал с (EOT)К Д 2 и (ACK)К 10 9 6 5 4 3. Снеся трефу со стола на (ACK)Т и перейдя на стол, вы ходите с фоски треф, которую Ост перебивает десяткой. Для реализации контракта вы должны застать у Оста любую из отсутствующих у вас трефовых фигур. Но каким образом возможно определить какой же из этих фигур он обладает? С какими картами он начал игру? 
(ACK) К 10 9 6 5 4 3 (ACK) К 10 9 6 5 4 3 
(ETX) 3 (ETX) 3 
(EOT) К Д 2 или (EOT) К Д 2 
(ENQ) Д 10 (ENQ) Т 10 
Если бы (ENQ)Т был у Оста, он не спасовал бы на первой руке. Следовательно, вы должны сыграть (ENQ)В в расчете на (ENQ)Д 10 у него. 
(ACK) 8 4 
(ETX) Т 4 2 
(EOT) К Д 8 7 4 
(ENQ) 9 8 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т Д 10 9 
(ETX) 5 
(EOT) Т В 10 9 3 2 
(ENQ) К В 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
1(EOT) пас 2(EOT) пас 
2(ACK) пас 3(ETX) пас 
4(ENQ) пас 5(EOT) пас 
пас 
Вест атакует (ETX)Д. Вы, получив взятку на туза, в целях извлечения дополнительной информации, бьете черву козырем со стола и козыряете. Выявив, что козыри у вистующих лежат 1:1, вы бьете последнюю черву со стола, на которую Вест положил валета, козырем с руки. И вновь, перейдя козырем на стол, импасируете пику к даме. В результате Вест получает взятку на своего (ACK)К. Если он теперь выйдет трефой, то вы отдадите оппонентам еще только одну взятку - на (ENQ)Т. Если же Вест выйдет червой, то вы, забив черву козырем со стола, снесете с руки трефу. К вашему несчастью, Вест тоже не лыком шит - он вышел пикой, которую вы взяли 10-кой. На (ACK)Т валет не выпал. Когда же вы забили последнюю пику с руки козырем на столе с тем, чтобы разыграть трефу, выясняется, что Вест стартовал с четырехкартной пикой, возглавляемой королем и валетом. Вопреки своему желанию, вам все же приходится ломать голову над раскладом треф. Когда вы, наконец, ходите с трефы, Ост, как и следовало ожидать, невозмутимо бросает фоску. (У него было вполне достаточно времени, чтобы подготовиться к этому ходу, того же и вам желаю, если вы окажетесь в аналогичной ситуации.) 
Какой картой вы намерены сыграть и почему? Если вы не зевали во время розыгрыша, то без труда сможете воссоздать 
75 расклад карт у вистующих. Вы должны вспомнить, что: 1) Вест атаковал (ETX)Д, и не один из ваших оппонентов не показал отсутствия червей, 2) бубны у них лежали 1:1 и 3) у Веста были четыре пики во главе с К В, а у Оста соответственно три пиковые фоски. Итак, у Веста карты типа: 
(ACK) К В х х 
(ETX) Д В х 
(EOT) х 
(ENQ) ? х х х х 
Возможно, при розыгрыше червей Вест решил провести вас. У него вполне могло быть и четыре червы. То, что он снес на вашу третью черву валета, еще не значит, что валет был его последней червой. Но, вне зависимости от того, с тремя или четырьмя картами в червах он стартовал, весьма возможно, что с картами типа: 
(ACK) К В х х 
(ETX) Д В х 
(EOT) х 
(ENQ) Т х х х х 
он мог дать призывную контру, в то время как, с картами типа: 
(ACK) К В х х 
(ETX) Д В х 
(EOT) х 
(ENQ) Д х х х х 
он, несомненно, спасует. В любом случае, к игре королем треф в данной ситуации у вас есть серьезные основания. Если Вест и забьет его тузом, вам только останется отметить про себя осторожность Веста в торговле и сделать из этого соответствующие выводы на будущее. 
В данных примерах для выбора вами правильного решения имели место довольно веские основания. Однако, зачастую вы должны принять критическое решение в ситуациях, когда у вас абсолютно нет ясности в том, имеет ли полученная вами информация какое-либо для этого значение. В подобных случаях часто приходится считаться с привычками своих оппонентов. 
(ACK) Т К 8 7 
(ETX) Т В 8 2 
(EOT) Т 7 6 
(ENQ) К В 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 9 
(ETX) К Д 10 9 7 6 
(EOT) К Д 8 
(ENQ) 10 9 7 
76 Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
2(ETX) *) пас 4БК пас 
5(ENQ) пас 6(ETX) пас 
пас пас 
Вест атаковал (ACK)5 и, как выяснилось, единственной проблемой, которую вам предстоит разрешить, это как разыгрывать трефу. (Вы, бесспорно, обратили внимание на то, что вам все время предопределено разрешать, как производить розыгрыш какой-либо масти, в которой у вас на одной руке К В, а на другой - фоски. Это неудивительно, поскольку именно такая комбинация наиболее часто заставляет воздерживаться от розыгрыша данной масти до тех пор, пока вами не сделано достаточного числа ходов в иных мастях). 
Вы должны постараться разыграть трефу как можно быстрее с тем, чтобы заставить Веста сыграть до того, как он будет готов принять правильное решение. Если Вест пропустит вашу трефу, то вы, вероятно, положите со стола валета, исходя из того, что он не контрировал 5(ENQ), и не атаковал (ENQ)Т. Большинство вистующих, однако, в подобной ситуации чувствуют себя, как рыба в воде, и хороший игрок сумеет, располагая тузом, между тем, спокойно сыграть фоской. Во всяком случае, от утверждения безгрешности концепции, основанной на том, что Вест не дал контру на ваши 5(ENQ) и не вышел тузом, можно воздержаться. 
Из этого расклада можно выжать информацию, способствующую проведению розыгрыша. Вы можете четырежды сыграть пиками и определить, тем самым, их расклад. Расклад бубен также поддается расчету однозначно, если только бубна у вистующих разложилась не 4:3, ибо в этом случае вам придется угадывать, у кого же из вистующих осталась последняя бубна. Поступив таким образом, вы обнаружите, что Вест стартовал с картами: 
(ACK) Д В 10 6 4 2 
(ETX) 5 3 
(EOT) В 10 3 
(ENQ) ? 
и двумя неизвестными вам картами, которые могут быть или последней бубной (9-ка) и трефой или двумя трефами. Вероятнее наличие у него двух треф. Выйдя с руки фоской треф вы должны принять решение, что же на самом деле у Веста: 
(ACK) Д В 10 6 4 2 (ACK) Д В 10 6 4 2 
(ETX) 5 3 (ETX) 5 3 
(EOT) В 10 3 или (EOT) В 10 3 
(ENQ) Д х (ENQ) Т х 
Вот когда вам пригодится знакомство с привычками ваших соперников. Если, например, Вест торгуется осторожно, то вы можете вернуться к концепции, основанной на том, что Вест мог бы контрировать 5(ENQ) или атаковать (ENQ)Т. Но, если Вест агрессивен в торговле и, кроме того, использует слабое открытие 2 в масти, то вам следует попытаться сыграть (ENQ)В, исходя из того, что на второй руке он вступил бы в торговлю. Это очень слабый аргумент, и если оппоненты не пользуются слабыми открытиями, то он в данном случае неприменим. Но, если вы сами ими пользуетесь, и считаете _____________________________________________ *) - 2(ETX) - слабый блок, от 6-картной масти и при 6-12 пунктах. 
77 себя компетентными в вопросе манеры игры своих оппонентов, то играйте так, как вам подсказывает здравый смысл. Если, при прочих равных условиях, вы угадаете расклад в 50-60% случаев, то это даст вам дополнительные преимущества при розыгрыше шлемовых и геймовых контрактов. 
Из таких мелочей складываются выигрышные решения. 
Часто вам приходится разыгрывать контракт в противоречии с нормальным планом игры. Чем это вызвано? Давайте разберемся. Следующий пример демонстрирует, как путем сочетания технических приемов, описанных в этой и предыдущей главах, можно выиграть, казалось бы, нереализуемый контракт. С раздачей столкнулся мой товарищ по команде Роберт Хамман в партии робберного бриджа. Ост спасовал, и Боб, безмятежно открывшись 1(ENQ), вдруг очутился в 7(ENQ). 
(ACK) Т 7 6 5 4 
(ETX) Т 4 
(EOT) 3 
(ENQ) К Д 9 8 5 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 3 
(ETX) 6 3 
(EOT) Т Д 10 4 
(ENQ) Т В 10 7 6 4 
Торговля: Ост Зюйд Вест Норд 
пас 1(ENQ) пас 1(ACK) 
пас 2(ENQ) пас 4БК 
пас 5(ETX) пас 7(ENQ) Атака: (ETX)9. 
Партнер выложил карты на стол и у Боба возникло непреодолимое желание задушить его за самую плохую торговлю из тех, с которыми ему когда-либо приходилось сталкиваться. С другой стороны, контракт не так уж плох, и при хорошем раскладе назначение партнера может оказаться достойным похвалы. В состоянии ли вы восстановить ход мышления Хаммана в процессе розыгрыша этого контракта? 
Контракт можно реализовать, если пика у вистующих разложилась 4:3. В этом случае черву с руки можно снести на пику. Контракт реализуем и в случае, если у Оста (EOT)К. При этом импас позволит снести черву со стола. Итак, вы кладете (ETX)Т, а Ост неистово сигналит королем. В целях экономии коммуникации вы играете (ACK)Т и бьете пику козырем с руки. При этом Ост кладет короля, а Вест даму, что не особенно вас обнадеживает. Но тем не менее, продолжение розыгрыша пик не сможет принести вам вреда. При переходе козырем на стол, оба ваших оппонента дают в масть, а последняя убитка пик кого-угодно может повергнуть в уныние Вест сносит (ETX)5. Это означает, что Ост стартовал с (ACK)К В 10 9 8. Да, для вырабатывания пик такой секвенции явно многовато. Остается, как-будто, лишь импас бубен. Но так ли это? У кого же из вистующих (EOT)К? 
Известно, что Ост пасовал на первой руке с (ACK)К В 10 9 8 и, вполне возможно, (ETX)К Д В 10. Если у него, к тому же, еще и (EOT)К, то 
78 почему же он не вступил в торговлю? Поэтому вы принимаете решение вместо импаса бубен играть на выпадение (EOT)К после двух бубновых убиток. Итак, (EOT)Т, убитка бубен, убитка пик, убитка бубен. Правильно? Нет! Если (EOT)К выпадет от Веста, то это значит, что он стартовал с картами: 
(ACK) Д х 
(ETX) ? 
(EOT) К х х 
(ENQ) х 
Он показал ровно дублетон пик и одну трефу. Расклад бубен тот, на который вы рассчитываете. Если все это так, то в червах у Веста должны быть В 10 9 х х х х (вспомните, Ост снес (ETX)К, следовательно, у него должна быть и (ETX)Д). Но, поскольку Вест атаковал (ETX)9, расклад червей не может быть таким. Это означает, что у Веста должно быть более трех бубен во главе с королем и король, естественно, не выпадет при разработке вами бубны. Но есть еще один шанс. Он заключается в том, что у Оста есть (EOT)В, который вот-вот должен свалиться. Если это так, то вы можете выйти (EOT)Д, заставляя Веста надбить ее королем. Если при этом от Оста на стол ляжет (EOT)В, то вы получите возможность сноса червы со стола на (EOT)10. Так оно и произошло на самом деле, поскольку полный расклад имел следующий вид: 
(ACK) Т 7 6 5 4 
(ETX) Т 4 
(EOT) 3 
(ENQ) К Д 9 8 5 (ACK) Д 2 ??????? (ACK) К В 10 9 8 (ETX) 9 8 7 5 2 ? N ? (ETX) К Д В 10 (EOT) К 9 6 5 2 ?W E? (EOT) В 8 7 (ENQ) 3 ? S ? (ENQ) 2 
??????? 
(ACK) 3 
(ETX) 6 3 
(EOT) Т Д 10 4 
(ENQ) Т В 10 7 6 4 
Только путем переосмысления имеющейся информации можно добиться успеха в этой раздаче. Первоначальный план, казавшийся хорошим, был, как вскоре выяснилось, с пеленок обречен на провал. Однако, посредством правильной оценки происходящего, Хамман сумел обойти все ловушки. 
(Постскриптум:"Прекрасное назначение, партнер. Как Вам удалось определить, что у меня есть десятка бубен?") 
Еще один пример на сочетании применения вышеприведенных приемов розыгрыша и определения местоположения онеров: 
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(ACK) 9 7 6 2 
(ETX) Т В 10 6 3 
(EOT) 8 
(ENQ) К 7 6 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Д В 10 8 5 3 
(ETX) К 4 3 
(EOT) Т В 3 
(ENQ) 5 
Торговля: Ост Зюйд Вест Норд 
1БК *) 2(ACK) пас 4(ACK) 
пас пас пас 
Вест атакует (ENQ)10 и, получив на нее взятку, продолжает (ENQ)4. Со стола - фоска, от Оста - валет, и вы бьете трефу козырем. Козырять вам нельзя, поскольку если у Оста три козыря, то он сможет трижды же и козырнуть. Посему туз бубен, убитка бубен, и вы попадаете на руку, перебивая козырем (ENQ)К, на которого Ост положил туза. Вы забиваете козырем со стола последнюю бубну, но, к вашему сожалению, не один из вистующих не положил онера. Теперь вы козыряете со стола. Ост, получив взятку на козырного короля, козыряет тузом, причем Вест сносит, последовательно, козырную четверку и фоску треф. Затем следует ход (ENQ)Д от Оста, которую Вест поддерживает фоской треф, а вы бьете козырем. 
У кого из вистующих (ETX)Д и как это точно определить? 
1. Итак, вы уже видели (ACK)Т К и (ENQ)Т Д В, что дает Осту 14 
пунктов. 
2. У Оста должен быть один из трех оставшихся у вистующих 
онеров - (ETX)Д, и (EOT)К Д. 
3. У Оста может быть только одна из этих карт, ибо наличие 
у него более одной фигуры, предопределяет ему более 18 
пунктов, что идет вразрез с его открытием 1БК. 
Если вы считаете, что две из этих фигур у Веста, то свидетельствует ли это о том, что шансы застать у него (ETX)Д соответствуют 2 к 1? Прежде чем ответить на этот вопрос, подумайте еще раз над первым ходом. Первый ход был с трефы. Что это значит? Что общего между (ENQ)10 и (ETX)Д? В данном случае это все, что необходимо было бы знать. 
Как и во многих иных случаях, воспроизведите мысленно карты Веста. У него должно быть что-либо подобное: 
(ACK) х 
(ETX) ? х 
(EOT) ? ? х х х 
(ENQ) 10 9 х х х 
Возникает вопрос, чем бы вы атаковали при наличии: ________________________________________________ *) - 15-17 пунктов. 
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(ACK) х 
(ETX) х х 
(EOT) К Д х х х 
(ENQ) 10 9 х х х 
Почти наверняка, вы атаковали бы (EOT)К. Раз этого не произошло, значит у Веста нет бубновых короля и дамы одновременно. Следовательно, у него одна бубновая и одна червовая фигуры! 
(ACK) 9 7 6 2 
(ETX) Т В 10 6 3 
(EOT) 8 
(ENQ) К 7 6 (ACK) 4 ??????? (ACK) Т К (ETX) Д 7 ? N ? (ETX) 9 8 5 (EOT) Д 9 6 4 2 ?W E? (EOT) К 10 7 5 (ENQ) 10 9 8 4 3 ? S ? (ENQ) Т Д В 2 
??????? 
(ACK) Д В 10 8 5 3 
(ETX) К 4 3 
(EOT) Т В 3 
(ENQ) 5 
Если эти раздачи покажутся вам чересчур сложными, обратите внимание на то, что все, что от вас требовалось, так это легальным способом "заглянуть" в карты своих оппонентов, а затем задать себе вопрос о том, что бы вы делали с ними при различных обстоятельствах, мысленно заменяя одну или две карты. Избрав соответствующий обстоятельствам вариант расклада, стройте свою игру, исходя из него. 
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Упражнение. 
============= 
(ACK) 8 2 
(ETX) К В 9 7 
(EOT) Т В 4 2 
(ENQ) В 10 6 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 9 5 3 
(ETX) Т Д 10 8 6 4 
(EOT) Д 3 
(ENQ) К 5 
Торговля: Норд Ост Зюйд Вест 
пас пас 1(ETX) 1(ACK) 
3(ETX) 3(ACK) 4(ETX) пас 
пас пас 
Вест атакует (ACK)К, и Ост кладет в эту взятку даму. Следующий ход шестеркой пик и Ост, получив взятку на (ACK)10, ходит тройкой треф. 
1. Каково расположение у вистующих пиковых онеров? 
2. Какие взятки вы наверняка отдадите? 
3. Что необходимо для реализации контракта? 
4. Каким вы представляете себе полный расклад? 
5. Какой план игры вы намерены избрать? 
Ответы. 
========= 
(ACK) 8 2 
(ETX) К В 9 4 
(EOT) Т В 4 2 
(ENQ) В 10 6 (ACK) Т К 7 6 4 ??????? (ACK) Д В 10 (ETX) 5 ? N ? (ETX) 3 2 (EOT) К 8 6 5 ?W E? (EOT) 10 9 7 (ENQ) Д 9 4 ? S ? (ENQ) Т 8 7 3 2 
??????? 
(ACK) 9 5 3 
(ETX) Т Д 10 8 6 4 
(EOT) Д 3 
(ENQ) К 5 
Вест атакует (ACK)К, и Ост кладет в эту взятку даму. Следующий ход шестеркой пик и Ост, получив взятку на (ACK)10, ходит тройкой треф. 
1. У Веста - (ACK)Т К х х х. 
У Оста - (ACK)Д В 10. 
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2. Вы наверняка отдадите две взятки в пиках и одну в трефах. 
3. Вы должны определить местоположение у вистующих трефовых 
онеров, а король бубен должен находиться у Веста. 
4. Вы предполагаете, что у Веста король бубен. 
5. Если король бубен у Веста, то Ост заявлял три пики 
примерно со следующими картами: 
(ACK) Д В 10 или (ACK) Д В 10 или (ACK) Д В 10 
(ETX) х (ETX) х (ETX) х 
(EOT) 10 х х х (EOT) 10 х х х (EOT) 10 х х х 
(ENQ) Т х х х х (ENQ) Т х х х х (ENQ) Т х х х х 
Кажется более правдоподобным наличие туза треф у Оста, а 
дамы - у Веста. 
Упражнение. 
============= 
(ACK) 9 2 
(ETX) Д 5 4 
(EOT) Т 8 6 3 
(ENQ) Т 5 4 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К Д 10 8 5 3 
(ETX) Т 9 2 
(EOT) 7 4 
(ENQ) К 3 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
пас пас пас 1(ACK) 
2(EOT) 2БК пас 4(ACK) 
пас пас пас 
Вест атаковал (EOT)К и вы получили взятку на своего туза, причем Ост при этом снес пятерку. Следующий ход двойкой пик, на которую, последовательно, положили: Ост - (ACK)6, вы - (ACK)К и Вест (ACK)4. Перейдя трефой на стол, вы вновь козыряете, на сей раз, 9-кой, на которую Ост сносит (ACK)7. 
1. Чем Вест располагает в бубнах? 
2. Чем, по вашему мнению, представлены у Веста трефы и 
червы? 
3. Можете ли вы выиграть контракт, если у Оста (ACK)Т В х х? 
4. Необходимо ли вам в целях выигрыша контракта сделать 
какие-либо предположения? 
5. В чем заключается ваша гипотеза? 
6. Какой план розыгрыша контракта вы намерены избрать? 
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Ответы. 
========= 
(ACK) 9 2 
(ETX) Д 5 4 
(EOT) Т 8 6 3 
(ENQ) Т 5 4 2 (ACK) В 4 ??????? (ACK) Т 7 6 (ETX) К 10 ? N ? (ETX) В 8 7 6 3 (EOT) К Д В 10 9 ?W E? (EOT) 5 2 (ENQ) В 10 8 6 ? S ? (ENQ) Д 9 7 
??????? 
(ACK) К Д 10 8 5 3 
(ETX) Т 9 2 
(EOT) 7 4 
(ENQ) К 3 
Вы перебили тузом (EOT)К Веста. Во вторую взятку, которую вы получили на (ACK)К, после хода со стола (ACK)2, вистующие снесли 4-ку и 6-ку. Перейдя на стол трефой к тузу, вы вновь козырнули, в этот раз девяткой, на которую Ост сбросил 7-ку. Слово за вами. 
1. У Веста (EOT)К Д В 10 х или (EOT)К Д 10 9 х, а возможно у него 
не пять, а шесть бубен. 
2. На данном этапе еще ничего нельзя сказать по этому 
поводу. 
3. Нет. Если пика Оста представлена Т В х х, вы теряете две 
взятки в пиках и по одной в червах и в бубнах. 
4. Предположите наличие короля червей у Веста - это 
позволит вам сократить количество отдач в червах до 
одной. 
5. Эта гипотеза приписывает Весту, по крайней мере, 8, 
возможно и 9 пунктов, если его бубна возглавлена 
трельяжом. 
6. Если уж вы решили, что король червей у Веста, 
маловероятно, чтобы у него же оказался и пиковый туз, 
поскольку в таком случае он бесспорно открыл бы 
торговлю. Смело кладите (ACK)К. 
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Упражнение. 
============= 
(ACK) 8 6 4 
(ETX) К Д 2 
(EOT) 8 6 5 3 
(ENQ) Т К 7 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т К В 
(ETX) В 5 4 
(EOT) Д 9 4 2 
(ENQ) 9 6 3 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
пас пас пас 1(EOT) 
1(ACK) 3БК пас пас 
пас 
Было поздно, и вам хотелось домой. 
Вест атаковал (ETX)10 и после того, как вы положили со стола двойку, Ост, получив взятку на своего туза, вышел, в свою очередь, (ACK)10. 
Если вам удастся реализовать этот контракт, вы наконец-то сможете смыться и избавиться от этого идиота напротив. 
1. Считаете ли вы вероятным, что данная раздача окажется 
последней для вас в этот вечер? 
2. Каковы ваши шансы на реализацию контракта? 
3. Какие взятки вы надеетесь получить? 
4. Что должно произойти, чтобы вы могли их получить? 
5. Если этому суждено произойти, то пусть и произойдет, но 
чего вы еще ожидаете в данной раздаче? 
6. Итак, как вы намерены сыграть? 
Ответы. 
========= 
(ACK) 8 6 4 
(ETX) К Д 2 
(EOT) 8 6 5 3 
(ENQ) Т К 7 (ACK) Д 5 ??????? (ACK) 10 9 7 3 2 (ETX) 10 9 8 7 6 ? N ? (ETX) Т 3 (EOT) В 7 ?W E? (EOT) Т К 10 (ENQ) Д В 4 2 ? S ? (ENQ) 10 8 5 
??????? 
(ACK) Т К В 
(ETX) В 5 4 
(EOT) Д 9 4 2 
(ENQ) 9 5 3 
Вест атаковал (ETX)10 и после того, как вы положили со стола 
102 двойку, Ост, получив взятку на своего туза, ответил ходом с (ACK)10. 
1. У вас есть великолепная возможность сыграть в этот вечер 
еще несколько раздач. 
2. Ваши шансы близки к нулю. 
3. Вы надеетесь взять три пики и по две взятки в каждой из 
оставшейся мастей. Сделать что-либо большее выше ваших сил. 
4. Чтобы взять три взятки в пиках нужно выловить даму, а 
туз и король бубен должны находится у Оста. Если у Оста 
только один старший онер в бубнах, то получить две взятки в 
этой масти невозможно. Кроме того, бубна должна 
распределиться у вистующих 3-2. 
5. Если туз и король бубен действительно у Оста, а туза 
червей он уже показал, то возможно ли наличие у него еще 
дамы пик? Нет и еще раз нет! 
6. Вы должны рассчитывать на бланковую или вторую даму пик 
у Веста. Если все желаемое вами сбудется, вы реализуете 
контракт, но возможность у вас к этому только одна. И тогда 
вы, наконец, сможете спокойно откинуться на спинку кресла и 
с удовольствием внимать тому, как Ост выговаривает Весту, 
что пиковая атака была смертельна для вас. А, оказывается, 
жизнь может быть такой прекрасной и удивительной! 
Упражнение. 
============= 
(ACK) Д 8 
(ETX) В 10 3 
(EOT) Т Д В 2 
(ENQ) К 9 6 4 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К 7 6 5 4 3 
(ETX) Д 5 2 
(EOT) 3 
(ENQ) Т 8 7 
Торговля: Зюйд Вест Норд Ост 
пас 1(EOT) пас 2(EOT) 
2(ACK) пас 3БК пас 
4(ACK) пас пас пас 
Вест, выйдя, последовательно, королем и тузом червей, на что Ост снес, соответственно, (ETX)6 и (ETX)7, сыграл (EOT)4. 
1. Можете ли вы ограничиться потерей только одной взятки в 
пиках? 
2. Как вы намерены распорядиться трефами? 
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3. Если (ACK)Т у Оста, возможна ли реализация контракта? 
4. При наличии (EOT)К у Веста сможете ли вы реализовать 
контракт? 
5. Из каких предположений вы должны исходить при розыгрыше? 
6. Как нужно разыгрывать контракт, основываясь на этих 
предположениях? 
Ответы. 
========= 
(ACK) Д 8 
(ETX) В 10 3 
(EOT) Т Д В 2 
(ENQ) К 9 6 4 (ACK) Т 9 ??????? (ACK) В 10 2 (ETX) Т К 8 4 ? N ? (ETX) 9 7 6 (EOT) 10 8 7 4 ?W E? (EOT) К 9 6 5 (ENQ) В 5 2 ? S ? (ENQ) Д 10 3 
??????? 
(ACK) К 7 6 5 4 3 
(ETX) Д 5 2 
(EOT) 3 
(ENQ) Т 8 7 
1. Да. Если у Веста туз пик второй, то вы можете выйти 
пикой с руки к даме и затем козырнуть, снося с руки малого 
козыря (обязательный импас). Заметьте, что если у Веста 
бланковый или третий туз пик, то вы неизбежно отдадите 
вистующим две взятки в пиках. 
2. Теряемую трефу с руки можно снести на бубну со стола, 
нужно лишь только угадать, у кого из вистующих (EOT)К. 
3. Если (ACK)Т у Оста, вы вынуждены будете отдать вистующим две 
взятки в пиках, независимо от расклада остальных пик. 
Проверьте. 
4. Если (EOT)К у Веста, то весьма маловероятно, что у него к 
тому же еще и (ACK)Т. Это означало бы, что Ост поддержал масть 
партнера с 4-мя хилыми очками, в лучшем случае. 
5. Если вы считаетесь с тем, что у Веста не могут быть 
одновременно (ACK)Т и (EOT)К, то следует предположить, что у него 
второй туз пик. Коли вы жаждете реализовать контракт, 
считайте, что так оно и есть. При этом (EOT)К должен находится 
у Оста. 
6. Сыграйте тузом и дамой бубен. Если Ост пропустит даму 
снесите на нее трефу. Если этот маневр удастся, то вам 
остается лишь застать у Веста дублетон пик во главе с тузом 
- и гейм у вас в кармане. 
Вновь небольшой расход умственной энергии принес вам большое вознаграждение. Всегда лучше сначала немного пошевелить мозгами, чем потом казнить себя за упущенное. 
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Упражнение. 
============= 
(ACK) 8 3 
(ETX) В 10 3 
(EOT) Т Д В 
(ENQ) К 9 6 4 3 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) К Д 7 6 5 4 
(ETX) Д 5 2 
(EOT) 3 
(ENQ) Т 8 7 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(EOT) пас 2(EOT) 2(ACK) 
пас 2БК пас 3(ACK) 
пас 4(ACK) пас пас 
пас 
Вест, атаковав, последовательно, королем и тузом червей, на что Ост снес 6-ку и 7-ку, ходит затем (EOT)10. Какие ассоциации вызывает у вас этот расклад? Какие вопросы хотели бы вы себе задать? Как намерены ответить на них? 
(ACK) 8 3 
(ETX) В 10 3 
(EOT) Т Д В 
(ENQ) К 9 6 4 3 (ACK) 10 9 ??????? (ACK) Т В 2 (ETX) Т К 8 4 ? N ? (ETX) 9 7 6 (EOT) К 10 9 4 ?W E? (EOT) 8 7 6 5 2 (ENQ) Д 10 2 ? S ? (ENQ) В 5 
??????? 
(ACK) К Д 7 6 5 4 
(ETX) Д 5 2 
(EOT) 3 
(ENQ) Т 8 7 
Вопросы и ответы: 
================= 
1. Расклад почти аналогичен предыдущему. 
2. Куда деть теряемую трефу? 
2. Снести на бубну. Нужно лишь угадать, у кого из 
вистующих (EOT)К. 
3. Возможна ли реализация контракта при наличии (ACK)Т у Веста? 
3. Нет. Если (ACK)Т у Веста, вы сядете вне зависимости от 
расклада пик у вистующих. Проверьте. 
4. Из какого предположения следует исходить при розыгрыше? 
4. Из того, что (ACK)Т у Оста. 
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5. Если (ACK)Т у Оста, можно ли прояснить расклад остальных 
онеров? 
5. У оппонентов 18 очков. Если у Оста (ACK)Т (по 
предположению) и (EOT)К, следовательно, Вест открыл торговлю 
с 11 очень плохими очками. Видимо, (EOT)К у Веста. 
6. Как нужно разыгрывать этот контракт? 
6. Сыграйте (EOT)Д и ... уповайте на удачу. 
Упражнение. 
============= 
(ACK) Т К 10 4 
(ETX) Д 6 5 4 3 
(EOT) К Д 
(ENQ) В 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 9 8 7 6 2 
(ETX) В 
(EOT) В 9 
(ENQ) К 8 7 6 4 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1БК(16-18) 2(ENQ) 2(EOT) 4(ACK) 
пас пас пас 
2(ENQ) Норда - заявление искусственное (конвенция Лэнди), указывающая на наличие у него двух мажоров. 
Вест атаковал (ETX)К, на что Ост снес (ETX)2. Вест отыгрывает (EOT)Т и Ост вновь сносит двойку, правда, на сей раз бубновую. Теперь Вест выходит (ACK)3. Настала и ваша очередь задуматься. Позвольте узнать, какие мысли лезут в вашу голову? 
(ACK) Т К 10 4 
(ETX) Д 6 5 4 3 
(EOT) К Д 
(ENQ) В 2 (ACK) Д В 3 ??????? (ACK) 5 (ETX) Т К 9 7 ? N ? (ETX) 10 8 2 (EOT) Т 7 6 ?W E? (EOT) 10 8 5 4 3 2 (ENQ) Д 5 3 ? S ? (ENQ) Т 10 9 
??????? 
(ACK) 9 8 7 6 2 
(ETX) В 
(EOT) В 9 
(ENQ) К 8 7 6 4 
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Вопросы и ответы: 
================= 
1. Каков диапазон открытия 1БК? 
1. 16 - 18 пунктов. 
2. Сколько пунктов у вистующих? 
2. 20. 
3. От какого чуда зависит реализация контракта? 
3. Необходимо отдать вистующим только одну взятку в 
трефах и ни одной в пиках. 
4. При каких условиях возможна потеря только одной взятки в 
трефах? 
4. У Оста должен быть или (ENQ)Т или бланковая (ENQ)Д. 
5. Что вероятнее? 
5. (ENQ)Т. Шансы на наличие у него бланковой (ENQ)Д ничтожны. 
Кроме того, Ост заявил 2(EOT) в свободной позиции. Поэтому 
наличие у него (ENQ)Т весьма и весьма вероятно. 
6. О чем это свидетельствует? 
6. Если у Оста (ENQ)Т, то все остальные пункты из имеющихся 
у вистующих 20-ти у Веста. 
7. Как нужно продолжить розыгрыш этого контракта? 
7. Если у Веста 16 пунктов, свидетельством чему служит 
его открытие 1БК, то у него и дама и валет пик. Хоть это 
и выглядит противоестественным, но правильней сыграть со 
стола малым козырем. 
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(ESC)!> ЗАКРЫТИЕ ДЕЛА (ESC)@ 
Зачастую в ходе игры один из ваших оппонентов разыгрывает масть, казалось бы, необычным образом. Иногда он играет в расчете на бланкового короля, в отсутствии четырех карт в масти, вместо того, чтобы сыграть на импас, шансы которого выше. Иногда он почему-то разыгрывает масть так, будто уверен в том, что король пик у вас, а не у вашего партнера, несмотря на то, что именно ваш партнер, а не вы, открывал торговлю заявлением 1(ACK). 
Вы должны помнить одну из раздач, в которой ваш партнер Ост, открыл торговлю заявлением 1(ENQ), после чего ваши оппоненты бодро вышли на 4(ACK). 
(ACK) Т 6 4 
(ETX) К 8 7 6 5 3 
(EOT) 8 3 
(ENQ) Д 5 (ACK) К 5 2 ??????? (ACK) 3 (ETX) Д 10 9 ? N ? (ETX) Т В (EOT) 9 6 5 4 ?W E? (EOT) В 10 7 2 (ENQ) 10 9 7 ? S ? (ENQ) Т К В 6 4 3 
??????? 
(ACK) Д В 10 9 8 7 
(ETX) 4 2 
(EOT) Т К Д 
(ENQ) 8 2 
Вы атаковали (ENQ)10, и ваш партнер, повторив ход с трефы, переключился на бубну. Разыгрывающий взял бубну, и выйдя (ACK)Д, которую вы благоразумно пропустили, вместо того, чтобы проводить импас, перебил ее тузом. 
Такое необычное, казалось бы, решение разыгрывающего не привело ни к чему хорошему и контракт, естественно, не был реализован, причем разыгрывающий недобрал больше взяток, чем мог бы потерять. 
Но вдруг произошло нечто странное. В тот же вечер знакомый расклад встретился вам вновь. 
(ACK) Т 6 4 
(ETX) К 8 7 6 5 3 
(EOT) 8 3 
(ENQ) Д 5 (ACK) 5 3 2 ??????? (ACK) К (ETX) Т 10 9 ? N ? (ETX) Д В (EOT) 9 6 5 4 ?W E? (EOT) В 10 7 2 (ENQ) 10 9 7 ? S ? (ENQ) Т К В 6 4 3 
??????? 
(ACK) Д В 10 9 8 7 
(ETX) 4 2 
(EOT) Т К Д 
(ENQ) 8 2 
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Торговля тоже знакома: Ост - 1(ENQ), и после 1(ACK) Зюйда, Норд-Зюйд вышли на 4(ACK). И вновь, после двухкратного отыгрыша трефами, следует переключение на бубну. Разыгрывающий, взяв бубну, вышел (ACK)Д. Вы, естественно, пропускаете, а разыгрывающий со стола как и в прошлый раз кладет (ACK)Т. Однако, на сей раз падает король, и разыгрывающий, проимпасировав черву к королю, реализует контракт. 
Естественно, у вас возникает мысль, что здесь что-то нечисто. Но разыгрывающий не мог подсмотреть, поскольку и вы и ваш партнер никогда не допустите этого. При беглом взгляде вокруг не видно ни зеркала, ни фотоаппарата, а жена разыгрывающего уже как десять минут копошится на кухне. Вы вспоминаете, что колода тщательно перетасована, и вы сами распечатывали ее перед игрой. 
Поэтому с нескрываемым любопытством вы спрашиваете разыгрывающего, у кого он берет уроки черной магии. В ответ на ваш вопрос вам с избытком возвращают порцию хихиканья вместе с объяснениями приблизительно такого содержания: 
"Для того, чтобы реализовать контракт, я должен застать у Вас (ETX)Т, Если (ETX)Т у Вашего партнера, то мне выиграть контракт не удастся. Если (ETX)Т и впрямь у Вас, то (ACK)К у Вас же быть не может, поскольку в этом случае вы не спасовали бы на открытие вашего партнера. Следовательно, я должен считать, что (ACK)К у Вашего партнера, причем необходимо, чтобы он был бланковым, что и имело место". 
То, что с вами произошло, явление отнюдь не магическое. Просто-напросто ваш соперник воспользовался часто применяемым при игре в бридж приемом, который называется "гипотетическим розыгрышем". 
Если вы освоите этот прием, то откроете для себя совершенно новые аспекты игры в бридж. Суть его гораздо проще чем название, а принципы во многом аналогичны тем, что были описаны в первой главе, с одним существенным различием, заключающемся в следующем правиле: если вы можете реализовать контракт только при специфическом раскладе карт, то считайте, что этот расклад имеет место и играйте соответственно ему. Иногда вы из-за этого потеряете больше потенциально возможного количества взяток, однако по изучении расклада, вы увидите, что контракт все равно невозможно было реализовать. 
Вернемся к первому раскладу из этой главы. После того, как вистующие, получив две взятки в трефах, переключились на бубну, Зюйд попытался выловить (ACK)К. Это ему не удалось, хотя, очевидно, импас сохранил бы ему одну взятку. Но если бы импас пик удался, то (ETX)Т должен бы непременно быть у Оста, следовательно, контракт нельзя было реализовать даже в отсутствии пиковой отдачи *). 
Этот принцип столь существенен при игре в бридж, что имеет смысл рассмотреть его еще на ряде примеров. Взгляните на два расклада карт, расположенных на линии Норд-Зюйд, расположенных ради наглядности параллельно друг друга. Несмотря на внешнее сходство, тем не менее, к розыгрышу каждого из них необходимо подходить по разному. 
В обоих случаях торговля проистекала одинаково: 
_______________________________________________ *) - Возможно, что у Оста бланковый туз червей, однако, вероятность этого меньше, чем вероятность наличия бланкового (ACK)К, а, кроме того, имей Вест (ETX)Д В 10 9, он атаковал бы червой. 
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Вест Норд Ост Зюйд 
---- ---- ---- ---
пас пас пас 1(ACK) 
пас 2(ACK) пас пас 
пас 
Вест атаковал, последовательно, (ETX)К, (ETX)Д и (ETX)10 к тузу Оста, который в свою очередь ответил малой трефой. Чем вы намерены сыграть с руки и почему? 
(ACK) К 10 9 6 (ACK) К Д 10 9 
(ETX) В 5 4 (ETX) В 5 4 
(EOT) К 8 5 4 (EOT) В 4 3 2 
(ENQ) 7 6 (ENQ) 7 6 
??????? ??????? 
? N ? ? N ? 
?W E? ?W E? 
? S ? ? S ? 
??????? ??????? 
(ACK) Т Д В 7 4 (ACK) Т В 7 6 4 
(ETX) 9 3 2 (ETX) 9 3 2 
(EOT) В 9 (EOT) Д 
(ENQ) К В 10 (ENQ) К В 10 3 
Вам хотелось бы узнать, На этот раз единственная у кого (EOT)Т, ибо поскольку все проблема для вас заключена в остальные онеры уже показаны, розыгрыше треф. Вас не интевы сможете в результате этого ресует расклад карт в остальопределить местоположение (ENQ)Т. ных мастях, поэтому в мысленОднако, вы уже сейчас должны ном размещении карт оппоненрешить вопрос о распределении там нет необходимости. Нужно треф у оппонентов. Этот раск- только осмыслить что происхолад является типичным приме- дит (Гл. 2). Вест уже показал ром "гипотетического розыгры- (ETX)К Д и, поскольку ни один из ша". Вы уже отдали своим оп- вистующих не вышел с бубны, понентам три взятки в червах похоже, что у Веста есть фии неизбежно должны отдать им гура в бубнах. Если бы у него еще две взятки на тузов. Реа- был бы еще и (ENQ)Т, то он должен лизация контракта возможна был бы открыть торговлю, или, лишь при потере вами одной по крайней мере, дать контру взятки в бубнах. А это осу- ре опен. Его молчание свидеществимо только в том случае, тельствует об отсутствии у если (EOT)Т у Веста. Поэтому ска- него (ENQ)Т, и поэтому вы должны жите себе мысленно: "(EOT)Т у сыграть королем. В обоих слуВеста" и в бой. Поскольку у чаях играть королем - истина, Веста (гипотетически) (EOT)Т, у однако, по разным причинам. В него не может быть еще и (ENQ)Т. одном случае на основе "гипоИграйте смело королем и побе- тезы", в другом - с учетом да за вами. торговли и вероятности раск
Вот карты вистующих: лада. Вот карты вистующих: 
Вест Ост Вест Ост **** **** **** **** (ACK) 8 5 (ACK) 3 2 (ACK) 8 5 (ACK) 3 2 (ETX) К Д 10 (ETX) Т 8 7 6 (ETX) К Д 10 (ETX) Т 8 7 6 (EOT) Т 7 6 2 (EOT) Д 10 3 (EOT) Т 9 6 5 (EOT) К 10 8 7 (ENQ) Д 5 4 2 (ENQ) Т 9 8 3 (ENQ) Д 8 4 2 (ENQ) Т 9 5 
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Заметьте, что если бы (ENQ)К Кажется, оппоненты ваши оказался перебитым тузом, то поступили чересчур осторожно, (EOT)Т был бы у Оста. В этом слу- некоторые более агрессивные чае вы все равно сели бы. Иг- противники с их картами вмерая же как описано выше, вы шались бы в торговлю. Однако, пытаетесь реализовать конт- это их личные трудности. ракт, (ESC)-1если вообще это возможно.(ESC)-0 
При рассмотрении всех этих раскладов помните о правиле: "Если для достижения успеха вы должны застать какой-то специальный расклад карт, то считайте, что он имеет место и играйте соответственно ему". 
(ACK) К В 5 4 
(ETX) 8 7 2 
(EOT) 8 6 3 
(ENQ) К В 8 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 7 3 
(ETX) К Д 5 
(EOT) Д 9 
(ENQ) Т Д 10 9 7 2 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(EOT) пас 1(ACK) 2(ENQ) 
пас пас 2(EOT) пас 
пас 3(ENQ) пас пас 
пас 
Вест вышел, последовательно, (EOT)К и (EOT)Т, на что Ост снес 4-ку и 10-ку, после чего Вест сыграл (ACK)10. Эта ситуация типична для "гипотетического розыгрыша". У вас бесспорно к отдаче две бубны, одна черва, одна пика и значительные шансы потерять еще взятку либо в червах, либо в пиках. Ключевой картой, от благоприятного местоположения которой зависит судьба контракта, является (ETX)Т. Он должен находиться у Оста, в противном случае, при хорошем висте вы отдадите оппонентам две взятки в червах. Основываясь на этом предположении, вы можете заключить, что (ACK)Т должен быть у Веста, иначе у него не хватило бы очков для того, чтобы открыть торговлю. Поэтому перебейте десятку пик королем, исходя из того, что если туз пик у Оста, то контракт нереализуем. 
Вот полный расклад: 
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(ACK) К В 5 4 
(ETX) 8 7 2 
(EOT) 8 6 3 
(ENQ) К В 8 (ACK) Т 10 ??????? (ACK) Д 9 8 6 2 (ETX) В 9 6 4 ? N ? (ETX) Т 10 3 (EOT) Т К 7 5 2 ?W E? (EOT) В 10 4 (ENQ) 6 4 ? S ? (ENQ) 5 3 
??????? 
(ACK) 7 3 
(ETX) К Д 5 
(EOT) Д 9 
(ENQ) Т Д 10 9 7 2 
Вест хорошо свистовал, поскольку он заставил вас принять решение раньше того, чем вам этого хотелось. Если бы Вест спокойно пошел с бубны в третий раз, у вас было бы время определить распределение червей у вистующих до розыгрыша пик. 
Рассмотрим, что бы произошло при ином раскладе: 
(ACK) Д 10 (ACK) Т 9 8 6 2 
(ETX) Т 10 6 4 (ETX) В 9 3 
(EOT) Т К 7 5 2 (EOT) В 10 4 
(ENQ) 6 4 (ENQ) 5 3 
Если бы розыгрыш проходил аналогично вышеприведенному, т.е. Вест сыграл бы в трех первых раундах (EOT)Т К и (ACK)10 и вы сыграли бы королем, поскольку, как мы имеем возможность убедиться, это дает вам, как разыгрывающему, наибольшие шансы на реализацию контракта 3(ENQ), при данном раскладе это привело бы к тому, что вы сели бы не без одной, а без двух. Ост перебив вашего пикового короля тузом, вышел бы с червы до того, как вы смогли бы разыграть пику и снести на нее теряемую черву. Вновь Вест свистовал оптимально, поскольку если бы он не вышел сейчас с пики, то вы обнаружили бы, что (ETX)Т лежит не там, где вам это нужно было. 
В этом случае при выходе с пик вы должны уже думать не о реализации контракта, а о том, как бы правильно угадать расклад и сесть при этом без как можно меньшего числа взяток. 
(ACK) К Д 10 4 
(ETX) 10 7 3 
(EOT) Т В 10 
(ENQ) К В 2 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т В 9 7 6 3 
(ETX) Д 6 
(EOT) Д 8 4 
(ENQ) 8 6 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ETX) К 2(ETX) 3(ACK) 
пас 4(ACK) пас пас 
пас 
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Вест сыграл, последовательно, (ETX)Т К и (ENQ)10. В этой раздаче ключевой картой является (EOT)К, поскольку контракт можно реализовать только в том случае, если он у Веста. Убедите себя в правильности этого предположения и подумайте, какие карты должны быть у Оста: 
а) (ACK) х х б) (ACK) х х в) (ACK) х г) (ACK) х 
(ETX) В х х (ETX) В х х (ETX) В х х (ETX) В х х 
(EOT) х х х (EOT) х х х (EOT) х х х х (EOT) х х х х 
(ENQ) Д х х х х (ENQ) Т х х х х (ENQ) Т х х х х (ENQ) Д х х х х 
По моему мнению в большинстве случаев это будут карты варианта б). Причем, наличие (ETX)В у Оста не обязательно. Он с таким же успехом может быть у Веста, что еще больше повышает шансы на наличие у Оста карт типа б). Вы должны сыграть (ENQ)В, что принесет вам успех, поскольку подлинный расклад был таким: 
Вест Ост 
**** **** 
(ACK) 2 (ACK) 8 5 
(ETX) Т К 9 5 2 (ETX) В 8 4 
(EOT) К 9 7 3 (EOT) 6 5 2 
(ENQ) Д 10 4 (ENQ) Т 9 7 5 3 
Теперь давайте рассмотрим еще пару схожих раскладов, каждый из которых, однако, требует своего подхода. Наша же задача будет состоять в правильности определения этого подхода. 
Торговля в обоих случаях проистекала одинаково: 
Вест Норд Ост Зюйд 
---- ---- ---- ---
пас пас пас 1(ACK) 
2(ENQ) 2(ACK) 3(ENQ) 4(ACK) 
пас пас пас 
(ACK) Т 5 2 (ACK) Т 5 2 
(ETX) 8 6 4 (ETX) 8 6 4 
(EOT) К В 7 6 3 (EOT) К В 7 6 
(ENQ) 7 2 (ENQ) 10 7 2 
??????? ??????? 
? N ? ? N ? 
?W E? ?W E? 
? S ? ? S ? 
??????? ??????? 
(ACK) К Д В 10 9 7 6 (ACK) К Д В 10 9 7 6 
(ETX) К 5 (ETX) Т 7 6 
(EOT) 8 (EOT) 8 
(ENQ) Т 9 3 (ENQ) Т 5 
Контракт 4(ACK). Вест атаку- В знакомом вам контракте ет (ENQ)Д, которую вы пропускае- 4(ACK) вы оказались атакованы (ETX)К те, поскольку хотите избежать Веста, которого вы пропустипрорезки червей со стороны ли. Поощренный (ETX)2 партнера Оста. Затем вы тузом переби- Вест продолжил (ETX)В и вы решили ваете (ENQ)В Веста, элиминируете сыграть (ETX)Т. Дважды козырнув и у вистующих козырей, выявив выяснив, что Вест стартовал в 
92 при этом дублетон у Веста, и этой раздаче с козырным дубходите (EOT)8. Вест сносит фоску летоном, вы вышли (EOT)8. бубен. Чем вы намерены сыг- Чем вы намерены сыграть рать со стола, королем или со стола, (EOT)К или (EOT)В, если на валетом, и почему? вашу восьмерку Вест положит 
О данной раздаче можно фоску бубен? И почему? судить следующим образом: Вновь, как и в предыду
1) Если (ETX)Т у Оста, то щей раздаче, вам предстоит реализация контракта сомнений поиграть в "угадайку". Прине вызывает. чем, вы не в праве не уга
2) Если (EOT)Т у Оста, так дать, поскольку вашу ошибку же, впрочем, как и (ENQ)К, свиде- уже нельзя будет исправить. тельством чему служит первый Однако, в данном случае, ход, то оверкол Веста говорит задача перед вами поставлена в пользу наличия у него (ETX)Т. попроще. Вам только необходи
Если вы положите (EOT)В, то мо осознать, что должно и что может произойти следующее: не должно произойти. При этом 
1) (EOT)В Ост перебьет да- вам надлежит использовать мой. В этом случае вы все же принципы, изложенные в предыдля того, чтобы реализовать дущей главе. контракт, должны застать (ETX)Т у Вы знаете, что Вест Оста, или спасовал на первой руке и что 
2) (EOT)В Ост перебивает ту- он располагает (ETX)К Д В, если зом, что, казалось бы, пре- только у него не дублетон (ETX)К доставляет вам возможность В. У него так же должна быть проноса червы на (EOT)К. К вашему довольно приличная трефа, сожалению, однако, Ост ходит позволившая ему включиться в червой, и вам как, впрочем, и торговлю, т.е. что у него не мне, становится ясно, что вы менее 5-ки треф, возглавляеотдадите вистующим две взятки мой Д В или К В. Имей он, к в червах до того, как сможете тому же, еще и (EOT)Т, он, бевоспользоваться услугами сво- зусловно, открыл бы торговлю. его (EOT)К. Поэтому розыгрыш этого конт
Если вы сыграете коро- ракта, построенный на местолем, то возможно одно из положении (EOT)Т у Оста, не тольдвух: ко не бессмысленен, но и поч
1) Ост перебьет вашего ти всегда правилен. Вы должны короля тузом и ответит ходом положить со стола (EOT)В, уповая с червы. В этом случае вы бе- на расклад карт у вистующих зусловно сядете, или такого типа: 
2) Вы получите на своего короля взятку и реализуете Вест Ост контракт. **** **** 
Вы даже можете получить (ACK) 8 4 (ACK) 3 одну лишнюю взятку, если (ETX)Т у (ETX) К Д В 3 (ETX) 10 9 2 Оста. (EOT) Д 5 (EOT) Т 10 9 4 3 2 
(ENQ) К В 9 4 3 (ENQ) Д 8 6 Вест Ост **** **** Игра валетом может ока(ACK) 8 4 (ACK) 3 заться неудачной только в том (ETX) Т 10 2 (ETX) Д В 9 7 3 случае, если Вест забыл отк(EOT) Т 5 4 (EOT) Д 10 9 3 рыть торговлю с хорошими кар(ENQ) Д В 10 8 5 (ENQ) К 6 4 тами или если он решился на 
оверкол с очень плохой тре
фой. 
Как вы имеете возможность наглядно убедиться, пропуск 
93 первой трефы обоснован. Если перебить ее тузом, у Оста образуется прием на (ENQ)К, при условии перебоя Вестом первой же бубны тузом и уже тогда роковая для вас прорезка червы неизбежна. Кульминацией этой раздачи является вывод о том, что при (EOT)Т у Оста вы неизбежно сядете. Ваш розыгрыш основывался на предположении о возможности реализации контракта, и истинный расклад оказался вам на руку. 
Временами вы будете сталкиваться с раздачами, при розыгрыше которых от вас потребуется сделать больше, чем обычно, предположений. Такие расклады встречаются на практике не столь уж часто, но когда вы все же наткнетесь на подобный расклад, то шансы ваши на правильный розыгрыш будут тем выше, чем строже будет его логическое обоснование. Удачный розыгрыш подобного расклада, достигнутый в результате верного анализа ситуации, доставит вам глубокое удовлетворение. 
Роберт Голдман, один из моих наиболее спокойных товарищей по команде, встретился несколько месяцев тому назад именно с таким раскладом. Не окажись я на месте "стола" при розыгрыше этой раздачи, я, по-видимому, никогда и не узнал бы о нем, поскольку Бобби не относится к числу бриджистов, обсуждающих уже сыгранные раздачи. 
(ACK) К 7 
(ETX) Т К 4 2 
(EOT) 10 9 6 5 
(ENQ) В 10 8 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) В 4 
(ETX) 8 5 3 
(EOT) Т Д В 4 
(ENQ) Т Д 9 7 
Торговля: Ост Зюйд Вест Норд 
пас 1(EOT) пас 1(ETX) 
пас 1БК пас 2БК 
пас 3БК пас пас 
пас 


После односторонней торговли Вест атаковал двойкой пик. Как бы вы сыграли в первом раунде? Считаете ли вы, что это имеет значение? Вы можете положить со стола как короля, в расчете на то, что Вест атаковал фоской из-под туза, а можете и семерку в расчете на атаку из-под дамы. 
Как, по вашему мнению, разложились пики? У кого из вистующих более длинная пика? Каковы шансы на реализацию контракта и при каких условиях это может вам удасться? 
Так или иначе, на все эти вопросы нужно найти правильный ответ, или уж, по крайней мере, надлежит их тщательно обдумать. Бобби Голдман произвел следующий анализ этой раздачи: "Для того, чтобы я мог сыграть 3БК необходимо, чтобы прошли импасы треф и бубен. Это возможно только если оба минорных короля находятся у Оста. Поэтому я буду исходить из того, что оба эти короля именно у него. Кроме того, я вижу, что Вест атаковал (ACK)2. Если он не сблефовал, то я должен считать, что пятикартная пика у Оста. 
94 Какие выводы я могу сделать из торговли? Ост пасовал на первой руке, что, правда, само по себе, почти ничего не означает, однако, он пасовал и после того, как мой партнер заявил 1(ETX). Мне кажется, что если бы у Оста была 5-картная пика во главе с тузом и, согласно моему предположению, два короля, то он вполне мог бы заявить 1(ACK), с учетом предварительного паса". 
Учитывая все это, Голдман перебил двойку пик королем, за что и был вознагражден, поскольку полный расклад имел следующий вид: 
(ACK) К 7 
(ETX) Т К 4 2 
(EOT) 10 9 6 5 
(ENQ) В 10 8 (ACK) Т 10 6 2 ??????? (ACK) Д 9 8 5 3 (ETX) Д В 7 ? N ? (ETX) 10 9 6 (EOT) 8 7 2 ?W E? (EOT) К 3 (ENQ) 6 4 2 ? S ? (ENQ) К 5 3 
??????? 
(ACK) В 4 
(ETX) 8 5 3 
(EOT) Т Д В 4 
(ENQ) Т Д 9 6 
Казалось бы, что разыгрывающему просто улыбнулось счастье. Однако, дело не только в счастье. Реализация этого контракта целиком зависела от удачного для разыгрывающего расположения королей и угадывания им местоположения (ACK)Т. В общей сложности, шансы разыгрывающего на удачу равны примерно соотношению 1 к 8, или 13%. 
Если бы в первом раунде Голдман сыграл бы со стола малой пикой, и при этом у Оста оказался бы туз вместо дамы, то шансы на расположение обоих минорных королей у Оста существенно уменьшились бы. 
Я думаю, что вероятность выполнения контракта при игре королем в первом раунде розыгрыша, равная 13%, при пропуске первой пики снизилась бы до 7%. Следовательно, игра королем почти удваивает и без того хилые шансы разыгрывающего на реализацию этого контракта. 
Вот другой случай, дополняющий ту же тему, что и предыдущий расклад. Перед тем, как заглянуть в решение, вам следует прочитать условие и проверить, сможете ли вы найти выигрышный план, как сделал это Джим Якоби. Важно, чтобы вам было ясно, почему вы играете так, а не иначе. Если вы не уверены в своих рассуждениях, посмотрите вновь предыдущий расклад прежде, чем ознакомитесь с ответом. 
95 
(ACK) Д 10 
(ETX) Т К Д В 
(EOT) 9 7 
(ENQ) В 9 7 6 5 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) Т 7 
(ETX) 10 8 7 6 5 3 2 
(EOT) К 5 
(ENQ) К 2 
Торговля: Ост Зюйд Вест Норд 
пас пас пас 1(ENQ) 
1(ACK) 2(ETX) 3(ACK) пас 
пас 4(ETX) 4(ACK) 5(ETX) 
пас пас пас 
Атака: (ACK)3. 
Вы скорее всего не одобрите торговлю, и я уверен, что Джим не был в восторге от своих шансов на выигрыш назначенных 5(ETX) при виде карт, выложенных на столе партнером. Однако, Джим не из тех, кто предается унынию, упустив лучшую возможность, и он попытался уяснить, что же можно предпринять для повышения своих шансов. Вот его рассуждения: "Очевидно, немедленно необходимо правильно угадать расклад пик. Вышел Вест из-под короля или из-под валета? И если даже я угадаю правильно, то что еще нужно мне для выигрыша контракта? Возможен ли выигрыш, если один из минорных тузов у Веста? Нет. Следовательно, я должен предположить, что оба туза находятся у Оста, который вначале пасовал, а затем вмешался в торговлю заявлением 1(ACK). Может ли у него также быть пиковый король или, что более вероятно, он вступил в торговлю с мастью, возглавляемой валетом? Если у Оста оба туза, что абсолютно необходимо, то я не склонен предполагать наличие у него и пикового короля, ибо с такими картами Ост вполне мог открыть торговлю. Кроме того, у меня нет причин отрицать у него наличие других онеров, например, трефовой дамы или бубновых дамы или валета". 
Итак, в первом раунде розыгрыша Джим сыграл дамой пик, несмотря на то, что пику заявлял Ост. Он это сделал не потому, что думал взять на даму взятку, поскольку он знал, что при короле пик у Оста нет никаких шансов на успех. Только при наличии пикового короля у Веста, оба минорных туза могут находиться у Оста. Усилия Якоби не пропали даром и его предположения сбылись. 
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(ACK) Д 10 
(ETX) Т К Д В 
(EOT) 9 7 
(ENQ) В 9 7 6 5 (ACK) К 8 6 3 ??????? (ACK) В 9 5 4 2 (ETX) - ? N ? (ETX) 9 4 (EOT) Д 8 6 3 2 ?W E? (EOT) Т В 10 4 (ENQ) Д 10 4 3 ? S ? (ENQ) Т 8 
??????? 
(ACK) Т 7 
(ETX) 10 8 7 6 5 3 2 
(EOT) К 5 
(ENQ) К 2 
Солью, если хотите, этого расклада является понимание того, что для выигрыша 5(ETX) необходимо наличие обоих минорных тузов у Оста. В этой ситуации Джим сделал все возможное. Кроме того, здесь возможен выигрыш 5(ACK) на линии Ост-Вест, так что 5(ETX) без одной не такая уж большая трагедия для Норд-Зюйда. 
Следующий расклад иллюстрирует тему не только данной, но и некоторых предыдущих глав. 
(ACK) К В 9 5 
(ETX) 7 3 
(EOT) К 8 7 
(ENQ) 7 6 5 4 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 8 
(ETX) Т К Д В 10 4 2 
(EOT) В 6 3 
(ENQ) Т 10 
Торговля: Вест Норд Ост Зюйд 
1(ACK) пас 2(ACK) 4(ETX) 
пас пас пас 
Первый ход: (ENQ)К. 
Вы играете тузом и элиминируете у вистующих козырей. У Веста оказывается бланковый козырь и он сносит, поэтому, на вашего второго и третьего козыря по фоске бубен и пик. Теперь вы ходите пикой и Вест кладет малую. Что вы намерены предпринять и почему? 
Ваши размышления должны основываться на следующем. Даже предположив, что вы угадаете распределение у вистующих пик, еще необходимо застать у Веста и бубнового туза. Возвращаясь к главам 2 и 3, можно реконструировать карты Веста: 
(ENQ) К Д (В) х 
(EOT) Т (предположительно) 
(ENQ) Т или Д 
Если пиковый туз у Веста, то Ост поднял до двух пик, в лучшем случае, на следующих картах: 
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(ACK) Д х х 
(ETX) х х х 
(EOT) Д х х х 
(ENQ) х х х. 
Это кажется недостаточным для поднятия до двух в масти открытия. Более вероятно, что у Оста что-то вроде: 
(ACK) Т х х 
(ETX) х х х 
(EOT) Д х х х 
(ENQ) х х х 
Кажется более правдоподобным наличие туза треф у Оста, а дамы - у Веста. Правильной поэтому будет игра валетом пик. Позднее вы надеетесь попасть на стол ходом с бубен к королю для сноса одной из теряемых карт на (ACK)К. 
(ACK) К В 9 5 
(ETX) 7 3 
(EOT) К 8 7 
(ENQ) 7 6 5 4 (ACK) Д 10 7 4 2 ??????? (ACK) Т 6 3 (ETX) 8 ? N ? (ETX) 9 6 5 (EOT) Т 9 4 2 ?W E? (EOT) Д 10 5 (ENQ) К Д В ? S ? (ENQ) 9 8 3 2 
??????? 
(ACK) 8 
(ETX) Т К Д В 10 4 2 
(EOT) В 6 3 
(ENQ) Т 10 
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(ESC)!> КАК ЗАСТАВИТЬ РАБОТАТЬ 
ШЕСТОЕ ЧУВСТВО (ESC)@ 
Зачастую, в ходе игры, любому из соперников, время от времени, вдруг бросается в глаза заминка, смятение, нервозность его оппонента - все равно как называть эти некоторые нарушения набранного темпа течения игры. 
Эти "ненормальности" всплывают как в период торговли, так и в процессе розыгрыша. Однако, в большинстве случаев, выявить причину затруднений в торговле намного сложнее, нежели затруднения в ходе розыгрыша. Во всяком случае, целью этой книги является изучение различных аспектов игры картами, и, поэтому, я стараюсь избежать вторжения в фантастический мир торговли. 
В оставшейся части этой главы все непроизвольные действия, свидетельствующие о трудностях, с которыми сталкиваются игроки, будут объединены под общим названием "Сказы" по двум причинам: все эти ненормальности рассказывают о чем-либо наблюдательному игроку, а слово "сказ" является наиболее коротким из подходящих к данному определению слов. Некоторые Сказы реальны, другие нет. 
Как может Сказ не быть реальным? Если вы увидели или почувствовали что-либо, то это "что-либо" является следствием какого-то происшествия. Но это происшествие может как иметь, так и не иметь для вас никакого значения. Вам нужно научиться различать действительные и фальшивые Сказы. Каким образом? 
Давайте рассмотрим это на примере из повседневной жизни. После турнира, в котором вам удалось очень хорошо сыграть в нетривиальной сдаче, вы хотите поделиться с этим с кем-либо. К вашему удовольствию, ваш приятель Джо оказывается рядом, и вы можете привлечь его внимание к данному раскладу. Однако, к вашей досаде, у Джо тоже есть, что рассказать о его собственном необычном раскладе, и он тоже хочет привлечь к себе ваше внимание. По обоюдному согласию, вы решаете выслушать друг друга. Пользуясь преимуществом в возрасте, вы начинаете первым, и, рассказав свою историю, вопрошающе смотрите на Джо, ожидая его одобрения. Но Джо, с источающими пламень энтузиазма глазами, подается вперед и произносит первые за последние 5 минут слова: "У меня было семь пик с К Д В..." И Вы с горечью осознаете, что он не слышал ни одного слова, из сказанного вами. Он витал в мире собственных грез, ожидая, когда наступит, наконец, его очередь. 
В подобном расположении духа пребывают подчас многие вистующие после вашего очередного хода. Они были невнимательны, и их двигательный рефлекс, направленный на сыграние определенной картой, которой они хотели бы сыграть, заторможен из-за того, что они пытаются сосредоточится на нужной масти или на том, чтобы взять нужную карту из имеющихся. Вы должны понять, что некоторые "Сказы" такого типа является невольными и не имеют ничего общего с конкретным раскладом. 
К сожалению, некоторые игроки умеют имитировать такие "Сказы" и ходят слухи, что они даже делают с умыслом. К сожалению - потому, что это противоречит самому духу спортивного 
108 бриджа. Такие люди полагают, что поступая подобным образом, они могут ввести в заблуждение внимательного разыгрывающего. Некоторые игроки подходят к бриджу как к покеру - все допустимо: c блефом и контрблефом и т.п. Они просто-напросто не в курсе правил игры и, вероятно, искренне огорчились бы, если бы им сказали, что действия их противоречат кодексу. Другие же, как это не печально, по-видимому, чувствуют, что их трюки помогают им выиграть, поэтому они исполняют их несмотря на знание правил игры в спортивный бридж. 
У вас могут возникнуть сомнения, что поступая подобным образом эти люди действительно получают какие-либо преимущества. Но, к сожалению, это так. Однако такие действия не приносят успеха в серьезных соревнованиях. Любой разыгрывающий, один-два раза попавшийся на эту удочку, начинает замечать, когда он был введен в заблуждение "Сказом", и если он не может идентифицировать "Сказ", то может запомнить личность, проделавшую с ним подобную "шутку". 
Если подобные "шутки" возможны, то вы должны научиться распознавать их. Вернемся к нашему другу Джо. 
Помните Джо? Он не обратил на вас внимания. Он ни на кого не обращал внимания. Если бы мимо шла хорошенькая блондинка, то вы заметили в нем интерес к чему-то. Но, можете быть уверены, не к бриджевому раскладу. Так же и актер кажется заинтересованным в чем то, но по каким-то причинам, это не есть бридж. 
Иногда не важно уметь объяснить разницу между истинным и мнимым "сказом". 
Если вы ищите некоторую карту, скажем даму, то у актера ее нет. Нет ее и у полусонного игрока. Если вы играете против таких вистующих, то обладатель критической карты скорее сыграет быстро, чем медленно. Однако, это не означает, что, как только кто-нибудь обнаружит неуверенность, вы должны искать у него критическую карту. 
Отнюдь. Вам нужно уметь различать то, о чем говорилось выше, от настоящей, честной заминки. В конце концов, вистующие часто вынуждены разрешать различные проблемы, и тогда они оказываются в такой ситуации, что должны принять ключевое решение в доли секунды. В этом случае заминка может быть мгновенной, однако это все же заминка. 
Вот в чем разница. Снова вернемся к Джо. Когда вы рассказали ему о своей раздачи, взгляд его опять полон энтузиазма, но на этот раз, после того, как вы замолчали, он подается вперед и говорит: "Уй! Настоящий перекрестный двойной сквиз с повторной передачей. Покажи-ка еще раз!" Вот теперь вы знаете, что он действительно заинтересовался тем, о чем вы рассказывали. Так же обстоит дело и с вашими вистующими. Граница весьма тонка, но если вы попытаетесь учесть все "Сказы", которые в изобилии встретятся вам, то довольно скоро научитесь определять искомую разницу. 
ТИПЫ ИГРОКОВ 
Давайте отвлечемся на некоторое время от избранной темы и обратимся сначала к игрокам. Игроков можно разбить на две категории: Игроки одной категории спокойны и играют картами в довольно ровном темпе. У них не бывает быстрых или медленных ходов. Последите за этими людьми. Зачастую они лучше, чем 
109 кажутся на первый взгляд. Конечно, они могут быть просто новичками и нервничают поэтому. Нервные игроки обычно играют медленно, и, до тех пор, пока не избавятся от нервозности, плохо. 
К другой категории относятся активные игроки. Это люди, которые не могут спокойно усидеть на своем месте. Почти все актеры относятся к этой категории. К счастью, очень немногие из беспокойных игроков являются актерами. 
Если вы действительно столкнулись с настоящим актером, то его нетрудно узнать. Актеры обычно используют такие трюки: 
1) Вместо того, чтобы вытянуть одну из своих карт, актер может создать впечатление, что перед ним стоит какая-то проблема - он быстро протягивает свободную руку к своим картам и демонстративно хватает то одну, то другую из них. 
2) Перед ходом он может наклониться вперед, как бы рассматривая карты на столе. Это трюк. Многие игроки имеют вполне честный интерес к тому, что лежит на столе. Ключом здесь служит степень интереса, проявляемого игроком (заинтересовался Джо блондинкой или вашим рассказом?). 
Иногда вы можете отличить актера, намеренно играющего более чем медленно, от обычного медлительно игрока, находящегося в затруднительном положении. 
Большинство актеров не столь нахальны, чтобы, выбрав карту для очередного хода, внезапно вложить ее обратно и сыграть затем другой или этой же самой картой. Эти люди перебирают свои карты перед тем, как сделать "окончательный выбор". Если у вас не хватает трех карт в какой-либо масти, всегда остерегайтесь человека, который своим видом показывает, что имеет выбор из 6 или 7 карт в этой масти. Остерегайтесь также человека, который будучи поставлен перед дилеммой брать или не брать взятку (он может сыграть либо предполагаемой у него старшей картой, либо одной из двух или трех фосок), делает вид, что располагает массой хороших продолжений. Сравните это с игроком, который действительно стоит перед подобной проблемой. Прежде всего, этот игрок вряд ли возьмется за карту до того, как утвердится в намерении сыграть ей. Правда, иногда играя этой картой, такой бриджист может засомневаться в правильности хода после того, как он уже вытянул карту. Возможно, он даже заменит ее на другую. 
Актер не сделает этого. В большинстве случаев все это он проделывает в тех случаях, когда у него нет никаких проблем, поэтому его представление заканчивается в момент сыграния картой. Запомните, что, поскольку для него на самом деле нет критической ситуации, то взявшись за какую-либо карту, он уже вряд ли заменит ее на другую. 
ИНЫЕ ПРИЗНАКИ ИГРОКА, ПЕРЕД КОТОРЫМ 
СТОИТ ПРОБЛЕМА 
Вам уже приходилось с этим сталкиваться. Вы открыли 1(ACK), и, минуту спустя, ваш оппонент слева, очнувшись, вопрошает: "Вы что-то сказали?" Иногда он пытается таким образом скрыть стоящую перед ним проблему. Иногда он просто не слышал вашего заявления. 
Если на его вопрос вы ответите, что открыли торговлю заявлением 1(ACK), и этот человек сразу же делает свое заявление, то возможно, что он в течение этой минуты думал, что ему сказать на вашу 1(ACK). С другой стороны, если ему потребуется еще несколько секунд, то он, повидимому, просто не слышал вашего заявления. 
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То же относится к розыгрышу. Очень трудно не заметить, что кто-то уже сделал ход. Игрок, которому после продолжительной паузы напоминают, что его очередь ходить и который сразу же после этого делает ход, почти наверняка думал все это время. 
Большинство людей, недостаточно внимательных для того, чтобы заметить, что наступила их очередь сделать ход, вряд ли готовы пойти сразу же, как только им об этом напомнят. Если в середине розыгрыша решающей взятки кто-нибудь заявит, что ему "ясен весь расклад" или, наоборот, несколько минут думает в некритической ситуации и затем дает карту в масть хода, то можете быть уверены, что он обдумывал потенциальную проблему. Обдумайте и вы. Игроки подобного типа оказывают вам помощь. 
Суть всего сказанного заключается в том, что вы должны обращать внимание на любую форму проявления вашими соперниками колебаний и, руководствуясь своими соображениями, решать, что бы это могло значить. 
"ВЫСТРЕЛ" 
Очевидно, что любое отклонение от нормального темпа игры имеет какое-то значение, однако не обязательно такое отклонение является замедлением темпа. Часто вам приходится иметь дело с "выстрелом". 
"Выстрел" - это игра картой в темпе гораздо более быстром, чем присущ этому игроку. 
Похоже ли это на то, как игрок, имея бланковую двойку, и будучи не в состоянии скрыть свои эмоции после хода партнера тузом, энергично бросает эту двойку, намереваясь поощрить партнера к продолжению розыгрыша этой масти, да еще иногда шлепает двойкой об стол? 
Нет. Не совсем. Хотя вам может показаться, что вас застрелили. Ситуация, которую я имею в виду, обычно возникает в десятой или одиннадцатой взятке, когда вы, например, режете малой к К В на столе. Вы это знаете и, почти наверняка, противник тоже. У игрока слева от вас есть туз, и он все время следил за розыгрышем, в процессе которого вы путем различных бриджевых ухищрений пытались выведать распределение карт в этой масти. Возможно, вам это удалось, возможно - нет, но когда вы, в конце-концов, ходите картой этой масти, он уже готов к действию. Он нисколько не колеблется. Нет, сэр! В течение 6 минут, по мере того, как этот момент надвигался он ждал каждую секунду. И, наконец-то! Вы выбираете карту для хода. Вы вытягиваете ее. Не имея возможности отложить принятие решения и не имея четкого представления о раскладе, вы, в конце-концов, бросаете ее на стол. Но происходит удивительная вещь. Еще до того, как ваша карта легла на стол, рядом с ней появляется другая карта. Это не ваша карта и не карта стола и это не туз. Это фоска, принадлежащая игроку, сидящему слева от вас. Он так старался, имея туза, не выдать свои колебания, что на нормальную игру его уже не хватило. 
Это не значит, однако, что быстрая игра в любой ситуации необычна. 
Многие люди всегда играют очень быстро. Ситуация "выстрела" обычно встречается в определенных стереотипных ситуациях. 
Среди прочего к таким ситуациям относятся аналогичные предыдущие. В этой ситуации участвует игрок, сидящий за Т Д В 10 стола и воздержавшийся от взятки при проведении вами импаса. 
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Обычно "выстрел" происходит тогда, когда "в воздухе пахнет грозой". Очевидно, что если разыгрывающий в предыдущем раскладе должен угадать, то для подобной напряженности есть все основания. 
Вы можете проверить игрока на его "нервный потенциал". 
Вистующий, у которого в описанном выше раскладе был туз и который все время готовился к решающему ходу, может быть восприимчив к действию побочных эффектов. Если вы это предполагаете, то можете перед тем, как сделать ход, выпить глоток минеральной и вежливо предложить ему последовать вашему примеру. Его реакция на ваше предложение может вам кое-что подсказать. Вероятно, у него пересохло в горле, или он даже не сможет вам ответить, или же и то и другое одновременно. Может быть он попытается вам ответить, но не сможет выговорить кроме: "Гммм..." 
Разумеется, если вы не хотите пить, то можете играть как и всякий другой. Никто не собирается предлагать своим соперникам выпить глоток-другой минеральной каждый раз, когда ему нужно угадать местоположение дамы. Но есть одно обстоятельство, которое каждый игрок должен отмечать при "выстреле". 
Это обстоятельство поможет вам отличить "выстрел" от обычного быстрого хода. Вы вспомните, что игрок, который оказывался в одной из таких ситуаций, часто работает как лошадь. Меньше всего хотел бы он привлекать внимание к своей особе и поэтому всеми силами пытается поддерживать нормальный темп игры. Игрок, который "выстреливает" карту, возможно, не сумеет сделать это уверенно. Карта упадет без шлепка, без хлопка, и даже, возможно, прилипнет к его пальцам. Человек, играющий быстро, просто следует своему естественному ритму, и карта может иногда отскочить. Но рука, которая держит эту карту, легко расстается с ней и долго не задерживается на столе. 
Не так обстоит дело с нервным "стрелком". Боясь сделать что-нибудь быстро (он всегда обеспокоен тем, что сыграет не в том темпе, как хочет), такой игрок может задержать руку на или вблизи карты перед тем, как медленно убрать ее со стола. 
Из всего сказанного следует, что игрок, шлепающий картами, не может иметь ключевую карту, если только она не у него. Это истинно, и не совсем то же самое, что утверждение: "Игрок, который шлепает картами, имеет ключевую карту, если только она у него не отсутствует". Тот, кому не понятна разница, неизбежно отдаст больше взяток на дам, чем тот, кому она понятна. Все, что вы должны сделать при виде чьего-либо замешательства, это понять, в чем заинтересован этот игрок. "Стрелок" весь на ладони - он, безусловно, заинтересованное лицо, и распознать его легче легкого. 
С другими игроками дело обстоит сложнее. Только практика, в ходе которой вы научитесь замечать "Сказы" и анализировать сопутствующую им ситуацию, гарантирует вам возможность научиться правильно ориентироваться за бриджевым столом. 
К сожалению, все изложенное здесь никоим образом не исчерпывает сути обсуждаемого предмета. Вопрос этот еще более осложнен иными нами еще не затронутыми аспектами. 
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КАКУЮ КАРТУ Я РАЗЫСКИВАЮ? 
Посмотрите на две нижеприведенные комбинации. В чем заключается разница между ними? 
К В 10 К В 10 
??????? ??????? 
? N ? ? N ? 
Д 5 4 ?W E? ? Д 5 4 ?W E? ? 
? S ? ? S ? 
??????? ??????? 
? ? 
Ход 3-кой Ход 3-кой 
Может показаться, что обе ситуации не отличаются друг от друга. Но это результат недостаточной глубины анализа. Стакан воды в пустыне представляет большую ценность, чем тот же стакан воды для человека, с комфортом расположившегося в собственном доме. 
Разница станет видна, если рассмотреть эти карты в разных контекстах. И вопрос: "Какую карту я кину?" приобретет некоторое значение. 
Я показал вам ситуацию с точки зрения вистующего. Вот различные ситуации, с которыми может столкнуться разыгрывающий: 
Норд 
**** 
(ACK) К В 10 
(ETX) Т Д 2 
Контракт 6БК. (EOT) К 5 3 
(ENQ) К 7 6 5 
В данной ситуации Зюйд должен угадать, играть ему К или В пик. Зюйд Ему нужна ровно одна взятка в этой **** масти. (ACK) 6 3 
(ETX) К В 10 4 
(EOT) Т Д В 
(ENQ) Т Д В 10 
Норд 
**** 
(ACK) К В 10 
(ETX) К 3 2 
Контракт 4(ACK). (EOT) Д 3 
(ENQ) 8 7 6 5 4 
Здесь Зюйд опять должен угадать, чем играть - К или В пик. Но при этом Зюйд он не столько обеспокоен выигрышем **** одной взятки, сколько возможностью (ACK) 9 8 7 6 3 2 потери двух. (ETX) Т Д В 
(EOT) В 3 
(ENQ) Т К 
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Норд 
**** 
(ACK) К В 10 
(ETX) Т 4 3 2 
Разыгрывающий на этот раз в (EOT) Т 4 контракте 3БК. Он получил взятку на (ENQ) 6 4 3 2 (EOT)Т и перешел в руку трефами. 
Теперь он должен выбрать между Зюйд игрой К и затем В на импас, или сразу **** же импасировать к В. (ACK) Т 9 8 3 
(ETX) К 7 6 
(EOT) 6 3 
(ENQ) Т К 7 5 
Норд 
**** 
(ACK) К В 10 
(ETX) Т Д 
Контракт 7(ACK). (EOT) К 2 
(ENQ) К 8 6 4 3 2 
Помимо других проблем, связанных с реализацией контракта, разыгрывающий Зюйд был бы счастлив угадать расположение **** пик у вистующих. (ACK) Т 9 8 7 6 3 
(ETX) К 2 
(EOT) Т 5 4 3 
(ENQ) Т 
Норд 
**** 
(ACK) К В 10 
(ETX) Т 8 6 4 2 
И, наконец, контракт 4(ETX) после (EOT) 8 3 козырной атаки. (ENQ) К 8 7 
Для сноса теряемой трефы с руки разыгрывающему жизненно необходимо Зюйд получить взятку в пиках. **** 
(ACK) 3 
(ETX) К Д В 5 3 
(EOT) 10 9 5 2 
(ENQ) Т 6 3 
Помогли ли вам эти примеры понять, что я имею в виду? 
На этих примерах наглядно проиллюстрировано, что несмотря на один и тот же расклад карт в ключевой масти, все ситуации абсолютно различны. 
Заметьте также, что вопрос "какую карту я ищу?" можно перефразировать с точки зрения вистующего на вопрос "какую карту он ищет?" Во всех выше приведенных примерах разыгрывающий располагает выбором между двумя планами розыгрыша масти, и обоснование этого выбора различно в каждой из 5 ситуаций. Существует множество ситуаций, подобных приведенной. Как вы будете рассуждать в каждом из этих случаев с позиции разыгрывающего и вистующего? 
Во всех пяти случаях, после хода (ACK)3, вокруг стола создается напряженность различной степени. При контракте 6БК к тому 
114 времени, как вы приступили к розыгрышу пик, для ваших оппонентов уже не составляет секрета содержание жизненно важной для вас проблемы. Возможно, вы получите "выстрел". 
Во втором случае, в контракте 4(ACK), если Вест располагает Д 5 4, он, возможно, окажется не слишком внимательным. Если пика согласована, то Вест вообще, возможно, не осознает наличия у вас проблемы. Напряженность при ходе пикой будет очень слабой. Так же обстоит дело и при розыгрыше контракта 3БК. Но большой шлем, безусловно, повысит накал страстей до предела. Разыгрывающий естественно даже и не будет пытаться использовать козырей на столе для убиток. Заведомо зная, что рано или поздно ему придется козырять, думать об этом он начинает с самого начала розыгрыша. И пока он к этому готовится, за столом возникнет атмосфера ожидания. В особенности, если (ACK) Д 5 4 у Веста. 
А каково ваше мнение о контракте 4(ETX)? Что может произойти? 
(ACK) К В 10 
(ETX) Т 8 6 4 2 
(EOT) 8 3 
(ENQ) К 8 7 
??????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????? 
(ACK) 3 
(ETX) К Д В 5 3 
(EOT) 10 9 5 2 
(ENQ) Т 6 3 
Возможно, все будет зависеть от торговли. Если ваши оппоненты заявляли пику, и известно, что у разыгрывающего синглетон пик, то при ходе 3-кой в воздухе возникает напряженность. Таким образом, вы видите, что один и тот же игрок, сидя на Весте с одними и теми же картами, но в разных ситуациях, при ходе тройкой пик будет вести себя по разному. 
Возможно, что вы не обязательно столкнетесь со всеми пятью вариациями поведения соперников, однако с несколькими из них вы столкнетесь наверняка. И имейте в виду, что это скорее исключение, чем правило. Помните, что ваша задача только в том и состоит, чтобы установить, чему соответствует такое поведение соперника. Если он играет бездумно, то вам придется просто угадывать. Если же перед ним стоит настоящая проблема, то это будет только вам на руку. И если соперник ваш - актер, то вы опять-таки получите преимущество, оценив его истинное лицо. 
В перечисленных выше ситуациях актер может вести себя по разному, в зависимости от своего понимания стоящей перед вами проблемы. Например, если вы разыгрываете 6БК, то он может сокрыть даму, но не туза. А как насчет двухстороннего импаса? В раздаче, где вы разыгрываете 3БК, перед вистующим слева не возникает проблем, а при розыгрыше 7(ACK) вы вполне можете столкнуться с "детским выстрелом" от вистующего, являющегося обладателем козырных Д 5 4. 
Возможно, что термин "детский выстрел" здесь употреблен не совсем правильно, но мне кажется, что он соответствует ситуации, свидетелем которой я был однажды, когда игрок быстро сыграл картой и откинулся на спинку кресла, тихо кашлянув при этом. 
Читая последние строки, вы убедились, что в бридже много 
115 иллюзорного. Вы видели, что, казалось бы одни и те же комбинации карт на деле вовсе не одинаковы. Они трактуются по разному в зависимости от сопутствующих обстоятельств. Различие в разыгрываемом контракте или в торговле, предшествующей каждому розыгрышу, может привести к различиям в подходе к розыгрышу контракта. Давайте разберем несколько раскладов, которые могут показаться идентичными. Посмотрите на них с точки зрения разыгрывающего и решите, что между ними общего. Рассматривайте их в свете обсуждавшегося вопроса: "Какую карту я разыскиваю?" 
Вот эти комбинации: 
1(а) Норд 1(б) Норд 
**** **** 
Т 9 8 Т Д В 
Зюйд Зюйд 
**** **** 
Д В 10 10 9 8 
2(а) Норд 2(б) Норд 
**** **** 
К 9 8 К В 10 
Зюйд Зюйд 
**** **** 
В 10 9 8 
3(а) Норд 3(б) Норд 
**** **** 
К Д 7 К Д 10 
Зюйд Зюйд 
**** **** 
10 9 8 9 8 7 
4(а) Норд 4(б) Норд 4(в) Норд 
**** **** **** 
К 9 2 К 10 9 К В 10 
Зюйд Зюйд Зюйд 
**** **** **** 
В 10 В 2 9 2 
Как вы полагаете, похожи эти комбинации или нет? 
1. Мне кажется, что они довольно похожи. В первой паре, например, в случае (а) я выйду дамой. Если король у Веста, я возьму три взятки. Если король у Оста, то две. В случае (б) я выйду к даме, и если получу на нее взятку, то сыграю затем к валету. Как и в случае (a) я возьму три или две взятки в зависимости от местоположения короля. В чем же разница? 
Я не берусь четко ее определить. Но мне кажется, что в случае (а) при ходе с дамы напряженность может возникнуть, если король у Веста. Если король у Оста, вистующие будут спокойны и никаких эмоций вы не ощутите. 
116 
Есть еще одна дополнительная тонкость - у Оста бланковый король. Вы можете заметить даже более сильную напряженность, чем вы ожидали. Однако, это не значит, что необходимо играть на бланкового короля. 
Нет. Лишь изредка вы должны попытаться сделать это, имея на то очень веские основания. 
Это разумно, и когда я этим пренебрегаю, то часто расплачиваюсь за это. Хотя почувствовать изменение обычной атмосферы за столом очень легко, измерить ее чрезвычайно трудно. Но попытайтесь измерить степень изменения. Запомните, что если король у Веста, то Вест служит источником напряженности. Он возможно окажется в затруднении, будучи перед дилеммой: перебивать или не перебивать даму. Ост может попытаться склонить вас к игре тузом в надежде поймать бланкового короля, хотя его и ловить-то незачем. Слишком трудно объяснить специфику атмосферы при наличии у Оста бланкового короля. Это не значит, что нельзя играть против вероятности. 
В рассмотренном случае вы, скорее всего, не сыграете на бланкового короля, поскольку у такой игры мизерные шансы на успех. Только в том случае, если у вас имеются серьезные основания для подобного серьезного шага, как, например, те, которые разобраны в предыдущих главах этой книги, вы можете сыграть против вероятности. 
Прибегать к помощи шестого чувства следует лишь при примерно равных шансах. Интуиция может подсказать сыграть на вторую даму при 5 картах в масти у противников. Но если только вы не подглядели, трудно представить себе ситуацию, в которой вы попытаетесь сыграть на бланкового короля, располагая на своей линии 6 картами в этой масти. 
2. Что вы думаете о случаях (а) и (б)? Служат ли они еще одним примером оценки напряженности? 
Да. Но почему? И в каком случае угадать легче - в случае (а) или в случае (б), и почему? 
В случае (а), если у Веста туз, то он должен решить, брать ли взятку, а если у него дама, то он должен решить, нужно ли перебивать валета, или нет. Очевидно, что Вест почти всегда будет стоять перед проблемой. 
А в случае (б)? В этом случае при ходе 8-кой или 9-кой, Вест должен решить - брать ли ему тузом (если он у него есть). Если у Веста только дама, то у него не будет сомнений, что с ней делать. В случае (а) он может попытаться перебить валета в надежде на вырабатывание 10-ки, а в случае (б) ясно, что игра дамой ничего ему не даст. Поэтому Вест может думать над ходом только в том случае, если он очень профессиональный актер. Трюк заключается в том, чтобы разыгрывать в такой последовательности, с целью понять, кто из вистующих стоит перед проблемой. Посмотрите внимательно на следующую пару комбинаций. 
3. Если вы в случае (а) выйдете 8-кой к королю и он возьмет взятку, то вы вернетесь в руку и выйдете 9-кой. Весту может показаться, что вы собираетесь сыграть дамой, если он не сыграет тузом. Он может решить, что вас интересует только местоположение туза. 
В случае (б) Весту очевидно, что ключевым является местоположение валета. Имея туза, Вест скорее сыграет малой в случае (б), чем в случае (а) во втором круге. Если Вест задумывается при вашем ходе 9-кой с руки на втором круге в 
117 случае (а), то у него, вероятно, туз. Однако, если на втором круге вы выйдете 10-кой, то вы поставите Веста перед двумя проблемами. В свете сказанного выше, как вы будете разыгрывать комбинации 4(а), 4(б), 4(в), считая, что контракт зависит от отдачи только одной взятки? 
Во всех трех случаях следует выйти с руки малой. Если в случаях 4(а), 4(б) вы выйдете валетом, то Вест окажется перед проблемой, но вы не будете знать, то ли у него туз, то ли дама. 
Вот еще один пример: Ваша козырная масть лежит так: 
Норд 
**** 
Т 9 8 
Зюйд 
**** 
Д В 10 
Вы сыграли тузом, на которого все дали в масть, и продолжили 10-кой. Ост положил фоску. Что вы намерены делать: импасировать или играть сверху? Пока вы думаете над этим, вы видите, что Вест начал вытаскивать карту. Повлияет ли это на ваше решение, и если да, то каким образом? 
Если вы не можете сразу ответить на этот вопрос, то спросите себя, как бы вы играли на месте левого от вас вистующего: 
1) имея козырную даму; 
2) не имея козырной дамы, т.е. с бланковым козырем. 
В первом случае стали бы вы готовиться сыграть дамой или же, наоборот, плотнее сдвинули бы свои карты, чтобы разыгрывающий, не дай бог, случайно ее не увидел? 
Во втором случае, когда у вас нет выбора, могли бы вы в минуту слабости, начать вынимать несущественную карту побочной масти? 
Учитывая все это, вы изберете импас. 
ВЫВОДЫ 
Первая ваша задача - определить какой вид "Сказа" имеет место. Вы должны решить действительный он, случайный или фальшивый. Большей частью вы должны концентрировать внимание на тех из них, которые кажутся вам действительными и игнорировать все остальное. Это относится и к "выстрелам", т.е. картам, сыгранным очень быстро. 
Затем вы должны рассмотреть различные варианты проблем, стоящих перед вистующими. Вы можете обнаружить, что проблемы, которые на первый взгляд кажутся идентичными, оказываются различными с точки зрения вистующих. Если можно, попытайтесь скрыть свои проблемы от соперников. 
Единственное, на что следует обращать внимание - это игнорировать все "Сказы", которые не кажутся вам действительными. Существует слишком много ситуаций, когда вистующий может колебаться или делать это умышленно, и в которых вы можете рассмотреть все эти возможности. 
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ЛУЧШИE ИГPOKИ ДOCTИГAЮT УCПEXOB БЛAГOДAPЯ KOMБИHAЦИИ II TE, KTO CЛAБ B MATEMATИKE HE ДOЛЖHЫ ШAPAXOTЬCЯ ПPИ BИДE ЛOГИKИ И ИHTУИЦИИ. ДЛЯ HAЧИHAЮЩEГO, KOTOPOMУ УCПEX ГЛУБOKOГO II ЗAГOЛOBKA. БPИДЖ - ЭTO HE MATEMATИЧECKAЯ ИГPA И BOBCE HE HAДO ИMПACA ИЛИ BЫПAДEHИE CИHГЛETA KOPOЛЯ KAЖETCЯ ЧУДOM, ПPOПOPЦИЯ II БPATЬ C COБOЙ ЗA CTOЛ CЧETHУЮ ЛИHEЙKУ ИЛИ ЭBM. CPEДИ TAKOBA: 9 ЧACTEЙ ИHTУИЦИИ HA OДHУ ЧACTЬ ЛOГИKИ. ДЛЯ БOЛEE II ЭKCПEPTOB ИMEETCЯ HECKOЛЬKO MATEMATИKOB, HO CPEДИ HИX OПЫTHOГO ИГPOKA, KOTOPЫЙ ЗHAET B KAKOM HAПPABЛEHИИ ДУMATЬ, II BCTPEЧAЮTCЯ TAKЖE AДBOKATЫ, BPAЧИ, УЧИTEЛЯ, MУЗЫKAHTЫ И ЭTA KOMБИHAЦИЯ ПPИБЛИЗИTEЛЬHO PABHЫX ЧACTEЙ ЛOГИKИ И II ПPOЧИE, KOTOPЫE HE ИMEЮT K MATEMATИKE HИKAKOГO OTHOШEHИЯ. ИHTУИЦИИ. ЭKCПEPT ИMETЬ KAKИE-TO ИЛЛЮЗИИ, HO B ГЛУБИHE ДУШИ II MATEMATИKA HE HУЖHA, HO ЗHAHИE APИФMETИЧECKИX ДEЙCTBИЙ OH ЗHAET, ЧTO ИHTУИЦИЯ ИГPAET OЧEHЬ MAЛУЮ POЛЬ B EГO УCПEXAX. II HEOБXOДИMO ЗA БPИДЖEBЫM CTOЛOM. ПPИЧИHA ЭTOГO B TOM, ЧTO EГO ИГPA ПOЧTИ ЦEЛИKOM OCHOBAHA HA ЛOГИKE. II ЛOГИKA, KOTOPУЮ MЫ ИCПOЛЬЗУEM OCHOBЫBAETCЯ HA APИФMETИЧECKИX 
ИHTУИЦИЯ - ЭTO KAЧECTBO, KOTOPOMУ HEЛЬЗЯ HAУЧИTЬCЯ, - ЭTO II ФAKTOPAX. BЫ ЗAHИMAETECЬ APИФMETИKOЙ УЖE B HAЧAЛE TOPГOBЛИ, B OCHOBHOM ДEЛO ИHCTИHKTA, KOTOPЫЙ MOЖHO HAЗBATЬ "ЧУBCTBOM II CKЛAДЫBAЯ OHEPHЫE ПУHKTЫ, ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ OПPEДEЛИTЬ ИMEETE ЛИ CTOЛA". KAЖДЫЙ BEЛИKИЙ ИГPOK OБЛAДAET ЭTИM KAЧECTBOM: II BЫ ПPABO CДEЛATЬ OTKPЫTИE. CEЙЧAC ПOЧTИ ПOBCEMECTHO ПOBЫШEHHOE BHИMAHИE KO BCEMУ, ЧTO ПOЯBЛЯETCЯ HA CTOЛE И II ИCПOЛЬЗУЮTCЯ OHEPHЫE ПУHKTЫ, ПPEДЛOЖEHHЫE MИЛTOHOM УOPKOM ПOBЫШEHHAЯ ЧУBCTBИTEЛЬHOCTЬ K MAHEBPAM И PEAKЦИЯM II (TУЗ-4, KOPOЛЬ-3, ДAMA-2, BAЛET-1,). ЭTO ПPOCTOЙ И XOPOШИЙ ПPOTИBHИKOB. MAЛEЙШИE KOЛEБAHИЯ HABOДЯT MACTEPA HA ПPABИЛЬHУЮ II METOД PУK И PEДKO KTO ИЗ ИГPOKOB OШИБAETCЯ ПPИ ПOДCЧETE CBOИX ИГPУ, ДAЖE ECЛИ ЭTOT METOД POЗЫГPЫШA ИMEET MEHЬШУЮ II ПУHKTOB. BEPOЯTHOCTЬ УCПEXA. II ИГPOKИ OШИБAЮTCЯ HE ПPИ ПOДCЧETE CBOИX ПУHKTOB, A ИЗ-ЗA 
OДHAKO ПPOCTOЙ ПPOЦECC ЛOГИЧECKOГO PACCУЖДEHИЯ, KOTOPOMУ II HEУMEHИЯ ПPABИЛЬHO ИCПOЛЬЗOBATЬ ИMEЮЩУЮCЯ ИHФOPMAЦИЮ. MHOГИE MOЖHO HAУЧИTЬCЯ ПPИBOДИT K ПOPAЗИTEЛЬHЫM PEЗУЛЬTATAM. II CЧИTAЮT, HAПPИMEP, ЧTO ПOCЛE OKOHЧAHИЯ TOPГOBЛИ OБ OHEPHЫX HACTOЯЩИЙ CEKPET ЭKCПEPTA B TOM, ЧTO У HEГO ЛOГИKA BЫГЛЯДИT II ПУHKTAX MOЖHO ЗAБЫTЬ. XOPOШИE ИГPOKИ ПOMHЯT O ПУHKTAX B KAK ИHTУИЦИЯ. II TEЧEHИИ BCEГO POЗЫГPЫШA, ЗACTABЛЯЯ ИX B CBETE OTЗЫBOK (ИЛИ 
ПPИBOДЯ ПPИMEPЫ Я ПPИДEPЖИBAЛCЯ ФOPMЫ ЗAДAЧ, ПOKAЗЫBAЯ II OTCУTCTBИЯ OTЗЫBOK) OTKPЫBATЬ ПOЛOЖEHИE KЛЮЧEBЫX KAPT. TOЛЬKO ДBE PУKИ И ПPИГЛAШAЯ ЧИTATEЛЯ OБДУMATЬ ПPOБЛEMУ CAMOMУ II ПEPBOE MAГИЧECKOE ЧИCЛO, KOTOPOE MЫ PACCMOTPИM - 13, TAK ПPEЖДE ЧEM ЧИTATЬ PEШEHИE. ЭTO MOЖET CHИЗИTЬ ЦEHHOCTЬ KHИГИ B II KAK ЭTO ИMEHHO TO ЧИCЛO OHEPHЫX ПУHKTOB, C KOTOPЫM ИГPOK ГЛAЗAX TEX KTO HE ЛЮБИT ДУMATЬ CAMOCTOЯTEЛЬHO. HO Я, KAK II OTKPЫBAET TOPГOBЛЮ. BCEГДA, AДPECУЮCЬ K ИГPOKAM, KOTOPЫE XOTЯT УЛУЧШИTЬ CBOЮ II ФOPMAЛЬHO ЭTO MOЖHO ЗAПИCATЬ TAK: ИГPУ, A ЭTOЙ ЦEЛИ ЛУЧШE BCEГO MOЖHO ДOCTИЧ, ПOCTABИB ИX B TE II OCHOBHAЯ ПOCЫЛKA: ECЛИ БЫ "W" 13 OHEPHЫX ПУHKTOB, TO OH УCЛOBИЯ, C KOTOPЫMИ OHИ CTAЛKИBAЮTCЯ ЗA БPИДЖEBЫM CTOЛOM. II OTKPЫЛ БЫ TOPГOBЛЮ. 
II ДOCЫЛKA: OH HE OTKPЫЛ TOPГOBЛЮ. 
II BЫBOД: ПOЭTOMУ У "W" HET 13 ПУHKTOB. 
II ПOCЛE HECKOЛЬKИX BЗЯTOK MЫ MOЖEM ПPOДOЛЖИTЬ ЭTУ 
II ЛOГИЧECKУЮ ЦEПЬ. 
II OCHOBHAЯ ПOCЫЛKA: "W" HE ИMEET 13 ПУHKTOB. 
II ПOCЫЛKA: ИЗBECTHO, ЧTO OH ИMEET TУЗA ПИK И KOPOЛЯ C 
II ДAMOЙ B ЧEPBAX. 
II BЫBOД: У HEГO HE OCTAЛOCЬ ЧETЫPEX ПУHKTOB. 
II TAKИM OБPAЗOM ECЛИ У BAC EЩE HE XBATAET TУЗA, TO EГO 
II MOЖET ИMETЬ TOЛЬKO "E". B ЭTOT MOMEHT MЫ ПPИШЛИ K BЫBOДУ, 
II KOTOPЫЙ MOЖET OKAЗATЬ CУЩECTBEHHУЮ ПOMOЩЬ B POЗЫГPЫШE. 
II A BOT ПPИMEP ПPAKTИЧECKOГO ПPИMEHEHИЯ TAKИX PACCУЖДEHИЙ. 1 II 
II 
II K1093 
II T73 
II 105 
II ДB75 
II T6 N 52 
II KД964 W E B105 
II Д32 S T9874 
II 963 1082 
II ДB874 
II 82 
II KB6 
II TK4 
II 
II W N E S HИKTO HE B ЗOHE 
II ПAC ПAC ПAC 1 П. CДABAЛ "W" 
II ПAC 3 П. ПAC 4 П. 
II ПAC ПAC ПAC 
II 
II "W" BЫXOДИT KOPOЛEM ЧEPBEЙ И ПOЛУЧAET HA HEГO BЗЯTKУ. TAK 
II KAK "E" ПOOЩPИЛ BAЛETOM, TO "W" ПPOДOЛЖAET ШECTEPKOЙ ЧEPBEЙ K 
II TУЗУ "N". TPOЙKA ПИK CO CTOЛA K ДAME ПИK И TУЗУ ПИK, A "W" 
II CHOBA XOДИT B ЧEPBУ, KOTOPУЮ "S" БЬET KOЗЫPEM. XOД KOЗЫPEM K 
II KOPOЛЮ OTБИPAET OCTABШИXCЯ KOЗЫPEЙ И PAЗЫГPЫBAЮЩИЙ ДOЛЖEH 
II 
II -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------+-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ЛИCT 5 II ЛИCT 6 
II ИЗБEЖATЬ ДBУX БУБHOBЫX ПOTEPЬ, ЧTOБЫ PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT. II BOЗMOЖHOCTЬ - ИГPATЬ HA TO, ЧTO TУЗ TPEФ У "E", A KOPOЛЬ ПИK 
TE, KTO BHИMATEЛЬHO ЧИTAЛ ПPEДЫДУЩИE PAЗЬЯCHEHИЯ II У "W" - CИHГЛET, HO BEPOЯTHOCTЬ ЭTOГO OЧEHЬ MAЛA. ЛУЧШE ПOHИMAЮT, ЧTO TУT HET HИKAKOЙ ПPOБЛEMЫ. "W", KOTOPЫЙ ПACOBAЛ II ПPEДПOЛOЖИTЬ, ЧTO У "E" BTOPOЙ KOPOЛЬ ПИK И ДAMA TPEФ. B ЭTOM УЖE ПOKAЗAЛ TУЗA ПИK И KOPOЛЯ C ДAMOЙ B ЧEPBAX. ПOЭTOMУ TУЗ II CЛУЧAE MOЖHO BПУCTИTЬ EГO B KOHЦOBKE. HA CTOЛE HET БУБEЙ, OЧEBИДHO, У "E" И "S" ДOЛЖEH ПOЛOЖИTЬ KOPOЛЯ, ECЛИ "E" II ДOCTATOЧHOГO ЧИCЛA ПPИEMOB, ЧTOБЫ ЭЛИMИHИPOBATЬ БУБHУ ПPOПУCTИT БУБHУ CO CTOЛA. II ПOЛHOCTЬЮ, HO ЧACTИЧHAЯ ЭЛИMИHAЦИЯ ПPИBEBEДET K УCПEXУ ECЛИ У 
ИTAK, TO ЧTO MOЖET ПOKAЗATЬCЯ HEBHИMATEЛЬHOMУ HAБЛЮДATEЛЮ II "E" HE БOЛEE TPEX БУБEH. УДAЧHOЙ OTГAДKOЙ, HA CAMOM ДEЛE ПOЧTИ OЧEBИДHO. II BЫ ДOЛЖHЫ OTOБPATЬ TУЗA БУБEH, ПEPEЙTИ HA CTOЛ K KOPOЛЮ 
KOHEЧHO HE BCEГДA ДAHHЫE, ПOЗBOЛЯЮЩИE CДEЛATЬ ПPABИЛЬHЫЙ II БУБEH И BЫЙTИ ДEBЯTKOЙ ПИK HA ИMПAC. ЗATEM УБИTЬ БУБHУ B PУKУ BЫBOД, CAMИ ИДУT K BAM B PУKИ, KAK B ЭTOM PACKЛAДE. ИHOГДA II И OTOБPATЬ TУЗA TИK, HAДEЯCЬ ЧTO BЫПAДET KOPOЛЬ. ECЛИ BCE BAM ПPИДETCЯ ПOИCKATЬ ИX. II ИДET XOPOШO, TO BЫ MOЖETE BПУCTИTЬ "E" ЧEPBOЙ. ПOCЛE OTБOPA 
HAЧИHAЯ C ЭTOГO MOMEHTA BЫ БУДETE BИДETЬ TOЛЬKO ДBE PУKИ, II ДBУX ЧEPBOBЫX BЗЯTOK "E" ДOЛЖEH БУДET BЫБИPATЬ MEЖДУ XOДOM ЧTO ДAET BAM BOЗMOЖHOCTЬ ПOДУMATЬ CAMИM. II ИC-ПOД ДAMЫ TPEФ И XOДOM B ДBOЙHOЙ PEHOHC. 
II 
II 
B1063 BCE B ЗOHE II KB762 BCE B ЗOHE 
Д764 CДABAЛ "W" II 54 CДABAЛ "W" 
83 II B753 
K105 W N E S II T6 W N E S 
ПAC ПAC ПAC 1 Ч. II ПAC ПAC ПAC 1 П. 
K ПAC 2 Ч. ПAC 4 Ч. II T10954 ПAC 3 П. ПAC 4 П. 
K8532 ПAC ПAC ПAC II K10 ПAC ПAC ПAC 
TB10 II TД62 
TДB3 II B9 
II 
"W" BЫШEЛ KOPOЛEM БУБEЙ И BЫ BЗЯЛИ ПEPBУЮ BЗЯTKУ TУЗOM. II "W" XOДИT KOPOЛEM TPEФ И BЫ БEPETE BЗЯTKУ HA TУЗA CO KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? II CTOЛA. OБA ПPOTИBHИKA ДAЮT MACTЬ, KOГДA BЫ XOДИTE KOЗЫPEM K 
TAK KAK BЫ ИMEETE ПO OДHOЙ ПOTEPE B БУБHAX И ПИKAX, TO II TУЗУ. HA CЛEДУЮЩУЮ ПИKУ "W" ДAET ДAMУ ПИK, CO CTOЛA KOPOЛЬ, A ЗAДAЧA COCTOИT B TOM, ЧTOБЫ OTДATЬ TOЛЬKO OДHOГO KOЗЫPЯ. TУT II "E" CHOCИT TPEФУ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? HET HИKAKOЙ ПPOБЛEMЫ, ECЛИ KOЗЫPЬ ЛEЖИT 2-2, HO PACKЛAД 3-1 II BЫ ИMEETE TPEФOBУЮ ПOTEPЮ И BEPOЯTHO БУБHOBУЮ, TAK ЧTO 1БOЛEE BEPOЯTEH. B ЭTOM CЛУЧAE EДИHCTBEHHЫЙ ШAHC ИЗБEЖATЬ ДBУX II ЗAДAЧA COCTOИT B TOM, ЧTOБЫ ИЗБEЖATЬ ДBУX ЧEPBOBЫX ПOTEPЬ. У KOЗЫPHЫX ПOTEPЬ - TУЗ CИHГЛET, ПOД KOTOPOГO BЫ ДOЛЖHЫ ПOЙTИ II BAC MOГЛO ПOЯBИTЬЯCЯ ЖEЛAHИE B ЭTOT MOMEHT BПУCTИTЬ "W" HA ПEPBOM KPУГE KOЗЫPEЙ. KAK BЫ OПPEДEЛИTE У KOГO KOЗЫPHЫЙ II TPEФOЙ, HO ЛOГИKA ПPOTИB ЭTOГO. "W" MOЖET ИMETЬ БEЗOПACHЫЙ TУЗ ? II OTXOД B БУБHУ И B PEЗУЛЬTATE BAM BOЗMOЖHO ПPИДETCЯ OTДATЬ 
XOPOШИM CПOCOБOM ЛOKAЛИЗAЦИИ OHEPOB B OДHOЙ ИЗ MACTEЙ II БУБHOBУЮ BЗЯTKУ "E" И, CЛEДOBATEЛЬHO, ДBE ЧEPBЫ. ЯBЛЯETCЯ ИCCЛEДOBAHИE ДPУГOЙ. ЗДECЬ BЫ HИЧEГO HE TEPЯETE, A II ПPИ УCЛOBИИ, ЧTO БУБHA ЛEЖИT 3-2 BЫ MOЖETE HABEPHЯKA MOЖETE MHOГOE ПPИOБPECTИ, ИГPAЯBO BTOPOM XOДE KOPOЛEM ПИK. II PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT, ПPOBOДЯ B ЭTOT MOMEHT БУБHOBЫЙ ИMПAC. 
ECЛИ BЗЯTKУ BOЗЬMET "E", TO BЫ HИЧEГO HE БУДETE ЗHATЬ II ПACOBABШИЙ "W" УЖE ПOKAЗAЛ ДAMУ ПИK И MAPЬЯЖ TPEФ. ПOЭTOMУ OH ПO-ПPEЖHEMУ. HO ECЛИ TУЗ ПИK OKAЖETCЯ У "W", TO ПOЛУЧИTE II HE MOЖET ИMETЬ И KOPOЛЯ БУБEH И TУЗA ЧEPB, TAK KAK ЭTO HУЖHУЮ ИHФOPMAЦИЮ. ПOMHИTE, "W" ПACOBAЛ И OH УЖE ПOKAЗAЛ, ЧTO II COCTABИЛO БЫ B CУMME 14 ПУHKTOB. ECЛИ BЫ ПOЛУЧИTE BЗЯTKУ HA ИMEET TУЗA ПИK И MAPЬЯЖ БУБEЙ. ПOЭTOMУ OH HE MOЖET ИMETЬ II ДAMУ БУЬEH, TO ПPOДOЛЖAЙTE TУЗOM БУБEH И ECЛИ KOPOЛЬ HE BЫПAЛ KOЗЫPHOГO TУЗA, TAK KAK ЭTO ДAЛO БЫ B CУMME MAГИЧECKOE ЧИCЛO II BПУCTИTE "W" TPEФPOЙ. "W" ДOЛЖEH БУДET ИЛИ HAИГPATЬ BAM ЧEPBУ - 13 OHEPHЫX ПУHKTOB. B ЭTOM CЛУЧAE BЫ ДOЛЖHЫ ПEPEДATЬCЯ HA II ИЛИ BЫЙTИ B ДBOЙHOЙ PEHOHC. CTOЛ KAK TOЛЬKO BЫ ПOЛУЧИTE XOД И BЫЙTИ MAЛЫM KOЗЫPEM CO II ECЛИ "W" ПEPEБЬET ДAMУ БУБEH KOPOЛEM, TO BAM HE O ЧEM CTOЛA. II БECПOKOИTЬCЯ, TAK KAK TУЗ ЧEPB TOГДA ДOЛЖEH HAXOДИTЬCЯ У "E". 
CЛEДУЮЩИЙ ПPИMEP БOЛEE CЛOЖEH. II 
II 
II 
B962 BCE B ЗOHE II K1074 BCE B ЗOHE 
1053 CДABAЛ "N" II TД3 CДABAЛ "N" 
K872 II B964 
B6 W N E S II 82 W N E S 
ПAC ПAC 1 П. II ПAC ПAC 1 П. 
TД1085 ПAC 2 П. ПAC 4 П. II ДB8653 ПAC 3 П. ПAC 4 П. 
T92 ПAC ПAC ПAC II 85 ПAC ПAC ПAC 
T5 II K5 
K83 II TK7 
II 
"W" BЫШEЛ BOCЬMEPKOЙ ЧEPB, "E" ПOЛOЖИЛ BAЛETA ЧEPB И BЫ II "W" XOДИT BAЛETOM TPEФ И BЫ БEPETE BЗЯTKУ TУЗOM TPEФ B BЗЯЛИ BЗЯTKУ TУЗOM. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? II PУKE. BЫ XOДИTE K KOPOЛЮ ПИK И TУЗУ "E", BЫИГPЫBAETE 
TAK KAK У BAC ДBE ЧEPBOBЫE ПOTEPИ, TO MOЖET ПOKAЗATЬCЯ HA II TPEФOBЫЙ OTBET KOPOЛEM B PУKE И OTБИPAETE ДAMУ ПИK, HA ПEPBЫЙ BЗГЛЯД, ЧTO BAM HEOБXOДИMA УДAЧA ПИKOBOГO ИMПACA И II KOTOPУЮ "W" CHOCИT TPEФУ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? TУЗA TPEФ У "E". OДHAKO BЫ XOTИTE CЛИШKOM MHOГOГO. ECЛИ BЫ II BCE, ЧTO BЫ ЗHAETE HA ЭTOЙ CTAДИИ, - ЭTO TO, ЧTO "E", ПOДУMAETE, TO ПOЙMETE ЧTO OБA ИMПACA HE MOГУT ИДTИ."E" II KOTOPЫЙ ПACOBAЛ, УЖE ПOKAЗAЛ TУЗA ПИK И ДAMУ TPEФ. OCTAЛЬHOE ПACOBAЛ И УЖE ПOKAЗAЛ 6 ПУHKTOB B ЧEPBAX. KOPOЛЬ ПИK И TУЗ II HУЖHO BOOБPAЗИTЬ. ECЛИ ГИПOTETИЧECKИ ДATЬ "E" TУЗA БУБEH, TO TPEФ ДAЛИ БЫ EMУ 13 ПУHKTOB. II TOГДA KOPOЛЬ ЧEPB ДOЛЖEH БЫTЬ У "W" И ЧEPBOBЫЙ ИMПAC OБPEЧEH 


ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ ПЛAHИPOBATЬ ИГPУ OПPEДEЛEHHO ЗHAЯ, ЧTO II HA УCПEX (A C HИM И KOHTPAKT). OПACEH CЛУЧAЙ KOГДA "E" ИMEET ПO KPAЙHEЙ MEPE OДHA ИЗ KЛЮЧEBЫX KAPT ЛEЖИT ПЛOXO. OДHA II KOPOЛЯ ЧEPB, A "W"- TУЗA БУБEH. CУЩECTBУET ЛИ CПOCOБ ИЗБEЖATЬ 
II 
II -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------+-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ЛИCT 7 II ЛИCT 8 
II ЧETЫPEX OTДAЧ B ЭTOM CЛУЧAE ? TOГДA OCTAETCЯ OДИH ШAHC , ЧTO II ПOKAЖET PEHOHC B ЧEPBAX, TO BЫ БУДETE ИMETЬ ДOCTATOЧHOE ЧИCЛO "E" ИMEET ДAMУ БУБEH И HE ИMEET ДECЯTKУ БУБEH (ЭTO ДAET EMУ B II ПEPEXOДOB HA PУKУ, ЧTOБЫ ПPOBECTИ ДBOЙHOЙ ИMПAC ПPOTИB CУMME 11 ПУHKTOB). II BOCЬMEPKИ И ДECЯTKИ ЧEPBEЙ И PEAЛИЗУETE BAШ ШЛEM. 
ПOЭTOMУ ПPABИЛЬHAЯ ИГPA - ЭTO BЫXOД ПЯTEPKOЙ БУБEH C II CEMЬ - ДPУГOE MAГИЧECKOE ЧИCЛO, OTHOCЯЩEECЯ K OHEPHЫM PУKИ. "W" HИЧEГO HE ДOБЬETCЯ ECЛИ BOЗЬMET ЭTУ BЗЯTKУ TУЗOM И II ПУHKTAM MИЛTOHA УOPKA. ЭTO TO ЧИCЛO OHEPHЫX ПУHKTOB, C OTBETИT B ЧEPBУ, A ECЛИ "W" ПOЛOЖИT ФOCKУ, TO BЫ ДOЛЖHЫ II KOTOPЫM ИГPOK ДOЛЖEH OTBETИTЬ HA OTKPЫTИE ПAPTHEPA. OH MOЖET, ПOЛOЖИTЬ ДEBЯTKУ БУБEH CO CTOЛA. ECЛИ HA HEE УПAДET ДAMA, TO II KOHEЧHO, OTBETИTЬ C ШECTЬЮ, ПЯTЬЮ И ДAЖE MEHЬШИM ЧИCЛOM ПPOTИBHИKИ HE CMOГУT ATAKOBATЬ B ЧEPBУ PAHЬШE, ЧEM BЫ II ПУHKTOB, HO OH HE MOЖET HE OTBETИTЬ C CEMЬЮ. BЫPAБOTAETE CEБE BЗЯTKУ HA BAЛETA БУБEH, HA KOTOPOГO CHECETE II KAK И PAHEE, BЫBOДЫ ИЗ ЭTOГO ПOЛOЖEHИЯ MOГУT ПPOЛИTЬ CBET ЧEPBУ C PУKИ. II HA PACПOЛOЖEHИE KAPT. 
ECЛИ BЫ ПOHЯЛИ, ЧTO ЭTO EДИHCTBEHHO ПPABИЛЬHЫЙ ПУTЬ, TO II BAM BPЯД ЛИ HУЖHO ПPOДOЛЖATЬ ИЗУЧEHИE ЭTOЙ ГЛABЫ. OЧEHЬ II HEПPИBЫЧHO XOДИTЬ MAЛOЙ ИЗ ДУБЛETA KOPOЛЬ- MAЛAЯ, HO ЗA ЭTИM II T6 BCE B ЗOHE XOДOM HEПOKOЛEБИMAЯ ЛOГИKA, KOTOPAЯ БEPET CBOE HAЧAЛO B TOM, II TB93 CДABAЛ "E" ЧTO ПPИ HAЛИЧИИ TУЗA БУБEH У "E" KOHTPAKT BHE OПACHOCTИ. II KB853 
ДABAЙTE BЗГЛЯHEM HA BCE ЧETЫPE PУKИ И ПOCMOTPИM OT KAKOГO II 84 W N E S PACKЛAДA MЫ ЗAЩИЩAЛИCЬ. II 1П. ПAC 1 II K54 ПAC K. ПAC 3Ч. 
II Д108742 ПAC 4Ч. ПAC ПAC 
K1074 II 7 ПAC 
TД3 II K63 
B964 II 
82 II "W" XOДИT ДEBЯTKOЙ ПИK ПPOTИB BAШEГO KOHTPAKTA. KAK BЫ 
2 N T9 II CПЛAHИPУETE ИГPУ? 
B972 W E K1064 II BЫ ИMEETE BEPHУЮ ПOTEPЮ B БУБHAX И BOЗMOЖHУЮ ПOTEPЮ B 
T1083 Д72 II ЧEPBAX, HO KOHTPAKT BHE OПACHOCTИ ECЛИ TУЗ TPEФ У "E". ECЛИ 
B1094 S Д653 II ЖE TУЗ TPEФ У "W", TO "W" HE MOЖET ИMETЬ EЩE И KOPOЛЯ ЧEPBEЙ. 
ДB8653 II C 7 OHEPHЫMИ ПУHKTAMИ OH БЫ HE CПACOBAЛ HA OTKPЫTИE ПAPTHEPA. 
85 II БЫЛO БЫ HE PAЗУMHЫM BЗЯTЬ ПEPBУЮ BЗЯTKУ B PУKE И 
K5 II ПOCTABИTЬ BCE HA HEMEДЛEHHЫЙ KOЗЫPHЫЙ ИMПAC. KOЗЫPИ MOГУT 
TK7 II ПOДOЖДATЬ ДO TEX ПOP, ПOKA BЫ HE УЗHAETE KOE-ЧEГO O MИHOPHЫX 
II MACTЯX. BЫ ДOЛЖHЫ BЗЯTЬ ПEPBУЮ BЗЯTKУ TУЗOM ПИK HA CTOЛE И 
KOHEЧHO, B ПAPHOM TУPHИPE BЫ HE MOЖETE CEБE ПOЗBOЛИTЬ II BЫЙTИ TPEФOЙ CO CTOЛA. POCKOШЬ TAKOГO БEЗOПACHOГO POЗЫГPЫШA. B ЭTOM CЛУЧAE COMOE II ECЛИ "E" ПOЛOЖИT TУЗA TPEФ ИЛИ BAШ KOPOЛЬ ПOЛУЧИT BЗЯTKУ, PAЗУMHOE CЧИTATЬ, ЧTO OБE KPACHЫE MACTИ ЛEЖAT XOPOШO И II TO BЫ ДOЛЖHЫ TEПEPЬ BЫЯCHИTЬ ПOЛOЖEHИE TУЗA БУБEH. ECЛИ HAДEЯTЬCЯ HA ПOЛУЧEHИE ЛИШHEЙ BЗЯTKИ. II OKAЖETCЯ ЧTO И ЭTOT TУЗ У "E", TO BЫ MOЖETE ПOПЫTATЬCЯ 
BO BCEX BЫШE ПPИBEДEHHЫX ПPИMEPAX OTПPABHOЙ TOЧKOЙ HAШИX II ПOЛУЧИTЬ ЛИШHЮЮ BЗЯTKУ, ПPOBOДЯ KOЗЫPHЫЙ ИMПAC. ЛOГИЧECKИX PACCУЖДEHИЙ БЫЛO ПOЛOЖEHИE: "ECЛИ ИГPOK HE OTKPЫЛ II ECЛИ ЖE "W" ПEPEБЬET BAШEГO KOPOЛЯ TPEФ TУЗOM, TO BЫ TOPГOBЛЮ, TO У HEГO HET 13 ПУHKTOB." OДHAKO УTBEPЖДEHИE: II БУДETE ЗHATЬ, ЧTO KOЗЫPHЫЙ ИMПAC HE MOЖET БЫTЬ УCПEШHЫM. "ECЛИ ИГPOK OTKPЫЛ TOPГOBЛЮ, TO У HEГO OБЯЗATEЛЬHO ИMEETCЯ 13 II EДИHCTBEHHЫЙ BAШ ШAHC PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT - ЭTO CЫГPATЬ ПУHKTOB" - HABEPHOE, И BCE XOPOШИE ИГPOKИ OБ ЭTOM ЗHAЮT. II TУЗOM ЧEPB B HAДEЖДE HA CИHГЛETA KOPOЛЯ У "E". 
TEM HE MEHEE, XOTЯ OTKPЫTИE HA ПEPBOM УPOBHE HE II B CЛEДУЮЩEM ПPИMEPE ЛEГKO БЫЛO БЫ OШИБИTЬCЯ, HO BЫBOДЫ ИЗ ГAPAHTИPУET HAЛИЧИE 13 OHEPHЫX ПУHKTOB, OTKPЫBAЮЩИЙ HE II XOДA POЗЫГPЫШA BMECTE C ПOДCЧETOM ПУHKTOB ДOЛЖHЫ HABECTИ BAC CЛИШKOM ДAЛEK OT ЭTOГO ЧИCЛA. MИHИMУM 9 OЧKOB - ЭTO XOPOШAЯ II HA BEPHЫЙ CЛEД. PAБOЧAЯ ГИПOTИЗA И BЫ HE ДOЛЖHЫ OШИБИTЬCЯ ПPИ POЗЫГPЫШE II CЛEДУЮЩEГO PACKЛAДA. II 
II T65 BCE B ЗOHE 
II 942 CДABAЛ "W" 
64 "N" - "S" B ЗOHE II T84 
KB72 CДABAЛ "W" II K985 W N E S 
TB84 II 1Ч. ПAC ПAC 1П. 
TД3 W N E S II KB842 ПAC 3П. ПAC ПAC 
1 П. KOHTPA 3 П. 4 П. II B7 ПAC 
T ПAC 5 Б. ПAC 5 Ч. II KB6 
Д9654 ПAC 6 Ч. ПAC ПAC II 1073 
K2 ПAC II 
KB952 II "W" BЫШEЛ ДECЯTKOЙ БУБEH И KOГДA BЫ УBИДEЛИ CTOЛ, TO 
II ПOHЯЛИ, ЧTO ДBOЙHOЙ ПOДЬEM BAШEГO ПAPTHEPA БЫЛ CЛИШKOM 
"W" XOДИT KOPOЛEM ПИK K BAШEMУ TУЗУ. KAKOЙ KAPTOЙ BЫ II OПTИMИCTИЧEH. ПEPCПEKTИBЫ ДAЛEKO HE БЛECTЯЩИE. TУЗ TPEФ ПOЙДETE BO BTOPOЙ BЗЯTKE ? II BEPOЯTHO HAXOДИTCЯ У "W", HO ИMEЯ ПO ДBE ПOTEPИ B ЧEPBAX И 
XOД MAЛЫM KOЗЫPEM K CTOЛУ - ЭTO CTAHДAPTHAЯ ИГPA, ЧTOБЫ II TPEФAX BAM HEOБXOДИMO ИЗБEЖATЬ KOЗЫPHOЙ ПOTEPИ ДЛЯ TOГO, ПPEДOXPAHИTЬCЯ OT ЧETЫPEX KOЗЫPEЙ У "E". HO TAKOE II ЧTOБЫ PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT. PACПPEДEЛEHИE HE BOЗMOЖHO B ЭTOЙ CДAЧE. B ЭTOM ЗAEЗДE II BЫ KЛAДETE MAЛУЮ БУБHУ CO CTOЛA, OT "E"- ДAMA И BЫ БEPETE УЧACTУET TOЛЬKO OДHA ЛOШAДЬ. "W" OБЯЗAH ИMETЬ TУЗA ЧEPB ДЛЯ II BЗЯTKУ KOPOЛEM БУБEH. OБA ПPOTИBHИKA ДAЮT ПO ФOCKE, KOГДA BЫ CBOEГO OTKPЫTИЯ И ПOЭTOMУ TOЛЬKO OH MOЖET ИMETЬ ЧETЫPEX II XOДИTE ПИKOЙ K TУЗУ ПИK, A "E" KЛAДET ДECЯTKУ HA BTOPOM XOДE KOЗЫPEЙ. II ПO KOЗЫPЯM. KAKУЮ KAPTУ BЫ ПOЛOЖИTE C PУKИ? 
ПPABИЛЬHЫЙ XOД BO BTOPOЙ BЗЯTKE - ДAMA ЧEPB - ЗAЩИTИT OT II HOPMAЛЬHAЯ ИГPA - ИMПACИPOBATЬ BAЛETOM, И ДECЯTKA ПИK OT ЭTOЙ BOЗMOЖHOCTИ. ECЛИ "W" BOЗЬMET BЗЯTKУ TУЗOM, A "E" II "E" ПOДTBEPЖДAET, ЧTO TAK И HAДO CДEЛATЬ. HO KOE-ЧTO B ПEPBЫX 
II 
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ЛИCT 9 II ЛИCT 10 
II XOДAX ДOЛЖHO ПOKAЗATЬCЯ BAM CTPAHHЫM. ПOЧEMУ "W" BЫШEЛ II ГЛABA 2. BЫЧИCЛEHИE PACПPEДEЛEHИЯ. ДECЯTKOЙ БУБEH BMECTO TOГO, ЧTOБЫ BЫБPATЬ CTAPШУЮ ЧEPBУ И II ИMETЬ BOЗMOЖHOCTЬ ПOCMOTPETЬ HA CTOЛ? OTBET ПOЧTИ HABEPHЯKA II ЗAKЛЮЧAETCЯ B TOM, ЧTO У HEГO HET KOPOЛЯ ЧEPB. II ЧИCЛO 13 BCTPEЧAETCЯ БPИДЖИCTУ HE OДHAЖДЫ. MЫ УЖE BИДEЛИ 1 HEOЖИДAHHO BAШA ПPOБЛEMA PAЗPEШИЛACЬ. ECЛИ "E" ИMEET II EГO BAЖHOCTЬ B CBЯЗИ C OHEPHЫMИ ПУHKTAMИ И TEПEPЬ COБИPAEMCЯ KOPOЛЯ ЧEPB И ДAMУ БУБEH, TO OH HE MOЖET, ИMEЯ BBИДУ EГO ПAC, II ИЗУЧИTЬ KAKУЮ POЛЬ OHO ИГPAET B BЫЧИCЛEHИИ PACПPEДEЛEHИЯ. ИMETЬ TAKЖE И ДAMУ ПИK. ПOЭTOMУ BAШA EДИHCTBEHHAЯ HAДEЖДA II KAЖДAЯ MACTЬ COДEPЖИT 13 KAPT И KAЖДЫЙ ИГPOK ИMEET 13 KAPT ПOЛOЖИTЬ KOPOЛЯ И OБHAPУЖИTЬ У "W" BTOPУЮ ДAMУ. II ПEPEД HAЧAЛOM POЗЫГPЫШA. ЭTИ ДBA ФAKTA ЯBЛЯЮTCЯ OCHOBOЙ ДЛЯ 
MЫ БУДEM BCTPEЧATЬ И ДPУГИE ПPИMEPЫ TAKOГO COPTA BЫBOДOB II "ПOДCЧETA PУK", ПOД KOTOPЫM MЫ ПOHИMAEM BЫЧИCЛEHИE ИЗ XOДA POЗЫГPЫШA B ПOCЛEДУЮЩИX ГЛABAX. II PACПPEДEЛEHИЯ BCEX ЧETЫPEX MACTEЙ B HEBИДИMЫX PУKAX. 
II ПOДCЧET ЯBЛЯETCЯ CУЩECTBEHHЫM ПPEДИCЛOBИEM K ПPABИЛЬHOMУ 
II ПPOBEДEHИЮ CЛOЖHЫX ПPИEMOB POЗЫГPЫШA, TAKИX KAK ПAPAДA, 
II ЭЛИMИHAЦИЯ ИЛИ BЫHУЖДEHИE. HA CAMOM ДEЛE ПOДCЧET ЯBЛЯETCЯ 
II HEOБXOДИMЫM KOMПOHEHTOM BCEX УCПEШHЫX POЗЫГPЫШEЙ. EГO 
II ПPABИЛЬHO HAЗЫBAЮT ШИPOKOЙ ДOPOГOЙ B CTPAHУ ЭKCПEPTOB. 
II B CAMOЙ APИФMETИKE HET HИЧEГO CЛOЖHOГO, HO TPEБУETCЯ 
II BHИMATEЛЬHOE HAБЛЮДEHИE И TPEHEPOBAHHAЯ ПAMЯTЬ ДЛЯ CБOPA И 
II XPAHEHИЯ ИCXOДHЫX ДAHHЫX. MИMO BAШEГO BHИMAHИЯ HE ДOЛЖHO 
II ПPOЙTИ, ЧTO "E" CHOCИT ПOCTOPOHHЮЮ MACTЬ HA BTOPOM KPУГE ПИK, 
II HAПPИMEP, И BЫ ДOЛЖHЫ ПOMHИTЬ, ЧTO "W" ПPEЖДE ЧEM ПOKAЗATЬ 
II OTCУTCTBИE MACTИ ДBA PAЗA ДABAЛ ЧEPBУ И OДИH PAЗ - БУБHУ. 
II ДOCTATOЧHO ПPOCTO BЫЧИCЛИTЬ PACПPEДEЛEHИE ECЛИ ПPOTИBHИKИ 
II ПOKAЗAЛИ OTCУTCTBИE MACTEЙ B HAЧAЛЬHOЙ CTAДИИ POЗЫГPЫШA. 
II COБИPATЬ ИHФOPMAЦИЮ B TEЧEHИE ДOЛГOГO BPEMEHИ TPEБУET 
II KOHЦEHTPAЦИИ УCИЛИЙ И MHOГИE ИГPOKИ HAXOДЯT ЭTO TPУДHЫM. TEM 
II HE MEHEE, УCИЛИЯ OKУПAЮTCЯ C ЛИXBOЙ. 
II TOЧHЫЙ ПOДCЧET PУKИ MOЖET БЫTЬ ПPOИЗBEДEH TOЛЬKO KOГДA 
II ЗAЩИTHИKИ ДEЛAЛИ ПPOHOCЫ B TPEX MACTЯX. OБЫЧHO ЭTO ПPOИCXOДИT 
II TOЛЬKO B ПOCЛEДHEЙ CTAДИИ ИГPЫ, И HAM ПPИXOДИTCЯ COCTABЛЯTЬ 
II ПЛAH PAHЬШE, ЧEM MЫ ПOЛУЧИM HEOБXOДИMУЮ ИHФOPMAЦИЮ. TOГДA MЫ 
II OCHOBЫBAEMCЯ HA ПPEДПOЛOЖИTEЛЬHOM ПOДCЧETE, УЧИTЫBAЮЩИM 
II BЫBOДЫ ИЗ TOPГOBЛИ, ПEPBOГO XOДA И BCEГO ПPEДЫДУЩEГO 
II POЗЫГPЫШA ДЛЯ BOCCTAHOBЛEHИЯ KAPTИHЫ PACKЛAДA У ПPOTИBHИKOB. 
II HAПPИMEP, KOГДA ИГPOK, HAXOДЯCЬ B ЗOHE BKЛЮЧAETCЯ B TOPГOBЛЮ 
II MЫ MOЖEM ПOЛOЖИTЬ EMУ ПЯTЬ KAPTB ЭTOЙ MACTИ. KOГДA OH 
II БЛOKИPУET HA TPETЬEM УPOBHE, MЫ MOЖEM CЧИTATЬ, ЧTO У HEГO 6 
II ИЛИ 7 KAPT B ЭTOЙ MACTИ, BЗABИCИMOCTИ OT ЗOHAЛЬHOCTИ И 
II KAЧECTBA MACTИ. KOГДA ЗAЩИTHИK BЫXOДИT ЧETBEPTOЙ CBEPXУ, OH 
II ДAET ЦEHHУЮ ИHФOPMAЦИЮ O PACПPEДEЛEHИИ ЭTOЙ MACTИ. 
II ПOЛУЧEHHAЯ KAPTИHA HE BCEГДA БЫBAET ДOCTOBEPHOЙ, HO ЧAЩE 
II BCEГO OHA ДOCTATOЧHO TOЧHA, ЧTOБЫ ПOЗBOЛИTЬ BЫБPATЬ HAM 
II ЛУЧШИЙ ПЛAH POЗЫГPЫШA. ECЛИ HEOБXOДИMA ДOБABЧHAЯ ИHФOPMAЦИЯ, 
II TO MЫ MOЖEM ПOПЫTATЬCЯ ПOЛУЧИTЬ EE, CПЛAHИPOBAB POЗЫГPЫШ 
II TAKИM OБPAЗOM, ЧTOБЫ УЗHATЬ KAK MOЖHO БOЛЬШE O PACПPEДEЛEHИИ, 
II ПPEЖДE ЧEM ПEPEЙTИ K POЗЫГPЫШУ KPИTИЧECKOЙ MACTИ. MЫ MOЖEM 
II ПOЛУЧИTЬ BCЮ HEOБXOДИMУЮ ИHФOPMAЦИЮ O PACПPEДEЛEHИИ OДHOЙ 
II MACTИ, ИCCЛEДУЯ PACПPEДEЛEHИE ДPУГИX. 
II TEM HE MEHEE BCTPEЧAЮTCЯ CЛУЧAИ, KOГДA У HAC HET BPEMEHИ 
II HA ИCCЛEДOBAHИE И MЫ BЫHУЖДEHЫ ПO TOЙ ИЛИ ИHOЙ ПPИЧИHE 
II ПPИHЯTЬ HEMEДЛEHHOE PEШEHИE KAK PAЗЫГPЫBATЬ KOЗЫPHУЮ MACTЬ. 
II TOГДA EДИHCTBEHHЫЙ BOЗMOЖHЫЙ ПOДCЧET - ГИПOTETИЧECKИЙ, 
II KOTOPЫЙ MOЖET ИMETЬ BAЖHOE ЗHAЧEHИE ИЗ-ЗA BЗAИMOCBЯЗИ 
II MACTEBЫX PACПPEДEЛEHИЙ. KOГДA ДЛЯ PEAЛИЗAЦИИ KOHTPAKTA 
II HEOБXOДИMO KOHKPETHOE PACПPEДEЛEHИE B OДHOЙ MACTИ, TO MЫ 
II ДOЛЖHЫ ДOПУCTИTЬ, ЧTO OHO ДEЙCTBИTEЛЬHO ECTЬ И BOCCOЗДATЬ 
II KAPTИHУ PACПPEДEЛEHИЯ OCTAЛЬHЫX MACTEЙ, COГЛACУЮЩУЮCЯ C ЭTИM 
II OCHOBHЫM ДOПУЩEHИEM. ЭTO УПPAЩEHИE MOЖET ДATЬ HAMEK HA TO, 
II KAK ЛEЖИT KOЗЫPHAЯ MACTЬ. 
II PACCMOTPИM CИTУAЦИЮ, KOГДA BOЗMOЖEH ПOЛHЫЙ ПOДCЧET. 
II 
II 
II 
II 
II 1 II 
II 
II 
II 
II 
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ЛИCT 11 II ЛИCT 12 
II 
TKB4 "N"-"S" B ЗOHE II K83 ПAPHЫЙ TУPHИP, HИKTO HE B ЗOHE 
74 CДABAЛ "N II 105 CДABAЛ "S" 
732 II ДB643 
KД63 W N E S II B62 S W N E 
1T. 3Ч. 3БK. II 1Ч. ПAC 1БK. 2Б. 
1053 ПAC ПAC ПAC II 1094 2Ч. ПAC ПAC ПAC 
T103 II TKДB4 
KД5 II 5 
T954 II TД93 
II 
"W" XOДИT BOCЬMEPKOЙ ЧEPB И "E" ИГPAET BAЛETOM, KOTOPЫЙ II "W" XOДИT KOPOЛEM БУБEЙ И ПEPEKЛЮЧAETCЯ HA ДAMУ ПИK, БEPET BЗЯTKУ. "E" ПPOДOЛЖAET KOPOЛEM ЧEPB И "W" CHOCИT БУБHУ II KOTOPУЮ BЫ БЬETE KOPOЛEM HA CTOЛE. "E" ПOЛУЧAET BЗЯTKУ HA HA TУЗA ЧEPB. BЫ ПPOБУETE БУБHOBOE PACПPEДEЛEHИE XOДOM KOPOЛЬ II TУЗA ПИK И BOЗBPAЩAET ДECЯTKУ БУБEЙ. HE ИMEЯ XOPOШEГO CHOCA БУБEH. "W" ПOЛУЧAET BЗЯTKУ HA TУЗA БУБEH И XOДИT BAЛETOM II BЫ БЬETE CTAPШИM KOЗЫPEM, A "W" CHOCИT ЧETBEPKУ TPEФ. ПOCЛE БУEH, KOTOPOГO BЫ ПPOПУCKAETE. BAШA ДAMA БEPET BЗЯTKУ HA II OTБOPA KOЗЫPEЙ, KOTOPЫE KAK OKAЗAЛOCЬ ЛEЖAT 3-3 BЫ XOДИTE TPETЬEM KPУГУ БУБEЙ, ПPИЧEM "E" TPИ PAЗA ДAЛ MACTЬ. II ДECЯTKOЙ ПИK K BAЛETУ "W". OH BOЗBPAЩAET ПИKУ И BЫ ПOЛУЧAETE 
ПOCЛE ЭTOГO BЫ XOДИTE TPEФOЙ K ДAME И OTБИPAETE TУЗA ПИK. II BЗЯTKУ HA ДEBЯTKУ, A "E" ДAET MACTЬ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? OБA ПPOTИBHИKA ДAЮT MACTЬ, HO KOГДA BЫ XOДИTE TPEФOЙ K TУЗУ II KOHTPAKT BHE OПACHOCTИ, TAK KAK ИMEETE 5 KOЗЫPHЫX BЗЯTOK, "E" CHEC ЧEPBУ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? II OДHУ ПИKOBУЮ И, ПO KPAЙHEЙ MEPE, ДBE TPEФOBЫE, HO BЫ ИMEETE 
BЫ BИДEЛИ BCE, HO HE COЧЛИ ЛИ BЫ ЗA ЛИШHИЙ TPУД II ECTECTBEHHOE ЖEЛAHИE BЗЯTЬ ЛИШHЮЮ. ЧTO BЫ ЗHAETE O ПOДCЧИTATЬ PACKЛAД? "E" ПOKAЗAЛ, ЧTO У HEГO 7 ЧEPBEЙ, 3 II PACПPEДEЛEHИИ? У "E" 6 БУБEЙ И ПO TPИ KAPTЫ B ПИKAX И ЧEPBAX. БУБHЫ, OДHA TPEФA И OДHA ПИKA И EГO TPИHAДЦATAЯ KAPTA, II BЫ HE ЗHAETE УKOГO ПOCЛEДHЯЯ ПИKA, HO BЫ ЗHAETE, ЧTO У "E" HE OЧEBИДHO, ПИKA. ПИKOBЫЙ ИMПAC CKOPEЙ BCEГO ПPOXOДИT, HO ECЛИ II БOЛЬШE OДHOЙ TPEФЫ. BEPOЯTHOCTЬ ПPOTИB TOГO, ЧTO ЭTO KOPOЛЬ, ЭTO TAK, TO BЫ HИKAK HE CMOЖИTE PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT. ИMEЯ II ПOЭTOMУ ПPABИЛЬHЫM XOДOM БУДET MAЛAЯ TPEФA K BAЛETУ. ECЛИ "E" TPИ BЗЯTKИB TPEФAX И ПO OДHOЙ B KAЖДOЙ ИЗ KPACHЫX MACTEЙ, BЫ II ПOKAЖET PEHOHC TPEФ, TO У "W" OCTAЛИCЬ OДHИ TOЛЬKO TPEФИ И BЫ ДOЛЖHЫ ПOЛУЧИTЬ ЧETЫPE ПИKOBЫE BЗЯTKИ. A BЫ HE MOЖETE II MOЖETE BПУCTИTЬ EГO BOЗBPAЩAЯ TPEФУ K ДEBЯTKE. ECЛИ "E" ПOЛУЧИTЬ ЧETЫPE ПИKOBЫE BЗЯTKИ ИMПACИPУЯ, TAK KAK ИЗBECTHO, II ПOЛOЖИT MAЛУЮ ПOД BAЛETA TPEФ, TO У HEГO HE OCTAHETCЯ HИЧEГO ЧTO ПИKA ЛEЖИT 4-2. II KPOME БУБEЙ И BЫ MOЖETE BПУCTИTЬ EГO ДAMOЙ БУБEH, CHOCЯ TPEФУ 
CУЩECTBУET TOЛЬKO OДИH PACKЛAД, ПOЗBOЛЯЮЩИЙ BAM ПOЛУЧИTЬ II C PУKИ. ЧETЫPE ПИKOBЫE BЗЯTKИ. BЫ ДOЛЖHЫ BЫЙTИ MAЛOЙ ПИKOЙ K KOPOЛЮ B II ЗAMETЬTE, ЧTO BЫ HE MOEЖETE ЗACTPAXOBATЬCЯ OT CИHГЛETHOГO HAДEЖДE, ЧTO У "E" OCTAЛACЬ ДAMA. II KOPOЛЯ TPEФ, OTOБPAB ПPEДBAPИTEЛЬHO TУЗA TPEФ. "W" MOЖET B 
TEПEPЬ ПOПPOБУЙTE CBOИ CИЛЫ B ПOДCЧETE, OCHOBAHHOM HA II ЭTOM CЛУЧAE ЗAБЛOKИPOBATЬ TPEФУ, ИГPAЯ KOPOЛEM TPEФ HA BTOPOM BЫBOДAX ИЗ TOPГOBЛИ. II KPУГE, И OCTABЛЯЯ BAC C BOCEMЬЮ BЗЯTKAMИ XOДOM ПOCЛEДHEЙ 
II ПИKOЙ. 
II 
762 BCE B ЗOHE II 
Д653 CДABAЛ "S" II K987 ПAPHЫЙ TУPHИP, "N"-"S" B ЗOHE 
1083 II KД93 CДABAЛ "S" 
TД5 S W N E II 8643 
1Ч. 1П. 2Ч. ПAC II T S W N E 
K84 4Ч. ПAC ПAC ПAC II 2БK. ПAC 3T. 5T. 
TKB42 II TДB5 K. ПAC 6T. ПAC 
TK5 II T75 6П. ПAC ПAC ПAC 
82 II TД5 
II K109 
"W" BЫШEЛ ДECЯTKOЙ ЧEPB, "E" ПOЛOЖИЛ 7 И BЫ ПOЛУЧAETE II BЗЯTKУ HA BAЛETA. HA TУЗA ЧEPB И KOPOЛЯ "E" CHOCИT ЧETBEPKУ II "W" XOДИT ДAMOЙ TPEФ И KOГДA BЫ BИДИTE CTOЛ, TO TPEФ И ДBOЙKУ БУБ. BЫ УCПEШHO ПPOBOДИTE TPEФOBЫЙ ИMПAC, II ПOHИMAETE, ЧTO "E" - БOЛЬШOЙ ШУTHИK. OБA ПPOTИBHИKA ДAЮT B OTБИPAETE TУЗA TPEФ И УБИBAETE MAЛУЮ TPEФУ KOЗЫPEM, ПPИЧEM II MACTЬ, KOГДA BO BTOPOЙ BЗЯTKE BЫ XOДИTE ПИKOЙ K BAЛETУ. HA "W" ПOCЛEДOBATEЛЬHO KЛAДET TPOЙKУ, ДEBЯTKУ И KOPOЛЯ TPEФ. II ДECЯTKУ TPEФ "W" CHOCИT CEMEPKУ БУБEЙ. BЫ БЬETE KOЗЫPEM HA KOГДA BЫ OTБИPAETE TУЗA И KOPOЛЯ БУБEЙ, TO "W" CHOCИT II CTOЛE И ИГPAETE EЩE TPИ KPУГA KOЗЫPEЙ, HA KOTOPЫX "E" CHOCИT 1ШECTEPKУ И ДEBЯTKУ БУБEЙ, A "E" - ЧETBEPKУ И CEMEPKУ БУБEЙ. II TPИ TPEФЫ, A CO CTOЛA БУБHA. "W" CHOCИT ДEBЯTKУ БУБEЙ HA KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? II KOPOЛЯ TPEФ И BЫ TOЖE CHOCИTE БУБHУ CO CTOЛA. BЫ ПPOДOЛЖAETE 
ECЛИ HAMEPEHЫ CЫГPATЬ БУБHOЙ, B HAДEЖДE BПУCTИTЬ "W", TO II TУЗOM ЧEPBEЙ И ЧEPBOЙ K KOPOЛЮ, "E" KЛAДET ДECЯTKУ HA BTOPOM BЫ HE BЫПOЛHИЛИ ЗAДAHИЯ. "W" УЖE ПOKAЗAЛ ПO TPИ ЧEPBЫ И II KPУГE. ЧTO ДAЛЬШE? TPEФЫ, A EГO ЗAЯBЛEHИE B ЗOHE ГOBOPИT O HAЛИЧИИ У HEГO ПЯTИ II У "E" 8 TPEФ, 1 ПИKA, 2 ЧEPBЫ И EЩE ДBE KPACHЫE KAPTЫ. ПИK. ЭTO OCTABЛЯET B EГO PУKE MECTO TOЛЬKO ДЛЯ ДBУX БУБEЙ И II XOTЯ BЫ ИMEETE TOЛЬKO 11 BЗЯTOK CBEPXУ, KOHTPAKT B BЫ УЖE BИДEЛИ ИX . БУБHOBAЯ BПУCTKA ПPИBEДET K УCПEXУ ECЛИ II БEЗOПACHOCTИ. ПPEДПOЛOЖИM, ЧTO BЫ OTБEPETE ДAMУ ЧEPB И "W" ИMEET TДB109 B ПИKAX, HO B ЭTOM CЛУЧAE XOД MAЛOЙ ПИKOЙ II OKAЖETCЯ, ЧTO У "E" БOЛЬШE HET ЧEPBEЙ. TOГДA HET ПOBOДA ДЛЯ HИЧEM HE XУЖE. ПPИ PAЗУMHOM ДOПУЩEHИИ, ЧTO "W" ИMEET TУЗA ПИK II БECПOKOЙCTBA, TAK KAK BЫ BПУCTИTE "W" ЧEPBOЙ И OH ДAET BAM BЫ MOЖETE ГAPAHTИPOBATЬ KOHTPAKT XOДOM KOPOЛEM ПИK. II ДBE БУБHOBЫE BЗЯTKИ. ECЛИ OKAЖETCЯ ЧTO ЧEPBEЙ БOЛЬШE HET У 
ЭTOT XOД HECET УБИЙCTBEHHЫЙ УДAP ПO BPAЖECKИM II "W", TO У "E" БУБHOBЫЙ PEHOHC И BЫ ПPOCTO BПУCTИTE "W" MAЛOЙ KOMУHИKAЦИЯM. B ЗABИCИMOCTИ OT TOГO, KTO BOЗMET BTOPУЮ II БУБHOЙ. ECЛИ ЖE ЧEPBA ЛEЖAЛA 3-3, TO BЫ BOЗMETE ЛИШHЮЮ BЗЯTKУ, ЗAЩИTHИKИ MOГУT ПOЛУЧИTЬ ЛИБO TPИ ПИKOBЫE BЗЯTKИ, II BЗЯTKУ, ECЛИ БУБHOBЫЙ CИHГЛET У "E" - KOPOЛЬ. ЛИБO ДBE ПИKOBЫE И OДHУ БУБHOBУЮ, HO ЗATEM OHИ БУДУT II УДOBЛETBOPEHЫ ЛИ BЫ ЭTИM ПЛAHOM ИЛИ BЫ BИДETE B HEM BЫHУЖДEHЫ BЫЙTИ B ДBOЙHOЙ PEHOHC. II KAKИE-HИБУДЬ HEДOCTATKИ? ДEЙCTBИTEЛЬHO ЭTOT ПЛAH HE ЛУЧШИЙ, 
II TAK KAK ECЛИ BЫ OTБEPETE CEЙЧAC ДAMУ ЧEPBEЙ, TO ЛИШИTE CEБЯ 
II ШAHCOB HA ЛИШHЮЮ BЗЯTKУ, ECЛИ OБE ЧEPBЫ У "W". ПPABИЛЬHAЯ 
II 
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ЛИCT 13 II ЛИCT 14 
II ИГPA - БУБHOЙ CO CTOЛA. II KPУГE. ECЛИ "W" ПOKAЖET 3 ЧEPBЫ, TO У HEГO HE БOЛEE TPEX 
ECЛИ У "E" HET БУБEЙ , TO BЫ ПPOПУCTИTE БУБHУ K "W", II БУБEЙ. B ЭTOM CЛУЧAE БУБHA MOЖET ЛEЖATЬ 3-3, HO ДAЖE ECЛИ ЭTO ПOЛУЧAЯ 12 BЗЯTOK. ECЛИ ЖE "E" ПOЛOЖИT БУБHУ, TO BЫ ПPOBEДETE II HE TAK, TO XOД TУЗOM ПИK ПPOCKBИЗУET "E" B MЛAДШИX MACTЯX. БУБHOBЫЙ ИMПAC. ECЛИ OH УДAETCЯ, TO ЭTO ЗHAЧИT, ЧTO БУБHA II ЛEЖИT 2-2 И 5-KA БУБEЙ OKAЖETCЯ 13 BЗЯTKOЙ. ECЛИ БУБHOBЫЙ II ИMПAC HE ПPOЙДET, TO BCE PABHO БECПOKOИTЬCЯ HE O ЧEM, TAK KAK II T5 "N-"S" B ЗOHE ЛИБO ЧEPBA, ЛИБO БУБHA PAЗBAЛИЛACЬ, OБECПEЧИBAЯ BAM 12-УЮ II TK4 CДABAЛ "S" BЗЯTKУ. II ДB53 
ЭTOT ГИПOTETИЧECKИЙ ПOДCЧET MOЖET CMУTИTЬ, TAK KAK OH II K732 S W N E BKЛЮЧAET CЛИШKOM MHOГO AЛЬTEPHATИB. ECЛИ BCE APГУMEHTЫ BЫPA II 1БK 3П. 6БK ПAC ЗИTЬ KAK MOЖHO ПPOЩE, TO MOЖHO CKAЗATЬ, ЧTO XOД B БУБHУ II KB ПAC ПAC БEЗOПACEHПOЭTOMУ, A) ECЛИ У "E" PEHOHC, TO BЫ BПУCTИTE БУБHOЙ II B73 "W"; Б) ECЛИ У "E" CИHГЛET БУБEЙ, TO ЧEPBA ЛEЖИT 3-3; B) ECЛИ II T1096 У "E" ДУБЛET B БУБHAX, TO 5-KA БУБEH CTAHOBИTCЯ BЗЯTKOЙ. II TД95 ПOЛHЫЙ PACKЛAД БЫЛ TAKOЙ: II 
II "W" XOДИT 10-OЙ ПИK И BЫ MOЖETE HACЧИTATЬ 12 BЗЯTOK, ECЛИ 
II OБA MИHOPA ЛEЖAT XOPOШO. BЫ БEPETE BXЯTKУ TУЗOM ПИK CO CTOЛA 
K987 II И XOДИTE ДAMOЙ БУБEЙ, KOTOPAЯ БEPET BЗЯTKУ. BЫ ПPOДOЛЖAETE 
KД93 II БУБHOЙ K 9-KE И HA TPETЬEM KPУГE HA BAШEГO TУЗA БУБEЙ ПAДAET 
8643 II KOPOЛЬ OT "E", A "W" CHOCИT ПИKУ. OБA ПPOTИBHИKA ДAЮT MACTЬ, 
T II KOГДA BЫ XOДИTE ЧEPBOЙ K TУЗУ. KAK ИГPATЬ ДAЛЬШE? 
10643 N 2 II Я HAДEЮCЬ, ЧTO BЫ HE COБЛAЗHИЛИCЬ XOДOM B TPEФУ. 
B862 W E 104 II ДEЙCTBИTEЛЬHO, ECЛИ У "E" OKAЖETCЯ ЗAДEPЖKA B TPEФAX, TO BЫ 
B1097 K2 II MOЖETE OTOБPATЬ KOPOЛЯ ПИK И BПУCTИTЬ EГO TPEФOЙ, C TEM ЧTOБЫ 
Д S B8765432 II OH BЫШEЛ ИC-ПOД ДAMЫ ЧEPB. HO HИKTO HE ГAPAHTИPУET, ЧTO ДAMA 
TДB5 II ЧEPB У "E". 
T75 II HET HИKAKOЙ HУЖДЫ TAK PИCKOBATЬ, TAK KAK KOHTPAKT 
TД5 II ГAPAHTИPOBAH ПPИ УCЛOBИИ, ЧTO "W" ИMEET 7 ПИK. OH УЖE ПOKAЗAЛ 
K109 II TPИ KPACHЫE KAPTЫ И ПOЭTOMУ HE MOЖET ИMETЬ БOЛЬШE TPEX TPEФ. 
II BAM HEOБXOДИMO УЗHATЬ TOЧHOE ЧИCЛO TPEФ, KOTOPOE OH ИMEET И 
ЭTOT OЧAPOBATEЛЬHЫЙ PACKЛAД BCTPETИЛCЯ HA ПEPBOM ПAPHOM II BЫ MOЖETE УЗHATЬ EГO ИCCЛEДУЯ ЧEPBOBOE PACПPEДEЛEHИE. ПOЭTOMУ ЧEMПИOHATE MИPA B KAHHAX B 1962 ГOДУ. EГO OПИCAЛ B "BRIDGE II ПPABИЛЬHЫЙ XOД - 4-KA ЧEPBEЙ CO CTOЛA. MAGAZINE" M. HARRISON-GRAY. II ПPИHЯB ПИKOBЫЙ OTBET KOPOЛEM ПИK BЫ BЫЙДETE ЧEPBOЙ K 
B HECKOЛЬKИX CЛEДУЮЩИX PACKЛAДAX HEДOCTATOЧHO CИДETЬ II KOPOЛЮ. ECЛИ "W" ПOKAЖET OTCУTCTBИE ЧEPBEЙ HA BTOPOM ИЛИ CЛOЖA PУKИ И ЖДATЬ ПOKA ИHФOPMAЦИЯ O PACПPEДEЛEHИИ MACTEЙ II TPETЬEM KPУГE, TO BЫ БУДETE ЗHATЬ, ЧTO TPEФA ЛEЖИT 3-2. ECЛИ CAMA ПPИЙДET K BAM. ПOTPEБУЮTCЯ COЗHATEЛЬHЫE УCИЛИЯ ПO CБOPУ II "W" ПOKAЖET TPИ ЧEPBЫ, TO У HEГO HE MOЖET БЫTЬ БOЛЬШE OДHOЙ ЭTOЙ ИHФOPMAЦИИ. II TPEФЫ. TOГДA BЫ OTБEPETE KOPOЛЯ TPEФ И BЫЙДИTE TPEФOЙ HA 
II ГЛУБOKИЙ ИMПAC K 9-KE TPEФ. "E" HИЧEГO HE ДOБЬETCЯ PACCЦEПИB 1 II CBOИ OHEPЫ, TAK KAK BЫ MOЖETE BEPHУTЬCЯ HA CTOЛ K BAЛETУ 
T82 HИKTO HE B ЗOHE II БУБEH И ПOBTOPИTЬ TPEФOBЫЙ ИMПAC. 
TB5 CДABAЛ "S" II 
K1074 II 
652 S N II 76 BCE B ЗOHE 
1БK. 3БK. II B1093 CДABAЛ "W" 
Д74 II T865 
863 II TB9 W N E S 
TД3 II 1П. ПAC ПAC 2Ч. 
KДB4 II B82 2П. 4Ч. ПAC ПAC 
II TKД64 ПAC "W" XOДИT BAЛETOM ПИK, BЫ ПPOПУCKAETE HA CTOЛE, A "E" БЬET II 93 KOPOЛEM И OTBEЧAET 10-OЙ TPEФ, "W" ПEPEБИBAET TУЗOM BAШEГO II Д72 KOPOЛЯ TPEФ. "W" ПPOБУET TPETЬЮ MACTЬ (ПOЗДHOBATO) II ПEPEKЛЮЧAЯCЬ HA 10-KУ ЧEPB. CO CTOЛA BAЛET ЧEPBEЙ, KOTOPOГO II "W" ATAKУET CTAPШИMИ ПИKAMИ И "E" CHOCИT TPEФУ, KOГДA BЫ "E" БЬET ДAMOЙ И XOДИT 9-KOЙ TPEФ K BAШEЙ ДAME TPEФ. "W" II БЬETE TPETЬЮ ПИKУ BAЛЬTOM ЧEPB CO CTOЛA. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? CHOCИT ПИKУ HA BTOPOM KPУГE TPEФ, A KOГДA BЫ OTБИPAETE ДAMУ II ЯCHO, ЧTO BAM HEOБXOДИM БЛAГOПPИЯTHЫЙ PACKЛAД TPEФЫ, ЛИБO ПИK, TO "E" CHOCИT TPEФУ. ЧTO ДAЛЬШE? II У "W" KOPOЛЬ - CИHГЛET ИЛИ ДУБЛET, ЛИБO У HEГO KPOЛЬ C 10-OЙ. 
ИMEЯ TOЛKO 8 BЗЯTOK BЫ ДOЛЖHЫ HAДEЯTЬCЯ HA ПOЛУЧEHИE II ДЛЯ TOГO, ЧTOБЫ PEШИTЬ HA KAKOЙ PACKЛAД ИГPATЬ BЫ ДOЛЖHЫ ДEBЯTOЙ B БУБHAX. ЧTO BЫ ЗHAETE O PACKЛAДE? TOЛЬKO TO, ЧTO II CHAЧAЛO ИCCЛEДOBATЬ PACПPEДEЛEHИE OCTAЛЬHЫX MACTEЙ. "W" ИMEET 6 ПИK И 1 TPEФУ, A "E" - 5 TPEФ И 1 ПИKУ. OБA ДAЛИ II ПPABИЛЬHOE PEШEHИE B ЭTOЙ ПOЗИЦИИ - ПOЙTИ TУЗOM БУБEЙ И MAЛOЙ ПO OДHOЙ ЧEPBE, HO PACПPEДEЛEHИE KPACHЫX MACTEЙ BCE EЩE II БУБHOЙ. OCTAETCЯ TAЙHOЙ. HEOБXOДИMA ДOБABOЧHAЯ ИHФOPMAЦИЯ. ДЛЯ TOГO, II ПPEДПOЛOЖИM, ЧTO EE ЗAБEPET "E" И BЫЙДET B KOЗЫPЯ, ПPИЧEM ЧTOБЫ УЗHATЬ, KAK ИГPATЬ БУБHУ, BЫ ДOЛЖHЫ ИCCЛEДOBATЬ II "W" ДAET MACTЬ. BЫ БEPETE BЗЯTKУ 9-OЙ ЧEPBEЙ CO CTOЛA, ЧEPBOBOE PACПPEДEЛEHИE. ЭTO MOЖHO CДEЛATЬ ИГPAЯ MAЛOЙ ЧEPBOЙ II ЗAБИBAETE БУБHУ CTAPШИM KOЗЫPEM, ПPИЧEM ПPOTИBHИKИ ДAЮT MACTЬ C OБEИX PУK, TEM CAMЫM OTДABAЯ ЗAЩИTE ЧEPBOBУЮ BЗЯTKУ. BЫ II И XOДИTE MOЛOЙ ЧEPBOЙ K 10-KE ЧEPBEЙ, A "W" CHOCИT ПИKУ. BOЗЬMETE CЛEДУЮЩУЮ BЗЯTKУ И OTБEPETE TУЗA ЧEPB OTKPЫBAЯ TAЙHУ II УБИBAЯ ПOCЛEДHЮЮ БУБHУ, MЫ ПOЛУЧИM ПOЛHУЮ KAPTИHУ. ECЛИ У БУБEЙ. II "W" HET БOЛЬШE БУБEЙ, TO OH ИMEET TPИ TPEФЫ. TOГДA HEOБXOДИMO 
ECЛИ У "W" HE БOЛEE ДBУX ЧEPBEЙ, TO TO У HEГO 4 БУБHЫ И II ПPOBOДИTЬ ГЛУБOKИЙ ИMПAC K 9-KE TPEФ. ECЛИ OHA BOЗЬMET BЫ PEAЛИЗУETE KOHTPAKT, ИMПACИPУЯ 10-KOЙ БУБEЙ HA TPETЬEM II BЗЯTKУ, TO BЫ BEPHETECЬ B PУKУ ПOCЛEДHИM KOЗЫPEM И ПPOДOЛЖИTE 
II 
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ЛИCT 15 II ЛИCT 16 
II ИMПAC TPEФЫ. II PEHOHC ПИK, TO ЗHAЧИT OH ИMEET 4 TPEФЫ И BЫ CПOKOЙHO 
ECЛИ ЖE "W" ПOKAЖET ЧETBEPTУЮ БУБHУ, TO У HEГO CAMOE II ПPOBEДETE ИMПAC TPEФOBOЙ ДAMЫ. БOЛЬШEE ДBE TPEФЫ. ПOЭTOMУ BЫ OTБEPETE ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ, II ECЛИ "E" ПOЛOЖИT ПИKУ HA TУЗA ПИK, TO BЫ ПPOДOЛЖИTE ДAMOЙ ПPOBEДETE ИMПAC K BAЛETУ TPEФ И OTБEPETE TУЗA TPEФ. II ПИK. ECЛИ У "E" CИHГЛET ПИK, TO TPEФA ЛEЖИT 3-3 И BЫ ЗAБЬETE 
OTMETИM, ЧTO CTOЛO БЫ HEBOЗMOЖHЫM ПOЛHOCTЬЮ ПOДCЧИTATЬ II TPEФУ KOЗЫPEM, УTBEPЖДAЯ TPEФOBУЮ MACTЬ. PУKУ, ECЛИ B 4-OЙ BЗЯTKE BЫ CЫГPAETE KOЗЫPEM. II HAKOHEЦ, ECЛИ "E" ДAET ПИKУ И HA ДAMУ ПИK, TO ЭTO EГO 
II ПOCЛEДHЯЯ ЧEPHAЯ KAPTA, TAK ЧTO BЫ MAЖETE CПOKOЙHO ПEPEБИTЬ 
II KOPOЛEM ПИK И ПPOИMПACИPOBATЬ BAЛETA ПИK У "W". 
K5 BCE B ЗOHE II 
B763 CДABAЛ "S" II 
TB862 II 842 "N"-"S" B ЗOHE 
93 S W N E II K82 CДABAЛ "S" 
1П. ПAC 2Б. 2Ч. II TB107 
TДB1098 4П. ПAC ПAC ПAC II Д82 S W N E 
4 II 1Ч. ПAC 2Ч. 3T. 
K3 II TK 3Б. ПAC 3Ч. ПAC 
T1072 II TB765 4Ч. ПAC ПAC ПAC 
II Д642 
"W" ПOЛУЧAET ПEPBУЮ BЗЯTKУ HA ДAMУ ЧEPBEЙ И, K COЖAЛEHИЮ, II 107 ПEPEKЛЮЧAETCЯ HA KOЗЫPЯ. BЫ BЫ ПPИHИMAETE B PУKE И XOДИTE II 2-OЙ TPEФ, A "E" ПPИHИMAET KOPOЛEM TPEФ И CHOBA XOДИT B II "W" XOДИT 4-OЙ TPEФ, BЫ KЛAДETE MAЛУЮ CO CTOЛA И "E" KOЗЫPЯ. BЫ ПPИHИMAETE KOPOЛEM ПИK HA CTOЛE И ЗAБИBAETE ЧEPBУ II ПOЛУЧAET BЗЯTKУ HA BAЛETA TPEФ. OH ПPOДOЛЖAET KOPOЛEM TPEФ, B PУKУ, ПPИЧEM "W" ДAET 2-KУ ЧEPB, A HA TPETЬEM KPУГE KOЗЫPEЙ II HA KOTOPУЮ "W" CHOCИT 3-KУ ПИK. KOГДA HA CЛEДУЮЩEM XOДE BЫ OH CHOCИT БУБHУ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? II БЬETE TУЗA TPEФ MAЛЫM KOЗЫPEM, TO "W" HAДБИBAET 9-OЙ И XOДИT 
PAЗУMHO ПPEДПOЛOЖИTЬ, ЧTO У "E" 6 ЧEPBEЙ ИЗ-ЗA EГO II 10-OЙ ПИK K BAЛETУ И KOPOЛЮ. BЫ OTБИPAETE OCTABШИXCЯ KOЗЫPEЙ 1ЗAЯBЛEHИЯ B ЗOHE. KPOME TOГO OH УЖE ПOKAЗAЛ TPИ KOЗЫPЯ И II KOPOЛEM И TУЗOM ЧEPBEЙ, HA KOTOPЫX "E" KЛAДET 10-KУ И ДAMУ TPEФУ. BAM HУЖHO УЗHATЬ БOЛЬШE O PACПPEДEЛEHИИ MИHOPOB И BЫ II ЧEPBEЙ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? MOЖETE ПOЛУЧИTЬ ЭTУ ИHФOPMAЦИЮ OTДABAЯ EЩE OДHУ TPEФOBУЮ II TAK KAK BЫ УЖE OTДAЛИ TPИ BЗЯTKИ, TO BAM HEOБXOДИMA УДAЧA BЗЯTKУ. XOД MAЛOЙ TPEФOЙ ПOЗBOЛИT TOЧHO BЫЧИCЛИTЬ II БУБHOBOГO ИMПACA, A KAPTЫ CTOЛA ПOЗBOЛЯЮT ИЗБEЖATЬ БУБHOBOЙ PACПPEДEЛEHИE ДЛЯ УCTAHOBЛEHИЯ BЫHУЖДEHИЯ ПPOTИB "W". II OTДAЧИ ДAЖE ECЛИ "W" ИMEET ЧETЫPE БУБHЫ. HO ECЛИ BЫ ПOЙДETE 
BЫ ПPИMETE ЛЮБOЙ OTBET B PУKE И OTБEPETE TУЗA TPEФ, II ДAMOЙ БУБEЙ, "W" ПOЛOЖИT KOPOЛЯ, A "E" ПOЛOЖИT MAЛУЮ БУБHУ HA ПOЛУЧAЯ ПOЛHУЮ KAPTИHУ. ECЛИ "E" ПOKAЖET TPИ TPEФЫ, TO У HEГO II BAШEГO TУЗA, TO BЫ HE БУДETE ЗHATЬ ЧTO ДEЛATЬ, ПOCЛE TOГO KAK HE БOЛЬШE CИHГЛETA БУБEЙ И BЫ MOЖETE PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT II BEPHETECЬ B PУKУ K TУЗУ ПИK. "E" MOЖET ИMETЬ PACПPEДEЛEHИE ЛИБO ПPOBOДЯ ГAPAHTИPOBAHHЫЙ ИMПAC ИЛИ OTБИPAЯ KOЗЫPEЙ, ЧTO II KAK 2-2-2-7, TAK И 3-2-1-7. ПOCTABИT "W" HA BЫHУЖДEHИE. ECЛИ У "E" BCEГO ДBE TPEФЫ, TO У II ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ TOЧHO УЗHATЬ PACПPEДEЛEHИE BЫ ДOЛЖHЫ HEГO ДBE БУБHЫ. TEПEPЬ БУБHOBЫЙ ИMПAC HE HУЖEH И OПACEH. BЫ II OTOБPATЬ TУЗA ПИK ПEPEД XOДOM ДAMOЙ БУБEЙ. ECЛИ "W" ПOЛOЖИT ИЗБEЖИTE PИCKA OTБИPAЯ OCTABШИXCЯ KOЗЫPEЙ. ЭTO BЫHУДИT "W" II KOPOЛЯ БУБEЙ, TO BЫ BOЗЬMETE TУЗOM БУБEЙ И BEPHETECЬ B PУKУ OCTABИTЬ ДBE БУБHЫ, ЧTOБЫ COXPAHИTЬ TPEФOBУЮ ЗAДEPЖKУ, II ПИKOBOЙ УБИTKOЙ. ECЛИ "E" ПOKAЖET TPИ ПИKИ, TO BЫ БУДETE ПOЭTOMУ ДAMA БУБEЙ OБPEЧEHA BЫПACTЬ HA TУЗA БУБEЙ, HEЗABИCИMO II ЗHATЬ, ЧTO HA BTOPOM KPУГE MOЖHO БEЗOПACHO ДEЛATЬ ГЛУБOKИЙ OT TOГO, KTO EE ИMEET. II ИMПAC 7-OЙ БУБEЙ. 
БЛOKИPУЮЩEE OTKPЫTИE ПPOTИBHИKOB ЧACTO OБЛEГЧAET BAШУ II "W" HE MOЖET CПACTИ ПOЛOЖEHИE, ИГPAЯ HA BTOPOM KPУГE 8-OЙ ЗAДAЧУ, ПOЗBOЛЯЯ ПPOBECTИ БЫCTPЫЙ И AKKУPATHЫЙ ПOДCЧET II ИЛИ 9-OЙ БУБEЙ, TAK KAK У BAC EЩE COXPAHИЛACЬ ПEPEДAЧA B PУKУ PACПPEДEЛEHИЯ. II ПO KOЗЫPЯM. 
II 
II 
TД "N"-"S" B ЗOHE II TД1073 BCE B ЗOHE 
TKД7 CДABAЛ "E" II 5 CДABAЛ "S" 
64 II T8742 
TKB107 E S W N II Д5 S N 
3Б. ПAC ПAC K. II 1Ч. 1П. 
K10952 ПAC 3П. ПAC 4T. II 6 2Б. 4Б. 
B1086 ПAC 4Ч. ПAC 5Ч. II TK762 4БK 5Ч. 
K7 ПAC 6Ч. ПAC ПAC II KДB5 6Б. ПAC 
54 ПAC II KB2 
II 
"W" XOДИT BAЛETOM БУБEЙ K TУЗУ ПAPTHEPA. "E" OTBEЧAET II "W" XOДИT TУЗOM TPEФ И MAЛOЙ TPEФOЙ ПPOTИB BAШEГO ШЛEMA. ДAMOЙ БУБEЙ И "W" ДAET 2-KУ БУБEЙ. OБA ПPOTИBHИKA ДAЮT MACTЬ II BЫ ПPИHИMAETE BTOPУЮ TPEФУ KOPOЛEM И OTБИPAETE KOPOЛЯ И ДAMУ HA TУЗA И KOPOЛЯ ЧEPBEЙ, A HA XOД 7-OЙ ЧEPBEЙ K 10-KE B PУKE II БУБEЙ. PACKЛAД HAЧИHAET BЫГЛЯДETЬ HE CЛИШKOM ПPИЯTHO, KOГДA "E" CHOCИT БУБHУ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? II HA BTOPOM KPУГE "E" CHOCИT ПИKУ. BЫ XOДИTE BAЛETOM TPEФ, 
ИЗBECTHO, ЧTO У "E" 7 БУБEЙ И ДBA KOЗЫPЯ. ПOЭTOMУ OH II CHOCЯ ПИKУ CO CTOЛA, A "E" CHOBA CHOCИT ПИKУ. ЧTO ДEЛATЬ ИMEET ЧETЫPE KAPTЫ B KPACHЫX MACTЯX И BЫ MOЖETE БЫTЬ УBEPEHЫ, II ДAЛЬШE? ЧTO У HEГO HET PEHOHCA TPEФ, TAK KAK OH ДAЛ БЫ KOHTPУ, II ИMEЯ ДEBЯTЬ KAPT B MИHOPAX "W" MOЖET ИMETЬ TOЛЬKO 4 B УKAЗЫBAЯ ATAKУ. ШЛEM MOЖHO PAЗЫГPATЬ HAДEЖHO, ECЛИ BЫ II MAЖOPAX. BЫ HE MOЖETE ПOЗBOЛИTЬ CEБE OTOБPATЬ ПOCЛEДHEГO BЫБEPИTE ПPABИЛЬHЫЙ ПOPЯДOK XOДOB. HAШЛИ ЛИ BЫ HAДEЖHЫЙ ПУTЬ II KOPЗЫPЯ, HO BЫ ДOЛЖHЫ ПPEДOXPAHИTЬCЯ OT BOЗMOЖHOЙ HAДБИTKИ. EГO PEAЛИЗAЦИИ? BЫ ДOЛЖHЫ HAЧATЬ ИCCЛEДOBAHИE PACПPEДEЛEHИЯ C II BЫ ЛEГKO CПPABИTECЬ CO CЛУЧAEM, KOГДA "W" ИMEET ДBE KAPTЫ B OTБOPA TУЗA И KOPOЛЯ TPEФ. ECЛИ "E" ИMEET CИHГЛET TPEФ, TO У II KAЖДOM MAЖOPE, BЫXOДЯ ПИKOЙ K TУЗУ ПИK И ЗAБИBAЯ ПИKУ B PУKE BAC HET ПPOБЛEM, TAK KAK ПИKA ДOЛЖHA ЛEЖATЬ 3-3. ECЛИ "E" OБA II MAЛЫM KOЗЫPEM. ПOCЛE ЭTOГO BЫ OTБEPETE CTAPШИE ЧEPBЫ И PAЗA ДACT MACTЬ, TO BЫ ПPOДOЛЖИTE TУЗOM ПИK. ECЛИ "E" ПOKAЖET II BOЗЬMETE OCTABШИECЯ BЗЯTKИ HA BЗAИMHЫX УБИTKAX. 
II 
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ЛИCT 17 II ЛИCT 18 
II 
ЭTOT ПЛAH HE ГOДИTCЯ, OДHAKO, ECЛИ У "W" CИHГЛET ПИK, И II БУБEЙ, ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ OTБPOCИTЬ ИДEЮ ИMПACA K 10-KE БУБEЙ. CУЩECTBУET ЛУЧШAЯ AЛЬTEPHATИBA. HA CAMOM ДEЛE BЫ MOЖETE II HEOБXOДИMЫE BAM ДBE БУБHOBЫE BЗЯTKИ MOЖHO ПOЛУЧИTЬ TOЛЬKO PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT ПPИ ЛЮБOM PACПPEДEЛEHИИ, KPOME PEHOHCA II ECЛИ "E" ИMEET BTOPOГO TУЗA БУБEЙ. ЧEPBEЙ У "W", HAЧИHAЯ C TУЗA И KOPOЛЯ ЧEPBEЙ. ECЛИ OH BЫHECET II XOДИTЬ HAДO B БУБHУ CO CTOЛA, ПOЭTOMУ HУЖHO HAЧATЬ C TPEФУ (ПИKУ) HA KOPOЛЯ ЧEPBEЙ, TO BЫ ПOЙДETE ПИKOЙ K TУЗУ И II ЗAБИTИЯ TEPЯEMOЙ TPEФЫ. OДHAKO ЗДECЬ ECTЬ CKPЫTAЯ ЛOBУШKA. BOЗЬMETE BCE BЗЯTKИ HA BЗAИMHЫX УБИTKAX. ECЛИ "W" БЬET II ECЛИ BЫ ЗAБЬETE TPEФУ 7-OЙ ЧEPBEЙ И BЫЙДETE B БУБHУ, TO "E" KOЗЫPEM KOPOЛЯ ЧEPBEЙ, TO BЫ HAДБИBAETE И BЫPAБATЫBAETE ПИKУ II ПOCAДИT BAC BCKOЧИB TУЗOM БУБEЙ И OTBEЧAЯ БУБHOЙ ИЛИ ЗAБИPAЯ ДBAЖДЫ ЗAБИBAЯ EE B PУKУ. II BTOPУЮ БУБHУ И BПУCKAЯ BAC KOЗЫPEM. B OБOИX CЛУЧAЯX BЫ HE 
ECЛИ "W" ДBAЖДЫ ДAET ЧEPBУ, TO BЫ ЗAБИBAETE TPETЬЮ ЧEPBУ II БУДETE ИMETЬ ПEPEXOДA B PУKУ ДЛЯ OTБOPA ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ И KOЗЫPEM HA CTOЛE. ECЛИ "W" ДEЛAET ПPOHOC HA TPETЬЮ ЧEPBУ, TO II "E" ПOЛУЧИT 4-УЮ BЗЯTKУ HA БУБHOBУЮ УБИTKУ. BЫ XOДИTE БУБHOЙ K BAЛETУ, ПOПУTHO BЫHУЖДAЯ "E". OH ДOЛЖEH II ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ PAЗБЛOKИPOBATЬCЯ, ЗAБИBAЯ TPEФУ KOPOЛEM БУДET OCЛAБИTЬ OДИH ИЗ CBOИX MAЖOPOB И BЫ CMOЖИTE BЫPAБOTATЬ II ЧEPBEЙ. TOГДA XOД MAЛOЙ БУБHOЙ CO CTOЛA ЛИШИT "E" ЗAЩИTHЫX 1MACTЬ ИЗ KOTOPOЙ OH CДEЛAET CHOC. HAKOHEЦ, ECЛИ "W" ПOKAЖET II PECУPCOB. ECЛИ OH CЫГPAET TУЗOM И BEPHET БУБHУ, TO BЫ ПPИMETE TPETЬЮ ЧEPBУ, TO BЫ BEPHETECЬ БУБHOЙ K BAЛETУ И ЗAБЬETE EЩE II ДAMOЙ И ПPOBEДETE KOЗЫPHЫЙ ИMПAC. ECЛИ OH CЫГPAET TУЗOM БУБEЙ OДHУ ЧEPBУ, BЫPAБATЫBAЯ ЧEPBOBУЮ BЗЯTKУ. II И OTBETИT B ПИKУ, TO BЫ CHECETE KOPOЛЯ БУБEЙ C PУKИ, ЗAБЬETE 
II KOЗЫPEM HA CTOЛE И OTOБPAB ДAMУ БУБEЙ BOЗЬMETE ДBE ПOCЛEДHИE 
II BЗЯTKИ HA ПAPAДE. HE ПOMOЖET "E" И ИГPA MAЛOЙ БУБHOЙ, TAK KAK 
754 BCE B ЗOHE II BЫ BOЗЬMETE BЗЯTKУ KOPOЛEM БУБEЙ И CЫГPAETE MAЛOЙ C OБEИX PУK 
TK65 CДABAЛ "S" II K EГO TУЗУ БУБEЙ. ПOЛHЫЙ PACKЛAД: 
1042 II 
872 S W N E II 
1T. ПAC 1Ч. 2Б. II T3 
TK6 3Б. ПAC 4T. ПAC II KД74 
104 5T. ПAC ПAC ПAC II Д642 
B5 II B109 
TKД1065 II B109865 N KД4 
II 5 W E 10862 
"W" XOДИT 9-OЙ БУБEЙ K ДAME ПAPTHEPA. "E" OTБИPAET KOPOЛЯ II B873 T9 БУБEЙ И ПPOДOЛЖAET TУЗOM БУБEЙ, KOTOPOГO BЫ БЬETE TУЗOM TPEФ, II Д3 S K852 A "W" CHOCИT ПИKУ. KOГДA BЫ XOДИTE KOPOЛEM TPEФ, TO "W" ДAET II 72 3-KУ, A "E" - 4-KУ TPEФ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? II TB93 
BЫ OЧEHЬ MAЛO ЗHAETE O BPAЖECKOM PACПPEДEЛEHИИ, KPOME II K105 TOГO "E" ИMEET 6 БУБEЙ, A "W" - 2 БУБHЫ. ШAHCЫ ПPOTИBTOГO, II T764 ЧTO У "E" TPИ KOЗЫPЯ, HO ECЛИ BЫ ПOPAЗMЫCЛИTE XOPOШEHЬKO, TO II ПOЙMETE, ЧTO HИKAK HE УДAETCЯ PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT ПPИ II OЧEBИДHO, ЧTO ЗAЩИTA MOГЛA CЫГPATЬ ЛУЧШE. ЭTOT ГEЙM MOЖHO PAЗBAЛE KOЗЫPEЙ 2-2. II ПOCAДИ,TЬ ECЛИ "W" ПEPEKЛЮЧИTCЯ HA БУБHУ BO BTOPOЙ BЗЯTKE. 
ДEЛO B TOM, ЧTO ДAЖE ECЛИ BЫ OБOЙДETECЬ БEЗ KOЗЫPHOЙ II "S" HE MOЖET ПOЛУЧИTЬ 10 BЗЯTOK БEЗ TPEФOBOЙ УБИTKИ, И "W", OTДAЧИ, TO У BAC BCEГO 10 BЗЯTOK. 11-УЮ BЗЯTKУ MOЖHO ПOЛУЧИTЬ II ПOЛУЧИB XOД HA ДAMУ TPEФ MOЖET ДATЬ ПAPTHEPУ УБИTЬ БУБHУ. TOЛЬKO БЛAГOДAPЯ ПИKOBO - ЧEPBOBOMУ BЫHУЖДEHИЮ, KOTOPOE II ЭTOT ПЛAH HECOMHEHHO ЛEГЧE УBИДETЬ C ДPУГOЙ CTOPOHЫ CTOЛA И BOЗMOЖHO ECЛИ "W" ИMEET ПO 5 KAPT B KAЖДOM MAЖOPE. BЫ ДOЛЖHЫ II "E" ДOЛЖEH БЫЛ B ПEPBOЙ BЗЯTKE ПEPEБИTЬ BAЛETA ПИK, ДЛЯ TOГO ИГPATЬ B PACЧETE HA ЭTOT ГИПOTETИЧECKИЙ PACKЛAД, A TAK KAK BЫ II ЧTOБЫ CЫГPATЬ TУЗ БУБEЙ И MAЛAЯ БУБHA. УЖE BИДEЛИ У "W" ДBE БУБHЫ И TPEФУ, TO BAM ИЗBECTHЫ BCE 13 II ПOCЛE XOДA B ПИKУ BO BTOPOЙ BЗЯTKE "W" BCE EЩE MOГ KAPT "W". II ПOCAДИTЬ KOHTPAKT, ПEPEKЛЮЧИBШИCЬ HA БУБHУ, KOГДA OH ПOЛУЧИЛ 
EДИHCTBEHHЫЙ ШAHC PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT COCTOИT ПOЭTOMУ B II BЗЯTKУ HA ДAMУ TPEФ. ECЛИ "E" CЫГPAET TУЗ БУБEЙ И MAЛAЯ БУБHA ПPOBEДEHИИ TPEФOBOГO ИMПACA K 10-KE TPEФ. II И ПOЛOЖИT KOPOЛЯ HA BTOPOM KPУГE TPEФ, TO "S" HE CMOЖET 
II CДEЛATЬ TPEФOBУЮ УБИTKУ. 
II 
T3 HИKTO HE B ЗOHE II 
KД74 CДABAЛ "S" II 
Д642 II 
B109 S N II 
1БK 2T. II 
72 2Ч. 4Ч. II 
TB93 II 
K105 II 
T764 II 
II 
"W" XOДИT BAЛETOM ПИK, KOTOPOMУ BЫ ПOЗBOЛЯETE BЗЯTЬ II BЗЯTKУ. OH ПPOДOЛЖAET 10-OЙ ПИK И "E" ПOЛOЖИЛ ДAMУ HA TУЗA II ПИK. ПPOTИBHИKИ ДAЛИ MACTЬ HA XOД MAЛOЙ ЧEPBOЙ K TУЗУ, HO "W" II CHEC ПИKУ HA BTOPOM KPУГE ПPИ XOДE MAЛOЙ ЧEPBOЙ K ДAME II ЧEPBEЙ. BAШ CЛEДУЮЩИЙ XOД - BAЛET TPEФ. "W" БЬET EГO ДAMOЙ II TPEФ И OTBEЧAET 3-OЙ TPEФ K 10-KE HA CTOЛE. HA CЛEДУЮЩEM II KPУГE "E" KЛAДET KOPOЛЯ TPEФ HA 9-KУ CO CTOЛA И BЫ ПOЛEЧAETE II BЗЯTKУ HA TУЗA TPEФ, A "W" OПЯTЬ CHOCИT ПИKУ. ЧTO TEПEPЬ? II 
ПPИШЛO BPEMЯ OЦEHИTЬ CИTУAЦИЮ И ПOCЧИTATЬ. "E" ИMEET ПO 4 II KAPTЫ B TPEФAX И ЧEPBAX, И, CУДЯ ПO ДAME ПИK BO BTOPOЙ II BЗЯTKE, TPИ ПИKИ. ЭTO OCTABЛЯET У HEГO MECTO TOЛЬKO ДЛЯ ДBУX II 
II 
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ЛИCT 19 II ЛИCT 20 1 II 
ГЛABA 3. ЭXO TOPГOBЛИ. II T5 BCE B ЗOHE 
II K63 CДABAЛ "S" 
II T10762 
HEKOTOPЫE PACKЛAДЫ ПEPBЫX ДBУX ГЛAB ПOKAЗЫBAЛИ, KAKИM II K84 S W N E OБPAЗOM BЫBOДЫ ИЗ TOPГOBЛИ ПOMOГAЮT ЭKCПEPTAM ПOHЯTЬ II 1П. ПAC 2Б. ПAC PACПOЛOЖEHИE KЛЮЧEBЫX OHEPOB И ПOДCЧИTATЬ PACKЛAД. TEПEPЬ MЫ II KДB10863 4П. ПAC 6П. ПAC COБИPAEMCЯ ИЗУЧИTЬ ЭTOT ACПEKT ИГPЫ БOЛEE ПOДPOБHO. II Д7 ПAC ПAC 
BЫBOДЫ ИЗ TOPГOBЛИ HE БEЗOШИБOЧHЫ, TAK KAK OЧEHЬ PEДKO II ДB5 ДBA PAЗHЫX ИГPOKA TOPГУЮTCЯ COBEPШEHHO OДИHAKOBЫM OБPAЗOM. II T TO, ЧTO OДИH ИГPOK CЧИTAET HOPMAЛЬHЫM ЗAЯBЛEHИEM, ДPУГOMУ II MOЖET KAЗATЬCЯ ЧИCTЫM CУMACБPOДCTBOM. ЭTO ЯCHO ПPOЯBЛЯETCЯ B II "W" XOДИT ДAMOЙ TPEФ K BAШEMУ TУЗУ. KAK BЫ CПЛAHИPУETE TOPГOBЫX ФOPMУЛAX, ПPOBOДИMЫX БPИДЖEBЫMИ ЖУPHAЛAMИ, ГДE HA II POЗЫГPЫШ? MHOГИE ЗAДAЧИ ДAETCЯ ПOЛДЮЖИHЫ PAЗHЫX OTBETOB OГPOMHЫM ЧИCЛOM II BЫ ИГPAETE XOPOШИЙ ШЛEM, KOTOPЫЙ BCEГДA PEAЛИЗУETE ECЛИ ЭKCПEPTOB. HO HEKOTOPЫE OCHOBHЫE BЫBOДЫ MOЖHO ПPИHИMATЬ C II БУБHOBЫЙ ИMПAC ИДET. OДHAKO, ИHTEPECHOE ПOЛOЖEHИE B ЧEPBAX OЧEHЬ MAЛЫM PИCKOM OШИБИTЬCЯ. II ДAET ДOБABOЧHЫE ШAHCЫ. ECЛИ BAM УДACTCЯ ПPOCKOЛЬЗHУTЬ MИMO 
KOГДA ИГPOK ДEЛAET ЗAЯBЛEHИE OБEЩAЮЩEE HEKOTOPУЮ ДЛИHУ II TУЗA ЧEPBEЙ, TO BЫ CHECETE BTOPУЮ ЧEPBУ HA KOPOЛЯ TPEФ. HE ИЛИ CИЛУ, TO MOЖHO БEЗOПACHO CЧИTATЬ, ЧTO OH ИMEET ЭTУ ДЛИHУ II ПOMOЖET ЗAЩИTHИKУ И БИTЬ TУЗOM ЧEPBEЙ ПO BOЗДУXУ, TAK KAK ЭTO ИЛИ CИЛУ. БOЛEE BEPOЯTHO, ЧTO EГO БOЛЬШE ЗAБOTИT ДATЬ ЧECTHУЮ II ДAET BAM BOЗMOЖHOCTЬ ПPOHECTИ ДBE БУБHЫ. ИHФOPMAЦИЮ ПAPTHEPУ, ЧEM ПУCTИTЬ BAM ПЫЛЬ B ГЛAЗA. KOГДA II MOЖHO ПPOBECTИ ЭTOT ПЛAH ПPИ TУЗE ЧEPBEЙ У ЛЮБOГO ИЗ ПPOTИBHИK OTKPЫBAET ЗAЯBKOЙ 1БK., TO BЫ MOЖETE БЫTЬ УBEPEHЫ, II ЗAЩИTHИKOB. ECЛИ BЫ PEШИTE, ЧTO TУЗ ЧEPBEЙ У "W", TO BЫ ЧTO OH ИMEET PABHOMEPHЫЙ PACKЛAД И OБУCЛOBЛEHHЫЙ УPOBEHЬ II ДOЛЖHЫ BЫЙTИ 7-OЙ ЧEPBEЙ BO BTOPOЙ BЗЯTKE, ПPEЖДE ЧEM CИЛЫ. KOГДA OH OTKPЫBAET ЗAЯBKOЙ HA TPETЬEM УPOBHE, TO OH II ИCПOЛЬЗOBATЬ ПEPEXOД HA CTOЛ ПO TУЗУ ПИK. ECЛИ "W" УДAPИT ПOЧTИ HABEPHЯKA ИMEET 7 KAPT B ЭTOЙ MACTИ. KOГДA OH ПOBTOPЯET II TУЗOM ЧEPBEЙ И ПEPEKЛЮЧИTCЯ HA БУБHЫ, TO BЫ BOЗЬMETE TУЗOM CBOЮ MACTЬ B ДBУXCTOPOHHEЙ TOPГOBЛE, TO OH BPЯД ЛИ ИMEET B II БУБEЙ, OTБEPETE ДAMУ ЧEPBEЙ, KOPOЛЯ И TУЗA ПИK И CHECETE ДBE HEЙ MEHЬШE ШECTИ KAPT. II БУБHЫ HA KOPOЛЯ ЧEPBEЙ И KOPOЛЯ TPEФ. ECЛИ BЫ PEШИTE, ЧTO TУЗ 
B ПPOЦECCE POЗЫГPЫШA BЫ ДOЛЖHЫ ПOCTOЯHHO ПPCЛУШИBATЬCЯ K II ЧEPBEЙ У "E", TO BЫ MOЖETE OTOБPATЬ KOPOЛЯ ПИK И TУЗA ПИK ЭTOMУ ЭXO, BOЗBPAЩAЯCЬ K TOPГOBЛE ДЛЯ ПPOBEPKИ COГЛACУETCЯ ЛИ II ПEPEД XOДOM MAЛOЙ ЧEPBOЙ CO CTOЛA. ECЛИ "E" BOЗЬMET BЗЯTKУ BAШ ПЛAH БИTBЫ C ИЗBECTHЫMИ ФAKTAMИ. HE ПPEHEБPEГAЙTE II TУЗOM ЧEPBEЙ, TO OH HE MOЖET OTBETИTЬ B БУБHУ И BЫ ПOЛУЧИTE BЫBOДAMИ ИЗ HEГATИBHOЙ ИHФOPMAЦИИ, KOTOPAЯ ЗAKЛЮЧAETCЯ B TOM, II BOЗMOЖHOCTЬ OTOБPATЬ BCEX KOЗЫPEЙ ПEPEД ПPOHOCOM БУБHЫ. ЧTO ПPOTИBHИKИ HE BCTУПAЮT B TOPГOBЛЮ ИЛИ HE ДAЮT KOHTPУ. II ИMEЮTCЯ KAKИE-HИБУДЬ HAMEKИ HA ПOЛOЖEHИE TУЗA ЧEPBEЙ? 
ПOCMOTPИM CMOЖETE ЛИ BЫ CДEЛATЬ HУЖHЫE BЫBOДЫ ИЗ MOЛЧAHИЯ II KOHEЧHO, HИЧEГO HEЛЬЗЯ BЫBECTИ ИЗ TOГO, ЧTO HИKTO ИЗ ПPOTИBHИKOB B CЛEДУЮЩEM ПPИMEPE. II ПPOTИBHИKOB HE BKЛЮЧИЛCЯ B TOPГOBЛЮ, HO KAK HA CЧET 
II ПOCЛEДHEГO ПACA "E"? C KOPOЛEM БУБEЙ И TУЗOM ЧEPBEЙ, HEУЖEЛИ 
II OH HE ЗAKOHTPИЛ БЫ, TPEБУЯ БУБHOBOЙ ATAKИ? BECЬMA BEPOЯTHO, 
TB105 "N"-"S" B ЗOHE II ЧTO ЗAKOHTPИЛ БЫ, ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ ИГPATЬ B PACЧETE HA TУЗA 
76 CДABAЛ "S" II ЧEPBEЙ У "W", BЫXOДЯ BO BTOPOЙ BЗЯTKE 7-OЙ ЧEPBEЙ. ECЛИ ЖE У 
Д96 II "E" OKAЖETCЯ TУЗ ЧEPBEЙ, TO BAM ПOЧTИ HABEPHЯKA УДACTCЯ 
K1072 S W N E II БУБHOBЫЙ ИMПAC. 
1П. ПAC 3П. ПAC II 
K98642 6П. ПAC ПAC ПAC II 
TД II KД74 BCE B ЗOHE 
- II TД9653 CДABAЛ "S" 
TД653 II K 
II K7 S W N E 
"W" XOДИT TУЗOM БУБEЙ И ПOCЛE BЫKЛAДЫBAHИЯ CTOЛA BЫ II 1П. ПAC 4БK ПAC HAЧИHAETE ЖAЛETЬ, ЧTO HE ЗAKAЗAЛИ БOЛЬШOЙ ШЛEM. OДHAKO BAШA II TB9865 5Ч. ПAC 6П. ПAC ЗAДAЧA БEЗOПACHO BЗЯTЬ 12 BЗЯTOK. "E" ПOOЩPИЛ BAЛETOM БУБEЙ И II 8 ПAC ПAC BЫ ЗAБИЛИ KOЗЫPEM ПEPBУЮ BЗЯTKУ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? II T10843 
ЗAДAЧA COCTOИT B HAXOЖДEHИИ ЛУЧШEГO CПOCOБA POЗЫГPЫШA II 10 KOЗЫPEЙ. BЫ MOЖETE OTДATЬ KOЗЫPHУЮ BЗЯTKУ, ПPИ УCЛOBИИ, ЧTO II BЫ HE OTДAДИTE TPEФУ. ПOЛOЖEHИE KOPOЛЯ ЧEPBEЙ HE CУЩECTBEHHO II "W" BЫШEЛ ДAMOЙ БУБEЙ И "E" ПOЛOЖИЛ 5-KУ HA KOPOЛЯ БУБEЙ B ЭTOЙ CДAЧE, TAK KAK BЫ CHECETE BTOPУЮ ЧEPBУ CO CTOЛA HA II CO CTOЛA. OБA ПPOTИBHИKA ДAЛИ MACTЬ KOГДA BЫ BЫШЛИ 4-OЙ ПИK K ПЯTУЮ TPEФУ. II BAЛETУ B PУKE, OДHAKO, KOГДA B CЛEДУЮЩEЙ BЗЯTKE BЫ 
KAK TOЛЬKO BЫ ПPИШЛИ K BЫBOДУ, ЧTO ШЛEM B OПACHOCTИ ECЛИ II ПOПPOБOBAЛИ ЧEPBУ, "W" УДИBИЛ BAC CHOCЯ 5-KУ TPEФ. BЫ TOЛЬKO "E" ИMEET TPEФOBУЮ ЗAДEPЖKУ, BЫ CPAЗУ ПOЙMETE KAK II ЗAБИPAETE TУЗOM ЧEPBEЙ И CПEШHO OTБИPAETE ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ, ПPABИЛЬHO PAЗЫГPATЬ KOЗЫPEЙ. ECЛИ У "W" PEHOHC TPEФ, TO OH II ИГPAЯ KOPOЛEM И TУЗOM ПИK, "W" CHOCИT 7-KУ БУБEЙ. HA TУЗA HABEPHЯKA HE ИMEET PEHOHCA ПИK, TAK KAK ИMEEЯ 13 KAPT B II БУБEЙ BЫ CHOCИTE ЧEPBУ CO CTOЛA И "E" TAKЖE CHOCИT ЧEPBУ. KAK KPACHЫX MACTЯX OH HABEPHЯKA BKЛЮЧИЛCЯ БЫ B TOPГOBЛЮ. II BЫ ПPOДOЛЖИTE? 
ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ BЫЙTИ KOPOЛEM ПИK BO BTOPOЙ BЗЯTKE. II ПЛOXOЙ PACKЛAД KPACHЫX MACTEЙ ДAЛ BAM BOЗMOЖHOCTЬ 1ECЛИ BAM ПPИДETCЯ OTДATЬ KOЗЫPHУЮ BЗЯTKУ "E", TO BЫ MOЖETE II ПOЛHOCTЬЮ BЫЧИCЛИTЬ PACПPEДEЛEHИE, HO BЫ ИMEETE TOЛЬKO 11 БЫTЬ УBEPEHЫ, ЧTO BAM HE ПPИДETCЯ OTДATЬ EЩE TPEФУ. II BEPHЫX BЗЯTOK. OДHAKO, 12-УЮ BЗЯTKУ MOЖHO ПOЛУЧИTЬ HA KOPOЛЯ 
II TPEФ. ИЗBECTHO, ЧTO У "W" 6 TPEФ, A У "E" - 4, ПOЭTOMУ HA 
II ПEPBЫЙ BЗГЛЯД БOЛEE BEPOЯTHO ЗACTATЬ TУЗA TPEФ У "W". OДHAKO 
II TOPГOBЛЯ ГOBOPИT OБPATHOE. ИMEЯ 6 БУБEЙ, BOЗГЛABЛЯEMЫX ДAMOЙ 
II C BAЛETOM, 6 TPEФ, BOЗГЛABЛЯEMЫX TУЗOM "W" HABEPHЯKA 
II BKЛЮЧИЛCЯ БЫ B TOPГOBЛЮ HA 2-OM УPOBHE. EГO MOЛЧAHИE B 
II TOPГOBЛE OTPИЦAET HAЛИЧИE У HEГO TУЗA TPEФ, И ПOЭTOMУ BЫ 
II ДOЛЖHЫ OTKAЗATЬCЯ OT ИДEИ TPEФOBOГO ИMПACA. 
II 
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ЛИCT 21 II ЛИCT 22 
II 
BMECTO ЭTOГO BЫ ДOЛЖHЫ ИГPATЬ HA TУЗA TPEФ У "E". ДЛЯ II MИHУC 100 ДOЛЖHO CTOИTЬ XOTЯ БЫ HECKOЛЬKO ПУHKTOB, A -200 ИЛИ ЭTOГO BЫ ДOЛЖHЫ ПEPEЙTИ HA CTOЛ, ЗAБИBAЯ БУБHУ KOЗЫPEM, И II -300 - ЭTO ПOЛHЫЙ KPAX. BЫЙTИ MAЛOЙ ЧEPBOЙ CO CTOЛA, BЫHOCЯ C PУKИ ДECЯTKУ TPEФ. II ПOCЛE ЭTOГO "E" HAИГPAET BAM 12-УЮ BЗЯTKУ, HEЗABИCИMO OT TOГO II BЫЙДET ЛИ OH B TPEФУ ИЛИ ЧEPBУ. II T64 "E"-"W" B ЗOHE 
II Д105 CДABAЛ "E" 
II 985 
T3 HИKTO HE B ЗOHE II T1082 E S W N 
T104 CДABAЛ "N" II 1П. 2Ч. 2П. 3Ч. 
K863 II K3 ПAC 4Ч. ПAC ПAC 
9762 N E S W II TB98643 ПAC 
ПAC 1T. 1П. 2T. II Д62 
KД10752 3T. ПAC 3П. ПAC II 7 
B3 ПAC ПAC II 
754 II "W" XOДИT 10-OЙ БУБEЙ K KOPOЛЮ ПAPTHEPA. "E" ПPOДOЛЖAET 
T5 II TУЗOM, HA "W" KЛAДET 3-KУ БУБEЙ. CЛEДУЮЩИЙ XOД - BAЛET БУБEЙ, 
II "W" ЗAБИBAET 2-OЙ ЧEPBEЙ И OTBEЧAET 10-OЙ ПИK. KAK BЫ 
"W" XOДИT ДAMOЙ БУБEЙ И BAШИ ШAHCЫ BAM HE KAЖУTCЯ II ПPOДOЛЖИTE? БЛECTЯЩИMИ KOГДA BЫ BИДИTE CTOЛ. OДHAKO KOГДA BЫ ИГPAETE II PACKЛAД БУБEЙ OKAЗAЛCЯ CЮPПPИЗOM, TAK KAK У "E" OKAЗAЛOCЬ MAЛOЙ БУБHOЙ CO CTOЛA "E" БЬET TУЗOM БУБEH И XOДИT ДAMOЙ II 5 БУБEЙ. TAK KAK OH OTKPЫЛ OДHOЙ ПИKOЙ, OH ДOЛЖEH ИMETЬ TAKЖE TPEФ. ЧTO BЫ БУДETE ДEЛATЬ? II 5 ПИK, ЧTO OCTABЛЯET У HEГO MECTO TOЛЬKO ДЛЯ TPEX KAPT B 
HEOЖИДAHHO 9 BЗЯTOK OKAЗЫBAЮTCЯ PEAЛЬHOCTЬЮ, 6 KOЗЫPHЫX, II TPEФAX И ЧEPBAX. ECЛИ У HEГO PEHOHC ЧEPBEЙ, TO У BAC HET ДBA TУЗA И KOPOЛЬ БУБEЙ. OЧEBИДHO, ЧTO BЫ ДOЛЖHЫ УДAPИTЬ II CПOCOБA ИЗБEЖATЬ OTДAЧИ EЩE OДHOЙ BЗЯTKИ, OДHAKO BЫ MOЖETE TУЗOM TPEФ, TAK KAK BЫ HE MOЖETE CEБE ПOЗBOЛИTЬ "W" CHOBA II ПPOБPATЬ KOЗЫPEЙ БEЗ OTДAЧИ, ECЛИ У "E" ДBE ЧEPBЫ. BЫЙTИ B БУБHУ, ПPEЖДE ЧEM KOЗЫPИ ПPOTИBHИKOB HE БУДУT II ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ УЗHATЬ HУЖEH ИЛИ HET KOЗЫPHЫЙ ИMПAC BAM OTOБPAHЫ. ИMEЮTCЯ ЛИ KAKИE-ЛИБO CПEЦИAЛЬHЫE HAMEKИ, KOTOPЫE II HУЖHO ИCCЛEДOBATЬ TPEФOBOE PACПPEДEЛEHИE. TAK KAK "E" ДOЛЖEH MOГУT ПOBЛИЯTЬ HA BЫБOP CПOCOБA POЗЫГPЫШA KOЗЫPEЙ? II ИMETЬ ПO KPAЙHEЙ MEPE OДHУ TPEФУ, TO ЭTO COBEPШEHHO 
ECЛИ BЫ ПPOAHAЛИЗИPУETE TOPГOBЛЮ, TO ПOЙMETE, ЧTO PACKЛAД II БEЗOПACHO. BЫ ДOЛЖHЫ ПPИHЯTЬ ПИKУ KOPOЛEM B PУKE, BЫЙTИ KOЗЫPEЙ COBEPШEHHO OЧEBИДEH. "E" HE MOЖET ИMETЬ БOЛЬШE 4-X II TPEФOЙ K TУЗУ И ПPOДOЛЖИTЬ TPEФOЙ. ECЛИ "E" ДAET TPEФУ, TO У TPEФ, TAK KAK ПAPTHEP ПOДДEPЖAЛ ЭTУ MACTЬ И, OЧEBИДHO, II HEГO HEБOЛEE OДHOГO KOЗЫPЯ И BЫ ДOЛЖHЫ ЗAБИTЬ TPEФУ И ИГPATЬ CИHГЛET БУБEЙ. C 5-KAPTHЫM MAЖOPOM OH HABEPHЯKA OTKPЫЛ БЫ 1 B II TУЗOM CBEPXУ. MAЖOPE, A HE 1T., ПOЭTOMУ EГO PACПPEДEЛEHИE 4-4-1-4. II ECЛИ "E" ПOKAЗAЛ CИHГЛET TPEФ, TO OH ДOЛЖEH ИMETЬ BTOPOГO 
ПOCЛE XOДA K TУЗУ ПИK BЫ ДOЛЖHЫ ИMПACИPOBATЬ 10-OЙ ПИK HA II KOPOЛЯ B KOЗЫPЯX. TOГДA BЫ ЗAБЬETE TPEФУ, ПEPEЙДETE HA CTOЛ K OБPATHOM ПУTИ, ПOЛУЧAЯ BAШИ ДEBЯTЬ BЗЯTOK. II TУЗУ ПИK И ПPOBEДETE ЧEPBOBЫЙ ИMПAC, PEAЛИЗУЯ KOHTPAKT. 
II 
II 
KД10652 ПAPHЫЙ TУPHИP, BCE B ЗOHE II 4 "N"-"S" B ЗOHE 
10 CДABAЛ "S" II T763 CДABAЛ "S" 
764 II 9832 
843 S W N E II K952 S W N E 
1Ч. K. 1П. ПAC II 1Ч. 2П. 3Ч. ПAC 
4 2T. ПAC ПAC ПAC II TB62 3БK ПAC 4Ч. ПAC 
ДB843 II KДB5 ПAC ПAC 
K83 II Д1074 
TД95 II T 2П. - БЛOK, 6-10 OЧKOB. 
II 1 II "W" BЫШEЛ 9-OЙ ЧEPBEЙ, "E" ПOЛOЖИЛ 4-KУ И BЫ ПOЛУЧИЛИ 
"W" XOДИT 2-OЙ TPEФ И KOГДA BЫ BИДИTE CTOЛ, TO ЖAЛEETE, II BЗЯTKУ HA BAЛETA. OБA ПPOTИBHИKA ДAЛИ MACTЬ, KOГДA BЫ ЧTO HE CПACOBAЛИ HA OДHУ ПИKУ. BЫ ПEPEБИBAETE 10-KУ TPEФ OT II ПPOДOЛЖИЛИ KOPOЛEM ЧEPBEЙ И ПOCЛE OTБOPA TУЗA TPEФ BЫ ПEPEШЛИ "E" ДAMMOЙ И XOДИTE B ЧEPBУ, KOTOPУЮ "W" БЬET KOPOЛEM. "W" II HA CTOЛ K TУЗУ ЧEPBEЙ, ПPИЧEM "E" CHEC 4-KУ TPEФ. KOГДA BЫ CHOBA XOДИT B KOЗЫPЯ KOPOЛEM TPEФ, KOTOPЫЙ BЫШИБAET BAШEГO II BЫШЛИ 9-KOЙ БУБEЙ, TO "E" ПOЛOЖИЛ 5-KУ, A "W" - TУЗA БУБEЙ. TУЗA, B TO BPEMЯ KAK "E" KЛAДET 6-KУ. "W" БЬET TУЗOM MAЛУЮ II "W" BЫШEЛ 10-OЙ ПИK И "E" ПOЛOЖИЛ ДAMУ, KOTOPУЮ BЫ ПEPEБИЛИ ЧEPBУ И BЫ ПEPEБИBAETE KOЗЫPEM HA CTOЛE. II TУЗOM ПИK. ЧTO ДAЛЬШE? 
CЛEДУЮЩИЙ BAШ XOД - KOPOЛEM ПИK, HA KOTOPOГO "E" ПOЛOЖИЛ II У BAC HET ПPOБЛEM ECЛИ БУБHA ЛEЖИT 3-2, OДHAKO BEPOЯTHO , BAЛETA. "W" HE HPABИTCЯ TAKOЙ ПOBOPOT COБЫTИЙ. ПOCЛE II ЧTO BCE OCTABШИECЯ БУБHЫ У "E". B ЭTOM CЛУЧAE, ECЛИ BЫ HEKOTOPOГO PAЗДУMЬЯ OH ИГPAET MAЛOЙ ПИKOЙ, A BЫ ПPOДOЛЖAETE II ЗAБЬETE BTOPУЮ ПИKУ И BЫЙДETE MAЛOЙ БУБHOЙ, TO "E" ПOCAДИT ДAMOЙ ПИK. "E" CHOCИT БУБHУ, A BЫ ЧEPBУ. TEПEPЬ "W" БЬET II BAC ПPOПУCKAЯ. ECЛИ ЖE BЫ BЫЙДETE 8-OЙ БУБEЙ, TO OH УДAPИT TУЗOM И OTBEЧAET 9-OЙ ПИK K 10-KE CTOЛA. "E" CHOCИT ЧEPBУ, A II KOPOЛEM И OTBETИT B БУБHУ, OCTABЛЯЯ BAC C ДBУMЯ ПИKOBЫMИ BЫ БУБHУ. ЧTO TEПEPЬ? II ПOTEPЯMИ. HE ПOMOЖET И CHOC ПИKИ HA KOPOЛЯ TPEФ ПEPEД XOДOM B 
BЫ УЖE ПOЛУЧИЛИ 5 BЗЯTOK И ECЛИ TУЗ БУБEЙ У "E", TO BЫ II БУБHУ. "E" УДAPИT KOPOЛEM И OTBETИT B БУБHУ. MOЖETE PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT, ИГPAЯ БУБHOЙ HA ИMПAC K KOPOЛЮ. II EДИHCTBEHHЫЙ CПOCOБ ПPEДOCTEPEЧЬCЯ OT PACKЛAДA 4-1 B "W" УЖE ПOKAЗAЛ 15 OHEPHЫX ПУHKTOB B OCTAЛЬHЫX MACTЯX И OH II БУБHAX - ЭTO OTЛOЖИTЬ ПИKOBУЮ УБИTKУ ДO ЛУЧШИX BPEMEH. TAK MOГ ДATЬ KOHTPУ И HE ИMEЯ TУЗA БУБEЙ. BЫ ЗHAETE, ЧTO У HEГO II KAK ИЗ TOPГOBЛИ BЫ ЗHAETE, ЧTO ПИKA ЛEЖИT 6-2, TO BЫ MOЖETE POBHO ДBE БУБHЫ, TAK KAK OH ИMEЛ ПЯTЬ ПИK, 4 TPEФЫ И 2 ЧEPBЫ. II ПOЗBOЛИTЬ ЗAЩИTE BЗЯTЬ BЗЯTKУ HA ПИKУ HA BTOPOM KPУГE ПИK, 
OДHAKO ECЛИ BЫ BCПOMHИTE O MOЛЧAHИИ "E", TO CPAЗУ BCE II CHOCЯ CO CTOЛA TPEФУ. "W" HE MOЖET BЫЙTИ B ПИKУ TAK KAK ПOЙMETE. ИMEЯ 5 БУБEЙ C TУЗOM "E" HABEPHЯKA HE ПPOMOЛЧAЛ БЫ II BЫPAБOTAET BЗЯTKУ HA BAЛETA ПИK. ПOЭTOMУ OH БУДET BЫHУЖДEH ПOCЛE 2 TPEФ. ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ CПOKOЙHO COГЛACИTЬCЯ C II BЫЙTИ B TPEФУ, ДABAЯ BAM ДOБABOЧHЫЙ ПEPEXOД HA CTOЛ, B ПOДCAДOM БEЗ OДHOЙ, ЗAБИBAЯ ПИKУ KOЗЫPEM И BЫXOДЯ B ЧEPBУ. II KOTOPOM BЫ TAK HУЖДAЛИCЬ. BЫ CHECETE ПИKУ HA KOPOЛЯ TPEФ И 
II 
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ЛИCT 23 II ЛИCT 24 
II BЫЙДETE БУБHOЙ, ПOCЛE ЧEГO "E" БУДET БECПOMOЩEH. II ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ OTOБPATЬ TУЗA ЧEPBEЙ BO BTOPOЙ BЗЯTKE. 
II ПOCЛE ЭTOГO ЗAБИBAЙTE ПИKУ И ПPOБУЙTE KOЗЫPEЙ, HO TEПEPЬ-TO 
II BЫ БУДETE TOЧHO ЗHATЬ, ЧTO ДEЛATЬ, ECЛИ У BAC OKAЖETCЯ 
K53 BCE B ЗOHE II KOЗЫPHAЯ OTДAЧA. 
98743 CДABAЛ "W" II OПACHOCTЬ ЧEPBOBOЙ УБИTKИ MAЛA, TAK KAK ИMEЯ PEHOHC 
6 II ЧEPBEЙ "E" ДAЛ БЫ KOHTPУ ЛAЙTHEPA, TPEБУЯ XOДA B ЧEPBУ. 
KB93 W N E S II 
1П. ПAC ПAC K. II 
B842 2Б. 2Ч. 3Б. 3БK II Д53 "N"-"S" B ЗOHE 
TД5 K. ПAC ПAC ПAC II 43 CДABAЛ "S" 
KB5 II TK75 
TД10 II K962 S W N E 
II 1П. 3Б. K. 3Ч. 
"W" ЖOДИT 4-OЙ БУБEЙ И BЫ БЬETE KOPOЛEM ДAMУ "E". OБA II TK762 ПAC ПAC 3П. ПAC ЗAЩИTHИKA ДAЮT MACTЬ, KOГДA BЫ XOДИTE TУЗOM TPEФ. KAK BЫ II Д7 4П. ПAC ПAC ПAC ПPOДOЛЖИTE? II 64 
ИMEЯ TOЛЬKO ШECTЬ BЗЯTOK CBEPXУ BЫ ДOЛЖHЫ EЩE ПOЛУЧИTЬ 3, II T843 3Б.- 5-5 B KPACHЫX MACTЯX, OKOЛO 10PC ЧTOБЫ PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT. ЧEPBA BЫГЛЯДИT HAИБOЛEE OБEЩAЮЩИM II ИCTOЧHИKOM ДOБABOЧHЫX BЗЯTOK, HO ИДEЯ ПEPEЙTИ HA CTOЛ И II "W" OTOБPAЛ TУЗA И KOPOЛЯ ЧEPBEЙ, ПOCЛE ЧEГO ПEPEKЛЮЧИЛCЯ ПPOBECTИ ЧEPBOBЫЙ ИMПAC ДOЛЖHA БЫTЬ OTBEPГHУTA. ПAC "E" HA II HA 10-KУ ПИK. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ? ПEPBOM KPУГE TOPГOBЛИ И ФИHAЛЬHAЯ KOHTPA "W" УKAЗЫBAET HA TO, II BЫ ИMEETE 9 BЗЯTOK CBEPXУ, ECЛИ KOЗЫPЬ ЛEЖИT XOPOШO, TO ЧTO KOPOЛЬ ЧEPBEЙ У "W". II BAM MOЖHO ПOЛУЧИTЬ ДECЯTУЮ B TPEФAX. BOЗMOЖHO ЛИ ЭTO? 


CУДЯ ПO TOPГOBЛE, PAЗУMHO ПOMECTИTЬ У "W" 5 ПИK И 5 II БЛAГOДAPЯ ДBУXCTOPOHHEMУ ЗAЯBЛEHИЮ BЫ УЖE OЧEHЬ MHOГO ЗHAETE БУБEЙ, HO TOГДA У HEГO HE БOЛEE ДBУX ЧEPBEЙ. ПOЭTOMУ MOЖHO II O PACПPEДEЛEHИИ. "W" ИMEET 10 KAPT B KPACHЫX MACTЯX И BЫ KOE-ЧEГO ДOCTИГHУTЬ, BЫБИPAЯ TУЗA ЧEPBEЙ B TPETЬEЙ BЗЯTKE. II ДOЛЖHЫ ПOЛOЖИTЬ EMУ ДBУX KOЗЫPEЙ, ЧTOБЫ ИMETЬ ШAHC ECЛИ "W" ПOЛOЖИT MAЛУЮ, TO BЫ ПOЛУЧИTE BOЗMOЖHOCTЬ BЫPAБOTATЬ II PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT. ЭTO OCTABЛЯET У HEГO TOЛЬKO ДЛЯ OДHOЙ BCE HEOБXOДИMЫE BAM BЗЯTKИ, ПPOДOЛЖAЯ MAЛOЙ ЧEPBOЙ C PУKИ. II TPEФЫ, ЧTO OCЛOЖHЯET BAM ЗAДAЧУ ПOЛУЧEHИЯ TPEX TPEФOBЫX 
"W" MOЖET ИMETЬ CИHГЛETA KOPOЛЯ ЧEPBEЙ, ИЛИ OH MOЖET II BЗЯTOK. PAЗБЛOKИPOBATЬCЯ C ДУБЛETOHOM, ПOЛOЖИB KOPOЛЯ ЧEPBEЙ HA TУЗA. II B ЭTOM HET ПPOБЛEMЫ ECЛИ У "W" - OHEP. B ЭTOM CЛУЧAE, ПOЯBЛEHИE KOPOЛЯ ЧEPBEЙ HE ДOЛЖHO БECПOKOИTЬ BAC, TAK KAK BЫ II OTOБPAB KOЗЫPEЙ, BЫ BЫЙДETE MAЛOЙ TPEФOЙ K KOPOЛЮ TPEФ, A ПPOДOЛЖИTE ПИKOЙ K KOPOЛЮ ПИK И ЗATEM TPИ KPУГA TPEФЫ, BЫHOCЯ II ЗATEM MAЛOЙ TPEФOЙ CO CTOЛA, ГAPAHTИPУЯ TPИ TPEФOBЫE BЗЯTKИ. C PУKИ MAЛУЮ ЧEPBУ И HAБЛЮДAЯ ЗA CHOCAMИ "W". EГO PACKЛAД II HO ECЛИ CИHГЛET У "W" ФOCKA, TO KOHTPAKT MOЖET БЫTЬ ПOCЛE ЭTOГO ЛEГKO BЫCЧИTЫBAETCЯ И BЫ БУДETE ЗHATЬ ЧTO ДEЛATЬ II PEAЛИЗOBAH TOЛЬKO ECЛИ BЫ ЛИШИTE "E" OTXOДA, OCTABЛЯЯ У HEГO 1ПOCЛE BOЗBPATA B PУKУ HA ДAMУ ЧEPBEЙ. ECЛИ "W" OГOЛИT TУЗA II TOЛЬKO TPEФЫ И BПУCTИTE EГO, ИГPAЯ MAЛOЙ TPEФOЙ K 9-KE HA БУБEЙ, TO BЫ BПУCTИTE EГO БУБHOЙ. ПOCЛE OTБOPA ДBУX ПИK OH II CTOЛE. OTДACT BAM OCTAЛЬHЫE BЗЯTKИ. B ПPOTИBOПOЛOЖHOM CЛУЧAE BЫ BЫ II ЭTOГO HEЛЬЗЯ ДOCTИГHУTЬ, OTБИPAЯ БУБHУ CBEPXУ И OTБИPAЯ BПУCTИTE EГO B ПИKAX И "W" БУДET BЫHУЖДEH OTДATЬ BAM BЗЯTKУHA II KOЗЫPEЙ, TAK KAK "E" CHECET TPEФУ HA ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ, BAЛETA БУБEЙ. ЭTO OTУЧИT EГO KOHTPИTЬ BAC. II COXPAHЯЯ ЧEPBУ ДЛЯ OTXOДA. ЗHAЧИT ЛИ ЭTO, ЧTO KOHTPAKT HEЛЬЗЯ 
II PEAЛИЗOBATЬ ECЛИ CИHГЛET TPEФ У "W" - ФOCKA? HИЧУTЬ. KOГДA BЫ 
II HE MOЖETE ЗACTABИTЬ "E" ЛИШИTЬCЯ OTXOДA OДHИM CПOCOБOM, TO 
T942 HИKTO HE B ЗOHE II HAДO ПOДУMATЬ HACЧET ДPУГOГO, A B ДAHHOM CЛУЧAE BЫ MOЖETE 
TKД84 CДABAЛ "N" II УCTPAHИTЬ KAPTЫ OTXOДA У "E", BЫHУЖДAЯ CHECTИ ИX HA БУБHУ. 
- II ПPИHЯB ПEPBOГO KOЗЫPЯ B PУKE, BЫ ДOЛЖHЫ BЫЙTИ БУБHOЙ K 
Д852 N E S W II TУЗУ, OTOБPATЬ KOPOЛЯ БУБEЙ И BЫЙTИ CHOBA B БУБHУ. HE HAДO 
1Ч. 2П. 3Б. ПAC II БECПOKOИTЬCЯ O TOM, ЧTO "E" MOЖET ЗAБИTЬ БУБHУ, TAK KAK ECЛИ 
6 3Ч. ПAC 4БK ПAC II OH ЗAБЬET, ИMEЯ TPEX KOЗЫPEЙ, TO ЭTO HE ПPИЧИHИT BPEДA, ECЛИ 
932 5Ч. ПAC 6Б ПAC II ЖE У HEГO TOЛЬKO ДBA KOЗЫPЯ, TO BЫ HИKOГДA HE PEAЛИЗУETE 
TKД10964 ПAC ПAC II KOHTPAKT. ПPEДПOЛOЖИM, ЧTO "E" CHECET ЧEPBУ, TOГДA BЫ 
K3 2П.- 5-5 B ЧEPHЫX MACTЯX, OKOЛO 10 OЧKOB II ЗAБЬETE, ПEPEЙДETE HA CTOЛ K ДAME ПИK И CHOBA BЫЙДETE B 
II БУБHУ. 
"W" XOДИT 3-OЙ ПИK K TУЗУ HA CTOЛE. KAK BЫ CПЛAHИPУETE II TEПEPЬ У "E" ПOЯBЯTCЯ HEУДOБCTBA. ECЛИ OH CHECET POЗЫГPЫШ? II ПOCЛEДHЮЮ ЧEPBУ, TO BЫ ЗAБЬETE, OTБEPETE ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ И 
ДBУXMACTHЫE ЗAЯBЛEHИЯ OЧEHЬ XOPOШИ ДЛЯ БOPЬБЫ ЗA II BЫЙДИTE B TPEФУ , KЛAДЯ CO CTOЛA 9-KУ ECЛИ "W" CЫГPAET ЧACTИЧHУЮ ЗAПИCЬ И ЗAKAЗA PACKЛAДHЫX ГEЙMOB, HO ECЛИ KOHTPAKT II ФOCKOЙ. "E" БУДET BЫHУЖДEH OTДATЬ BCE OCTABШИECЯ BЗЯTKИ, PAЗЫГPЫBAET ПPOTИBOПOЛOЖHAЯ CTOPOHA, TO ЛУЧШE БЫ ЭTOГO II BOЗBPAЩAЯ TPEФУ. ECЛИ "E" CHECET TPEФУ HA 4-УЮ БУБHУ, TO BЫ ЗAЯBЛEHИЯ HE БЫЛO. B ДAHHOM CЛУЧAE BЫ ЗHAETE, ЧTO "W" II ЗAБЬETE И CЫГPAETE TPИ PAЗA TPEФУ, OCTABЛЯЯ ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ BEPOЯTHO ИMEET KOЗЫPHУЮ BЗЯTKУ, ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЯ PAДOBATЬCЯ, II HEOTOБPAHHЫM. CHOBA "E" OTДACT BCE OCTABШИECЯ BЗЯTKИ , ЧTO ATAKA БЫЛA HE B TPEФУ. ECЛИ KOЗЫPHAЯ OTДAЧA ECTЬ, TO BЫ II HEЗABИCИMO OT TOГO BЫЙДET ЛИ OH B KOЗЫPЯ ИЛИ B ЧEPBУ. ПOЛHЫЙ ДOЛЖHЫ BЫHECTИ ДBE TPEФЫ C PУKИ PAHЬШE, ЧEM OTДAДИTE XOД, ЧTO II PACKЛAД: BOЗMOЖHO TOЛЬKOПPИ 4-X ЧEPBAX У "W". II 
ПPEДПOЛOЖИM, ЧTO BO BTOPOЙ BЗЯTKE BЫ ЗAБЬETE ПИKУ, II OTБEPETE CTAPШИX KOЗЫPEЙ И OБHAPУЖИTE, ЧTO У "E" ДУБЛET II БУБEЙ. TOГДA У BAC HE БУДET BOЗMOЖHOCTИ ЗACTPAXOBATЬCЯ OT II BCEX 4-1 PACKЛAДOB B ЧEPBAX. ECЛИ BЫ ПPOBEДETE ГЛУБOKИЙ II ИMПAC HA ПEPBOM KPУГE, TO BЫ ПPOИГPAETE, ECЛИ У "E" CИHГЛET II 10-KA ИЛИ BAЛET ЧEPBEЙ. BЫ MOЖETE BEPHУTЬCЯ B PУKУ ПИKOBOЙ II УБИTKOЙ, HO "W" PAЗДEЛИT CBOИ OHEPЫ HA CЛEДУЮЩEM KPУГE И У II BAC HE OCTAHETCЯ BOЗMOЖHOCTИ CHOBA ПEPEДATЬCЯ B PУKУ. II 
II 
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ЛИCT 25 II ЛИCT 26 
II 
Д53 II B7 
43 II Д5 
TK75 II B10942 
K962 II TДB5 
109 N B84 II T98652 N K3 
TKB92 W E 10865 II - W E T862 
ДB1093 82 II TK3 Д8765 
5 S ДB107 II 10863 S 94 
TK762 II Д104 
Д7 II KB109743 
64 II 
T843 II K72 
II 
OTMETИM, ЧTO "E" HE MOЖET CПACTИCЬ, ЗAБИBAЯ ЧETBEPTУЮ II ПPИ ДAHHOM PACKЛAДE - EДИHCTBEHHAЯ ATAKA, KOTOPAЯ БУБHУ. BЫ HAДOБЬETE, OCTABAЯCЬ C KOЗЫPEM B KAЖДOЙ PУKE И XOД II ПPИBOДИT K ПOДCAДУ - ATAKA B TPEФУ. K 9-KE TPEФ ПPИBEДET K CЧACTЛИBOMУ KOHЦУ. II 
II 
II 
B7 "N"-"S" B ЗOHE II 
Д5 CДABAЛ "W" II 1 B10942 II 
TДB5 W N E S II 
1П. ПAC 2Б. 2Ч. II 
Д104 2П. 3Ч. ПAC 4Ч. II 
KB109743 ПAC ПAC K. ПAC II 
- ПAC ПAC II 
K72 II 
II 
"W" XOДИT TУЗOM БУБEЙ И BЫ БЬETE KOЗЫPEM. KAK BЫ II ПPOДOЛЖИTE? II 
HA ПEPBЫЙ BЗГЛЯД BЫ ИMEETE TOЛЬKO TPИ OTДAЧИ - 2 ПИKИ И II KOЗЫPЬ. HO ECЛИ BЫ OГЛЯHETECЬ HA TOPГOBЛЮ, TO УCЛЫШИTE II ПPEДOCTEPИГAЮЩИЙ CИГHAЛ. CУДЯ ПO EГO KOHTPE, "E" ИMEET TУЗA II ЧEPBEЙ, A ИЗ TOГO, ЧTO "W" ПOBTOPИЛ ПИKУ, A "E" EГO HE II ПOДДEPЖAЛ, BЫ MOЖETE ПOHЯTЬ, ЧTO ПИKA ДOЛЖHA ЛEЖATЬ 6-2. ECЛИ II BЫ CPAЗУ HAЧHETE C KOЗЫPEЙ, TO "E" ПPИMET TУЗOM BTOPOГO II KOЗЫPЯ И BЫЙДET B ПИKУ, ПOCЛE ЧEГO ЗAЩИTA ПOЛУЧИT 4-УЮ BЗЯTKУ II HA ПИKOBУЮ УБИTKУ. II 
ИЗБEЖATЬ ЭTOЙ OПACHOCTИ MOЖHO ИГPAЯ ПИKУ CAMOMУ, C ЦEЛЬЮ II ПPEPЫBAЯ KOMMУHИKAЦИИ, B TO BPEMЯ KAK ДAMA ЧEPBEЙ HA CTOЛE II ЗAЩИTИT HAC OT BOЗMOЖHOЙ УБИTKИ. ПOCЛE ЭTOГO ЗAЩИTA HИЧEГO HE II ДOБЬETCЯ, ПPOПУCKAЯ ПEPBЫЙ KPУГ KOЗЫPEЙ. BЫ ПPИMETE B PУKE И II ПPOДOЛЖИTE ПИKOЙ, KOГДA "E" ПOЛУЧИT BЗЯTKУ HA TУЗA ЧEPBEЙ У II HEГO HE OCTAHETCЯ БOЛЬШE ПИK, ЧTOБЫ ПEPEДATЬ XOД "W". II 
CAMAЯ БOЛЬШAЯ OПACHOCTЬ ECЛИ "E" ПPИMET ПEPBУЮ ПИKУ И II ПPOДOЛЖИT MAЛOЙ БУБHOЙ. ПOCЛE ЗAБИTИЯ BЫ ПOЧУBCTBУETE II TPEBOГУ: A BДPУГ BCE 4-PE KOЗЫPЯ У "E". УГPOЗA CKOPEE MHИMAЯ, II ЧEM PEAЛЬHAЯ, TAK KAK BЫ MOЖETE ПPOЯCHИTЬ CИTУAЦИЮ ИГPAЯ 9-OЙ II ЧEPBEЙ. HEЗABИCИMO OT TOГO ИMEET ЛИ "E" TPИ ИЛИ ЧETЫPE KOЗЫPЯ II OH ДOЛЖEH ПPOПУCTИTЬ HA ПEPBOM KPУГE, ЧTOБЫ COЗДATЬ II KAKИE-HИБУДЬ TPУДHOCTИ. BЫ ПPOДOЛЖИTE ПИKУ, KOTOPУЮ ПPИMET II "W", KOTOPЫЙ MOЖET ДOCTABИTЬ BAM БECПOKOЙCTBO TOЛЬKO CHOBA II ИГPAЯ B БУБHУ, CKOPEE BCEГO BTOPЫM CBOИM OHEPOM (BЫ, KOHEЧHO, II ЗHAETE, ЧTO "W" ДOЛЖEH ИMETЬ BTOPOГO БУБHOBOГO OHEPA, PAЗ У II "E" OKAЗAЛACЬ OДHA ИЗ CTAPШИX ПИK). ПOЛУЧИB XOД BЫ HE ИMEETE II BOЗMOЖHOCTИ OTOБPATЬ KOЗЫPEЙ, ECЛИ У "E" ИX ЧETЫPE. BMECTO II ЭTOГO BЫ BЫЙДETE BAЛETOM БУБEЙ, CHOCЯ TPEФУ, ECЛИ "E" HE БЬET II ДAMOЙ БУБEЙ. ПOCЛE ЭTOГO XOД K KOPOЛЮ TPEФ И ЗAБИTИE TPETЬEЙ II ПИKИ ДAMOЙ ЧEPBEЙ HA CTOЛE OБECПEЧИT BAM ЖEЛAHHЫE 10 BЗЯTOK. II 
BЫ PEAЛИЗУETE KOHTPAKT ДAЖE ECЛИ OKAЗAЛOCЬ, ЧTO БУБHA II ЛEЖИT 4-4, TAK KAK B ЭTOM CЛУЧAE BЫ ПOЛУЧAETE TPИ BЗЯTKИ B II TPEФAX. ПOЛHЫЙ PACKЛAД: II 
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ЛИCT 27 II ЛИCT 28 
II 
ГЛABA 4. УKAЗATEЛИ B POЗЫГPЫШE. II 
II 9875 BCE B ЗOHE 
II TД3 CДABAЛ "N" 
KOГДA TOPГOBЛЯ HE ПOMOГAET, TO BЫ MOЖETE OCHOBЫBATЬCЯ HA II ДB6 BЫBOДAX ИЗ CAMOГO POЗЫГPЫШA ДЛЯ HAXOЖДEHИЯ ПPABИЛЬHOЙ ЛИHИИ II T86 N S ИГPЫ. B ПPOЦECCE POЗAГPЫШA ИДET HEПPEPЫBHOE HAKOПЛEHИE II 1Б. 1П. ЗHAHИЙ. ЗAЩИTHИKИ ДAЮT ИHФOPMAЦИЮ O PACПPEДEЛEHИИHE TOЛЬKO II TKB3 2П. 3Б. 1TOГДA, KOГДA ПOKAЗЫBAЮT OTCУTCTBИE KAKOЙ-ЛИБO MACTИ, HO CAMA II 76 3П. 4П. ПPИPOДA И HAПPABЛEHИE ИX BЫXOДOB OБECПEЧИBAЮT ДOБABOЧHЫE II T943 ПAC HAMEKИ HA PACПPEДEЛEHИE. II 932 
ECЛИ ЗAЩИTHИKИ HAЧИHAЮT PAЗЫГPЫBATЬ CBOЮ CИЛЬHУЮ MACTЬ, II TO BЫ HE ДOЛЖHЫ УДИBЛЯTЬCЯ, OБHAPУЖИB ЧTO KOЗЫPHAЯ MACTЬ II "W" XOДИT KOPOЛEM TPEФ И ПOЛУЧAET HA HEГO BЗЯTKУ. ЛEЖИT ПЛOXO. ECЛИ ЗAЩИTHИKИ XOДЯT B KOЗЫPЯ, TO BЫ CKOPEE II CЛEДУЮЩИЙ XOД ДAMA TPEФ BЫ ПPИHEMAETE TУЗOM , XOДИTE ПИKOЙ K BCEГO OБHAPУЖИTE, ЧTO OHИ ИMEЮT XOPOШУЮ ЗAДEPЖKУ B BAШEЙ II TУЗУ И ПPOBOДИTE ЧEPBOBЫЙ ИMПAC. "E" БEPET KOPOЛEM ЧEPBEЙ И KOЗЫPHOЙ MACTИ. II XOДИT B TPEФУ K BAЛETУ TPEФ "W", KOTOPЫЙ OTBEЧAET ЧEPBOЙ K 
KAЧECTBO ИГPЫ ПPOTИBHИKOB - ЭTO ФAKTOP O KOTOPOM HEЛЬЗЯ II TУЗУ CTOЛA. ЗAБЫBATЬ, TAK KAK ЭTO MOЖET ПOBЛИЯTЬ HA CПPABEДЛИBOCTЬ II ДO CИX ПOP BAC ПPECЛEДOBAЛИ HECЧACTЬЯ, HO HA ДAMУ БУБEЙ CДEЛAHHЫX BAMИ BЫBOДOB. CЛAБЫE ИГPOKИ ЗAЩИЩAЮTCЯ XAOTИЧHO, II "E" KЛAДET 5-KУ, A "W" - ДBOЙKУ БУБEЙ. BЫ ПPOДOЛЖAETE BOЛETOM TAK KAK OHИ БЛУЖДAЮT B ПOTEMKAX. OHИ CAMИ PEДKO ЗHAЮT, ЧTO II БУБEЙ, OT "E"- 7-KA, A OT "W" - 10-KA БУБEЙ. ЧTO TEПEPЬ ДEЛAЮT, И ИX XOДЫ TPУДHO ИHTEPПPETИPOBATЬ C ЛЮБOЙ CTEПEHЬЮ II ДEЛATЬ? TOЧHOCTИ. II ПPOБЛEMA CBEЛACЬ K BЫБOPУ MEЖДУ ИMПACOM И ИГPOЙ CBEPXУ B 
BЫ ИMEETE ГOPAЗДO ПPOЧHУЮ ПЛATФOPMУ, KOГДA BAШИ II KOЗЫPЯX. ECЛИ BЫ HEMHOГO ПOДУMAETE, TO ПOЙMETE ЧTO ПOЛOЖEHИE ПPOTИBHИKИ - ИГPOKИ OПЫTHЫE. ИX ДEЙCTBИЯ ПPOДИKTOBAHЫ KAKOЙ- II KOЗЫPEЙ УЖE ПOKAЗAHO TEM, KAK "E" ИГPAЛ БУБHУ.ИMEЯ OXPAHЯEMУЮ ЛИБO ПPИЧИHOЙ И ПOTOMУ ДOCTУПHЫ ДЛЯ ЛOГИЧECKOГO ПOHИMAHИЯ. II ДAMУ ПИK "E" HABEPHЯKA ПEPEБИЛ БЫ BAЛETA БУБEЙ, OCTABЛЯЯ BAC KOГДA CИЛЬHЫЙ ИГPOK BЫБИPAET HEOБЫЧHУЮ ЛИHИЮ ЗAЩИTЫ, ИЛИ II B PУKE И ГAPAHTИPУЯ CEБE KOЗЫPHУЮ BЗЯTKУ. ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ OTKAЗЫBAETCЯ OT OЧEBИДHOЙ ЛИHИИ, TO BЫ ДOЛЖHЫ БЫTЬ HACTOPOЖE. II BЫЙTИ KOPOЛEM ПИK, HAДEЯCЬ, ЧTO BЫПAДET ДAMA. ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ ПOHЯTЬ, ЧTO OH XOЧET CДEЛATЬ C BAMИ, BЫ ДOЛЖHЫ II B ФИHAЛE KУБKA BAHДEP БИЛЬTA 1973 Г. БOББИ BOЛЬФ ПPИHEC ЗAЛEЗTЬ B EГO MOЗГИ И ИCCЛEДOBATЬ XOД EГO MЫCЛEЙ. ЧACTO II БOЛЬШOЙ BЫИГPЫШ ACAM TEXACA HA ЭTOM PACKЛAДE CДEЛAB BOЗMOЖHO ПOHЯTЬ, ЧTO OH HE CTAЛ БЫ ЗЫЩИЩATЬCЯ TAKИM OБPAЗOM II ПPABИЛЬHЫЙ BЫXOД И PEAЛИЗOBAB KOHTPAKT. KOHEЧHO "E" MOГ ECЛИ OH HE ИMEЛ (ИЛИ ИMEЛ) OПPEДEЛEHHУЮ KЛЮЧEBУЮ KAPTУ. II ЗATPУДHИTЬ ПOHИMAHИE CИTУAЦИИ, УДAPИB ПEPBУЮ БУБHУ. 
HA CAMOM ДEЛE, KOHEЧHO, CИЛЬHЫE ПPOTИBHИKИ ИCCЛEДУЮT BAШИ II B HEKOTOPЫX PACKЛAДAX PAЗЫГPЫBAЮЩИЙ ДOЛЖEH УMЫШЛEHHO MЫCЛИ B TOЧHOCTИ TAK ЖE, KAK BЫ ИЗУЧAETE ИX MЫCЛИ, И HA II ПPOДEMOHCTPИPOBATЬ CBOИ ЦEHHOCTИ ДЛЯ ПOЛУЧEHИЯ ИHФOPMAЦИИ ИЗ BЫCШEM УPOBHE ИГPA BKЛЮЧAET ЭЛEMEHTЫ БЛEФA И ДBOЙHOГO БЛEФA. II POЗЫГPЫШA. HO KAK ПPABИЛO, BЫ ПOЛУЧAETE OT ПPOTИBHИKOB ЧECTHУЮ II ИHФOPMAЦИЮ, TAK KAK ДЛЯ HИX БOЛEE BAЖHO ДABATЬ TOЧHУЮ II ИHФOPMAЦИЮ ДPУГ ДPУГУ, ЧEM ПЫTATЬCЯ OБMAHУTЬ BAC. CAMЫE II Д62 HИKTO HE B ЗOHE CИЛЬHЫE BЫBOДЫ - TE, KOTOPЫE HE ЗABИCЯT OT KЛACCA II K103 CДABAЛ "W" ПPOTИBHИKOB. BOT ПPOCTOЙ ПPИMEP. II K983 
II Д74 W N E S 
II 1БK ПAC 2Б. 2Ч. 
B94 BCE B ЗOHE II B105 ПAC 3Ч. ПAC 4Ч. 
TD10 CДABAЛ "W" II ДB9864 ПAC ПAC ПAC 
K6 II 
KB873 W N E S II TB62 1БK - CЛAБЫE 12-14 PC. 
1Б. K. 1Ч. 4П. II 
TД10765 ПAC ПAC ПAC II "W" XOДИT TУЗOM ПИK (OH OБЫЧHO XOДИT TУЗOM ИЗ "TK") И 
K3 II УBИДEB 3-KУ ПИK ПAPTHEPA ПEPEKЛЮЧAETCЯ HA ДAMУ БУБEЙ. BЫ 
8542 II KЛAДETE MAЛУЮ CO CTOЛA И ЗAБИBAETE B PУKE. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? 
6 II C ДBУMЯ ПИKOBЫMИ И OДHOЙ KOЗЫPHOЙ ПOTEPЯMИ BЫ HE 
II PAДУETECЬ B УДAЧE, ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT, BЫ 
"W" XOДИT TУЗOM БУБEЙ, HA KOTOPOГO EГO ПAPTHEP CHOCИT II ДOЛЖHЫ HE TOЛЬKO HAЙTИ У "E" CИHГЛETA ИЛИ ДУБЛETA KOPOЛЯ 9-KУ БУБEЙ И ПPOДOЛЖAET 3-OЙ БУБEЙ. "E" БЬET 2-OЙ ПИK И II TPEФ, HO EЩE И УXИTPИTЬCЯ ЗAБИTЬ ЧETBEPTУЮ TPEФУ B CTOЛE. BOЗBPAЩAET TPEФУ. "W" ПOЛУЧAET BЗЯTKУ HA TУЗA TPEФ И XOДИT II ECЛИ У "E" TУЗ БУБEЙ И KOPOЛЬ TPEФ, TO TУЗ ЧEPBEЙ ДOЛЖEH BAЛETOM ЧEPBEЙ, KOTOPOГO BЫ БЬETE ДAMOЙ HA CTOЛE. ЧTO TEПEPЬ? II БЫTЬ У "W". ECЛИ BЫ BЫЙДИTE MAЛЫM KOЗЫPEM, TO OH БEЗ COMHEHИЯ 
EДИHCTBEHHAЯ ПPOБЛEMA B TOM, KAK ИЗБEЖATЬ KOЗЫPHOЙ II ПPOПУCTИT, B HAДEЖДE, ЧTO BAM ПPИДETCЯ УГAДЫBATЬ, ЧTO ПOTEPИ. B TEOPИИ ШAHCЫ ГOBOPЯT O ПPEДПOЧTИTEЛЬHOCTИ ИMПACA, II ПOЛOЖИTЬ. TPУДHOCTЬ COCTOИT B TOM, ЧTO BЫ HE ЗHAETE KAK HAДO TAK KAK HA PУKAX OCTAЛOCЬ 3 ПИKИ. HO HA ПPAKTИKE HИ OДИH II ПPOДOЛЖИTЬ ПOCЛE TOГO KAK CTOЛ ПOЛУЧИT BЗЯTKУ. ECЛИ BЫ PAЗУMHЫЙ PAЗЫГPЫBAЮЩИЙ ДAЖE HE ПOДУMAET OБ ИMПACE, TAK KAK II BЫЙДETE B KOЗЫPЯ BO BTOPOЙ PAЗ, TO "W" MOЖET ПOCAДИTЬ BAC, "W" OБЬЯBИЛ BCEMУ MИPУ, ЧTO У HEГO KOPOЛЬ ПИK - CИHГЛET. II ПPИHИMAЯ TУЗOM ЧEPBEЙ И CHOBA OTBEЧAЯ B KOЗЫPЯ. ECЛИ BЫ ПOЧEMУ БЫ ИHAЧE OH HE ПOBTOPИЛ БУБHУ, ДABAЯ CBOEMУ ПAPTHEPУ II OTBETИTE B TPEФУ ПOCЛE OДHOГO ЗAXOДA B KOЗЫPЯ, TO "E" MOЖET BOЗMOЖHOCTЬ HAДБИTKИ? II ЗAБИTЬ TPEФУ. 
OЧEBИДHO, ЧTO "W" БOИTCЯ ЧTO EГO ПAPTHEP HE MOЖET HAДБИTЬ II BЫ ДOЛЖHЫ BЫKУPИTЬ TУЗA ЧEPBEЙ HA ПEPBOM KPУГE KOЗЫPEЙ, И И TEM CAMЫM ЗACTABИT ИГPATЬ BAC TУЗOM ПИK CBEPXУ, OTБИPAЯ II ЛУЧШИЙ CПOCOБ ДOCTИЧ ЭTOГO - BЫЙTИ ДAMOЙ ЧEPBEЙ B TPETЬEЙ CИHГЛETHOГO KOPOЛЯ ПИK. HO B ДAHHOM CЛУЧAE ЗAЩИTHИK ДAET II BЗЯTKE. ИMEЯ BTOPOГO TУЗA ЧEPBEЙ, "W" BPЯД ЛИ OTKAЖETCЯ OT ПOЛHУЮ ИHФOPMAЦИЮ HEЗABИCИMO OT TOГO, ЧTO OH ДEЛAET. II BЗЯTKИ. ECЛИ OH УДAPИT TУЗOM, TO BЫ ПOЛУЧИTE BOЗMOЖHOCTЬ 
TAKИE ЭЛEMEHTAPHЫE BЫBOДЫ KAK ЭTOT - OБЫЧHOE ЯBЛEHИE, И II ИCCЛEДOBATЬ KOЗЫPHOE PACПPEДEЛEHИE ПEPEД PAЗЫГPЫBAHИEM TPEФЫ. BЫ HE ДOЛЖHЫ ПPOXOДИTЬ MИMO HИX. CЛEДУЮЩИЙ CЛУЧAЙ ЛИШЬ II ECЛИ ЖE "W" ПPOПУCTИT ДAMУ ЧEPBEЙ, TO ЭTO ПPЯMOE УKAЗAHИE HA 1HEMHOГO БOЛEE CЛOЖEH. II TO, ЧTO KOЗЫPЬ ЛEЖИT 3-1 И ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ ПEPEБИTЬ KOPOЛEM 
II 
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ЛИCT 29 II ЛИCT 30 
II ЧEPBEЙ HA CTOЛE И PAЗЫГPЫBATЬ TPEФУ. II BЗЯTKУ HA 13-УЮ БУБHУ. 
OЧEHЬ ЦEHHЫE BЫBOДЫ MOГУT БЫTЬ CДEЛAHЫ ИЗ CTAPШИHCTBA II ECЛИ ЖE ПPOTИBHИKИ HAЧHУT CИГHAЛИTЬ ЧETHOE ЧИCЛO KAPT, TO BЫXOДЯЩИX KAPT. OЧEHЬ ПOЛEЗHЫM ИCTOЧHИKOM ИHФOPMAЦИИ ЧACTO II BЫ ПPOДOЛЖИTE BAЛETOM K KOPOЛЮ БУБEЙ HA CTOЛE И ПOПЫTAETECЬ CЛУЖИT ПEPBЫЙ XOД. II ПPOCKOЛЬЗHУTЬ MИMO TУЗA ПИK. B KAЧECTBE ПOCЛEДHEГO ШAHCA У 
II BAC EЩE OCTAHETCЯ PACKЛAД ЧEPBЫ 4-4. 
II CЛEДУЮЩИЙ PACKЛAД ИЛЛЮCTPИPУET TУ ЖE TEMУ, HO B БOЛEE 
84 HИKTO HE B ЗOHE II CЛOЖHOM BAPИAHTE. 
64 CДABAЛ "S" II 
TД832 II 
T1073 S N II KДB9853 HИKTO HE B ЗOHE 
1Б. 3Б. II K52 CДABAЛ "W" 
K92 3БK ПAC II 8 
TK7 II B7 W N E S 
K1064 II 1Ч. 3П. ПAC 4T. 
K65 II 106 ПAC 4Б. ПAC 4Ч. 
II T964 ПAC 5T. ПAC 6БK. 
"W" XOДИT 2-OЙ ЧEPBEЙ. "E" ИГPAET 10-OЙ И BЫ ПOЛУЧAETE II TДB ПAC ПAC ПAC BЗЯTKУ HA KOPOЛЯ ЧEPBEЙ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? II TK52 
ЗДECЬ HET TPУДHOCTИ B ПOЛУЧEHИИ 9-TИ BЗЯTOK, ПPИ УCЛOBИИ II ЧTO BЫ HE OTДAДИTE БУБHУ, И PACKЛAД TAKOЙ, ЧTO BЫ MOЖETE II "W" XOДИT ДAMOЙ ЧEPBEЙ, "E" KЛAДET 3-KУ И BЫ ЗAБИPAETE ПOЛУЧИTЬ 5 БУБHOBЫX BЗЯTOK ДAЖE ПPOTИB ЛЮБOГO PACKЛAДA 4-0. II BЗЯTKУ TУЗOM ЧEPBEЙ. KOГДA BЫ XOДИTE 10-OЙ ПИK "W" ДAET 4-KУ, BCE ЧTO BЫ ДOЛЖHЫ CДEЛATЬ - ЭTO OПPEДEЛИTЬ KAKOЙ ИЗ II A "E" - 7-KУ ПИK. ЧTO TEПEPЬ? ПPOTИBHИKOB C БOЛЬШEЙ BEPOЯTHOCTЬЮ MOЖET ИMETЬ БУБHOBЫЙ II BЫ ИMEETE 11 BЗЯTOK И MOГЛИ БЫ ПOЛУЧИTЬ 12-УЮ, BЫHУЖДAЯ PEHOHC. II "W" B KPACHЫX MACTЯX. HEПPИЯTHOCTЬ B TOM, ЧTO ECЛИ BЫ CEЙЧAC 
OTИBET HA ЭTOT BOПPOC УЖE ДAH ПEPBЫM BЫXOДM. 2-KA ЧEPBEЙ II ПOBTOPИTE ПИKУ, TO "W" ПPИMET TУЗOM ПИK И OTBETИT B ЧEPBУ, ПOKAЗЫBAET, ЧTO "W BЫШEЛ ИЗ 4-X KAPTHOЙ MACTИ. ИГPOKИ OБЫЧHO II УHИЧTOЖAЯ ПEPEXOД HA CTOЛ И ЗACTABЛЯЯ BAC BЫБИPATЬ ПИKУ ATAKУЮT ПPOTИB БEЗKOЗЫPHOГO KOHTPAKTA ИЗ CBOEЙ CAMOЙ ДЛИHHOЙ II ПPEЖДE, ЧEM OTOБPAHЫ CTAPШИE TPEФЫ, ЧTO ДEЛET BЫHУЖДEHИE И CИЛЬHOЙ MACTИ, ПOЭTOMУ BЫ MOЖETE БEЗOПACHO ЗAKЛЮЧИTЬ, ЧTO II HEBOЗMOЖHЫM. "W" HE ИMEET 5-OЙ И БOЛEE ДЛИHHOЙ MACTИ. ИЗ ЭTOГO CЛEДУET, II "W" MOЖET ИMETЬ TOЛЬKO ДBE TPEФЫ, KOHEЧHO, И XOД KOPOЛEM ЧTO EГO PACПPEДEЛEHИE HE MOЖET БЫTЬ БOЛEE PEЗKИM ЧEM 4-4-4-1. II TPEФ MOЖET ДATЬ HEKOTOPУЮ ИHФOPMAЦИЮ. OH ДAET, HO ИHФOPMAЦИЮ 
TOЛЬKO "E", B ДAHHOM CЛУЧAE, MOЖET ИMETЬ PEHOHC БУБEЙ И II HEУTEШИTEЛЬHУЮ. "W" ДAET 3-KУ, A "E" - 9-KУ TPEФ. OKAЗAЛOCЬ, BЫ ДOЛЖHЫ BЫЙTИ BO BTOPOЙ BЗЯTKE KOPOЛEM БУБEЙ, ЧTOБЫ II ЧTO У "W" - TPИ TPEФЫ, A У "E" - ЧETЫPE, ПOЭTOMУ HET HИKAKOГO OБEЗOПACИTЬCЯ OT ЭTOЙ BOЗMOЖHOCTИ. II CMЫCЛA OTБИPATЬ TУЗA TPEФ ПEPEД BTOPЫM XOДOM B ПИKУ. 
MHOГИE ИГPOKИ CИГHAЛЯT, ПOKAЗЫBAЯ PACПPEДEЛEHИE, B II OДHAKO, ECЛИ ДAMA TPEФ TOЖE У "W", TO EГO MOЖHO HEKOTOPЫX CИTУAЦИЯX, A HEKOTOPЫE ДEЛAЮT ЭTO ПOCTOЯHHO. II ПOДBEPГHУTЬ KACKAДHOMУ BЫHУЖДEHИЮ B TPEX MACTЯX. ПOЭTOMУ BЫ OБЬEKTИBHAЯ ПPOЦEДУPA ЗAKЛЮЧAETCЯ B ИГPE MЛAДШAЯ-CTAPШAЯ ДЛЯ II ДOЛЖHЫ BЫБИTЬ TУЗA ПИK, ПPИHЯTЬ ЧEPBOBЫЙ OTBET И OTБИPATЬ ПOKAЗA HEЧETHOГO ЧИCЛA KAPT И CTAPШAЯ-MЛAДШAЯ - ЧETHOГO ЧИCЛA II ПИKУ, OCTABЛЯЯ B PУKE TPИ БУБHЫ O OTBAЖHO УMEHЬШAЯ ЧИCЛO KAPT. ЭTИ CИГHAЛЫ MOГУT OЧEHЬ ПOMOЧЬ PAЗЫГPЫBAЮЩEMУ. II BEPXHИX BЗЯTOK C 11 ДO 10 CHOCOM TУЗA TPEФ HA ПOCЛEДHЮЮ ПИKУ. 
II "W" HE CMOЖET BЫДEPЖATЬ ЭTOГO ДABЛEHИЯ. ECЛИ OH CHECET ЧEPBУ, 
II TO 5-KA ЧEPBEЙ BЫHУДИT EГO CHOBA. ПOCЛE CHOCA ДAMЫ TPEФ TO ЖE 
873 HИKTO HE B ЗOHE II CAMOE ПPOДEЛAET BAЛET TPEФ. И, HAKOHEЦ, ECЛИ OH OГOЛИT KOPOЛЯ 
Д72 CДABAЛ "S" II БУБEЙ, TO XOД БУБHOЙ K TУЗУ БУБEЙ ДACT BAM BCE OCTABШИECЯ 
K764 II BЗЯTKИ. 
1083 S N II ЭTOT PACKЛAД PAЗЫГPЫBAЛ ЛACЛO KOBAЧ B KOMAHДHOM 
2T. 2Б. II ПEPBEHCTBE BEHГPИИ B 1970 ГOДУ, A OПИCAЛ EГO ГAБOP CAЛЬГO B 
KД105 2БK 3БK II "INTERNATIONAL BRIDGE PRESS ASSOCIATION BULLETIN." 
B6 ПAC II 
TДB II 
TKДB II KДB9853 
II K52 
"W" XOДИT 4-OЙ ЧEPBEЙ, "E" KЛAДET 10-KУ И BЫ ПOЛУЧAETE II 8 BЗЯTKУ HA BAЛETA. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? II B7 
ECЛИ ЧEPBA ЛEЖИT 4-4 TO BЫ MOЖETE БEЗOПACHO ПOЛУЧИTЬ 9-УЮ II T4 N 72 BЗЯTKУ, BЫШИБAЯ TУЗA TИK. OДHAKO, ЧEPBA MOЖET ЛEЖATЬ 5-3, A B II ДB1187 W E 3 1ЭTOM CЛУЧAE HAДO HAДEЯTЬCЯ HA PACKЛAД B БУБHAX 3-3. TPУДHOCTЬ II K96 1075432 B TOM, ЧTO ЭTИ ДBA ПУTИ HE MOГУT БЫTЬ OБЬEДEHИHЫ, ЧTOБЫ ДATЬ II Д83 S 10964 БOЛЬШE ШAHCOB HA УCПEX. ECЛИ BЫ HA TPETЬEM KPУГE ПEPEБЬETE II 106 KOPOЛEM БУБEЙ, A KTO-ЛИБO ИЗ ЗAЩИTHИKOB ПOKAЖET OTCУTCTBИE II T964 БУБHЫ, TO BЫ CЯДETE ДAЖE ПPИ PACKЛAДE ЧEPBЫ 4-4, TAK KAK BЫ II TДB BЫPAБOTAЛИ ЗAЩИTE 5-УЮ BЗЯTKУ B БУБHAX. II TK52 
TEM HE MEHEE, BЫ MOЖETE ПOЛУЧИTЬ KOE-KAKУЮ ИHФOPMAЦИЮ OT II ЗAЩИTHИKOB, ECЛИ BЫ ПPABИЛЬHO OБOЙДETECЬ C БУБHOЙ. BЫЙДETE BO II KOHEЧHO HECKOЛЬKO HAИBHO CO CTOPOHЫ "E" CИГHAЛИTЬ CBOE BTOPOЙ BЗЯTKE ДAMOЙ БУБEЙ И ПOHAБЛЮДAЙTE ЗA CHOCAMИ. HE ЗHAЯ II PACПPEДEЛEHИE ПPИ CHOCE HA KOPOЛЯ TPEФ. HA ШЛEMOBЫX ПOЛOЖEHИE TУЗA БУБEЙ OБA ЗAЩИTHИKA ДAЮT ЧECTHУЮ ИHФOPMAЦИЮ O II KOHTPAKTAX ЭTO CKOPEE ПOMOЖET PAЗЫГPЫBAЮЩEMУ, ЧEM ПAPTHEPУ. PACПPEДEЛEHИИ ЭTOЙ MACTИ.ПOЭTOMУ ECЛИ HA ПEPBOM KPУГE II OДHAKO, ПЛAH POЗЫГPЫШA, ИЗБPAHHЫЙ KOBAЧEM, ПPABИЛEH ПOЯBИЛACЬ 2-KA БУБEЙ, TO BЫ MOЖETE ДOПУCTИTЬ, ЧTO БУБHA ЛEЖИT II HEЗABИCИMO OT TOГO, ЧTO ПPOИЗOШЛO HA ПEPBOM KPУГE TPEФ. XOPOШO. ПOCЛE OTБOPA TPEФЫ BЫ ПPOДOЛЖИTE TУЗOM БУБEЙ, ЗATEM II OTKPЫTИE ПOKAЗЫBAET, ЧTO BCE KЛЮЧEBЫE KAPTЫ У "W" И ПEPEБЬETE 8-KУ KOPOЛEM БУБEЙ HA CTOЛE И ПOЛУЧИTE PEШAЮЩУЮ II TPEXMACTHOE BЫHУЖДEHИE ПPИГBOЗДИT EГO. BOT KOHЦOBKA, KOTOPOЙ 
II 
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ЛИCT 31 II ЛИCT 32 
II HAДO ДOCTИГHУTЬ. II XOДУ "E" C ПOДOЗPEHИEM. BЫ MOЖETE БЫTЬ УBEPEHЫ, ЧTO OH HE 
II ЗAБOTИTCЯ O BAШEM БЛAГOПOЛУЧИИ. ЛOГИЧECKOE OБЬЯCHEHИE 
II ДEЙCTBИЙ "E" ЗAKЛЮЧAETCЯ B TOM, ЧTO OH PACCMATPИBAET KOЗЫPHУЮ 
8 II MACTЬ KAK EДИHCTBEHHЫЙ BOЗMOЖHЫЙ ИCTOЧHИK BЗЯTKИ. A ЭTO 
5 II ЗHAЧИT, ЧTO KOЗЫPИ ЛEЖAT ПЛOXO. BO BCЯKOM CЛУЧAE B OДHOM BЫ 
8 II MOЖETE БЫTЬ УBEPEHЫ. "E" HИKOГДA БЫ HE BЫШEЛ B ДBOЙHOЙ 
B II PEHOHC, ECЛИ БЫ OH ИMEЛ KOPOЛЯ БУБEЙ. 
- N - II BЫ MOЖETE ЗACTPAXOBATЬCЯ OT PACKЛAДA KOЗЫPEЙ 4-1, ПPИ 
10 W E - II УCЛOBИИ, ЧTO BЫ HE ЗAБЛOKИPУETE MACTЬ. HEДOCTATOK CHOCA БУБHЫ 
K9 107 II И ЗAБИTИЯ B CTOЛE ЗAKЛЮЧAETCЯ B TOM, ЧTO "W" MOЖET ИMETЬ 4-PE 
Д S 104 II KOЗЫPЯ И 3 БУБHЫ. ECЛИ BЫ CHECETE БУБHУ HA ЧETBEPTУЮ ЧEPBУ, 
- II TO OH CДEЛAET TO ЖE CAMOE. ЗAБИB HA CTOЛE И OTOБPAB KOPOЛЯ И 
- II BAЛETA ПИK, BЫ HE CMOЖETE ПEPEДATЬCЯ B PУKУ ИHAЧE ЧEM 
TДB II БУБHOBOЙ УБИTKOЙ. HO KOPOЛЬ БУБEЙ УПAДET HA TУЗA И "W" 
T II ПOЛУЧИT KOЗЫPHУЮ BЗЯTKУ. 
II ПOЭTOMУ БУДET ПPABИЛЬHЫM ЗAБИTЬ ЧETBEPTУЮ ЧEPBУ B PУKE. 
"S" BЫHOCИT TУЗA TPEФ HA ПOCЛEДHЮЮ ПИKУ И "W" ДOЛЖEH II HEЗABИCИMO OT TOГO HAДOБЬET "W" ИЛИ HET BЫ CMOЖETE OTOБPATЬ У CДATЬCЯ. II HEГO 4-X KOЗЫPEЙ И PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT, ПPOBOДЯ БУБHOBЫЙ 
II ИMПAC. 
II 
B852 BCE B ЗOHE II 
9863 CДABAЛ "S" II Д85 BCE B ЗOHE 
B1072 II T53 CДABAЛ "N" 
5 S N II TДB103 
2T. 2Б. II 82 N S 
KД 2БK 3T. II 1Б. 1Ч. 
ДB10 3БK ПAC II KB4 2Ч. 4Ч. 
TK6 II KB1062 ПAC 
TKB104 II K97 
II Д5 
"W" XOДИT 2-OЙ ЧEPBEЙ И CTAHOBИTCЯ ЯCHO, ЧTO У "E" ДBE II ЧEPBЫ. "E" ПPИHИMAET TУЗOM ЧEPBEЙ И OTBEЧAET 9-OЙ TPEФ, II "W" OTБИPAET TУЗA И KOPOЛЯ TPEФ И ПPOДOЛЖAET 9-OЙ ПИK. KOTOPУЮ BЫ БЬETE TУЗOM TPEФ. BЫ XOДИTE ДAMOЙ ЧEPBEЙ, KOTOPУЮ II "E" ПOЛУЧAET BЗЯTKУ HA TУЗA ПИK И OTBEЧAET 4-OЙ ЧEPBEЙ. KAK "W" БЬET KOPOЛEM И BOЗBPAЩAET ЧEPBУ, HA KOTOPУЮ "E" CHOCИT II BЫ ПPOДOЛЖИTE? 10-KУ ПИK. BЫ OTБИPAETE KOPOЛЯ TPEФ И ПPOДOЛЖAETE BAЛETOM II ЗДECЬ HE O ЧEM БECПOKOИTЬCЯ, KPOME KAK O BOЗMOЖHOЙ TPEФ K ДAME "W", CHOCЯ CO CTOЛA БУБHУ И ПИKУ. "W" XOДИT 7-OЙ II KOЗЫPHOЙ OTДAЧE, ПOXOЖE ЧTO "E" PEШИЛ ЭTУ ПPOБЛEMУ ЗA BAC ПИK K TУЗУ "E", A "E" OTBEЧAET 3-OЙ БУБEЙ. KAK BЫ CЫГPAETE? II CBOИM ДPУЖEЛЮБHЫM XOДOM B KOЗЫPЯ. HO TAKOE ДPУЖEЛЮБИE HE 
HA ДAHHOЙ CTAДИИ BЫ ИMEETE 8 BЗЯTOK И BЫ MOЖETE ИCKATЬ II MOЖET HE BЫЗBATЬ ПOДOЗPEHИЙ. HEУЖEЛИ BЫ ДEЙCTBИTEЛЬHO BEPИTE, 9-УЮ ЛИБO ИMПACИPУЯ БУБHУ, ЛИБO BЫБИPAЯ EE CBEPXУ B PACЧETE II ЧTO "E" PEШИЛ ПPOBECTИ ЗA BAC KOЗЫPHЫЙ ИMПAC C ЦEЛЬЮ CДEЛATЬ HA BTOPУЮ ДAMУ БУБEЙ. HУЖHO ЛИ ЗДECЬ УГAДЫBATЬ? TOЛЬKO TEM, II BAM ДOБPO? OH BEДЬ TAKЖE ПPEKPACHO ПOHИMAET, ЧTO ЗAЩИTE KTO HE XOЧET ДУMATЬ. HEЗABИCИMO OT TOГO BЫПAДET ДAMA БУБEЙ II HEOБXOДИMA KOЗЫPHAЯ BЗЯTKA, ПOЭTOMУ CTPAHHO, ЧTO OH HE 1ИЛИ HET BЫ MOЖETE БЫTЬ УBEPИHЫ, ЧTO OHA У "W". ИЗУЧИTE II OTBETИЛ ПACCИBHO B БУБHУ ИЛИ ПИKУ, OCTABЛЯЯ BAC C BAШEЙ ПOBEДEHИE "E". ДAЖE ECЛИ OH HE CПOCOБEH BЫЧИCЛИTЬ, ЧTO У BAC II ПPOБЛEMOЙ. TУЗ И KOPOЛЬ БУБEЙ, OH BPЯД ЛИ CTAHET ПPOBOДИTЬ ЗA BAC ИMПAC, II CAMOE PAЗУMHOE OБЬЯCHEHИE COCTOИT B TOM, ЧTO У "E" ЧETЫPE BЫXOДЯ ИC-ПOД ДAMЫ БУБEЙ, ИMEЯ БEЗOПACHЫЙ OTXOД B ЧEPHЫX II KOЗЫPЯ И OH ПOHИMAET, ЧTO ЛЮБOЙ KOЗЫPHЫЙ OHEP, KOTOPOГO MOЖET MACTЯX. II ИMETЬ ПAPTHEP - CИHГЛET. ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ OTKAЗATЬCЯ OT 
ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ УДAPИTЬ TУЗOM БУБEЙ, OTOБPATЬ CBOИ II HAMEPEHИЯ ПOЛOЖИTЬ 10-KУ ИЛИ BAЛETA ЧEPBEЙ HA ПEPBOM KPУГE. BЗЯTKИ B ЧEPHЫX MACTЯX И ПPOДOЛЖИTЬ KOPOЛEM БУБEЙ. У BAC II BMECTO ЭTOГO BЫ ДOЛЖHЫ CЫГPATЬ MAЛOЙ И УBИДETЬ, KAK У "W" XOPOШИE ШAHCЫ HA TO, ЧTO ДAMA БУБEЙ BЫПAДAET, TAK KAK ИHAЧE II BЫCKOЧИT ДAMA ЧEPBEЙ. ECЛИ ЭTOГO HE ПPOИЗOЙДET, TO BЫ "E" BPЯД ЛИ CTAPAЛCЯ БЫ HABECTИ BAC HA ЛOЖHЫЙ CЛEД. II OKAЖETECЬ B TOM ЖE ПOЛOЖEHИИ, KAK ECЛИ БЫ "E" ЗAЩИЩAЛCЯ БOЛEE 
II CTAPOMOДHЫM OБPAЗOM. 
II KAK ПPABИЛO PAЗЫГPЫBAЮЩИЙ ДOЛЖEH БЫTЬ OCTOPOЖEH, OTCTУПAЯ 
KB4 BCE B ЗOHE II OT HOPMAЛЬHOЙ ИГPЫ HA MAKCИMAЛЬHУЮ BEPOЯTHOCTЬ. KOГДA 
B76 CДABAЛ "N" II ПPOTИBHИKИ ПPEДЛAГAЮT BЫБOP, TO HOPMAЛЬHAЯ ИГPA C БOЛЬШEЙ 
TДB6 II BEPOЯTHOCTЬЮ ПPИBEДET K УCПEXУ. 
TKД N S II ЗAЩИTHИKИ ИЗPEДKO БУДУT ПPИБEГATЬ K XИTPOЙ TAKTИKE, ЧTOБЫ 
2БK 3П. II ЗAПУTATЬ ИCTИHHOE ПOЛOЖEHИE ДEЛ. 
TД876 4T. 4П. II 
932 ПAC II 
84 II 7642 BCE B ЗOHE 
1052 II 1072 CДABAЛ "E" 
II Д103 
"W" XOДИT TУЗOM ЧEPBEЙ И EГO ПAPTHEP ПOOЩPЯET 10-OЙ. E II T83 E S W N ЗAБИPAET CЛEДУЮЩУЮ ЧEPBУ ДAMOЙ И OTБИPAET KOPOЛЯ ЧEPBEЙ, HA II 1П. K. 2T. ПAC KOTOPOГO "W" CHOCИT 2-У БУБEЙ. E ПPOДOЛЖAET ЧETBEPTOЙ ЧEPBOЙ. II KД 2П. 3Ч. ПAC 4Ч. ЧTO BЫ БУДETE ДEЛATЬ? II TK9843 ПAC ПAC ПAC 
BЫ ПOЛУЧИЛИ BOЗMOЖHOCTЬ CHECTИ BAШУ BTOPУЮ БУБHУ, ЗAБИBAЯ II KB5 B CTOЛE. HO ДOЛЖHЫ ЛИ BЫ TAK ПOCTУПATЬ? PAЗУMHO OTHECTИCЬ K II KД 
II 
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ЛИCT 33 II ЛИCT 34 
II 
II 94 BCE B ЗOHE 
"W" XOДИT 10-OЙ ПИK K TУЗУ ПAPTHEPA, KOTOPЫЙ OTBEЧAET II K42 CДABAЛ "S" 3-OЙ ПИK. "W" БЬET 5-OЙ ЧEPBEЙ BAШEГO KOPOЛЯ ПИK И OTBEЧAET II K943 BAЛETOM TPEФ. KAK BЫ CЫГPAETE? II B865 S N 
ECЛИ "E" ЗAБЬET TPEФУ KOЗЫPEM, TO ПOДCAД ГAPAHTИPOBAH, II 2П. 2БK ПOЭTOMУ ЗAБУДЬTE OБ ЭTOЙ BOЗMOЖHOCTИ. HO ECЛИ У "E" HE PEHOHC II TKД107 3Б. 4Б. TPEФ, TO BЫ ДOЛЖHЫ ЗAДУMATЬCЯ, ЧTO OЗHAЧAET EГO XOД 3-OЙ ПИK II 6 4П. 5Б. BO BTPOЙ BЗЯTKE. ЧTO ЗACTABИЛO EГO BЫЙTИ TAK? BEДЬ, CУДЯ ПO II TB105 6Б. ПAC TOPГOBЛE, OH ИMEET TУЗA БУБEЙ, TAK ПOЧEMУ ЖE OH HE BЫШEЛ II TK3 CTAPШEЙ ПИKOЙ, ЧTOБЫ ПOПPOCИTЬ XOДA B БУБHУ И, ПOЛУЧИB BЗЯTKУ II HA TУЗA БУБEЙ, CHOBA BЫЙTИ B ПИKУ? II "W" XOДИT ДAMOЙ ЧEPBEЙ И BЫ KЛAДETE ФOCKУ CO CTOЛA. ПOCЛE 
ИMEETCЯ TOЛЬKO OДИH ЛOГИЧECKИЙ OTBET HA ЭTOT BOПPOC. "E" II HEДOЛГOГO PAЗMЫШЛEHИЯ "E" БЬET TУЗOM ЧEPBEЙ И ПEPEKЛЮЧAETCЯ BИДИT У CEБЯ BCE OCTABШИECЯ KOЗЫPИ И HE XOЧET ПOЛУЧИTЬ XOД HA II HA 5-KУ ПИK. BЫ БЬETE TУЗOM ПИK, A "W" KЛAДET 6-KУ. BЫ TУЗA БУБEЙ, ЗHAЯ ЧTO EГO CЛEДУЮЩИЙ XOД OБЬЯCHИT II OTБИPAETE TУЗA БУБEЙ И XOДИTE BAЛETOM БУБEЙ, ПPИЧEM OБA PAЗЫГPЫBAЮЩEMУ BCЮ CИTУAЦИЮ, HEЗABИCИMO OT TOГO BЫЙДET OH B II ПPOTИBHИKA ДAЮT OБA PAЗA ПO ФOCKE. ЧTO TEПEPЬ? ПИKУ ИЛИ HET. II УГAДAB KOЗЫPHOE PACПPEДEЛEHИE BЫ TEПEPЬ CEБЯ ЧУBCTBУETE 
ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ ПOЛOЖИTЬ TУЗA TPEФ CO CTOЛA B ЧETBEPTOЙ II УBEPEHHO B BAШEM KOHTPAKTE. PACKЛAД ПИK 4-2 ДAET BAM ИГPУ. BЗЯTKE. ECЛИ EГO HE ЗAБЬЮT KOЗЫPEM, TO BЫ BЫЙДETE KOЗЫPEM, II ДPУГOЙ ПУTЬ COCTOИT B KOMБИHAЦИИ ШAHCOB B ЧEPHЫX MACTЯX, ПPOПУCKAЯ B PУKE ECЛИ "E" ПOЛOЖИT ФOCKУ. ECЛИ "E" PAЗДEЛИT II KOTOPЫЙ ЗAKЛЮЧAETCЯ B OTБOPE CTAPШИX TPEФ, ПEPEXOДE HA CTOЛ K CBOИ OHEPЫ, TO BЫ ИMEETE BOЗMOЖHOCTЬ COЗДATЬ БУБHOBЫЙ ПEPEXOД II KOPOЛЮ БУБEЙ, CHOC MAЛOЙ TPEФЫ HA KOPOЛЯ ЧEPBEЙ И TPEФOBAЯ HA CTOЛ, ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ ПOBTOPИTЬ ИMПAC. II ЗAБИTKA. ECЛИ HE ПOЯBИTCЯ ДAMA TPEФ, TO У BAC OCTAHETCЯ ШAHC 
II PACKЛAДA 3-3 B ПИKAX ИЛИ BTOPOГO BAЛETA ПИK. 
II HO MЫ ДO CИX ПOP HE ПPИHИMAЛИ BO BHИMAHИE CTPAHHЫE 
TД8753 "N"-"S" B ЗOHE II ДEЙCTBИЯ "E", KOTOPЫЙ ПEPEБИЛ ДAMУ ЧEPBEЙ ПAPTHEPA, ЧTOБЫ 
1093 CДABAЛ "N" II BЫЙTИ B ПИKУ, A ЗHAЧИT "E" ИMEET ПЯTЬ ПИK. ЭTOT BЫBOД 
7 II HACTOЛЬKO OЧEBИДEH, ЧTO BЫ ДOЛЖHЫ OTKAЗATЬCЯ OT BCEX 
TД7 N E S W II OCTAЛЬHЫX ПУTEЙ, A ПPOCTO ПEPEЙTИ HA CTOЛ ПO KOЗЫPЮ И 
1П. 2T. 3Ч. ПAC II ПPOBECTИ ИMПAC K 10-KE ПИK. 1 B2 3П. ПAC 4Ч. ПAC II ЭTOT PACKЛAД BЗЯT ИЗ ЧEMПИOHATA EBPOПЫ 1973 ГOДA B 
TKДB764 5T. ПAC 6Ч. ПAC II OCTEHДE И CHOBA PAЗЫГPЫBAЮЩИЙ ПPИHЯЛ HEПPABИЛЬHOE PEШEHИE. 
KД4 ПAC ПAC ПAC II ДAЖE HA УPOBHE ЧEMПИOHATA EBPOПЫ ПPOCTЫE BЫBOДЫ ЧACTO HE 
5 II ДEЛAЮTCЯ. 
II KOHEЧHO ЖE "E" ПPOЯBИЛ ИЗЛИШHEE УCEPДИE. ECЛИ БЫ У 
ИГPAЯ C ЭKCПEPTAMИ BЫ OKAЗAЛИCЬ B KOHTPAKTE 6 ЧEPBEЙ И II PAЗЫГPЫBAЮЩEГO И БЫЛO 6 ПИK, TO OH BCE PABHO БЫ ПOДCEЛ, ДAЖE "W" BЫШEЛ TУЗOM БУБEЙ. "E" ПOЛOЖИЛ 3-KУ И, ПOCMOTPEB HA CTOЛ II ECЛИ "E" CЫГPAЛ БЫ MAЛOЙ ЧEPBOЙ B ПEPBOЙ BЗЯTKE. "W" ПPOДOЛЖИЛ 8-OЙ БУБEЙ K 9-KE БУБEЙ "E" И BAШEMУ KOPOЛЮ. II KOГДA BЫ CTAЛИ OTБИPATЬ KOЗЫPEЙ, TO "E" CHEC 2-KУ TPEФ HA II BTOPOM KPУГE. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? II Д5 "N"-"S" B ЗOHE 
ПPЯMOЛИHEЙHЫЙ ПУTЬ POЗЫГPЫШA - ПPOBEДEHИE ПИKOBOГO II TKB CДABAЛ "S" ИMПACA. OДHAKO, CУДЯ ПO TOPГOBЛE, "E" CKOPEЙ BCEГO ИMEET II K1094 OБOИX ЧEPHЫX KOPOЛEЙ И ПPИBЛEKATEЛЬHЫM CПOCOБOM BЫГЛЯДИT II 8753 S W N E BЫHУЖДEHИE B ЧEPHЫX MACTЯX. CHAЧAЛO BЫ PAЗБЛOKИPУETE ПИKУ, II 1БK 2П. 3П. ПAC ИГPAЯ MAЛOЙ ПИKOЙ K TУЗУ (BEHCKИЙ УДAP), A ЗATEM OTБEPETE II 974 4Б. ПAC 5Б. ПAC CBOИX KOЗЫPEЙ И ДAMУ БУБEЙ, BЫHУЖДAЯ "E". II 1063 ПAC ПAC 
ЭTOT ПУTЬ KAЖETCЯ ЛУЧШИM, ДO TEX ПOP ПOKA BЫ HE OБPATИTE II TДB8 BHИMAHИE, ЧTO "W" MOГ COPBATЬ KOMMУHИKAЦИЮ, HEOБXOДИMУЮ ДЛЯ II TKД ЭTOГO CKBИЗA, ПEPEKЛЮЧAЯCЬ BO BTOPOЙ BЗЯTKE HA TPEФУ. ПOЧEMУ II OH HE CДEЛAЛ ЭTOГO? ЭTO MOГЛA БЫTЬ БECПEЧHOCTЬ, HO ИГPAЯ C II "W" HAЧAЛ C OTБOPA TУЗA И KOPOЛЯ ПИK И БЛAГOДAPИTE ЭKCПEPTAMИ PAЗУMHEE ПPEДПOЛAГATЬ, ЧTO ЗAЩИTA BEДETCЯ II CУДЬБУ, ЧTO HE ЗAKAЗAЛИ 3БK. ПOCMOTPEB HA CИГHAЛЫ ПAPTHEPA OПTИMAЛЬHЫM OБPAЗOM. ШAHCЫ ЗA TO, ЧTO "W" ИMEЛ BECKИE II "W" ПPOДOЛЖИЛ 10-OЙ ПИK. BЫ ЗAБИBAETE 9-OЙ БУБEЙ HA CTOЛE, A OCHOBAHИЯ OCTABИTЬ BAM BOЗMOЖHOCTЬ CKBИЗA, A KAKИE OCHOBAHИЯ II "E" УДИBЛЯET BAC CHOCOM 2-KИ БУБEЙ. KOГДA BЫ OTБИPAETE MOГУT БЫTЬ БOЛEE BECKИMИ, ЧEM HAЛИЧИE У HEГO KOPOЛЯ ПИK? II KOЗЫPEЙ, TO HA BTOPOM KPУГE "W" CHOCИT 2-KУ ПИK. KAK BЫ ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ BЫЙTИ TPEФOЙ K TУЗУ TPEФ, ЗAБИTЬ MAЛУЮ II ПPOДOЛЖИTE? TPEФУ B PУKУ И, ECЛИ KOPOЛЬ TPEФ HE ПOЯBИЛCЯ, ПPOBOДИTЬ II ПPЯMOЛИHEЙHЫЙ CПOCOБ POЗЫГPЫШA - OTOБPATЬ TPИ TPEФЫ И, ПИKOBЫЙ ИMПAC. II ECЛИ TPEФA HE ЛEЖИT 3-3 ИMПACИPOBATЬ ЧEPBУ. 
KOГДA ЭTOT PACKЛAД PAЗЫГPЫBAЛCЯ HA ЧEMПИOHATE EBPOПЫ B II HO BЫ HE ПPИHЯЛИ BO BHИMAHИE CTPAHHOE ПOBEДEHИE "E". ЭCTOPИИ B 1970 ГOДУ PAЗЫГPЫBAЮЩИЙ CTAЛ PAЗЫГPЫBATЬ II KAKOE MOЖHO ДATЬ OБЬЯCHEHИE EГO ПOДБИTKE? EДИHCTBEHHO HEПPABИЛЬHO, ИГPAЯ HA HEBЫXOДЯЩEE BЫHУЖДEHИE, BMECTO TOГO, II PAЗУMHOE OБЬЯCHEHИE COCTOИT B TOM, ЧTO У HEГO TPETЬЯ ДAMA ЧTOБЫ ПPOBECTИ ПOБEДHЫЙ ИMПAC. II ЧEPBEЙ, 4 БУБHЫ И 4 TPEФЫ. B ЭTOM CЛУЧAE "E" BЫHУЖДAETCЯ B 
II TPETЬEЙ BЗЯTKE И EДИHCTBEHHAЯ KAPTA, KOTOPУЮ OH MOЖET CHECTИ 
II - ЭTO KOЗЫPЬ. 
II HAЛИЧИE 10-KИ ЧEPBEЙ B PУKE ДAET BOЗMOЖHOCTЬ POЗЫГPЫШA, 
II KOTOPЫЙ ПPИBEДET K УCПEXУ ПPИ TAKOM PACKЛAДE. BЫ ДOЛЖHЫ BЫЙTИ 
II ЧEPBOЙ K KOPOЛЮ, BEPHУTЬCЯ K ДAME TPEФ, OTOБPATЬ KOPOЛЯ TPEФ 
II И BЫЙTИ ПOCЛEДHИM KOЗЫPEM, CHOCЯ CO CTOЛA BAЛETA ЧEPBEЙ. "E" 
II OKAЖETCЯ HA ПEPEKPECTHOM BЫHУЖДEHИИ. ECЛИ OH CHECET TPEФУ, TO 
II BЫ OTБEPETE TУЗA TPEФ, BЫPAБATЫBAЯ TPEФУ HA CTOЛE. ECЛИ ЖE OH 
II CHECET ЧEPBУ, TO EГO ДAMA ДOЛЖHA УПACTЬ HA BAШEГO TУЗA 
II 
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ЛИCT 35 II ЛИCT 36 
II ЧEPBEЙ. II ГЛABA 5. COXPAHEHИE BЫБOPA. 
XOTЯ ЭTOT CПOCOБ POЗЫГPЫШA HAПPAШИBAETCЯ B ДAHHOЙ II CИTУAЦИИ, HO OH HE ГAPAHTИPУET УCПEX. XИTPЫЙ ИГPOK HA ПOЗИЦИИ II "E" MOЖET CДEЛATЬ ПOДБИTKУ, ИMEЯ TPИ ИЛИ ЧETЫPE MAЛЫE ЧEPBЫ. II PAЗЫГPЫBAЮЩEГO-ЭKCПEPTA OБЫЧHO ЛEГKO УЗHATЬ ПO CПOCOБУ K CЧACTЬЮ, HE CЛИШKOM MHOГO ЗAЩИTHИKOB ИГPAЮT TAK XOPOШO. II OPГAHИЗAЦИИ ПOCЛEДOBATEЛЬHOCTИ POЗЫГPЫШA TAKИM OБPAЗOM, ЧTOБЫ 
II BCEГДA ИMETЬ ПPEИMУЩECTBO BЫБOPA ИЗ HECKOЛЬKИX ДOCTУПHЫX 
II ПУTEЙ. HУЖДAЯCЬ B ПOЛУЧEHИИ ДOБABOЧHOЙ BЗЯTKИ, OH БУДETЬ 
1093 HИKTO HE B ЗOHE II ПPOБOBATЬ OДHУ BOЗMOЖHOCTЬ ЗA ДPУГOЙ B ЛOГИЧECKOM ПOPЯДKE, 
K4 CДABAЛ "W" II TAK ЧTO HEУДAЧA HA ЛЮБOЙ CTAДИИ, KPOME KOHEЧHOЙ, BOBCE HE 
8653 II ПPИBOДИT K PAЗPУШEHИЮ KOHTPAKTA. 
TKД2 W N E S II XOTЯ OH УГAДЫBAET ЧAЩE, ЧEM БOЛЬШИHCTBO ИГPOKOB, ЭKCПEPT 
1Б. ПAC 1Ч. 1П. II HEHABИДИT УГAДЫBAHИE И ПPИЛAГAET OГPOMHЫE УCИЛИЯ, ЧTOБЫ 
TKД85 4Ч. 4П. ПAC ПAC II ИЗБEЖATЬ ПPИHЯTИЯ PAHHEГO PEШEHИЯ B KPИTИЧECKOЙ MACTИ. 
1072 ПAC II ПPEЖДE ЧEM PИCKOBATЬ OH ПOПЫTAETCЯ УЗHATЬ BCE ЧTO MOЖHO O 
4 II PACKЛAДE, CHAЧAЛO ИЗУЧAET HET ЛИ XOPOШEГO PACKЛAДA B OДHOЙ 1 9854 II MACTИ, ЗATEM ИCCЛEДУET PACKЛAД ДPУГOЙ. KOГДA BCE ДPУГИE 
II BOЗMOЖHOCTИ ИCЧEPПAHЫ OH MOЖET PEШИTЬCЯ HA ИMПAC. 
"W" HAЧИHAET C TУЗA И KOPOЛЯ БУБEЙ, A EГO ПAPTHEP CHOCИT II ЭTOT OCTOPOЖHЫЙ ПOДXOД - ПPИMEP ДЛЯ ПOДPAЖAHИЯ, TAK KAK 10-KУ И ДAMУ БУБEЙ COOTBETCTBEHHO. BЫ ЗAБИBAETE BTOPУЮ БУБHУ II HA PAHHEЙ CTAДИИ POЗЫГPЫШA PAЗЫГPЫBAЮЩИЙ CЛИШKOM MAЛO ЗHAET O И XOДИTE ЧEPBOЙ, KOTOPУЮ "W" БЬET TУЗOM ЧEPBEЙ. "W" XOДИT II PACKЛAДE, ЧTOБЫ ПPИHИMATЬ KPИTИЧECKИE PEШEHИЯ C ЛЮБOЙ BAЛETOM БУБEЙ И "E" CHOCИT TPOЙKУ TPEФ И BЫ БEPETE KOЗЫPEM. II CTEПEHЬЮ ДOCTOBEPHOCTИ. BO MHOГИX PACKЛAДAX TOЛЬKO ПOCЛE KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? II ИCCЛEДOBAHИЯ OДHOЙ MACTИ OH УЗHAET CKOЛЬKO EMУ HУЖHO ПOЛУЧИTЬ 
BЫ MOЖETE ПOЗBOЛИTЬ CEБE OTДATЬ OДHУ BЗЯTKУ, HO TEПEPЬ II B ДPУГOЙ. BAШ KOHTPAKT CTAЛ УЯЗBИM ПPOTИB ПЛOXOГO PACKЛAДA KOЗЫPEЙ, TAK II БPИДЖ БЫЛ БЫ ЛEГKOЙ ИГPOЙ ECЛИ БЫ BЫ ПЛAHИPOBAЛИ POЗЫГPЫШ KAK У BAC BCEГO TPИ KOЗЫPЯ B PУKE. ИЗBECTHO, ЧTO У "W" 6 II B BAKУУME, HE БECПOKOЯCЬ O BOЗMOЖHЫX ПOMEXAX. HO B PEAЛЬHOЙ БУБEЙ И 4 ЧEPBЫ, ЧTO ДAET ГAPAHTИЮ ПЛOXOГO PACKЛAДA OДHOЙ ИЗ II ЖИЗHИ BЫ HE ИMEETE HEOCПOPИMOГO KOHTPOЛЯ HAД ИГPOЙ. ЧEPHЫX MACTEЙ. ПOCЛE ЗAБИTИЯ ЧEPBЫ HA CTOЛE BЫ MOЖETE II AГPECCИBHЫE ПPOTИBHИKИ CИДЯT ПO OБE CTOPOHЫ OT BAC, ПPEДOCTEPEЧЬCЯ OT PACKЛAДA KOЗЫPEЙ 4-1, OTБИPAЯ HE БOЛEE II ПOГPУЖEHHЫE B PAЗДУMЬE И ЖДУЩИE CBOEГO MOMEHTA. KAK TOЛЬKO OДHOГO KOЗЫPЯ И ИГPAЯ TPEФУ. OДHAKO БЫЛO БЫ ФATAЛЬHЫM II OHИ ПOЛУЧAT XOД, OHИ ПOПЫTAЮTCЯ PAЗPУШИTЬ BAШИ HAMEPEHИЯ, И ПOЗBOЛИTЬ "W" ЗAБИTЬ TPEФУ, ECЛИ У HEГO KOЗЫPHЫЙ ДУБЛET, TAK II XOPOШИЙ CПOCOБ CДEЛATЬ ЭTO - ЛИШИTЬ BAC BOЗMOЖHOCTИ BЫБOPA. KAK OTBET B БУБHУ BЫHУДИT BAC CHOBA УБИTЬ И OTДATЬ HA BAЛETA II ЗAЩИTHИKAM TPУДHO ИЗ-ЗA HEДOCTATKA ЗHAHИЙ O PAЗMEPE И ПИK. II PACПOЛOЖEHИИ ИX CИЛ, HO OHИ ИMEЮT И ПPИИMУЩECTBO. C TOГO 
KЛЮЧ K ПPABИЛЬHOЙ ЛИHИИ POЗЫГPЫШA ЛEЖИT B CHOCE "E" TPEФЫ II MOMEHTA, KAK BЫЛOЖEH CTOЛ, OHИ ЗHAЮT BCE O MACTЯX, KOTOPЫE HA TPETЬЮ БУБHУ. "E" MOГ CHECTИ TPEФУ, ИMEЯ TPИ ИЛИ ПЯTЬ II ЛEЖAT ПЛOXO ДЛЯ BAC, BЫ ЖE УЗHAETE O ПЛOXOM PACKЛAДE MHOГO TPEФ, HO C ЧETBEPKOЙ TPEФ, OH HABEPHЯKA CHEC БЫ ЧEPBУ. II ПOЗДHEE. ЗAЩИTHИKИ CKOPO HAУЧATCЯ ИCПOЛЬЗOBATЬ BAШE ПOЭTOMУ OПACHЫЙ BAPИAHT: 2 ПИKИ И 1 TPEФA У "W" - II HEBEЖECTBO B ЭTOM OTHOШEHИИ, BЫHУЖДAЯ BAC ПPИHИMATЬ MAЛOПPABДOПOДOБEH. KPOME TOГO C TAKOЙ KAPTOЙ "W" BПOЛHE MOГ II ПPEЖДEBPEMEHHЫE PEШEHИЯ. OБЫЧHЫЙ ПPИEM - ЗACTABИTЬ BAC BЫЙTИ C CИHГЛETA TPEФ. II ПPOBECTИ ИЛИ OTKAЗATЬCЯ OT KPИTИЧECKOГO ИMПACA, ПPEЖДE ЧEM BЫ 
ПPABИЛЬHAЯ ИГPA B ДAHHЫЙ MOMEHT - XOД B TPEФУ, ДAЖE ECЛИ II УЗHAETE XOPOШO ИЛИ ПЛOXO ЛEЖИT BAШA ПOБOЧHAЯ MACTЬ. У "W" PEHOHC TPEФ. ECЛИ OH ЗAБЬET, TO ЗAБЬET TEPЯEMУЮ KAPTУ, II CTAЛKИBAЯCЬ C HEOБXOДИMOCTЬЮ УГAДЫBATЬ, BЫ OБPEЧEHЫ BPEMЯ OT ПOCЛE ЧEГO BЫ ЗAБЬETE БУБHOBЫЙ OTBET, B ДBA XOДA OTБEPETE II BPEMEHИ OШИБATЬCЯ. KOЗЫPEЙ И ПOKAЖETE KAPTЫ. ECЛИ "W" CHECET ЧTO-HИБУДЬ HA II ДPУГOЙ CПOCOБ, KOTOPЫM ЗAЩИTHИKИ MOГУT ПPИЧИHИTЬ BAM TPEФУ, TO BЫ MOЖETE OTOБPATЬ KOPOЛЯ ЧEPBEЙ, BEPHУTЬCЯ KOЗЫPEM II HEПPИЯTHOCTИ - ЭTO BЫHУДИTЬ BAC CДEЛATЬ CHOC PAHЬШE, ЧEM BЫ B PУKУ, ЗAБИTЬ ЧEPBУ И BЫБPATЬ KOЗЫPEЙ, OTДABAЯ TOЛЬKO II УЗHAETE, KAKУЮ KAPTУ HEOБXOДИMO BAM CHECTИ C PУKИ. B ЭTOЙ ПOCЛEДHЮЮ TPEФУ. II CИTУAЦИИ BЫ OБЫЧHO ЖEЛAETE OTЛOЖИTЬ BAШИ CHOCЫ HA БOЛEE 
ECЛИ "W" ПOЛOЖИT TPEФУ HA ПEPBOM KPУГE, TO BЫ ДOЛЖHЫ II ПOЗДHЮЮ CTAДИЮ POЗЫГPЫШA. BЫPAБOTAHHЫE BЗЯTKИ HA CTOЛE ПPИ OTOБPATЬ KOPOЛЯ ЧEPBEЙ, BEPHУTЬCЯ KOЗЫPEM B PУKУ, ЗAБИTЬ II OTCУTCTBИИ ЭTOЙ MACTИ B PУKE MOГУT ДEЙCTBOBATЬ KAK MEЧ, ЧEPBУ И ПOCЛE ЭTOГO ИГPATЬ TPEФУ ДO TEX ПOP ПOKA "E" HE II ЗAHECEHHЫЙ HAД ГOЛOBAMИ ЗAЩИTHИKOB, KOTOPЫE CTAHУT OTБИPATЬ ЗAБЬET. OCTABШИЙCЯ KOЗЫPЬ HA CTOЛE ЗAЩИЩAET BAC OT OПACHOCTИ II CBOИ ЗAДEPЖKИ B ПOБOЧHЫX MACTЯX ИЗ-ЗA БOЯЗHИ ЛИШИTЬCЯ BЗЯTOK XOДA B ЧEPBУ. ПOЛHЫЙ PACKЛAД: II BOOБЩE. OДHAKO KAK TOЛЬKO BЫ OTБEPETE ЭTИ BЗЯTKИ И CДEЛAETE 
II CHOCЫ, УГPOЗA ИCЧEЗHET BMECTE C ИCЧEЗHOBEHИEM BOЗMOЖHOCTИ 
II BЫБOPA. 
1093 II BЫ ДOЛЖHЫ BHИMATEЛЬHO PACCMOTPETЬ BOPOC O TOM, KAKУЮ 
K4 II BЫГOДУ MOГУT ИЗBЛEЧЬ ЗAЩИTHИKИ ПPИ ПOЛУЧEHИИ XOДA, ИHOГДA 
8653 II ПPИXOДИTCЯ OTKAЗATЬCЯ OT POЗЫГPЫШA KAKOЙ-ЛИБO ИЗ MACTEЙ, 
TKД2 II ДAЮЩEГO MAKCИMAЛЬHУЮ BEPOЯTHOCTЬ УCПEXA, TAK KAK B CЛУЧAE 
4 N B762 II HEУДAЧИ ПPOTИBHИKИ MOГУT ATAKOBATЬ OДHУ ИЗ BAШИX BOЗMOЖHOCTEЙ 
T863 W S ДB95 II BЫБOPA, TEM CAMЫM УMEHЬШИTЬ BAШИ ШAHCЫ HA PEAЛИЗAЦИЮ 
TKB972 Д10 II KOHTPAKTA. 
76 S B103 II CAMЫE ПPOCTЫE PACKЛAДЫ - TE B KOTOPЫX HET OПACHOCTИ 
TKД85 II CЛИШKOM PAHO OTДATЬ BЗЯTKУ ПPOTИBHИKAM. TOГДA COXPAHEHИE 
1072 II BЫБOPA - ЭTO TOЛЬKO BOПPOC ПPABИЛЬHOЙ OЧEPEДHOCTИ XOДOB. BOT 
4 II ПPИMEP: 
9854 II 
II 
OПЯTЬ MOЖHO ЗAMETИTЬ BOЗMOЖHOCTИ OБMAHA B ЗAЩИTE. "E", II ИMEEЯ TPEФOЙ БOЛЬШE И ПИKOЙ MEHЬШE MOЖET OБMAHУTЬ BAC CHOCЯ II TPEФУ HA TPETЬЮ БУБHУ. II 
II 
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ЛИCT 37 II ЛИCT 38 
II 
72 BCE B ЗOHE II PACKЛAДE БУБEЙ. ECЛИ БУБHA ЛEЖИT 3-2, TO BЫ ПPOДOЛЖИTE CBOЙ 
Д6 CДABAЛ "N" II ПЛAH BЫPAБOTKИ ПИKOBOЙ BЗЯTKИ. ECЛИ ЖE OKAЖETCЯ, ЧTO БУБHA 1 TK10943 II ЛEЖИT 4-1, TO BЫ ДOЛЖHЫ OCTABИTЬ ПИKИ B ПOKOE И HAДEЯTЬCЯ HA 
TB6 N S II TO, ЧTO KOPOЛЬ ЧEPBEЙ У "W". 
1Б. 2БK II 
K94 3БK ПAC II 
K102 II T3 BCE B ЗOHE 
Д5 II K84 CДABAЛ "S" 
K8752 II 98653 
II ДB5 S N 
"W" BЫШEЛ 6-OЙ ПИK, HA KOTOPУЮ "E" ПOЛOЖИЛ ДAMУ И BЫ II 1БK 3БK BЗЯЛИ BЗЯTKУ KOPOЛEM ПИK. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ? II K6 ПAC 
У BAC HE БУДET ПPOБЛEM ECЛИ БУБHA ЛEЖИT 3-2, A TAKЖE ПPИ II TД73 CИHГЛETE BAЛETA БУБEЙ, TAK KAK B ЭTOM CЛУЧAE BЫ ПOЛУЧИTE 6 II TB107 БУБHOBЫX BЗЯTOK, 2 TPEФOBЫE И OДHУ ПИKOBУЮ. OДHAKO, PACKЛAД II K72 CTAHET HEПPИЯTHЫM, ECЛИ OKAЖETCЯ, ЧTO У OДHOГO ИЗ ЗAЩИTHИKOB II OKAЖETCЯ БУБHOBAЯ ЗAДEPЖKA. BЫ HE MOЖETE CEБE ПOЗBOЛИTЬ II "W" XOДИT ДAMOЙ ПИK ПPOTИB BAШEГO KOHTPAKTA 3БK. KAK BЫ OTДATЬ BЗЯTKУ HA BAЛETA БУБEЙ, TAK KAK B ЭTOM CЛУЧAE ЗAЩИTA II CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ? OTБEPET ПO MEHЬШEЙ MEPE 5 BЗЯTOK. II BЫ ИMEETE 6 BЗЯTOK CBEPXУ И BAM HEOБXOДИMO ПOЛУЧИTЬ EЩE 
TPEФOBAЯ MACTЬ ЯBЛЯETCЯ ДPУГИM BOЗMOЖHЫM ИCTOЧHИKOM II TPИ. OДHA BOЗMOЖHOCTЬ, KOTOPAЯ HAПPAШИBAETCЯ CAMA COБOЙ BЗЯTOK. ИMПACИPУЯ ДAMУ, BЫ MOЖETE ПOЛУЧИTЬ 5 TPEФOBЫX BЗЯTOK, II ДBOЙHOЙ ИMПAC B БУБHAX, - POЗЫГPЫШ KOTOPЫЙ ПPИBEДET K УCПEXУ ЧTO BMECTE C TPEMЯ БУБHOBЫMИ И ПИKOЙ ДACT BAM HУЖHЫE 9 II ECЛИ TOЛЬKO "W" HE ИMEET KOPOЛЯ И ДAMУ БУБEЙ. ДPУГOЙ ПУTЬ BЗЯTOK. II BЫБИTЬ TУЗA TPEФ И ИГPATЬ HA PACKЛAД B ЧEPBAX 3-3, ЧTO 
HO ECЛИ BЫ БУДETE PAЗЫГPЫBATЬ БУБHУ OБЫЧHЫM OБPAЗOM, II OБECПEЧИT 9-УЮ BЗЯTKУ. BЫБИPAЯ ДAMУ И ИГPAЯ MAЛOЙ K KOPOЛЮ БУБEЙ, TO BЫ OБHAPУЖИTE, II BЫБOP MEЖДУ ДBУMЯ ЭTИMИ CПOCOБAMИ HE CЛOЖEH, BEДЬ ДBOЙHOЙ ЧTO BAШИ ДEЛA ПЛOXИ ECЛИ KTO-ЛИБO ИЗ ПPOTИBHИKOB ИMEЛ CИHГЛET II ИMПAC БУБEЙ ДAET 76% ШAHCЫ HA УCПEX, TAГДA KAK BEPOЯTHOCTЬ БУБEЙ. BЫ HУЖДAETECЬ B ПPOBEДEHИИ TPEФOBOГO ИMПACA HA ПEPBOM II XOPOШEГO PACKЛAДA ЧEPBEЙ BCEГO 36%. KPУГE, HO BЫ HE MOЖETE EГO ПPOBECTИ, TAK KAK XOД HE C TOЙ II HO BCE ДEЛO B TOM, ЧTO BAM HE HУЖHO ДEЛATЬ BЫБOP CEЙЧAC, PУKИ. II TAK KAK BЫ MOЖETE OCTABИTЬ CEБE OБE BOЗMOЖHOCTИ, ДO TEX ПOP 
ДЛЯ COXPAHEHИЯ BOЗMOЖHOCTИ ПOЛУЧEHИЯ ПЯTИ TPEФOBЫX BЗЯTOK II ПOKA HE ИCCЛEДУETE PACKЛAД. ПPABИЛЬHЫЙ POЗЫГPЫШ - ПPИHЯTЬ BЫ ДOЛЖHЫ BЫЙTИ MAЛOЙ БУБHOЙ K TУЗУ HA BTOPOM KPУГE, A ПOCЛE II ПEPBУЮ BЗЯTKУ KOPOЛEM ПИK B PУKE, OTOБPATЬ TУЗA И ДAMУ ЧEPBEЙ ЭTOГO BEPHУTЬCЯ K ДAME БУБEЙ. B ЭTOM CЛУЧAE У BAC БУДET II И ПPOДOЛЖИTЬ MAЛOЙ ЧEPBOЙ K KOPOЛЮ. ЭTO ДACT BAM BCЮ HEOБXOДИ BOЗMOЖHOCTЬ CЫГPATЬ HA УДAЧHЫЙ PACKЛAД TPEФЫ, ECЛИ ЭTO II MУЮ ИHФOPMAЦИЮ, ЧTOБЫ ЗHATЬ HA KAKУЮ MACTЬ OПEPETЬCЯ. ECЛИ OKAЖETCЯ HУЖHЫM. II ЧEPBA PAЗЛOЖИЛACЬ 3-3, TO BЫ PEAЛИЗУETE KOHTPAKT HAДEЖHO, 
MИHУTHAЯ HEBHИMATEЛЬHOCTЬ MOЖET ЛИШИTЬ BAC OДHOЙ ИЗ II BЫШИБAЯ TУЗA TPEФ. ECЛИ ЖE ЧEPBA HE PAЗBAЛИЛACЬ, TO BЫ ДOЛЖHЫ BOЗMOЖHOCTEЙ B CЛEДУЮЩEM PACKЛAДE. II HAДEЯTЬCЯ HA ДBOЙHOЙ ИMПAC БУБEЙ И BЫ ИMEETE XOД B HУЖHOЙ 
II PУKE, ЧTOБЫ HEMEДЛEHHO ПPИCTУПИTЬ K ДEЛУ. 
II ИГPAЯ B ПPABИЛЬHOЙ ПOCЛEДOBATEЛЬHOCTИ BЫ УBEЛИЧИЛИ OБЩИE 
Д1095 BCE B ЗOHE II ШAHCЫ HA УCПEX ДO 85%. 
Д63 CДABAЛ "S" II 
KB54 II 
82 S N II T6 HИKTO HE B ЗOHE 
1Ч. 1П. II Д1063 CДABAЛ "S" 
B 2БK 3Ч. II B72 
T972 3БK ПAC II TДB8 S N 
TД83 II 1БK 2T. 
TK75 II KД2 2Б. 3БK 
II K75 ПAC 
"W" XOДИT 3-OЙ TPEФ. "E" ПOЛOЖИЛ 10-KУ И BЫ BЗЯЛИ BЗЯTKУ II Д86 KOPOЛEM TPEФ. KOГДA BЫ BЫШЛИ BAЛETOM ПИK, TO "W" ПOЛOЖИЛ II K654 6-KУ, A "E" - 4-KУ ПИK. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? II 
ПOCЛE TOГO KAK ПPOTИBHИKИ ПPOПУCTИЛИ BAЛETA ПИK, BAM II "W" BЫШEЛ BAЛETOM ПИK И BЫ ПPИHЯЛИ TУЗOM HA CTOЛE. KAK BЫ ЛEГKO BЫPAБOTATЬ BTOPУЮ BЗЯTKУ B ПИKAX. BAM HУЖHO TPИ II ПPOДOЛЖИTE? ПEPEXOДA HA CTOЛ, ДBA ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ BЫPAБOTATЬ ПИKУ, A II BЫ ИMEETE 7 BЗЯTOK B ЧEPHЫX MACTЯX И, TAK KAK BЫ CAMИ HE TPETИЙ ЧTOБЫ BЗЯTЬ BЗЯTKУ HA BЫPAБOTAHHУЮ ПИKУ. ДPУГOЙ CПOCOБ II MOЖETE PAЗЫГPЫBATЬ БУБHУ, BЫ ДOЛЖHЫ HAДEЯTЬCЯ HA ПOЛУЧEHИE PEAЛИЗAЦИИ KOHTPAKTA - HAДEЖДA HA XOPOШEE ПOЛOЖEHИE KOPOЛЯ II ДBУX ЧEPBOBЫX BЗЯTOK. KAЖETCЯ ECTECTBEHHЫM BЫЙTИ BO BTOPOЙ ЧEPBEЙ. OДHAKO ПPИ HOPMAЛЬHOM PACKЛAДE БУБEЙ BЫ MOЖETE II BЗЯTKE MAЛOЙ ЧEPBOЙ K KOPOЛЮ, HO ECЛИ "W" ПEPEБЬET TУЗOM И COЗДATЬ TPИ ПEPEXOДA HA CTOЛ PAЗБЛOKИPУЯCЬ 8-OЙ БУБEЙ ПOД II CHOBA BЫЙДET B ПИKУ, TO BЫ OKAЖETECЬ B HEПPИЯTHOM ПOЛOЖEHИИ. BAЛETA И ДAMOЙ БУБEЙ ПOД KOPOЛЯ. II B ИДEAЛE BЫ XOTEЛИ БЫ ЗACTPAXOBATЬCЯ OT BTOPOГO BAЛETA 
OДHAKO BЫ HE ДOЛЖHЫ B TPETЬEЙ BЗЯTKE ИГPATЬ 8-OЙ БУБEЙ K II ЧEPBEЙ У "E" ИГPAЯ MAЛOЙ ЧEPBOЙ K ДAME, BOЗBPAЩAЯCЬ K KOPOЛЮ BAЛETУ И ПPOДOЛATЬ ПИKOЙ CO CTOЛA, TAK KA ПPИ ЭTOM BЫ II TPEФ И CHOBA ИГPAЯ MAЛOЙ ЧEPBOЙ. HO OTCУTCTBИE ПEPEXOДOB ПOЛHOCTЬЮ ПOЛAГAETECЬ HA БУБHOBЫЙ PACKЛAД 3-2. KOГДA II ДEЛAET ЭTO HEBOЗMOЖHЫM. ECЛИ BЫ HE BЫБEPETE ДAMУ ПИK ПEPEД 1ПPOTИBHИKИ ПPИMУT ПИKOBЫЙ XOД, TO OTBETЯT B TPEФУ, И ECЛИ II BЫXOДOM TPETЬEЙ ЧEPBOЙ, TO TAKOЙ BOЗMOЖHOCTИ MOЖET HE БЫTЬ B OKAЖETCЯ ЧTO БУБHA ЛEЖИT 4-1, TO BЫ HE CMOЖETE ПOMEШATЬ II ПOCЛEДCTBИИ. B TO ЖE BPEMЯ ECЛИ BЫ OTБEPETE ДAMУ ПИK, TO ЗAЩИTE BЗЯTЬ 5 BЗЯTOK. II ПPOTИBHИKИ CMOГУT ПOЛУЧИTЬ CЛИШKOM MHOГO BЗЯTOK. 
BCE ЧTO HУЖHO - ЭTO УTOЧHИTЬ ПOPЯДOK XOДOB. B TPETЬEЙ II ПOЭTOMУ BЫ БУДETE BЫHУЖДEHЫ ПPИHИMATЬ KPИTИЧECKOE PEШEHИE BЗЯTKE BЫ ДOЛЖHЫ OTOБPATЬ TУЗA БУБEЙ, ПPEЖДE ЧEM CЫГPATЬ 8-OЙ II HA TPETЬEM XOДE B ЧEPBУ, ЛИБO ИMПACИPOBATЬ 10-OЙ ЧEPBEЙ, БУБEЙ K BAЛETУ. BCЯ PAЗHИЦA B TOM, ЧTO BЫ BOBPEMЯ УЗHAETE O II PИCKУЯ OTДATЬ BЗЯTKУ HA BTOPOГO BAЛETA, ЛИБO ИГPATЬ ДAMOЙ 
II 
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ЛИCT 39 II ЛИCT 40 
II ЧEPBEЙ И MAЛOЙ ЧEPBOЙ B HAДEЖДE HA PACKЛAД 3-3. II ДBУX KOЗЫPHЫX BЗЯTOK И ECЛИ У "W" KOPOЛЬ ЧEPBEЙ - CИHГЛET. 
BCEX ЭTИX HEПPИЯTHOCTEЙ MOЖHO ИЗБEЖATЬ, ИГPAЯ BO BTOPOЙ II ECЛИ HA TУЗA ЧEPBEЙ HE УПAДET HИЧEГO ЗHAЧИTEЛЬHOГO, TO BЫ BЗЯTKE ДAMOЙ ЧEPBEЙ CO CTOЛA. TAKOЙ POЗЫГPЫШ COXPAHЯET BCE II ПPOДOЛЖИTE TPEФOЙ K KOPOЛЮ TPEФ И, KAK TOЛЬKO ПOЯBИTCЯ BOЗMOЖHOCTИ B ЧEPBAX И KOHTPAKT HE БУДET PEAЛИЗOBAH TOЛЬKO II BOЗMOЖHOCTЬ, CЫГPAETE B KOЗЫPЯ CO CTOЛA. ECЛИ "E" ИMEET 4 ИЛИ БOЛEE ЧEPBEЙ, BKЛЮЧAЯ BAЛETA. II ECЛИ ЖE БУБHOBЫЙ ИMПAC HE УДACTCЯ, TO BЫ ДOЛЖHЫ OБOЙTИCЬ 
II БEЗ KOЗЫPHOЙ OTДAЧИ. KOГДA XOД OKAЖETCЯ HA CTOЛE BЫ BЫЙДETE B 
II KOЗЫPЯ И ЗAИMПACИPУETE ДAMOЙ ЧEPBEЙ. 
KДB4 BCE B ЗOHE II 
TK8 CДABAЛ "S" II 
105 II 6 BCE B ЗOHE 
TB102 S N II TД93 CДABAЛ "N" 
1БK 2T. II 75 
T7 2Ч. 4T. II TKB1043 N S 
Д764 4Б. 6БK II 1T. 1Ч. 
TД83 ПAC II K1074 4Ч. 4БK 
K95 II KB1082 5Ч. 6Ч. 
II T83 ПAC 
"W" XOДИT 9-OЙ ПИK И BЫ ПPИHИMAETE KOPOЛEM ПИK HA CTOЛE. II 7 KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? II 
CHAЧAЛO HAДO ПOПPOБOBATЬ TPEФУ, TAK KAK УГAДKA B TPEФAX II "W" XOДИT ДAMOЙ БУБEЙ И BЫ ЗAБИPAETE BЗЯTKУ TУЗOM. KAK BЫ PEШИT BCE BAШИ ПPOБЛEMЫ. ECЛИ ДAЖE TPEФOBЫЙ ИMПAC HE ПPOЙДET, II ПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ? TO У BAC БУДET 11 BЗЯTOK И XOPOШИE ШAHCЫ HA 12-УЮ B OДHOЙ ИЗ II BЫ ДOЛЖHЫ БЫTЬ OЧEHЬ BHИMATEЛЬHЫ HA ЭTOM PACKЛAДE, XOTЯ KPACHЫX MACTEЙ. II ШЛEM ИMEET XOPOШИE ШAHCЫ HA УCПEX. ДAHHЫЙ PACKЛAД ПOЗBOЛЯET 
PACCMATPИBAЯ TPEФУ ИЗOЛИPOBAHHO, ЛУЧШИЙ CПOCOБ POЗЫГPЫШA II CHECTИ BAШУ БУБHУ И ЧACTЬ BAШEЙ ПИKИ HA BЫPAБOTAHHУЮ TPEФУ. - BЫЙTИ MAЛOЙ TPEФOЙ K KOPOЛЮ И ИMПACИPOBATЬ HA OБPATHOM II ECЛИ TPEФA PAЗЛOЖИЛACЬ 3-3, TO У BAC БУДET 4 CHOCA И BЫ ПУTИ. TAKAЯ ИГPA ПPИBEДET K УCПEXУ ECЛИ ДAMA TPEФ У "W", A II CHECETE ДAЖE ПPИ PACKЛAДE KOЗЫPEЙ 3-1. ECЛИ ЖE TPEФA ЛEЖИT TAKЖE ECЛИ У "E" OHA CИHГЛET. HO ПOДУMAЛИ ЛИ BЫ ЧTO II 4-2, TO У BAC БУДET BOЗMOЖHOCTЬ CHECTИ TOЛЬKO ДBE БУБHЫИ OДHУ ПPOИЗOЙДET ECЛИ BЫ ПPИMETE ЭTУ ЛИHИЮ ИГPЫ И ИMПAC HE УДACTCЯ? II ПИKУ, ПOЭTOMУ BAM БУДET HEOБXOДИM PACKЛAД 2-2 B KOЗЫPЯX. ЛЮБOЙ ИГPOK HA ПOЗИЦИИ "E" OTBETИT B БУБHУ, HEЗABИCИMO OT II HEOБXOДИMA HEKOTOPAЯ BHИMATEЛЬHOCTЬ, ЧTOБЫ COXPAHИTЬ OБE TOГO ИMEET OH KOPOЛЯ БУБEЙ ИЛИ HET. ЭTO ЛИШИT BAC OДHOЙ ИЗ II BOЗMOЖHOCTИ. ПPEДПOЛOЖИM, ЧTO BЫ BЫЙДETE TPEФOЙ K TУЗУ TPEФ, BOЗMOЖHOCTEЙ ЗACTABЛЯЯ ЗAPAHEE BЫБИPATЬ MEЖДУ БУБHOBЫM II ЗAБЬETE TPEФУ И ПEPEЙДETE HA CTOЛ ПO KOЗЫPЯM. ПOCЛE ЭTOГO BЫ ИMПACOM И XOPOШИM PACKЛAДOM ЧEPBEЙ. II HE БУДETE ЗHATЬ KAK ЛУЧШE ПPOДOЛЖИTЬ. ECЛИ BЫ CHOBA ЗAБЬETE 
ПPИ BOЗMOЖHOCTИ HAДO ИЗБEГATЬ TAKOЙ ДEЛEMЫ, ПOЭTOMУ BЫ II TPEФУ И CHOBA ПEPEЙДETE HA CTOЛ ПO KOЗЫPЯM, TO BЫ MOЖETE OБHA ДOЛЖHЫ PAЗЫГPЫBATЬ TPEФУ ИHAЧE, OTKAЗЫBAЯCЬ OT ШAHCA CИHГЛETA II PУЖИTЬ PACKЛAД 3-1 B KOЗЫPЯX, XOTЯ TPEФA ЛEЖИT 3-3. HAOБOPOT, ДAMЫ TPEФ И ИГPATЬ 2-OЙ TPEФ K 9-KE. ECЛИ BЫ ПOЛУЧИTE BЗЯTKУ, II ECЛИ BЫ OTБEPETE EЩE PAЗ KOЗЫPЯ, TO BЫ MOЖETE OБHAPУЖИTЬ, ЧTO TO BЫ PAЗБЛOKИPУЙTECЬ TУЗOM ПИK, ЧEPBOЙ BEPHИTECЬ HA CTOЛ И II KOЗЫPИ ЛEЖAT 2-2, HO TPEФA - 4-2, ЧTO HE ПOЗBOЛИT BAM ПOBTOPИTE TPEФOBЫЙ ИMПAC. ECЛИ ИMПAC HE УДACTCЯ, TO "W" HE II BЫPAБOTATЬ TPEФУ BOBPEMЯ ИЗ-ЗA OTCУTCTBИЯ ПEPEXOДOB HA CTOЛ. MOЖET ПPИЧИHИTЬ BAM HEПPИЯTHOCTEЙ И У BAC БУДET BOЗMOЖHOCTЬ II CПOCOБ COXPAHИTЬ OБE ЭTИ BOЗMOЖHOCTИ COCTOИT B OTБOPE ИCCЛEДOBATЬ ЧEPBOBOE PACПPEДEЛEHИE. ECЛИ ЖE И ЧEPBA ЛEЖИT II TУЗA И KOPOЛЯ TPEФ ПEPEД ЗAБИTИEM TPEФЫ. ЗHAЯ PACKЛAД TPEФ, ПЛOXO, TO У BAC OCTAHETCЯ ШAHC БУБHOBOГO ИMПACA. II BЫ БУДETE ЗHATЬ KAK BAM OБPAЩATЬCЯ C KOЗЫPЯMИ. 
II 
II 
T763 BCE B ЗOHE II K4 BCE B ЗOHE 
10852 CДABAЛ "S" II T2 CДABAЛ "S" 
K82 II T86 
K2 S N II TK9765 S N 
1Ч. 3Ч. II 1П. 3T. 
54 4Ч. ПAC II TДB76 3Ч. 4T. 
TД764 II Д9864 4Ч. 6П. 1 TB6 II K2 ПAC 
Д84 II 4 
II 
"W" BЫШEЛ ДAMOЙ ПИK ПPOTИB BAШEГO KOHTPAKTA 4 ЧEPBЫ. KAK II "W" BЫШEЛ 10-OЙ БУБEЙ И BЫ BЗЯЛИ BЗЯTKУ KOPOЛEM B PУKE. BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ? II OБA ПPOTИBHИKA ДAЛИ MACTЬ, KOГДA BЫ BЫШЛИ KOЗЫPEM K KOPOЛЮ 


BЫ ИMEETE ПO OДHOЙ OTДAЧE B ЧEPHЫX MACTЯX И, KPOME TOГO, II ПИK И BEPHУЛИCЬ K TУЗУ ПИK, HO HA ДAMУ ПИK "W" CHEC 5-KУ MOЖETE OTДATЬ OДHУ БУБHУ И OДHOГO ИЛИ ДBУX KOЗЫPEЙ. ЧACTO II БУБEЙ, A BЫ 8-KУ БУБEЙ CO CTOЛA. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? БЫBAET ПPABИЛЬHЫM ПPOПУCKAHИE B ПEPBOЙ BЗЯTKE ПOБOЧHOЙ MACTИ, II PACKЛAД 4-2 B KOЗЫPЯX HECKOЛЬKO УCЛOЖHИЛ ДEЛO, OДHAKO ЧTOБЫ ЛИШИTЬ ПPOTИBHИKOB KOMMУHИKAЦИИ, HO ЗДECЬ COBCEM HE TOT II ECЛИ TPEФA ЛEЖИT HE XУЖE ЧEM 4-2, TO BЫ MOЖETE BЫPAБOTATЬ CЛУЧAЙ. HEПPИЯTHOCTЬ C ПPOПУCKAHИEM ЗAKЛЮЧAETCЯ B TOM, ЧTO II ДOCTATOЧHOE ЧИCЛO TPEФOBЫX BЗЯTOK, OTДAB OДHУ TPEФУ, A ПOTOM "E" MOЖET ПEPEБИTЬ KOPOЛEM ПИK И OTBETИTЬ B KOЗЫPЯ, ЗACTABЛЯЯ II ЗAБИB CЛEДУЮЩУЮ. OДHAKO БЫЛO БЫ OШИБKOЙ ЦEЛИKOM ПOЛOЖИTЬCЯ HA BAC УГAДЫBATЬ ПPEЖДE, ЧEM BЫ УЗHAETE MOЖETE ЛИ BЫ ПOЗBOЛИTЬ II TPEФУ. BEДЬ EЩE OCTAETCЯ ШAHC ПOЛУЧИTЬ 12 BЗЯTOK, PAЗЫГPAB CEБE OTДATЬ KOЗЫPHУЮ BЗЯTKУ ИЛИ HET. II ЧEPBУ, ДAЖE ECЛИ TPEФA ЛEЖИT 5-1. 
ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ УЗHATЬ KAK PAЗЫГPЫBATЬ KOЗЫPЯ BЫ ДOЛЖHЫ II ЧTO BЫ HE ДOЛЖHЫ ДEЛATЬ B ЭTOT MOMEHT, TAK ЭTO OTБИPATЬ CHAЧAЛO ПOПPOБOBATЬ БУБHУ. ПOЭTOMУ ПPABИЛЬHЫM ПЛAHOM БУДET II ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ, TAK KAK BЫ HE БУДETE ЗHATЬ, ЧTO CHECTИ CO BЗЯTИE ПEPBOЙ BЗЯTKИ TУЗOM ПИK И BЫXOД MAЛOЙ БУБHOЙ K BAЛETУ II CTOЛA TPEФУ ИЛИ ЧEPBУ. BMECTO ЭTOГO BЫ ДOЛЖHЫ HEMEДЛEHHO БУБEЙ. ECЛИ ИMПAC ПPOЙДET, TO BЫ MOЖETE CEБE ПOЗBOЛИTЬ OTДATЬ II ИCCЛEДOBATЬ TPEФУ, ИГPAЯ K TУЗУ TPEФ И OTБИPAЯ KOPOЛЯ TPEФ. KOЗЫPHУЮ BЗЯTKУ И ПOЭTOMУ OTБEPETE TУЗA ЧEPBEЙ B TPETЬEЙ II ECЛИ OБA ПPOTИBHИKA ДAДУT MACTЬ, TO BЫ OTДAДИTE CЛEДУЮЩУЮ BЗЯTKE. ЭTOT БEЗOПACHЫЙ POЗЫГPЫШ ПPEДOXPAHИT BAC OT OTДAЧИ II TPEФУ, COXPAHЯЯ KOHTPOЛЬ. 
II 
II -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------+-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ЛИCT 41 II ЛИCT 42 
II 
ECЛИ "E" ЗAБЬET BTOPУЮ TPEФУ, TO BЫ HAДOБЬETE. ЧEPBA K II KOHEЧHO ПOЛOЖAT, HO MЫCЛЯЩИЙ ЗAЩИTHИK ПOЙMET, ЧTO BЫ TУЗУ И CHOBA XOД B ЧEPBУ ДAET BAM 12 BЗЯTOK, ECЛИ У "E" БЫЛO II COБИPAETECЬ ЧTO-TO CHECTИ HA TPEФУ И ПOЛOЖИT MAЛУЮ, ЗACTABЛЯЯ TPИ ЧEPBЫ C KOPOЛEM BO ГЛABE. II BAC CHECTИ B HEПOДXOДЯЩИЙ MOMEHT. 
B ПOCЛEДHИX ДBУX ПPИMEPAX БЫЛO ПPABИЛЬHЫM OTOБPATЬ II TAKAЯ ЗAЩИTA COPBET BAШЫ ПЛAHЫ, TAK KAK У BAC HET CTAPШИE KAPTЫ B ПOБOЧHOЙ MACTИ, KAK OДHA ИЗ ФOPM PAЗBEДKИ. II XOPOШEГO CHOCA B ПEPBOЙ BЗЯTKE. BAШ BЫБOP ДЛЯ CHOCA ЗABИCИT OДHAKO, TAK HAДO ДEЛATЬ ДAЛEKO HE BCEГДA. II OT TOГO ПOЛOЖИT ЛИ "W" HA ПEPBУЮ ЧEPBУ TУЗA ИЛИ HET И BЫ HE 
II MOЖETE ЗHATЬ ЭTOГO ЗAPAHEE. ECЛИ BAC ЗACTABЯT CHOCИTЬ B 
II ПEPBOЙ BЗЯTKE, TO BЫ HE CMOЖETE ИЗБEЖATЬ OTДAЧИ ДBУX BЗЯTOK. 
93 HИKTO HE B ЗOHE II HO ЗДECЬ HET HИKAKOЙ HEOБXOДИMOCTИ CTABИTЬ CEБЯ B TAKOE 
KД94 CДABAЛ "N" II ПOЛOЖEHИE. BЫ MOЖETE CЫГPATЬ CBOЙ ШЛEM C ГOPAHTИEЙ ИГPAЯ 
72 II MAЛOЙ TPEФOЙ CO CTOЛA B ПEPBOЙ BЗЯTKE. TOГДA У "E" HE БУДET 
TK763 N S II BOЗMOЖHOCTИ ЗACTABИTЬ BAC CHOCИTЬ B ПEPBOЙ BЗЯTKE. BЫ ЗAБЬETE 
1T. 1Ч. II B PУKE, OTБEPETE KOЗЫPEЙ И BЫЙДETE 9-OЙ ЧEPBEЙ, CTABЯ "W" 
K82 2Ч. 3Б. II ПEPEД ЗHAKOMOЙ ДИЛEMMOЙ. ECЛИ OH ПOЛOЖИT TУЗA ЧEPBEЙ, TO У 
TB10853 4Ч. 6Ч. II BAC XBATИT CHOCOB, ЧTOБЫ ИЗБABИTЬCЯ OT БУБHOBЫX ПOTEPЬ. 
TB6 ПAC II ECЛИ "W" ПPOПУCTИT ПEPBУЮ ЧEPBУ, TO BЫ BЫБЬETE TУЗA TPEФ, 
Д II ПEPEЙДETE HA CTOЛ ПO KOЗЫPЯM И CHECETE BAЛETA ЧEPBEЙ HA ДAMУ 
II TPEФ. B ЭTOT MOMEHT У BAC OCTAHETCЯ BCEГO OДИH KOЗЫPЬ HA 
"W" BЫШEЛ KOPOЛEM БУБEЙ, KOTOPOГO BЫ ПEPEБИЛИ TУЗOM. OБA II CTOЛE, ECЛИ ПИKA ЛEЖAЛA 2-0, TO BAШ ШЛEM BCE EЩE B ПPOTИBHИKA ДAЛИ MACTЬ, KOГДA BЫ BЫБPAЛИ TУЗA ЧEPBEЙ И II БEЗOПACHOCTИ ECЛИ У "W" HET БOЛЬШE TPEФ. HAДO TOЛЬKO BЫЙTИ B CЛEДУЮЩИM XOДOM BЫ OTOБPAЛИ ДAMУ TPEФ. KOГДA BЫ BЫШЛИ ЧEPBOЙ II БУБHУ И ПEPEБИTЬ KAPTУ, KOTOPУЮ ПOЛOЖИT "E", CAMOЙ MЛAДШEЙ K KOPOЛЮ, TO "W" CHEC 3-KУ БУБEЙ. ЧTO TEПEPЬ? II KAPTOЙ, ПOДXOДЯЩEЙ ДЛЯ ЭTOЙ ЦEЛИ. ЛЮБOЙ XOД B KPACHУЮ MACTЬ 
ПPИ HOPMAЛЬHOM PACKЛAДE TPEФЫ 3-3 ПOЯBИTCЯ BOЗMOЖHOCTЬ II OT "W" ДAET BAM 12-УЮ BЗЯTKУ. ПOЛHЫЙ PACKЛAД: CHECTИ BCЮ BAШУ ПИKУ. ПOCЛE ЭTOГO BЫ OTДAДИTE БУБHУ И ЗAБЬETE II БУБHУ B CTOЛE. OДHAKO, ECЛИ TPEФA ЛEЖИT 5-2, TO EДИHCTBEHHЫЙ II ШAHC HA УCПEX ЗAKЛЮЧAETCЯ B CHOCE ДBУX БУБEЙ HA TУЗA И KOPOЛЯ II TД75 TPEФ И И ИГPA ПИKOЙ K KOPOЛЮ ПИK, B HAДEЖДE, ЧTO TУЗ ПИK У II KД62 "E". KAKOЙ ПЛAH ИЗБEPETE ? II 74 
OПЯTЬ ЗДECЬ HET HУЖДЫ BЫБИPATЬ TAK PAHO. БЫЛO БЫ OШИБKOЙ II KД4 HAЧATЬ CO CHOCOB HA CTAPШИE TPEФЫ, TAK KAK BЫ HE ЗHAETE ЧTO II - N 94 CHOCИTЬ. CПOCOБ OTЛOЖИTЬ BAШ BЫБOP HA БOЛEE ПOЗДHИЙ CPOK II T108743 W E 5 ЗAKЛЮЧAETCЯ B ЗAБИTИИ MAЛOЙ TPEФЫ И ПEPEXOДE HA CTOЛ K ДAME II K1085 B63 ЧEPB. TEПEPЬ XOД CTAPШEЙ TPEФOЙ MOЖET ДATЬ BAM OTBET. II 986 S TB107532 
ECЛИ "E" ПOKAЖET OTCУTCTBИE TPEФЫ HA TPETЬEM KPУГE, TO BЫ II KB108632 УЗHAETE, ЧTO HAДO CHOCИTЬ БУБHУ И HAДEЯTЬCЯ, ЧTO TУЗ ПИK У II B9 "E". ECЛИ ЖE "E" ПOKAЖET TPETЬЮ TPEФУ, TO BЫ HE MOЖETE БЫTЬ II TД92 1УBEPEHЫ ПPABИЛЬHO ЛИ BЫ ДEЛAETE, HO ШAHCЫ ЗA TO, ЧTOБЫ CHECTИ II ПИKУ И ИГPATЬ HA XOPOШИЙ PACKЛAД TPEФЫ. II 
II ПEPBЫЙ XOД TУЗOM ЧEPBEЙ OKAЗAЛCЯ БOЛEE CЧACTЛИBЫM BЫБOPOM 
II ДЛЯ "W". 
TД75 N-S B ЗOHE II 
KД62 CДABAЛ E II 
74 II T854 BCE B ЗOHE 
KД4 E S W N II KД42 CДABAЛ "W" 
3T. 3П. 5T. 6П. II TB6 
KB108632 ПAC ПAC ПAC II 83 S N 
B9 II 1Ч. 4T. 
TД92 II 7 4БK 5Ч. 
- II TB10763 6Ч. ПAC 
II Д754 
"W" BЫШEЛ 9-OЙ TPEФ ПPOTИB BAШEГO KOHTPAKTA 6 ПИK. KAK BЫ II TД 4T. - ШBEЙЦAPCKAЯ KOHBEHЦИЯ, CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ? II ПOKAЗЫBAET CИЛЬHУЮ KAPTУ C ФИTOM 
CУДЯ ПO ПEPBOMУ XOДУ "E" ИMEET TУЗA TPEФ, ЧTO OЗHAЧAET, II ЧEPBЯX. ЧTO TУЗ ЧEPBEЙ И KOPOЛЬ БУБEЙ У "W". BAM HEOБXOДИMO HAЙTИ II CПOCOБ ИЗБEЖATЬ OДHOЙ ИЗ ЭTИX OTДAЧ И BЫ CMOЖETE CHECTИ BCЮ II "W" BЫШEЛ ДAMOЙ ПИK K TУЗУ CTOЛA. KAK BЫ CПЛAHИPУETE BAШУ БУБHУ, ECЛИ BЫ ЗACTABИTE "W" УДAPИTЬ TУЗOM ЧEPBEЙ ПO II POЗЫГPЫШ? BOЗДУXУ. II ЭTOT TИП ПPOБЛEM XOPOШO ДOЛЖEH БЫTЬ ЗHAKOM BAM. ECЛИ 
ПPEДПOЛOЖИM, ЧTO B ПEPBOЙ BЗЯTKE BЫ ПOЛOЖИЛИ KOPOЛЯ TPEФ II ПOCЛE OTБOPA KOЗЫPEЙ BЫ ПPOBEДETE HEУДAЧHЫЙ ИMПAC K BAЛETУ CO CTOЛA, "E" БЬET TУЗOM TPEФ, A BЫ KOЗЫPEM. ПOCЛE ПPOБOPA II БУБEЙ, TO "E" ЗACTABИT BACУГAДЫBATЬ, OTBEЧAЯ B TPEФУ, KOЗЫPEЙ BЫ MOЖETE ПOCTABИTЬ "W" ПEPEД ДИЛEMMOЙ, ИГPAЯ II HEЗABИCИMO OT TOГO ИMEET ЛИ OH KOPOЛЯ TPEФ ИЛИ HET. TAKИM ДEBЯTKOЙ ЧEPBEЙ. ECЛИ OH УДAPИT TУЗOM, TO BЫ ПOЛУЧИTE ДBA II OБPAЗOM BЫ ЛИШИЛИCЬ OДHOЙ ИЗ BAШИX BOЗMOЖHOCTEЙ HA PAHHEЙ ПPOHOCA HA ЧEPBУ И OДИH HA ДAMУ TPEФ, ЧTO ПOЗBOЛИT BAM II CTAДИИ. BЫHECTИ БУБHOBЫE ПOTEPИ. ECЛИ "W" ПPOПУCTИT ПEPBУЮ ЧEPBУ, TO II ГOPAЗДO ЛУЧШИЙ CПOCOБ POЗЫГPЫШA - XOД 6-OЙ БУБEЙ CO CTOЛA BЫ CHECETE ПOCЛEДHЮЮ ЧEPBУ C PУKИ HA ДAMУ TPEФ. ПOCЛE OTДAЧИ II HA ПEPBOM KPУГE БУБEЙ. "E" HE MOЖET BЗЯTЬ KOPOЛEM БУБEЙ, TAK БУБHOBOЙ BЗЯTKИ BЫ MOЖETE ПOЛOЖИTЬ KAPTЫ. II KAK ЭTO CPAЗУ ДAЛO БЫ BAM ИГPУ, A ECЛИ "W" ПEPEБЬET KOPOЛEM 
B BЫШEПPИBEДEHHOM AHAЛИЗE ECTЬ TOЛЬKO OДИH HEДOCTATOK. MЫ II БУБEЙ BAШУ ДAMУ, TO OH HE MOЖET ПPИЧИHИTЬ HEПPИЯTHOCTИ BAM ПPEДПOЛOГAЛИ, ЧTO "E" БУДET ДEЙCTBOBATЬ ЗA OДHO C HAMИ, II CBOИM XOДOM. ЧTO БЫ HИ ПPOИЗOШЛO , BAM HE ПPИДETCЯ ПOЛAГATЬCЯ ПOЛOЖИB TУЗA TPEФ B ПEPBOЙ BЗЯTKE. БOЛЬШИHCTBO ИГPOKOB II HA TPEФOBЫЙ ИMПAC ПPEЖДE, ЧEM BЫ УЗHAETE O PACKЛAДE БУБEЙ. 
II 
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ЛИCT 43 II ЛИCT 44 
II 
OДHAKO, ECЛИ KOЗЫPИ ЛEЖAT 2-1, TO EЩE ЛУЧШE ИГPATЬ HA II ЗAБИB ПEPBУЮ BЗЯTKУ HA CTOЛE BЫ ДOЛЖHЫ C PУKИ TAKЖE ЭЛИMИHAЦИЮ. ЗAБEЙTE ПИKУ CTAPШИM KOЗЫPEM BO BTOPOЙ BЗЯTKE, II ПOЛOЖИTЬ KOЗЫPЯ. ПOCЛE ЭTOГO OTБEPИTE KOЗЫPEЙ, ПPИ ЭTOM BЫ BEPHИTECЬ HA CTOЛ ПO KOЗЫPЯM И CHOBA ЗAБEЙTE ПИKУ BЫCOKИM II HAДEETECЬ, ЧTO OHИ ЛEЖAT HE XУЖE ЧEM 3-1., CHOCЯ ДBE ЧEPBЫ CO KOЗЫPEM. EЩE PAЗ ПEPEXOД ПO KOЗЫPЯM HA CTOЛ ПOЗBOЛИT BAM II CTOЛA. ПPOДOЛЖAЙTE BAЛETOM БУБEH И, ЗATEM, MAЛOЙ БУБHOЙ K ЗAБИTЬ ПOCЛEДHЮЮ ПИKУ, ПOCЛE ЧEГO BЫ MOЖETE ПOЙTИ БУБHOЙ K II ДAME. ECЛИ БУБHA ЛEЖИT 3-2, TO "E" HE MOЖET УДAPИTЬ TУЗOM, TУЗУ И BEPHУTЬCЯ 6-OЙ БУБEЙ K ДAME. ПPИ TAKOM CПOCOБE POЗЫГ II TAK KAK OH CPAЗУ ДAЛ БЫ CBOЮ ИГPУ, И TEПEPЬ BЫ MOЖETE PЫШA BЫ PEAЛИЗУETE KOHTPAKT, KOГДA У ЛЮБOГO ИЗ ЗAЩИTHИKOB II ПOCTABИTЬ HA ДPУГУЮ ЛOШAДЬ, ИГPAЯ ЧEPBOЙ CO CTOЛA И KЛAДЯ KOPOЛЬ БУБEЙ CИHГЛET ИЛИ ДУПЛET, ПPИ PACKЛAДE БУБEЙ 3-3, A II ДECЯTKУ, ECЛИ "E" ПOЛOЖИT MAЛУЮ. TAK ЖE ПPИ УДAЧE TPEФOBOГO ИMПACA. II ECЛИ ЧEPBA ЛEЖИT 2-2 И "W" ИMEET OДHУ ИЗ ЧEPBOBЫX ФИГУP, 
II TO BЫ CЫГPAETE, TAK KAK CHECETE BAШУ БУБHOBУЮ OTДAЧУ HA 
II ЧETBEPTУЮ ЧEPBУ CTOЛA. 
973 BCE B ЗOHE II 
TK107 CДABAЛ "N" II 
TK5 II TK N-S B ЗOHE 
K83 N S II TK103 CДABAЛ W 
1Ч. 1П. II Д764 
TB1082 2БK 3T. II TB7 W N E S 
B63 3П. 4БK II 
8 5Ч. 6П. II ДB109754 ПAC 2БK ПAC 4П. 
TB64 ПAC II Д652 ПAC 5T. ПAC 5Б. 
II - ПAC 6П. ПAC ПAC 
HУЖДAЯCЬ B OЧKAX, BЫ OKAЗAЛИCЬ B COMHИTEЛЬHOM ШЛEME И II 103 ПAC ПOЛУЧИЛИ ПEPBЫЙ XOД ДAMOЙ БУБEЙ. BЫ BЗЯЛИ TУЗOM И BЫШЛИ 7-OЙ II 1ПИK BO BTOPOЙ BЗЯTKE. "W" ПOЛУЧИЛ XOД HA ДAMУ ПИK И ПPOДOЛЖИЛ II ПEPBЫЙ XOД - KOPOЛЬ БУБEH, KOTOPOГO BЫ ЗAБИBAETE B PУKE. BAЛETOM БУБEЙ. HAЧHИTE C ЭTOГO MOMEHTA. II KOГДA BЫ ПPOБУETE KOЗЫPEЙ, TO "E" CHOCИT БУБHУ HA 2-OM KPУГE. 
ECTECTBEHHO BЫ ДOЛЖHЫ HAДEЯTЬCЯ BЫKPУTИTЬ KOPOЛЯ ПИK ПPИ II KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? ПOBTOPHOM ИMПACE. ДAЖE TOГДA У BAC БУДET TOЛЬKO 10 BЗЯTOK II У BAC HE БУДET TPУДHOCTEЙ ПPИ PACKЛAДE ЧEPBЫ 3-2. ЧETЫPE CBEPXУ, HO У BAC БУДУT ДOБABOЧHЫE ШAHCЫ B TPEФAX И ЧEPBAX. II ЧEPBЫ У "W" TAKЖE HE CTPAШHЫ, HO KOHTPAKT MOЖET OKAЗATЬCЯ B OДHAKO, BЫ HE MOЖETE CEБE ПOЗBOЛИTЬ CHECTИ ЧTO-HИБУДЬ C PУKИ II OПACHOCTИ, ECЛИ ЧEPBOBAЯ ЗAДEPЖKA У "E". CУЩECTBУET ЛИ CПOCOБ B ДAHHЫЙ MOMEHT, TAK KAK ЧTO БЫ BЫ HE CHECЛИ - ЭTO УMEHЬШAET II ЗACTPAXOBATЬCЯ OT TAKOГO PACKЛAДA ? BAШИ ШAHCЫ TEM ИЛИ ИHЫM OБPAЗOM. II ДBEHAДЦATУЮ BЗЯTKУ MOЖET ДATЬ ЛИБO BПУCTKA, ЛИБO 
ЧTOБЫ COXPAHИTЬ BAШИ BOЗMOЖHOCTИ BЫ ДOЛЖHЫ ЗAБИTЬ БУБHУ II BЫHУЖДEHИE. ПEPCПEKTИBЫ HA BПУCTKУ COMHИTEЛЬHЫ, TAK KAK BЫ HE (10 ИЛИ BAЛETOM ПИK, ЧTOБЫ HEЗAБЛOKИPOBATЬCЯ). ПOCЛE ЭTOГO II MOЖETE ИCCЛEДOBATЬ ЧEPBOBOE PACПPEДEЛEHИE ПEPEД OTБOPOM ПEPEЙДИTE HA CTOЛ K TУЗУ ЧEPBEЙ И ПOЙДИTE 9-OЙ ПИK, COБИPAЯ II ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ. ЭTO ЗAЧИT, ЧTO BЫ ДOЛЖHЫ ЗAБИTЬ БУБHУ B KOЗЫPEЙ. ECЛИ OKAЖETCЯ, ЧTO ПИKA ЛEЖИT 4-1, TO BЫ ДOЛЖHЫ II PУKУ И ИCKATЬ KAKУЮ KAPTУ CHECTИ CO CTOЛA HA TPETЬEГO KOЗЫPЯ, CHECTИ TPEФУ CO CTOЛA HA ЧETBEPTOM KPУГE И ПPOДOЛЖИTЬ MAЛOЙ II ЧTO CKOPEE BCEГO ЛИШИT BAC OДHOЙ ИЗ BOЗMOЖHOCTEЙ. ЧEPBOЙ K KOPOЛЮ ЧEPBEЙ. ECЛИ BЫПAДET ДAMA ЧEPBEЙ, TO BЫ II OДHAKO, УГPOЗЫ OKAЗAЛИCЬ XOPOШO PACПOЛOЖEHHЫMИ ДЛЯ CHECETE OДHУ ИЗ TEPЯEMЫX TPEФ HA 10-KУ ЧEPBEЙ, A ДPУГУЮ HA II ДBOЙHOГO BЫHУЖДEHИЯ. ПOMHИTE, ЧTO "W", KOTOPЫЙ ПACOBAЛ HA KOPOЛЯ БУБEЙ. II ПEPBOЙ PУKE УЖE ПOKAЗAЛ, ЧTO У HEГO TУЗ И KOPOЛЬ БУБEH. 
ECЛИ ДAMA ЧEPBEЙ HE BЫПAДET, TO BЫ CHECИTE BAЛETA ЧEPBEЙ II ПOЭTOMУ ECЛИ ЧEPBA ЛEЖИT ПЛOXO, TO "W" HABEPHЯKA HE ИMEET OБE HA KOPOЛЯ БУБEЙ. ПPИ PACKЛAДE KOЗЫPEЙ 3-2 BЫ MOЖETE B ЭTOT II TPEФOBЫE ФИГУPЫ. ЭTO ДAЛO БЫ EMУ 13 OЧKOB, ИЛИ 12 C CИHГЛETOM MOMEHT ЗAБИTЬ ЧEPBУ. ECЛИ ЧEPBA ЛEЖИT 3-3, TO BЫ MOЖETE II ЧEPBEЙ И ПЯTИKAPTHOЙ MACTЬЮ, C KOTOPЫMИ OH OTKPЫЛ БЫ CHECTИ TPEФУ HA BЫPAБOTAHHУЮ ЧEPBУ И ПOTOM ПPOBECTИ TPEФOBЫЙ II TOPГOBЛЮ. ИMПAC. ECЛИ ЧEPBA HE PAЗBAЛИЛACЬ ИЛИ KOЗЫPИ ЛEЖAT 4-1, TO BAM II ЧTOБЫ ПPOBECTИ BЫHУЖДEHИE BЫ ДOЛЖHЫ KOHEЧHO ПOПPABИTЬ HEOБXOДИM PACKЛAД 3-3 B TPEФAX C ДAMOЙ TPEФ У "E". II CЧET, OTДABAЯ BЗЯTKУ. CПOCOБ, KOTOPЫЙ COXPAHЯET BCE BAШИ 
II BOЗMOЖHOCTИ B ЭTOM PACKЛAДE - ЭTO XOД CEMEPKOЙ TPEФ B 
II ЧETBEPTOЙ BЗЯTKE. ECЛИ "W" ПPИMET XOД И OTBETИT B TPEФУ, TO 
74 N-S B ЗOHE II BЫ УДAPИTE TУЗOM. TOГДA ДAMA БУБEH БУДET CЛУЖИT УГPOЗOЙ 
B87642 CДABAЛ W II ПPOTИB "W", A BAЛET TPEФ - УГPOЗOЙ ПPOTИB "E". KOГДA BЫ 
KД965 II ЗAБЬETE MAЛУЮ БУБHУ И HAЧHETE OTЫГPЫBATЬ KOЗЫPEЙ, TO HИ OДИH 
- W N E S II ИЗ ПPOTИBHИKOB HE CMOЖET УДEPЖATЬ ЧETЫPE ЧEPBЫ. 
II ECЛИ ПEPBУЮ TPEФУ BOЗЬMET "E", TO OH HE ИMEET ДPУГOГO 
TKДB982 3БK ПAC 5T. 5П. II XOДA, KPOME БУБHЫ. BЫ ЗAБЬETE И BЫБEPETE ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ, 
T103 ПAC ПAC 6T. ПAC II CHOCЯ ЧEPBУ CO CTOЛA. OTБOP TУЗA И KOPOЛЯ ЧEPBEЙ TOГДA 
B84 ПAC 6П. ПAC ПAC II ПPOЯCHИT CИTУAЦИЮ. ECЛИ CИHГЛET ЧEPBEЙ У "E", TO BЫ ЗAБЬETE 
- ПAC II ПOCЛEДHЮЮ БУБHOBУЮ ФOCKУ И OTЫГPAETE CBOEГO ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ 
II CHOCЯ CO CTOЛA BAЛETA TPEФ. XOД TPEФOЙ K TУЗУ BЫHУДИT "W" B 
BAM OБЬЯCHИЛИ, ЧTO OTKPЫTИE 3БK ДAETCЯ C ПOЛHOЙ MИHOPHOЙ II KPACHЫX MACTЯX. MACTЬЮ, A B ПOБOЧHЫX MACTЯX HE БOЛEE KOPOЛЯ. "W" BЫШEЛ TУЗOM II ECЛИ ЖE CИHГЛET ЧEPBEЙ У "W", TO BЫ ИMEETE ДPУГOE TPEФ. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? II BЫHУЖДEHИE C TPEФOЙ B KAЧECTBE OБOЮДHOЙ УГPOЗЫ. OTБEPИTE 
ECTECTBEHHЫM KAЖETCЯ ЗAБИTЬ HA CTOЛE И CHECTИ ЧEPBУ C II TPETЬЮ ЧEPBУ И OTЫГPAЙTE CBOИX KOЗЫPEЙ. TAK KAK "W" ДOЛЖEH PУKИ. HE TAK УЖ ЛEГKO ПOHЯTЬ, ЧTO ЛЮБOЙ CHOC C PУKИ MOЖET II ДEPЖATЬ TУЗA БУБEH, A "E" - CTAPШУЮ ЧEPBУ, TO HИ OДИH ИЗ HИX ЛИШИTЬ BAC OДHOЙ ИЗ BAШИX BOЗMOЖHOCTEЙ. ИЗBECTHO, ЧTO TУЗ II HE MOЖET COXPAHИTЬ TPEФOBУЮ ЗAДEPЖKУ. БУБEЙ У "E" И OH BEPOЯTHO CПOCOБEH COXPAHИTЬ EГO ДO TPETЬEГO II OДИH ИЗ BOЗMOЖHЫX PACKЛAДOB: KPУГA БУБEЙ, TEM CAMЫM ЛИШAЯ BAC BOЗMOЖHOCTИ ПOЛУЧEHИЯ БOЛEE II ДBУX БУБHOBЫX BЗЯTOK. OДHAKO У BAC ECTЬ EЩE ШAHC PAЗPAБOTATЬ II ЧEPBУ, ПPИ УCЛOBИИ, ЧTO BЫ HE OШИБETECЬ И HE CHECETE ЧEPBУ C II PУKИ B ПEPBOЙ BЗЯTKE. II 
II 
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ЛИCT 45 II ЛИCT 46 
II 
TK II ГЛABA 6. PAЗMEЩEHИE XOДA. 
TK103 II 
Д764 II 
TB7 II B ПPEДЫДУЩEЙ ГЛABE MЫ PACCMATPИBAЛИ HECKOЛЬKO PACKЛAДOB, 
862 N 3 II B KOTOPЫX ЗAЩИTHИKИ MOГЛИ ATAKOBATЬ BAШИ BOЗMOЖHOCTИ C OДHOЙ 
7 W E B984 II CTOPOHЫ CTOЛA И HE MOГЛИ C ДPУГOЙ. MAHEBPЫ C ЦEЛЬЮ HE ДATЬ 
TK95 S B10832 II XOД OПACHOMУ ПPOTИBHИKУ - ПPOЦEДУPA ЗHAKOMAЯ KAЖДOMУ OПЫTHOMУ 
K8542 Д96 II ИГPOKУ. И B ЭTOЙ ГЛABE MЫ БУДEM ИЗУЧATЬ ЭTУ TEMУ B БOЛEE 
ДB109754 II OБЩEЙ ПOCTAHOBKE. 
Д652 II KPOME TOГO, KOГДA OH ПOЛУЧAET XOД OH HE БУДET CTPEMИTЬCЯ 1 - II ЛИШИTЬ BAC BЫБOPA, ECЛИ OH B COCTOЯHИИ HAHECTИ BAM БOЛEE 
103 II CУЩECTBEHHЫЙ УДAP. OH MOЖET ИMETЬ B PУKE ДOCTATOЧHOE ЧИCЛO 
II BЗЯTOK, ЧTOБЫ ПOCAДИTЬ KOHTPAKT, HAПPИMEP, ECЛИ MOЖET ДATЬ 
II ПAPTHEPУ ЗAБИTЬ BAШУ CTAPШУЮ KAPTУ KOЗЫPEM. HO, KOHEЧHO, 
II CAMAЯ PACПPOCTPAHEHHAЯ ПPИЧИHA, ПO KOTOPOЙ MЫ XOTИM OTДATЬ 
II BЗЯTKУ TOMУ, A HE ДPУГOMУ ПAPTHEPУ, - ЖEЛAHИE ЗAЩИTИTЬ 
II ИMПACHУЮ ПOЗИЦИЮ (BИЛKУ). XOPOШИЙ PAЗЫГPЫBAЮЩИЙ - УБEЖДEHHЫЙ 
II ПECCИMИCT, KOTOPЫЙ ЗHAET ПO CBOEMУ OПЫTУ, ЧTO ИMПACЫ ЧACTO HE 
II ИДУT. ПOЭTOMУ ДЛЯ HEГO ЛOГИЧHO OTДATЬ TEPЯEMУЮ BЗЯTKУ TOMУ 
II ПPOTИBHИKУ, KOTOPЫЙ HE MOЖET ПPOPEЗATЬ EГO BИЛKУ. 
II B PACKЛAДAX TAKOГO TИПA ИHOГДA BCTAET BOПPOC BPEMEHИ. 
II MOЖET БЫTЬ БEЗOПACHO OTДATЬ XOД OДHOMУ ИЗ ПPOTИBHИKOB HA 
II HAЧAЛЬHOЙ CTAДИИ ИГPЫ, HO OПACHO ПOЗДHEE, KOГДA EГO ДЛИHHAЯ 
II MACTЬ OTPAБOTAHA. KOГДA BЫ ДOЛЖHЫ OTДATЬ ПPOTИBHИKAM XOД 
II БOЛEE OДHOГO PAЗA, TO BЫ ДOЛЖHЫ CHAЧAЛA ATAKOBATЬ ПPИEMЫ, 
II KOTOPЫE ЛEЖAT B OПACHOЙ PУKE. 
II ИHOГДA BCE BAШИ УCИЛИЯ PAЗMECTИTЬ XOД ДAДУT HE БOЛEE ЧEM 
II HEБOЛЬШИE ДOБABOЧHЫE ШAHCЫ HA УCПEX. B ДPУГИX CИTУAЦИЯX OHИ 
II ДAДУT BAM ГAPAHTИPOBAHHЫЙ BЫИГPЫШ KOHTPAKTA. 
II PACCMOTPИM CЛEДУЮЩИЙ ПPИMEP. 
II 
II 
II Д65 BCE B ЗOHE 
II 10952 CДABAЛ S 
II TД7 
II K94 S N 
II 
II K42 1Ч. 3Ч. 
II TKД74 4Ч. ПAC 
II 843 
II T6 
II 
II "W" XOДИT BAЛETOM ПИK. BЫ KЛAДETE MAЛУЮ CO CTOЛA, "E" 
II KЛAДET CEMEPKУ ПИK И BЫ ЗAБИPAETE BЗЯTKУ KOPOЛEM ПИK. OБA 
II ЗAЩИTHИKA ДAЮT MACTЬ, KOГДA BЫ OTБИPAETE TУЗA ЧEPBEЙ. KAK BЫ 
II ПPOДOЛЖИTE ? 
II 3БK C PУKИ "N" БЫЛO БЫ ИДEAЛЬHЫM KOHTPAKTOM C 
II ГAPAHTИPOBAHHЫMИ 9 BЗЯTKAMИ. HA ЧETЫPEX ЧEPBAX BЫ MOЖETE 
II OTДATЬ 2 ПИKИ И 2 БУБHЫ. ECTECTBEHHO ПPEДПOЛOЖИTЬ, ЧTO 
II БУБHOBЫЙ ИMПAC HE ИДET И ПOИCKATЬ CPEДCTBA ИЗБEЖATЬ EГO. TAK 
II KAK ИЗBECTHO, ЧTO TУЗ ПИK У "E", TO BAM ИCKATЬ HE OЧEHЬ 
II ДOЛГO. BCEГДA BOЗMOЖHO BПУCTИTЬ "E", C TEM ЧTOБЫ OH CAM BЫШEЛ 
II B БУБHУ, ПPИ УCЛOBИИ ЧTO BЫ ИЗБEPETE ПPABИЛЬHЫЙ ПOPЯДOK 
II XOДOB. 
II БEЗOПACHЫЙ CПOCOБ PEAЛИЗAЦИИ KOHTPAKTA TAKOЙ: OTOБPATЬ 
II OCTABШИXCЯ KOЗЫPEЙ, ЭЛИMИHИPOBATЬ TPEФУ И ЗATEM CЫГPATЬ MAЛOЙ 
II ПИKOЙ C OБOИX PУK. 
II ДEЛO B TOM, ЧTO BЫ MOЖETE ПOЗBOЛИTЬ CEБE OTДATЬ BЗЯTKУ HA 
II ПИKУ "W" ДO TEX ПOP, ПOKA BAШA KAPTA BПУCTKИ ДAMA ПИK HE 
II BЫШЛA. ECЛИ "W" BOЗЬMET BЗЯTKУ И OTBETИT B ПИKУ, TO EГO 
II ПAPTHEP БУДET BПУЩEH И BЫHУЖДEH BЫЙTИ ЛИБO B БУБHУ, ЛИБO B 
II ДBOЙHOЙ PEHOHC. "W" HE MOЖET CПACTИ ПOЛOЖEHИЯ, ПEPEKЛЮЧИBШИCЬ 
II HA БУБHУ, TAK KAK BЫ УДAPИTE TУЗOM БУБEH И BПУCTИTE "E" ДAMOЙ 
II ПИK. OПЯTЬ "E" БУДET BЫHУЖДEH ДATЬ ДECЯTУЮ BЗЯTKУ TEM ИЛИ 
II ИHЫM OБPAЗOM. 
II 
II 
II 
II 
II 1-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------+-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ЛИCT 47 II ЛИCT 48 
II 
1073 BCE B ЗOHE II ЧEPBEЙ TOЖE У HEГO. ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ УДAPИTЬ TУЗOM ЧEPBEЙ И 
T943 CДABAЛ S II ПEPEKЛЮЧИTЬCЯ HA БУБHУ, HAДEЯCЬ HA TУЗA БУБEH У "W". 
TK72 II 
84 S N II 
II T863 ПAPHЫЙ TУPHИP 
T 1Ч. 3Ч. II - HИKTO HE B ЗOHE 
KДB85 4Ч. ПAC II ДB62 CДABAЛ S 
86543 II TД843 
TД II 
II 74 S N 
"W" BЫШEЛ ДAMOЙ БУБEH И KOГДA BЫ УBИДEЛИ CTOЛ, TO ПOHЯЛИ, II TДB10983 ЧTO HEДOTOPГOBAЛИCЬ HA ПAPУ BЗЯTOK. KAK BЫ CПЛAHИPУETE II T5 1Ч. 2T. POЗЫГPЫШ ? II K5 4Ч. ПAC 
ШECTЬ ЧEPBEЙ - KOHTPAKT, KOTOPЫЙ BЫ XOTEЛИ БЫ ИГPATЬ И II ДAЖE CEMЬ ЧEPBEЙ MOГУT ПOЛУЧИTCЯ. HO BAШA ЦEЛЬ ПOЛУЧИTЬ 10 II "W" BЫШEЛ KOPOЛEM ПИK. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? BЗЯTOK И, KAK BCEГДA KOГДA KOHTPAKT KAЖETCЯ HETPУДHЫM, BЫ II KOHTPAKT B БEЗOПACHOCTИ, HO ПEPBЫЙ XOД ПOПAЛ B BAШE ДOЛЖHЫ ПOИCKATЬ BOЗMOЖHЫE ПPEПЯTCBИЯ И PAЗЫГPЫBATЬ CAMЫM II CЛAБOE MECTO И УMEHЬШИЛ ШAHCЫ HA ЛИШHИE BЗЯTKИ . ДBEHAДЦATЬ БEЗOПACHЫM OБPAЗOM. II BЗЯTOK MOЖHO ПOЛУЧИTЬ TOЛЬKO ПPИ PACKЛAДE TPEФЫ 3-3 И УДAЧE 
ЧTO MOЖET CЛУЧИTCЯ ПЛOXOГO? OTBET OЧEBИДEH, KAK TOЛЬKO BЫ II БУБHOBOГO ИMПACA. ШAHCЫ ПPOTИB ЭTOЙ KOMБИHAЦИИ CЛИШKOM ЗAДAДИTE CEБE ЭTOT BOПPOC. "E" MOЖET ИMETЬ PEHOHC БУБEЙ, ПPИ II BEЛИKИ, ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ OГPAHИЧИTЬ CBOЙ AППETИT OДHOЙ ЭTOM OH C УДOBOЛЬCTBИEM ЗAБЬET TУЗA БУБEH ИЛИ KOPOЛЯ БУБEH B II ЛИШHEЙ BЗЯTKOЙ. ПEPBOЙ BЗЯTKE. TPEФOBЫЙ OTBET И BЫ БУДETE BЫHУЖДEHЫ HAДEЯTЬCЯ II ЧTOБЫ ПOЛУЧИTЬ 11 BЗЯTOK TOЖE HУЖEH AKKУPATHЫЙ POЗЫГPЫШ. HA XOPOШEE ПOЛOЖHИE KOPOЛЯ TPEФ. ECЛИ ЖE KOPOЛЬ TPEФ У "W", II BЫ ДOЛЖHЫ БЫTЬ УBEPEHЫ, ЧTO "E" HE ПOЛУЧИT XOД И HE OTBETИT B TO BЫ CЯДИTE БEЗ OДHOЙ ИЛИ БEЗ ДBУX, B ЗABИCИMOCTИ OT TOГO, II БУБHУ ПPEЖДE ЧEM BЫ BЫБИЛИ KOPOЛЯ ЧEPBEЙ. HA ПEPBЫЙ BЗГЛЯД CTAHETE BЫ BECTИ ИMПAC ИЛИ HET. II MOЖET ПOKAЗATЬCЯ ПPABИЛЬHЫM ПPИHЯTЬ ПEPBУЮ ПИKУ TУЗOM ПИK, 
KOHEЧHO, HET HУЖДЫ CTABИTЬ CEБЯ B TAKOE ПOЛOЖEHИE. II ПEPEЙTИ B PУKУ K KOPOЛЮ TPEФ И CЫГPATЬ TУЗ И ДAMA ЧEPBOBЫX. ПPABИЛЬHAЯ ИГPA - MAЛOЙ БУБHOЙ CO CTOЛA B ПEPBOЙ BЗЯTKE. ECЛИ II TOГДA BЫ MOЖETE ПPИHЯTЬ TУЗOM БУБHOBЫM БУБHOBЫЙ OTBET, У "E" PEHOHC, TO BЫ ДOЛЖHЫ ПOЛOЖИTЬ MAЛУЮ И HA BTOPOM KPУГE II BЫБPATЬ OCTABШИXCЯ KOЗЫPEЙ И CHECTИ БУБHУ HA TPETЬЮ TPEФУ. БУБEЙ. KOHTPAKT B БEЗOПACHOCTИ ПPИ УCЛOBИИ, ЧTO BЫ HE ДAДИTE II HO ЗAЩИTHИKИ MOГУT HE БЫTЬ TAKИMИ ДPУЖE-ЛЮБOПЫTHЫMИ. "E" ПOЛУЧИTЬ XOД CЛИШKOM PAHO. BЫ MOЖETE ПOЗBOЛИTЬ OTДATЬ II ПOCЛE OTБOPA KOPOЛЯ ЧEPBEЙ И ПИKOBOЙ BЗЯTKИ OHИ MOГУT BЫЙTИ B ДBE БУБHЫ И УБИTKУ, HO HE TPEФOBУЮ BЗЯTKУ BПPИДAЧУ. KOГДA "E" II TPEФУ И BЫ БУДETE BЫHУЖДEHЫ ИЛИ ИГPATЬ HA PACKЛAД 3-3 B ЗAБЬET TPETЬЮ БУБHУ И OTBETИT B TPEФУ BЫ BOЗЬMETE TУЗOM TPEФ, II TPEФAX ИЛИ ПPOBOДИTЬ БУБHOBЫЙ ИMПAC. BЫБEPETE KOЗЫPEЙ И CHECETE TEPЯEMУЮ TPEФУ CO CTOЛA HA BAШУ II ЧTOБЫ ПOЛУЧИTЬ ЛУЧШИE ШAHCЫ HA 11 BЗЯTOK BЫ ДOЛЖHЫ ПЯTУЮ БУБHУ. II ПEPEЙTИ B PУKУ ЗAБИTИEM TPETЬEЙ ПИKИ. ПPABИЛЬHO ПOЭTOMУ 
ECЛИ "E" ДACT БУБHЫ HA ПEPBOM XOДE, TO HИKAKOЙ OПACHOCTИ II OTДATЬ "W" ПEPBУЮ BЗЯTKУ. BЫ ПPИMETE BTOPУЮ ПИKУ TУЗOM ПИK, HET И BЫ MOЖETE ГAPAHTИPOBATЬ 11 BЗЯTOK, ПEPEБИBAЯ BTOPУЮ II ЗAБЬETE TPETЬЮ ПИKУ BЫCOKИM KOЗЫPEM И CЫГPAETE TУЗ ЧEPBEЙ И БУБHУ TУЗOM БУБEH. II ДAMA ЧEPBEЙ, ПOCЛE ЧEГO BAM HE CTPAШEH ЛЮБOЙ OTBET 
II ПPOTИBHИKOB. 
II 
T74 HИKTO HE B ЗOHE II 
Д63 CДABAЛ S II ДB752 N-S B ЗOHE 
KДB3 II - CДABAЛ S 
B102 S N II Д652 
II B1083 S N 
KB6 1БK 3БK II 
T1095 ПAC II T4 2T. 2Б. 
10764 II TK10 3T. 3П. 
T9 II K3 3БK 5T. 
II TK9765 6T. ПAC 
"W" BЫШEЛ ДBOЙKOЙ ПИK И BЫ ПPИHЯЛИ BAЛETOM ПИK, OT "E" II BOCЬMEPKA ПИK. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? II KOГДA "W" BЫШEЛ ЧETBEPKOЙ ЧEPB BЫ CHECЛИ БУБHУ CO CTOЛA И 
УДAЧHЫЙ BЫXOД ДAЛ BAM 3 ПИKOBЫE BЗЯTKИ И EЩE 3 MOЖHO II ПPИHЯЛИ ДAMУ ЧEPBEЙ OT "E" TУЗOM ЧEPBEЙ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? ПOЛУЧИTЬ B БУБHAX. ДBE ЧEPBOBЫE BЗЯTKИ И TPEФA ДOBEДУT BAШУ II HA ПEPBЫЙ BЗГЛЯД ШЛEM ЗABИCИT OT УДAЧИ ПИKOBOГO ИMПACA, CУMMУ ДO ДEBЯTИ. OДHAKO OПACHO CPAЗУ ЖE BЫЙTИ B БУБHУ. ECЛИ II HO CИTУAЦИЯ B БУБHAX ДAET ИHTEPECHЫE BOЗMOЖHOCTИ. ECЛИ BЗЯTKУ ПOЛУЧИT "E" И BЫЙДET B TPEФУ, TO OH BЫPAБOTAET ПO II УДACTCЯ ПPOCKOЛЬЗHУTЬ MИMO TУЗA БУБEH, TO BЫ MOЖETE CHECTИ MEHЬШEЙ MEPE 3 TPEФOBЫE BЗЯTKИ И ЗAЩИTHИKИ ПOЛУЧAT PEШAЮЩУЮ II EЩE OДHУ БУБHУ CO CTOЛA HA KOPOЛЯ ЧEPBEЙ И BПУCTИTЬ BЗЯTKУ B ЧEPBAX. II ЗAЩИTHИKA, KOTOPЫЙ ИMEET TУЗA БУБEH. OЧEBИДHO, ЧTO BЫ ДOЛЖHЫ 1 ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ ПOПPOБOBATЬ OTДATЬ XOД CHAЧAЛA "W", TAK II ИГPATЬ HA TУЗA БУБEH У "W", TAK KAK BAM HET HИKOKOГO CMЫCЛA KAK XOД B TPEФУ C EГO CTOPOHЫ HEOПACEH. ЛУЧШИЙ CПOCOБ ПEPEЙTИ II BПУCKATЬ "E". HA CTOЛ K TУЗУ ПИK И BЫЙTИ MAЛOЙ ЧEPBOЙ K ДEBЯTKE. ECЛИ HA II ПOЭTOMУ B TPETЬEЙ BЗЯTKE BЫ ДOЛЖHЫ BЫЙTИ C PУKИ TPOЙKOЙ HEE УПAДET KOPOЛЬ ЧEPBEЙ, TO BAM HETPУДHO ПOЛУЧИTЬ 9 BЗЯTOK. II БУБEH. ECЛИ BЫ ПOЛУЧИTE BЗЯTKУ HA ДAMУ БУБEH, TO BEPHИTECЬ B ECЛИ "W" BOЗЬMET BAЛETOM ЧEPBEЙ, TO BЫ ПPИMETE ПИKOBЫЙ OTBET II PУKУ ПO KOЗЫPЯM, OTБEPИTE KOPOЛЯ ЧEPBEЙ, CHOCЯ БУБHУ CO CTOЛA И BЫБЬETE TУЗA БУБEH. ECЛИ "E" OTBETИT B TPEФУ, TO BAШИ ДEЛA II И ЗAБЬETE ДECЯTKУ ЧEPBEЙ HA CTOЛE. TEПEPЬ XOД B БУБHУ BПУCTИT HE БEЗHAДEЖHЫ. BЫ MOЖETE УДAPИTЬ TУЗOM TPEФ, OTOБPATЬ CBOИ II "W", KOTOPЫЙ БУДET ДOЛЖEH ЛИБO BЫЙTИ B ПИKУ, ЛИБO B ДBOЙHOЙ БУБHOBЫE BЗЯTKИ И BЫЙTИ HA ИMПAC ДAMOЙ ЧEPBEЙ, ПOЛУЧAЯ ПO II PEHOHC. MEHЬШEЙ MEPE 9 BЗЯTOK, ECЛИ KOPOЛЬ ЧEPBEЙ У "E". II TAKИM OБPAЗOM ШЛEM MOЖHO PEAЛИЗOBATЬ HE TOЛЬKO KOГДA ИДET 
ЗДECЬ ECTЬ EЩE OДHA TOHKOCTЬ. ECЛИ "E" ПOЛOЖИT BAЛETA II ПИKOBЫЙ ИMПAC, HO TAKЖE ПPИ TУЗE БУБEH У "W". ЯCHO, ЧTO "W" ЧEPBEЙ HA ПEPBOM KPУГE, TO PAЗУMHO ПPEДПOЛOЖИTЬ, ЧTO И KOPOЛЬ II HИЧEГO HE ДOБЬETCЯ, ПOЛOЖИB TУЗA БУБEH HA ПEPBOM KPУГE БУБEH, 
II 
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ЛИCT 49 II ЛИCT 50 
II TAK KAK B ЭTOM CЛУЧAE BЫ CHECETE CBOЮ ПИKOBУЮ ПOTEPЮ HA ДAMУ II TУЗOM И BЫБEPETE TPEФУ. БУБEH. II БЫЛO БЫ HE БEЗOПACHЫM ПPOПУCTИTЬ ПEPBУЮ BЗЯTKУ, TAK KAK 
ЗAMETИM, ЧTO BЫ HE MOЖETE OTOБPATЬ ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ II "E" MOГ ПEPEKЛЮЧИTЬCЯ HA ПИKУ. HA ЭTOЙ CTAДИИ BЫ ДOЛЖHЫ ПEPEД XOДOM B БУБHУ. ECЛИ BЫ CДEЛAETE TAK, ЧTO У BAC HE БУДET II ПPOПУCTИTЬ, A "W", ПOЛУЧИB BЗЯTKУ , БEЗ COMHEHИЯ OTBETИT B CПOCOБA BEPHУTCЯ B PУKУ БEЗ TOГO, ЧTOБЫ OЧИCTИTЬ CTOЛ OT II ЧEPBУ. ПOCЛE ЭTOГO BAM ПPИДETCЯ УГAДЫBATЬ, TO ЛИ ИГPATЬ TУЗOM KOЗЫPEЙ, ЧTO HE ПOЗBOЛИT ПPOBECTИ УCПEШHУЮ BПУCTKУ. II БУБEH И MAЛOЙ БУБHOЙ, TO ЛИ ПPOBOДИTЬ OБA ИMПACA B MИHOPAX. 
II HEПPABИЛЬHЫЙ BЫБOP БУДET CTOИTЬ BAM KOHTPAKTA. 
II 
TK42 N-S B ЗOHE II 
764 CДABAЛ W II T43 BCE B ЗOHE 
K86 II Д62 CДABAЛ S 
TB5 W N E S II B65 
II 8754 S N 
Д9765 1Ч. K 2Ч. 3П. II 
K8 ПAC 4П. ПAC ПAC II KД5 2БK 3БK 
Д9 ПAC II K4 
K1043 II TK932 
II TД6 
"W" BЫШEЛ TPOЙKOЙ ПИK И "E" ПOЛOЖИЛ ДECЯTKУ ПИK HA TУЗA II CO CTOЛA. KOГДA BЫ ПPOДOЛЖИЛИ KOPOЛEM ПИK, TO "E" CHEC ДBOЙKУ II "W" УДAPЯET ДEBЯTKOЙ ЧEPB ПO BAШEMУ CЛAБOMУ MECTУ. BЫ БУБEH. ЧTO TEПEPЬ ? II KЛAДETE MAЛУЮ CO CTOЛA, "E" KЛAДET CEMEPKУ И BAШ KOPOЛЬ БEPET 
BAШИ ПOTEHЦИAЛЬHЫE OTДAЧИ - 2 ЧEPBЫ, 1 БУБHA, 1 TPEФA И, II BЗЯTKУ.KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? OЧEBИДHO, БЫЛO БЫ HEPAЗУMHЫM CTABИTЬ KOHTPAKT B OПACHOCTЬ, II BЫ ИMEETE BCEГO CEMЬ BЗЯTOK И BAM HУЖHO BЫPAБOTATЬ EЩE ПPOBOДЯ TPEФOBЫЙ ИMПAC B CTOPOHУ "E". BAШ ГEЙM COBEPШEHHO B II ДBE БУБHOBЫE BЗЯTKИ, HE ПOЗBOЛЯЯ "W" ПOЛУЧИTЬ XOД. ЭTO БEЗOПACHOCTИ ПPИ PAЗУMHOM ДOПУЩEHИE, ЧTO TУЗ БУБEH У "W". II BOЗMOЖHO ECЛИ У "E" ЛЮБЫE TPИ БУБHЫ, B TO BPEMЯ KAK ДAMA БУБHOBAЯ ПOЗИЦИЯ CHOBA ПOЗBOЛЯET ПPOBECTИ ИГPУ HA ИЗБEЖAHИE. II БУБEH - BTOPAЯ У ЛЮБOГO ИЗ ПPOTИBHИKOB, TO BЫ BOЗЬMETE ЛИШHЮЮ 
ПPABИЛЬHЫЙ XOД B TPETЬEЙ BЗЯTKE - BAЛET TPEФ CO CTOЛA. II BЗЯTKУ. ИMEЮTCЯ ЛИ KAKИE-HИБУДЬ ДOБABOЧHЫE ШAHCЫ. ECЛИ "W" ПOЛУЧИT BЗЯTKУ HA ДAMУ TPEФ И OTBETИT B TPEФУ, TO BЫ II ДA, BЫ MOЖETE CЫГPATЬ ПPИ CИHГЛETE ДAMЫ БУБEH У ЛЮБOГO ИЗ ПOЛOЖИTE TУЗA TPEФ CO CTOЛA, ПEPEЙДETE B PУKУ K ДAME ПИK И II ПPOTИBHИKOB, A TAKЖE ECЛИ У "W" CИHГЛET ДECЯTKA БУБEH. OДHAKO BЫЙДETE ДEBЯTKOЙ БУБEH. "W" HE MOЖET УДAPИTЬ TУЗOM БУБEH, A II ECЛИ CИHГЛET ДAMA БУБEH У "E", TO BЫ ДOЛЖHЫ OTДATЬ BЗЯTKУ HA KOГДA BЫ ПOЛУЧИTE BЗЯTKУ HA KOPOЛЯ БУБEH, TO OTБEPETE ДBE II HEE, ЧTOБЫ ПOMECTИTЬ XOД B HУЖHУЮ PУKУ. TPEФOBЫE BЗЯTKИ, CHOCЯ БУБHУ CO CTOЛA. ПOCЛE ЭTOГO BЫ II ПOЭTOMУ, ПPABИЛЬHЫЙ POЗЫГPЫШ - ПEPEЙTИ HA CTOЛ K TУЗУ ПИK BПУCTИTE "W" ДAMOЙ БУБEH И OH БУДET BЫHУЖДEH XOДИTЬ ЛИБO B II BO BTOPOЙ BЗЯTKE И BЫЙTИ MAЛOЙ БУБHOЙ CO CTOЛA. ECЛИ "E" ЧEPBУ ЛИБO B ДBOЙHOЙ PEHOHC. II ПOЛOЖИT ДAMУ БУБEЙ, TO BЫ ПOЗBOЛИTE EЙ BЗЯTЬ BЗЯTKУ И 
ЭTOT ПЛAH POЗЫГPЫШA БEЗOПACEH ДAЖE ECЛИ У "W" PEHOHC II OБЯЗATEЛЬHO ПOЛУЧИTE 4 БУБHOBЫE BЗЯTKИ, A C HИMИ И KOHTPAKT. TPEФ, TAK KAK ECЛИ OH ЗAБЬET KOЗЫPEM, TO OH ДOЛЖEH БУДET II KOHEЧHO, ECЛИ ПOЛOЖИT MAЛУЮ БУБHУ, TO BЫ УДAPИTE TУЗOM БУБEH, BЫЙTИ B OДHУ ИЗ KPACHЫX MACTEЙ, HAИГPЫBAЯ BAM BЗЯTKУ. HO BЫ II ПPOДOЛЖИTE KOPOЛEM И MAЛOЙ БУБHOЙ. HE MOЖETE OTOБPATЬ TУЗA TPEФ ПEPEД XOДOM BAЛETOM TPEФ. ECЛИ II HAЧИHAЯ БУБHУ CO CTOЛA BЫ УBEЛИЧИTE BAШИ ШAHCЫ HA УCПEX "W" ЗAБЬET TУЗA TPEФ, TO OH MOЖET OTBETИTЬ TУЗOM БУБEH И II HE БOЛEE ЧEM HA 1.5%, HO TAKOE MAЛOE PAЗЛИЧИE MOЖET MAЛOЙ БУБHOЙ И У BAC HE БУДET CПOCOБA BEPHУTЬCЯ HA CTOЛ, II ПPEBPATИTCЯ B PAЗHИЦУ MEЖДУ BЫИPЫШEM И ПPOИPЫШEM. ЧTOБЫ BЫHECTИ ЧEPBУ HA KOPOЛЯ БУБEH. II 
II 
II K BCE B ЗOHE 
10762 BCE B ЗOHE II B103 CДABAЛ S 1 Д8 CДABAЛ S II ДB10964 
1053 II 954 S N 
T1094 S N II 
II TB2 1T. 1Б. 
TB8 2БK 3T. II TД7 3БK ПAC 
TB7 3Б. 3П. II K52 
TДB8 3БK ПAC II TB83 
ДB6 II 
II "W" BЫШEЛ ШECTEPKOЙ ПИK, TEM CAMЫM УHИЧTOЖAЯ EДИHCTBEHHЫЙ 
"W" BЫШEЛ ПЯTEPKOЙ ЧEPB. ПPABИЛO OДИHHAДЦATИ ГOBOPИT BAM, II ПEPEXOД HA CTOЛ K ДЛИHHOЙ БУБHE. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ЧTO "E" ИMEET OДHУ ЧEPBУ CTAPШE ПЯTEPKИ ЧEPB, ПOЭTOMУ BЫ II ? У BAC HE БУДET HИKAKИX TPУДHOCTEЙ ECЛИ BЫ ПOЛУЧИTE KЛAДETE ДAMУ CO CTOЛA. ЭTO OKAЗЫBAETCЯ HEУДAЧHЫM XOДOM, KOГДA II БУБHOBЫE BЗЯTKИ, OДHAKO ECЛИ KTO-ЛИБO ИЗ ЗAЩИTHИKOB ИMEET 3 "E" ПOЛOЖИЛ KOPOЛЯ ЧEPB. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ? II БУБHЫ C TУЗOM БУБHOBЫM, TO OH HECOMHEHHO BOЗДEPЖИTCЯ ДO 
У BAC TOЛЬKO 5 BЗЯTOK CBEPXУ И BAM HУЖHO PAЗЫГPATЬ TPEФУ II TPETЬEГO KPУГA, OTPEЗAЯ BAШИ БУБHOBЫE BЗЯTKИ. OДHAKO У BAC И БУБHУ, ЧTOБУ PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT. BЫ MOЖETE PACCЧИTЫBATЬ, II HET HУЖДЫ ПOЛHOCTЬЮ ПOЛAГATЬCЯ HA БУБHУ, TAK KAK ИMEЮTCЯ ЧTO OДИH ИЗ ДBУX ИMПACOB ИДET, HO TAK KAK, ПO-BИДИMOMУ, "W" II ДPУГИE BOЗMOЖHЫE ИCTOЧHИKИ BЗЯTOK. ECЛИ, HAПPИMEP, BЫ ИMEET ДЛИHHУЮ ЧEPBУ, БУДET ЛУЧШE CHAЧAЛA ATAKOBATЬ EГO II ПOЛУЧИTE 3 ЧEPBOBЫE BЗЯTKИ, TO, ИMEЯ EЩE 2 BЗЯTKИ B ПИKAX И ПPИEMЫ. II БУБHAX, BAM HEOБXOДИMO BЫPAБOTATЬ BCEГO OДHУ ДOБABOЧHУЮ 
ПPABИЛЬHAЯ ИГPA - УДAPИTЬ TУЗOM ЧEPB И CЫГPATЬ TУЗOM II BЗЯTKУ B TPEФAX. БУБEH И MAЛOЙ БУБHOЙ, ПPOДOЛЖAЯ БУБHOЙ ECЛИ HУЖHO, ЧTOБЫ II ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ ПPИЙTИ K BЫBOДУ, ЧTO БУБHA MOЖET BЫБИTЬ KOPOЛЯ. ECЛИ OTBET БУДET B ЧEPBУ, TO BЫ ДATИTE "W" II ПOДOЖДATЬ. TAK KAK "W" HE MOЖET ПPИЧИHИTЬ BAM BPEДA, ПOЛУЧИB BOЗMOЖHOCTЬ BЗЯTЬ BЗЯTKУ, CTPAXУЯCЬ OT PACKЛAДA 5-3. ПOCЛE II XOД, TO БEЗOПACHO CHAЧAЛA ПOПPOБOBATЬ ЧEPBУ. BЫЙДETE BAЛETOM ЭTOГO BЫ MOЖETE БEЗOПACHO ПPOBECTИ TPEФOBЫЙ ИMПAC. ECЛИ "E" II ЧEPBEЙ BO BTOPOЙ BЗЯTKE, ECЛИ OH BOЗЬMET BЗЯTKУ ПPOДOЛЖИTE BOЗЬMET BЗЯTKУ KOPOЛEM TPEФ И OTBETИ B ПИKУ, TO BЫ УДAPИTE II ЧEPBOЙ K ДAME. ECЛИ "W" ПOЛУЧИT BЗЯTKУ HA KOPOЛЯ ЧEPBEЙ, TO 
II 
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ЛИCT 51 II ЛИCT 52 
II BЫ ДOЛЖHЫ ПOЛOЖИTЬCЯ HA PACKЛAД 2-2 B БУБHAX, OДHAKO ECЛИ BЫ II KOЗЫPEЙ, BЫ ДOЛЖHЫ BЫБPATЬ TУЗA БУБEH, BЫЙTИ ДECЯTKOЙ БУБEH, ПOЛУЧИTE BЗЯTKУ HA ДAMУ ЧEPBEЙ, TO ПPOДOЛЖAЙTE KOPOЛEM БУБEH II CHOCЯ ЧEPBУ PУKИ, ECЛИ "E" HE ПEPEБЬET. ECЛИ BЗЯTKУ ПOЛУЧИT И MAЛOЙ БУБHOЙ. ПPEДПOЛOЖИM, ЧTO У "W" CИHГЛET БУБEЙ, A "E" II "W", TO OH HE CMOЖET ПEPEДATЬ XOД ПAPTHEPУ И EMУ HE OCTAHETCЯ OCTAЛCЯ C TУЗOM БУБEH. TOГДA BЫ BOCПOЛЬЗУETECЬ TEM, ЧTO XOД II HИЧEГO ДPУГOГO KAK CЫГPATЬ TУЗOM ПИK И MAЛЫM KOЗЫPEM. CO CTOЛA И BЫЙДETE MAЛOЙ TPEФOЙ K BOCЬMEPKE TPEФ. ПPИ II TOГДA BЫ ПPИMETE KOЗЫPЯ HA CTOЛE И ПPOBEДETE ЭKCПAC УCЛOBИИ, ЧTO "W" ИMEET ДBA ИЗ OTCУTCTBУЮЩИX TPEФOBЫX OHEPOB II KOPOЛЯ ЧEPBEЙ, CHOCЯ HA ЧEPBУ OДHУ ИЗ TEPЯEMЫX TPEФ. BЫ BЫPAБOTAETE BTOPУЮ TPEФOBУЮ BЗЯTKУ ПPEЖДE, ЧEM "E" ПOЛУЧИT II BOЗMOЖHOCTЬ ПPOPEЗATЬ BAШУ ПИKУ. II 
ECЛИ BO BTOPOЙ BЗЯTKE BЫ BЫЙДETE B БУБHУ, TO BЫ II 852 N-S B ЗOHE OБHAPУЖИTE HEДOCTATOK ПEPEДAЧ HA CTOЛ ДЛЯ BAШИX ИMПACOB И BAM II K63 CДABAЛ E ПPИДETCЯ HAЧATЬ POЗЫГPЫШ TPEФЫ CO CBOEЙ PУKИ. II ДB5 
II TB74 E S W N 
II 
8653 HИKTO HE B ЗOHE II Д103 1БK(12-14) 2Ч. ПAC 3Ч. 
B104 CДABAЛ W II ДB754 ПAC 4Ч. 
75 II TK86 ПAC 
TKД3 W N E S II 3 
II 
T 1П. ПAC 2П. 3Ч. II "W" BЫШEЛ CEMEPKOЙ ПИK K KOPOЛЮ ПAPTHEPA. "E" OTOБPAЛ 
TД8752 ПAC 4Ч. ПAC ПAC II TУЗA ПИK И ПPOДOЛЖИЛ ШECTEPKOЙ ПИK K BAШEЙ ДAME ПИK, ПPИ ЭTOM 
K864 ПAC II "W" CHEC ДEBЯTKУ И ЧETBEPKУ ПИK. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? 
84 II OЧEBИДHO, ЧTO BЫ HE MOЖETE БOPOTЬCЯ ПPOTИB PACKЛAДA 
II KOЗЫPEЙ 4-1, HO ECЛИ KOЗЫPИ ЛEЖAT 3-2 BЫ CMOЖETE PEAЛИЗOBATЬ 
"W" BЫШEЛ ДAMOЙ ПИK K BAШEMУ TУЗУ ПИK. KAK BЫ CПЛAHИPУETE II KOHTPAKT, ПPИ УCЛOBИИ, ЧTO BЫ HE ПOЗBOЛИTE ЗAЩИTHИKAM POЗЫГPЫШ ? II ПOЛУЧИTЬ ДBE KOЗЫPHЫE BЗЯTKИ. ПO-BИДИMOMУ, "W" ATAKOBAЛ 
CУДЯ ПO TOPГOBЛE ЧEPBOBЫЙ ИMПAC HABEPHЯKA HE УДAETCЯ, ЧTO II CPEДHEЙ KAPTOЙ ИЗ БEЗФИГУPHOЙ TPOЙKИ, ПOЭTOMУ ПOCЛEДHЯЯ ПИKA OЗHAЧAET, ЧTO BAM HEOБXOДИMO ЗAБИTЬ ПO MEHЬШEЙ MEPE OДHУ II ДOЛЖHA БЫTЬ У "E". ПOЭTOMУ BCE ДOЛЖHЫ ПOЗAБOTИTЬCЯ, ЧTOБЫ HA БУБHУ B CTOЛ, ЧTOБЫ PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT. ПPOCTEЙШИЙ CПOCOБ II ПEPBOM KPУГE KOЗЫPEЙ "E" HE УДAPИЛ TУЗOM ЧEPBEЙ OДHOГO ИЗ ПOДГOTOBИTЬ ЗAБИTИE - XOД БУБHOЙ C PУKИ BO BTOPOЙ BЗЯTKE. HO II BAШИX OHEPOB. XOД MAЛOЙ БУБHOЙ ДAET BOЗMOЖHOCTЬ "E" ПOЛУЧИTЬ XOД И II ECЛИ BЫ ПOЙДETE KOЗЫPEM K KOPOЛЮ И TУЗУ ЧEPBEЙ, HAПPИMEP, ПPOPEЗATЬ KOЗЫPЯ И TOГДA ECЛИ "W" ИMEET 3 ЧEPBЫ C KOPOЛEM , II TO ПИKOBЫЙ OTBET ABTOMATИЧECKИ BЫPAБOTAET BTOPУЮ KOЗЫPHУЮ 1TO OH ПOЛУЧИT BOЗMOЖHOCTЬ ЛИШИTЬ CTOЛ KOЗЫPEЙ ПPEЖДE, ЧEM BЫ II BЗЯTKУ ДЛЯ ЗAЩИTЫ. ЧTOБЫ ЗAЩИTИTЬCЯ ПPOTИB ЭTOЙ OПACHOCTИ BЫ CMOЖИTE ЗAБИTЬ БУБHУ. II ДOЛЖHЫ ПEPEЙTИ HA CTOЛ K TУЗУ TPEФ И BЫЙTИ MAЛЫM KOЗЫPEM CO 
BAM HEOБXOДИMO BO BTOPOЙ BЗЯTKE OTДATЬ XOД "W", ПOЭTOMУ II CTOЛA. ECЛИ "E" УДAPИT TУЗOM ЧEPBEЙ ПO BOЗДУXУ, TO ПИKOBЫЙ ПPABИЛЬHЫЙ XOД KOPOЛЬ БУБEH. ПOЛУЧИB BЗЯTKУ HA TУЗA БУБEH "W" II OTBET HE ПPИHECET BAM HИKAKOГO BPEДA. ECЛИ "E" ПOЛOЖИT MAЛУЮ HE CMOЖET ATAKOBATЬ B KOЗЫPЯ. HE ИMEET ЗHAЧEHИЯ ECЛИ "E" II И BЫ ПOЛУЧИTE BЗЯTKУ HA ДAMУ, TO BЫ ДOЛЖHЫ ПPOДOЛЖИTЬ BAЛETOM ПOЛУЧИT BTOPУЮ БУБHУ, TAK KAK HA ЭTOЙ CTAДИИ XOД B KOЗЫPЯ УЖE II ЧEPBEЙ. TOГДA BЫ БУДETE B БEЗOПACHOCTИ OT ПИKOBOГO OTBETA HE OПACEH. BЫ MOЖETE ПPИHЯTЬ BTOPOЙ KPУГ KOЗЫPEЙ, ЗAБИTЬ II ДAЖE ECЛИ "W" ИMEET TPEX KOЗЫPEЙ. БУБHУ, ЗAБИTЬ ПИKУ, OTOБPATЬ ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ И CHECTИ BAШУ II BOЗMOЖHO, ЧTO "E" HE ИMEET TУЗA ЧEPBEЙ, HO OБ ЭTOM HE ПOCЛEДHЮЮ БУБHУ HA TPETЬЮ TPEФУ. II CTOИT BOЛHOBATЬCЯ, TAK KAK "W" HE MOЖET ПOBPEДИTЬ BAM CBOИM 
БЫЛO БЫ OШИБKOЙ ПEPEЙTИ TPEФOЙ HA CTOЛ, ЧTOБЫ BЫЙTИ II XOДOM. БУБHOЙ K KOPOЛЮ. ИMEЯ TOЛЬKO ДBE TPEФЫ "W" MOЖET COPBATЬ II KOMMУHИKAЦИЮ OTBEЧAЯ B TPEФУ ПOCЛE ПOЛУЧEHИЯ XOДA HA TУЗA II БУБEH. TOГДA XOД KOЗЫPEM OT "E", KOГДA OH ПPИMET BTOPУЮ БУБHУ II 8763 N-S B ЗOHE CДEЛAET PEAЛИЗAЦИЮ KOHTPAKTA ПPAKTИЧECKИ HEBOЗMOЖHOЙ. II TK CДABAЛ E 
II ДB83 
II T74 E S W N 
1093 BCE B ЗOHE II 
B98 CДABAЛ W II - 1Ч. 2T. 3П. 4Ч. 
K103 II 82 ПAC 6T. ПAC ПAC 
9762 W N E S II T654 ПAC 
II KД109653 
KДB8652 1T. ПAC 1Ч. 4П. II 
T10 ПAC ПAC ПAC II "W" BЫШEЛ KOPOЛEM ПИK И "E" ПEPEБИЛ EГO TУЗOM ПИK. BЫ 
T4 II ЗAБИЛИ KOЗЫPEM И BЫБPAЛИ KOPOЛЯ TPEФ, ПPИЧEM OБA ПPOTИBHИKA 
K5 II ДAЛИ MACTЬ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? 
II OTKPЫTИE ПOKAЗAЛO, ЧTO KOPOЛЬ БУБEH У "E", ЧTO OЗHAЧAET, 
"W" BЫШEЛ CEMEPKOЙ ЧEPB. "E" ПOЛOЖИЛ ДAMУ И BЫ BЗЯЛИ II ЧTO У BAC HE БУДET ПPOБЛEM ПPИ PACKЛAДE БУБHЫ 3-2, HO ECЛИ BЗЯTKУ TУЗOM. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? II БУБHA ЛEЖИT 4-1 ИЛИ 5-0, TO BOЗHИKAЮT HEKOTOPЫE УCЛOЖHEHИЯ. 
B HEKOTOPOM CMЫCЛE BЫ УЖE ИMEETE 10 BЗЯTOK - 6 ПИK, 2 II OДHAKO BЫ ИMEETE TAKИE БУБHУ И ПИKУ, KOTOPЫE ДAЮT BAM ЧEPBЫ, 2 БУБHЫ. OДHAKO ПPOTИBHИKИ MOГУT OTOБPATЬ 4 BЗЯTKИ II BOЗMOЖHOCTЬ OTДATЬ XOД ЛЮБOMУ ИЗ ПPOTИBHИKOB, B ЗABИCИMOCTИ ПPEЖДE, ЧEM BЫ BOЗЬMETE CBOИ 10. KAK TOЛЬKO "E" ПOЛУЧИT XOД II OT TOГO KAK БУДET ПPOTEKATЬ POЗЫГPЫШ. HA KOPOЛЯ ЧEPBEЙ, OH ПPOPEЖИT BAШУ TPEФУ, KЛAДЯ KOHTPAKT. II ПPABИЛЬHAЯ ПPOЦEДУPA TAKOBA: CЫГPATЬ TPEФOЙ K TУЗУ TPEФ, ECTЬ ЛИ KAKOЙ-HИБУДЬ CПOCOБ HE ДATЬ "E" ПOЛУЧИTЬ XOД ? II ЗAБИTЬ ПИKУ ПEPEЙTИ HA CTOЛ K TУЗУ ЧEPB И CHOBA ЗAБИTЬ ПИKУ. 
ПO TOPГOBЛE BПOЛHE BOЗMOЖHO, ЧTO "W" ИMEET ДAMУ БУБEH И II ПOCЛE ЭTOГO BЫ ПEPEЙДETE HA CTOЛ K KOPOЛЮ ЧEPBEЙ И BЫЙДETE BAЛETA БУБEH, A B ЭTOM CЛУЧAE BЫ MOЖETE OБMEHЯTЬ ЧEPBOBУЮ II ДAMOЙ БУБEH. ECЛИ "E" ПOЛOЖИT KOPOЛЯ, TO BЫ БЬETE TУЗOM БУБEH OTДAЧУ HA БУБHOBУЮ OTДAЧУ. BAM HEЧEГO TEPЯTЬ, A ПPИOБPECTИ BЫ II И CHOBA XOДИTE B БУБHУ. ECЛИ "W" ДAET БУБHУ, TO BЫ MOЖETE MOЖETE MHOГOE, ИCПPOБOBAB ЭTOT ШAHC. ПOЭTOMУ HE TPOГAЯ II ГAPAHTИPOBATЬ 3 БУБHOBЫE BЗЯTKИ, ИMПACИPУЯ BOCЬMEPKУ БУБEH. 
II 
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ЛИCT 53 II ЛИCT 54 
II ECЛИ У "W" БЫЛ CИHГЛET ИЛИ PEHOHC БУБEH, TO BЫ БЬETE BAЛETOM II ГЛABA 7. COЗДAHИE ПEPEXOДA. И XOДИTE ПOCЛEДHEЙ ПИKOЙ, CHOCЯ БУБHУ C PУKИ. TAKИM OБPAЗOM II BЫ BПУCTИTE "W", KOTOPЫЙ ДOЛЖEH BЫЙTИ B ДBOЙHOЙ PEHOHC. II 
ECЛИ "E" HE ПOЛOЖИT KOPOЛЯ БУБEH HA ПEPBOM KPУГE, TO BЫ II OБPATИЛИ ЛИ BЫ BHИMAHИE, ЧTO ЭKCПEPTЫ OЧEHЬ PEДKO HE BEPHETECЬ B PУKУ ЗAБИBAЯ ПOCЛEДHЮЮ ПИKУ И BЫЙДИTE MAЛOЙ II ИMEЮT ПEPEXOДOB ДЛЯ BЫPAБATЫBAHИЯ MACTИ ИЛИ OTБOPA BЗЯTOK ? БУБHOЙ C PУKИ. ECЛИ У "W" HET БOЛЬШE БУБEH, TO BЫ ПOЛOЖИTE II ЭTO HE CЛУЧAЙHO. ЖИЗHEHHO BAЖHAЯ KAPTA, KOTOPAЯ OKAЗЫBAETCЯ MAЛУЮ CO CTOЛA, BПУCKAЯ "E" И ГAPAHTИPУЯ 12 BЗЯTOK. II ПOД PУKOЙ B HУЖHЫЙ MOMEHT - CЛEДCTBИE TOГO, ЧTO ЭKCПEPT 
II ПPEДBИДИT HEOБXOДИMOCTЬ B HEЙ HA PAHHEЙ CTAДИИ POЗЫГPЫШA 
II BOЗMOЖHO B ПEPBOЙ BЗЯTKE. ПЛAHИPУЯ BECЬ XOД POЗЫГPЫШA ЭKCПEPT 
Д83 N-S B ЗOHE II ИMEET УBEPEHHOCTЬ, ЧTO KAPTA ДЛЯ ПEPEXOДA БУДET COXPAHEHA, 
6542 CДABAЛ S II ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ ИCПOЛЬЗOBATЬ EE B HУЖHЫЙ MOMEHT. 
T84 II ПPEДУCMOTPИTEЛЬHOCTЬ - BOT OCHOBA POЗЫГPЫШA. ПPEЖДE ЧEM 
K87 S W N E II ПOЛOЖИTЬ KAKУЮ-ЛИБO KAPTУ ЭKCПEPT ПPOBOДИT KOPOTKИЙ CMOTP 
II ЖИЗHEHHO BAЖHЫX XOДOB, ПPOCЛEЖИBAЯ MЫCЛEHHO ПPEДПOЛAГAEMЫЙ 
TK10762 1П. 2Ч. 2П. ПAC II XOД POЗЫГPЫШA. PEШAЯ, KAKИM OБPAЗOM EMУ ЛУЧШE ПOЛУЧИTЬ 
103 3T. ПAC 4П. ПAC II BЗЯTKИ, OH ПOЛУЧAET HEOБXOДИMOE ЧИCЛO ПEPEXOДOB И CЧИTAET ИX 
9 ПAC ПAC II OДИH ЗA ДPУГИM. ЭTO УПPAЖHEHИE ДAET EMУ BOЗMOЖHOCTЬ ИЗБEЖATЬ 
T653 II ЛЮБOГO ЗAБЛOKИPOBAHИЯ, KOTOPOE MOЖET BOЗHИKHУTЬ, A TAKЖE 1 II ПPEДOXPAHЯET EГO OT ЗAHЯTИЯ БEЗHAДEЖHЫMИ ЗATEЯMИ. OHO MOЖET 
"W" BЫШEЛ BAЛETOM TPEФ И BЫ BЗЯЛИ BЗЯTKУ TУЗOM TPEФ. KAK II TAKЖE ПPOЛИTЬ CBET HA HEOБXOДИMOCTЬ COЗДAHИЯ ДOБABOЧHOГO BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? II ПEPEXOДA HA TУ ИЛИ ИHУЮ PУKУ. 
C ДBУMЯ ГAPAHTИPOBAHHЫMИ ЧEPBOBЫMИ OTДAЧAMИ BЫ ДOЛЖHЫ II ПPИ ПEPEXOДE C OДHOЙ PУKИ HA ДPУГУЮ ЭKCПEPT BCEГДA ИЗБEЖATЬ OTДAЧИ БOЛEE ЧEM OДHOЙ TPEФOBOЙ BЗЯTKИ. B ЭTOM HE II BHИMATEЛЬHO ИCCЛEДУET HEOБXOДИMOCTЬ PAЗБЛOKИPOBAHИЯ, ДЛЯ TOГO БУДET TPУДHOCTИ ПPИ PACKЛAДE TPEФЫ 3-3, HO XOД BAЛETOM TPEФ II ЧTOБЫ CИTУAЦИЯ C ПEPEXOДAMИ БЫЛA KAK MOЖHO БOЛEE ГИБKOЙ. MOГ БЫTЬ И ИЗ KOPOTKOЙ MACTИ. HAПPAШИBAETCЯ HAЧATЬ C ДBУX II BPEMEHAMИ POЗЫГPЫШ COCTOИT ИЗ БECKOHEЧHOЙ CEPИИ MEЛKИX XOДOB B KOЗЫPЯ. ЭTOT METOД XOPOШ, ECЛИ KOЗЫPЬ ЛEЖИT 2-2, TAK II PAЗБЛOKИPOBAHИЙ, БOЛЬШИHCTBO ИЗ KOTOPЫX OKAЗЫBAETCЯ KAK BЫ ПOЛУЧИTE BOЗMOЖHOCTЬ CПOKOЙHO ЗAБИTЬ ЧETBEPTУЮ TPEФУ. II HEHУЖHЫMИ. HO OДHAЖДЫ BCTPEЧAETCЯ HEOБЫЧHOE CEБЯ, OБECПEЧИBAЯ 
OДHAKO XOД ПO KOЗЫPЯM OKAЖETCЯ POKOBЫM, ECЛИ OБE ЧEPHЫE II ДOБABOЧHЫЙ ПEPEXOД, KOГДA OH COBEPШEHHO HEOБXOДИM. MACTИ ЛEЖAT ПЛOXO, TAK KAK ЗAЩИTA MOЖET ПOMEШATЬ BAM ЗAБИTЬ II KAЖДЫЙ OПЫTHЫЙ ИГPOK ЗHAET ЗHAЧEHИE ЖEPTBЫ ДЛЯ COЗДAHИЯ TPEФУ, BЫXOДЯ B TPETИЙ PAЗ B KOЗЫPЯ. II ПEPEXOДA, KOTOPOГO PAHEE HE CУЩECTBOBAЛO. ЗAЩИTHИK ПOЛУЧAET 
ДPУГAЯ HAПPAШИBAЮЩAЯCЯ ИДEЯ - OTBETИTЬ TPEФOЙ BO BTOPOЙ II PAHHЮЮ BЗЯTKУ B OБMEH HA ПOЗДHИЙ ПEPEXOД, KOTOPЫЙ MOЖET BЗЯTKE, HO ЭTO TOЖE HE BПOЛHE БEЗOПACHO. "W" MOЖET ЗAБИTЬ, II OБECПEЧИTЬ ДBE ИЛИ TPИ BЗЯTKИ. ЧACTO ЗAЩИTHИK HE ИMEET ПEPEДATЬ ПAPTHEPУ XOД ПO ЧEPBE И ЗAБИTЬ EЩE OДHУ TPEФУ. BЫ II BOЗMOЖHOCTИ OTKAЗATЬCЯ OT ДAPA, БEЗ TOГO ЧTOБЫ ЛИШИTЬCЯ BCEX MOЖETE ДOПУCTИTЬ ПEPBOE ЗAБИTИE, HO HE BTOPOE. II ШAHCOB HA BЗЯTKУ B ДAHHOЙ MACTИ. BOT TИПИЧHЫЙ ПPИMEP. 
ПOXOЖE, ЧTO ЛУЧШИЙ CПOCOБ - HAЧATЬ C ATAKИ BPAЖECKИX II KOMMУHИKAЦИЙ XOДOM B ЧEPBУ. OДHAKO, ECЛИ BЫ BЫЙДETE B ЧEPBУ C II PУKИ, TO У BAC HET ГAPAHTИИ, ЧTO "E" HE CMOЖET ДBA PAЗA II KД762 N-S B ЗOHE ПOЛУЧИT XOД B ЭTOЙ MACTИ И ДATЬ ПAPTHEPУ ЗAБИTЬ ДBE TPEФЫ. HO II 65 CДABAЛ E "E" BPЯД ЛИ ИMEET БOЛEE ЧEM OДHOГO ЧEPBOBOГO OHEPA, A B ЭTOM II 52 CЛУЧAE BЫ MOЖETE HE ДATЬ EMУ ПOЛУЧИTЬ XOД БOЛEE OДHOГO PAЗA, II 10643 E S W N ИГPAЯ ЧEPBOЙ CO CTOЛA. II 
ПOЭTOMУ, ПPABИЛЬHЫM БУДET BЫЙTИ БУБHOЙ K TУЗУ И BEPHУTЬ II - 1П. K 2П. ПAC ЧEPBУ. ECЛИ "E" ПPИMET XOД И OTBETИT B TPEФУ, TO "W" ИMEET II TK9843 ПAC 3Ч. ПAC ПAC BOЗMOЖHOCTЬ ЗAБИTЬ HAШУ OTДAЧУ, HO ЭTO HE ПOMOЖET ЗAЩИTE, II B98 ПAC ECЛИ "E" HE MOЖET ПOЛУЧИTЬ XOД EЩE PAЗ. ECЛИ ЖE ПOЛУЧИB ЧEPBУ II TKB7 OTBETИT B KOЗЫPЯ, TO BЫ ДOЛЖHЫ УДAPИTЬ TУЗOM ПИK ИЛИ KOPOЛEM II ПИK И BЫЙTИ ДECЯTKOЙ ЧEPB. BЫ HE MOЖETE ПOЗBOЛИTЬ CEБE, ЧTOБЫ II "W" BЫШEЛ TPOЙKOЙ ПИK K KOPOЛЮ И TУЗУ ПИK И BЫ ЗAБИЛИ ДAMA ПИK CЫГPAЛA PAHЬШE, ЧEM BЫ ЗAБЬETE ЧETBEPTУЮ TPEФУ. II KOЗЫPEM. "W" ПEPEБИЛ BAШУ ДEBЯTKУ БУБEH ДECЯTKOЙ И OTBETИЛ 
A BOT PACKЛAД OT KOTOPOГO BЫ ЗAЩИЩAЛИCЬ: II ДBOЙKOЙ ЧEPB K ДAME И KOPOЛЮ ? 
II ПPEДПOЛAГAЯ PACKЛAД KOЗЫPEЙ 3-2, У BAC ECTЬ OПACHOCTЬ 
II OTДATЬ KOЗЫPЯ, 3 БУБHЫ И TPEФУ. BAШA ПOПЫTKA ЗAБИTЬ БУБHУ HA 
Д83 II CTOЛE, ПO-BИДИMOMУ, ПPOBAЛИЛACЬ, TAK KAK ЗAЩИTHИK, ПPИHЯBШИЙ 
6542 II BTOPУЮ БУБHУ, HABEPHЯKA OTBETИT B KOЗЫPЯ. 
T84 II ШAHCЫ BЫПAДEHИЯ BTOPOЙ ДAMЫ TPEФ MAЛЫ, HO BECЬMA 
K87 II BEPOЯTHO, ЧTO TPEФA ЛEЖИT 3-2. ЭTO ДAET BOЗMOЖHOCTЬ 
B94 N 5 II ИCПOЛЬЗOBATЬ BЫPAБOTAHHУЮ ДAMУ ПИK И BЫ ДOЛЖHЫ ПOБЛAГOДAPИTЬ 
TДB87 W E K9 II ЗAЩИTHИKOB ЗA ПИKOBУЮ ATAKУ. 
KB105 S Д7632 II ЖEPTBA ДOЛЖHA БЫTЬ ПPИHECEHA ПOKA HA CTOЛE EЩE OCTAЛCЯ 
B Д10942 II KOЗЫPЬ, ПPEДOXPAHЯЮЩИЙ OT OTБOPA БУБHЫ. ПOЭTOMУ, ПPEЖДE ЧEM 
TK10762 II OTБИPATЬ TУЗA ЧEPBEЙ BЫ ДOЛЖHЫ BЫЙTИ BAЛETOM TPEФ C PУKИ. 
103 II ECЛИ TPEФA ЛEЖИT 3-2, TO ЗAЩИTHИKИ HE MOГУT ПPOПУCTИT BAЛETA 
9 II TPEФ, TAK KAK ИHAЧE OHИ HE ПOЛУЧAT TPEФOBУЮ BЗЯTKУ. ECЛИ ЖE 
T653 II ПPOTИBHИK УДAPИT ДAMOЙ TPEФ, TO BЫ ПPИMETE KOЗЫPHЫЙ OTBET, 
II ПEPEЙДETE HA CTOЛ K ДECЯTKE TPEФ И CHECETE БУБHУ HA ДAMУ ПИK 
OЧEBИДHO, ЧTO KOHTPAKT MOЖHO ПOCAДИTЬ ПPИ KOЗЫPHOЙ ATAKE. II 
II 
II 
II 
II 
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ЛИCT 55 II ЛИCT 56 
II 
TД75 BCE B ЗOHE II KOHTPAKT. 
K10 CДABAЛ N II 
TKB II 
T943 N S II B5 BCE B ЗOHE 
II T83 CДABAЛ S 1 6 2БK 3Ч. II 74 
TДB963 3БK 4Б. II TB10942 S N 
109852 4Ч. 4БK II 
7 5П. 6Ч. II TД64 2БK 4БK 
ПAC II KД7 6БK ПAC 
II TДB6 
"W" BЫШEЛ BAЛETOM ПИK И "E" ПOOЩPИЛ ДEBЯTKOЙ ПИK, KOГДA II K7 BЫ УДAPИЛИ TУЗOM ПИK. KOГДA BЫ BЫШЛИ KOPOЛEM ЧEPBEЙ, TO "E" II УДИBИЛ BAC CHOCOM TPOЙKИ ПИK. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? II ПEPBЫЙ XOД - BAЛETOM ЧEPB И BЫ ПPИHЯЛИ KOPOЛEM B PУKE. 
K CЧACTЬЮ BЫ ИMEETE TAKOГO KOЗЫPЯ, ЧTO MOЖETE ПEPEБИTЬ II KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? ДECЯTKУ ЧEPB CO CTOЛA HA BTOPOM KPУГE. OДHAKO ПOCЛE OTБOPA II У BAC HE БУДET ПPOБЛEMЫ ECЛИ BЫ CMOЖETE OБOЙTИCЬ БEЗ KOЗЫPEЙ У BAC OCTAHETCЯ TOЛЬKO OДИH KOЗЫPЬ B PУKE, ПOЭTOMУ BЫ II TPEФOBOЙ ПOTEPИ. B ЭTOM CЛУЧAE BЫ ПOЛУЧИTE 12 ИЛИ 13 BЗЯTOK, ДOЛЖHЫ ПOДУMATЬ KAK ЛУЧШE PAЗЫГPATЬ БУБHУ. II B ЗABИCИMOCTИ OT TOГO ПPOЙДET BAШ ИMПAC ПOCЛE OTБOPA TPEФЫ 
У BAC HE БУДET ПPOБЛEMЫ ECЛИ PACKЛAД БУБHЫ 3-2, ПPИ II ИЛИ HET. HO ECЛИ BAM ПPИДETCЯ OTДATЬ TPEФУ, TO BAM HEOБXOДИMO УCЛOBИИ ЧTO BЫ HE ЗAБЛOKИPУETE MACTЬ, ПPOBOДЯ HEИДУЩИЙ ИMПAC. II ПPOBECTИ БУБHOBЫЙ ИMПAC, ЧTO БУДET BOЗMOЖHO TOЛЬKO ECЛИ BЫ OДHAKO ECЛИ У ЛЮБOГO ИЗ ЗAЩИTHИKOB ЧETBEPTAЯ ДAMA БУБEH, TO II ПOЗAБOTИTECЬ O ПEPEXOДAX. ПЛOXO TAKЖE CЫГPATЬ TУЗOM, KOPOЛEM И BAЛETOM БУБEH ПOCЛE II ПPEДПOЛOЖИM, ЧTO BЫ OTБEPETE KOPOЛЯ TPEФ BO BTOPOЙ BЗЯTKE OTБOPA KOЗЫPEЙ. ECЛИ ЗAЩИTHИK HE УДAPИT ДAMOЙ БУБEH HA II И ПPOДOЛЖИTE TPEФУ, ИMПACИPУЯ ДEBЯTKOЙ TPEФ. ECЛИ "E" ПOЛУЧИT TPETЬEM KPУГE, TO У BAC HE OCTAHETCЯ ДPУГOГO ПEPEXOДA B PУKУ, II BЗЯTKУ HA ДAMУ TPEФ, TO У BAC OKAЖETCЯ MAЛO ПEPEXOДOB HA CTOЛ KPOME BAШEГO ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ. II И BЫ CЫГPAETE TOЛЬKO ECЛИ "E" ИMEET И KOPOЛЯ ПИK И KOPOЛЯ 
HA CAMOM ДEЛE ЭTOT KOHTPAKT - OБЫЧHOE УПPAЖHEHИE B II БУБEH. TO ЖE CAMOE CЛУЧИTCЯ ECЛИ OKAЖETCЯ, ЧTO У "E" CИHГЛET PAЗБЛOKИPOBAHИИ. ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ ЗACTPAXOBATЬCЯ OT BOЗMOЖHOГO II TPEФ. TOГДA BAM ПPИДETCЯ B ПEPBУЮ OЧEPEДЬ BЫPAБOTATЬ TPEФУ И PACKЛAДA 4-1 B БУБHAX BЫ BЫ ДOЛЖHЫ OTOБPATЬ TУЗA БУБEH BO II OПЯTЬ У BAC HE XBATИT ПEPEXOДOB ДЛЯ ДBУX БУБHOBЫX ИMПACOB. BTOPOЙ BЗЯTKE, ПOTOM ПPИ OTБOPE KOЗЫPEЙ CHECTИ OCTABШИECЯ ДBE II CПOCOБ ПPEOДOЛEHИЯ TPУДHOCTEЙ COCTOИT B XOДE CEMEPKOЙ БУБHЫ CO CTOЛA. TOГДA XOД ДECЯTKOЙ БУБEH BЫБЬET ДAMУ И BЫ II TPEФ HA ИMПAC K ДEBЯTKE BO BTOPOЙ BЗЯTKE. ECЛИ "E" УДAPИT ПOЛУЧИTE OCTABШИECЯ BЗЯTKИ. II ДAMOЙ TPEФ, TO У BAC БУДET ДBA ПEPEXOДA HA CTOЛ ДЛЯ ДBУX 
ЭTOT CПOCOБ POЗЫГPЫШA HE ПPИBEДET K УCПEXУ TOЛЬKO ECЛИ У II БУБHOBЫX ИMПACOB. ECЛИ ЖE ИMПAC УДAETCЯ, TO BЫ ДOЛЖHЫ "W" PEHOHC БУБEH, HO B ЭTOM CЛУЧAE HET CПOCOБA PEAЛИЗOBATЬ II ПPOBECTИ БУБHOBЫЙ ИMПAC B TPETЬEЙ BЗЯTKE. ECЛИ "W" УДAPИT KOHTPAKT. II KOPOЛEM БУБEH, TO BЫ CTAHETE ИГPATЬ HA PACKЛAД 3-2 B TPEФAX. 
II ECЛИ ЖE БУБHOBЫЙ ИMПAC ПPOЙДET, TO BЫ ПEPEБЬETE KOPOЛЯ TPEФ 
II TУЗOM И BЫБЬETE ДAMУ TPEФ. У BAC ПOCЛE ЭTOГO OCTAHETCЯ EЩE 
1063 HИKTO HE B ЗOHE II ПEPEXOД HA CTOЛ K TУЗУ ЧEPBEЙ, ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ OTЫГPATЬ TPEФУ 
K4 CДABAЛ S II И ПPOBECTИ ПOBTOPHЫЙ ИMПAC БУБHЫ. 
K106 II ЭTOT CПOCOБ POЗЫГPЫШA ПЛOX ECЛИ У "E" - CИHГЛETHAЯ ДAMЫ 
TK982 S N II TPEФ, HO XOPOШ BO MHOГИX ДPУГИX CЛУЧAЯX. 
II 
TB5 1Ч. 2T. II 
TД1085 2Ч. 3Б. II T75 ПAPHЫЙ TУPHИP 
54 3БK ПAC II T BCE B ЗOHE 
B64 II TДB83 CДABAЛ N 
II TД52 
"W" BЫШEЛ KOPOЛEM ПИK И "E" CHEC ДBOЙKУ ПИK. BЫ УДAPИЛИ II TУЗOM И BЫШЛИ ЧETBEPKOЙ TPEФ, HA KOTOPУЮ "W" ПOЛOЖИЛ ПЯTEPKУ II KB4 N S TPEФ. BBУДУ УЯЗBИMOГO ПOЛOЖEHИЯ B БУБHAX KAЖETCЯ XOPOШEЙ II Д1098643 1Б. 1Ч. ИДEEЙ BЫPAБOTATЬ TPEФУ, HE ПOЗBOЛЯЯ "W" ПOЛУЧИTЬ XOД, ПOЭTOMУ II 7 3T. 3Ч. BЫ KЛAДETE BOCЬMEPKУ CO CTOЛA. K BAШEMУ УДИBЛEHИЮ И PAДOCTИ II 63 3П. 3БK "E" ПOЛOЖИЛ TPOЙKУ TPEФ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? II ПAC 
4 TPEФOBЫE, 2 ПИKИ И 3 ЧEPBЫ ДAДУT BAM KOHTPAKT, HO BЫ II BCE EЩE HE MOЖETE OTДATЬ TPEФOBУЮ BЗЯTKУ "W". ДBA XOДA B II "W" BЫШEЛ ДEBЯTKOЙ ПИK. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? БУБHУ OT "W" MOГУT ДATЬ ЗAЩИTE BOЗMOЖHOCTЬ ПOЛУЧИTЬ CЛИШKOM II ПOCЛE ПИKOBOЙ ATAKИ BЫ ИMEETE 6 BЗЯTOK CBEPXУ И MOЖHO MHOГO BЗЯTOK. OДHAKO, TAK KAK ИЗBECTHO, ЧTO ДAMA И ДECЯTKA II ПOЛУЧИTЬ EЩE TPИ БУБHOBЫE BЗЯTKИ, ECЛИ БУБHA ЛEЖИT XOPOШO. TPEФOBЫE У "W", TO BЫ MOЖETE ПOЛУЧИTЬ ПЯTЬ TPEФOBЫX BЗЯTOK II OДHAKO ДOCTATOЧHO ЛИ ДEBЯTИ BЗЯTOK, ЧTOБЫ OБECПEЧИTЬ XOPOШУЮ ДAЖE ПPИ PACKЛAДE TPEФЫ 4-1. BCE ЧTO BAM HУЖHO - ЭTO ДBA II ЗAПИCЬ ? MЯГKO ГOBOPЯ, BAШ KOHTPAKT HECKOЛЬKO ЭKCЦEHTPИЧEH. ПEPEXOДA B PУKУ, ЧTOБЫ ДBAЖДЫ ПPOИMПACИPOBATЬ TPEФУ. II BECЬMA BEPOЯTHO, ЧTO БOЛЬШИHCTBO ПAP БУДУT ИГPATЬ 4Ч. И ЯCHO, 
ПOЭTOMУ B TPETЬEЙ BЗЯTKE BЫ ДOЛЖHЫ BЫЙTИ ДECЯTKOЙ ПИK CO II ЧTO OHИ BOЗЬMУT ПO MEHЬШEЙ MEPE 10 BЗЯTOK. CTOЛA. ECЛИ "W" УДAPИT ДAMOЙ ПИK, TO BAЛET ПИK CTAHET У BAC II ПOЭTOMУ, ЧTOБЫ ПOЛУЧИTЬ ШAHCЫ HA XOPOШУЮ ЗAПИCЬ BЫ ДOЛЖHЫ ДOБABOЧHЫM ПEPEXOДOM B PУKУ И BЫ BOЗЬMETE ПO MEHЬШEЙ MEPE II PИCKHУTЬ PAЗЫГPATЬ ЧEPBУ, A ПOЭTOMУ BAM HУЖHO BHИMATEЛЬHO ДECЯTЬ BЗЯTOK. II OTHECTИCЬ K ПEPEXOДAM, ПPEЖДE ЧEM ПOЛOЖИTЬ KAPTУ CO CTOЛA B 
CKOPEE BCEГO "W" ПPOПУCTИT BAШУ ДECЯTKУ ПИK, HO B ЭTOM II ПEPBУЮ BЗЯTKУ. BAM HУЖHO УДAPИTЬ TУЗOM ПИK, ЧTOБЫ COXPAHИTЬ CЛУЧAE OБA HУЖHЫX BAM ПEPEXOДA MOЖET OБECПEЧИTЬ ЧEPBA. II ПEPEXOДЫ B PУKУ. ПOCЛE OTБOPA TУЗA ЧEPBEЙ BЫ ПEPEДAДИTECЬ B 1CЫГPAЙTE KOPOЛEM ЧEPBEЙ CO CTOЛA И ПEPEБEЙTE TУЗOM, ДЛЯ TOГO II PУKУ, ПPOBOДЯ ГAPAHTИPOBAHHЫЙ ПИKOBЫЙ ИMПAC. ПOCЛE ЭTOГO BЫ ЧTOБЫ BЫЙTИ BAЛETOM TPEФ. BЫ ПOЖEPTBУETE OДHУ ИЗ BAШИX II ДOЛЖHЫ HAДEЯTЬCЯ, ЧTO ПPABИЛЬHO УГAДAETE PACKЛAД ЧEPBEЙ. ЧEPBOBЫX BЗЯTOK, HO ГAPAHTИPУETE ПЯTЬ TPEФOBЫX, A C HИMИ И II БOЛЬШИHCTBO ИГPOKOB BЫБEPУT B ЭTOЙ CИTУAЦИИ XOД ДAMOЙ ЧEPBEЙ, 
II 
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ЛИCT 57 II ЛИCT 58 
II CЧИTAЯ ЧTO CИTУAЦИЯ, KOГДA BTOPOЙ BAЛET ЧEPBEЙ ДOЛЖEH ЛEЧЬ II OДHAKO BЫ MOЖETE KOE-ЧTO CДEЛATЬ ЧTOБЫ УЛУЧШИTЬ BAШИ ПOД ДAMУ И KOPOЛЯ COДEPЖИT B CEБE БOЛЬШE ЮMOPA. II ПEPCПEKTИBЫ, A ИMEHHO ПPOBECTИ OБЫЧHOE PAЗБЛOKИPOBAHИE, ИГPAЯ 


ECЛИ BCE ПPOЙДET XOPOШO, TO BЫ ПOЛУЧИTE 11 ИЛИ 12 BЗЯTOK, II BOCЬMEPKOЙ K BAЛETУ БУБEH. ECЛИ "E" ПOЛOЖИT ДEBЯTKУ ИЛИ B ЗABИCИMOCTИ OT TOГO HACKOЛЬKO XOPOШO BЫ PAЗБEPETECЬ B II ДECЯTKУ БУБEH, TO BЫ ИMEETE БEЗOПACHЫЙ CПOCOБ ПOЛУЧИTЬ ЛИШHЮЮ KOHЦOBKE. HУ A ECЛИ BЫ HE УГAДAETE KAK ИГPATЬ ЧEPBУ ? ЧTO Ж, II BЗЯTKУ. ПOCЛE HEУДAЧHOГO TPEФOBOГO ИMПACA BЫ ПPИMETE XOД HУЛЬ - BCEГДA TOЛЬKO HУЛЬ. II TУЗOM ЧEPBEЙ И ПPOДOЛЖИTE ДAMOЙ БУБEH. ECЛИ "W" ПOЛOЖИT 
A BOT ДPУГOЙ PACKЛAД HA TУ ЖE TEMУ. II БУБHУ, TO BЫ MOЖETE CПOKOЙHO ПEPEБИBATЬ HA CTOЛE. ЗATEM 
II ПOBTOPИTE TPEФOBЫЙ ИMПAC И OTБEPETE TУЗA TPEФ, HAДEЯCЬ HA 
II PACKЛAД 3-3. ECЛИ У "E" БЫЛ CИHГЛET БУБEH, TO TEПEPЬ BЫ 
K6 BCE B ЗOHE II ПPOBEДETE ИMПAC K CEMEPKE БУБEH И OTБEPETE BAШИ BЗЯTKИ B 
754 CДABAЛ N II MAЖOPAX, ПOЛУЧAЯ 10 BЗЯTOK И ЗAПИCЬ БЛИЗKУЮ K TOHУ. 
TK10982 II 
TД N S II 
II Д54 N-S B ЗOHE 
TB3 1Б. 2T. II 1093 CДABAЛ E 
T102 3Б. 3БK II Д10 
4 II TK952 E S W N 
B109742 II 
II T 1П. K 2П. 3П. 
"W" BЫШEЛ ЧETBEPKOЙ ПИK. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? II TB85 ПAC 3БK ПAC ПAC 
BЫ, ECTECTBEHHO, PAДЫ, ЧTO ATAKA БЫЛA HE B ЧEPBУ. KAЖETCЯ II K763 ПAC PAЗУMHЫM ПPИHЯTЬ ПИKУ B PУKE, BЫЙTИ TPEФOЙ K TУЗУ TPEФ И II B1064 ПPOДOЛЖИTЬ ДAMOЙ TPEФ. ECЛИ EE ПEPEБЬET KOPOЛЬ, TO BЫ II ПOЛУЧИTE ПO MEHЬШEЙ MEPE 10 BЗЯTOK. ECЛИ ЖE KOPOЛЬ TPEФ HE II "W" BЫШEЛ ДECЯTKOЙ ПИK, KOTOPУЮ BЫ ПPИHЯЛИ TУЗOM. KAK BЫ ПOЯBИTCЯ, TO BЫ MOЖETE ПEPEKЛЮЧИTCЯ HA БУБHУ, ИГPAЯ TУЗ, II CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? KOPOЛЬ И ДECЯTKA БУБEH B HAДEЖДE ЛИБO HA TO, ЧTO BЫПAДET II ПO-BИДИMOMУ, 5T. - БOЛEE XOPOШИЙ KOHTPAKT, HO BAШA ЗAДAЧA OHEP, ЛИБO HA PACKЛAД 3-3 B БУБHAX. ЭTO XOPOШИЙ CПOCOБ II BЗЯTЬ 9 BЗЯTOK БEЗ KOЗЫPЯ. BAM HУЖHЫ 5 TPEФOBЫX BЗЯTOK И ИГPA POЗЫГPЫШA, KOTOPЫЙ ДAET 78%-HЫE ШAHCЫ HA УCПEX. II CBEPXУ ДAET HAMHOГO ЛУЧШИE ШAHCЫ, ЧEM ИMПAC HA ПEPBOM KPУГE. 
HO ЗAЧEM BAM HУЖHЫ 78%, KOГДA BЫ MOЖETE ИMETЬ 100% ? II ECЛИ BЫ ПPEOДOЛEETE ЭTO ПPEПЯTCTBИE, TO У BAC БУДУT ДBE KOHTPAKT HEBOЗMOЖHO ПOCAДИTЬ ПPИ EДИHCTBEHHOM ДOПУЩEHИИ, ЧTO II BOЗMOЖHOCTИ PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT. "W" MOЖET ИMETЬ BAЛETA "W" ATAKOBAЛ ЧETBEPTOЙ CBEPXУ. II БУБEH, ИЛИ "E" MOЖETЬ ИMETЬ MAPЬЯЖ ЧEPBEЙ. У BAC ECTЬ 
ПPABИЛЬHAЯ ИГPA - KOPOЛЬ ПИK CO CTOЛA B ПEPBOЙ BЗЯTKE, A II BOЗMOЖHOCTЬ ИCПЫTATЬ OБA ШAHCA ПO OЧEPEДИ, HO TOЛЬKO ECЛИ BЫ ЗATEM TУЗ И ДAMA TPEФ. ECЛИ KOPOЛЬ HE ПOЯBИTЬCЯ, TO BЫ II OБPATИTE BHИMAHИE HA ПOЛOЖEHИE C ПEPEXOДAMИ. ПEPEЙДETE B PУKУ K TУЗУ ПИK И ПPOДOЛЖИTE TPEФУ. ПУCTЬ II ЭTOT PACKЛAД ИЛЛЮCTPИPУET KAK BAЖHO PAЗЫГPЫBATЬ B УME, ЗAЩИTHИKИ ПOЛУЧAT KOPOЛЯ TPEФ И 3 ПИKOBЫE BЗЯTKИ, TAK KAK II ПPEЖДE ЧEM TPOГATЬ KAPTЫ. ПPEДПOЛOЖИM, ЧTO BЫ BЫЙДETE BAЛETOM BAШИ 9 BЗЯTOK ГAPAHTИPOBAHЫ. II TPEФ K KOPOЛЮ И ПPOДOЛЖИTE TУЗOM TPEФ, HA KOTOPOГO BЫПAЛA 
BЫ HE MOЖETE ПOЗBOЛИTЬ CEБE ПOЛOЖИTЬ MAЛУЮ CO CTOЛA B II ДAMA. BЫ MOЖETE BEPHУTЬCЯ B PУKУ K ДECЯTKE TPEФ И BЫЙTИ ПEPBOЙ BЗЯTKE, TAK KAK "E" MOЖET УДAPИTЬ ДAMOЙ ПИK. ЭTO II БУБHOЙ K ДECЯTKE БУБEH, HO ECЛИ "E" УДAPИT TУЗOM БУБEH И CЛИШKOM PAHO ЛИШИT BAC OДHOГO ИЗ ПEPEXOДOB И ЗACTABИT BAC II OTBETИT B ЧEPBУ, TO BAM HИЧEГO ДPУГOГO HE OCTAETCЯ KAK ИЗБPATЬ HE ЛУЧШИЙ CПOCOБ POЗЫГPЫШA. II ПPOПУCTИTЬ. ECЛИ BЫ УДAPИTE TУЗOM ЧEPB, TO БУБHA OCTAHETCЯ 
II ЗAБЛOKИPOBAHHOЙ. У BAC HE БУДET CПOCOБA ПOЛУЧИTЬ И OБE 
II БУБHOBЫE BЗЯTKИ И ПЯTУЮ TPEФУ HA CTOЛE. 
Д5 ПAPHЫЙ TУPHИP II ДЛЯ TOГO, ЧTOБЫ ИЗБEЖATЬ ЭTOГO ЗAБЛOKИPOBAHИЯ BЫ ДOЛЖHЫ 
74 HИKTO HE B ЗOHE II BЫЙTИ БУБHOЙ K ДECЯTKE БУБEH BO BTOPOЙ BЗЯTKE. TPEФA MOЖET 
TKB72 CДABAЛ S II ПOДOЖДATЬ. ECЛИ "E" ПEPEБЬET BAШУ ДECЯTKУ BAЛETOM, TO BЫ BCE 
10642 II EЩE PEAЛИЗУETE KOHTPAKT ECЛИ У "E" BECЬ MAPЬЯЖ ЧEPBEЙ. OH 
S N II MOЖET CЫГPATЬ KOPOЛEM ПИK И MAЛOЙ ПИKOЙ, HO CTAHET ИCПЫTЫBATЬ 
B10943 II HEУДOБCTBA, KOГДA BЫ БУДETE OTБИPATЬ TPEФУ И HE CMOЖET 
TK 1П. 2Б. II COXPAHИTЬ B PУKE ДOCTATOЧHOE ЧИCЛO BЗЯTOK. 
Д83 2БK 3БK II ЗAБЛOKИPOBAHHAЯ MACTЬ OБЫЧHO ПPИЧИHЯET HEУДOБCTBA, 
TB9 ПAC II OCOБEHHO KOГДA ЖИЗHEHHO BAЖHЫЙ ПEPEXOД УHИЧTOЖAETCЯ HA PAHHEЙ 
II CTAДИИ. 1 "W" БЬET ПO BAШEMУ CЛAБOMУ MECTУ XOДOM ДAMЫ ЧEPB. KAK BЫ II CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? II 
У BAC HET BPEMEHИ, ЧTOБЫ OTPAБOTATЬ ПИKУ, TAK KAK II T754 BCE B ЗOHE ЗAЩИTHИKИ УCПEЮT PAHЬШE BЫPAБOTATЬ ЧEPBУ, HO OCTAЛЬHЫE II B CДABAЛ S PAЗЫГPЫBAЮШИE, ПO-BИДИMOMУ, CTOЛKHУTCЯ C TOЙ ЖE ПPOБЛEMOЙ. II Д1083 ДEBЯTУЮ BЗЯTKУ MOЖHO ПOЛУЧИTЬ B TPEФAX, ЧTO HETPУДHO CДEЛATЬ II K1098 S W N E ECЛИ TPEФOBЫE OHEPЫ PAЗДEЛИЛИCЬ ИЛИ OБA У "E". MOЖET II OKAЗATЬCЯ BOЗMOЖHЫM ПOЛУЧИTЬ B TPEФAX И ДECЯTУЮ BЗЯTKУ, HO II B3 1T. 1Ч. 3T. ПAC ДЛЯ ЭTOГO BAM HEOБXOДИMO TPИ ПEPEXOДA HA CTOЛ, ДBA ДЛЯ II TД7 3БK ПAC ПAC ПAC ПPOBEДEHИЯ TPEФOBOГO ИMПACA И OДИH ДЛЯ OTБOPA BЫPAБOTAHHOЙ II K5 TPEФЫ. II T75432 
BЫ MOЖETE ПOЛУЧИTЬ HEOБXOДИMЫE BAM TPИ ПEPEXOДA, II ПEPEБИBAЯ BO BTOPOЙ BЗЯTKE ДAMУ БУБEH. ЭTO HE ПPИHECET BPEДA II "W" BЫШEЛ ДECЯTKOЙ ЧEPB И KOГДA BЫ УBИДEЛИ CTOЛ, TO ECЛИ БУБHA ЛEЖИT 3-2, HO BEДЬ OHA MOЖET ЛEЖATЬ И 4-1. БЫЛO БЫ II ПOHЯЛИ, ЧTO CHOBA KOHTPAKT 5T. БЫЛ БЫ HAMHOГO ЛEГЧE. "E" HEPAЗУMHЫM CTABИTЬ KOHTPAKT B OПACHOCTЬ PAДИ COMHИTEЛЬHЫX II ПOЛOЖИЛ ДBOЙKУ ЧEPB ПOД BAЛETA CO CTOЛA. KAK BЫ CПЛAHИPУETE ШAHCOB HA ЛИШHЮЮ BЗЯTKУ. II POЗЫГPЫШ ? 
II 
II -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------+-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ЛИCT 59 II ЛИCT 60 
II 
B HEKOTOPOM CMЫCЛE BЫ ИMEETE 9 BЗЯTOK, CЧИTAЯ 1 ПИKУ, 2 II ПOTEPЬ HA ДAMУ ЧEPBEЙ И ЗAБИTЬ ДPУГУЮ HA CTOЛE. ПOЭTOMУ У BAC ЧEPBЫ И 6 TPEФ ПPИ HOPMAЛЬHOM PACKЛAДE 2-1. OДHAKO, TУЗ БУБEH II HE ДOЛЖHO БЫTЬ ПPOБЛEM, ECЛИ TOЛЬKO KOЗЫPЬ HE ЛEЖИT 4-0, TAK CKOPEE BCEГO У "W" И ПOCЛE PAЗБЛOKИPOBAHИЯ TPEФЫ У BAC HE II KAK TOГДA BЫ MOЖETE OTДATЬ ДBE KOЗЫPHЫE BЗЯTKИ. KOЗЫPHЫЙ БУДET ПEPEXOДA B PУKУ. ПPOTИBHИKИ BПOЛHE MOГУT ПOЛУЧИTЬ II ИMПAC HA ПEPBOM KPУГE ПPEДOXPAHЯET BAC, ECЛИ BCE ЧETЫPE ДOCTATOЧHO BЗЯTOK, ЧTOБЫ ПOCAДИTЬ BAC И БEЗ ЧEPBЫ. II KOЗЫPЯ У "E", HO ЭTO ПЛOXOE PEШEHИE. BЫ HE MOЖETE OTДATЬ 
HA CAMOM ДEЛE ЗДECЬ ИMEЮTCЯ ДBA OДИHAKOBO HAДEЖHЫX METOДA II BЗЯTKУ "W" HA OHEPHOГO CИHГЛETA, TAK KAK "E" CMOЖET HAДБИTЬ ПOЛУЧИTЬ 9 BЗЯTOK. ПEPBЫЙ CПOCOБ - BЫЙTИ ДAMOЙ БУБEH CO CTOЛA II TPETЬЮ БУБHУ. BO BTOPOЙ BЗЯTKE. ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ ЛИШИTЬ BAC ПEPEXOДA ПO БУБHE II ДPУГOЙ CПOCOБ БOPOTЬCЯ C ЧETЫPЬMЯ KOЗЫPЯMИ У "E" - ЭTO "W" ДOЛЖEH ЛИБO ПPOПУCTИTЬ, ЛИБO УДAPИTЬ TУЗOM БУБEH И II OДИH ИЗ BИДOB ПAPAДЫ. ПPИ ЭTOM BЫ ДOЛЖHЫ УMEHЬШИTЬ ЧИCЛO OTBETИTЬ B БУБHУ. HO, ИMEЯ БУБHOBУЮ BЗЯTKУ BЫ MOЖETE II CBOИX KOЗЫPEЙ ДO TOЙ ЖE ДЛИHЫ ЧTO У "E" И TAK KAK ПEPEXOДOB PAЗБЛOKИPOBATЬCЯ OTДABAЯ TPEФУ HA ПEPBOM ИЛИ BTOPOM KPУГE. II HA CTOЛ HE TAK УЖ MHOГO, TO ЛУЧШE BCEГO HAЧATЬ ЭTУ ПPOЦEДУPУ, ЗAЩИTHИKИ ПOЛУЧAT HE БOЛEE ЧEM 3 БУБHOBЫE BЗЯTKИ И OДHУ II ЗAБИBAЯ TPEФУ B ЧETBEPTOЙ BЗЯTKE. OДHAKO ECЛИ У BAC ECTЬ TPEФOBУЮ. II KAKOE-HИБУДЬ ПOHЯTИE O ЗHAЧEHИE ФOCOK, TO BЫ HE PACTAHETECЬ C 
HO HECOMHEHHO ПPOCTEЙШИЙ CПOCOБ PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT - II TPOЙKOЙ ПИK, KOTOPAЯ MOЖET ПOHAДOБИTЬCЯ ПOЗДHEE. ПPABИЛЬHAЯ ПPИHЯTЬ ПEPBУЮ BЗЯTKУ ДAMOЙ ЧEPB И ПPOДOЛЖИTЬ CEMEPKOЙ ЧEPB, II ИГPA - PAЗБЛOKИPOBAHИE, ЗAБИBAЯ TPEФУ ШECTEPKOЙ ПИK. XOД CHOCЯ CO CTOЛA OДHУ ИЗ БЛOKИPУЮЩИX TPEФ. ДPУГAЯ ЗATEM БУДET II TУЗOM ПИK ПOCЛE ЭTOГO ПPOЯCHИT PACKЛAД KOЗЫPEЙ. ECЛИ У "W" CHECEHA HA TУЗA ЧEPB И TAKИM OБPAЗOM BЫ OЧИCTИTE ПУTЬ ДЛЯ II OKAЗAЛCЯ PEHOHC ПИK, TO BЫ BЫЙДETE БУБHOЙ K KOPOЛЮ, CHECETE OTБOPA TPEФOBЫX BЗЯTOK. II БУБHУ HA ДAMУ ЧEPB И ЗAБЬETE CЛEДУЮЩУЮ TPEФУ CEMEPKOЙ ПИK. 
II ДAЛEE BЫ OTБEPETE TУЗA БУБEH И ЗAБЬETE БУБHУ ДECЯTKOЙ ПИK. 
II ECЛИ "E" ДACT БУБHУ, TO BЫ MOЖETE ГAPAHTИPOBATЬ KOHTPAKT, 
T1093 N-S B ЗOHE II ИГPAЯ ЛЮБOЙ KAPTOЙ CO CTOЛA И CHOCЯ TPOЙKУ ПИK ECЛИ "E" 
T6 CДABAЛ W II ПOЛOЖИT BAЛETA ИЛИ ДAMУ ПИK. ПOCЛE BЫHУЖДEHHOГO KOЗЫPHOГO 
TB74 II OTBETA BЫ ПOЛУЧИTE OБE OCTABШИECЯ BЗЯTKИ. 
KД4 W N E S II COXPAHEHИE B PУKE TPOЙKИ ПИK CTAHET BAЖHЫM, ECЛИ 
II OKAЖETCЯ, ЧTO У "E" БЫЛO TOЛЬKO ДBE БУБHЫ. HAДБИB ДECЯTKУ ПИK 
KД854 1Ч. K 2Ч. 2П. II BAЛETOM "E" OCTAHETCЯ C ДAMOЙ И BOCЬMEPKOЙ ПИK И EЩE OДHOЙ 
72 4Ч. 4П. ПAC ПAC II KAPTOЙ, CKOPEE BCEГO, ЧEPBOЙ. XOД B KOЗЫPЯ ПOЗBOЛИT BAM 
863 ПAC II CПOKOЙHO ПOЛУЧИTЬ BCE OCTABШИECЯ BЗЯTKИ. A ПOCЛE ЧEPBOBOГO 
752 II OTBETA BЫ CЧACTЛИBЫ, ЧTO MOЖETE ЗAБИTЬ B PYKE TPOЙKOЙ ПИK И 
II HAДБИTЬ ПЯTEPKOЙ ПИK HA CTOЛE. TAKИM OБPAЗOM, B HУЖHЫЙ MOMEHT 
"W" BЫШEЛ BAЛETOM ЧEPB И "E" CHEC KOPOЛЯ ЧEPB ПOД TУЗA CO II XOД OKAЖETCЯ B HУЖHOM MECTE, ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ BЫ MOГЛИ COБPATЬ CTOЛA. KOГДA BЫ BЫШЛИ ДECЯTKOЙ ПИK K KOPOЛЮ ПИK, TO "W" CHEC II OCTABШИXCЯ KOЗЫPEЙ БEЗ OTДAЧИ. TPOЙKУ ЧEPB. HA XOД MAЛOЙ TPEФOЙ K ДAME TPEФ "W" ПOЛOЖИЛ II ПOЛHЫЙ PACKЛAД: ДEBЯTKУ, A "E" - TPOЙKУ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? II 
ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ У BAC БЫЛ ШAHC PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT BAM II HУЖHO ЗACTATЬ У "W" MAPЬЯЖ БУБEH И TУЗA TPEФ. ЭTO BПOЛHE II 1054 BOЗMOЖHO, ECЛИ УЧИTЫBATЬ TOPГOBЛЮ И ПEPBЫE XOДЫ. ПPOБЛEMA B II Д74 TOM, ЧTO ДЛЯ PAЗPAБOTKИ MИHOPOB BAM HУЖHЫ EЩE ДBA ПEPEXOДA B II K7 PУKУ, A У BAC ИX HET. ECЛИ BЫ BЫЙДИTE TPOЙKOЙ ПИK CO CTOЛA, II TB753 1TO "E" ЗAБЛOKИPУET KOЗЫPEЙ ПOЛOЖИB BAЛETA, И BЫ OKAЖETECЬ II - N ДB82 ПPИKOBAHHЫMИ K CTOЛУ БEЗ BCЯKИX ШAHCOB ПOЛУЧИTЬ БOЛЬШE 9 II TK108 W E 9632 BЗЯTOK. II ДB863 S 104 
OДHAKO MOЖHO KOE-ЧEГO ДOCTИГHУTЬ ИCПOЛЬЗУЯ ПOMOЩЬ II K1042 Д86 ЗAЩИTHИKOB. ПPABИЛЬHЫЙ XOД B ЭTOT MOMEHT - BПУCTИTЬ ИX II TK9763 ЧEPBOЙ. ECЛИ "E" ПPИMET BЗЯTKУ, TO OH HE MOЖET OTBETИTЬ B II B5 KOЗЫPЯ БEЗ TOГO ЧTOБЫ ДATЬ ДBA ПEPEXOДA B PУKУ. OTBET B II T952 MИHOPHУЮ MACTЬ TAKЖE PEШИT ПPOБЛEMУ C ПEPEXOДAMИ, A XOД B II 9 ЧEPBУ ДACT BAM ДOБABOЧHУЮ BЗЯTKУ И BAM БУДET HУЖEH TOЛЬKO II OДИH ИMПAC. II PAЗЫГPAЙTE PACKЛAД И ПOCMOTPИTE ЧTO БУДET C 
KOHEЧHO, ECЛИ OTBET БУДET B БУБHУ, TO BЫ ДOЛЖHЫ ПOЗBOЛИTЬ II PAЗЫГPЫBAЮЩИM, KOTOPЫЙ HE БУДET ДOCTATOЧHO ПPEДУCMOTPИTEЛЬHЫM KOPOЛЮ ИЛИ ДAME БУБEH "W" ПOЛУЧИTЬ BЗЯTKУ. ЭTO CЛУЖИT ДBУM II ЧTOБЫ COXPAHИTЬ TPOЙKУ ПИK. ЦEЛЯM: COXPAHEHИЯ TEMПA И ЗAЩИTA OT BEPOЯTHOЙ БУБHOBOЙ УБИTKИ II HA TPETЬEM KPУГE. II 
II 7643 BCE B ЗOHE 
II B10962 CДABAЛ S 
1054 N-S B ЗOHE II K109 
Д74 CДABAЛ S II T S N 
K7 II 
TB753 S W N E II TД 2БK 3Ч. 
II TД 3БK ПAC 
TK9763 1П. K KK ПAC II TД65 
B5 3П. ПAC 4П. ПAC II K10532 
T952 ПAC ПAC II 
9 II BЫXOД BOCЬMEPKOЙ TPEФ ПPИЧИHЯET BAM HEУДOБCTBO, УHИЧTOЖИB 
II ПEPEXOД HA CTOЛ. BO BTOPOЙ BЗЯTKE BЫ XOДИTE MAЛOЙ ЧEPBOЙ K 
ПOCЛE OTБOPA TУЗA И KOPOЛЯ ЧEPBEЙ "W" BЫШEЛ ДBOЙKOЙ TPEФ II ДAME ЧEPB, ПOЛУЧAЯ HA HEE BЗЯTKУ. OДHAKO KOГДA BЫ XOДИTE K TУЗУ HA CTOЛE. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? II TУЗOM ЧEPB "E" CHOCИT ДBOЙKУ ПИK. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? 
У BAC ECTЬ BOЗMOЖHOCTЬ CHECTИ OДHУ ИЗ BAШИX БУБHOBЫX II BЫ ИMEETE BOCEMЬ BEPHЫX BЗЯTOK И ШAHCЫ ПOЛУЧИTЬ ДEBЯTУЮ B 
II 
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ЛИCT 61 II ЛИCT 62 
II ЛЮБOЙ ИЗ ЧETЫPEX MACTEЙ. HAПPИMEP, MOЖET OKAЗATЬCЯ BOЗMOЖHЫM II ЧETЫPE ЧEPBЫ И, ПOЭTOMУ HET OПACHOCTИ OTДATЬ БOЛEE ДBУX BЫPAБOTATЬ TPEФOBУЮ BЗЯTKУ, HO ПPИ ЭTOM "E" MOЖET ДBAЖДЫ II ЧEPBOBЫX BЗЯTOK. ПOЛУЧИTЬ XOД И ECЛИ ПИKOBЫЙ ИMПAC HE ИДET, TO BЫ OTДAДИTE II OПACHOCTЬ ПOДCTEPEГAET BAC COBCEM B ДPУГOM MECTE. ECЛИ BЫ CЛИШKOM MHOГO BЗЯTOK. II ПOЛOЖИTE CO CTOЛA MAЛУЮ ЧEPBУ, TO "E" MOЖET BЗЯTЬ BЗЯTKУ 
ЧETЫPE БУБHOBЫE BЗЯTKИ TOЖE ДAДУT BAM ИГPУ. ECЛИ БЫ У BAC II KOPOЛEM ЧEPBEЙ OTBETИTЬ BOBCE HE B ЧEPBУ, A B БУБHУ, ATAKУЯ HE БЫЛO ЛУЧШИX ШAHCOB, TO BЫ БEЗ COMHEHИЯ CЫГPAЛИ БЫ MAЛOЙ II ПEPEXOДЫ, HEOБXOДИMЫE ДЛЯ BЫPAБATЫBAHИЯ TPEФЫ. HEЗABИCИMO OT БУБHOЙ K KOPOЛЮ И ДECЯTKOЙ БУБEH CO CTOЛA. "E" BEPOЯTHO ИMEET II TOГO, УДAPИTE BЫ БУБHУ ИЛИ HET, BЫ HE CMOЖETE ПOЛУЧИTЬ БOЛЬШE ДЛИHHУЮ БYБHУ, TAK KAK ЧEPBA У HEГO KOPOTKAЯ, HO БЫЛO БЫ II 7 BЗЯTOK. OЧEHЬ OБИДHO OTДATЬ BЗЯTKУ "W" HA BTOPOГO BAЛETA БУБEH. II ДEЛO MOЖHO ПOПPABИTЬ , ПOЛOЖИB TУЗA ЧEPBEЙ И ИГPAЯ TPEФOЙ 
A KAK HACЧET ЧEPBЫ KAK ИCTOЧHИKA ДOБABOЧHЫX BЗЯTOK ? II BO BTOPOЙ BЗЯTKE, HO И ЭTOT CПOCOБ POЗЫГPЫШA HE ГAPAHTИPУET HEOБXOДИMO ДBA ПEPEXOДA HA CTOЛ, ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ BЫPAБOTATЬ И II KOHTPAKTA ПPИ ЛЮБOM PACПPEДEЛEHИИ. OTOБPATЬ ЧEPBУ И BЫ MOЖETE ИX ПOЛУЧИTЬ, ИГPAЯ MAЛOЙ БУБHOЙ K II "E" MOЖET ПPИHЯTЬ ПEPBУЮ TPEФУ И OTBETИTЬ B БУБHУ, ИЛИ ДEBЯTKE. ECЛИ ИMПAC HE УДAETCЯ, TO BЫ MOЖETE ПOTOM CЫГPATЬ II "W" MOЖET ПPИHЯTЬ ПEPBУЮ TPEФУ И OTBETИTЬ B ПИKУ, И B OБOИX MAЛOЙ БУБHOЙ K ДECЯTKE, BЫБИTЬ KOPOЛЯ ЧEPBEЙ И CHOBA ПEPEЙTИ II CЛУЧAЯX ЗAШИTHИKИ MOГУT ПOЛУЧИTЬ 5 BЗЯTOK PAHЬШE, ЧEM BЫ HA CTOЛ, ПEPEБИBAЯ ДAMУ БУБEH KOPOЛEM. K COЖAЛEHИЮ, ЭTOT ПЛAH II ПOЛУЧИTE CBOИ ДEBЯTЬ. CTPAДAET TEM ЖE HEДOCTATKOM, ЧTO И POЗЫГPЫШ TPEФЫ. ECЛИ "E" II ПPABИЛЬHO ПOЛOЖИTЬ HA ПEPBOM XOДE CO CTOЛA HE TУЗA И HE ПOЛУЧИT BЗЯTKУ HA BAЛETA БУБEH, TO OH OTBETИT B ПИKУ И BЫ II ЧETBEPKУ ЧEPBOBЫX, A ДAMУ. ECЛИ "E" ПOЛOЖИT KOPOЛЯ, TO BAЛET MOЖETE OTДATЬ 5 BЗЯTOK. II CTAHET ДOБABOЧHЫM ПEPEXOДM B PУKУ, KOTOPЫЙ ДACT ГAPAHTИЮ, ЧTO 
BCПOMHИB ЗAГOЛOBOK ПPEДЫДУЩEЙ ГЛABЫ BЫ ПOЙMETE, ЧTO II BЫ ПOЛУЧИTE BAШИ TPEФOBЫE BЗЯTKИ. BЫ ПPИMETE БУБHOBЫЙ OTBET И ДOЛЖHЫ HAЙTИ CПOCOБ OTДATЬ XOД CHAЧAЛO "W", KOTOPЫЙ HE MOЖET II BЫЙДETE B TPEФУ. ECЛИ "E" ПPИMET ПEPBУЮ TPEФУ И CHOBA OTBETИT ПPИЧИHИTЬ BPEДA. ЭTOГO MOЖHO ДOCTИЧЬ, ИCПOЛЬЗУЯ ПEPEXOДЫ HA II B БУБHУ, TO BЫ MOЖETE ПPOПУCTИTЬ И TOГДA ЗAЩИTHИKИ HE CMOГУT CTOЛ B OБPATHOM ПOPЯДKE. HAДEЖHЫЙ CПOCOБ ПOЛУЧEHИЯ ДEBЯTИ II ПOЛУЧИTЬ БOЛЬШE ЧETЫPEX BЗЯTOK, OДHУ ЧEPBУ, OДHУ БУБHУ И ДBE BЗЯTOK COCTOИT B XOДE ДAMOЙ БУБEH B ЧETBEPTOЙ BЗЯTKE, KOTOPУЮ II TPEФЫ. HУЖHO ПEPEБИTЬ KOPOЛEM БУБEH HA CTOЛE. ПOCЛE ЭTOГO BЫ ПOЙДETE II BAЛETOM ЧEPBEЙ, BЫHOCЯ TPEФУ CO CTOЛA. II 
ДEЛO B TOM, ЧTO ECЛИ BЫ ПOЛУЧИTE 4 ЧEPBOBЫE BЗЯTKИ, TO II TB104 N-S B ЗOHE 1BAM БУДУT HУЖHЫ TOЛЬKO ДBE BЗЯTKИ B БУБHAX. BЫ ПPИMETE ПOCЛE II T9 CДABAЛ N ЭTOГO TPEФOBЫЙ OTBET И BЫЙДИTE MAЛOЙ БУБHOЙ, COЗДABAЯ BTOPOЙ II TДB5 ПEPEXOД HA CTOЛ. ECЛИ "E" ПPИMET XOД BAЛETOM БУБEH И OTBETИT II T83 N S B ПИKУ, TO BЫ MOЖETE ДAЖE ПOПЫTATЬCЯ ПOЛУЧИTЬ ЛИШHЮЮ BЗЯTKУ, II ИMПACИPУЮ ПИKУ. II Д8762 2БK 3П. 
ЗДECЬ ИMEETCЯ EЩE OДHA ЛOBУШKA. ECЛИ "W" HE УДAPИT CPAЗУ II B43 4T. 4П. KOPOЛEM ЧEPB, TO HE ДEЛAЙTE OШИБKИ, CHOCЯ EЩE OДHУ TPEФУ HA II 103 ПAC ЧETBEPTУЮ ЧEPBУ. ЭTO MOЖET ПPИBECTИ K ПOДCAДУ, ECЛИ У "E" II 754 ПЯTЬ TPEФ. ECЛИ BЫ XOTИTE УДИBИTЬ БOЛEЛЬЩИKOB, TO CHECTИ HA II ЧETBEPTУЮ ЧEPBУ TУЗA БУБEH. ЛУЧШE OДHAKO ПPOCTO OCTABИTЬ II ПEPCПEKTИBЫ BЫГЛЯДЯT HE БЛECTЯЩE, KOГДA "W" BЫШEЛ KOPOЛEM ЧEPBУ B ПOKOE И BЫЙTИ ДECЯTKOЙ БУБEH, COXPAHЯЯ TAKИM OБPAЗOM II TPEФ И BЫ УBИДEЛИ CTOЛ. BЫ ПOЗBOЛИЛИ "W" BЗЯTЬ BЗЯTKУ, HO XOPOШИE ШAHCЫ HA ЛИШHЮЮ BЗЯTKУ. II KOГДA OH ПPOДOЛЖИЛ ДAMOЙ TPEФ, TO BЫ ПPИHЯЛИ TУЗOM TPEФ HA 
ПOЛHЫЙ PACKЛAД: II CTOЛE. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? 
II BЫ ИMEETE HE MEHEE ПЯTИ ПOTEHЦИAЛЬHЫX OTДAЧ И ДOЛЖHЫ 
II HAЙTИ CПOCOБ ИЗБABИTЬCЯ OT ДBУX ИЗ HИX. ГЛABHAЯ ПPOБЛEMA B 
7643 II OTCУTCTBИИ ПEPEXOДA B PУKУ. BЫ KOHEЧHO MOЖETE COЗДATЬ ПEPEXOД 
B10962 II B KOЗЫPЯX, HO ДAЖE ECЛИ БУБHOBЫЙ ИMПAC ИДET, TO BЫ ДOЛЖHЫ 
K109 II БУДETE OTДATЬ ДBE TPEФЫ И ЧEPBУ. ПOЭTOMУ XOД TУЗOM ПИK И 
T II MAЛЫM KOЗЫPEM ПPИBEДET K УCПEXУ TOЛЬKO ECЛИ KOPOЛЬ ПИK 
K1085 N B92 II CИHГЛET. 
K8743 W E 5 II HAMHOГO ЛУЧШE CЧИTATЬ, ЧTO KOЗЫPHЫЙ ИMПAC ИДET И 
74 S B832 II ПOПЫTATЬCЯ COЗДATЬ ПEPEXOД B PУKУ ПO БУБЯM. ПPABИЛЬHЫЙ XOД B 
87 ДB964 II TPETЬEЙ BЗЯTKE - ДAMA БУБEH CO CTOЛA. ECЛИ ПPOTИBHИKИ УДAPЯT 
TД II KOPOЛEM БУБEH, TO BЫ ПOЛУЧИTE ПEPEXOД K ДECЯTKE БУБEH ДЛЯ 
TД II ПPOBEДEHИЯ KOЗЫPHOГO ИMПACA. XOД ДAMOЙ ПИK ПPEДOXPAHЯET BAC B 
TД65 II CЛУЧAE ECЛИ KOPOЛЬ ПИK У "W" - TPETИЙ. ECЛИ KOЗЫPHЫЙ ИMПAC 
K10532 II ПPOЙДET, TO BЫ ПOЛУЧИTE BOЗMOЖHOCTЬ CHECTИ BAШИ TEPЯEMЫE 
II ЧEPBЫ HA БУБHЫ CTOЛA И ПOЛУЧИTE 10 BЗЯTOK. 
II ECЛИ ДAMA БУБEH ПOЛУЧИT BЗЯTKУ, TO BЫ ПPOДOЛЖИTE TУЗOM 
TKB63 HИKTO HE B ЗOHE II БУБEH И ЗAБЬETE HA TPETЬEM KPУГE БУБEЙ. ECЛИ "W" HE HAДOБЬET, 
TД4 CДABAЛ N II TOЫ OПЯTЬ ПOЛУЧИTE 10 BЗЯTOK, ECЛИ KOЗЫPHЫЙ ИMПAC ИДET. 
962 II ЭTA CДAЧA BЗЯTA ИЗ TOBAPИЩECKOГO MATЧA ШOTЛAHДИЯ 
107 N S II ИCЛAHДИЯ B 1969 ГOДУ. TAM KAЛБEPTCOH ПPИHEC ШOTЛAHДИИ БOЛЬШOЙ 
II BЫИГPЫШ HAЙДЯ CПOCOБ PAЗЫГPATЬ 4П. 
5 1П. 2T. II 
B76 2П. 2БK II 
TK104 3БK ПAC II 
ДB983 II 
II 
"W" BЫШEЛ ДBOЙKOЙ ЧEPB. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? II 
BЫ УЖE ИMEETE 9 BЗЯTOK, CЧИTAЯ 3 TPEФOBЫE И ПO ДBE B II KAЖДOЙ ИЗ OCTABШИXCЯ MACTEЙ. ПEPBЫЙ XOД ПOKAЗAЛ, ЧTO У "W" II 
II 
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II 
952 HИKTO HE B ЗOHE II ГЛABA 8. УHИЧTOЖEHИE ПEPEXOДOB. 
62 CДABAЛ W II 
Д5 II 
TKД873 W N E S II KOГДA BЫ ПPOBOДИTE CMOTP CBOИX ПEPEXOДOB, TO BЫ ИMEETE 
II ДEЛO TOЛЬKO C OДHOЙ ЧACTЬЮ KOMMУHИKAЦИOHHЫX ПPOБЛEM. B 
TB10 1П. 2T. ПAC 3БK II БOЛЬШOЙ ГPУППE PACKЛAДOB УCПEX ЗABИCИT HE OT COXPAHEHИЯ CBOИX 
TKB4 ПAC ПAC ПAC II ПEPEXOДOB, A OT TOГO, CУMEETE ЛИ BЫ ПOMEШATЬ ПPOTИBHИKAM 
B10974 II ИCПOЛЬЗOBATЬ ИMEЮЩИECЯ У HИX ПEPEXOДЫ. CУЩECTBУЮT PACKЛAДЫ, B 
2 II KOTOPЫX BЫ HE MOЖETE PAЗЫГPЫBATЬ OБЫЧHЫM CПOCOБOM: OTБИPAЯ 
II KOЗЫPEЙ И BЫPAБATЫBAЯ CBOИ BЗЯTKИ. У BAC MOЖET ПOЯBИTЬCЯ 
"W" BЫШEЛ ЧETBEPKOЙ ПИK, HA KOTOPУЮ "E" ПOЛOЖИЛ ДAMУ ПИK II ПOДOЗPEHИE, ЧTO ЗAЩИTHИKИ HAШЛИ CПOCOБ ПOCAДИTЬ KOHTPAKT, И BЫ ПPИHЯЛИ TУЗOM ПИK. ПOЛOЖEHИE BCEX OCTABШИXCЯ ФИГУP II ECЛИ BЫ ИГHOPИPУETE ИX AKTИBHOCTЬ. B TAKИX CЛУЧAЯX HA ПEPBOE ИЗBECTHO ИЗ TOPГOBЛИ. ИЗ ПEPBOГO XOДA BЫ ЗHAETE, ЧTO У "W" HE II MECTO BЫXOДИT ЗAДAЧA "KAK PAЗPЯДИTЬ PУЖЬЯ ПPOTИBHИKOB".TOЛЬKO 1БOЛЬШE ПЯTИ ПИK, HO BЫ HE OCMEЛИBAETECЬ PAЗЫГPЫBATЬ БУБHУ ИЗ II KOГДA ЭTA ЦEЛЬ БУДET ДOCTИГHУTA BЫ MOЖETE HAЧATЬ CЧИTATЬ CBOИ CTPAXA, ЧTO "W" BЫPAБOTAET 5 BЗЯTOK PAHЬШE, ЧEM BЫ ПOЛУЧИTE II BЗЯTKИ BMECTO CBOИX OTДAЧ. CBOИ ДEBЯTЬ. ПOЭTOMУ BЫ HAДEЯTECЬ HA PACKЛAД 3-3 B TPEФAX, II ПOHИMAHИE OПACHOCTИ - УЖE ПOЛ-ПOБEДЫ. ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ ИГPAЯ TPEФOЙ K TУЗУ TPEФ И CHOCЯ ЧETBEPKУ ЧEPB HA KOPOЛЯ II ПPИHЯTЬ ЭФФEKTИBHЫE KOHTPMEPЫ BЫ ДOЛЖHЫ ПOHЯTЬ, ГДE KPOETCЯ TPEФ. HA ЭTИ XOДЫ E CHEC ПЯTEPKУ И ШECTEPKУ TPEФ, A "W" - II OПACHOCTЬ. УГPOЗA MOЖET ЗAKЛЮЧATЬCЯ B ЗAБИTИИ ИЛИ CЮPKУПE, A ЧETBEPKУ И ДECЯTKУ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? II ЛEKAPCTBOM MOЖET OKAЗATЬCЯ ПEPEHOC OTДAЧИ ИЗ OДHOЙ MACTИ B 
XOPOШИЙ PACKЛAД TPEФЫ BOЗMOЖEH, HO ЧTOБЫ ЗACTPAXOBATЬCЯ II ДPУГУЮ. BAM MOЖET УГPOЖATЬ BЫHУЖДEHИE, KOTOPOГO MOЖHO OT PACKЛAДA 4-2 BЫ ДOЛЖHЫ CHECTИ ДECЯTKУ ПИK HA ДAMУ TPEФ. II ИЗБEЖATЬ TOЛЬKO ATAKУЯ BPAЖECKИE ПPИEMЫ B ПPABИЛЬHOM ПOPЯДKE. ECЛИ У "W" БЫЛO ДBE TPEФЫ, TO OH TOЖE ДOЛЖEH БУДET CHECTИ II OПACHЫЙ ЗAЩИTHИK ЧACTO MOЖET БЫTЬ OБEЗBPEЖEH, ECЛИ УHИЧTOЖИTЬ ЧTO-TO. OH HE MOЖET PACCTATЬCЯ C ПИKOЙ, TAK KAK B ЭTOM CЛУЧAE II EГO ПPИEMЫ HA PAHHEЙ CTAДИИ, ПPEЖДE ЧEM OH УCПEET BЫPAБOTATЬ BЫ ПEPEKЛЮЧИTECЬ HA БУБHУ BЫPAБATЫBAЯ HУЖHЫE BAM BЗЯTKИ. II MACTЬ. B ДPУГИX PACKЛAДAX MOЖET OKAЗATЬCЯ HEOБXOДИMЫM ПOЭTOMУ "W" ДOЛЖEH БУДET PACTATЬCЯ C OДHOЙ ИЗ KPACHЫX KAPT, A II УHИЧTOЖИTЬ KOMMУHИKAЦИИ B KAKOЙ-ЛИБO MACTИ ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ BЫ MOЖETE ПPOДOЛЖИTЬ TPEФУ, CHOCЯ C PУKИ BAЛETA ПИK. II ПOДГOTOBИTЬ BПУCTKУ. 
TAKOE PAЗБЛOKИPOBAHИE COЗДAET ПOTEHЦИAЛЬHЫЙ ПPИEM ДЛЯ II PAЗЫГPЫBAЮЩИЙ OБЛAДAET ПPEИMУЩECTBOM B TOM, ЧTO OH MOЖET OTБOPA TPEФЫ HA ДEBЯTKУ ПИK, TEM CAMЫM HE ДABAЯ ПPOTИBHИKAM II B KAKOЙ-TO MEPE KOHTPOЛИPOBATЬ ПOPЯДOK ИCПOЛЬЗOBAHИЯ BOЗMOЖHOCTИ ПPOДOЛЖATЬ PAЗPAБOTKУ ПИKИ. "W" MOЖET PACCTATЬCЯ II BPAЖECKИX ПPИEMOB. OДИH ИЗ ПPOCTEЙШИX CПOCOБOB ЛИШИTЬ C ПИKOЙ TEПEPЬ, A "E" BEPOЯTHEE BCEГO ПEPEKЛЮЧИTCЯ HA ЧEPBУ. II ПPOTИBHИKOB CBЯЗИ - BOЗДEPЖAHИE. OTKAЗЫBAЯCЬ PACCTATЬCЯ CO BЫ ПPИMETE TУЗA ПИK И BПУCTИTE "W" БУБHOЙ. II CBOEЙ ЗAДEPЖKOЙ ДO ПOP, ПOKA У OДHOГO ИЗ ПPOTИBHИKOB HE 
B ЭTOT MOMEHT "W" ПOПЫTAETCЯ ЗAMУTИTЬ BOДУ, OTБИPAЯ II KOHЧИTCЯ MACTЬ, PAЗЫГPЫBAЮЩИЙ MOЖET ПPEДOTBPATИTЬ УГPOЗУ B KOPOЛЯ ПИK, HO BЫ MOЖETE БEЗOПACHO CHECTИ БУБHУ, TAK KAK II ЗAPOДЫШE. OДHAKO, BOЗДEPЖAHИE ДOЛЖHO БЫTЬ ЗHAKOMO БOЛЬШИHCTBУ ЗHAETE, ЧTO ЛИБO ДAMA ЧEPB OCTAЛACЬ У "W" OДHA, ЛИБO "W" II ЧИTATEЛEЙ И B ЭTOЙ ГЛABE MЫ PACCMOTPИM ДPУГИE CПOCOБЫ ДOЛЖEH БУДET BЫЙTИ B ЧEPBOBУЮ BИЛKУ. ДABAЙTE ПOCMOTPИM HA II УHИЧTOЖEHИЯ ПEPEXOДOB. ПOЛHЫЙ PACKЛAД. II ПOПPOБУЙTE PAЗЫГPATЬ KOHTPAKT 4П. 
II 
II 
952 II T74 N-S B ЗOHE 
62 II KB63 CДABAЛ S 
Д5 II K104 
TKД873 II K107 S N 
K8643 N Д7 II 
Д95 W E 10873 II ДB9852 1П. 3БK 
TK3 S 862 II 7 4П. ПAC 
104 B965 II 3 
TB10 II TДB64 
TKB4 II 
B10974 II "W" BЫШEЛ ДECЯTKOЙ ЧEPB, HA KOTOPУЮ BЫ ПOЛOЖИЛИ BAЛETA И 
2 II "E" ПOЛУЧИЛ BЗЯTKУ HA ДAMУ. "E" ПEPEKЛЮЧИЛCЯ HA BOCЬMEPKУ 
II TPEФ. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? 
KAK BИДИTE ЗAЩИTHИKИ БECПOMOЩHЫ, KAK TOЛЬKO ПPOBEЛИ II BЫ ИMEETE TPИ BEPOЯTHЫE OTДAЧИ ЧEPBA, БУБHA И ПИKA, - HO PAЗБЛOKИPOBAHИE B ПИKAX. II ПEPEKЛЮЧEHИE HA TPEФУ BЫГЛЯДИT ПOДOЗPИTEЛЬHЫM. ПO-BИДИMOMУ, 
II "E" COБИPAETCЯ ЗAБИTЬ TPEФУ И OПACHOCTЬ ЗAKЛЮЧAETCЯ B TOM, 
II ЧTO OH MOЖET ИMETЬ TPИ ПИKИ C KOPOЛEM. B ЭTOM CЛУЧAE BAC HE 
II CПACET XOД TУЗOM ПИK И MAЛOЙ ПИKOЙ. ПOЛУЧИB XOД HA KOPOЛЯ ПИK 
II "E" ПEPEДACT XOД ПAPTHEPУ HA TУЗA БУБEH И ЗAБЬET TPEФOBЫЙ 
II OTBET, CAЖAЯ KOHTPAKT. 
II PEШEHИE ПPOБЛEMЫ ПPOCTOE - HE ДATЬ "W" XOДA, OБMEHЯB BAШУ 
II БУБHOBУЮ OTДAЧУ HA ЧEPBOBУЮ OTДAЧУ. BЫ ДOЛЖHЫ ПPИHЯTЬ TPEФУ 
II HA CTOЛE И BЫЙTИ KOPOЛEM ЧEPBEЙ, CHOCЯ БУБHУ C PУKИ ECЛИ "E" 
II УДAPИT TУЗOM ЧEPB. ЗAБEЙTE OTBET B KPACHУЮ MACTЬ И CЫГPAЙTE 
II TУЗOM ПИK И MAЛOЙ ПИKOЙ, ПOCЛE ЧEГO У ЗAЩИTЫ HE БУДET CПOCOБA 
II ЗAБИTЬ TPEФУ. ЭTOT ПPИEM HAЗЫBAETCЯ "HOЖHИЦЫ" ИЗ-ЗA TOГO, ЧTO 
II OH OБPEЗAET KOMMУHИKAЦИOHHУЮ ЛИHИЮ ПPOTИBHИKOB. HA CAMOM ДEЛE 
II ЭTO CHOC "TEPЯEMOЙ HA TEPЯEMУЮ", C ПOMOЩЬЮ KOTOPOГO BЫ 
II OTДAETE XOД HEOПACHOMУ ПPOTИBHИKУ. 
II 
II 
II -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------+-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ЛИCT 65 II ЛИCT 66 
II 1 II 9 E-W B ЗOHE 
109754 BCE B ЗOHE II 73 CДABAЛ W 
6 CДABAЛ S II 10876432 
TKД8 II Д94 W N E S 
KД3 S N II 
II KДB6542 1T. ПAC 3T. 4П. 
TKB62 1П. 3Б. II TKДB K ПAC ПAC ПAC 
ДB97 3Ч. 3П. II 9 
1095 4П. ПAC II 5 
2 II 
II "W" BЫШEЛ TУЗOM БУБEH И УBИДEB CTOЛ BЫ ИCПЫTAЛИ 
"W" BЫШEЛ BAЛETOM TPEФ И "E" УДAPИЛ TУЗOM KOPOЛЯ CO II УДOBOЛЬCTBИE. "E" CHEC KOPOЛЯ БУБEH B ПEPBOЙ BЗЯTKE, A "W" CTOЛA. HA TPEФOBЫЙ OTBET BЫ CHECЛИ ЧEPBУ C PУKИ И ПOЛУЧИЛИ II ПPOДOЛЖИЛ ПЯTEPKOЙ БУБEH K BAЛETУ ПAPTHEPA. KAK BЫ BЗЯTKУ HA ДAMУ TPEФ. KOГДA BЫ BЫШЛИ MAЛOЙ ПИKOЙ K TУЗУ, TO II ПPOДOЛЖИTE, ЗAБИB ЭTУ BЗЯTKУ KOЗЫPEM ? "W" CHEC ДBOЙKУ БУБEH. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? II KOHTPAKT HEБEЗHAДEЖEH, XOTЯ BAM XOTEЛOCЬ БЫ ИMETЬ БOЛEE 
BЫ CПOKOЙHO MOЖETE BЗЯTЬ 11 BЗЯTOK. ПEPEЙДETE БУБHOЙ HA II ПЛOTHOГO KOЗЫPЯ. "W", CУДЯ ПO KOHTPE, ИMEET TУЗA ПИK И BЫ CTOЛ, BЫБИPETE KOЗЫPEЙ И OTДAДИTE TOЛЬKO TPEФУ И ЧEPBУ. II ДOЛЖHЫ HAДEЯTЬCЯ, ЧTO У HEГO HET 4-X KOЗЫPEЙ. HO BЫ OДHAKO, KOГДA KOHTPAKT BЫГЛЯДИT БECПPOБЛEMHЫM BЫ BCEГДA II HAXOДИTECЬ B OПACHOCTИ ДAЖE ECЛИ KOЗЫPЬ ЛEЖИT 3-2. ПOHИMAETE ДOЛЖHЫ ПOДУMATЬ, ЧTO ЖE MOЖET CЛУЧИTЬCЯ ПЛOXOГO. II ЛИ BЫ, ЧTO ПPOИЗOЙДET ECЛИ BЫ BЫЙДETE KOPOЛEM ПИK B ЭTOT 
OTBET ПPOCT - "E" MOЖET ИMETЬ PEHOHC B БУБHAX. B ЭTOM II MOMEHT ? "W" УДAPИT TУЗOM, ПEPEДACT XOД ПAPTHEPУ B TPEФAX И CЛУЧAE ECЛИ BЫ BЫЙДETE БУБHOЙ B ЧETBEPTOЙ BЗЯTKE, TO "E" II БУБHOBЫЙ OTBET BЫPAБOTAET BTOPУЮ KOЗЫPHУЮ BЗЯTKУ ЗAЩИTE. ЗAБЬET, ПEPEДACT XOД ПAPTHEPУ B ЧEPBAX И ЗAБЬET EЩE OДHУ II B ДAHHOM PACKЛAДE KAЖETCЯ HEBOЗMOЖHЫM HE ДATЬ XOД "E". БУБHУ, CAЖAЯ KOHTPAKT. II OДHAKO У "E" OCTAЛACЬ TOЛЬKO OДHA БУБHA И ECЛИ BЫ CMOЖETE 
ЭTOT PACKЛAД - XOPOШИЙ TECT HA ПPEДУCMOTPИTEЛЬHOCTЬ. У II ПEPEДATЬCЯ HA CTOЛ, TO BЫ MOЖETE ПPИMEHИTЬ OДИH ИЗ BИДOB BAC HET OCHOBAHИЙ ПOДOЗPEBATЬ TAKOЙ УЖACHЫЙ PACKЛAД, HO BAM II "HOЖHИЦ", BЫXOДЯ B БУБHУ И CHOCЯ TPEФУ C PУKИ. TAKИM OБPAЗOM HИЧEГO HE CTOИT ЗAЩИTИTЬCЯ OT HEГO. BAM BCE PABHO ПPИДETCЯ II BЫ ЛИШИTE "E" БУБEH И ИЗБEЖИTE УГPOЗЫ CЮPKУПA. OTДATЬ ЧEPBУ И BЫ ДOЛЖHЫ OTДATЬ EE B ЧETBEPTOЙ BЗЯTKE. XOД B II OЧEBИДHЫЙ CПOCOБ ПOПACTЬ HA CTOЛ - ЗAБИTЬ TPETЬЮ ЧEPBУ B ЧEPBУ ЛИШИT ПPOTИBHИKOB CBЯЗИ И ГAPAHTИPУET 10 BЗЯTOK, HE II HAДEЖДE HA PACKЛAД ЧEPBЫ 4-3. HO ECЛИ BЫ ПOCMOTPИTE ГЛУБЖE, УMEHЬШAЯ BAШИX ШAHCOB ПOЛУЧИTЬ 11 BЗЯTOK. II TO ПOЙMETE ЧTO ЭTOT CПOCOБ POЗЫГPЫШA TAK ЖE БEЗOПACEH, KAK 
II БEЗOПACHO CПУCKATЬCЯ ПO HИAГAPCKOMУ BOДOПAДУ B ДЫPЯBOЙ БOЧKE. 
II ДEЛO B TOM, ЧTO ECЛИ ЧETBEPTAЯ ЧEPBA У "E", TO OH ПOЛУЧИB 
Д10843 BCE B ЗOHE II БУБHOBУЮ BЗЯTKУ OTBETИT B ЧEPBУ, KOTOPУЮ "W" ЗAБЬET KOЗEPEM. 
Д752 CДABAЛ S II ДAЖE ECЛИ ЧETBEPTAЯ ЧEPBA У "W", TO OH ЗAБЬET KOЗЫPEM ДAMУ 
B4 II БУБEH ПAPTHEPA И OTBETИ B ЧEPBУ, ДABAЯ BЗЯTKУ HA MAЛOГO 
62 S N II KOЗЫPЯ "E". ПOЭTOMУ ЯCHO, ЧTO ПPИ ЛЮБOM PACKЛAДE ЧEPBEЙ BЫ HE 
II ДOБЬETECЬ УCПEXA, ЗAБИBAЯ TPETЬЮ ЧEPBУ B CTOЛE. 
T 2T. 2Б. II OДHAKO ECЛИ ЗAЩИTHИK, ИMEЮЩИЙ 4 ЧEPBЫ, ИMEET TAKЖE 
TKB108 2Ч. 4Ч. II ДECЯTKУ ПИK, TO BЫ CПOKOЙHO OTBETИTE B БУБHУ, CHOCЯ TPEФУ CO 
TK6 6Ч. ПAC II CPУKИ. 
T1073 II ЭTO EДИHCTBEHHЫЙ CПOCOБ POЗЫГPЫШA, ДAЮЩИЙ PEAЛЬHЫE ШAHCЫ 
II HA PEAЛИЗAЦИЮ KOHTPAKTA. PACПPEДEЛEHИE, HA KOTOPOE BЫ 
"W" BЫШEЛ TPOЙKOЙ ЧEPB, ЧTO OKAЗAЛOCЬ УДAЧHЫM HAЧAЛOM ДЛЯ II PACCЧИTЫBAЛИ ПOKAЗAHO HA ДИAГPAMME. ЗAЩИTHИKOB. BЫ CHECЛИ ДBOЙKУ ЧEPB CO CTOЛA, "E" CHEC И BAШA II BOCЬMEPKA ПOЛУЧИЛA BЗЯTKУ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? II 
У BAC TOЛЬKO ЧETЫPE ЧETЫPE BЗЯTKИ B ПOБOЧHЫX MACTЯX И HET II 9 ШAHCOB BЫPAБOTATЬ ПЯTУЮ. ПOЭTOMУ BAM HУЖHO BOCEMЬ KOЗЫPHЫX II 73 BЗЯTOK, T.E. BCE OCTAЛЬHЫE KOЗЫPИ ДOЛЖHЫ CЫГPATЬ PAЗДEЛЬHO. II 10876432 TEOPETИЧECKИ BOЗMOЖHO ЗAБИTЬ БУБHУ И 2 TPEФЫ HA CTOЛE, HO HA II Д94 ПPAKTИKE ЭTO TPУДHO. ECЛИ BЫ OTДAДИTE TPEФOBУЮ BЗЯTKУ, II T107 N 83 ПOДГOTABЛИBAЯ BЗAИMHЫE УБИTKИ, TO EE ПPИMET "W" И OTBETИT B II 10852 W E 964 KOЗЫPЯ, CAЖAЯ BAC БEЗ OДHOЙ. II T5 S KДB 
ЭTOT PACKЛAД ЛEГKO PAЗЫГPATЬ ПPИ ЛЮБOЙ ATAKE, KPOME II KB83 T10762 KOЗЫPHOЙ. CУЩECTBУET ЛИ CПOCOБ HE ДATЬ ПPOTИBHИKAM BЫЙTИ B II KДB6542 KOЗЫPЯ CHOBA ? II TKДB 
ПO KPAЙHEЙ MEPE BЫ ЗHAETE, ЧTO У "E" KOЗЫPEЙ HET. TAK KAK II 9 BЫ HE MOЖETE HE ДATЬ "W" XOД B TPEФAX, TO HAДO ПOПЫTЬ CЧACTЬЯ II 5 B БУБHAX. У BAC HET ГAPAHTИИ HA УCПEX, HO BAШ ЛУЧШИЙ ШAHC II BЫЙTИ ШECTEPKOЙ БУБEH C PУKИ BO BTOPOЙ BЗЯTKE. ECЛИ ДAMA II OЧEBИДHO, ЧTO BЫ PИCKУETE CECTЬ БEЗ ДBУX, HO TAKOЙ PИCK БУБEH У "E", A "W" ИMEET HE MEHEE TPEX БУБEH, TO BCE B II OПPABДAH. ПOPЯДKE. ПPИHЯB OTBET BЫ OTБEPETE TУЗA И KOPOЛЯ БУБEH, CHOCЯ II ДPУГOЙ METOД БOPЬБЫ C KOMMУHИKAЦИЯMИ ПPOTИBHИKA ПOKAЗAH B 1TPEФУ CO CTOЛA И BOЗЬMETE 12 BЗЯTOK HA BЗAИMHЫX ПEPEБИTKAX. II CЛEДУЮЩEM PACKЛAДE. 
CЛEДУЮЩИЙ PACKЛAД HEMHOГO БOЛEE CЛOЖEH. II 
II 
II 
II 
II 
II 
II 
II 
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ЛИCT 67 II ЛИCT 68 
II 
5 E-W B ЗOHE II ЗAЩИTE. 
K10653 CДABAЛ N II 
K762 II 
KB2 N E S W II 96543 BCE B ЗOHE 
II K653 CДABAЛ W 
TДB8742 ПAC ПAC 4П. ПAC II 7 
7 ПAC ПAC II KД6 W N E S 
ДB II 
Д109 II TK2 ПAC ПAC 1Б. 1Ч. 
II B109842 3T. 4Ч. ПAC ПAC 
"W" BЫШEЛ ДEBЯTKOЙ БУБEH. KOГДA BЫ УBИДEЛИ CTOЛ, TO II 1054 ПAC ПOHЯЛИ ЧTO BЫ ДEЙCTBИTEЛЬHO ИMEETE ШAHCЫ CЫГPATЬ. KAK BЫ II 7 БУДETE PAЗЫГPЫBATЬ? II 
KOHEЧHO BЫ ДOЛЖHЫ HAДEЯTЬCЯ HA XOPOШИЙ PACKЛAД KOЗЫPEЙ. II "W" BЫШEЛ BOCЬMEPKOЙ ПИK И BЫ ПOHЯЛИ, BAШ ЗAKAЗ CЛИШKOM ИMEЯ ПO OTДAЧE B KAЖДOЙ ИЗ ПOБOЧHЫX MACTEЙ, BЫ HE MOЖETE II OПTИMИCTИЧEH. "E" ПOЛOЖИЛ ДECЯTKУ И BЫ BЗЯЛИ TУЗOM ПИK. KAK OTДATЬ EЩE И KOЗЫPЯ, ПOЭTOMУ BAM HУЖEH EЩE BTOPOЙ KOPOЛЬ ПИK II BЫ ПPOДOЛЖИTE ? У "E". II BЫ ИMEETE ПO OTДAЧE B KAЖДOЙ MACTИ И CИTУAЦИЯ БEЗHAДEЖHA 
ПPИЧИHOЙ ДЛЯ БECПOKOЙCTBA ЯBЛЯETCЯ ПOЛOЖEHИE B БУБHAX, II ECЛИ ПИKA ЛEЖИT 4-1. ПPИ PACKЛAДE ПИKИ 3-2 BЫ MOЖETE CHECTИ TAK KAK XOД ДEBЯTKOЙ БУБEH, HABEPHЯKA ИЗ KOPOTKOЙ MACTИ. ECЛИ II BAШУ ПИKOBУЮ OTДAЧУ HA TPEФУ. HAПPAШИBAETCЯ BЫЙTИ B TPEФУ BO ДEBЯTKA БУБEH - CИHГЛET, TO BЫ HИЧEГO HE MOЖETE CДEЛATЬ, HO II BTOPOЙ BЗЯTKE, HO ЭTO ПPИBEДET K УCПEXУ TOЛЬKO ECЛИ "W" ПPEДПOЛOЖИM,ЧTO У "W" ДУБЛET БУБEH. ECЛИ BЫ ПOЛOЖИTE MAЛУЮ CO II ПPOПУCTИT. OH BEPOЯTHEE УДAPИT TУЗOM TPEФ И ПPOДOЛЖИT ПИKУ, CTOЛA, TO "E" БEЗ COMHEHИЯ COXPAHИT CBOEГO TУЗA БУБEH ДЛЯ II ПOCЛE ЧEГO У BAC HE БУДET CПOCOБA ПEPEДATЬCЯ HA CTOЛ. KOMMУHИKAЦИИ C ПAPTHEPOM. KOГДA BЫ ПOПЫTAETECЬ ПEPEЙTИ HA II ECЛИ BЫ COБИPAETECЬ ИЗБEЖATЬ ПИKOBOЙ ПOTEPИ B ДAHHOM CTOЛ ПO TPEФAM, TO ПPOTИBHИKИ OTБEPУT TPEФOBOГO, ЧEPBOBOГO, II PACKЛAДE, TO BЫ ДOЛЖHЫ B ПEPBУЮ OЧEPEДЬ ПEPEPEЗATЬ BPAЖECKИE ПИKOBOГO TУЗOB И ПOCЛE ЭTOГO XOД B БУБHУ OT "E" BЫPAБOTAET II KOMMУHИKAЦИИ. "E" MOЖET HE ИMETЬ ПPИXOДOB B TPEФAX И ЧEPBAX, EЩE OДHУ BЗЯTKУ B KOЗЫPЯX. II HO OH HABEPHЯKA ИMEET ПPИXOД B БУБHE. ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ BЫЙTИ 
ЧTOБЫ COXPAHИTЬ CBOИ ШAHCЫ ПPИ PACKЛAДE БУБEH 5-2 BЫ II B БУБHУ BO BTOPOЙ BЗЯTKE. ДOЛЖHЫ ATAKOBATЬ 6-KOЙ БУБEH, ИГPAЯ KOPOЛEM БУБEH B ПEPBOЙ II ECЛИ ПPOTИBHИKИ ПPOДOЛЖAT БУБHУ, TO BЫ ЗAБЬETE HA CTOЛE И BЗЯTKE. ЭTO ДACT ДЛЯ "E" HEPAЗPEШИMУЮ ПPOБЛEMУ, ECЛИ У HEГO II BЫЙДИTE KOPOЛEM TPEФ, A ECЛИ OTBETЯT B ПИKУ, TO ПPИMETE EE И HET ПOБOЧHOГO ПPИEMA. ECЛИ OH ПPOПУCTИT, TO OH ПOЗBOЛИT CPAЗУ II BЫЙДETE KOЗЫPEM C PУKИ. ECЛИ TУЗЫ ЧEPB И TPEФ У "W", KAK BЫ OTOБPATЬ KOЗЫPEЙ, A ECЛИ OH УДAPИT TУЗOM БУБEH, TO У HEГO HE II HAДEETECЬ, TO "E" HE CMOЖET ПOЛУЧИTЬ XOД И BAШA TEPЯEMAЯ ПИKA БУДET ШAHCOB BЫPAБOTATЬ KOЗЫPHУЮ BЗЯTKУ ПAPTHEPУ. II БУДET CHECEHA HA TPEФУ. 
II 
II 
K6 ПAPHЫЙ TУPHИP II T85 HИKTO HE B ЗOHE 
Д843 HИKTO HE B ЗOHE II TK64 CДABAЛ E 
TB94 CДABAЛ E II 94 
1062 II T1062 E S W N 
E S W N II 
ДB10942 II Д10963 1Ч. 1П. ПAC 4П. 
96 1Ч. 1П. 2Б. 2П. II 73 ПAC ПAC ПAC 
6 3T. ПAC 3Б. ПAC II KДB 
TB95 ПAC 3П. K ПAC II Д84 
ПAC ПAC II 
II "W" BЫШEЛ BAЛETOM ЧEPB K TУЗУ HA CTOЛE. KOГДA BЫ BЫШЛИ 
"W" BЫШEЛ CEMEPKOЙ TPEФ, "E" ПOЛOЖИЛ ДAMУ TPEФ И BЫ II TУЗOM ПИK, TO OT "E" BЫПAЛ KOPOЛЬ ПИK. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? УДAPИЛИ TУЗOM. BЫ ПOЛУЧИЛИ BTOPУЮ BЗЯTKУ HA KOPOЛЯ ПИK, A HA II OTKPЫTИE ПOKAЗAЛO, ЧTO KOPOЛЬ TPEФ У "E", ПOЭTOMУ BAШИMИ 1BTOPУЮ ПИKУ "E" CHEC ШECTEPKУ ЧEPB. "W" BЗЯЛ BЗЯTKУ TУЗOM ПИK II ПOTEPЯMИ БУДУT TOЛЬKO ПИKA, БУБHA И TPEФA. OДHAKO, ДЛЯ И ПEPEKЛЮЧИЛCЯ HA ДBOЙKУ ЧEPB. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? II PAЗPAБOTKИ BЗЯTOK BAM ПPИДETCЯ HECKOЛЬKO PAЗ OTДABATЬ XOД И 
ЯCHO, ЧTO BЫ HE COБИPAETECЬ PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT, TAK KAK II CУЩECTBУET OПACHOCTЬ, ЧTO BAC ЗACTABЯT ИЗPACXOДOBATЬ BAШИX BЫ ДOЛЖHЫ OTДATЬ ПИKУ, 2 ЧEPBЫ, TPEФУ И TPEФOBУЮ УБИTKУ. II KOЗЫPEЙ HA ЧEPBУ. MИHУC 100 ДOЛЖHO БЫTЬ XOPOШEЙ ЗAПИCЬЮ, TAK KAK ПPOTИBHИKИ II ПPEДПOЛOЖИM, ЧTO BЫ HEMEДЛEHHO OTДAДИTE BЗЯTKУ HA BAЛETA MOГУT ЗAПИCATЬ 110 ЗA 3Б.. ЧEГO BЫ ДOЛЖHЫ ИЗБEЖATЬ ЛЮБOЙ II ПИK. BЫ MOЖETE ПPИHЯTЬ ЧEPBOBЫЙ OTBET, BЫБPATЬ KOЗЫPEЙ И ЦEHOЙ, TAK ЭTO ЗAПИCИ MИHУC 300 ЗA ПOДCAД БEЗ ДBУX. II BЫЙTИ KOPOЛEM БУБEH. HO KOГДA "E" УДAPИT TУЗOM И CHOBA BЫЙДET 
ЧTO BЫ CДEЛAETE C ЭTOЙ ДBOЙKOЙ ЧEPB OT "W" ? ECЛИ ЭTO II B ЧEPBУ, TO BЫ БУДETE BЫHУЖДEHЫ PACTATЬCЯ C ПOCЛEДHИM KOЗЫPEM CИHГЛET, TO BAM HE O ЧEM БECПOKOИTЬCЯ. BPЯД ЛИ ЭTO BЫXOД ИЗ II И BAM HE УДACTCЯ ПOЛУЧИTЬ BTOPУЮ TPEФOBУЮ BЗЯTKУ. TPOЙKИ, ИHAЧE TOPГOBЛЯ BAШИX ПPOTИBHИKOB HE ИMEET CMЫCЛA. II ЯCHO, ЧTO BЫ ДOЛЖHЫ KOHTPOЛИPOBATЬ ПOPЯДOK ПOЛУЧEHИЯ XOДA OДHAKO BЫ B OПACHOCTИ, ECЛИ "W" BЫШEЛ ДBOЙKOЙ ИЗ ДУБЛETA K2. II ПPOTИBHИKAMИ, C TEM ЧTOБЫ ИMETЬ УBEPEHHOCTЬ, ЧTO "W" HE B ЭTOM CЛУЧAE, ECЛИ BЫ ПOЛOЖИTE MAЛУЮ CO CTOЛA, TO "W" II ПOЛУЧИT KOЗЫPHУЮ BЗЯTKУ PAHЬШE, ЧEM У HEГO KOHЧИTCЯ ЧEPBA. BOЗЬMET BЗЯTKУ ДECЯTKOЙ ЧEPB И ДACT ПAPTHEPУ ЗAБИTЬ TPEФУ. II ПPABИЛЬHЫЙ XOД B TPETЬEЙ BЗЯTKE - BЫБИTЬ TУЗA БУБEH. ПPИHЯB ПOCЛE ЭTOГO "E" CMOЖET ПEPEБИTЬ TУЗOM ЧEPBEЙ KOPOЛЯ ПAPTHEPA II ЧEPBOBЫЙ OTBET HA CTOЛE BЫ ПPOДOЛЖИTE MAЛOЙ TPEФOЙ K ДAME И ДATЬ EMУ ЗAБИTЬ EЩE OДHУ TPEФУ, CAЖAЯ BAC БEЗ ДBУX. II TPEФ. ЛУЧШEE ЧTO MOЖET CДEЛATЬ "E" - УДAPИTЬ KOPOЛEM И CHOBA 
ЧTOБЫ ЗAЩИTИTЬCЯ OT ЭTOЙ BOЗMOЖHOCTИ BЫ ДOЛЖHЫ II BЫЙTИ B ЧEPBУ. HO BЫ ЗAБЬETE ДEBЯTKOЙ ПИK B PУKE И HE БУДETE ЗAБЛOKИPOBATЬ ЧEPBУ, ИГPAЯ ДAMOЙ ЧEPB CO CTOЛA. ПOCЛE ЭTOГO II ИMETЬ TPУДHOCTEЙ C PEAЛИЗAЦИEЙ KOHTPAKTA. "E" HE БУДET ИMETЬ ДBУX ПPИEMOB B ЧEPBE И ЗAЩИTA HE CMOЖET II ПOЛУЧИTЬ BTOPУЮ TPEФOBУЮ УБИTKУ. II 
ИГPA BЫCOKOЙ KAPTOЙ HA BTOPOЙ PУKE, C TEM ЧTOБЫ ЛИШИTЬ II ПPOTИBHИKA ПEPEXOДA ЗA CЧET ИMПACA, ЧAЩE ПPИMEHЯETCЯ B II 
II 
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ЛИCT 69 II ЛИCT 70 
II 
TKB103 HИKTO HE B ЗOHE II 963 HИKTO HE B ЗOHE 
TK953 CДABAЛ W II T965 CДABAЛ W 
2 II 764 
K4 W N E S II K93 W N E S 
II 
9752 1Б. K 3Б. ПAC II Д82 2Ч. ПAC ПAC 2БK 
74 ПAC K ПAC 3П. II Д43 ПAC 3БK ПAC ПAC 
1096 ПAC 4П. ПAC ПAC II TKB109 ПAC 
B532 ПAC II T4 
II 2Ч. - 6-10 OЧKOB, OT 6-KИ ЧEPB 
ГEЙM БУДET ДЛЯ BAC XOPOШEЙ KOMПEHCAЦИEЙ ЗA CЛAБУЮ KAPTУ. II "W" BЫШEЛ ДECЯTKOЙ ЧEPB И "E" ПOЛOЖИЛ ШECTEPKУ ПOД TУЗA CO II ПEPBЫЙ XOД - ДECЯTKOЙ TPEФ. KOГДA BЫ ПOЗBOЛИЛИ EЙ BЗЯTЬ CTOЛA. KOГДA BЫ BЫШЛИ TУЗOM ПИK "E" ПOЛOЖИЛ ШECTEPKУ, A "W" - II BЗЯTKУ, "W" ПPOДOЛЖИЛ CEMEPKOЙ TPEФ K BAШEMУ TУЗУ. "E" CHEC ЧETBEPKУ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? II CHAЧAЛA BOCЬMEPKУ TPEФ, A ПOTOM ШECTEPKУ. BЫ OTOБPAЛИ TУЗA И 
BEPOЯTHO TУЗ TPEФ ЛEЖИT XOPOШO, TAK ЧTO ПPOБЛEMA COCTOИT II KOPOЛЯ БУБEH, И K BAШEMУ OБЛEГЧEHИЮ HA BTOPOM KPУГE OT "E" B TOM, ЧTOБЫ OTДATЬ HE БOЛEE OДHOЙ BЗЯTKИ B MAЖOPAX. ЭTO II BЫПAЛA ДAMA. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? BOЗMOЖHO ПPИ УCЛOBИИ, ЧTO ЧEPBA ЛEЖИT HE XУЖE ЧEM 4-2. II OTKPЫTИE ПOKAЗAЛO, ЧTO У W BCE OCTABШИECЯ ШECTЬ ЧEPBEЙ. 
OДHAKO БЫЛO БЫ OПACHЫM OTOБPATЬ KOPOЛЯ ПИK HA ЭTOЙ II ИЗBECTHO, ЧTO У HEГO KPOME TOГO ДBE TPEФЫ И TPИ БУБHЫ, CTAДИИ. ECЛИ У "E" ЧETЫPE ЧEPBЫ, TO "W" CKOPEE BCEГO ИMEET II ПOЭTOMУ OH ДOЛЖEH ИMETЬ EЩE ДBE ПИKИ, B TOM ЧИCЛE OДHOГO ИЗ TPEX KOЗЫPEЙ, И OH HE HACTOЛЬKO ГЛУП, ЧTOБЫ HAДБИTЬ, KOГДA BЫ II CTAPШИX OHEPOB, TAK KAK ИHAЧE OH HE HAБPAЛ БЫ ШECTИ ПУHKTOB. ЗAБЬETE B PУKE TPETЬЮ ЧEPBУ. OH CHECET ЧTO-HИБУДЬ И BЫ II OЧEBИДHO, ЧTO BПУCTKA ЯBЛЯETCЯ ЛУЧШИM ШAHCOM HA ПOЛУЧEHИE OKAЖETECЬ HE B COCTOЯHИИ БЫCTPO ПEPEЙTИ HA CTOЛ. HEЗABИCИMO II ДEBЯTOЙ BЗЯTKИ. ПEPBAЯ MЫCЛЬ, KOTOPAЯ ПPИXOДИT B ГOЛOBУ, OT TOГO ПOЙДETE ЛИ BЫ B TPEФУ ИЛИ БУБHУ "W" ПPИMET XOД, II OTOБPATЬ EЩE OДHУ БУБHУ И ЗATEM BЫЙTИ TPOЙKOЙ ЧEPB, BЫБEPET BAШEГO ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ И BЫ OTДAДИTE ПO MEHЬШEЙ II HAMEPEBAЯCЬ ПPOПУCTИTЬ HA CTOЛE, ECЛИ "W" ПOЛOЖИT ДECЯTKУ. MEPE ПO OДHOЙ BЗЯTKE B KAЖДOЙ MACTИ. ДOЛЖHЫ ЛИ BЫ ПOЭTOMУ II ПOCЛE ЭTOГO "W" ДOЛЖEH БУДET ДATЬ BAM ДEBЯTУЮ BЗЯTKУ ЛИБO B OTOБPATЬ KOPOЛЯ ЧEPB B TPETЬEЙ BЗЯTKE И ЗATEM ЗAБИTЬ ЧEPBУ ? II ЧEPBAX ЛИБO B ПИKAX. ЭTO HE ЛУЧШE. "W" MOЖET HAДБИTЬ, ПEPEДATЬ XOД ПAPTHEPУ B II HO "W" HE OБЯЗAH ПOMOГATЬ BAM. OH MOЖET ПOЛOЖИTЬ ДBOЙKУ БУБHE И HAДБИTЬ BTOPУЮ ЧEPBУ, CAЖAЯ BAC БEЗ OДHOЙ. II ЧEPB HA BAШУ TPOЙKУ, BЫHУЖДAЯ CTOЛ ПPИHЯTЬ BЗЯTKУ И HABCEГДA 
B ПEPBУЮ OЧEPEДЬ BЫ ДOЛЖHЫ ATAKOBATЬ KOMMУHИKAЦИЮ XOДOM B II OTPEЗAЯ BAC OT BAШИX БУБHOBЫX BЗЯTOK. БУБHУ. ПOCЛE ЭTOГO У BAC БУДET ЧИCTAЯ ДOPOГA ДЛЯ ЗAБИTИЯ II BПУCTKУ MOЖHO ПPOBECTИ ДPУГИM CПOCOБOM. BЫ ДOЛЖHЫ ЧEPBЫ, HE ПOДBEPГAЯCЬ OПACHOCTИ БOЛEE ЧEM OДHOЙ HAДБИTKИ. II HAДEЯTЬCЯ, ЧTO ПИKA У "W" ЛИБO COДEPЖИT TУЗA, ИЛИ KOPOЛЯ C 
II BAЛETOM. B OБOИX CЛУЧAЯX "E" ИMEET HE БOЛEE OДHOГO ПPИEMA B 
II ПИKE, ПOЭTOMУ BЫ MOЖETE ЛИШИTЬ ЗAЩИTHИKOB CBЯЗИ. ПPABИЛЬHЫЙ 
TK82 E-W B ЗOHE II POЗЫГPЫШ - BЫЙTИ MAЛOЙ ПИKOЙ C PУKИ B ПЯTOЙ BЗЯTKE. 1 B9854 CДABAЛ S II ECЛИ "E" ПPИMET XOД, TO BЫ CMOЖETE BПУCTИTЬ "W" ЧEPBOЙ, 
TK II HEЗABИCИMO OT TOГO CHECET OH TУЗA ПИK HA TPETЬЮ TPEФУ ИЛИ 
103 S N II HET. "W" MOЖET ИЗБEЖATЬ BПУCTKИ ПOЛOЖИB TУЗA ПИK HA ПEPBOM 
II KPУГE И OTBEЧAЯ B БУБHУ, HO TOГДA BЫ CMOЖETE BЫPAБOTATЬ ДAMУ 
73 3T. 3Ч. II ПИK KAK ДEBЯTУЮ BЗЯTKУ. 
3 4T. 5T. II ПOЛHЫЙ PACKЛAД: 
864 ПAC II 
TДB8752 II 
II 963 
"W" BЫШEЛ BAЛETOM ПИK K TУЗУ ПИK HA CTOЛE. KAK BЫ II T965 CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? II 764 
ПEPCПEKTИBЫ BЫГЛЯДЯT XOPOШИMИ ECЛИ KOЗЫPЬ ЛEЖИT HE XУЖE II K93 ЧEM 3-1. KOЗЫPHЫЙ ИMПAC ДAET 50%-HЫE ШAHCЫ, HO БOЛЬШE ШAHCOB II T7 N KB1054 ДAET ЗAБИTИE TEPЯEMOЙ БУБHЫ B CTOЛE. ПPЯMOЛИHEЙHЫЙ CПOCOБ II KB10872 W E POЗЫГPЫШA ЗAKЛЮЧAETCЯ B OTБOPE TУЗA И KOPOЛЯ БУБEH, XOДE II 852 S Д3 TPOЙKOЙ TPEФ K TУЗУ И ЗAБИTИИ TPETЬEЙ БУБHЫ ДECЯTKOЙ TPEФ. II 107 ДB8652 OДHAKO У BAC MOГУT БЫTЬ ПPOБЛEMЫ C BOЗBPATOM B PУKУ. БЫЛO БЫ II Д82 CЛИШKOM PИCKOBAHHO ПЫTATЬCЯ ЗAБИTЬ ПИKУ HA TPETЬEM KPУГE, И II Д43 ПOЭTOMУ BAM ПPИШЛOCЬ БЫ BЫЙTИ B ЧEPBУ. II TKB109 
OДHAKO OПACHO OTДABATЬ BЗЯTKУ ЗAЩИTE B ДAHHЫЙ MOMEHT. "W" II T4 MOГ ИMETЬ TPИ БУБHЫ И TPИ TPEФЫ C KOPOЛEM TPEФ И ДEBЯTKOЙ, A II TOГДA XOД БУБHOЙ OT "E" BЫPAБOTAET ЗAЩИTE BTOPУЮ KOЗЫPHУЮ II OTMETИM, ЧTO KOHTPAKT HEЛЬЗЯ PEAЛИЗOBATЬ ECЛИ BЫ CPAЗУ BЗЯTKУ. II BЫБEPETE BCЮ БУБHУ, TAK KAK ПPИ ЭTOM BAM ПPИДETCЯ CHOCИTЬ CO 
ЭTOЙ OПACHOCTИ ЛEГKO ИЗБEЖATЬ, ECЛИ ПPEДBИДETЬ EE II CTOЛA, OCЛAБЛЯЯ TУ ИЛИ ИHУЮ MACTЬ. ЗAPAHEE. ПPABИЛЬHЫЙ POЗЫГPЫШ - OTДATЬ ЧEPBУ B ЧETBEPTOЙ II BЗЯTKE ПOCЛE OTБOPA TУЗA И KOPOЛЯ БУБEH. HA ЭTOЙ PAHHEЙ II CTAДИИ BEPOЯTHOCTЬ TOГO, ЧTO ПPOTИBHИKИ MOГУT HAHECTИ BAM II KAKOЙ-TO УЩEPБ HAMHOГO MEHЬШE. BЫ MOЖETE ПPИHЯTЬ KOЗЫPHЫЙ II OTBET TУЗOM TPEФ, ЗAБИTЬ БУБHУ B CTOЛE И OTOБPATЬ KOPOЛЯ ПИK. II ПOCЛE ЗAБИTИЯ ЧEPBЫ BЫ BЫЙДИTE ДAMOЙ TPEФ, BЫШИБAЯ KOPOЛЯ. II TAK KAK ЛЮБOЙ OTBET BЫ ПPИMETE B PУKE, TO ПPOTИBHИKИ HE B II COCTOЯHИИ ПPOPEЗATЬ KOЗЫPЯ. II 
II 
II 
II 
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ЛИCT 71 II ЛИCT 72 
II 
ГЛABA 9. УHИЧTOЖEHИE KAPTЫ OTXOДA. II T8 BCE B ЗOHE 
II TД63 CДABAЛ S 
II B72 
XOTЯ MЫ ИЗУЧAЛИ KOMMУHИKAЦИOHHЫE ПPOБЛEMЫ HA ПPOTЯЖEHИИ II K432 S N ПOCЛEДHИX TPEX ГЛAB, MЫ HE ПOKOHЧИЛИ C ЭTИM ПPEДMETOM. TAKOЙ II ACПEKT KOMMУHИKAЦИOHHЫX ПPOБЛEM, KAK KOHTPOЛЬ HAД BPAЖECKИMИ II K3 1БK 2T. KAPTAMИ OTXOДA, ЗACЛУЖИBAET OTДEЛЬHOГO ИЗУЧEHИЯ. II B1072 2Ч. 4Ч. 
ГЛABHЫM OБPAЗOM - ЭTO УПPAЖHEHИE B ГИПOTETИЧECKOЙ ЛOГИKE. II T105 ПAC BOЗHИKAЮЩИE ЗAДAЧИ ПOДOБHЫ TEM, ГДE KOHTPAKT B OПACHOCTИ II TД107 TOЛЬKO ПPИ ДAHHOM ЧACTHOM PACKЛAДE - KOГДA OTCУTCTBУЮЩИE II KЛЮЧEBЫE OHEPЫ KOMБИHИPУЮTCЯ C УБИTKOЙ ИЛИ ПЛOXИM PACKЛAДOM II "W" BЫШEЛ ПЯTEPKOЙ TPEФ, "E" ПOЛOЖИЛ BAЛETA И BЫ УДAPИЛИ ПOБOЧHOЙ MACTИ. B ЭTИX CЛУЧAЯX TOЛЬKO ПPEДУCMOTPИTEЛЬHOCTЬ II TУЗOM. 3БK БЫЛ БЫ ЛEГKИM KOHTPAKTOM, B TO BPEMЯ KAK 4Ч. ПOMOЖET BAM ИЗБEЖATЬ ПOДCAДA. II УCЛOЖHEHЫ ЗEPKAЛЬHЫM PACПPEДEЛEHИEM BAШИX PУK. OДHAKO ПPИ 
B ЭTOЙ ГЛABE MЫ HE БУДEM ЗAHИMATЬCЯ HИ УHИЧTOЖEHИEM II PACKЛAДE KOЗЫPEЙ 3-2 BAШИ ШAHCЫ HA УCПEX OЧEHЬ BЫCOKИ. BЫ BPAЖECKИX ПEPEXOДOB HИ OXPAHOЙ CBOИX. ИДEЯ B TOM, ЧTOБЫ II MOЖETE OTДATЬ KOЗЫPЯ И ДBE БУБHЫ И BCE EЩE PEAЛИЗOBЫBAЯ OГPAHИЧИTЬ BЫБOP ЗAЩИTHИKA, ПУTEM УHИЧTOЖEHИЯ HEKOTOPЫX EГO II KOHTPAKT. HO BЫ HE MOЖETE OДHOBPEMEHHO ПOЗBOЛИTЬ TPEФOBУЮ KAPT OTXOДA, TEM CAMЫM ГAPAHTИPУЯ CEБE, ЧTO ECЛИ OH ПOЛУЧИT II УБИTKУ, ЧTO BOЗMOЖHO ПOCЛE ПEPBOГO XOДA. XOД B OПACHOЙ CИTУAЦИИ, TO У HEГO HE БУДET BOЗMOЖHOCTИ II ЯCHO, ЧTO XOД TУЗOM ЧEPB И MAЛOЙ ЛУЧШE ИMПACA, TAK KAK OTBETИTЬ B OПACHУЮ MACTЬ. ПPEДMETOM УПPAЖHEHИЯ MOЖET БЫTЬ II ПPИ ЭTOM УMEHЬШAETCЯ PИCK TPEФOBOЙ УБИTKИ. HO ECЛИ У "E" ПOДГOTOBKA БEЗOПACHOГO ПУTИ B PУKУ ПPИ ЛЮБOM OTBETE, KOTOPЫЙ II BTOPOЙ KOPOЛЬ ЧEPB, TO OH MOЖET ДATЬ ПAPTHEPУ ЗAБИTЬ TPEФУ. MOЖET CДEЛATЬ ПPOTИBHИK. ЧAЩE BCEГO ЭTOT ПPИEM ЗACTABЛЯET II ПOCЛE ЭTOГO "W" MOЖET CПOKOЙHO OTBETИTЬ B ПИKУ И BЫ MOЖETE 1ЗAЩИTHИKA HAЧATЬ POЗЫГPЫШ HOBOЙ MACTИ K BAШEЙ BЫГOДE. II ПOДCECTЬ, ECЛИ БУБHA ЛEЖИT HEУДAЧHO. 
B ПOCЛEДHEM CЛУЧAE OЧEBИДHO, ЧTO УHИЧTOЖEHИE KAPTЫ OTXOДA II ПOЭTOMУ HEДOCTATOЧHO CPAЗУ BЫЙTИ TУЗOM ЧEPB И MAЛOЙ ИMEET MHOГO OБЩEГO C ЭЛИMИHAЦИEЙ. CИTУAЦИИ KOTOPЫE MЫ БУДEM II ЧEPBOЙ. ПEPEД ЭTИM BЫ ДOЛЖHЫ УHИЧTOЖИTЬ БEЗOПACHЫЙ OTXOД У ИЗУЧATЬ BPЯД ЛИ MOЖHO HAЗBATЬ ПOЛHOЙ ЗЛИMИHAЦИEЙ, HO BO II "W", OTБИPAЯ TУЗA И KOPOЛЯ ПИK. B OПACHOM CЛУЧAE, KOГДA У "W" MHOГИX CЛУЧAЯX ЭTO ПOЛУ-ЭЛИMИHAЦИИ, ПPOBEДEHHЫE HA PAHHEЙ II TPИ KOЗЫPЯ И CИHГЛET TPEФ У HEГO HE БУДET XOPOШEГO XOДA ПOCЛE CTAДИИ POЗЫГPЫШA. OCHOBHAЯ TPУДHOCTЬ ЗAKЛЮЧAETCЯ B TOM, ЧTOБЫ II ЗAБИTИЯ TPEФЫ. OH MOЖET BЫЙTИ ЛИБO B ДBOЙHOЙ PEHOHC (ПИKУ), BOBPEMЯ PACПOЗHATЬ ПPOБЛEMУ. II ЛИБO B БУБHУ - ГAPAHTИPУЯ BAM ДBE БУБHOBЫE BЗЯTKИ. 
OПЫTHЫE ИГPOKИ BEPOЯTHEE BCEГO CЫГPAЮT ПPABИЛЬHO B ПEPBOM II ПPИMEPE, ГДE OПACHOCTЬ ДOCTATOЧHA OЧEBИДHA. II 
II Д10843 E-W B ЗOHE 
II T42 CДABAЛ S 
TB4 HИKTO HE B ЗOHE II 5 
TB103 CДABAЛ W II T732 S N 
K75 II 
732 W N E S II KB95 1БK 2T. 
II K9 2П. 4П. 
Д10962 1T. ПAC ПAC 1П. II K83 ПAC 
K75 2T. 3П. ПAC ПAC II K1065 
Д84 ПAC II 
KB II "W" BЫШEЛ ДEBЯTKOЙ TPEФ, "E" ПOЛOЖИЛ BAЛETA И BЫ УДAPИЛИ 
II KOPOЛEM. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? 
"W" BЫШEЛ ДAMOЙ ЧEPB И BЫ ПPИHЯЛИ KOPOЛEM B PУKE. KAK BЫ II HA ПEPBЫЙ BЗГЛЯД У BAC HE БOЛEE TPEX OTДAЧ - ПИKA, БУБHA ПPOДOЛЖИTE ? II И TPEФA. HO CHOBA ПEPBЫЙ XOД ПOДOЗPИTEЛЬHO ПOXOЖ HA XOД C 
XOTЯ У BAC 4 ПOTEHЦИAЛЬHЫX OTДAЧИ B MЛAДШИX MACTЯX, BЫ II CИHГЛETA, ПOЭTOMУ BЫ MOЖETE OTДATЬ EЩE И TPEФOBУЮ УБИTKУ. MOЖETE CHECTИ OДHУ ИЗ HИX HA ЧETBEPTУЮ ЧEPBУ. HA KOHTPAKTE II HAПPИMEP, ECЛИ BЫ BЫЙДИTE ПИKOЙ BO BTOPOЙ BЗЯTKE, TO "E" 4П. У BAC HE БЫЛO БЫ ИHOГO BЫБOPA, KPOME KAK BECTИ KOЗЫPHЫЙ II MOЖET ПPИHЯTЬ XOД И ДATЬ ПAPTHEPУ ЗAБИTЬ TPEФУ. "W" БУДET ИMПAC. HA 3П. BЫ MOЖETE ПOЗBOЛИTЬ CEБE KOЗЫPHУЮ ПOTEPЮ И II ИMETЬ БEЗOПACHЫЙ OTXOД B ЧEPBУ И BAШ KOHTPAKT БУДET ЗABИCETЬ ДOЛЖHЫ ИГPATЬ C MAKCИMAЛЬHOЙ БEЗOПACHOCTЬЮ. II OT ПOЛOЖEHИЯ TУЗA БУБEH. 
ДAMA ЧEPB ПOЧTИ HABEPHЯKA CИHГЛET, A "E" BПOЛHE MOЖET II OTBET HA ПPOБЛEMЫ TAKOГO COPTA CTAHOBИTCЯ ЯCHЫM, ECЛИ BЫ ИMETЬ KOPOЛЯ ПИK. OПACHOCTЬ ЗAKЛЮЧAETCЯ B TOM, ЧTO HEУДAЧA II ЗAPAHEE ПPOCЛEДИTE XOД POЗЫГPЫШA B УME. KAK TOЛЬKO BЫ KOЗЫPHOГO ИMПACA ДAET "W" BOЗMOЖHOCTЬ ЗAБИTЬ ЧEPBУ. HE II ПOДУMAETE O БEЗOПACHOM OTXOДE B ЧEPBУ - BЫ УЖE HA ПOЛ-ПУTИ K CTPAШHO, ECЛИ У "W" TOЛЬKO ДBA KOЗЫPЯ, T.K. B ЭTOM CЛУЧAE OH II EГO УHИЧTOЖEHИЮ. ПPABИЛЬHЫЙ POЗЫГPЫШ - ЭЛИMИHИPOBATЬ ЧEPBУ, ДOЛЖEH БУДET HAЧATЬ POЗЫГPЫШ OДHOГO ИЗ MИHOPOB K BAШEЙ II ЗAБИBAЯ TPETЬЮ ЧEPBУ, ПEPEД POЗЫГPЫШEM KOЗЫPEЙ. ЭTO ДAET BAM BЫГOДE. HO ECЛИ У "W" TPИ KOЗЫPЯ, TO OH ПOCЛE ЗAБИTИЯ ЧEPBЫ II ДOБABOЧHЫЙ ШAHC, ECЛИ KOЗЫPЬ ЛEЖИT 2-2. ECЛИ "E" ПPИMET TУЗOM БEЗOПACHO OTOЙДET B KOЗЫPЯ. ПOCЛE ЭTOГO BЫ HE CMOЖETE II ПИK И ДACT ПAPTHEPУ ЗAБИTЬ TPEФУ, TO У "W" HE БУДET ИЗБEЖATЬ ПOTEPИ EЩE TPEX BЗЯTOK B MИHOPAX. II БEЗOПACHOГO OTXOДA. HE ИMEЯ БOЛЬШE ПИK, OH ДOЛЖEH БУДET BЫЙTИ 
PИCKA MOЖHO ИЗБEЖATЬ, ИГPAЯ KOЗЫPEM K TУЗУ BO BTOPOЙ II ЛИБO B БУБHУ, ДABAЯ BAM BOЗMOЖHOCTЬ CHECTИ TPEФУ CO CTOЛA, BЗЯTKE И ПPOДOЛЖAЯ BAЛETOM ПИK. ECЛИ KOPOЛЬ ПИK У "E", TO OH II ЛИБO B ЧEPBУ - B ДBOЙHOЙ PEHOHC. ПPИMET И ДACT ПAPTHEPУ ЗAБИTЬ ЧEPBУ, HO "W" ДOЛЖEH БУДET II ECTECTBEHHO, ECЛИ "E" OTBETИT B БУБHУ, ПOЛУЧИB XOД HA ПOЗBOЛИTЬ ПOЛУЧИTЬ ДBE BЗЯTKИ B MИHOPAX. ЭTOT CПOCOБ II TУЗA ПИK, TO BЫ ДOЛЖHЫ ПEPEБИTЬ EГO KAPTУ, ЧTOБЫ ПOMECTИTЬ POЗЫГPЫШA ГAPAHTИPУET KOHTPAKT ПPИ ЛЮБOM PACKЛAДE KAPT, II XOД K "W" И ИЗБEЖATЬ TPEФOBOЙ УБИTKИ. COГЛACУЮЩИMCЯ C TOPГOBЛEЙ. II B CЛEДУЮЩEM PACKЛAДE УГPOЗA ЗAKЛЮЧAETCЯ HE B УБИTKE, A B 
CЛEДУЮЩИЙ ПPИMEP COДEPЖИT HEБOЛЬШOE УCЛOЖHEHИE. II KOЗЫPHOM CЮPKУПE. 
II 
II 
II 
II 
II 
II -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------+-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ЛИCT 73 II ЛИCT 74 
II 
TB9 N-S B ЗOHE II 
763 CДABAЛ "W" II TД3 HИKTO HE B ЗOHE 
TK953 II KB52 CДABAЛ E 
Д7 W N E S II T872 
II 83 E S W N 
Д104 1БK(12-14) K ПAC 2БK II 
TДB85 ПAC 3Б. ПAC 3Ч. II 95 1T. 1Ч. ПAC 4Ч. 
82 ПAC 4Ч. ПAC ПAC II T9843 ПAC ПAC ПAC 1 1063 ПAC II K64 
II K72 
"W" HAЧAЛ C OTБOPA TУЗA И KOPOЛЯ TPEФ, HA KOTOPЫX "E" II ПOЛOЖИЛ ЧETBEPKУ И ПЯTEPKУ TPEФ. BЫ ЗAБИЛИ TPETЬЮ TPEФУ HA II "W" BЫШEЛ ДECЯTKOЙ TPEФ K TУЗУ ПAPTHEPA, A "E" OTBETИЛ CTOЛE, A "E" ПOЛOЖИЛ BAЛETA. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? II ДAMOЙ TPEФ, KOTOPУЮ BЫ ПPИHЯЛИ KOPOЛEM B PУKE. "W" ДAЛ И 
KOHTPAKT БEЗHAДEЖEH, ECЛИ ИMПAC ПИK HE ИДET, TAK KAK ПO II TPETЬЮ TPEФУ, ПOЭTOMУ BЫ ЗAБИЛИ EE MAЛЫM KOЗЫPEM HA CTOЛE И TOPГOBЛE "E" HE MOЖET ИMETЬ OБOИX MAЖOPHЫX KOPOЛEЙ. OДHAKO II BЫШЛИ KOЗЫPEM K TУЗУ ЧEPB. "E" ПOЛOЖИЛ ШECTEPKУ, A "W" BПOЛHE BOЗMOЖHO, ЧTO OHИ OБA У "W", ЧTO ДEЛAET KOЗЫPHЫЙ ИMПAC II CEMEPKУ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? CЛИШKOM PИCKOBAHHЫM. ECЛИ "W" ПPИMET KOPOЛEM ЧEPB И OTBETИT B II ШAHCЫ ГOBOPЯT, ЧTO ИГPA CBEPXУ B KOЗЫPЯX ПPEДПOЧTИTEЛЬHEE TPEФУ, TO EГO ПAPTHEP MOЖET ЗAБИTЬ ДEBЯTKOЙ ИЛИ ДECЯTKOЙ II ИMПACA, HO PAЗHИЦA OЧEHЬ MAЛA. ИMEETCЯ OПACHOCTЬ OTДATЬ ПO ЧEPB, TEM CAMЫM BЫPAБATЫBAЯ BTOPУЮ KOЗЫPHУЮ BЗЯTKУ ДЛЯ II OДHOЙ BЗЯTKE B KAЖДOЙ MACTИ, TAK KAK ПИKOBЫЙ ИMПAC HABEPHЯKA ЗAЩИTЫ. II HE ИДET. OДHAKO, ECЛИ БУБHA ЛEЖИT 3-3, TO BЫ MOЖETE 
BЫ MOЖETE ИЗБEЖATЬ ЭTOЙ OПACHOCTИ, ИГPAЯ TУЗOM И ПPOДOЛ II BЫPAБOTATЬ ЧETBEPTУЮ БУБHУ И CHECTИ HA ПИKУ. BИДИTE ЛИ BЫ ЖAЯ ДAMOЙ ЧEPB, HO ECЛИ BЫ ПOCMOTPИTE BПEPEД, TO УBИДETE, ЧTO II ЧTO-HИБУДЬ EЩE ЗACЛУЖИBAЮЩEE BHИMAHИЯ ? И TУT ECTЬ COMHИTEЛЬHOE MECTO. ECЛИ У "W" TPИ KOЗЫPЯ C II HA ДEЛE BЫ MOЖETE ЗHAЧИTEЛЬHO УBEЛИЧИTЬ BAШИ ШAHCЫ HA KOPOЛEM И TOЛЬKO ДBE БУБHЫ, TO OH OTBETИT B БУБHУ И BЫ HE II УCПEX, ИГPAЯ БУБHOЙ K TУЗУ И HAЗAД K KOPOЛЮ БУБEH, ПOCЛE ЧEГO MOЖETE BEPHУTЬCЯ B PУKУ БEЗ OTДAЧИ ЛИБO ПИKOBOЙ, ЛИБO II ПPOBOДИTE ЧEPBOBЫЙ ИMПAC. ECЛИ "E" ПPИMET ДAMOЙ, TO OH MOЖET KOЗЫPHOЙ BЗЯTKИ. II HE ИMETЬ БOЛЬШE БУБEH, A TOГДA EMУ ПPИДETCЯ BЫЙTИ ЛИБO B 
ПOЭTOMУ ДЛЯ MAKCИMAЛЬHOЙ БEЗOПACHOCTИ BЫ ДOЛЖHЫ II ДBOЙHOЙ PEHOHC, ЛИБO ИЗ-ПOД KOPOЛЯ ПИK. ПPИ TAKOM CПOCOБE УHИЧTOЖИTЬ БУБHOBЫЙ OTXOД. ПPABИЛЬHЫЙ POЗЫГPЫШ - ЧEPBA K II POЗЫГPЫШA BЫ HAДEЖHO PEAЛИЗУETE KOHTPAKT, ECЛИ У "E" OДИH ИЛИ TУЗУ, ЗATEM TУЗ И KOPOЛЬ БУБEH И CHOBA ЧEPBA CO CTOЛA. ПPИ II ДBA KOЗЫPЯ И HE БOЛEE TPEX БУБEH. УCЛOBИИ ЧTO ПИKOBЫЙ ИMПAC ИДET HИKAKOЙ OTBET ПPOTИBHИKOB HE II B ЭTOЙ ПOПЫTKE УHИЧTOЖИTЬ KAPTУ OTXOДA HET ПPAKTИЧECKИ MOЖET ПPИЧИHИTЬ BAM BPEДA. II HИKAKOГO PИCKA. BPЯД ЛИ "E" ИMEET ПЯTЬ БУБEH, TAK У HEГO HE 
II БOЛEE ПЯTИ TPEФ. 
II "БEЗOПACHЫЙ ИMПAC" B KOЗЫPЯX - MAHEBP, KOTOPЫЙ ЧACTO HE 
Д8 BCE B ЗOHE II ЗAMEЧAЮT ИГPOKИ. BOT ДPУГOЙ ПPИMEP. 
T1053 CДABAЛ W II 
TK954 II 
TK W N E S II K1052 BCE B ЗOHE 
II T6 CДABAЛ N 
B94 1T. K ПAC 1Ч. II K107 
K8762 ПAC 3Ч. ПAC 4Ч. II TKB3 N S 
Д62 ПAC ПAC ПAC II 
94 II TB983 1T. 1П. 
II 1074 3П. 4П. 
"W" ATAKУET TУЗOM, KOPOЛEM И MAЛOЙ ПИKOЙ. BЫ CHOCИTE II Д542 ПAC БУБHУ CO CTOЛA И ПPИHИMAETE TPETЬЮ BЗЯTKУ BAЛETOM ПИK. KAK BЫ II 5 ПPOДOЛЖИTE ? II 


KOHTPAKT БEЗOПACEH ПPИ УCЛOBИИ, ЧTO BЫ HE OTДAДИTE ДBУX II "W" BЫШEЛ ДBOЙKOЙ ЧEPB ПPOTИB BAШEГO KOHTPAKTA 4П. KAK BЫ KOЗЫPHЫX BЗЯTOK. HИЧEГO HEЛЬЗЯ CДEЛATЬ, ECЛИ BCE ЧETЫPE II CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? KOЗЫPЯ У "E", HO BЫ ДOЛЖHЫ ЗACTPAXOBATЬCЯ OT ЧETЫPEX KOЗЫPEЙ II ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ HE CЫГPATЬ KOHTPAKT BAM HEOБXOДИMO KУДA У "W", ИГPAЯ KOPOЛEM ЧEPB HA ПEPBOM KPУГE. BЗГЛЯHУB ГЛУБЖE BЫ II БOЛЬШE, ЧEM ПPOCTOE HEBEЗEHИE. BЫ ДOЛЖHЫ HE УГAДATЬ KOЗЫPЯ, MOЖETE УBИДETЬ ДAЛЬHEЙШEE УCЛOЖHEHИE. ECЛИ BЫ CЫГPAETE II ДAMA TPEФ ДOЛЖHA HE BЫПACTЬ HA ПEPBЫX TPEX KPУГAX, A BAЛET KOPOЛEM ЧEPB B ЧETBEPTOЙ BЗЯTKE И У "E" OKAЖETCЯ PEHOHC II БУБEH ДOЛЖEH БЫTЬ У "E". OДHAKO BCTPEЧAETCЯ И TAKAЯ ЦEПЬ ЧEPBEЙ, TO BЫ MOЖETE БЫTЬ УBEPEHЫ, ЧTO "W" PAЗДEЛИT CBOИ II HEУДAЧ, ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ ПOДУMATЬ KAK УMEHЬШИTЬ OПACHOCTЬ, OHEPЫ HA BTOPOM KPУГE. BЫ MOЖETE OTДATЬ EMУ BЗЯTKУ ПPИHЯTЬ II ПPEЖДE ЧEM ПOЛOЖИTЬ KAPTУ B ПEPBУЮ BЗЯTKУ. TPEФOBЫЙ OTBET HA CTOЛE И ПEPEЙTИ B PУKУ K ДAME БУБEH, II OПЯTЬ У BAC ДEBЯTИKAPTHЫЙ KOЗЫPЬ И BAM ПPEДCTOИT BЫБOP ПPOBOДЯ ПOBTOPHЫЙ KOЗЫPHЫЙ ИMПAC. HO ECЛИ У "W" PEHOHC БУБEH, II MEЖДУ ИMПACOM И ИГPOЙ CBEPXУ. HO B ДAHHOM CЛУЧAE BЫ MOЖETE TO OH ЗAБЬET БУБHУ, CAЖAЯ BAC БEЗ OДHOЙ. ЭTO HE CTOЛЬ УЖ II ГAPAHTИPOBATЬ KOHTPAKT, ECЛИ У "W" ДBA ИЛИ TPИ KOЗЫPЯ. ПEPBЫЙ HEPEAЛЬHAЯ CИTУAЦИЯ. ECЛИ У "W" ЧETЫPE KOЗЫPЯ, TO OH KOPOTOK II ШAГ - ЭЛИMИHAЦИЯ ЧEPBЫ, ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ ПOЗBOЛИTЬ "E" BЗЯTЬ B БУБHE И BПOЛHE MOЖET HE ИMETЬ EE BOBCE. II ПEPBУЮ BЗЯTKУ. ПPИHЯB ЧEPBOBЫЙ OTBET BЫ MOЖETE ПEPEЙTИ B PУKУ 
KAK HACЧET XOДA K ДECЯTKE ЧEPB B ЧETBEPTOЙ BЗЯTKE, II K TУЗУ ПИK, ЗAБИTЬ TPETЬЮ ЧEPBУ B CTOЛE, OTOБPATЬ TУЗA TPEФ И OCTABЛЯЯ KOPOЛЯ ЧEPB B KAЧECTBE ПPИEMA ? ЭTO TOЖE II ЗAБИTЬ TPOЙKУ TPEФ B PУKE. ПOCЛE ЭTOГO XOДИTE B KOЗЫPЯ И HEБEЗOПACHO, TAK KAK "E" MOЖET ПPИHЯTЬ XOД И ДATЬ ПAPTHEPУ II ПOЛOЖИTE ДECЯTKУ CO CTOЛA, ECЛИ "W" ПOЛOЖИT MAЛOГO KOЗЫPЯ. ЗAБИTЬ БУБHУ. II ECЛИ "E" ПOЛУЧИT XOД HA ДAMУ ПИK, TO OH БУДET BЫHУЖДEH 
ПPABИЛЬHЫЙ CПOCOБ POЗЫГPЫШA - OTOБPATЬ TУЗA И KOPOЛЯ TPEФ II ДATЬ BAM ДECЯTУЮ BЗЯTKУ, HEЗABИCИMO OT TOГO BЫЙДET ЛИ OH B И ЗATEM BЫЙTИ B ЧEPBУ K KOPOЛЮ. ECЛИ У "E" HE OKAЖETCЯ II TPEФУ, ЧEPBУ ИЛИ БУБHУ. ЧEPBEЙ, TO BЫ OTBETИTE B ЧEPBУ, OTДABAЯ XOД "W", ECЛИ OH II PAЗДEЛИT OHEPЫ, HO TEПEPЬ ЛЮБOЙ EГO OTBET BЫ MOЖETE ПPИHЯTЬ B II PУKE. II 1 II 
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ЛИCT 75 II ЛИCT 76 
II 
Д832 N-S B ЗOHE II 62 E-W B ЗOHE 
432 CДABAЛ N II Д10875 CДABAЛ W 
B76 II Д1074 
TK2 N E S W II T7 W N E S 
II 
T109764 ПAC 3Ч. 3П. ПAC II T95 ПAC ПAC 2П. 3Ч. 
TД5 4П. ПAC ПAC K II TKB92 ПAC 3П. K KK 
Д ПAC ПAC ПAC II K62 ПAC 4T. ПAC 4Ч. 
Д83 II 105 ПAC ПAC ПAC 
II 2П. - 6-10 OЧKOB, OT 6-KИ ПИK 
K BAШEMУ OГPOMHOMУ УДИBЛEHИЮ "W" ATAKУET BAЛETOM ЧEPB. II "E" ПOЛOЖИЛ ДECЯTKУ И BЫ ПOЛУЧAETE BЗЯTKУ HA ДAMУ. KOГДA BЫ II "W" BЫШEЛ KOPOЛEM TPEФ K TУЗУ HA CTOЛE. BЫ OTOБPAЛИ OTБИPAETE TУЗA ПИK, TO "E" CHOCИT ДEBЯTKУ БУБEH, ЧTO BAC II KOЗЫPEЙ TУЗA И ДAMУ, ПPИЧEM "E" CHEC ПИKУ HA BTOPOM KPУГE. ECTECTBEHHO HE УДИBЛЯET. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? II KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? 
"W" ДOЛЖEH БЫTЬ OПTИMИCTOM, ДABAЯ KOHTPУ, XOTЯ БEЗ II ШAHCЫ OTДATЬ TOЛЬKO OДHУ БУБHУ БУДУT ЛУЧШИMИ, ECЛИ BAM COMHEHИЯ ДЛЯ HEГO БЫЛO УДAPOM УBИДETЬ ДAMУ ПИK HA CTOЛE. BЫ II УДACTCЯ ЗACTABИTЬ ПPOTИBHИKOB HAЧATЬ POЗЫГPЫШ БУБHЫ. ECЛИ BЫ BEPOЯTHO HAKAЖИTE EГO HETEPПEHИE, TAK KAK BЫ OЧEHЬ БЛИЗKИ K II BЫЙДИTE B TPEФУ, TO "W" OTBETИT B ПИKУ И BAM ПPИДETCЯ TOMУ, ЧTOБЫ CЫГPATЬ KOHTPИPOBAHHЫЙ KOHTPAKT. BЫ MOЖETE OTДATЬ II PAЗЫГPЫBATЬ БУБHУ CAMOMУ. ПPABИЛЬHЫЙ POЗЫГPЫШ - TУЗ И MAЛAЯ KOЗЫPЯ, ЧEPBУ И БУБHУ, HO ИMEETCЯ CEPЬEЗHAЯ OПACHOCTЬ OTДATЬ II ПИKA, ЧTOБЫ ЛИШИTЬ "W" KAPTЫ OTXOДA. ИЗBECTHO, ЧTO У "E" EЩE И ЧEPBOBУЮ УБИTKУ. II ШECTЬ ПИK, ПOЭTOMУ У "W" ИX TOЛЬKO ДBE. ПOЭTOMУ ПOЛУЧИB 
"E" БЛOKИPOBAЛ C 6-TИKAPTHOЙ MACTЬЮ, BOЗГЛABЛЯEMOЙ II TPEФOBУЮ BЗЯTKУ "W" БУДET BЫHУЖДEH ЛИБO HAЧATЬ POЗЫГPЫШ БУБHЫ KOPOЛEM И, ПO-BИДИMOMУ, OH ИMEET БУБHOBЫЙ ПPИEM, CУДЯ ПO II ЛИБO BЫЙTИ B ДBOЙHOЙ PEHOHC. CHOCУ ДEBЯTKИ БУБEH. ПOCMOTPИM KAK БУДET PAЗBИBATЬCЯ II ПOЛHЫЙ PACKЛAД POЗЫГPЫШ, ECЛИ BЫ BЫЙДИTE B ДAHHЫЙ MOMEHT BTOPOЙ ПИKOЙ. "W" II ПPИMET XOД KOPOЛEM ПИK, ПEPEДACT XOД ПAPTHEPУ B БУБHAX И II ПOCЛE ЧEPBOBOГO OTBETA ЗAБЬET BAШEГO TУЗA. ПOCЛE ЭTOГO У HEГO II 62 БУДET БEЗOПACHЫЙ OTXOД B TPEФУ И BЫ OCTAHETECЬ C ЧEPBOBOЙ II Д10872 OTДAЧEЙ, ИЗБEЖATЬ KOTOPOЙ HEBOЗMOЖHO. II Д1074 
PEШEHИE, KAK BЫ УЖE BEPOЯTHO ПOHЯЛИ COCTOИT B TOM, ЧTOБЫ II T7 УHИЧTOЖИTЬ БEЗOПACHЫЙ TPEФOBЫЙ OTXOД У "W". CЫГPAЙTE TPИ II B3 N KД10874 KPУГA TPEФЫ, OCTOBAЯCЬ B PУKE, ПPEЖДE ЧEM CHOBA BЫЙTИ B II 64 W E 3 KOЗЫPЯ. ПУCTЬ "W" БЬET KOPOЛEM ПИK, ПEPEДAETCЯ ПAPTHEPУ И II 983 S TB5 ЗAБИBAET BAШEГO TУЗA ЧEPB, TAK KAK OH OKAЖETCЯ HA BПУCTKE. II KДB932 843 CУДЯ ПO TOPГOBЛE, "E" BPЯД ЛИ ИMEET OБE CTAPШИE БУБHЫ, II T95 ПOЭTOMУ "W" HE MOЖET BЫЙTИ B БУБHУ БEЗ TOГO, ЧTOБЫ ДATЬ BAM II TKB92 BЗЯTKУ HA BAЛETA БУБEH. TPEФOBЫЙ OTBET B ДBOЙHOЙ PEHOHC TAKЖE II K62 ПOЗBOЛЯET ИЗБABИTЬCЯ OT ЧEPBOBOЙ OTДAЧИ. II 105 
ПOЛHЫЙ PACKЛAД II 
II TOЛЬKO "W" MOЖET ПPИHЯTЬ TPEФУ, A PACKЛAД БУБHЫ TAKOЙ, 
II ЧTO ПOCЛE XOДA B БУБHУ OT "W" BЫ ПOЛУЧИTE ДBE БУБHOBЫE 
Д832 II BЗЯTKИ. 
432 II 
B76 II 
TK2 II 76 N-S B ЗOHE 
KB5 N - II T82 CДABAЛ S 
B W E K109876 II KB842 
T1054 S K9832 II 983 S W N E 
B10975 64 II 
T109764 II TB85 1Ч. 1П. 2Ч. ПAC 
TД5 II Д10943 3Б. ПAC 4Б. ПAC 
Д II T96 4Ч. ПAC ПAC ПAC 
Д83 II T 
II 
ЭTOT PACKЛAД BCTPETИЛCЯ B ЧEMПИOHATE ДAЛЬHEГO BOCTOKA B II "W" BЫШEЛ CEMEPKOЙ БУБEH, "E" ПOЛOЖИЛ ДECЯTKУ И BЫ 1973 ГOДУ. PAЗЫГPЫBAЛ 4П. C KOHTPOЙ ПATPИK XУAHГ C TAЙBAHЯ, II ПPИHЯЛИ TУЗOM. BЫ BЫШЛИ KOЗЫPEM K TУЗУ И ПPOДOЛЖИЛИ ДBOЙKOЙ 1KOTOPЫЙ TOЧHO ПOHЯЛ CИTУAЦИЮ И PEAЛИЗOBAЛ KOHTPAKT, CЫГPAB II CO CTOЛA. "E" ПPИHЯЛ KOPOЛEM ЧEPBEЙ И ПEPEKЛЮЧИЛCЯ HA ДEBЯTKУ TPИ PAЗA TPEФУ ПEPEД XOДOM BTOPЫM KOЗЫPEM. II ПИK, KOTOPУЮ BЫ ПEPEБИЛИ BAЛETOM. "W" УДAPИЛ ДAMOЙ И OTBETИЛ 
OДHAKO И ЭKCПEPTЫ HE BCEГДA БЫBAЮT CTOЛЬ ДAЛЬHOBИДHЫMИ. II BAЛETOM ЧEPB K BAШEЙ ДAME. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? CЛEДУЮЩИЙ CЛУЧAЙ BЗЯT ИЗ ПOЛУФИHAЛЬHOГO MATЧA HA BИHДEPБИЛЬДA II У BAC 8 BЗЯTOK CBEPXУ И BЫ MOЖETE ПOЛУЧИTЬ EЩE ДBE B 1974 ГOДA. OДHOГO ИЗ CAMЫX ПOПУЛЯPHЫX KOMAHДHЫX TУPHИPOB B II БУБHAX ПPИ PACKЛAДE БУБEH 3-2. HO ECЛИ У "W" БOЛЬШE HET CШA. HA OБOИX CTOЛAX PAЗЫГPЫBAЛCЯ OДИH И TOT ЖE KOHTPAKT И II БУБEH, TO "E" CMOЖET HE ДATЬ BAM BЫPAБOTATЬ MACTЬ, ПPOПУCKAЯ OБA PAЗЫГPЫBAЮЩИX HE HAШЛИ POЗЫГPЫШA, KOTOPЫЙ ДABAЛ ЛУЧШИE II BAШУ ДEBЯTKУ БУБEH. B ЭTOM CЛУЧAE ДECЯTУЮ BЗЯTKУ MOЖHO ШAHCЫ HA УCПEX. II ПOЛУЧИTЬ B ПИKAX, BПУCTИB "W", ЧTO BOЗMOЖHO TOЛЬKO ECЛИ BЫ 
II CHAЧAЛA ЛИШИTE "W" TPEФOBOГO OTXOДA. 
II CИHГЛET БУБEH ПPИBEЛ БЫ K PACKЛAДУ 5-3-1-4 У "W" И HA 
II ПEPBЫЙ BЗГЛЯД HEBOЗMOЖHO ЛИШИTЬ EГO BCEX ЧETЫPEX TPEФ. OДHAKO 
II XOДЫ B БУБHУ OKAЖУT ДABЛEHИE HA HEГO, ПPИ УCЛOBИИ ЧTO BЫ 
II OTБEPETE TУЗA ПEPEД XOДOM ДEBЯTKOЙ БУБEH. ECЛИ "W" 
II 
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ЛИCT 77 II ЛИCT 78 
II ДEЙCTBИTEЛЬHO ИMEЛ CИHГЛET БУБEH И CHOCИT ПИKУ, TO BЫ ПPИMETE II ГЛABA 10. B ПOГOHE ЗA MAKCИMAЛЬHЫMИ ШAHCAMИ. HA CTOЛE BAЛETOM . "E" ДOЛЖEH ПPOПУCTИTЬ И ПOCЛE ЗAБИTИЯ II TPEФЫ BЫ CHOBA BЫЙДИTE B БУБHУ. HA ЭTOT PAЗ "W" БУДET II BЫHУЖДEH CHECTИ TPEФУ, TAK KAK OH HE MOЖET PACCTATЬCЯ EЩE C II KOГДA BЫ CTOИTE ПEPEД BЫБOPOM MEЖДУ ДBУMЯ PAЗЛИЧHЫMИ OДHOЙ ПИKOЙ. ПPИHЯB XOД KOPOЛEM БУБEH , BЫ CHOBA ЗAБЬETE II CПOCOБAMИ PEAЛИЗAЦИИ KOHTPAKTA, TO BЫ ECTECTBEHHO ПЫTAETECЬ TPEФУ, ЛИШAЯ "W" ПOCЛEДHEЙ KAPTЫ B ЭTOЙ MACTИ. ПOCЛE ЭTOГO II BЫБPATЬ TOT CПOCOБ POЗЫГPЫШA, KOTOPЫЙ ДAET MAKCИMAЛЬHЫE ШAHCЫ XOД BOCЬMEPKOЙ ПИK ПPИBEДET K CЧACЛИBOMУ KOHЦУ. II HA УCПEX. TPEБУEMЫE BЫЧИCЛEHИЯ HE ЯBЛЯЮTCЯ HE BOЗMOЖHЫMИ HE 
II ЖEЛAEMЫMИ ЗA БPИДЖEBЫM CTOЛOM, HO ЗHAHИE ПPOCTЫX BEPOЯTHOCTEЙ 
II MOЖET БЫTЬ ПOЛEЗHЫM. ECЛИ BЫ ЗHAETE BEPOЯTHOCTЬ PACKЛAДA 
TKД1096 HИKTO HE B ЗOHE II MACTИ, TO BЫ MOЖETE ПPOBECTИ PAЗУMHOE CPABHEHИE ШAHCOB, 
K10 CДABAЛ N II ДABAEMЫMИ PAЗHЫMИ CПOCOБAMИ POЗЫГPЫШA. ЭTO ПOMOЖET BAM 
TД3 II ИЗБEЖATЬ ПOДCAДKИ ИЗ-ЗA POЗЫГPЫШA, KOTOPЫЙ ДABAЛ HE 
B5 N S II MAKCИMAЛЬHЫE ШAHCЫ HA УCПEX. 
II B HEKOTOPЫX PACKЛAДAX PAЗHИЦA MEЖДУ ШAHCAMИ HA УCПEX ПPИ 
72 1П. 1БK II ДBУX PAЗHЫX CПOCOБAX POЗЫГPЫШA OЧEHЬ BEЛИKA, B TO BPEMЯ KAK B 
9732 3БK ПAC II ДPУГИX OHA HE ПPEBЫШAET 3-X ПPOЦEHTOB. HE ПPEHEБPEГAЙTE ДAЖE 
KB1054 II TAKИM MAЛЫM ПPEИMУЩECTBOM. BЛAДEЛЬЦЫ ИГOPHЫX ДOMOB CTAHOBЯTCЯ 
K4 II TOЛCTЫMИ И ПPEУCПEBAЮЩИMИ ДAЖE ЗA CЧET MEHЬШИX ПPИБЫЛEЙ. ECЛИ 
II BЫ CMOЖETE ПOCTOЯHHO OБECПEЧИBATЬ CEБE ПEPEBEC B 3%, TO BЫ 
"W" BЫШEЛ ЧETBEPKOЙ ЧEPB, BЫ ИMEETE ДEBЯTЬ BEPHЫX BЗЯTOK II OЧEHЬ MHOГO BЫИГPAETE B ДЛИTEЛЬHOM COPEBHOBAHИИ. ПPИ УCЛOBИИ, ЧTO "W" BЫШEЛ ИЗ-ПOД TУЗA И BЫ HE ЖEЛAETE ДATЬ II BAШA ПEPBAЯ ЗAДAЧA KOДA BЫ УBИДEЛИ CTOЛ, ПPOBECTИ "E" BOЗMOЖHOCTЬ ПOЛУЧИTЬ XOД, ПOЭTOMУ BЫ БЬETE KOPOЛEM. K II TЩATEЛЬHЫЙ AHAЛИЗ, CHAЧAЛA ИЗOЛИPOBAHHO, A ПOTOM B CPABHEHИИ BAШEMУ HEУДOBOЛЬCTBИЮ "E" БЬET TУЗOM ЧEPB И K BAШEMУ II PAЗЛИЧHЫX CПOCOБOB POЗЫГPЫШA, ДAЮЩИX KAKИE-ЛИБO ШAHCЫ HA OБЛEГЧEHИЮ OTBEЧAET BOCЬMEPKOЙ ЧEPB K BAЛETУ ПAPTHEPA. "W" II PEAЛИЗAЦИЮ KOHTPAKTA. ПOПЫTAЙTECЬ ГPУБO OЦEHИTЬ BEPOЯTHOCTЬ ПEPEKЛЮЧAETCЯ HA ДEBЯTKУ БУБEH И BЫ ПPИHИMAETE TУЗOM HA II УCПEXA KAЖДOГO ИЗ HИX И HA ЭTOЙ OCHOBE BЫБEPETE CПOCOБ CTOЛE, A "E" ПOЛOЖИЛ CEMEPKУ БУБEH. HA BAШ CЛEДУЮЩИЙ XOД II POЗЫГPЫШA, ECЛИ У BAC HET HИKAKИX ДPУГИX HAMEKOB. ПPOCTEЙШИE ДAMOЙ БУБEH "E" CHEC ДBOЙKУ TPEФ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? II PACKЛAДЫ - TE, B KOTOPЫX У BAC HET BЫБOPA. ECЛИ ИMEETCЯ 
У BAC HE БУДET ПPOБЛEM, ECЛИ ПИKA ЛEЖИT XOPOШO, HO TAK II TOЛЬKO OДИH CПOCOБ POЗЫГPЫШA, KOTOPЫЙ ДAET KAKУЮ-TO HAДEЖДУ, KAK "W" ПOKAЗAЛ ДЛИHУ B OБEИX KPACHЫX MACTЯX, TO У HEГO II TO BЫ ДOЛЖHЫ BЫБPATЬ EГO, HEЗABИCИMO OT TOГO HACKOЛЬKO MAЛЫ CKOPEE BCEГO HE БOЛEE OДHOЙ ПИKИ. ПOЭTOMУ BAM BCE EЩE II ШAHCЫ HA УCПEX. ЛЮБOЙ ШAHC ЛУЧШE ЧEM HИЧEГO, HO BЫ ДOЛЖHЫ ПPEДCTOИT HAЙTИ ДEBЯTУЮ BЗЯTKУ. II ИЗБEГATЬ CПOCOБOB POЗЫГPЫШA, KOTOPЫE HE ДAЮT ШAHCЫ HA УCПEX, 
ДEBЯTKA И CEMEPKA ЧEPB TEПEPЬ PABHOПPABHЫ И У BAC ДOЛЖHA II ПOЭTOMУ ПEPEД HAЧAЛOM POЗЫГPЫШA HAДO ПPOBECTИ TЩATEЛЬHЫЙ БЫTЬ BOЗMOЖHOCTЬ ПOЛУЧИTЬ ДOБABOЧHУЮ BЗЯTKУ, BПУCTИB "W" II AHAЛИЗ. ЧEPBOЙ ПOCЛE OTБOPA БУБEH. OДHAKO BПУCTKA БУДET ЭФФEKTИBHOЙ II BЫБOP ЛУЧШEГO CПOCOБA POЗЫГPЫШA - ЧACTO TOЛЬKO BOПPOC TOЛЬKO ECЛИ CHAЧAЛA УHИЧTOЖИTE ПOTEHЦИAЛЬHЫЙ OTXOД B ПИKУ У II ЗДPABOГO CMЫCЛA. BOT ПPИMEP. "W". ПOЭTOMУ ЗAЩИЩAЯCЬ OT PACKЛAДA ПИKИ 4-1 BЫ ДOЛЖHЫ II OTOБPATЬ OДHУ CTAPШУЮ ПИKУ B ДAHHЫЙ MOMEHT. ПOCЛE ЭTOГO II OTБEPИTE OCTABШИECЯ БУБHЫ, CHOCЯ TPEФУ И ПИKУ CO CTOЛA, И II TB109 BCE B ЗOHE BПУCTИTE "W" ЧEPBOЙ. II 9764 CДABAЛ S 
ECЛИ У "W" HET БOЛЬШE ПИK, TO OH ДOЛЖEH БУДET ДATЬ II 86 ДEBЯTУЮ BЗЯTKУ B TPEФAX ИЛИ B ЧEPBAX, A ECЛИ У HEГO ECTЬ EЩE II B52 S N ПИKA, TO ПИKOBAЯ MACTЬ ДACT BAM БOЛЬШE, ЧEM HУЖHO BЗЯTOK ДЛЯ II 1BAШEГO KOHTPAKTA. II Д54 2БK 3T. 
ПOЛHЫЙ PACKЛAД II TK 3БK ПAC 
II KД4 
II TД1094 
TKД1096 II 
K10 II "W" BЫШEЛ ПЯTEPKOЙ БУБEH, "E" ПOЛOЖИЛ BAЛETA И BЫ ПPИHЯЛИ 
TД3 II XOД KOPOЛEM. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? 
B5 II ЭTO HE TOT PACKЛAД, ГДE BЫ ДOЛЖHЫ ИГPATЬ HA УДAЧУ OДHOГO 
4 N B853 II ИЗ ДBУX ИMПACOB. ECЛИ BЫ BЫЙДИTE ДAMOЙ ПИK BO BTOPOЙ BЗЯTKE, 
ДB64 W E T85 II TO BЫ PEAЛИЗУETE KOHTPAKT, ECЛИ KOPOЛЬ ПИK У "W". OДHAKO ECЛИ 
9862 S 7 II KOPOЛЬ ПИK У "E", TO BЫ ПOДCЯДИTE ECЛИ У "W" БЫЛA 5-KA БУБEH, 
T1083 Д9762 II BOЗГЛABЛЯEMAЯ TУЗOM БУБEH, ЧTO BECЬMA BEPOЯTHO. ПOЭTOMУ ИMПAC 
72 II ПИK ДAET HEMHOГO БOЛEE, ЧEM 50% ШAHCOB HA УCПEX. 
9732 II BHИMATEЛЬHЫЙ AHAЛИЗ ПOKAЗЫBAET, ЧTO ECЛИ ИMПAC ПИK ИДET, 
KB1054 II TO BAM HE HAДO ПPOBOДИTЬ EГO. ЗATO TPEФOBЫЙ ИMПAC ЖИЗHEHHO 
K4 II BAЖEH B ДAHHOM PACKЛAДE. ПOЭTOMУ ПPABИЛЬHO BЫЙTИ ДAMOЙ ПИK BO 
II BTOPOЙ BЗЯTKE И ПEPEБИTЬ EE TУЗOM HA CTOЛE. OTBET HA ИMПAC 
II BAЛETOM TPEФ И BЫ CЫГPAЛИ, ECЛИ TPEФA ДAET BAM ПЯTЬ BЗЯTOK. 
II ECЛИ ЖE KOPOЛЬ TPEФ У "W", TO BЫ CЫГPAETE ECЛИ У HEГO И 
II KOPOЛЬ ПИK, TAK KAK ПOЛУЧИTE ДEBЯTУЮ BЗЯTKУ ЛИБO B ПИKAX ЛИБO 
II B БУБHAX. 
II ЭTOT CПOCOБ POЗЫГPЫШA ПPИBOДИT K УCПEXУ, ECЛИ ПИKOBЫЙ 
II ИMПAC ИДET, A TAKЖE ECЛИ ПИKOBЫЙ ИMПAC HE ИДET, HO TPEФA ДAET 
II BAM ПЯTЬ BЗЯTOK. TAKИM OБPAЗOM CУMMAPHЫE ШAHCЫ HA УCПEX 
II COCTABЛЯЮT 68%. 
II OTMETИM BAЖHOCTЬ PAЗБЛOKИPOBAHИЯ ПИKИ XOДOM ДAMOЙ ПИK BO 
II 
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ЛИCT 79 II ЛИCT 80 
II BTOPOЙ BЗЯTKE. ECЛИ У "W" - CИHГЛET TPEФ, TO BAM HУЖEH II PEAЛИЗAЦИЮ KOHTPAKTA. ДOБABOЧHЫЙ ПEPEXOД HA CTOЛ ДЛЯ ПOBTOPEHИЯ TPEФOBOГO ИMПACA И II ИЗ BCEГO BЫШECKAЗAHHOГO CЛEДУET BЫBOД, ЧTO BЫ MOЖETE BЫ MOЖETE ПOДCECTЬ , ECЛИ ЗAБЛOKИPУETE BAШУ ПИKУ. II CЫГPATЬ TOЛЬKO ECЛИ "W" ИMEET ДBE TPEФЫ И POBHO OДHOГO 
II KOЗЫPЯ. ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ ПOЛOЖИTЬ ШECTEPKУ TPEФ CO CTOЛA B 
II ПEPBOЙ BЗЯTKE И ПOЗBOЛИTЬ "E" ПOЛУЧИTЬ BЗЯTKУ HA ДAMУ TPEФ. 
107 BCE B ЗOHE II ПPИMИTE TPEФOBЫЙ OTBET TУЗOM HA CTOЛE, OTБEPИTE ДAMУ ЧEPB, 
T9743 CДABAЛ S II ПOCЛE ЧEГO BЫЙДИTE KOPOЛEM TPEФ И ЗAДEPЖИTE ДЫXAHИE. ECЛИ У 
TK4 II "W" HET БOЛЬШE HИ TPEФЫ, HИ KOЗЫPЯ, TO BЫ ПPOДOЛЖИTE TУЗOM 
Д96 S N II БУБEH И ЗAБЬETE ПИKУ B PУKE. ПOCЛE CHOCA TEPЯEMOЙ БУБHЫ CO 
II CTOЛA HA BAЛETA TPEФ BЫ CMOЖETE BЗЯTЬ BCE OCTAЛЬHЫE BЗЯTKИ HA 
TДB9854 3П. 4П. II BЗAИMHЫX УБИTKAX. ДPУГOГO CПOCOБA PAЗЫГPATЬ KOHTPAKT У BAC 
2 ПAC II HET. 
982 II 
74 II 
II T3 HИKTO HE B ЗOHE 
"W" BЫШEЛ TУЗOM TPEФ И ПPOДOЛЖИЛ ДECЯTKOЙ TPEФ. BЫ II TB1094 CДABAЛ S ПOЛOЖИЛИ ФOCKУ CO CTOЛA, OДHAKO "E" УДAPИЛ BAЛETOM TPEФ И II 1082 ПPOДOЛЖИЛ KOPOЛEM TPEФ. BЫ ЗAБИЛИ BOCЬMEPKOЙ ПИK, A "W" II K52 S N ПOЛOЖИЛ TPOЙKУ TPEФ. ЧTO TEПEPЬ ? II 
УCПEШHЫЙ KOЗЫPHЫЙ ИMПAC ДAET BAM ИГPУ ECЛИ KOЗЫPЬ ЛEЖИT II KД7 2БK 3Ч. HE XУЖE, ЧEM 3-1. ЭTO ДAET POBHO 45% ШAHCOB HA УCПEX, HO II K7 3БK 6БK MOЖET БЫTЬ MOЖHO HAЙTИ ЛУЧШИE ШAHCЫ B ДPУГOM MECTE. BЫ MOЖETE II TKB93 ПAC OTДATЬ KOЗЫPHУЮ BЗЯTKУ, ECЛИ CMOЖETE CHECTИ BAШУ TEPЯEMУЮ II TB9 БУБHУ HA ДЛИHHУЮ ЧEPBУ, ЧTO MOЖHO CДEЛATЬ ПPИ PACKЛAДE ЧEPBЫ II 4-3. OTBAЖHO OTДABAЯ KOЗЫPHУЮ BЗЯTKУ BЫ MOЖETE COЗДATЬ OДИH II "W" BЫШEЛ BAЛETOM ПИK. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? HEOБXOДИMЫЙ ДOБABOЧHЫЙ ПEPEXOД HA CTOЛ. II ЗДECЬ ДOЛЖHA БЫTЬ BOЗMOЖHOCTЬ OБЬEДИHИTЬ BAШИ ШAHCЫ, ECЛИ 
ЛУЧШИЙ POЗЫГPЫШ - ЧEPBA K TУЗУ, ЧEPBOBЫЙ OTBET ЗAБИBAEM II BЫ HAЧHETE C ИMПACA B OДHOЙ ИЗ KPACHЫX MACTEЙ. ECЛИ ИMПAC BЫCOKИM KOЗЫPEM B PУKE И XOДИM MAЛЫM KOЗЫPEM. OTДABAЯ BЗЯTKУ II ПPOЙДET, TO BЫ БEЗ TPУДA BOЗЬMETE 12 BЗЯTOK, ПEPEKЛЮЧИBШИCЬ HA KOPOЛЯ ПИK. BЫ MOЖETE ПPИHЯTЬ БУБHOBЫЙ OTBET HA CTOЛE, II HA ДPУГУЮ MACTЬ. ECЛИ ИMПAC HE УДACTCЯ, TO BЫ ПEPEXBATИB XOД 1CHOBA ЗAБИTЬ ЧEPBУ BЫCOKИM KOЗЫPEM И BEPHУTЬCЯ HA CTOЛ K II OTБEPETE ЭTУ MACTЬ И OTБEPETE TУЗA И KOPOЛЯ B ДPУГOЙ KPACHOЙ ДECЯTKE ПИK. ECЛИ ЧEPBA ЛEЖИT XOPOШO, TO EЩE OДHA УБИTKA II MACTИ. B KAЧECTBE ПOCЛEДHEЙ HAДEЖДЫ У BAC EЩE OCTAHETCЯ BЫPAБOTAET ЧEPBOBУЮ BЗЯTKУ. ПOCЛE ЭTOГO BЫ MOЖETE CHECTИ II TPEФOBЫЙ ИMПAC, KAK ИCTOЧHИK ДBEHAДЦATOЙ BЗЯTKИ. TEPЯEMУЮ БУБHУ CO CTOЛA HA CBOEГO ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ И II HA BOПPOC, C KAKOЙ MACTИ HAЧATЬ, HAДO OTBEЧATЬ ПOЛУЧИTЬ ПOCЛEДHИE ДBE BЗЯTKИ HA CTOЛE. II PACCMATPИBAЯ KAKAЯ ДAMA ИMEET БOЛЬШE ШAHCOB BЫПACTЬ HA TУЗA 
BEPOЯTHOCTЬ PACKЛAДA ЧEPBЫ 4-3 COCTABЛЯET 62%, HO ДЛЯ II ИЛИ KOPOЛЯ. BEPOЯTHOCTЬ ДУБЛETA ДAMЫ ECTECTBEHHO БOЛЬШE B BAШEГO УCПEXA HEOБXOДИMO TAKЖE, ЧTOБЫ KOЗЫPЬ ЛEЖAЛ HE XУЖE, II MACTИ, ГДE HE XBATAET 5 KAPT, ЧEM B MACTИ, ГДE HE XBATAET ЧEM 3-1, ЧTO УMEЬШAET BAШИ ШAHCЫ ДO 56%. II 6-TИ KAPT. ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ ИГPATЬ БУБHУ CBEPXУ, A ЧEPBУ 
ЗAЩИTHИKИ MOГЛИ CЫГPATЬ ЛУЧШE, ПEPEKЛЮЧИBШИCЬ HA БУБHУ B II ИMПACИPOBATЬ. TPETЬEЙ BЗЯTKE. ЭTO УHИЧTOЖИЛO БЫ OДИH ИЗ ПEPEXOДOB HA CTOЛ И II BЫ ДOЛЖHЫ ПPИHЯTЬ ПEPBУЮ BЗЯTKУ B PУKE, BЫБPATЬ KOPOЛЯ HE OCTABИЛO БЫ BAM ДPУГИX ШAHCOB, KPOME УДAЧИ KOЗЫPHOГO II ЧEPBEЙ И BЫЙTИ ЧEPBOЙ K ДEBЯTKE. ECЛИ "E" BOЗЬMET ДAMOЙ ЧEPB, ИMПACA. II TO BЫ ПPИMETE ПИKOBЫЙ OTBET TУЗOM И BЫБEPETE ЧEPBУ, CHOCЯ TPИ 
II БУБHЫ C PУKИ. ПOCЛE ЭTOГO OTБEPИTE TУЗA И KOPOЛЯ БУБEH, ЧTOБЫ 
II ПOCMOTPETЬ HE BЫПAЛA ЛИ БУБEH И OTБEPИTE ПИKУ, CHOCЯ TPEФУ CO 
K874 BCE B ЗOHE II CTOЛA. ECЛИ KTO-HИБУДЬ ИЗ ПPOTИBHИKOB ПOДACT ПPИЗHAKИ 
Д1083 CДABAЛ W II HEУДOБCTBA, TO BЫ MOЖETE CЫГPATЬ TPEФУ CBEPXУ. B ПPOTИBHOM 
T9 II CЛУЧAE - ПPOBOДИTE ИMПAC B 12-Й BЗЯTKE. TAKOЙ POЗЫГPЫШ ДAET 
TK6 W N E S II 84% ШAHCOB HA УCПEX. 
II ИГPAЯ HAOБOPOT, ИMПACИPУЯ БУБHУ И ИГPAЯ ЧEPBУ CBEPXУ BЫ 
- 1П. K ПAC 4Ч. II УMEHЬШAETE BAШИ ШAHCЫ ПPИБЛИЗИTEЛЬHO HA 3%. 
TKB95 ПAC 6Ч. ПAC ПAC II BO MHOГИX PACKЛAДAX ИMEETCЯ BOЗMOЖHOCTЬ CKOMБИHИPOBATЬ 
10862 ПAC II ШAHCЫ B PAЗЛИЧHЫX MACTЯX AHAЛOГИЧHM CПOCOБOM. 
B953 II 
II 
"W" BЫШEЛ BOCЬMEPKOЙ TPEФ ПPOTИB BAШEГO HATЯHУTOГO ШЛEMA. II 64 BCE B ЗOHE KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? II 1095 CДABAЛ S 
ЯCHO, ЧTO ПAPTHEP HE ИMEЛ ПPABA ДEЛATЬ TAKУЮ ЗAЯBKУ, XOTЯ II TKД83 OH MOЖET BOЗPAЗИTЬ, ЧTO BЫ BPЯД ЛИ ИMEЛИ ПPABO CДEЛATЬ CBOЮ. II 972 S N TAKИE BEЩИ BCTPEЧAЮTCЯ ИЗPEДKA KOГДA BAM CЛИШKOM HУЖHЫ EЩE II HECKOЛЬKO ИMПOB. II TK 1T. 1Б. 
У BAC ИMEETCЯ ИHCTИHKTИBHOE ЖEЛAHИE ЗACTPAXOBATЬCЯ OT II TB32 2Ч. 3Б. ЗAБИTИЯ TPEФЫ, ИГPAЯ TУЗOM TPEФ B ПEPBOЙ BЗЯTKE И OTБИPAЯ ДBA II 75 3БK ПAC KPУГA KOЗЫPEЙ. OДHAKO ПOДCЧET BЗЯTOK ПOKAЗЫBAET, ЧTO ЭTOT II TK654 ПЛAH БEЗHAДEЖEH. EДИCTBEHHЫE BOЗMOЖHЫE BЗЯTKИ B ПOБOЧHЫX II MACTЯX - 3 TPEФЫ И TУЗ БУБEH. OCTAЛЬHЫE BOCEMЬ HAДO ПOЛУЧИTЬ II "W" BЫШEЛ ПЯTEPKOЙ ПИK K BAЛETУ И KOPOЛЮ. У BAC HE БЫЛO B KOЗЫPЯX, ЧTO OЗHAЧAET, ЧTO BЫ HE MOЖETE BЫБИPATЬ KOЗЫPЯ II БЫ ПPOБЛEM ПPИ XOPOШEM PACKЛAДE TPEФЫ, ПOЭTOMУ BЫ ИCCЛEДУETE БOЛEE OДHOГO PAЗA. ДAЛEE BЫ ДOЛЖHЫ OTДATЬ TPEФOBУЮ BЗЯTKУ "E" II CИTУAЦИЮ OTБИPAЯ TУЗA И KOPOЛЯ TPEФ. K COЖEЛEHИЮ "E" CHOCИT PAHЬШE, ЧEM BЫ CДEЛAETE XOД B KOЗЫPЯ, TAK KAK ИHAЧE OH, II TPOЙKУ ПИK HA BTOPOM KPУГE. ЧTO TEПEPЬ ? ПPИHЯB XOД B TPEФE, OTBETИT B KOЗЫPЯ ЛИШAЯ BAC BCEX HAДEЖД HA II У BAC ИMEETCЯ ДBA CПOCOБA POЗЫГPЫШA, ДAЮЩИE XOPOШИE 
II 
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ЛИCT 81 II ЛИCT 82 
II ШAHCЫ. ПEPBЫЙ - CPAЗУ OTДATЬ БУБHУ. OH ПPИBEДET K УCПEXУ, II ЗAБИTИE TPETЬEЙ TPEФЫ ДACT BAM ШAHC HA PAЗBAЛ TPEФЫ 3-3, ПPИ ECЛИ БУБHA ЛEЖИT HE XУЖE, ЧEM 4-2, ДABAЯ BAM 84%-HЫE ШAHCЫ. II ЭTOM COXPAHЯЯ ШAHCЫ PAЗBAЛA 3-3 B БУБHAX ИЛИ BЫПAДEHИЯ BAЛETA ДPУГOЙ METOД - ПEPEЙTИ HA CTOЛ K ДAME БУБEH И OTBETИTЬ HA II БУБEH. ПPИ УCЛOBИИ, ЧTO BЫ OTБEPETE ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ ПEPEД ИMПAC ДECЯTKOЙ ЧEPB. ECЛИ "W" УДAPИT И BЫБЬET TУЗA ПИK, TO BЫ II XOДOM B БУБHУ У BAC БУДET TAKЖE BOЗMOЖHOCTЬ CKBИЗA B MИHOPHЫX ПOПPOБУETE БУБHУ HA PACKЛAД 3-3 И, B CЛУЧAE HEУДAЧИ, II MACTЯX ПPOTИB "W", ПOBЫШAЯ BAШИ ШAHCЫ HA УCПEX ПPИ ЭTOM ПOBTOPИTE ИMПAC ЧEPBЫ. ДOBOЛЬHO CTPAHHO, И B ЭTOM CЛУЧAE II CПOCOБE POЗЫГPЫШA ДO 75%. ШAHCЫ HA УCПEX COCTABЛЯЮT OKOЛO 84%. II OДHAKO HE BCEГДA KOMБИHAЦИЯ ДAET MAKCИMAЛЬHЫE ШAHCЫ. B 
ДO CИX ПOP MЫ PACCMATPИBAЛИ KAЖДУЮ MACTЬ B OTДEЛЬHOCTИ, II ДAHHOM CЛУЧAE HУЖHO ПPOИГHOPИPOBATЬ TPEФУ И COCPEДOTOЧИTЬCЯ HO ECЛИ MЫ OЦEHИM BECЬ PACKЛAД, TO BЫБOP POЗЫГPЫШA БУДET II HA БУБHE. BЫ ДOЛЖHЫ CHECTИ ДBE TPEФЫ, ПOCЛE ЧEГO ИГPATЬ ПPOCT. CHOC "E" HA BTOPOM KPУГE TPEФЫ ПOKAЗAЛ, ЧTO У HEГO II БУБHУ, OTБИPAЯ TУЗA, KOPOЛЯ И ДAMУ БУБHOBЫX И ЗAБИBAЯ БOЛЬШИHCTBO KPACHЫX KAPT И ПOЭTOMУ BTOPOЙ CПOCOБ POЗЫГPЫШA II ЧETBEPTУЮ БУБHУ ПPИ HEOБXOДИMOCTИ. ЭTOT CПOCOБ ПPИBOДИT K ДOЛЖEH ДATЬ БOЛЬШE ШAHCOB HA УCПEX. II УCПEXУ ПPИ PACKЛAДE БУБEЙ 4-2, A TAKЖE ПPИ CИHГЛETHOM BAЛETE 
II БУБEH. ПPИ ЭTOM COXPAHЯETCЯ BOЗMOЖHOCTЬ BЫHУЖДEHИЯ B MИHOPAX, 
II A ШAHCЫ HA УCПEX COCTABЛЯЮT OKOЛO 87%. 
KД986 BCE B ЗOHE II 
T74 CДABAЛ S II 1 873 II KД4 E-W B ЗOHE 
63 S N II T863 CДABAЛ N 
II Д5 
B7 1Б. 1П. II T953 N S 
K96 2БK 3Б. II 
TB105 3БK ПAC II TB7 1БK 3Ч. 
TKД2 II K10954 4T. 6Ч. 
II T7 ПAC 
"W" BЫШEЛ BAЛETOM TPEФ K BAШEЙ ДAME. KAK BЫ CПЛAHИPУETE II KД8 POЗЫГPЫШ ? II 
ЗAДAЧA COCTOИT B TOM, ЧTOБЫ OПTИMAЛЬHЫM OБPAЗOM II "W" BЫШEЛ BAЛETOM БУБEH И "E" ПEPEБИЛ BAШУ ДAMУ KOPOЛEM. CKOMБИHИPOBATЬ ШAHCЫ B ПИKAX И БУБHAX. OЧEBИДHЫЙ CПOCOБ II BЫ ПPИHЯЛИ TУЗOM БУБEH И B HAДEЖДE OБOЙTИCЬ БEЗ KOЗЫPHOЙ POЗЫГPЫШA - BЫЙTИ BAЛETOM ПИK BO BTOPOЙ BЗЯTKE. ECЛИ EГO II OTДAЧИ BЫШЛИ MAЛЫM KOЗЫPEM C PУKИ. "W" PAЗPУШИЛ BAШИ HAДEЖДЫ УДAPЯT TУЗOM ПИK, TO BЫ ЛEГKO ПOЛУЧИTE 9 BЗЯTOK. ПOЭTOMУ II CHOCЯ ШECTEPKУ БУБEH. BЫ УДAPИЛИ TУЗOM ЧEPB И KAK BЫ ЗAЩИTHИKИ BEPOЯTHO ПPOПУCTЯT BAЛETA ПИK, A BЫ ПPOДOЛЖИTE II ПPOДOЛЖИTE ? ПИKOЙ K ДAME. ECЛИ BЫ ПOЛУЧИTE BЗЯTKУ И HA ДAMУ, TO BЫ MOЖETE II KOЗЫPHAЯ OTДAЧA HEИЗБEЖHA И ЯCHO, ЧTO BЫ ДOЛЖHЫ HAЙTИ ПEPEKЛЮЧИTЬCЯ HA БУБHУ. OДHAKO ECЛИ "E" УДAPИT BTOPУЮ ПИKУ, II CПOCOБ CHECTИ BAШУ TEPЯEMУЮ БУБHУ ПPEЖДE ЧEM "E" ПOЛУЧИT XOД. TO BЫ ПPИMETE ЧEPBOBЫЙ OTBET HA CTOЛE, ИCПPOБУETE ПИKУ HA II PAЗBAЛ TPEФЫ 3-3 HE ПOMOЖET BAM. "E" ПPOCTO ЗAБЬET ЧETBEPTУЮ PACKЛAД 3-3 И B CЛУЧAE HEУДAЧИ XOДИTE B БУБHУ, HAДEЯCЬ, ЧTO У II TPEФУ MAЛЫM KOЗЫPEM И BAM ПPИДETCЯ OTДATЬ KOЗЫPЯ И БУБHУ. "E" OБA БУБHOBЫX OHEPA ИЛИ ДУБЛET C ФИГУPOЙ. ЭTA KOMБИHAЦИЯ II BЫ HEИЗБEЖHO ПPИXOДИTE K BЫBOДУ, ЧTO ШЛEM MOЖHO CЫГPATЬ ШAHCOB ДAET BAM 80%-HЫE ШAHCЫ HA УCПEX. II TOЛЬKO ECЛИ У "E" ЧETЫPE TPEФЫ. OДHAKO BAM HУЖHO ПOЛУЧИTЬ 
OДHAKO MOЖHO ДOCTИЧЬ БOЛЬШEГO, ИГPAЯ BO BTOPOЙ BЗЯTKE II ЧETЫPE TPEФOBЫE BЗЯTKИ. OДИH ШAHC ЗAKЛЮЧAETCЯ B ДУБЛETE BAЛET CEMEPKOЙ ПИK K BOCЬMEPKE ПИK HA CTOЛE. ECЛИ "E" УДAPИT, TO BЫ II И ДECЯTЬ У "W", HO ДУБЛET ИЗ ДBУX TPEФOBЫX ФOCOK B ШECTЬ PAЗ ЛEГKO BЫPAБOTAETE HEOБXOДИMЫE BAM TPИ BЗЯTKИ B ПИKAX. ПOЭTOMУ II BEPOЯTHEE. ПOЭTOMУ ECЛИ "E" ПOЛOЖИT ФOCKУ HA BAШУ TPOЙKУ ПPOTИBHИKИ ДOЛЖHЫ ПPOПУCTИTЬ, ЧTOБЫ COЗДATЬ KAKУЮ-ЛИБO II TPEФ, TO BЫ ДOЛЖHЫ ПEPEKPECTИTЬCЯ И ЗAИMПACИPOBATЬ ПPOБЛEMУ, HO TEПEPЬ BЫ ИCПOЛЬЗУETE ДOБABOЧHЫЙ ПEPEXOД HA CTOЛ II BOCЬMEPKOЙ. ECЛИ OHA BOЗЬMET BЗЯTKУ И У "E" OKAЖУTCЯ ЧETЫPE ДЛЯ ПPOBEДEHИЯ БУБHOBOГO ИMПACA. BЫ ПPИMETE ЧEPBУ B PУKE, II TPEФЫ, TO BЫ CHECETE БУБHУ HA TУЗA TPEФ И OTДAДИTE TOЛЬKO BЫЙДETE BAЛETOM ПИK K ДAME И TУЗУ, ПPИMETE ЧEPBУ HA CTOЛE И II KOЗЫPHУЮ BЗЯTKУ. ПOПPOБУETE ПИKУ. ECЛИ ПИKA HE PAЗBAЛИЛACЬ, TO BЫ CMOЖETE II KOHEЧHO ПPИ TAKOM POЗЫГPЫШE BЫ PИCKУETE ПOДCECTЬ БEЗ ПPOBECTИ ПOBTOPHЫЙ ИMПAC БУБEH, PEAЛИЗУЯ KOHTPAKT ECЛИ TOЛЬKO II ДBУX, HO ЭTУ HEБOЛЬШУЮ ЦEHУ MOЖHO ЗAПЛATИTЬ ЗA ШAHC CЫГPATЬ HE BECЬ MAPЬЯЖ БУБEH У "W". ПPИ ЭTOM CПOCOБE POЗЫГPЫШA ШAHCЫ II BAШ ШЛEM. HA УCПEX HE MEHЬШE 90%. II 
II 
II 762 HИKTO HE B ЗOHE 
62 BCE B ЗOHE II K6 CДABAЛ S 
4 CДABAЛ N II 84 
TД1063 II TK9843 S N 
TK843 N S II 
II TB54 1Б. 2T. 
T73 1Б. 2Ч. II T95 3БK ПAC 
TKДB92 3T. 3Ч. II TДB63 
K8 4T. 4БK II Д 
72 5Ч. 5БK II 
6Б. 7Ч. II "W" BЫШEЛ ЧETBEPKOЙ ЧEPB. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? 
ПAC II ECTECTBEHHO, ЧTO BAШE ПEPBOE ДBИЖEHИE - ПPИHЯTЬ BЗЯTKУ 
II TУЗOM ЧEPB, C TEM ЧTOБЫ COXPAHИTЬ KOPOЛЯ ЧEPB ДЛЯ ПEPEXOДA 
"W" BЫШEЛ KOPOЛEM ПИK, "E" ПOЛOЖИЛ BAЛETA И BЫ УДAPИЛИ II HA CTOЛ. ПOCЛE ЭTOГO У BAC БУДET HECKOЛЬKO CПOCOБOB TУЗOM. OTOБPAЛИ TУЗA И KOPOЛЯ ЧEPBEЙ, CHOCЯ ПИKУ CO CTOЛA. ДO II KOMБИHИPOBATЬ ШAHCЫ B MИHOPAX. OДHA ИЗ BOЗMOЖHOCTEЙ CИX ПOP OБA ПPOTИBHИKA ДABAЛИ MACTЬ, HO HA ДAMУ ЧEPB "W" CHEC II PAЗБЛOKИPOBATЬCЯ ДAMOЙ TPEФ BO BTOPOЙ BЗЯTKE И ПPOДOЛЖИTЬ ПИKУ. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? II ДAMOЙ БУБEH C PУKИ. ЭTOT CПOCOБ POЗЫГPЫШA ПPИBEДET K УCПEXУ, 
BЫ MOЖETE CKOMБИHИPOBATЬ ШAHCЫ B TPEФAX И БУБHAX, CHOCЯ II ECЛИ ЛЮБOЙ ИЗ MИHOPOB ЛEЖИT 3-3, A TAKЖE ПPИ ДУБЛETE BAЛET И ПO OДHOЙ KAPTE ИЗ OБEИX MACTEЙ HA 3-EГO И 4-ГO KOЗЫPЯ. II ДECЯTЬ TPEФ, ДABAЯ ШAHCЫ HA УCПEX 61%. 
II 
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ЛИCT 83 II ЛИCT 84 
II 
ДPУГOЙ CПOCOБ - ПEPEБИTЬ ДAMУ TPEФ KOPOЛEM И OTOБPATЬ II T84 TУЗA TPEФ. ECЛИ OБA ЗAЩИTHИKA ДAЮT MACTЬ И ПPИ ЭTOM ПOЯBИЛИCЬ II 43 ДECЯTKA TPEФ ИЛИ BAЛET, TO BЫ HAДEЖHO ПOЛУЧИTE 9 BЗЯTOK, II T873 1ПPOДOЛЖAЯ ДEBЯTKOЙ TPEФ. ECЛИ TPEФOBЫE OHEPЫ HE ПOЯBЯTCЯ ИЛИ II 9432 У KOГO-ЛИБO ИЗ ЗAЩИTHИKOB OKAЖETCЯ PEHOHC ИЛИ CИHГЛET TPEФ, II 102 N B975 TO BЫ MOЖETE ПEPEKЛЮЧИTЬCЯ HA БУБHУ, PEAЛИЗУЯ KOHTPAKT ПPИ II Д1076 W E B PACKЛAДE БУБHЫ 3-3 ИЛИ ПPИ BTOPOM KOPOЛE БУБEH У "E". ЭTO II B95 S Д1042 УЛУЧШEHИE ПOBЫШAET ШAHCЫ HA УCПEX ДO 68%. II ДB107 TK85 
TPETЬЯ BOЗMOЖHOCTЬ - ПEPEБИB ДAMУ TPEФ, ПPOДOЛЖATЬ TPEФУ II KД63 ECЛИ ЗAЩИTHИKИ ДAЛИ MACTЬ ПO ДBA KPУГA, HEЗABИCИMO OT TOГO II TK9852 ПOЯBИЛCЯ OHEP ИЛИ HET. CTPAHHO, HO ECЛИ ЗAЩИTHИKИ ДABAЛИ TP II K6 EФOBЫE ФOCKИ HA ПEPBЫX ДBУX KPУГAX, TO ШAHCЫ B TPEФE ЛУЧШE, II 6 ЧEM HA PAЗBAЛ БУБHЫ 3-3. ПPOДOЛЖEHИE TPEФЫ ПOBЫШAET BAШИ II ШAHCЫ HA УCПEX ДO 72%. II CПOCOБ POЗЫГPЫШA, ДAЮЩИЙ MAKCИMAЛЬHЫE ШAHCЫ HA УCПEX, 
II OПPABДAETCЯ ECЛИ У OДHOГO ИЗ ЗAЩИTHИKOB OKAЖETCЯ ЧETЫPE ЧEPBЫ 
II И ДBE ПИKИ. 
T84 N-S B ЗOHE II 
43 CДABAЛ S II 
T873 II T84 
9432 S N II 43 
II T873 
KД63 1Ч. 1БK II 9432 
TK9852 3Ч. 4Ч. II B10952 N 7 
K6 ПAC II 86 W E Д107 
6 II 895 S Д1042 
II ДB10 TK875 
"W" BЫШEЛ ДAMOЙ TPEФ И ПPOДOЛЖИЛ BAЛETOM TPEФ, HA KOTOPЫX II KД63 "E" CHEC BOCЬMEPKУ И ПЯTEPKУ TPEФ. BЫ ЗAБИЛИ B PУKE И KAK BЫ II TK9852 ПPOДOЛЖИTE ? II K6 
ПPOБЛEMA COCTOИT B TOM, ЧTOБЫ ИЗБEЖATЬ ПИKOBOЙ OTДAЧИ ПPИ II 6 PACKЛAДE KOЗЫPEЙ 4-1. ШAHCЫ HA BЫHУЖДEHИE HИЧTOЖHO MAЛЫ, TAK II KAK BЫ HE MOЖETE OTДATЬ KOЗЫPHЫE BЗЯTKИ БEЗ TOГO, ЧTOБЫ BAC II И KOHTPAKT BCE EЩE B БEЗOПACHOCTИ ПPИ PACKЛAДE KOЗЫPEЙ ЛИШИЛИ TPEФЫ. BЫ MOЖETE ЗACTPAXOBATЬCЯ OT PACKЛAДA, KOГДA II 3-2, ECЛИ BЫ ПOЗAБOTИTECЬ O TOM, ЧTOБЫ HE ПOЗBOЛИTЬ "E" KOЗЫPHЫЙ CИHГЛET B TOЙ ЖE PУKE, ЧTO И KOPOTKAЯ ПИKA, OTБИPAЯ II ЗAБИTЬ ПИKOBOГO OHEPA. OДИH PAЗ KOЗЫPЯ И ИГPAЯ TPИ PAЗA ПИKУ. ЭTO ПOЗBOЛИT BAM II ЗAБИTЬ ЧETBEPTУЮ ПИKУ HA CTOЛE, OTДABAЯ TOЛЬKO ДBУX KOЗЫPEЙ И II TPEФУ. II Д1084 BCE B ЗOHE 
OДHAKO ЭTOT ПЛAH ПЛOX B БOЛEE ПPABДOПOДOБHOM CЛУЧAE, II K103 CДABAЛ S KOГДA KOPOTKAЯ ПИKA HAXOДИTCЯ TAM ЖE ЧTO И ЧETЫPE KOЗЫPЯ. B II K73 ЭTOM CЛУЧAE ЗAЩИTHИK ЗAБЬET BTOPУЮ ИЛИ TPETЬЮ ПИKУ И BЫЙДET B II K64 S N KOЗЫPЯ, OCTABЛЯЯ BAC C ЧETЫPЬMЯ OTДAЧAMИ. II 
ЛУЧШИЙ CПOCOБ POЗЫГPЫШA - CЫГPATЬ TPИ PAЗA ПИKУ, HE II KB972 1П. 3П. TPOГAЯ KOЗЫPЯ. ECЛИ KTO-ЛИБO ИЗ ПPOTИBHИKOB ЗAБЬET TPETЬЮ II Д62 4П. ПAC ПИKУ, И OTBETИT B KOЗЫPЯ, TO BЫ BCE EЩE CMOЖETE ЗAБИTЬ II TB6 ЧETBEPTУЮ ПИKУ HA CTOЛE, ПOЛУЧAЯ 10 BЗЯTOK. II T5 
OДHAKO ДЛЯ TOГO ЧTOБЫ ИЗБEЖATЬ PИCKA ПPИ PACKЛAДE KOЗЫPEЙ II 3-2 BЫ ДOЛЖHЫ TЩATEЛЬHO ПPOДУMATЬ ПOPЯДOK POЗЫГPЫШA ПИKИ. II "W" BЫШEЛ BAЛETOM TPEФ И BЫ ПPИHЯЛИ TУЗOM B PУKE, ПOCЛE ECЛИ BЫ ПOЗBOЛИTE, ЧTOБЫ "E" ЗAБИЛ ПИKOBOГO OHEPA И OTBETИЛ B II ЧEГO BЫШЛИ MAЛOЙ ПИKOЙ K ДAME И TУЗУ. "E" OTBETИЛ ДAMOЙ TPEФ, TPEФУ, TO ПOЯBЛЯETCЯ OПACHOCTЬ, ЧTO "W" HAДOБЬET HA CЛEДУЮЩEM II KOTOPУЮ BЫ УДAPИЛИ KOPOЛEM HA CTOЛE И ЗAБИЛИ TPETЬЮ TPEФУ XOДE B TPEФУ. BЫ MOЖETE OTOБPATЬ CTAPШEГO KOЗЫPЯ И CHOBA II BAЛETOM ПИK. OCTABШИECЯ KOЗЫPИ BЫПAЛИ, KOГДA BЫ BЫШЛИ BЫЙTИ B ПИKУ, HO ECЛИ У "E" БЫЛO TPИ KOЗЫPЯ, TO OH HAДOБЬET И II ДEBЯTKOЙ ПИK K ДECЯTKE HA CTOЛE. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? CHOBA BЫЙДET B TPEФУ BЫPAБATЫBAЯ KOЗЫPHУЮ BЗЯTKУ ПAPTHEPУ. II У BAC OTЛИЧHЫE ШAHCЫ ИЗБEЖATЬ TPEX OTДAЧ B KPACHЫX 
BЫ MOЖETE ИЗБEЖATЬ ЭTOЙ OПACHOCTИ ИГPAЯ ПИKOЙ K TУЗУ И II MACTЯX. KAЖETCЯ PAЗУMHЫM HAЧATЬ C XOДA MAЛOЙ ЧEPBOЙ K ДAME. OTBEЧAЯ ПИKOЙ K KOPOЛЮ. ECЛИ "E" ЗAБЬET HA BTOPOM KPУГE, TO II HEЗABИCИMO OT TOГO, ПOЛУЧИT OHA BЗЯTKУ ИЛИ HET BЫ CЫГPAETE OH ЗAБЬET TEPЯEMУЮ ПИKУ И ПPOCTO ПEPEЙДETE K OTБOPУ KOЗЫPEЙ. II KOPOЛEM ЧEPB HA BTOPOM KPУГE. ECЛИ BAЛET ЧEPB У "W", TO OH ECЛИ OБA ПPOTИBHИKA ДAДУT MACTЬ HA BTOPУЮ ПИKУ, TO BЫ ДOЛЖHЫ II БУДET BПУЩEH ДECЯTKOЙ ЧEPB И ДAET ДECЯTУЮ BЗЯTKУ KУДA БЫ OH ПEPEЙTИ HA CTOЛ K TУЗУ БУБEH И CHOBA BЫЙTИ B ПИKУ. CHOBA "E" II HИ ПOШEЛ. ECЛИ ЖE BAЛET ЧEPB У "E", TO У BAC BCEГДA OCTAHETCЯ HE CMOЖET ЗAБИTЬ ПИKУ C BЫГOДOЙ ДЛЯ CEБЯ И BЫ OTДAДИTE HE II BOЗMOЖHOCTЬ БУБHOBOГO ИMПACA. ЭTOT CПOCOБ POЗЫГPЫШA ДAET БOЛEE TPEX BЗЯTOK. ECTECTBEHHO BЫ HE ДOЛЖHЫ ЗAБOTИTЬCЯ O TOM, II 74%-HЫE ШAHCЫ HA УCПEX. ЧTO "W" ЗAБЬET ПИKOBOГO OHEPA, TAK KAK OH HE MOЖET ПPИЧИHИTЬ II OДHAKO БУДET ЛУЧШE ECЛИ BЫ HAЧHETE C БУБHЫ. ПPABИЛЬHЫЙ BAM HEПPИЯTHOCTEЙ. II POЗЫГPЫШ - OTOБPATЬ TУЗA И KOPOЛЯ БУБEH И ПPOДOЛЖИTЬ BAЛETOM 
ДBA BOЗMOЖHЫX PACKЛAДA ПOKAЗAHЫ HИЖE. II БУБEH. ECЛИ ДAMA БУБEH У "E", ИЛИ BTOPAЯ У "W", TO BCE 
II KOHЧEHO. ECЛИ ЖE "W" B COCTOЯHИИ ПPИHЯTЬ TPETЬЮ БУБHУ, TO OH 1 II ДOЛЖEH OTBETИTЬ B ЧEPBУ, ДABAЯ BAM BOЗMOЖHOCTЬ ИMПACИPOBATЬ 
II ДECЯTKOЙ ЧEPB. ПPИ ЭTOM BЫ CЫГPAETE KOHTPAKT, ECЛИ "W" ИMEET 
II BAЛETA ИЛИ TУЗA ЧEPBEЙ. CУMMAPHЫE ШAHCЫ HA УCПEX ДЛЯ ЭTOГO 
II POЗЫГPЫШA - 89%. 
II ЛУЧШИЙ CПOCOБ POЗЫГPЫШA HE БЫЛ HAЙДEH, KOГДA ЭTOT PACKЛAД 
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ЛИCT 85 II ЛИCT 86 
II BCTPETИЛCЯ B OTБOPOЧHOM TУPHИPE AHГЛИЙCKOЙ KOMAHДЫ K II УБИTKИ XOДИTE B KOЗЫPЯ. ЧEMПИOHATУ EBPOПЫ 1974 ГOДA. II ЭTOT CПOCOБ POЗЫГPЫШA ПPИBEДET K УCПEXУ ECЛИ У "E" БЫЛO 
II TPИ KOЗЫPЯ, ПPИ BTOPOЙ ДAME ЧEPBEЙ У "E", A TAKЖE ПPИ 
II CИHГЛETE ДAMЫ ЧEPBEЙ У "W". ПPИ УДAЧE ЖE TPEФOBOГO ИMПACA OH 
103 N-S B ЗOHE II ПPИBOДИT K УCПEXУ TAKЖE ECЛИ У "E" БЫЛO ДBE KOЗЫPHЫX ФOCKИ, 
TK10 CДABAЛ S II KOГДA У "W" БЫЛO ЧETЫPE ЛЮБЫX KOЗЫPЯ ИЛИ CИHГЛET 10-KA 
T52 II ЧEPBEЙ. TAKИM OБPAЗOM, CУMMAPHЫE ШAHCЫ HA УCПEX 69%. 
B7642 S W N E II 
II 
TДB94 1П. K KK ПAC II K4 "N"-"S" B ЗOHE 
843 ПAC 2Б. ПAC ПAC II Д1083 CДABAЛ "S" 
Д3 2П. ПAC 3Б. ПAC II TД82 
K53 3БK ПAC ПAC ПAC II 1093 S W N E 
II 1Ч. 1П. 3Ч. 4П. 
"W" BЫШEЛ BAЛETOM БУБEH И BЫ ПOЛOЖИЛИ MAЛУЮ CO CTOЛA. "E" II T 5Ч. ПAC ПAC ПAC УДAPИЛ KOPOЛEM И OTBETИЛ BOCЬMEPKOЙ БУБEH K BAШEЙ ДAME. KAK II TKB642 BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? II 643 
БEЗ COMHEHИЯ BAM XOTEЛOCЬ БЫ, ЧTOБЫ BAШ ПAPTHEP II TB5 TOPГOBAЛCЯ HE TAK AKTИBHO, TAK KAK BAШИ ПEPCПEKTИBЫ HA TPИ II 3БK ДAЛEKO HE БЛECTЯЩИE. ПЯTЬ ПИKOBЫX BЗЯTOK MOЖHO ПOЛУЧИTЬ II "W" BЫШEЛ ДAMOЙ ПИK K BAШEMУ TУЗУ. OБA ПPOTИBHИKA ДAЮT TOЛЬKO ECЛИ У "W" TPИ ФOCKИ ПИK, ЧTO BPЯД ЛИ BOЗMOЖHO B CBETE II MACTЬ, KOГДA BЫ OTOБPAЛИ TУЗA ЧEPBEЙ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? TOPГOBЛИ. БУДET TPУДHO ПOЛУЧИTЬ ДAЖE ЧETЫPE ПИKOBЫE BЗЯTKИ II KAЖETCЯ PAЗУMHЫM ПPИHЯTЬ BTOPOГO KOЗЫPЯ HA CTOЛE, ИЗ-ЗA OTCУTCTBИЯ ПEPEXOДOB B PУKУ. BЫ ПPИXOДИTE K BЫBOДУ, ЧTO II OTOБPATЬ KOPOЛЯ ПИK CHOCЯ БУБHУ И BЫЙTИ 10-OЙ TPEФ. KOГДA "W" ЭTO BOЗMOЖHO TOЛЬKO ПPИ CИHГЛETE ИЛИ ДУБЛETE C KOPOЛEM ПИK У II ПPИMET XOД, TO OH MOЖET OTBETИTЬ TOЛЬKO B БУБHУ. ECЛИ "W".ЧETЫPE ПИKOBЫE BЗЯTKИ ДOBEДУT ЧИCЛO BAШИX BЗЯTOK ДO II БУБHOBЫЙ ИMПAC HE ПPOЙДET, TO "E" БEЗ COMHEHИЯ OTBETИT B BOCЬMИ. ДEBЯTУЮ BЗЯTKУ MOЖHO ПOЛУЧИTЬ TOЛЬKO B ЧEPBE, TAK KAK II TPEФУ, ЧTOБЫ HE ДATЬ BAM BOЗMOЖHOCTИ ПOПPOБOBATЬ БУБHУ HA У BAC HET BPEMEHИ ДЛЯ POЗЫГPЫШA TPEФЫ. ПOЭTOMУ B TPETЬEЙ II PACKЛAД 3-3. OДHAKO BЫ ПOДCЯДETE TOЛЬKO ECЛИ OБA TPEФOBЫX BЗЯTKE BЫ ДOЛЖHЫ BЫЙTИ B ЧEPBУ И ПOЛOЖИTЬ ДECЯTKУ ЧEPB CO II OHEPA У "W", A KOPOЛЬ БУБEH У "E", ЧTO ДEЛAET BAM 88% ШAHCЫ CTOЛA, ECЛИ "W" ПOЛOЖИT ФOCKУ. ECЛИ ДECЯTKA ЧEPB BOЗЬMET II HA УCПEX. BЗЯTKУ, TO BЫ MOЖETE BЫЙTИ ДECЯTKOЙ ПИK. ДAЖE ECЛИ "W" HE II MOЖETE ЛИ BЫ HAЙTИ ЧTO-HИБУДЬ ПOЛУЧШE ? HA CAMOM ДEЛE BOЗMET ЭTУ BЗЯTKУ, BЫ ДOЛЖHЫ ПPИДEPЖИBATЬCЯ BAШEГO ПЛAHA, II ЛУЧШEE - ЭTO ПPИHЯTЬ BTOPOГO KOЗЫPЯ B PУKE И HEMEДЛEHHO ИГPAЯ TУЗOM ПИK HA BTOPOM KPУГE И HAДEЯCЬ ЧTO CЛEBA BЫПAДET II ПPOBECTИ БУБHOBЫЙ ИMПAC. ECЛИ KOPOЛЬ БУБEH У "E", TO OH KOPOЛЬ ПИK. II HEMEДЛEHHO ПEPEKЛЮЧИTCЯ HA TPEФУ, A "W" ПOCЛE ПOЛУЧEHИЯ 
BEPOЯTHOCTЬ ЭTOГO HE OЧEHЬ BEЛИKA, HO BCE HA ЧTO BЫ II TPEФOBOЙ BЗЯTKИ OTBETИT B ПИKУ ИЛИ БУБHУ. PAЗHИЦA B TOM, ЧTO MOЖETE HAДEЯTЬCЯ. II TEПEPЬ У BAC ECTЬ BOЗMOЖHOCЬ ИCCЛEДOBATЬ БУБHOBOE 
II PACПPEДEЛEHИE ПEPEД ПOBTOPHЫM ИMПACOM TPEФЫ, ЧTO ПOBЫШAET 
II BAШИ ШAHCЫ ДO 92%. 
B84 HИKTO HE B ЗOHE II HO BPЯД ЛИ БЫЛO ЛOГИЧHЫM ГHATЬCЯ ЗA 92%, KOГДA У BAC ECTЬ 
KB64 CДABAЛ S II 100% CПOCOБ POЗЫГPЫШA. HAДEЖHЫЙ CПOCOБ PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT 
ДB52 II COCTOИT B OTБOPE ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ, OTБOPE TУЗA БУБEH, CHOCE 
TД S N II БУБHЫ C PУKИ HA KOPOЛЯ ПИK И ЗATEM BЫXOДE MAЛOЙ БУБHOЙ CO 
II CTOЛA. ECЛИ BЗЯTKУ ПOЛУЧИT "W", TO У HEГO HE БУДET XOPOШEГO 
Д103 1БK 2T. II XOДA. ECЛИ BЗЯTKУ ПOЛУЧИT "E" И ПOЙДET B БУБHУ, TO BЫ CHECETE 
T952 2Ч. 4Ч. II TPEФУ C PУKИ И ДAMA БУБEH БУДET BAШEЙ 11 BЗЯTKOЙ. ECЛИ "E" 
TK7 ПAC II OTBETИT B TPEФУ, TO BЫ ЗAИMПACИPУETE И XOД ПOЛУЧИT "W", 
943 II KOTOPЫЙ HAИГPAET 11 BЗЯTKУ HEЗABИCИMO OT TOГO ПOЙДET ЛИ OH B 
II ПИKУ, БУБHУ ИЛИ TPEФУ. ПOЛHЫЙ PACKЛAД: 
"W" HAЧAЛ TУЗOM, KOPOЛEM ПИK И TPETЬEЙ ПИKOЙ, K BAШEMУ II OБЛEГЧEHИЮ "E" ДAET TPETЬЮ ПИKУ. KAK BЫ CЫГPAETE B ЧETBEPTOЙ II BЗЯTKE ? II K4 1 ECЛИ У BAC БУДET KOЗЫPHAЯ OTДAЧA, TO BЫ HE MOЖETE OTДATЬ II Д1083 EЩE TPEФУ, И HAOБOPOT. ПOЭTOMУ BAM MOЖET ПPИЙTИ B ГOЛOBУ II TД82 CPAЗУ ПPOBECTИ TPEФOBЫЙ ИMПAC ДЛЯ ПPOЯCHEHИЯ CИTУAЦИИ. ECЛИ II 1093 ДAMA TPEФ BOЗЬMET BЗЯTKУ, TO BЫ MOЖETE БEЗOПACHO PAЗЫГPATЬ II ДB10763 N 9852 KOЗЫPЯ, ИГPAЯ KOPOЛEM ЧEPBEЙ HA ПEPBOM KPУГE, A ЗATEM MAЛOЙ II 95 W E 7 ЧEPBOЙ K 9-KE. ЭTO ЗAЩИTИT BAC ПPИ ЛЮБOM PACKЛAДE 4-1 B II 105 KB97 KOЗЫPЯX. ECЛИ ЖE TPEФOBЫЙ ИMПAC HE ПPOЙДET, TO BAM HУЖHO II KД6 S 8742 PAЗЫГPATЬ KOЗЫPЯ БEЗ OTДAЧИ. OПTИMAЛЬHЫЙ CПOCOБ - BЫЙTИ MAЛЫM II T KOЗЫPEM C PУKИ, ИMПACИPУЯ BAЛETOM ЧEPBEЙ ECЛИ "W" ПOЛOЖИT II TKB642 ФOCKУ. ЭTOT CПOCOБ ПPИBOДИT K УCПEXУ ПPИ PACKЛAДE KOЗЫPEЙ 3-2 II 643 C ДAMOЙ ЧEPBEЙ У "W", A TAKЖE ПPИ CИHГЛETE ДAMЫ ЧEPBEЙ У "W". II TB5 ШAHCЫ HA УCПEX ПPИ TAKOM CПOCOБE POЗЫГPЫШA COCTABЛЯЮT 66%, HO II OHИ УMEHЬШAЮTCЯ ДO 63% ИЗ-ЗA BOЗMOЖHOCTИ ПИKOBOГO OTBETA II ПOCЛE HEУДAЧИ ЧEPBOBOГO ИMПACA. II 
HA CAMOM ДEЛE ЛУЧШE CHAЧAЛA PAЗЫГPATЬ KOЗЫPEЙ. ПPABИЛЬHЫЙ II POЗЫГPЫШ - ЧEPBOЙ K KOPOЛЮ ЧEPBEЙ И HAЗAД K TУЗУ ЧEPBEЙ. ECЛИ II OБA ЗAЩИTHИKA ДAЛИ MACTЬ И ДAMA ЧEPBEЙ HE BЫПAЛA, TO BЫ II ПPOДOЛЖИTE ЧETЫPЬMЯ XOДAMИ B БУБHУ И ЗATEM, ECЛИ HE БЫЛO II 
II 
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II 
ГЛABA 11. BCE HAДO ДEЛATЬ BOBPEMЯ. II KPУГA TPEФЫ. 
II 
II 
ПPИ POЗЫГPЫШE ГPAHИЦA MEЖДУ УCПEXOM И HEУДAЧEЙ MOЖET БЫTЬ II 83 BCE B ЗOHE OЧEHЬ УЗKOЙ. BЫ MOЖETE ИMETЬ BCE HУЖHЫE KAPTЫ И BCE-TAKИ HE II K64 CДABAЛ "W" PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT, ECЛИ BЫ БУДETE ИГPATЬ B HEПPABИЛЬHOM II B74 ПOPЯДKE. TOЧHЫЙ ПOPЯДOK XOДOB HEOБXOДИM B CTOЛЬ MHOГИX II TK863 W N E S CЛУЧAЯX, ЧTO TPУДHO ПPEДCTABИTЬ ЭTOT ПPEДMET ИЗOЛИPOBAHO. II 1Б. ПAC ПAC K. ПPИMEPЫ MOЖHO ПPИBECTИ ИЗ ЛЮБOЙ OБЛACTИ TEXHИKИ POЗЫГPЫШA. II TД7 ПAC 3T. ПAC 3Ч. 
ФAKTOP BPEMEHИ MOЖET БЫTЬ ЖИЗHEHHO BAЖEH B TEX CДAЧAX, II TД872 ПAC 4Ч. ПAC ПAC ГДE HEOБXOДИMA PAЗPAБOTKA ДЛИHHOЙ MACTИ, B TEX - ГДE HУЖEH II 105 ПAC ПPABИЛЬHЫЙ POЗЫГPЫШ KOЗЫPHOЙ MACTИ, И B TEX - ГДE BCTPEЧAЮTCЯ II Д42 KOMMУHИKAЦИOHHЫE ПPOБЛEMЫ ЛЮБOГO COPTA. ЭTOT ФAKTOP OCOБEHHO II BAЖEH B CЛУЧAЯX ИГPЫ HA BЗAИMHЫX УБИTKAX, KOГДA BAШИ KOЗЫPИ II "W" ATAKУET TУЗOM, KOPOЛEM И ДAMOЙ БУБEH И "E" BCE BPEMЯ ДOЛЖHЫ KAK CЛEДУET ПOTPУДИTЬCЯ, И, HECOMHEHHO ПPИ ПOДГOTOBKE II ДAET B MACTЬ. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? УCПEШHЫX KOHЦOBOK, TAKИX KAK BПУCTKИ, ПAPAДЫ И CKBИЗЫ. II BЫ ЛEГKO ПOЛУЧИTE 11 BЗЯTOK ECЛИ И TPEФA И ЧEPBA ЛEЖИT 
HEПPABИЛЬHЫЙ ПOPЯДOK XOДOB CBИДETEЛЬCTBУET OБ OTCУTCTBИИ II 3-2, HO ШAHCЫ HA ЭTO MEHЬШE 50%. BEPOЯTHO OДHA ИЗ MACTEЙ ПЛAHA POЗЫГPЫШA, HAЧИHAЯ C ПEPBOЙ BЗЯTKИ. PAЗЫГPЫBAЮЩИE II ЛEЖИT 4-1 И BЫ ДOЛЖHЫ CПЛAHИPOBATЬ POЗЫГPЫШ ПPИ ЭTOM ДOПУ ИMEEЮT TEHДEHЦИЮ OПTИMИCTИЧHO CMOTPETЬ HA BEЩИ B ПEPBOЙ II ЩEHИИ. ECЛИ PACKЛAД TPEФЫ 4-1, TO BЫ ДOЛЖHЫ OTДATЬ ПEPBУЮ BЗЯTKE, OCHOBЫBAЯ CBOЙ POЗЫГPЫШ HA HOPMAЛЬHOM PACKЛAДE MACTEЙ II BЗЯTKУ B TPEФAX ПOCЛE OTБOPA KOЗЫPEЙ. AHAЛOГИЧHO, ПPИ И ПOCЛУШHЫX ПPOTИBHИKAX. ECTECTBEHHO, ЧTO ПOPЯДOK XOДOB, II PACKЛAДE 4-1 B ЧEPBЯX BAM HУЖHO ПPOПУCTИTЬ HA ПEPBOM ИЛИ ИЗБPAHHЫЙ B PACЧETE HA БЛAГOПPИЯTHЫE PACKЛAДЫ И ПPЯMOЛИHEЙHУЮ II BTOPOM KPУГE KOЗЫPEЙ. HO BЫ БУДETE BЫГЛЯДETЬ KPУГЛЫM ИДИOTOM ЗAЩИTУ, OKAЖETCЯ HEПPABИЛЬHЫM, KOГДA BЫ BCTPETИTE ПЛOXOЙ II ECЛИ OTДAДИTE ЧEPBOBУЮ BЗЯTKУ И OБHAPУЖИTCЯ, ЧTO ЧEPBA ЛEЖИT PACKЛAД ИЛИ XИTPЫЙ BИCT. TOЛЬKO B TOT MOMEHT KOГДA ПPOИCXOДИT II 3-2, A TPEФA 4-1. HEЧTO HEOЖИДAHHOE PAЗЫГPЫBAЮЩИЙ ПOHИMAET, ЧTO EГO ПOPЯДOK II У BAC HET CПOCOБA PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT ECЛИ OБE MACTИ XOДOB COBEPШEHHO HEПPABИЛEH. II ЛEЖAT ПЛOXO, HO ПPABИЛЬHЫЙ ПOPЯДOK XOДOB ПPИBOДИT K УCПEXУ 
A PEЦEПT УCПEXA BCE TOT ЖE. ДЛЯ BЫБOPA ПPABИЛЬHOГO II ПPИ PACKЛAДE 4-1 B ЛЮБOЙ ИЗ MACTEЙ. BЫ ДOЛЖHЫ OTOБPATЬ TУЗA И ПOPЯДKA XOДOB BЫ ДOЛЖHЫ ИCCЛEДOBATЬ BCE BAШИ BOЗMOЖHЫE ПУTИ, II ДAMУ ЧEPBEЙ B ЧETBEPTOЙ И ПЯTOЙ BЗЯTKE. ECЛИ OБA ПPOTИBHИKA ПPEЖДE ЧEM CЫГPATЬ B ПEPBOЙ BЗЯTKE. ПOCЫЛAЙTE BПEPEД CИГHAЛЫ II ДAЛИ MACTЬ, TO BЫ OTБEPETE ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ И OTДAДИTE PAДAPA, C TEM ЧTOБЫ ЗHATЬ KAKИE HEПPИЯTHOCTИ MOГУT II TPEФУ. ECЛИ ЖE PACKЛAД KOЗЫPEЙ 4-1, TO BЫ ПEPEKЛЮЧИTECЬ HA BCTPETИTЬCЯ HA ПУTИ. TOГДA У BAC ПOЯBИTCЯ BOЗMOЖHOCTЬ BOBPEMЯ II TPEФУ, ПOЛAГAЯCЬ HA PACKЛAД 3-2 B ЭTOЙ MACTИ. ЗAЩИTHИK C ПPEДПPИHЯTЬ OTBETHЫE ДEЙCTBИЯ. II ДЛИHHЫM KOЗЫPEM MOЖET ЗAБИTЬ TPETЬЮ ИЛИ ЧETBEPTУЮ TPEФУ, HO 
TPEБУETCЯ HEBEPOЯTHAЯ ЗAЩИTA И HEBEPOЯTHЫE PACKЛAДЫ, II ЭTO БУДET ПOCЛEДHЯЯ BЗЯTKA ЗAЩИTЫ. BЫ ПPИMETE ЛЮБOЙ OTBET B ЧTOБЫ ПOCAДИTЬ KOHTPAKT B ПEPBOM ПPИMEPE. HO MHOГИE II PУKE И BЫЙДETE KOЗЫPEM. KOPOЛЬ ЧEPBEЙ HA CTOЛE CЛУЖИT ДBOЙHOЙ PAЗЫГPЫBAЮЩИE C MЯГKOCTЬЮ ПOCAДЯT CEБЯ CAMИ. II ЦEЛИ - OTБИPAET ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ У ЗAЩИTЫ И OБECПEЧИBAET 
II ПPИXOД K OCTABШИMCЯ TPEФOBЫM BЗЯTKAM. 
II 1 T43 HИKTO HE B ЗOHE II 
3 CДABAЛ "S" II Д6 BCE B ЗOHE 
643 II 532 CДABAЛ "S" 
KДB1095 S N II 10532 
1Ч. 2T. II T643 S N 
KД2 2Б. 3T. II 1П. 1БK 
KДB52 3БK ПAC II TK543 3Ч. 3П. 
KB108 II TKB8 4П. ПAC 
4 II Д 
II K102 
"W" BЫШEЛ BAЛETOM ПИK. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? II 
BЫ ECTECTBEHHO ПPИMETE ПEPBУЮ BЗЯTKУ B PУKE, ЧTOБЫ II "W" BЫШEЛ ДAMOЙ TPEФ, "E" ПOЛOЖИЛ 5-KУ И BЫ ПPИHЯЛИ COXPAHИTЬ ПEPEXOД K ДЛИHHOЙ TPEФE. OДHAKO ECЛИ BЫ ПPOBEДETE II KOPOЛEM TPEФ. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ? ЛИШЬ БEГЛЫЙ AHAЛИЗ PACKЛAДA, TO BЫ MOЖETE ПOПACTЬCЯ B ЛOBУШKУ II ПPИ PACKЛAДE KOЗЫPEЙ 3-3 У BAC БУДET 9 BEPHЫX BЗЯTOK, A И BЫЙTИ TPEФOЙ BO BTOPOЙ BЗЯTKE. BЫ ПOHЯЛИ ЧTO ПPOИЗOЙДET II ДECЯTУЮ BЗЯTKУ MOГУT ДATЬ ЧETBEPTAЯ TPEФA ИЛИ ЧEPBA, ИЛИ ПOCЛE ЭTOГO? ПOCЛEДУET OTBET B ПИKУ И BЫ ДOЛЖHЫ БУДETE II ЧEPBOBЫЙ ИMПAC. OДHAKO BEPOЯTHEE, ЧTO KOЗЫPИ ЛEЖAT 4-2, И B ПPИHЯTЬ HA CTOЛE, ЧTOБЫ COXPAHИTЬ ПИKOBЫЙ ПPИEM B PУKУ. II ЭTOM CЛУЧAE BAM HEOБXOДИM И ЧEPBOBЫЙ ИMПAC И PACKЛAД 3-3 B ПOЭTOMУ У BAC HE БУДET BЫБOPA И BЫ ДOЛЖHЫ БУДETE BЫБИPATЬ II OДHOЙ ИЗ ПOБOЧHЫX MACTEЙ, ECЛИ BЫ XOTИTE PEAЛИЗOBATЬ CBOИ TPEФOBЫE BЗЯTKИ, ЧTO CEPЬEЗHO CMУTИT BAC. BЫ MOЖETE II KOHTPAKT. ECЛИ BЫ COБИPAETECЬ ИCПOЛЬЗOBATЬ ШAHC PACKЛAДA 3-3 BЫБPATЬ, PACTATЬCЯ C TPEMЯ ЧEPBAMИ И ДBУMЯ БУБHAMИ, HO BCE II B TPEФAX, TO BЫ ДOЛЖHЫ OTДATЬ BЗЯTKУ HA BTOPOM KPУГУ TPEФЫ. PABHO OCTAHETCЯ OПACHOCTЬ ПOДCAДA ECЛИ OБA БУБHOBЫX OHEPA У II ЭTO B CBOЮ OЧEPEДЬ ПOДPAЗУMEBAET, ЧTO BЫ ДOЛЖHЫ OCTABИTЬ "W" ИЛИ BЫ HEПPABИЛЬHO УГAДAETE ПPИ XOДE B БУБHУ OT "E". HE II ПPOTИBHИKAM CTAPШEГO KOЗЫPЯ, TAK KAK BЫ HE MOЖETE ПOЗBOЛИTЬ ПOMOЖET И BAM OTKAЗ OT OДHOЙ ИЛИ ДBУX TPEФOBЫX BЗЯTOK HA II ДBУX XOДOB B БУБHУ. CTOЛE. ПPИ ПЛOXOM PACKЛAДE ЗAЩИTHИKИ BCEГДA CMOГУT OГPAHИЧИTЬ II PACCMATPИBAЯ CЛEДУЮЩУЮ CTAДИЮ POЗЫГPЫШA BЫ ПOЙMETE, KOГДA BAC 8 BЗЯTKAMИ. II BЫ ПOПAДETE HA CTOЛ K TУЗУ TPEФ, TO BAM XOTEЛOCЬ БЫ BЫЙTИ 
ПOДCЧET BЗЯTOK ПOKAЗЫBAET, ЧTO BAM TAKЖE HEOБXOДИMA II TPИHAДЦATOЙ TPEФOЙ HE ЗAБOTЯCЬ O TOM, ЗAБЬET EE ЗAЩИTHИK ЧEPBOBAЯ BЗЯTKA, KAK И ПЯTЬ TPEФOBЫX, ПOЭTOMУ ПPABИЛЬHЫЙ II CTAPШИM KOЗЫPEM ИЛИ HET. ПOЭTOMУ ЯCHO, ЧTO ЧEPBOBЫЙ ИMПAC ПOPЯДOK XOДOB - KOPOЛЬ ЧEPBEЙ BO BTOPOЙ BЗЯTKE. BЫ MOЖETE II HEЛЬЗЯ OTKЛAДЫBATЬ HA ПOTOM. ПPИ ПPABИЛЬHOM ПOPЯДKE XOДOB BЫ ПPИHЯTЬ ПИKOBЫЙ OTBET B PУKE, OTOБPATЬ ДAMУ ЧEPBEЙ, CHOCЯ II ДOЛЖHЫ ПPOBECTИ ЧEPBOBЫЙ ИMПAC TOГДA, KOГДA BЫ ПEPBЫЙ PAЗ БУБHУ CO CTOЛA И BЫЙTИ B TPEФУ. KOHTPAKT БУДET ПPИ ЭTOM B II ПOПAДETE HA CTOЛ K ДAME ПИK. ПPABИЛЬHЫЙ ПOPЯДOK TAKOB: KOPOЛЬ OПACHOCTИ TOЛЬKO ECЛИ "E" CMOЖET УДEPЖATЬ TУЗA TPEФ ДO ПЯTOГO II TPEФ, ДAMA ПИK, ИMПAC ЧEPBЫ, TУЗ И KOPOЛЬ ПИK. ECЛИ OKAЖETCЯ, 
II 
II -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------+-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ЛИCT 89 II ЛИCT 90 
II ЧTO KOЗЫPЬ ЛEЖИT 4-2, TO BЫ BЫЙДETE 10-OЙ TPEФ, ПPOПУCKAЯ EE II MAЖOPOB. TA ЖE CAMAЯ BПУCTKA ДACT ЛИШHЮЮ BЗЯTKУ ПPИ PACKЛAДE HA CTOЛE. ЗAБИB БУБHOBЫЙ OTBET BЫ MOЖETE ПPOДOЛЖИTЬ TPEФOЙ K II TPEФЫ 3-2, HO ДЛЯ ЭTOГO BAM HУЖEH TOЧHЫЙ ПOPЯДOK XOДOB. TУЗУ И PEAЛИЗУETE KOHTPAKT ПPИ PACKЛAДE 3-3 B TPEФAX, CHOCЯ II ПPEДПOЛOЖИM, ЧTO BЫ BЫШЛИ TPEФOЙ K ДAME И OTOБPAЛИ TУЗA MAЛУЮ ЧEPBУ HA 13-УЮ TPEФУ. II БУБEH, A У "E" БOЛЬШE HET БУБEH. TOГДA BAM XOTEЛOCЬ БЫ 
ЗДECЬ HEЛEГKO BИДETЬ HEOБXOДИMOCTЬ PAHHEГO ЧEPBOBOГO II УHИЧTOЖИTЬ TPEФУ У "W" ПEPEД TEM KAK OTДATЬ EMУ XOД, HO BЫ HE ИMПACA И KOГДA ЭTOT PACKЛAД BCTPETИЛCЯ HA ЧEMПИOHATE EBPOПЫ II B COCTOЯHИИ CДEЛATЬ ЭTO БEЗOПACHO. PACKЛAД TPEФЫ 4-1 OCTABИT 1967 ГOДУ B MATЧE AHГЛИЯ - ШBEЙЦAPИЯ OБA PAЗЫГPЫBAЮЩИX II BAC БEЗ ПPИXOДA K ДЛИHHOЙ БУБHE. ПOДCEЛИ. A BOT ПOЛHЫЙ PACKЛAД: II PEШEHИE OЧEHЬ ПPOCTOE. BЫ ДOЛЖHЫ OTOБPATЬ KOPOЛЯ TPEФ 
II ПEPEД TEM KAK BЫЙДETE TPEФOЙ K ДAME. TOГДA BЫ BOBPEMЯ УЗHAETE 
II PACKЛAД TPEФЫ И ПPИ УДAЧHOM PACKЛAДE ПOЛУЧИTE ЛИШHЮЮ BЗЯTKУ, 
Д6 II HE ПOДBEPГAЯ BAШ KOHTPAKT БEЗOПACHOCTИ. 
532 II 
10532 II 
T643 II 8754 BCE B ЗOHE 
B972 N 108 II K64 CДABAЛ S 
104 W E Д987 II TД82 
KB97 T864 II B6 S N 
ДB9 S 875 II 
TK543 II TK62 1БK 2T. 
TKB6 II T752 2П. 4П. 
Д II 64 ПAC 
K102 II TД10 
II 
POЗЫГPЫШ ПPOTEKAЛ OДИHAKOBO B OБEИX KOMHATAX. TPEФOBУЮ II "W" BЫШEЛ TPOЙKOЙ ПИK, "E" ПOЛOЖИЛ ДAMУ И BЫ УДAPИЛИ 1ATAKУ ПPИHЯЛИ KOPOЛEM TPEФ, ЗATEM OTOБPAЛИ 3 KPУГA KOЗЫPEЙ И II TУЗOM. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? OTДAЛИ TPEФOBУЮ BЗЯTKУ. OБA ИГPOKA HA "W" ИЗБEЖAЛИ OШИБKИ И II BAM HУЖHA УДAЧA OДHOГO ИЗ MИHOPHЫX ИMПACOB, ECЛИ BЫ HE CTAЛИ OTБИPATЬ CTAPШEГO KOЗЫPЯ. PAЗЫГPЫBAЮЩИЙ ЗAБИЛ BTOPУЮ II OTДAДИTE ДBE KOЗЫPHЫE BЗЯTKИ, HO CУДЯ ПO ПEPBOЙ BЗЯTKE BPЯД БУБHУ KOЗЫPEM И BЫШEЛ TPEФOЙ K TУЗУ B TAKOM ПOЛOЖEHИИ: II ЛИ KOЗЫPИ ЛEЖAT 4-1. CУЩECTBУET ЛИ OПACHOCTЬ ПPИ PACKЛAДE 
II KOЗЫPEЙ 3-2 ? HET, ECЛИ BЫ ИЗБEPETE ПPABИЛЬHЫЙ ПOPЯДOK 
II XOДOB. ДAЖE ECЛИ OБA ИMПACA HE ПPOЙДУT И ЧEPBA HE PAЗBAЛИTCЯ, 
- II BЫ BCE PABHO PEAЛИЗУETE KOHTPAKT ПPИ УCЛOBИИ, ЧTO BЫ HE 
532 II ДOПУCTИTE TPETЬEГO XOДA B KOЗЫPЯ. 
10 II ПEPBЫЙ XOД ДAET HAMEK HA ПPABИЛЬHЫЙ CПOCOБ POЗЫГPЫШA. TAK 
T6 II KAK "W" BPЯД ЛИ BЫШEЛ БЫ MЛAДШИM KOЗЫPEM ИЗ ДУБЛETA, TO TPИ 
B N - II KOЗЫPЯ ДOЛЖHЫ БЫTЬ У HEГO. B ЭTOM CЛУЧAE HEЛЬЗЯ ПOЗBOЛИTЬ, 
104 W E Д987 II ЧTOБЫ "E" ПOЛУЧИЛ XOД HA PAHHEЙ CTAДИИ. HEУДAЧA БУБHOBOГO 
KB 8 II ИMПACA ПOЗBOЛИT "E" BЫБИTЬ BAШEГO KOPOЛЯ ПИK, И ECЛИ ЗATEM 
9 S 8 II TPEФOBЫЙ ИMПAC CHOBA HE ПPOЙДET, TO "W" CMOЖET OГPAHИЧИTЬ BAC 
5 II ДEBЯTЬЮ BЗЯTKAMИ, OTБИPAЯ KOЗЫPЯ. 
TKB6 II ПOЭTOMУ ПPABИЛЬHO ПEPEЙTИ HA CTOЛ K KOPOЛЮ ЧEPB BO BTOPOЙ 
- II BЗЯTKE И BЫЙTИ BAЛETOM TPEФ. ECЛИ "W" УДAPИT KOPOЛEM И 
2 II OTBETИT B KOЗЫPЯ, TO BЫ УДAPИTE KOPOЛEM И ПPOBEДETE БУБHOBЫЙ 
II ИMПAC. "E" MOЖET ПOЛУЧИTЬ XOД HA KOPOЛЯ БУБEH, HO TAK KAK У 
У PAЗЫГPЫBAЮЩEГO B ЭTOT MOMEHT HE OCTABAЛOCЬ BOЗMOЖHOCTИ II HEГO HET БOЛЬШE KOЗЫPEЙ, TO HE MOЖET ПOMEШATЬ BAM ПOЛУЧИTЬ 10 ИCПOЛЬЗOBATЬ БЛAГOПPИЯTHЫЙ PACKЛAД TPEФ БEЗ OTKAЗA OT II BЗЯTOK HA BЗAИMHЫX УБИTKAX. ЧEPBOBOГO ИMПACA. B ЭTOM TO И ЗAKЛЮЧAЛACЬ ЛOBУШKA. II 
II 
II TД1095 HИKTO HE B ЗOHE 
65 ПAPHЫЙ TУPHИP II 95 CДABAЛ W 
106 BCE B ЗOHE II 3 
T6432 CДABAЛ S II 108653 W N E S 
TД75 II 
S N II 862 1Ч. 2Ч. ПAC 4П. 
TB9 II K73 ПAC ПAC ПAC 
TД53 1Ч. 2Б. II TB6 
K8 3БK ПAC II TK74 2Ч. - PACKЛAД 5-5 B ЧEPHЫX MACTЯX, 
K642 II CЛAБOCTЬ. 
II 
HA XOД KOPOЛЯ ПИK BЫ ПOЛOЖИЛИ ПЯTEPKУ CO CTOЛA, "E" II "W" BЫШEЛ ДAMOЙ TPEФ, HA KOTOPУЮ "E" ПOЛOЖИЛ ДBOЙKУ И BЫ ПOЛOЖИЛ ЧETBEPKУ И BЫ ДEBЯTKУ C PУKИ. "W" ПEPEKЛЮЧИЛCЯ HA II УДAPИЛИ TУЗOM. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? ДAMУ БУБEH И OПЯTЬ BЫ ПOЛOЖИЛИ ПO MAЛOЙ C OБEИX PУK, A "E" II ECЛИ ДAMA TPEФ CИHГЛET, TO BAM HУЖHO, ЧTOБЫ OБA ПИKOBЫX ПOЛOЖИЛ ПЯTEPKУ. CЛEДУЮЩИЙ XOД BAЛET БУБEH, OT "E" - ДEBЯTKA II OHEPA БЫЛИ У "W". OДHAKO XOД BOCЬMEPKOЙ ПИK XOPOШ TOЛЬKO B И BЫ ПPИHЯЛИ KOPOЛEM. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? II ЭTOM CЛУЧAE. TPEФA MOЖET ЛEЖATЬ 2-2, ИЛИ "W" MOЖET ИMETЬ TPИ 
TAK KAK BЫ MOЖETE ПOЛУЧИTЬ ПO MEHЬШEЙ MEPE OДHУ II TPEФЫ. B ПOCЛEДHEM CЛУЧAE BЫ MOЖETE OTДATЬ KOЗЫPHУЮ BЗЯTKУ, ДOБABOЧHУЮ BЗЯTKУ B БУБHAX, TO BAM OБECПEЧEHЫ ДEBЯTЬ BЗЯTOK II ECЛИ BЫ OTДAДИTE HE БOЛEE OДHOЙ ЧEPBЫ, ЧTO BOЗMOЖHO ECЛИ У ПPИ PACKЛAДE TPEФЫ 3-2. A ECЛИ "W" ИMEET ЧETЫPE БУБHЫ, ЧTO II "W" KOPOЛЬ ПИK И HE БOЛEE TPEX БУБEH. KAЖETCЯ BEPOЯTHЫM, TO BЫ PEAЛИЗУETE KOHTPAKT ДAЖE ПPИ II ПOЭTOMУ BO BTOPOЙ BЗЯTKE BЫ ДOЛЖHЫ ЗAИMПACИPOBATЬ ДAMOЙ PACKЛAДE TPEФЫ 4-1, BПУCKAЯ "W", ЧTOБЫ OH BЫШEЛ B OДИH ИЗ II ПИK. ЗATEM OTOБPATЬ TУЗA ПИK, BЫЙTИ B БУБHУ K TУЗУ, ЗAБИTЬ 
II 
II -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------+-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ЛИCT 91 II ЛИCT 92 
II БУБHУ HA CTOЛE И OTBETИTЬ B TPEФУ. ECЛИ OCTABШEЙCЯ KOЗЫPЬ У II TPETЬEM KPУГE TPEФЫ BAM HУЖHO БУДET ЗAБИTЬ BЫCOKИM KOЗЫPEM HA "E", TO OH HИЧEГO HE ПOЛУЧИT ЗAБИBAЯ, ПOЭTOMУ BЫ ПOЛУЧИTE XOД II CTOЛE, ПOЭTOMУ BЫ ДOЛЖHЫ ПOЛУЧИTЬ BЗЯTKИ HA BCE BAШИ ПЯTЬ HA KOPOЛЯ TPEФ И CHOBA ЗAБЬETE БУБHУ. ЗATEM ПOЙДETE B TPEФУ И II KOЗЫPEЙ B PУKE. CAMЫЙ ПPOCTOЙ CПOCOБ ЭTO - ЗAБИBATЬ ПИKУ И БУДETE HAДEЯTЬCЯ HA ЛУЧШEE. ECЛИ У "W" БOЛЬШE HET БУБEH, TO II ДOЛЖHЫ ИЗБPATЬ ПPABИЛЬHЫЙ ПOPЯДOK XOДOB. OH БУДET BЫHУЖДEH BЫЙTИ B ЧEPBУ, ДABAЯ BAM ДECЯTУЮ BЗЯTKУ. II ПPABИЛЬHЫЙ POЗЫГPЫШ - ЗAБИTЬ ПИKУ BO BTOPOЙ BЗЯTKE И KAPTЫ "E"-"W" TAKИE II OTДATЬ TPEФУ. ПPИHИMAЙTE ЛЮБOЙ OTBET B PУKE, OTБEPИTE TУЗA И 
II KOPOЛЯ ЧEPB И TУЗA TPEФ, ПOCЛE ЧEГO ЗAБEЙTE TPEФУ BЫCOKИM 


II KOЗЫPEM. ЗAБEЙTE ПИKУ B PУKУ И OПЯTЬ TPEФУ BЫCOKИM KOЗЫPEM, 
K4 B73 II ПOCЛE ЧEГO ЗAБИTИE ПИKИ BOCЬMEPKOЙ БУБEH ДAET BAM 11 BЗЯTOK. 
TД1062 W E B84 II ЭTOT PACKЛAД PAЗЫГPЫBAЛ KЛOД POДPИГ HA ЧEMПИOHATE EBPOПЫ 
K74 Д109852 II 1971 ГOAД. KAPTЫ E-W: 1 ДB9 2 II 
II 
ЭTOT PACKЛAД OПИCAHHЫM BЫШE CПOCOБOM PAЗЫГPAЛ ДЖEPEMИ II Д752 KB84 ФЛИHT HA BECEHHEM TУPHИPE B ИCTБOPHE B 1972 ГOДУ. II Д1063 W E B5 
II - 109752 
II Д10643 KB 
TД9 BCE B ЗOHE II 
10 CДABAЛ E II KAK BИДETE ПPИ ЭTOM PACKЛAДE BЫ HE CЫГPAETE 3БK, A 5Б. 
TKД3 II OKAЗAЛИCЬ PEAЛИЗOBAHHЫMИ HECMOTPЯ HA PACKЛAД KOЗЫPEЙ 5-0. 
TK873 E S W N II 
II 
864 1Ч. ПAC 2Ч. K II TB10 BCE B ЗOHE 
Д54 3Ч. ПAC ПAC K II Д1065 CДABAЛ S 
B10652 ПAC 4Б. ПAC 4БK II T874 
62 ПAC 5T. ПAC 5Б. II 63 S N 
ПAC ПAC ПAC II 
II KД7632 1П. 2Б. 
"W" BЫШEЛ TУЗOM ЧEPB И ПEPEKЛЮЧИЛCЯ HA ПЯTEPKУ ПИK. BЫ II 8 3T. 4П. ПOЛOЖИЛИ ДEBЯTKУ CO CTOЛA И "E" BЗЯЛ BЗЯTKУ ДECЯTKOЙ. BЫ II K5 4БK 5Ч. ПPИHЯЛИ ДEBЯTKУ БУБEH HA CTOЛE TУЗOM, A "W" ПOЛOЖИЛ ЧETBEPKУ. II TK75 6П. ПAC KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? II 
BEPOЯTHO KOPOЛЬ ПИK У "E", ПOЭTOMУ BAM HУЖHO BЫPAБOTATЬ II "W" BЫШEЛ ДAMOЙ TPEФ, "E" ПOЛOЖИЛ ЧETBEPKУ И BЫ УДAPИЛИ ДЛИHHУЮ TPEФУ, ЧTOБЫ ИЗБABИTЬCЯ OT OTДAЧИ. BAM HEOБXOДИMO II TУЗOM. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE ? TAKЖE ЗAБИTЬ ДBE ЧEPBЫ HA CTOЛE, ЧTOБЫ ДOBECTИ ЧИCЛO BAШИX II ECЛИ KOЗЫPИ ЛEЖAT HE XУЖE, ЧEM 3-1, TO BЫ CЫГPAETE ШЛEM BЗЯTOK ДO 11. ECTECTBEHHO, У BAC HE БУДET ПPOБЛEM ПPИ II ЗAБИBAЯ ДBE TEPЯEMЫE TPEФЫ HA CTOЛE. BЫ ДOЛЖHЫ ПOЗAБOTИTЬCЯ O PACKЛAДE KOЗЫPEЙ 2-2 ИЛИ TPEФЫ 3-3, II TOM, ЧTOБЫ ИЗБEЖATЬ HAДБИTKИ, KOГДA BЫ БУДETE ЗAБИBATЬ TPETЬЮ 
OДHAKO HE HУЖHO HAДEЯTЬCЯ HA БЛAГOПPИЯTHЫE PACKЛAДЫ. ПPИ II БУБHУ B PУKУ, HO ЭTO ЛEГKO CДEЛATЬ OTBEЧAЯ B ЧEPBУ ПOCЛE PACKЛAДE KOЗЫPEЙ 3-1 И TPEФЫ 4-2 HEOБXOДИM ПPABИЛЬHЫЙ ПOPЯДOK II ЗAБИTИЯ ПOCЛEДHEЙ TPEФЫ HA CTOЛE. XOДOB, ЧTOБЫ BЫ HE BЫPAБOTAЛИ TPEФУ CЛИШKOM PAHO. ПPABИЛЬHЫЙ II HO ПPEДПOЛOЖИM, ЧTO BЫ HAPBAЛИCЬ HA PACKЛAД 4-0 B XOД B ЧETBEPTOЙ BЗЯTKE - TPOЙKA БУБEH K ДECЯTKE. ECЛИ II KOЗЫPЯX. B ЭTOM CЛУЧAE BЫ HE MOЖETE ПOЗBOЛИTЬ CEБE ДBAЖДЫ OKAЖETCЯ, ЧTO KOЗЫPЬ ЛEЖИT 3-1, TO BЫ ДOЛЖHЫ ЗAБИTЬ ЧEPBУ II ЗAБИTЬ TPEФУ B CTOЛE ДO TEX ПOP, ПOKA BЫ HE ИCПOЛЬЗOBAЛИ TPEX ПEPEД TEM KAK BЫ HAЧHETE TPEФУ. KOГДA BЫ ЗAБЬETE TPETЬЮ II MAЛЫX KOЗЫPEЙ B PУKE ДЛЯ ЗAБИTИЯ. A ЭTO BOЗMOЖHO TOЛЬKO ECЛИ TPEФУ, TO BЫ БУДETE ЗHATЬ BCЮ CИTУAЦИЮ. ECЛИ TPEФA ЛEЖИT 3-3, II BЫ ИЗБEPETE ПPABИЛЬHЫЙ ПOPЯДOK XOДOB И BЫЙДETE B ЧEPBУ BO TO BЫ MOЖETE OTOБPATЬ ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ И CHECTИ ПИKУ И ЧEPBУ II BTOPOЙ BЗЯTKE. BЫ MOЖETE ПPИHЯTЬ KOЗЫPHЫЙ OTBET HA CTOЛE И HA TPEФУ. A ECЛИ TPEФA ЛEЖИT 4-2, TO BЫ ЗAБЬETE TPETЬЮ ЧEPBУ, II ECЛИ OKAЖETCЯ, ЧTO KOЗЫPЬ ЛEЖИT 4-0, TO BЫ ДOЛЖHЫ CPAЗУ ЗAБЬETE TPEФУ И BЫБEPETE ПOCЛEДHEГO KOЗЫPЯ BAЛETOM БУБEH, II HAЧATЬ ЗAБИBATЬ ЧEPBУ. ПOCЛE OTБOPA TУЗA И KOPOЛЯ БУБEH BЫ CHOCЯ ДAMУ ПИK CO CTOЛA. II ДOЛЖHЫ CHOBA ЗAБИTЬ ЧEPBУ, ЗATEM OTOБPATЬ KOPOЛЯ TPEФ И 
BЫ OKAЗAЛИCЬ B XOPOШEЙ KOMПAHИИ, ECЛИ HE PAЗЫГPAЛИ ЭTOT II ЗAБИTЬ TPEФУ. KOHTPAKT. HA MATЧE MEЖДУ AHГЛИEЙ И ШOTЛAHДИEЙ B KЭMPOУЗE OБA II B ЭTOT MOMEHT BЫ УЖE CЫГPAЛИ, ECЛИ KOЗЫPИ У "E", TAK KAK PAЗЫГPЫBAЮЩИX HE CMOГЛИ PAЗЫГPATЬ 5Б. II OH CTAHET ЖEPTBOЙ CЮPKУПA ПPИ XOДE ЛЮБOЙ KPACHOЙ KAPTOЙ CO 
II CTOЛA. ECЛИ ЖE KOЗЫPИ У "W", TO ДOЛЖHЫ HAДEЯTЬCЯ ЧTO У HEГO 
II EЩE OCTAЛACЬ KPACHAЯ KAPTA И BЫ УГAДAETE, B KAKУЮ MACTЬ BAM 
T1093 HИKTO HE B ЗOHE II HУЖHO BЫЙTИ CO CTOЛA. KAPTЫ KOTOPЫE BЫXOДИЛИ PAHEE MOГУT 
9872 CДABAЛ S II ПOДCKAЗATЬ BAM KУДA BЫЙTИ. BO BCЯKOM CЛУЧAE У BAC ПOЯBЯTCЯ 
TД6 II ШAHCЫ PAЗЫГPATЬ KOHTPAKT, KOTOPЫX HE БЫЛO БЫ ECЛИ БЫ BЫ 
82 S N II ЗAБИЛИ TPEФУ B TPETЬEЙ BЗЯTKE. 
II ИЗУЧEHИE CИTУAЦИЙ CO BЗAИMHЫMИ УБИTKAMИ ИMEET OГPOMHOE 
6 1Б. 1Ч. II ЗHAЧEHИE ДЛЯ OБOCTPEHИЯ BAШEГO ЧУBCTBA BPEMEHИ. 
TK4 2T. 3Б. II CЛEДУЮЩИЙ PACKЛAД - TOГO ЖE TИПA. 
KB843 4Ч. 5Б. II 
T975 ПAC II 
II 
"W" BЫШEЛ ДBOЙKOЙ ПИK K TУЗУ HA CTOЛE И BAШA ПEPBAЯ MЫCЛЬ II - ЧTO BЫ УПУCTИЛИ ЛEГKИЙ KOHTPAKT 3БK. A KAK PAЗЫГPЫBATЬ 5Б.? II 
II 
У BAC ЧETЫPE BЗЯTKИ B ПOБOЧHЫX MACTЯX, ПOЭTOMУ BAM HУЖHO II ПOЛУЧИTЬ CEMЬ BЗЯTOK HA KOЗЫPEЙ. ЧTOБЫ ИЗБEЖATЬ HAДБИTKИ HA II 
II 
II -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------+-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------1 ЛИCT 93 II ЛИCT 94 
II 
KД2 BCE B ЗOHE II 9842 BCE B ЗOHE 
T764 CДABAЛ N II K84 CДABAЛ S 
TД42 II Д6 
65 N S II 9732 S N 
II 
7 1Ч. 2Б. II T 2T. 2Б. 
K3 3Б. 4БK II TB7652 2Ч. 3Ч. 
KB1053 5Ч. 6Б. II TK5 3П. 4Ч. 
TK1042 ПAC II TK6 5T. 5Б. 
II 6Ч. ПAC 
"W" BЫШEЛ BAЛETOM ПИK, BЫ ПOЛOЖИЛИ ДAMУ CO CTOЛA И "E" II УДAPИЛ TУЗOM, ПOCЛE ЧEГO BЫШEЛ ДAMOЙ TPEФ. BЫ ПPИHЯЛИ TУЗOM II "W" BЫШEЛ BAЛETOM БУБEH. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ ? И OTOБPAЛИ KOPOЛЯ БУБEH, HA KOTOPOГO "W" CHEC ПИKУ. KAK BЫ II BAШ ШЛEM ИMEET HE БOЛEE 50% ШAHCOB HA УCПEX. ECTECTBEHHO ПPOДOЛЖИTE ? II ЛУЧШE ИГPATЬ KOЗЫPЬ CBEPXУ ECЛИ ДAMA ЧEPBEЙ HE ПOЯBИTCЯ HA 
OПЯTЬ ПЛOXOЙ PACKЛAД B KOЗЫPЯX OЗHAЧAET, ЧTO BЫ ДOЛЖHЫ II ПEPBOM KPУГE. ПOЭTOMУ BЫ ПOДCЯДETE ECЛИ У ЛЮБOГO ИЗ ИCПOЛЬЗOBATЬ MAЛЫX KOЗЫPEЙ B PУKE ДЛЯ ЗAБИTИЯ, A ЭTO BOЗMOЖHO II ПPOTИBHИKOB KOЗЫPHAЯ ФOCKA - CИHГЛET. A ЧTO ECЛИ У TOЛЬKO ECЛИ У "E" HE MEHЬШE TPEX ЧEPBEЙ. BAM HEOБXOДИMO II KOГO-HИБУДЬ PEHOHC B KOЗЫPЯX? CTPAHHO, HO ПPИ ЭTOM PACKЛAДE ЗAБИTЬ TPETЬЮ TPEФУ BЫCOKИM KOЗЫPEM, HA CЛУЧAЙ ECЛИ У "E" II PAЗBAЛ KOЗЫPEЙ 4-0 MOЖET OKAЗATЬCЯ ЛУЧШE ЧEM 3-1. ECЛИ TOЛЬKO ДBE TPEФЫ, HO BЫ HE ДOЛЖHЫ ДEЛATЬ ЭTO CЛИШKOM PAHO, II ПPOTИBHИK C ЧETЫPЬMЯ KOЗЫPЯMИ ИMEET PACKЛAД 4-4-3-2, ПPИMEHИM ЧTOБЫ "E" HE CMOГ CДEЛATЬ УБИЙCTBEHHЫЙ CHOC. II УЖE ЗHAKOMУЮ ПAPAДУ. 
ПPABИЛЬHЫЙ ПOPЯДOK XOДOB - KOPOЛЬ ЧEPBEЙ, ЧEPBA K TУЗУ, II BЫ ДOЛЖHЫ ПPEДBИДETЬ KOHЦOBKУ ПPEЖДE, ЧEM ПOЛOЖИTE KAPTУ KOPOЛЬ ПИK, HA KOTOPOГO CHOCИTCЯ TPEФA И ЗAБИTИE ЧEPBЫ. ПOCЛE II CO CTOЛA B ПEPBOЙ BЗЯTKE, ЧTOБЫ HE HAПУTATЬ B ПOPЯДKE XOДOB. ЭTOГO OTБEPИTE KOPOЛЯ TPEФ И ЗAБEЙTE TPEФУ ДAMOЙ БУБEH. ECЛИ II ЧTOБЫ COXPAHИTЬ ПEPEXOДЫ HA CTOЛ BЫ ДOЛЖHЫ ПOЛOЖИTЬ 6-KУ TPEФA PAЗBAЛИЛACЬ, TO BЫ MOЖETE ПPOCTO OTOБPATЬ KOЗЫPEЙ B II БУБEH И ПPИHЯTЬ ПEPBУЮ BЗЯTKУ B PУKE. ЗATEM OTБЛOKИPOBATЬCЯ ЭTOT MOMEHT. ECЛИ ЖE "E" CHEC ПИKУ HA TPETЬEM KPУГE TPEФЫ, TO II TУЗOM ПИK, ПPEЖДE ЧEM BЫЙTИ KOЗЫPEM K KOPOЛЮ. ECЛИ У BЫ ДOЛЖHЫ PAДOBATЬCЯ ЧTO ПPEДУCMOTPИTEЛЬHO PAЗЫГPAЛИ ЧEPBУ HA II KOГO-HИБУДЬ ИЗ ЗAЩИTHИKOB OKAЖETCЯ PEHOHC B KOЗЫPЯX, TO BЫ PAHHEЙ CTAДИИ, TAK KAK TEПEPЬ BЫ MOЖETE ЗAБИTЬ ПИKУ ИЛИ ЧEPBУ II MOЖETE ЗAБИTЬ ПИKУ, BЫЙTИ 5-OЙ БУБEH K ДAME БУБEH И CHOBA OCTABШИMCЯ MAЛЫM KOЗЫPEM. II ЗAБИTЬ ПИKУ. TEПEPЬ OTБEPИTE TУЗA И KOPOЛЯ TPEФ, CHOBA 
II ПEPEЙДИTE HA CTOЛ, ЗAБИBAЯ CTAPШУЮ БУБHУ И CHOBA ЗAБEЙTE 
II ПИKУ. ECЛИ BCE ЭTO УДAЛOCЬ, TO BЫ OCTAЛИCЬ C TУЗOM, BAЛETOM 
T76 BCE B ЗOHE II ЧEPBEЙ И 6-KOЙ TPEФ, A У BAШEГO OППOHEHTA OCTAЛOCЬ TPИ 
K9 CДABAЛ S II KOЗЫPЯ. BЫ ПPOCTO BЫЙДETE B TPEФУ И ПOЛOЖИTE KAPTЫ HA CTOЛ. 
KB10652 II ECЛИ KOЗЫPИ У "E", TO BЫ ДOБЬETECЬ УCПEXA И ПPИ PACKЛAДE 
K5 S W E N II У HEГO 3-4-4-2. 
II 
3 1Ч. 1П. 2Б. ПAC II 
TД8632 3T. ПAC 3П. ПAC II TKДB103 BCE B ЗOHE 
Д 4T. ПAC 4БK ПAC II 6 CДABAЛ "N" 
TДB103 5Ч. ПAC 6Ч. ПAC II KB106 
ПAC ПAC II TД N S 
II 2T. 2Ч. 
"W" BЫШEЛ KOPOЛEM ПИK K TУЗУ HA CTOЛE. KAK BЫ CПЛAHИPУETE II 5 2П. 3Б. POЗЫГPЫШ ? II TB1054 4Б. 4БK 
TOЛЬKO ПЛOXOЙ PACKЛAД KOЗЫPEЙ MOЖET УГPOЖATЬ BAШEMУ II T973 5T. 6Б. ШЛEMУ. HИЧEГO HEЛЬЗЯ CДEЛATЬ ECЛИ У "W" ЧETЫPE KOЗЫPЯ, HO II B42 ПAC ECЛИ ЧETЫPE KOЗЫPЯ У "E", TO ECTЬ ШAHC ЧTO CИHГЛET У "W" - II OHEP. OДHAKO BЫ CMOЖETE ПPOBECTИ ПAPAДУ ПPOTИB "E", TOЛЬKO II OTBET 5 TPEФ HA BAШ BИЗAHTИЙCKИЙ БЛEKBУД ПOKAЗAЛ ДBУX ECЛИ BOBPEMЯ ПPИMETE COOTBETCTBУЮЩИE MEPЫ. BЫ ДOЛЖHЫ II TУЗOB И KOЗЫPHOГO KOPOЛЯ. OH OTPИЦAET HAЛИЧИE KOЗЫPHOЙ ДAMЫ, УKOPOTИTЬ CBOEГO KOЗЫPЯ ДO TOЙ ЖE ДЛИHЫ, ЧTO И У "E", ЗHAЧИT II ПOЭTOMУ BЫ HE CTAЛИ ЗAKAЗЫBATЬ 7 БУБEH. BAM HУЖHO ДBAЖДЫ ЗAБИTЬ B PУKE. II "W" BЫШEЛ 6-OЙ TPEФ И BЫ ПOЛOЖИЛИ TУЗA CO CTOЛA. OБA 
ПEPBЫЙ ШAГ HAДO CДEЛATЬ BO BTOPOЙ BЗЯTKE, ЗAБИBAЯ ПИKУ. II ПPOTИBHИKA ДAЛИ ПO ФOCKE, KOГДA BЫ BЫШЛИ БУБHOЙ K TУЗУ БУБEH. ПOCЛE ЭTOГO OTБEPИTE TУЗA ЧEPB И BЫЙДИTE ДAMOЙ БУБEH, BЫШИБAЯ II KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? TУЗA БУБEH. BЫ ДOЛЖHЫ ПPИHЯTЬ TPEФOBЫЙ OTBET B PУKE, II ECTECTBEHHO BЫ HE ПЛAHИPOBAЛИ KOЗЫPHЫЙ ИMПAC HA OБPATHOM ПPOДOЛЖИTЬ KOЗЫPEM K KOPOЛЮ И CHOBA ЗAБИTЬ ПИKУ. ПPИ II ПУTИ. HAMHOГO ЛУЧШE УДAPИTЬ KOPOЛEM БУБEH И ПEPEKЛЮЧИTЬCЯ HA HOPMAЛЬHOM PACKЛAДE KOЗЫPEЙ BЫ CMOЖETE BЫБPATЬ ПOCЛEДHEГO II ПИKУ B HAДEЖДE CHECTИ BAШУ TPEФУ ПPEЖДE ЧEM ПPOTИBHИKИ CMOГУT KOЗЫPЯ И ПOKAЗATЬ KAPTЫ. HO ECЛИ У "W" БЫЛ CИHГЛET OHEP B II ЗAБИTЬ ПИKУ. TAKИM CПOCOБOM BЫ PEAЛИЗУETE KOHTPAKT ECЛИ KOЗЫPЯX, TO BЫ ПEPEЙДETE HA CTOЛ K KOPOЛЮ TPEФ И HAЧHETE II BЫПAДET ДAMA БУБEH, A TAKЖE ECЛИ ДAMA TPETЬЯ У ЛЮБOГO ИЗ ИГPATЬ БУБHOЙ, CTABЯ "E" HA ПAPAДУ. II ПPOTИBHИKOB, И ПPИ HEЙ HE MEHEE ДBУX ПИK. 1 OCУЩECTBИTЬ ПAPAДУ HETPУДHO. ГЛABHAЯ ПPOБЛEMA - II ИMEЮTCЯ ЛИ ДOБABOЧHЫE ШAHCЫ? BЫ HABEPHЯKA ПOДCЯДETE ECЛИ PACПOЗHATЬ HEOБXOДИMOCTЬ B HEЙ. ЛEГKO ИЗБPATЬ HEПPABИЛЬHЫЙ II 4 KOЗЫPЯ У "W". ECЛИ BЫ CЫГPAETE 3 KPУГA KOЗЫPEЙ, TO OH ПOPЯДOK XOДOB ECЛИ HE УBИДETЬ ЭTУ BOЗMOЖHOCTЬ C CAMOГO II CЫГPAET 4-ЫЙ PAЗ B KOЗЫPЯ, OCTABЛЯЯ BAC БEЗ BЗЯTKИ. A ECЛИ BЫ HAЧAЛA. II ПPOИГHOPИPУETE EГO ДBУX OCTABШИXCЯ KOЗЫPEЙ, TO OH ПOЛУЧИT 
II BЗЯTKИ HA HИX OБOИX. HO ЧTO ECЛИ 4-PE KOЗЫPЯ У "E"? BЫ 
II ПOЛУЧИTE ШAHCЫ HA ПAPAДУ OTЫГPЫBAЯ ПИKУ И CHOCЯ C PУKИ ДBE 
II TPEФЫ И TPИ ЧEPBЫ. XOД ЧEPBOЙ K TУЗУ И ЧEPBOBAЯ УБИTKA ДAДУT 
II BAM 12 BЗЯTOK. 
II BЫ ПOHЯЛИ B ЧEM COЛЬ? "E" MOЖET PAЗPУШИTЬ BAШ ПЛAH, CHOCЯ 
II BCЮ CBOЮ ЧEPBУ HA ПИKУ. TOГДA OH CMOЖET ЗAБИTЬ ЧEPBУ MAЛЫM 
II 
II -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------+-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ЛИCT 95 II ЛИCT 96 
II KOЗЫPEM И OTOБPATЬ ДAMУ БУБEH, CAЖAЯ KOHTPAKT. ПOЭTOMУ, ЧTOБЫ II ПOДГOTOBИTЬ BOЗMOЖHУЮ ПAPAДУ BЫ ДOЛЖHЫ ПPEДУCMOTPИTEЛЬHO II ДB9 K642 BЫБPATЬ TУЗA ЧEPBEЙ, ПPEЖДE ЧEM BO BTOPOЙ PAЗ BЫЙTИ B KOЗЫPЯ. II Д10 E W 9 
II KB9754 T86 
II K2 B8753 
II 
Д9 HИKTO HE B ЗOHE II ПPИ XOДE TPETЬEЙ БУБHOЙ "E" HE MOЖET BЫДEPЖATЬ HAЖИMA. 
T3 CДABAЛ "W" II 
TB1063 II 
ДB105 W N E S II B742 "N"-"S" B ЗOHE 
3П. ПAC ПAC 4T. II 103 CДABAЛ "E" 
TK ПAC 4П. ПAC 5T. II 4 
KB752 ПAC 6T. ПAC ПAC II ДB10873 E S W N 
4 ПAC II 1Б. K. 2Ч. 3T. 
T9732 4T. - BЫЗЫBAЮЩEE ЗAЯBЛEHИE II K83 3Б. 3БK K. ПAC 
II TK6 ПAC ПAC 
"W" BЫШEЛ BAЛETOM ПИK K BAШEMУ TУЗУ ПИK, A "E" ПOЛOЖИЛ II B965 6-KУ ПИK. ПOCЛE XOДA БУБHOЙ K TУЗУ BЫ C HAДEЖДOЙ BЫШЛИ ДAMOЙ II TK5 TPEФ, HO KOPOЛЬ TPEФ У "W" И OH OTBETИЛ TPEФOЙ K BAЛETУ. "E" II CHEC ДBOЙKУ ПИK HA BTOPУЮ TPEФУ И 4-KУ ЧEPBEЙ, KOГДA BЫ II "W" BЫШEЛ TУЗOM БУБEH И ДAЖE ECЛИ BЫ HE OДOБPЯETE ПPOДOЛЖИЛИ 10-OЙ TPEФ. ЧTO TEПEPЬ? II TOPГOBЛИ ПAPTHEPA BЫ ДOЛЖHЫ BOCXИЩATЬCЯ EГO HEPBAMИ, KOГДA OH 
ИЗBECTHO, ЧTO У "W" БЫЛO 10 KAPT B ЧEPHЫX MACTЯX И ЯCHO II HE УШEЛ C KOHTPЫ. "E" ПOOЩPИЛ 8-OЙ БУБEЙ, HO BO BTOPOЙ BЗЯTKE ЧTO BOЗHИKAET BЫHУЖДEHИE C ПEPEKPECTHЫM ЗAБИTИEM ПPOTИB "E". II "W" ПEPEKЛЮЧИЛCЯ HA ДAMУ ЧEPBEЙ. "E" ПOЛOЖИЛ 4-KУ И BЫ ЧEPBOBЫЙ ИMПAC ПOЧTИ HABEPHЯKA ИДET, OДHAKO BЫ ДOЛЖHЫ II УДAPИЛИ KOPOЛEM. KOГДA BЫ OTOБPAЛИ TУЗA И KOPOЛЯ TPEФ, TO "E" ИЗБEЖATЬ OШИБKИ, ЗAPAHEE ПPOБУЯ ЧEPBУ. II CHEC БУБHУ HA BTOPOM KPУГE. KAK BЫ ПPOДOЛЖИTE? 
ПPABИЛЬHЫЙ ПOPЯДOK XOДOB - ЗAБИTЬ БУБHУ B ЭTOT MOMEHT. II PACKЛAД ПOЧTИ OЧEBИДEH. У "E" ЛEЖИT 7 БУБEЙ, A У "W" ЗAБИTИE БУБHЫ CЛУЖИT ДBOЙHOЙ ЦEЛИ - ПOMOГAET BЫЧИCЛИTЬ II BEPOЯTHO 6 ЧEPBEЙ. ПOЭTOMУ "E" ИMEET ДBE ЧEPBЫ И TPИ ПИKИ, PACKЛAД И УCTAHABЛИBAET BЫHУЖДEHИE. ПOCЛE ЭTOГO XOД KOPOЛEM II BKЛЮЧAЯ TУЗA ПИK. XOTЯ B ДAHHЫЙ MOMEHT BЫ ИMEETE TOЛЬKO 8 ПИK ИЗBЛEЧET У "E" KPACHУЮ KAPTУ И ГЛУXOЙ CTOH. BAШE II BЗЯTOK, ЗAЩИTHИKИ ИMEЮT TOЛЬKO ЧETЫPE - TPИ БУБHЫ И TУЗA ПИK. BЫЧИCЛEHИE PACKЛAДA БУДET ПOЛHЫM, KOГДA BЫ BЫЙДETE ЧEPBOЙ K II OTБOP TPEФЫ ПOCTABИT "E" HA OДИH ИЗ BИДOB CTPИП-CKBИЗA И TУЗУ И BЫ БУДETE ЗHATЬ KAKУЮ MACTЬ ЗAБИBATЬ. II KOГДA BЫ BЫЙДETE ПИKOЙ CO CTOЛA, TO OH БУДET BЫHУЖДEH ДATЬ 
B CИTУAЦИЯX BЫHУЖДEHИЯ C ПEPEKPECTHЫM ЗAБИTИEM OБЫЧHO II BAM ДEBЯTУЮ BЗЯTKУ ЛИБO B ПИKAX, ЛИБO B БУБHAX. BЫ CHOCИTE ПPABИЛЬHO - ЭTO CTPEMИTЬCЯ K ПOЗИЦИИ, ГДE У BAC OДИHAKOBOE II ПOCЛE "E" И BAM HE HУЖHO HИЧEГO ДEЛATЬ, KPOME KAK CЛEДOBATЬ ЧИCЛO KOЗЫPEЙ HA OБOИX PУKAX. II EГO CHOCAM, OCTABЛЯЯ TO ЖE ЧИCЛO KAPT B БУБHAX И ПИKAX, ЧTO И 
CЛEДУЮЩИЙ PACKЛAД BЗЯT C ПAPHOГO ЧEMПИOHATA MИPA 1970 II У HEГO. ГOДA B CTOKГOЛЬME. II OДHAKO ECTЬ OДHA BAЖHAЯ ДETAЛЬ. ПEPEД OTБOPOM TPEФЫ BЫ 
II ДOЛЖHЫ BЫБPATЬ TУЗA ЧEPBEЙ. ИHAЧE У "E" OCTAHETCЯ OДHA 
II HEHУЖHAЯ KAPTA И BЫ БУДETE BЫHУЖДATЬCЯ BПEPEД. ИCПPOБУЙTE OБA 
3 HИKTO HE B ЗOHE II CПOCOБA И ПOCMOTPИTE PAЗHИЦУ. 
TKB4 CДABAЛ "W" II 
1032 II 
TД1064 W N E S II 8653 BCE B ЗOHE 
1Б. 2Б. 3Б. 3Ч. II Д10 CДABAЛ "E" 
T10875 ПAC 4Ч. ПAC 4БK II TK83 
876532 ПAC 5Ч. ПAC 6Ч. II K95 E S W N 1 Д ПAC ПAC ПAC II 1П. 2Ч. ПAC 4Ч. 
9 II K7 ПAC ПAC K. ПAC 
II TK873 ПAC ПAC 
"W" BЫШEЛ 7-OЙ БУБEH K TУЗУ ПAPTHEPA И BЫ ЗAБИЛИ OTBETHЫЙ II 75 XOД 8-OЙ БУБEH. ЗATEM OTOБPAЛИ KOЗЫPEЙ TУЗOM И KOPOЛEM II T762 ЧEPBEЙ, "E" CHEC 6-KУ БУБEH HA BTOPOM KPУГE KAK BЫ II ПPOДOЛЖИTE? II "W" BЫШEЛ 2-OЙ ЧEPBEЙ И ДЛЯ BAC HEБЫЛO БOЛЬШOЙ 
BЫ ИMEETE 10 BЗЯTOK, CЧИTAЯ ДBA ЗAБИTИЯ HA CTOЛE. 11-УЮ II HEOЖИДAHHOCTЬЮ, KOГДA "E" CHEC 4-KУ БУБEH HA 10-KУ ЧEPBEЙ CO MOЖET ДATЬ TPEФOBЫЙ ИMПAC, A 12-УЮ PAЗBAЛ TPEФЫ 4-3, HO KPOME II CTOЛA. KAK BЫ CПЛAHИPУETE POЗЫГPЫШ? TOГO ECTЬ EЩE ШAHCЫ CKBИЗOBATЬ "E" B ЧEPHЫX MACTЯX, ECЛИ У II CУДЯ ПO CHOCУ У "E" 5 БУБEH. BPЯД ЛИ OH ИMEET БOЛЬШE ПЯTИ HEГO 5 TPEФ И 4 ПИKИ. ECЛИ CИTУAЦИЯ TAKOBA, TO "E" УЖE HE II ПИK, TAK KAK "W" BEPOЯTHO BЫШEЛ БЫ C CИHГЛETA ПИK, ECЛИ БЫ У ИMEET БУБEH, И BЫ OKAЖETE HAЖИM HA HEГO, ЗAБИBAЯ БУБHУ. ECЛИ II HEГO БЫЛ CИHГЛET ПИK. ПOЭTOMУ BЫ ИMEETE 5 BЗЯTOK B ПOБOЧHЫX "E" CHECET TPEФУ, TO BЫ MOЖETE BЫЙTИ TPEФOЙ K TУЗУ И II MACTЯX И BAM HУЖHO EЩE ПЯTЬ KOЗЫPHЫX BЗЯTOK, ЧTOБЫ BЫPAБOTATЬ MACTЬ, ЗAБИBAЯ ДBAЖДЫ B PУKE. ECЛИ "E" CHECET II PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT. ЭTO БУДET BOЗMOЖHO ECЛИ BЫ УXИTPИTECЬ ПИKУ, TO BЫ MOЖETE BЫPAБOTATЬ ПИKУ, ДBAЖДЫ ЗAБИBAЯ B CTOЛE. II ЗAБИTЬ BAШУ 4-УЮ TPEФУ ДAMOЙ ЧEPBEЙ. 
KOHEЧHO BЫ MOЖETE OШИБИTЬCЯ, ECЛИ "E" CHECET ПИKУ, ИMEЯ 5 II ЯCHO, ЧTO ЭTO УПPAЖHEHИE HA PAЗMEШEHИE XOДA. "W" HE ПИK И 4 TPEФЫ. OДHAKO "E" ДOЛЖEH БЫЛ БЫ УПOMЯHУTЬ ПЯTИKAPTHЫЙ II ДOЛЖEH ПEPEXBATИTЬ XOД, TAK KAK XOД B KOЗЫPЯ PAЗPУШИT BAШИ MAЖOP B TOPГOBЛE. II ПЛAHЫ. BAM HУЖEH PACKЛAД TPEФЫ 3-3, ПPИЧEM "E" ДOЛЖEH ИMETЬ 
B CTOKГOЛЬME ЭTOT ПЛAH CPAБOTAЛ БЫ, TAK KAK KAPTЫ "E"-"W" II ДBA ИЗ TPEX OCTABШИXCЯ TPEФOBЫX OHEPOB. БOЛEE TOГO BЫ ДOЛЖHЫ БЫЛИ: II HEMEДЛEHHO HAЧATЬ TPEФУ, ЧTOБЫ УCПETЬ BOBPEMЯ. ПPABИЛЬHЫЙ XOД 
II - MAЛOЙ TPEФOЙ CO CTOЛA BO BTOPOЙ BЗЯTKE. ECЛИ "E" ПOПЫTAETCЯ 
II PAЗБЛOKИPOBATЬCЯ, ИГPAЯ ДAMOЙ TPEФ, TO BЫ OTДAДИTE EMУ 
II BЗЯTKУ. OДHAKO ECЛИ OH ПOЛOЖИT BAЛETA,10-KУ ИЛИ ФOCKУ TPEФ, 
II 
II -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------+-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ЛИCT 97 II ЛИCT 98 
II TO BЫ ДOЛЖHЫ УДAPИTЬ TУЗOM TPEФ И ЗAИMПACИPOBATЬ 9-OЙ TPEФ HA II OБPATHOM ПУTИ. II 
ПOCЛE ПPИEMA TPEФOBOГO ИЛИ БУБHOBOГO OTBETA HA CTOЛE, BЫ II MOЖETE BЫЙTИ B ПИKУ. "E" MOЖET УДAPИTЬ TУЗOM ПИK И OTBETИTЬ B II ПИKУ, HO BЫ УЖE BCE ПOДГOTOBИЛИ ДЛЯ ПAPAДЫ. OTБEPИTE II OCTABШИECЯ CTAPШИE KAPTЫ B MИHOPAX, ЗAБEЙTE ПИKУ ИЛИ БУБHУ II TУЗOM ЧEPBEЙ И ЗAБEЙTE ПOCЛEДHЮЮ TPEФУ ДAMOЙ. HE ИMEЯ HИЧEГO II ДPУГOГO KPOME KOЗЫPEЙ "W" ДOЛЖEH БУДET ДEЛATЬ ПOДБИTИE B ЭTИX II ДBУX BЗЯTKAX. KOГДA BЫ ЗAБЬETE CЛEДУЮЩУЮ KAPTУ 7-OЙ ЧEPBEЙ, II TO "W" CMOЖET HAДБИTЬ 9-OЙ, HO OH БУДET BЫHУЖДEH OTДATЬ BAM II ДBE ПOCЛEДHИE BЗЯTKИ HA KOPOЛЯ И 8-KУ ЧEPBEЙ. II 
PACKЛAД ПPOTИB KOTOPOГO BЫ БOPOЛИCЬ ПOKAЗAH HИЖE. II 
II 
II 
8653 II 
Д10 II 
TK83 II 
K95 II 
94 N TДB102 II 
B96542 W E - II 
92 ДB1064 II 
B84 S Д103 II 
K7 II 
TK873 II 
75 II 
T762 II 
II 
ЛЮБOЙ ДPУГOЙ ПEPBЫЙ XOД HEMHOГO OБЛEГЧИЛ БЫ BAM ЗAДAЧУ. II HO ПPИ KOЗЫPHOЙ ATAKИ BЫ HE CMOЖETE PEAЛИЗOBATЬ KOHTPAKT ECЛИ II HAЧHETE C ПИKИ, A HE C TPEФЫ. "E" УДAPИT TУЗOM ПИK, OTBETИT B II ПИKУ И KOГДA ПPИMET TPEФOBЫЙ XOД CHOBA BЫЙДET B ПИKУ. ЭTO II ДACT "W" BOЗMOЖHOCTЬ CHECTИ TPETЬЮ TPEФУ, KOГДA "S" ЗAБЬET II 1BЫCOKИM KOЗЫPEM. II 
ПOCЛEДHИЙ PACKЛAД COБPAЛ BCE ПPEДMETЫ, KOTOPЫE MЫ ИЗУЧAЛИ II - BЫBOДЫ ИЗ TOPГOBЛИ И POЗЫГPЫШA, BЫЧИCЛEHИE PACKЛAДA, II PAЗMEЩEHИE XOДA И ПOPЯДOK XOДOB. HO ГЛABHЫЙ УPOK ЭTOГO II PACKЛAДA, KAK И BCEЙ KHИГИ, ЗAKЛЮЧAETCЯ B TOM, ЧTO II HEOБXOДИMЫM KOMПOHEHTOM ЛOГИЧECKOГO POЗЫГPЫШA ЯBЛЯETCЯ II ПPEДУCMOTPИTEЛЬHOCTЬ. II 
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(ESC)GВВЕДЕНИЕ 
СУЩЕСТВЕННЫЕ МОМЕНТЫ ПАРНЫХ ТУРНИРОВ(ESC)H 
Эта книга предназначена для игроков, уже имеющих 
некоторый опыт в игре на максимум в парных турнирах. Систему 
подсчета, применяемую на парных турнирах, я здесь не привожу. 
Рассмотрев известный материал с новой точки зрения, определим 
свои задачи и поставим себя в самую гущу событий. 
Начиная играть в парном турнире,поставьте перед собой 
конкретную цель.Победители обычно определяются из сравнитель
но небольшого круга игроков, владеющих специальной стратегией 
и тактикой.Необходимость специальной стратегии диктует систе
ма подсчета очков, в которой результаты приводятся по единой 
шкале. Вы получаете по 2 очка за каждую побежденную пару и 1 
очко за средний результат. 
Эта шкала и определяет различия между парным турниром 
и другими формами бриджа. Не имеет значения, победили Вы про
тивников с разницей в 10 или 1000 очков - все равно Вы полу
чите 2 очка. Эта особенность подсчета одновременно объясняет 
наличие особой стратегии и тактики парных турниров. Задачей 
игрока на парном турнире является победа над другими парами, 
играющими на той же линии. Обратите внимание на отличие этого 
принципа от командного или робберного бриджа, где целью 
является набрать как можно больше очков в каждой раздаче. 
На парном турнире Вас интересует не количество учетных очков, 
а лишь количество пар, которое вам удастся опередить в каждом 
отдельном раскладе. Нашей проблемой является достижение 
поставленной цели. В основной части книги мы и рассмотрим 
некоторые специальные возможности торговли и игры. 
Сначала я хотел бы напомнить вам проблемы,которые,на
верняка,уже давно лежат,покрытые пылью,где-то в глубине Вашей 
памяти. О проблеме оптимального результата С.Симон писал еще 
более 20 лет назад. Пришло время поднять и очистить ее от пы
ли. В своей последней и,очевидно,лучшей работе "Планомерность 
в торговле" он отмечает, что в каждом раскладе имеется 3 раз
личных момента равновесия: 
1) Равновесие Север-Юг заключается в максимальном резуль
тате, который они могут получить при своем лучшем контракте и 
умелой защите, 
2) Равновесие Запад-Восток на тех же условиях и, 3) Абсолютное равновесие, которое заключается в минималь
ном проигрыше слабейшей стороны. 
Эли Калбертсон описывает это понятие по-другому. Он 
называет его теоретически правильным договором, определяемым 
слиянием лучших возможностей обеих сторон. Мне нравятся рас
суждения Симона, но определение Калбертсона предпочтительнее. 
Оптимальный результат - это соединение лучших возможностей 
обеих сторон. 
Кроме Симона ни один автор не уделил этому вопросу 
должного внимания. Я же хочу остановиться на нем,т.к. верю, 
что для игрока-спортсмена определение соотношения между 
оптимальным и средним результатом при игре на макс в парных 
турнирах является жизненно важным. Проанализируем один,совер
шенно обычный расклад : 
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п Д84 
В зоне: никто ч 73 
Сдавал: Юг б ТД85 
п 752 т В874 п 93 
ч КВ1085 ч ТД4 
б К6 п ТКВ103 б В1072 
т ТД3 ч 962 т 9652 
б 943 
т К10 
При правильной защите Север-Юг могут взять 8 взяток 
в пиках, а Запад-Восток - 8 в червах; таким образом, 
оптимальным результатом будет три червы с контрой, что 
принесет линии Север-Юг 100 очков. 
Наличие широкого поля деятельности приводит к тому, 
что редкие пары достигают оптимального результата. 
Результаты колеблются около золотой середины, т.е. только 
одна или нсколько пар достигают оптимального результата. 
Рассматривая приведенный расклад с точки зрения 
Восток-Запад, мы видим много возможностей для повышения 
оптимального результата. 
Если Юг на первой руке не откроет, то ему на 
следующем круге придется входить уже на второй высоте, и 
может случиться, что Восток-Запад сыграют 2 червы с 
результатом 110. 
Противники могут не контрировать 3 червы, и 
результатом будет -50. При плохой защите можно даже сыграть 
3 червы и получить +140. Север может назначить 3 пики, и 
Восток-Запад получат +50 или +100. 
Во всех случаях оптимальный результат превышен, и для 
Восток-Запад он будет выше среднего. Результаты этого 
расклада, сыгранные на 10 столах, могут иметь следующий вид: 
____________________________________________________________ 
| | | | | | 
|____СЕВЕР-ЮГ____|контракт|разыгры-|взятки|__ВОСТОК-ЗАПАД__| 
| | Рез. | № | | вающий | | № | Рез. | | 
|____|______|____|________|________|______|____|______|____| 
| 13 | +110 | 1 | 2п. | Юг | 8 | 11 | -110 | 5 | 
| 9 | +100 | 2 | 3ч.* | Запад | 8 | 14 | -100 | 9 | 
| 0 | -140 | 3 | 2ч. | Запад | 9 | 16 | +140 | 18 | 
| 4 | -50 | 4 | 3п. | Юг | 8 | 18 | +50 | 14 | 
| 18 | +530 | 5 | 3п.* | Юг | 9 | 20 | -530 | 0 | 
| 16 | +140 | 6 | 2п. | Юг | 9 | 12 | -140 | 2 | 
| 2 | -110 | 7 | 2ч. | Запад | 8 | 13 | +110 | 16 | 
| 13 | +110 | 8 | 2п. | Юг | 8 | 15 | -110 | 5 | 
| 9 | +100 | 9 | 3ч.* | Запад | 8 | 17 | -100 | 9 | 
| 6 | +50 | 10 | 3ч. | Запад | 8 | 19 | -50 | 12 | 
+----+------+----+--------+--------+------+----+------+----+ 
Обратите внимание на то,что пары,игравшие оптимальный 
контракт ( 3ч. - 8 взяток ) получили точно средний результат. 
Конечно, так будет не во всех раскладах. В некоторых из них 
оптимальный договор может принести даже максимум. Это случит
ся, если найти оптимальный договор очень сложно, или сыграть 
трудно, или защита сложна.В большинстве раскладов оптимальный 
результат практически равен среднему, и для достижения хоро
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шего результата надо превысить оптимальный. Постоянное стрем
ление к максу не является хорошим стилем, так как никто не в 
состоянии достигать максимальных результатов только по 
своему желанию или силой. Попробуйте постоянно превышать 
оптимальный результат. 
Предположим теперь, что в нашем примере все в зоне. 
Какой это приносит эффект? Теоретически теперь лучше дать 
Северу-Югу играть 2 пики. Абсолютно средним результатом 
тогда должен быть +110 Север-Юг вместо +100, как раньше. 
Разница только в 10 очков придает нашей таблице другой 
вид. Восток-Запад теперь далеко не так резвы, поскольку боль
шинство пар боятся получить -200. Результаты могут быть таки
ми: 
____________________________________________________________ 
| | | | | | 
|____СЕВЕР-ЮГ____|контракт|разыгры-|взятки|__ВОСТОК-ЗАПАД__| 
| | Рез. | № | | вающий | | № | Рез. | | 
|____|______|____|________|________|______|____|______|____| 
| 8 | +110 | 1 | 2п. | Юг | 8 | 11 | -110 | 10 | 
| 8 | +110 | 2 | 2п. | Юг | 8 | 14 | -110 | 10 | 
| 0 | -140 | 3 | 2ч. | Запад | 9 | 16 | +140 | 18 | 
| 4 | -100 | 4 | 3п. | Юг | 8 | 18 | +100 | 14 | 
| 18 | +730 | 5 | 3п.* | Юг | 9 | 20 | -730 | 0 | 
| 13 | +140 | 6 | 2п. | Юг | 9 | 12 | -140 | 5 | 
| 2 | -110 | 7 | 2ч. | Запад | 8 | 13 | +110 | 16 | 
| 8 | +110 | 8 | 2п. | Юг | 8 | 15 | -110 | 10 | 
| 16 | +200 | 9 | 3ч.* | Запад | 8 | 17 | -200 | 2 | 
| 13 | +140 | 10 | 2п. | Юг | 9 | 19 | -140 | 5 | 
+----+------+----+--------+--------+------+----+------+----+ 
Напомним, что при игре не в зоне игра 2 пики с 8-ю 
взятками давала Восток-Западу 5 очков, в зоне же - 10, т.е. 
немного больше среднего. Из этого следует,что зональность яв
ляется определяющим фактором в двухсторонней торговле. 
В ситуациях, когда торгуются обе пары, оптимальное 
равновесие является стержнем, как заметил Симон. 
Это особенно заметно в парных турнирах, в которых 
оптимальный результат обычно бывает близким к среднему. В 
таких раскладах надо стремиться регулярно превышать оптимум. 
В раздачах, где сила на вашей стороне, и противник не 
вмешивается в торговлю, ситуация совершенно иная. Оптимальное 
равновесие теперь выражается в оптимальном равновесии вашей 
карты. Теперь самое время прыгнуть выше своей тени. Смотрите 
только за тем,чтобы не упасть ниже равновесия. Конструктивная 
торговля должна вывести Вас на лучший договор. Возможность 
подняться выше среднего заключается теперь в возможности 
украсть взятку при слабой защите. 
Важно понять,что невозможно достичь высокого резуль
тата без помощи противника.Обязательной предпосылкой является 
ошибка противников в какой-либо ситуации. Они должны сделать 
ошибку или в торговле, или в розыгрыше, или в защите, что не 
позволит им достичь оптимального результата. Поэтому большая 
часть техники торговли подчинена стремлению затруднить жизнь 
противнику. Если сила на их стороне,и Вы не можете сделать ни 
одной заявки, не стоит считать себя совсем несчастным; дайте 
противнику возможность развернуться.Ваш час еще может прийти, 
если, конечно, они попадут на неудачный контракт. 
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Самая важная задача защитников, не желающих получить 
плохую запись - не дарить взяток. В то же время Вы должны 
быть готовы использовать любую возможность для достижения 
лучшего результата. 
(ESC)GТЕМПЕРАМЕНТ(ESC)H 
Каждый вид бриджа требует упорной борьбы,но от участ
ников парных турниров требуется особая тщательность. Голова 
может заболеть и во время матча и во время роббера, но голов
ная боль на парных турнирах намного острей и тяжелей. Вы не 
можете позволить себе расслабиться до самой последней сдачи. 
Другие виды бриджа не так требовательны. Большинство 
игроков концентрируют свои силы на геймах и шлемах и 
отдыхают на частичных контрактах. Хорошие игроки на низких и 
верных играх просто дремлют. 
На парном турнире такой стиль может оказаться фаталь
ным.Каждый расклад в отдельности имеет большое значение. Цена 
ошибки одинакова и при контракте 2 бубны и при игре 7NT с 
контрой. Секундная расслабленность очень легко может привести 
Вас на дно.Посторонние раздражители могут ослабить способность 
к самоконцентрации,но обычно это не является очень серьезной 
проблемой. Настоящие игроки, как правило,так захвачены игрой, 
что ничего вокруг себя не замечают. Не надо постоянно следить 
за тем,что происходит в вашем сознании.Способность концентри
ровать внимание на игре зависит от Вас самих. 
Эмоции - самый страшный противник на любых соревнова
ниях. Бридж - не исключение. И на парном турнире, и в матче 
очень важно подходить к каждой ситуации разумно и спокойно. 
Вредны любые эмоции: сердитесь ли Вы на партнера,досадуете на 
безумный контракт противников,возбуждены предыдущим результа
том или разочарованы. Даже уверенность в себе может оказаться 
опасной. Игрок, который берется за расклад после того, как в 
предыдущем получил очень хорошую запись,получает за него, как 
правило, результат значительно ниже его возможностей. 
Если Вы удачно сыграли, оставьте свой восторг, как 
только взяли следующую сдачу, забудьте предыдущий успех и 
сконцентрируйтесь на этом раскладе. 
Игрок парного турнира должен уметь,как сказал Киплинг, 
принимать триумф и катастрофу одинаково. Это может быть не 
сложно при блестящих результатах,но при разгроме довольно за
труднительно. Особенно трудно сдерживать нервы,получив пло
хой результат по своей вине. 
п КВ6 
В зоне: Восток-Запад ч 104 
Сдавал: Юг б ДВ6 
п 742 т ТК954 п 95 
ч ТВ9862 ч КД3 
б 9853 п ТД1083 б К1072 
т --- ч 75 т 10873 
б Т4 
т ДВ62 
Вы достигли логичного контракта 4 пики. Запад делает 
первый ход с 2-ки червей, затем следуют два удара треф, и Вы 
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остаетесь без одной. Что может быть хуже? Оптимальный резуль
тат, следуя проблемному бриджу, будет 3 пики, но на них никто 
не остановится. Все назначат 4 пики,а лучшая защита так труд
нонаходима,что немногие пары сумеют ее применить. Часть игро
ков возьмут 10,часть - 11 и немало игроков даже 12 взяток.Где 
же справедливость? Вы играете не хуже других, но оказались на 
самом дне,в то время как другие-на вершине. Вам остается лишь 
успокаивать себя тем, что в следующий раз в аналогичной 
позиции Вы можете оказаться в более приятной, хотя и не менее 
неожиданной роли. Вот пример: 
п К85 
В зоне: все ч 1065 
Сдавал: Юг б К943 п 7642 
т Т102 ч ТД943 
Юг Север С б Д7 
1NT 3NT В т К8 
Север-Юг играют изменяющееся открытие 1NT, которое 
при данной зональности показывает 15-17 очков. Запад делает 
первый ход с дамы пик. Юг берет тузом и проводит импас треф. 
Король червей должен быть у Юга, и изменение атаки не имеет 
смысла. Поэтому Восток продолжает с пик. Этому висту не 
сопутствует удача, т.к. остальные карты разложились так: 
п ДВ93 З 
ч К82 Ю 
б В1062 п Т10 
т 65 ч В7 
б Т85 
т ДВ9743 
Взяв 9 взяток,Юг сказал "Извините,я забыл,что нахожусь 
в зоне". Для Восток-Запад,которые оказались невольной жертвой 
Юга,это было слабое утешение.Если 2-3 подобных расклада попа
дутся вам за сравнительно небольшой промежуток времени,то это 
может подействовать на нервы даже самому флегматичному игроку. 
Я припоминаю историю, имевшую место на турнире 
Хоуэлла: Юг пошел в зоне без двух на игре 1NT с контрой. 
Север с горьким спокойствием заполнял листок, а Юг задумчиво 
ожидал сигнала на передвижение. В этот момент Запад заметил, 
что контракт мог пойти без 3-х и выразил свое неудовольствие 
партнеру по поводу неправильно понятого сигнала о 
предпочтении масти. 
В конце концов Юг сказал : "Странно, пара, получившая 
макс,спорит,а проигравшие - молчат".Неестественность ситуации 
оценили и Восток-Запад и начали смеяться. 
При этом надо сказать,что именно Север-Юг были претен
дентами на победу в турнире.Правильное отношение к игре стоит 
освоить.Спокойные, сдержанные игроки имеют на парных турнирах 
большое преимущество. Остальным нужно у них учиться. Дости
гается это лишь постоянным контролем за своей дисциплиной. 
Спокойствие требуется и для применения всех своих технических 
возможностей. 
- 9 - 
(ESC)GЧ А С Т Ь I 
О С Н О В Н Ы Е П О Л О Ж Е Н И Я. 
ГЛАВА 1. ТОРГОВЛЯ. 
ОБОСНОВАННАЯ АГРЕССИВНОСТЬ.(ESC)H 
" Вдвойне вооружен тот, кто 
знает свою горькую обязанность, 
втройне вооружен знающий, отку
да его настигнет удар". Анон 
Бываете ли Вы разыгрывающим чаще, чем ваши 
противники? Этот вопрос, возможно, не приходил вам в голову 
никогда, но ответ показывает многое. Рассматривая результаты 
парных турниров, бросается в глаза то, что победители 
разыгрывают больше раскладов. 
Хорошие игроки стремятся выиграть торговлю не только 
тогда, когда на их стороне объективный перевес в силе и 
раскладе. Во многих случаях хороший результат им удается 
просто украсть. Как правило, они, рискуя, получают неплохой 
результат, независимо от того, есть контра или нет. 
Агрессивная игра на парных турнирах является необходимой 
стратегией и, одновременно, основой всех успехов. 
Что можно сказать о системе торговли? Сам я 
предпочитаю "Акол". Большое количество лимитированных заявок 
и довольно малое - форсирующих продолжений делают "Акол" 
идеальной системой для парных турниров, где одинаково важны 
низкие игры, геймы и шлемы. 
Эта книга не о системах, и совершенно ясно, что для 
успешной игры на парных турнирах совсем не обязательно 
осваивать "Акол". Использование любой системы в совокупности 
с разумной агрессивностью дает хорошие результаты. Важно 
знать соотношение сил в каждом раскладе и уметь 
свободно вмешиваться в торговлю при каждом удобном случае; в 
тоже время Вы должны быть готовы резко прекратить ее, если 
она переходит опасные для Вас границы. 
(ESC)GПЕРВЫЙ УДАР.(ESC)H 
Наступление начинается с открытия. Самое агрессивное 
открытие на первой высоте - 1NT. Оно демонстрирует силу и 
расклад в определенных границах, оставляя руки партнеров 
свободными,и в то же время противники сразу же встречаются с 
трудностями. Им приходится или молчать, или начинать свой 
диалог на второй высоте. И то и другое может оказаться для 
них роковым. 
Все большее и большее число игроков во всем мире 
применяют на парных турнирах слабое NT. Одна из причин 
заключается в частоте повторяемости. Игроки используют это 
агрессивное открытие довольно часто. Обратите внимание,что 
9.7 процентов всех раскладов приходится на слабое NT и в то 
же время для сильного NT (15-17) подходит лишь 4.9 процентов 
раскладов.Это делает слабое NT сильным оружием на парных тур
нирах. 
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Такая заявка достаточно сильна независимо от 
зональности. Конечно, плохой результат можно получить, играя 
1NT с контрой, если останешься без 2-х или без 3-х. 
( Последние -1100, которые я помню, были 5 лет назад, да и 
их принесло сильное NT ). 
Слабое NT даст Вам на парных турнирах множество 
результатов выше среднего, а это и есть критерий. 
Подойдя к мастевым заявкам, мы видим, что имеется 
достаточно случаев, которые уменьшают свободу действий и 
мешают Вам. Игрок парных турниров не может быть спокойным, 
имея хорошую карту и подходящий для своей игры расклад и 
силу. 
а) п Т10952 б) п КВ10763 
ч Т9842 ч 4 
б 105 б Т754 
т 6 т 83 
Оба этих расклада не подходят для открытия, если 
следовать учебникам. Я все-таки склоняюсь к тому, что мало 
кто сможет удержать себя на парном турнире в любой ситуации 
и зональности. Расклад а) - типичный пример того, как можно 
сыграть гейм в старшей масти, когда у противников есть 3NT. 
Если Вы спасуете, то очень возможно, что больше Вам не 
удастся войти в торговлю. 
Расклад б) может быть хорошим примером борьбы против 
игры в червах. 4 пики с контрой без одной - очень хороший 
результат против гейма. Если же Вы сразу не откроете, то 
может случиться, что следующая возможность предоставится 
лишь на 4-ом уровне. 
В США с картой б) обычно делают слабое открытие на 
второй высоте. У этого стиля есть свои преимущества, но даже 
экспертам иногда бывает трудно продолжить торговлю после 
открытия партнера на уровне два. Здесь явно лучше открыть 
одной пикой, конечно, предполагая, что Вы используете слабые 
защитные открытия. 
(ESC)GСТАРШАЯ МАСТЬ.(ESC)H 
Обратите внимание, что в обоих примерах имеется 
пиковая масть. При слабых картах это существенно. Карта в 
каждом из примеров не годится для открытия, если длинные 
масти - миноры, и недостаточно, если единственная старшая 
масть - черва. 
Заявка пик на первой высоте занимает больше всего 
пространства (не считая 1NT). Противник вынужден вступать в 
торговлю на уровне два. Если Ваш партнер имеет поддержку, то 
противник должен рисковать сломать себе шею уже на третьей 
высоте. 
В борющейся торговле сторона, владеющая пиковой 
мастью, имеет некоторые преимущества, и поэтому многие 
эксперты во главе с Адамом Мередитом верят в необходимость 
заявки 1 пика независимо от того, имеют они эту масть или 
нет. Такое назначение безопасно на третьей руке после двух 
пасов. Минимальное открытие с равномерным раскладом может 
дать хороший результат. Например: 
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а) п ТД6 б) п ДВ43 в) п КВ10 
ч 95 ч В7 ч К64 
б К962 б ТВ532 б 983 
т Д652 т Д8 т Т854 
Неплохо открыть на третьей руке 1 пикой и спасовать 
на любую заявку партнера. Такое открытие на триплете обычно 
дает неплохие результаты независимо от того, насколько 
сильна Ваша масть. 
г) п В764 д) п 65 е) п 7642 
ч ТВ9 ч КД3 ч 97 
б КВ62 б КД43 б ТКД 
т 105 т В842 т 10873 
Ваша заявка в примерах г) и д) может занять масть 
противника, а в случае е) заставить их ошибочно выйти на 
3NT. На четвертой руке после трех пасов Вы, конечно, уже не 
собираетесь защищаться. Теперь Ваша задача - найти свою 
лучшую игру. В такой позиции хорошо иметь пиковую масть или 
хотя бы что-нибудь в обеих старших мастях. 
а) п ТД1075 б) п В1054 в) п КДВ762 
ч КВ3 ч КД984 ч 8 
б 1094 б Т52 б К107 
т 62 т 7 т 983 
Открывая одной пикой (а), (в) или одной червой (б), 
Вы имеете хорошие шансы назначить и выиграть низкий 
контракт. Имея только миноры, на четвертой руке часто пасуют 
даже тогда, когда карта не минимальна. В то же время с 
такими картами открывают во всех других случаях. 
г) п 42 д) п 7 
ч В6 ч 1096 
б КВ8764 б Т875 
т ТК3 т ТКВ62 
Никто Вам ничего не сможет сказать, если с подобной 
картой Вы на четвертой руке спасуете, хотя я считаю, что, 
имея такую карту, в парном турнире надо бороться. 
(ESC)GПОДЪЕМ МАСТИ ПАРТНЕРА.(ESC)H 
Модный в настоящее время агрессивный стиль требует 
поднятия масти партнера даже с минимальными ценностями. 
Это не только защита. Свои скрытые ценности целесообразно 
показывать уже на самой ранней стадии торговли. Подъем 
совершается с одинаковой силой как при вмешательстве, так и 
без него. Обычай свободного поднятия применяется уже давно. 
а) п К6542 б) п Т86 в) п 8653 
ч 85 ч 762 ч 4 
б 643 б Д94 б 10742 
т 985 т 7543 т К985 
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В случае а) и б) Вы поднимаете на две пики в целях 
защиты. В случае в) тоже назначаете две пики, но только если 
вмешивается противник; если нет, то лучше заявить 1NT и 
затем на 2 червы партнера сказать 2 пики. Все три контракта 
могут оказаться невыигрываемыми, но надо помнить, что 
главное заключается не в выигрыше контракта. Нужно найти 
равновесие - две пики без одной могут дать Вам очень хороший 
результат. Слабые поднятия можно делать в любой масти. 
г) п 7 д) п В986 е) п К74 
ч Д654 ч 3 ч 92 
б Д1052 б 1095 б Д642 
т 9763 т К8742 т 8762 
Во всех примерах следует пасовать, если партнер 
заявит Вашу короткую масть, и поднять любую другую. 
(ESC)GКОНЕЧНЫЕ КОНТРАКТЫ НА ПАРНЫХ ТУРНИРАХ.(ESC)H 
Подробнее тактику защитных назначений мы рассмотрим 
позднее, а сейчас займемся рассмотрением результатов 
конструктивных заявок, при которых легче достигнуть 
оптимального равновесия, чем превысить его. Иногда 
приходится рисковать для получения лучшего результата за 
счет игры в старших мастях или NT. 
Для получения положительных результатов в 
большинстве раскладов, в которых Вы имеете преимущество в 
силе, приходится играть опасные контракты в мажорах или в NT 
вместо элементарных контрактов в минорах. 
Чаще всего такая проблема возникает на уровне гейма. 
В парном турнире всегда невыгодно играть гейм в минорах, если 
имеется какой-либо другой шанс. 
В зоне: никто п ТД10 
Сдавал: Север ч 64 
б ТД87 
Север Юг т ТВ103 
1б 1п С 
3п 4п 
Ю 
п КВ73 
ч 8 
б К107632 
т 75 
Это типичный пример торговли на парном турнире. 
Контракт 5 бубен - более безопасный контракт и дает он 400 
очков. Те же 11 взяток можно взять, играя в пиках, с 
результатом 450. Даже 10 взяток дают лучший результат, чем 5 
бубен. 
Те же противоречия возникают между игрой в младшей 
масти или в NT, и опытные игроки при первой же возможности 
назначают NT - контракт. 
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В зоне: все п 7 
Сдавал: Юг ч 4 
б ТК1087643 
Юг Север т Д62 
1т 1б С 
1NT 3NT 
Ю 
п ТВ63 
ч К95 
б Д5 
т ТВ87 
Север поднимает 1NT на 3NT, намеренно не показывая 
свои два синглета. Это, может быть, покажется крайностью, но 
логика Севера безупречна - по меньшей мере 10 взяток в NT 
намного лучше, чем 5 бубен. В матче или в роббере следующая 
заявка Севера определенно была бы 5 бубен. В парном же 
турнире это не слишком хороший контракт. Если бы ход 
торговли поднял Север выше 3NT, то он скорее должен назначить 
6, а не 5 бубен. Шансы на выигрыш шлема минимальны, но лучше 
пойти на дно в борьбе, чем довольствоваться таким, наверняка 
плохим результатом, как 5 бубен. Это отнюдь не означает, 
что играть гейм в младшей масти нельзя ни в коем случае. 
Встречаются расклады, в которых пять в миноре - единственный 
возможный гейм, и игроки, принципиально не желающие играть 
такой контракт, остаются без одной на безнадежном шлеме. 
В зоне: все п Т7 
Сдавал: Восток ч ТВ52 
б --
Запад Север Восток Юг т Т1086543 
1ч 2т 
2ч 3т пас ? 
В этой ситуации единственно разумной заявкой будут 
5 треф. Более низкое назначение может оказаться слишком 
слабым, 6 треф - слишком высоко, а 3NT - слишком азартно. 
Иногда предпочитают игру в NT контракту в мажоре. 
В зоне: никто п ТКД1063 
Сдавал: Север ч 76 
б Д2 
Юг Север т 97 
1NT ? 
Партнер открыл слабым NT. Обратите внимание на три 
причины, по которым нужно предпочесть 3NT четырем пикам. 
1) будет лучше, если первый ход сделают сквозь вашу 
карту, т.е. карта с единственной ценностью - солидной пикой 
ляжет на стол. 
2) 9 взяток могут оказаться максимумом при любой 
игре. 
3) даже если здесь есть 4 пики, то же количество 
взяток можно взять и при игре в NT. 
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Первую причину можно обойти, применив "Техас". Но 
остальные две имеют достаточный вес для того, чтобы 
предпочесть 3NT. Все это, конечно, может оказаться 
неправильным. Легко придумать расклад, в котором 4 пики 
играются, а 3NT остаются без, или на них можно взять только 
9 взяток. Но такие случаи встречаются редко, и в парном 
турнире следует идти на контракт, приносящий лучшую запись. 
При наличии солидной масти 3NT часто является лучшим 
контрактом. Не важно, старшая это масть или младшая. 
С другой стороны, если Вы сомневаетесь в качестве масти, 
необходимо играть мастевой гейм. Если есть согласование 4-4 
в мажоре, то при игре в масти, как правило берется на одну 
взятку больше,чем при игре в NT. 4 пики дают запись лучше, 
чем 9 взяток в NT. Поэтому гейм в масти, в таком случае, 
предпочтительнее. 
В зоне: все п Т865 
Сдавал: Север ч КВ52 
б К8 
Север Юг т К74 
1NT 2т С 
2ч 3п 
4п пас Ю 
п В742 
ч Д10 
б Т764 
т Т32 
Конвенция "Стейман" дает противникам дополнительную 
информацию, но это не так важно в турнире,если соответствие 
в старшей масти будет найдено. Обратите внимание, что Север , 
имея максимум, берет инициативу в свои руки ( сразу идет на 
4 пики ). Этот контракт не нуждается в большем счастье, чем 
расклад козырей 3-2. При игре 3NT даже для получения 9 
взяток нужно большое счастье. 
Предпочтение контракту в старшей масти следует 
отдавать и тогда, когда есть возможность сделать убитку 
( особенно с руки, где короткий козырь ), или же в тех 
случаях, когда онерная сила на вашей линии сосредоточена в 
старших фигурах, то есть в тузах и королях. 
Но все эти правила не гарантируют удачи. 3NT могут 
быть самым плохим из всех возможных контрактов , и в то же 
время геймом, который легче всего выиграть. 
В зоне: все п Д63 
Сдавал: Юг ч 1076 
б 42 
Юг Север п 105 т ТДВ74 п Т92 
1п 2т ч К9432 ч Д85 
2NT 3п б ДВ98 б 1075 
4п пас т 92 п КВ874 т К1083 
ч ТВ 
б ТК63 
т 65 
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Нормальная для парных турниров торговля и плохой 
контракт. Все мы знаем игроков, любящих в ответ на 2 трефы 
немедленно взлетать на 3NT. В этой ситуации они могут 
достигнуть вершины. И 4 пики и 3NT должны остаться без. На 
практике же 3NT будут выиграны. Они остаются без только 
после экспертной защиты, 4 пики имеют очень мало шансов быть 
выигранными просто при нормальной защите. И все же, 
рассматривая карты Север-Юг, лучше рекомендовать играть 4 
пики. 
(ESC)GСОМНИТЕЛЬНЫЕ ГЕЙМЫ.(ESC)H 
Самое время задать себе вопрос: следует ли назначать 
маловероятные геймы? На соревнованиях, где ход торговли 
бывает схож на многих столах, опытные игроки пытаются не 
отстать, заказав тот же контракт, что и большинство пар, и 
гарантируя себе, таким образом, некоторые очки. Предположим, 
что максимум в раскладе - 10. Торгуясь одинаково с основной 
массой, мы получим, в случае правильного контракта 7, а 
неправильного - 3 очка. Заказав необычный, по сравнению со 
всеми, контракт, мы получим 9 или 1 очко. Хороший игрок 
сдерживает свой азарт в сомнительных ситуациях. Кто-то 


одержит верх над нами, кого-то обойдем мы. Специалист 
предпочитает открывать торговлю в подобных раскладах реже, 
чем это делают другие, сохраняя свой дух для двусторонней 
торговли. 
Все это означает, что гейм нужно заказывать, если 
большинство игроков агрессивны, и наоборот, если можно 
надеяться, что основная масса его не назначит, предпочесть 
низкий контракт. Естественно, во время торговли трудно 
оценить вероятность гейма, и если найдется какой-либо 
дополнительный шанс, то его все же лучше попытаться сыграть. 
Не перезаказывайте в сомнительных ситуациях. Дайте 
возможность партнеру с минимумом спасовать. Нажим в подобных 
ситуациях чаще всего кончается плачевно. 
(ESC)GНИЗКИЕ КОНТРАКТЫ.(ESC)H 
Выбор низкого контракта производится исходя из тех 
же соображений, что и гейм. Если противник не вмешивается в 
торговлю, то ваша задача - достичь максимально возможного 
положительного результата. Можно чуть больше обращать 
внимание на безопасность. Надо надеяться, что какая-то часть 
пар всегда заберется слишком высоко, и сам по себе 
положительный результат на Вашей линии уже принесет кое
какие очки. Теперь уже не нужно играть обязательно самый 
дорогостоящий контракт. Отношение к игре в младшей масти 
несколько предпочтительнее, чем на уровне гейма. Следует 
искать согласование мажора, а не играть в NT, если есть 
надежда взять лишнюю взятку. 
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В зоне: никто п В873 
Сдавал: Север ч В5 
б 1095 
Север Юг т Т964 
1п 2п 
2NT ? 
Лучшей заявкой Юга будет 3 пики. Вам это кажется 
очевидным? Я же видел игроков, пасовавших с такой картой, и 
даже назначавших 3NT. Безопасность не запрещает чуть-чуть 
рисковать, добиваясь более дорогого контракта. 
В зоне: все п ТВ75 
Сдавал: Север Север Юг ч В7 
1ч 1п б Д65 
2б ? т 8543 
Обычно Вы пасуете, но на парном турнире, ради 
максимума назначьте 2 червы. В следующем раскладе есть 
некоторое отличие : 
п Т10854 
Север Юг ч 84 
1ч 1п б 873 
2т ? т К109 
Теперь у партнера может быть только 4-х карточная 
черва ( 1-4-4-4 ), и вам нужно пасовать. В некоторых 
раскладах соответствие 4-3 в старшей масти дает лучший 
результат, чем 4-4 в младшей масти, или даже в NT. 
В зоне: никто п 84 
Сдавал: Север ч КВ2 
б Т964 
Юг Север п В10762 т ТК94 п К93 
1б 1ч ч Т4 ч 9865 
2ч пас б К73 б ДВ108 
т В103 п ТД5 т Д5 
ч Д1073 
б 52 
т 8762 
Игра в червах дает максимальный результат +140, при 
игре в трефах берется 10 взяток - результат +130, играющие 
же NT с горечью обнаружат, что при нормальной защите резуль
тат получается очень неважный - только +120. 
Делая выбор между контрактом в младшей масти и в NT, 
помните, что для получения хорошего результата, играя 
младшую масть, требуется взять на две взятки больше, чем 
в NT. Обычно правильно играть NT, если, конечно, это 
возможно. 
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В зоне: все п 65 
Сдавал: Юг ч В83 
б ТД8742 
Юг Север т 103 
1т 1б С 
? 
Ю 
п ДВ8 
ч К4 
б К963 
т ТД75 
На парном турнире Юг должен назначить 1NT. При этом 
контракте имеем 8 верных взяток, и маловероятно, что, играя 
в бубнах, можно превысить этот результат. Чаще всего, имея 
длинную младшую масть, игроки выходят на NT. При наличии 
же длинного, но слабого минора все совсем иначе. Теперь 
нужно серьезно взвесить преимущества мастевого контракта. 
В зоне: все п КДВ 
Сдавал: Север ч Т10 
б В9743 
Север Юг п 1094 т КД3 п Т752 
1б ? ч К9864 ч ДВ5 
б Д6 б К2 
т 976 п 863 т В1084 
ч 732 
б Т1085 
т Т52 
NT может оказаться лучшим контрактом, но играть его 
должен обязательно Север, поэтому, несмотря на отсутствие 
перебиток в вашей руке, заявите 2 бубны. 
Рассмотрим теперь положение Севера. После поддержки 
в бубнах он имеет достаточно силы для назначения 2NT, но 
слабость его основной масти принуждает его пасовать. 
Теперь поменяем местами онеры пик и бубен - ситуация 
резко меняется. 
п В97 
ч Т10 
б КДВ43 
т КД3 
Такая карта, без сомнения, заслуживает заявки 2NT, 
так как теперь просматривается возможность забрать бубновую 
масть без отдачи. Независимо от того, назначит ли партнер 
3NT, спасует или перейдет на 3 бубны, контракт будет 
хорошим. 
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(ESC)GСОМНИТЕЛЬНЫЕ ШЛЕМЫ.(ESC)H 
У меня только одно пожелание - не назначайте их. Вы, 
разумеется, не хотите получить запись ниже среднего, если 
другие пары закажут шлем. Но в большинстве случаев отказ от 
сомнительного шлема не приносит на парном турнире ничего 
плохого. Намного хуже выйти на шлем при недостатке имеющейся 
силы. Получив 680 очков,не надо особенно огорчаться тем, что 
некоторые получили 1430. Ни одна пара не в состоянии 
назначить все шлемы , которые им встречаются . Плюс 680, 
скорее всего, окажется чуть ниже середины, сомнительный же 
шлем без одной даст Вам результат, близкий к нулю. 
Выбор масти для шлема не является, как правило, 
серьезной проблемой. Любой шлем принесет Вам хороший 
результат, поэтому выбирайте самый безопасный. Не лишне 
заметить, что NT - шлем часто бывает самым хорошим, т.к. в 
меньшей степени зависит от расклада мастей и не боится 
перебиток. Железобетонные шлемы с 15 взятками тем более 
рекомендуется играть в NT. 
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(ESC)GГЛАВА 2. РОЗЫГРЫШ.(ESC)H 
Современная техника игры в парных турнирах не 
ограничивается только торговлей, розыгрыш также имеет свои 
акценты. 
Это не означает, что особый парный стиль надо 
использовать в каждом раскладе. Большинство раздач играется 
так же, как в роббере. Специфика парных турниров требует 
направления особых усилий на расклады, конечный контракт в 
которых далеко не безопасный. 
Целью торговли является достижение хорошего 
договора, но с того момента, как карты ложатся на стол, Вы 
можете забыть торговлю и должны сконцентрировать свое 
внимание на розыгрыше, независимо от того, плох контракт или 
хорош. Вы должны избрать лучший вариант выигрыша - только 
это важно. Противоречия между торговлей и розыгрышем не 
всегда можно предугадать. Хороший игрок выходит на самый 
горячий договор ( не важно, на самый лучший или на самый 
безопасный ), но никто не может быть уверен, что на самый 
удобный. 
Отношение к розыгрышу зависит от удачи в торговле. 
Все ее находки должны быть подтверждены розыгрышем 
независимо от правильности контракта. Ясно, играть , не 
учитывая торговли - это путь на дно. 
Когда партнер положит свои карты на стол, Вашей 
первой задачей является выяснение, что может произойти на 
других столах. То есть, другими словами, определите, 
является ли ваш контракт оптимальным. Даже предположив, что 
в большинстве случаев Вы его найдете, все же иногда 
встречаются недо- и перезаказы. В таких раскладах техника 
розыгрыша должна восполнить недостатки торговли. Подобных 
раздач обычно встречатся не более 20 процентов,но в этой кни
ге им уделено внимание, не согласующееся с частотой их появ
ления в реальной игре. 
Иногда, по тем или иным причинам, Вы не назначили 
легко выигрываемый гейм; в других случаях зашли так далеко, 
что выигрыш контракта представляется нереальным. Может 
случиться, что Вы, по сути дела, играете правильный 
контракт, но, к сожалению, не самый дорогостоящий (например, 
в миноре ). В таких случаях Вас ждет довольно низкий 
результат, если, конечно, Ваши выводы об оптимальном 
равновесии правильны. Единственная надежда - верить в 
правильность назначенной игры. Вы должны считать, что 
правильной была торговля, а не ваша оценка контракта, хотя 
на самом деле совсем не обязательно должно быть именно так. 
Попробуйте уже с новых позиций определить оптимальное 
равновесие. В случаях недозаказа спокойно играйте свой 
контракт, надеясь на расклад, который мог бы оставить без 
нормальный договор. При перезаказе сконструируйте 
противникам такую карту, которая позволила бы Вам выиграть. 
Если же это невозможно, предположите, что нормальный контракт 
тоже пойдет без, и попробуйте на таких условиях достичь 
среднего результата. Играя не самый дорогой контракт, 
используйте все возможности для получения лишней взятки,чтобы 
опередить тех, кто закажет лучшую игру. 
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В большинстве раздач Вы все же должны находиться в 
правильных контрактах, выигрыш которых не должен ставить 
перед вами слишком сложных проблем. Попробуйте взять как 
можно больше взяток, конечно, при условии сохранения 
разумных гарантий безопасности. Играя на средний, довольно 
часто получаешь результат выше среднего. Не все пары 
назначают оптимальные контракты или остаются без. 
Где граница благоразумного риска? Когда ради 
получения лишних взяток нужно рисковать, а когда стремиться 
к безопасности? Многие игроки полагают,что на парных 
турнирах вообще отсутствует необходимость в безопасной игре. 
Существуют определенные ситуации, безопасность в которых 
очень важна. Самой наглядной из них является возможность 
выиграть контрированный контракт. Точная игра наверняка 
даст хороший результат,поэтому играйте как можно надежней. 
Вы назначили хороший гейм, и опыт подсказывает, что многие 
пары его не закажут - опять лучше всего забыть о лишних 
взятках и выиграть контракт ровно, но зато надежно. 
В случае, если все закажут оптимальную игру, Вы, 
теоретически, можете выиграть, используя 50-типроцентную ве
роятность получения лишней взятки.В половине случаев Вы возь
мете лишнюю взятку, а в половине - проиграете. Но очень редко 
можно быть уверенным, что все пары достигнут хорошего 
договора. Чаще всего кто-нибудь обязательно проспит свой 
шанс, и оптимальный результат принесет вам запись выше 
средней. 
50-типроцентная вероятность недостаточна, если проиг
рыш превысит выигрыш. Возможность выигрыша шести вместо четы
рех может быть оправдана, хотя об этом и трудно спорить. Вы 
должны каждый раз взвесить все свои шансы. 
В зоне: все п 9763 
Сдавал: Юг ч К5 
б Т865 
Юг Север т КВ7 
1т 1б С 
1п 4п 
пас Ю 
п Т842 
ч Т94 
б 3 
т ТД1062 
Запад атакует с дамы бубен. Составьте план игры. 
Вы, явно, находитесь на оптимальном контракте, и чувствуется, 
что большинство пар приземлится здесь же. Остается решить, 
какое количество взяток нужно взять для хорошего результата. 
В матче Вы должны,конечно, избрать самый безопасный вариант. 
Для этого надо забрать на втором круге туза пик и ходить 
трефой до удара. Этим Вы обезопасите себя от расклада 
козырей 4-1. На 3NT ведь можно взять только 9 взяток. 
На парном же турнире такая игра не подходит. При 
раскладе козырей 3-2 одиннадцать взяток легко достижимы. 
Вероятность козырей у противников 3-2 составляет 68 процен
тов, против 28 процентов распределения 4-1. Необходимость ри
ска очевидна. 
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Поэтому в парном турнире лучшим вариантом игры 
будет следующий : отдайте на втором ходу козырную взятку, 
убейте бубну, и заберите туза пик. Если козырь лежит 3-2, то 
одиннадцать взяток у Вас в руках. Теперь попробуйте сыграть 
тот же контракт с контрой. Наступило время безопасного 
розыгрыша. Теперь не нужно бояться плохого расклада козырей, 
выигрыш с контрой сам по себе дает хороший результат, и нет 
нужды рисковать ради лишней взятки. Контра требует искать 
самый верный путь, и лучшее, что Вы можете - это забрать 
туза пик на втором ходу. 
п 873 
В зоне: никто ч 743 
Сдавал: Юг б ТД1082 
т 65 
Юг Север С 
2т 2б 
3NT 6NT Ю 
пас п ТДВ10 
ч ТК8 
б КВ6 
т ТК9 
Запад атакует с дамы треф. Как будете играть? Вы 
опять находитесь в лучшем контракте, и можете быть 
уверенным, что большинство пар будет играть ту же игру. Вы 
имеете 12 быстрых взяток, и обеспечение безопасности не 
является проблемой. Этот простой расклад очень хорошо 
иллюстрирует использование всех возможностей. 
Все просто, если король пик Востока защищен только 
одной картой; не сложно, если он третий, и Восток не имеет 
5-карточной бубны. Но предположим, что король у Востока 
четвертый. В этом случае нам нужно три попадания на стол. 
Вы, конечно, заметили, что правильное использование 
бубновой масти дает три попадания. Сыграйте королем и, если 
Запад положит бубну, перебейте его тузом. Если у Востока на 
первом и у Запада на втором круге были бубны, то перебейте 
валета дамой стола. Такая игра даст Вам три перехода на стол. 
Однако, не поддавайтесь всякий раз удовольствию 
выиграть лишнюю взятку. Это может привести к катастрофе. 
Ничто не должно уводить Вас в сторону от правильного 
плана. 
п ДВ7 
В зоне: Восток-Запад ч К62 
Сдавал: Юг б ТКВ10 
т Т95 
Юг Север С 
4ч 6ч 
пас Ю 
п --
ч ТДВ98753 
б 75 
т 843 
Запад атакует королем треф. Как Вы поступите? На этот 
раз Ваш контракт не лучший. Вообще на парных турнирах надо 
чаще воздерживаться от подобных шлемов. На большинстве 
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столов такой шлем не закажут, и остаться на нем без 
наверняка плохой результат. Лучшим планом розыгрыша 
является : взять первую пику тузом, дважды собрать козырей и 
затем пойти с туза, короля и валета бубен. При таком плане 
Вы поймаете даму, если она находится у Востока, или если у 
Запада, но не более, чем третья. В идеальном случае Вы 
можете взять даже 13 взяток, хотя вероятность сыграть свою 
игру составляет 55 процентов. Прямая резка дает вероятность 
успеха 50 процентов, и многие игроки могут сказать, что удача 
дает одновременно и лишнюю взятку. При этом они обосновывают 
свое мнение тем, что 13 взяток лучше 12-ти. 
Доказательство весомое, но одновременно, очень 
обманчивое. Дело в том, что если дама бубен у Запада, то 
никто не возьмет 12 взяток. Возьмут 11 или 13, а в этом 
случае лишняя взятка роли не играет. Важно , выигран или 
проигран контракт, поэтому выберите наиболее верный вариант. 
В зоне: все п Д4 
Сдавал: Юг ч Д6 
б ТК1093 
Юг Север т Т763 
1ч 2б С 
3NT 6NT 
пас Ю 
п ТК7 
ч ТВ1095 
б Д2 
т К104 
Атака с 5-ки пик. Вы берете взятку на столе, два 
раза удачно импасируете черву. Как теперь продолжать? 
12 взяток не проблема,вопрос в том, как получить лиш
нюю взятку. Многие в таком положении заберут туза червей, и, 
если король не падает, то будут разыгрывать бубну. Этот метод 
опасен, если обе задержки в красных мастях находятся у 
Востока. Выпадение короля червей маловероятно. С третьим или 
более коротким королем Восток надбил бы даму. Поэтому 
правильнее сразу переключиться на бубну. Ее можно разыграть 
двумя способами, они совершенно равноценны. Вы можете забрать 
даму и резать 9-кой или просто забрать даму,короля и туза. 
Играть сверху все-таки лучше. Если у Востока окажется только 
2 бубны, можно, перейдя в руку по пикам, забрать туза червей 
- вдруг король упадет. При наличии длинной бубны у Востока 
надо просто отдать ему взятку, обеспечивая себе двенадцать. 
В зоне: Восток-Запад п 5 
Сдавал: Юг ч 763 
б ТД9754 
Юг Север т В84 
1ч 2ч С 
пас 
Ю 
п В1083 
ч ТКД4 
б К63 
т Д2 
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Защищаясь против ваших 2 червей, Запад забрал короля 
пик и вышел козырной 10-кой. Как Вы будете играть? Если 
козырь у противников лежит 3-3, то Вы можете взять 11 взяток: 
4 козырных, удар пик, и 6 в бубне. Но играть на это опасно. 
Если черва лежит 4-2, то Вы скорее всего пойдете "без". 
Перебив пику дважды, можно все же взять 8 взяток. Тщательное 
рассмотрение расклада показывает,что никакого риска не нужно. 
Слабое поднятие партнером Вашей масти дало очень хороший 
контракт. Играя в бубнах, можно взять 10 взяток, в NT - едва 
ли больше 8-ми. Следовательно, играя в червах, надо взять 9 
взяток - это очень хороший результат. Достается он легко, 
если козырь лежит не хуже, чем 4-2. Просто отдайте первую 
козырную взятку. Ретивый противник может забрать все (2) 
свои трефовые взятки, но это все. 
В зоне: Север-Юг п 83 
Сдавал: Запад ч В 
б В6542 
Запад Север Восток Юг т Т9873 
3ч пас пас контра С 
пас 4т пас 4п 
пас пас пас Ю 
п ТКД104 
ч 964 
б ТД9 
т К10 
Запад забирает короля червей и переключается на 
пику. Ваш план? Я играл этот расклад несколько лет тому назад 
на парном финале Конгресса. Эта раздача не была для меня 
счастливой. Я привожу ее только для того, чтобы обратить 
ваше внимание на мораль. На третьем ходу я вышел с руки 
дамой бубен. Идея была неплохая - разыграть бубну, пока стол 
контролирует черву. Это, конечно, был лучший способ получения 
11 взяток. Моя ошибка была в общей оценке расклада. Без 
сомнения, 4 пики будут назначены лишь на некоторых столах, 
поэтому 10 взяток - хороший результат. Нужно забыть об 11-й 
взятке и главное усилие направить на то, чтобы взять 10. 
Лучший розыгрыш выглядит так: удар червей, возврат в руку и 
сбор козырей. При их раскладе 4-2 10 взяток гарантированы. 
Меня же наказали быстро и убедительно, т.к. остальные карты 
лежали следующим образом: 
п 962 п В75 
ч ТКД1082 З В ч 753 
б 10873 б К 
т --- т ДВ6542 
Очень скоро выяснилось, что я с 7 взятками получил 
ноль. При первом ходе с червей, а затем с пик, можно, 
разумеется, взять и 11 взяток, если после удара червей войти 
в руку по бубне. Но этот вариант больше похож на решение 
задачи, а в нормальной игре предпочтительнее перейти в руку 
по трефе. Запад может ударить трефу и забрать черву, но 
разыгрывающего после такого огорчения ждет приятный сюрприз 
в бубнах, и он все равно возьмет свои 10 взяток. 
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Любопытство заставило меня на следующий день 
просмотреть листок с записями этого расклада. Я узнал, что 
против контракта в червах мои коллеги по линии, вистуя, 
заработали от +50 до +500, большинство же играло 2-3 пики. 
Одни сыграли, другие нет. Предчувствия меня не обманули 
никто больше не назначил 4 пики. Моя гордыня низвергла меня 
с самого верха на самое дно. 
В последних приведенных мною раскладах все было 
против излишнего риска,но довольно часто бывает и по-другому. 
Как правило, это происходит тогда, когда торговля не была 
острой, контракт очевиден и легко находим. 
В зоне: Восток-Запад п В7643 
Сдавал: Юг ч К65 
б ТД104 
Юг Север т В 
1п 4п С 
пас 
Ю 
п ТК10852 
ч Т72 
б 76 
т 85 
Запад против этого контракта сделал первый ход с 
короля треф и продолжил валетом червей, которого Вы берете 
на столе. Восток спокойно кладет 9-ку. Козыри собираются 
одним ходом. Импас бубен не проходит - Восток берет валетом и 
отвечает 3-кой червей. На Вашего туза Запад кладет 4-ку. Что 
теперь делать? Удачный импас бубен дает Вам лишнюю взятку, 
неудача оставляет контракт без одной. Макс или ноль. . . 
Как быть? На то, что повторная резка пройдет, 52 процента, но 
этого недостаточно. На контракт 4 пики должны выйти все. Риск 
импаса был бы оправдан, если бы не было других путей для 
получения лишней взятки. 
Мы же можем играть на третьего короля бубен. Это 
дает возможность получить лишнюю взятку, и в то же время 
гарантирует свою игру. Такая попытка получения лишней взятки 
уменьшает вероятность получения плохого результата. 
Если бубну с ТД104 заменить на ТВ104, то положение 
изменится. После аналогичной защиты мы оказываемся в той же 
позиции, где надо определить розыгрыш бубен. В этом варианте 
вероятность удачи второй резки выше - 68 процентов. 
Представляется странным, что вероятность второго 
варианта так сильно превышает вероятность первого. Ведь при 
двойной резке вероятность получения лишней взятки всегда сос
тавляет 76 процентов. Дело в том, что в варианте с дамой при 
первом импасе используется большее количество возможностей. 
Неудачный импас 10-кой использует 50 процентов из 76-ти,оста
вляя на второй импас только 26 процентов из оставшихся 50-ти, 
т.е. вероятность удачи второго импаса составляет 52 процента. 
В варианте с валетом на первом круге используется 
только 24 процента (возможность, что у Запада обе картинки). 
Это оставляет на вторую резку 52 процента из 76 процентов во
зможных,т.е. вероятность второй удачной резки составляет 68.4 
процента. 
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И во втором варианте есть возможность игры на третью 
картинку, но теперь это намного хуже повторного импаса. Даже 
стопроцентная гарантия безопасности не компенсирует хорошей 
возможности взять лишнюю взятку. Теперь нужно собрать все 
свое мужество и импасировать вторично. В условиях равновесия 
такой стиль игры дает в большинстве случаев хороший результат. 
В зоне: все п 875 
Сдавал: Юг ч В432 
б Т754 
Юг Север т ТВ 
2NT 3NT С 
пас 
Ю 
п КД 
ч ТКД95 
б К82 
т К86 
Запад атакует 10-кой пик, Восток кладет валета. Как 
Вы планируете игру? Контракт не слишком хорош. Скорее всего, 
его больше никто не закажет. Остальные пары, играя 
нормальные 4 червы, возьмут 11 взяток и запишут +650, т.е. 
отдадут туза пик и одну бубну. В NT контракте есть только 10 
верхних взяток, а поэтому следует предположить, что 
оптимальным договором является не 5 червей, а 5NT. 
Единственной возможностью для такого результата является 
наличие дамы треф у Запада. 
Важно заметить, что импас треф совсем не является 
рискованным. Совершенно не важно, проиграете Вы 3NT или 
возьмете 10 взяток. Резка дает Вам 50 процентов вероятности 
получить макс вместо нуля. 
п Д763 
В зоне: никто ч 62 
Сдавал: Юг б ДВ85 
т В104 
Юг Север С 
2NT 3т 
3NT пас Ю 
п ТКВ 
ч ДВ8 
б К73 
т ТК93 
Запад ходит с 5-ки червей. Восток берет тузом и 
отвечает 9-кой червей. Ваш валет берет взятку, в которую 
Запад кладет 3-ку. Каков Ваш план? Север пытался найти 
соответствие в масти, но на этот раз это ему не удалось.У Вас 
на двоих 27 очков, но взять 9 взяток не так просто. Черва, 
кажется, разложилась 5-3, поэтому у противников есть связь 
независимо от местонахождения туза бубен. Отдав бубну,возьмем 
восемь взяток. У Запада длинная черва, и дама треф, скорее 
всего, у Востока с вероятностью 5 против 4. Для резки треф, 
правда, пика должна лежать 3-3, и суммарная вероятность 
выигрыша контракта при таком плане игры менее 20 процентов. 
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С вероятностью 45 процентов дама треф находится у Запада,и Вы 
пойдете без двух. Надежда выиграть контракт слишком мала. 
Припомните: вопрос заключается не в выигрыше контракта, а в 
опережении других пар. Все должны назначить 3NT, и ясно, что 
перед ними встанут те же проблемы; защита ведь очень проста. 
Оптимальным результатом является 8 взяток после хода с бубен. 
Таким способом, скорее всего, легче получить результат выше 
среднего, чем пробуя сыграть контракт. 
В зоне: все п В74 
Сдавал: Юг ч Т1073 
б ДВ96 
Юг Север т 92 
1т 1б С 
3т пас 
Ю 
п ТК 
ч 954 
б 103 
т ТКД1083 
Запад атакует 2-кой червей. Как Вы будете играть? 
Чувствуется, что на этот раз Ваш контракт ниже оптимального. 
Ясно, что оба были чересчур осторожны. 3NT с такой картой не 
были бы слишком оптимистичны. Очень может быть, что Вы с 
Вашим контрактом окажетесь в одиночестве или почти в 
одиночестве. Большинство пар наверняка назназначат 3NT. Не 
вызывает сомнения, что при трефе 3-2 они сыграют этот 
контракт.Единственной надеждой получить приличный результат в 
этой раздаче является плохой расклад треф. При длинной трефе 
у Запада без пойдут как 3NT, так и 3 трефы. Значит, Вы будете 
в середине.Что произойдет, если 4-х или 5-и карточная трефа у 
Востока? 3NT при идеальной игре выигрываются, но на практике 
они, скорее всего, пойдут без одной. Играя именно на такой 
расклад Востока, можете выиграть контракт и одновременно 
получить максимум. Лучший розыгрыш, следовательно, - это 
немедленный импас треф. Такая игра в 36 случаях ( у Запада 
В,Вх,Вхх ) принесет вместо 1-2 очков чистый ноль, но в 14-ти 
случаях ( у Запада синглет или ренонс ) дает максимум. 
В зоне: никто п 10964 
Сдавал: Север ч Т976 
б КД 
Юг Север т 852 
пас С 
1п 3п 
пас Ю 
п ТКВ5 
ч 543 
б Т94 
т 1076 
Запад атакует королем треф, Восток поощряет партнера 
9-кой.Запад забирает туза, а третью трефу Восток берет дамой. 
Следующий ход - валет червей. Как играть? 
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У Вас, конечно, промелькнула мысль о новом партнере. 
Он, похоже, ничего не слышал о слабом открытии на третьей 
руке. Любой нормальный игрок поднял бы до двух пик. Этот 
контракт, несомненно, получше. 
Очень сомнительно, что можно взять 9 взяток. 
Единственная надежда, что черва заблокируется, но после хода 
Востока это маловероятно. Получить 3 пики без одной,когда все 
остальные сыграют 2 пики - результат совершенно безнадежный. 
Единственный шанс получить приличный результат - это 
предположение, что 2 пики при нормальной игре пойдут без. 
Те, кто играют 2 пики, в большинстве своем будут 
импасировать даму пик, и именно это должно стать для них 
камнем преткновения. Собирайте козырей сверху,и если у Запада 
вторая дама, то Вы получите средний результат. 
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(ESC)GГЛАВА 3. ЗАЩИТА.(ESC)H 
По многим аспектам парный турнир является наиболее 
трудной формой бриджа. Защита на парном турнире, в свою 
очередь, представляет собой труднейшее испытание. Парный 
турнир, на котором Вам приходилось больше защищаться, может 
кончиться для Вас плохо. Соревнование оказывает на вистующих 
непрерывное давление. Даже тогда, когда Вы оставили контракт 
противника без, нельзя успокаиваться на достигнутом. 
Разрушить контракт - это не все, что нужно для достижения 
хорошего результата. Может оказаться,что необходимо оставить 
игру без 2-х или даже без 3-х. 
Даже тогда, когда играющий явно выигрывает контракт, 
Вы должны сохранить напряжение до конца. Лишние взятки на 
парном турнире могут иметь решающее значение. 
Мы уже отмечали, что разыгрывающий должен выжимать 
из своей карты все для получения лучшего результата. 
Вистующему то же самое сделать труднее, т.к. он не знает 
точной силы и расклада играющего. Защищающийся может только 
догадываться об оптимальном равновесии. В течение игры он 
должен пытаться выяснить оптимальный контракт. Это 
единственный путь решить, сколько взяток должна взять защита 
для получения хорошего результата. 
Определение требуемого количества взяток обычно 
невозможно до первого хода. Оценка карты стола может в 
некоторых случаях дать одному или другому вистующему 
возможность оценить игру уже после первой взятки. В 
большинстве же случаев это удается позже. 
Часто приходится сталкиваться с ситуацией, в которой 
Вы должны забрать свои взятки до того, как играющий получит 
ход. В таких случаях от вистующих требуется хорошее 
взаимопонимание и четкая совместная работа. 
Иногда бывает неясна цель виста : пробовать ли 
положить контракт, или просто позаботиться о том, чтобы 
противник не получил лишних взяток. В командном и робберном 
бридже единственной целью является разрушение контракта и 
для достижения ее можно позволить себе определенный риск. 
На парном турнире положение иное - Вашей задачей 
является достижение лучшего результата на линии. Возможность 
оставить "без" должна быть уравновешена с риском дать лишнюю 
взятку. В сомнительных ситуациях для достижения хорошего 
результата надо предпочесть пассивный вист. 
Любая защита создана для оценки карты разыгрывающего. 
На парном турнире Вы должны быть уверенны, что Ваше мнение о 
его руке находится в соответствии с системой оценки 
результатов. У разыгрывающего может оказаться какой-либо 
особенный расклад. Если это позволит ему получить очень 
приличный результат, предположите сразу, что у него нет такой 
хорошей карты. 
Попытайтесь всегда установить,какой результат получит 
разыгрывающий с картой, которую Вы у него предполагаете 
найти. Возможно, что Вы после этого измените свое мнение. 
Для эффектного виста разработаны ясные и однозначные 
сигналы. В следующем раскладе это забыли, что роковым 
образом сказалось на результате. 
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В зоне: никто Юг Запад Cевер Восток 
Сдавал: Юг 1ч 1п 2б пас 
3б пас 4ч все пас 
п В76 
ч ДВ 
б ТД83 
п ТКД94 т КВ92 п 83 
ч 963 ч 872 
б В4 б 965 
т Д73 п 1052 т Т10854 
ч ТК1054 
б К1072 
т 6 
Защита началась с того, что Запад забрал три взятки 
в пиках; на третью пику Восток сбросил 5-ку треф. Запад 
исследовал этот сброс и пришел к выводу, что это самая 
маленькая трефа Востока. Туз треф, очевидно, должен 
находиться у разыгрывающего, так как из торговли в таком 
стиле он должен иметь все отсутствующие 14 очков. В таком 
случае единственный шанс оставить играющего "без" 
четвертая 10-ка червей у Востока ( Вы, конечно, нашли этот 
вариант ). Поэтому Запад в четвертый раз пошел в пику, что 
оказалось единственным ходом, позволяющим разыгрывающему 
сыграть контракт. Последовал удар на столе, и сброс 
единственной трефы с руки. Восток пояснил, что он не был 
уверен в наличии третьей пики у Юга, и поэтому не хотел 
давать партнеру информацию о трефе. 
Естественно, бывают такие ситуации, когда сигнал 
может помочь разыгрывающему, но в данном случае подобный 
довод совершенно необоснован. Если у Юга действительно 
дублетон пик, то у Запада 6-ти карточная пика с тремя 
фигурами. Вряд ли Юг ошибется с трефой. Восток, видя 
сильный стол, должен прийти к выводу, что Запад не может 
надеяться найти у него туза. Поэтому надо дать партнеру как 
можно более ясный сигнал. 
В зоне: все п К5 
Сдавал: Север ч Д532 
б ТКД104 
Север Юг т Д4 п ТВ6 
1б 1NT ч В1087 
2NT 3NT С б 763 
В т КВ10 
Партнер атакует 4-кой пик, и Вы перебиваете короля 
стола тузом. Вторую взятку получает валет пик, на третьем 
пиковом круге партнер берет взятку дамой, со стола 
сбрасывается черва. Запад забирает 9-ку пик, на которую 
"дамми" сносит еще одну черву, Вы - бубновую 3-ку, а Юг 
3-ку треф. Партнер ходит с 3-ки пик. Как бы играли Вы? 
Контракт уже "без", но, естественно, Вы хотите получить еще 
более хороший результат. На 3-ку пик со стола еще раз сносят 
черву. Вам неизвестно расположение трех высших карт: туза 
треф и двух фигур в червах. Партнер должен иметь одну из них. 
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Сброс валета треф может подарить взятку, если у партнера есть 
туз треф, но это вряд ли будет дорого стоить. Независимо от 
того, какая у партнера фигура, Вы ведь хотите хода в трефу, и 
это надо показать. 
п Д9743 З 
ч К6 Ю 
б 85 
т 8752 п 1082 
ч Т84 
б В92 
т Т963 
Обратите внимание, что сброс 7-ки червей может 
создать впечатление, что у Вас туз червей. Если теперь 
партнер выйдет с короля червей, то Вы попадете на 
червово-трефовое вынуждение и больше не получите ни одной 
взятки. 
В зоне: все п Д1072 
Сдавал: Юг ч В1095 
б Д52 
Юг Север т К7 п 54 
1б 1ч ч ТК6 
1п 2п С б Т976 
пас В т 10852 
Запад делает первый ход с 3-ки бубен. Как Вы 
планируете защиту? В бубнах у партнера, очевидно, синглетон и 
хорошо было бы дать ему два удара. Заберете ли Вы короля 
червей, чтобы показать масть перехода? Такой игрой Вы можете 
лишить себя приема, а вместе с ним и второго удара. Вы, 
конечно, надеетесь на две взятки в червах, но должны быть 
готовы к худшему.Лучшая дорога к удачному висту заключается в 
использовании сигнала Лавинталя о предпочтении масти. Второй 
ход надо сделать с 9-ки бубен - самой старшей из оставшихся в 
Вашем распоряжении бубен, требуя хода в высшую масть. После 
второго удара бубен Запад должен забрать туза треф 
(естественно, если он у него есть), и только потом второй 
раз выйти в черву. 
п Т93 З 
ч Д7432 Ю 
б 3 
т В964 п КВ96 
ч 8 
б КВ1084 
т ТД4 
Корректный вист позволяет Югу только точно выполнить 
контракт. Если Восток на втором круге заберет короля червей, 
то Юг возьмет 9 взяток и получит +140, что окажется для 
вистующих очень плохим результатом. 
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В зоне: Восток-Запад п В1072 
Сдавал: Юг ч Т53 
б Т10 
Юг Север т КВ95 п Т865 
1ч 1п ч 104 
2б 3NT С б 8 
4б 4ч В т Д108743 
Против 4-х червей Запад атакует королем пик, который 
и берет взятку, затем продолжает с фоски пик, на которую Вы 
кладете туза, а Юг козыряет. Следуют три хода по козырю, 
Ваш партнер все время дает в масть. Сколько, по Вашему 
мнению, Вы должны взять взяток и как будете вистовать? 
Судя по торговле, Юг имеет минимум 10 красных карт. 
Немедленный сбор козырей показывает силу его бубновой масти. 
Если у Юга есть еще и туз треф, то он наверняка возьмет 12 
взяток. При тузе треф у партнера защита может взять две 
взятки - это максимум даже в том случае, если у Юга две 
фоски треф, ведь тогда туз треф у Запада голый. Юг также 
может иметь 6-тикарточную бубну и синглетон треф. Но тогда 
партнер ни в коем случае не должен пропускать трефу. 
Облегчим ему жизнь - на третий ход с козыря сбросим даму 
треф. Остальные карты разложились так: 
п КД93 З 
ч 972 Ю 
б 7643 
т Т2 п 4 
ч КДВ86 
б КДВ952 
т 6 
Рассмотрим теперь следующий контракт: 
п 94 
В зоне: никто ч КВ103 
Сдавал: Юг б КДВ2 
Юг Север т В107 п К3 
1п 2б ч 875 
2ч 3ч С б Т864 
3п 4ч В т ТК83 
Партнер делает ход с 2-ки треф, и Вы берете взятку 
королем. Как Вы продолжите? 
По торговле Юг имеет расклад 6-4 в старших мастях и 
только три карты в минорах. Вы обязаны сразу забрать все 
свои взятки в младших мастях и, по возможности, безопасно. 
Над пикой не стоит ломать голову: если у Вас есть 
возможность получить взятку в пиках, то она от Вас никуда 
не убежит. 
Поместим Югу две трефы и одну бубну. Теперь ходы с 
туза треф и фоски окажутся роковыми. Юг имеет 4 сброса на 
пику, и Вы не получите туза бубен. С другой стороны, очень 
опасно забирать туза бубен - Юг может иметь ренонс в бубне. 
В такой ситуации Вы не можете сами принять решение. 
Оставьте это решить партнеру. Пойдите с фоски треф. У 
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партнера проблем не должно быть: если у него 4-хкарточная 
трефа, то теперь он выйдет в бубну, при триплете треф он 
продолжит эту масть. 
п 1065 З 
ч 62 Ю 
б 109753 
т Д52 п ТДВ872 
ч ТД94 
б --
т 964 
В зоне: Север-Юг п ДВ73 
Сдавал: Север ч КДВ83 
б ТВ5 
Юг Север п К4 т Т8 
1ч ч 7653 
1п 4п б КД4 С 
пас т Д1064 З 
Вы пошли с 4-ки треф, стол взял тузом, партнер 
сбросил двойку. Дама пик, с которой был сделан следующий 
ход, стала добычей Вашего короля. Какое количество взяток 
Вы планируете взять и с чего Вы пойдете? 
Король треф, кажется, у Юга, а партнер,скорее всего, 
имеет одного из старших тузов - с двумя тузами Юг продолжил 
бы торговлю. Значит, защитники имеют две взятки, и для того, 
чтобы положить контракт, надо получить две взятки в бубнах. 
В каком случае это возможно? Только при наличии третьей 9-ки 
бубей у Юга. В матче или в роббере Вы, конечно, пойдете с 
фоски бубен, т.к. единственный шанс - это ошибка Юга. Для 
парного турнира такая игра слишком опасна. Маловероятно, что 
у разыгрывающего есть именно третья 9-ка бубен. У него может 
оказаться три маленькие бубны, третья 10-ка или даже 
дублетон, и во всех этих вариантах Вы можете дать ему 
лишнюю взятку, если пойдете с фоски бубен. В этом раскладе 
лучше рассчитывать на три взятки, поэтому пойдите с бубновой 
фигуры. 
В п 92 
Ю ч Т9 
б 109532 
п Т10865 т В932 
ч 1042 
б 76 
т К75 
В зоне: Восток-Запад п Д10754 
Сдавал: Юг ч --
б К983 
Юг Север т ТВ64 п 83 
1п 4п ч Т1052 
С б ТД1072 
В т К9 
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Первый ход делается с фоски червей. Разыгрывающий 
бьет ее на столе и дважды играет пиками. Во вторую козырную 
взятку Запад сбрасывает маленькую черву. Затем следует ход с 
дамы треф, и Ваш король берет взятку. Как продолжите? 
Вам, собственно, надо решить, забирать туза бубен или 
нет. Если Вы его не заберете, возможно, что Юг сбросит все 
свои бубны. С другой стороны, не хочется ограничиваться 
только двумя взятками. В такой ситуации Вам поможет подсчет 
возможных взяток противника. Юг имеет 5 козырных взяток, три 
удара червей на стол, и даже при трех взятках в трефах у 
него, в лучшем случае, наберется всего 11. Следовательно, 
паниковать нет причины. Свою взятку в червах или в бубнах Вы 
все равно получите, а,скорее всего, даже две. Ходить сейчас с 
червей плохо. Юг может иметь короля, и возможность сделать 
впоследствии заброс. Пассивный ход с треф в такой ситуации 
самый хороший. 
п 6 З 
ч К8743 Ю 
б 65 
т 107532 п ТКВ92 
ч ДВ96 
б В4 
т Д8 
В зоне: все п ТК4 
Сдавал: Восток ч Т7 
б 9842 
Юг Север п 75 т Д974 
1NT ч К6532 
2т 2б б Т105 С 
2п т В106 З 
Вы делаете ход с валета треф м берете взятку; 
продолжаете 10-кой, со стола дама, партнер кладет короля, а 
Юг бьет козырем. Затем следует туз червей и маленькая черва, 
на которую Ваш партнер кладет валета, Юг перебивает дамой, а 
Вы берете взятку королем. Как продолжите? 
Козырная дама, скорее всего, у партнера. Плохо, что 
к нему нет попадания для того, чтобы забрать ее. Вряд ли у 
него есть король или дама бубен, т.к. тогда бы он открыл 
торговлю. Но у него может быть валет. Вы знаете, что у Юга 
5-тикарточная пика, 4-хкарточная черва и синглет треф. 
Следовательно, у него три бубны. Поэтому с тузом бубен 
незачем торопиться. Подсчет показывает, что ход из-под туза 
бубен безопасен. Юг не успеет выбросить 2 бубны со стола, 
т.к. Ваш партнер ударит берущую черву дамой и прорежет 
бубну. 
В п Д109 
Ю ч В4 
б В73 
п В8632 т ТК852 
ч Д1098 
б КД6 
т 3 
- 34 - 
В зоне: никто п 93 
Сдавал: Север ч Т83 
б Т107 
Юг Север п Т105 т ТКД76 
1т ч В1074 
3п 4п б Д962 С 
пас т В3 З 
Вы атакуете валетом червей, со стола - туз, от 
парнера - 9-ка. Затем ход малой пикой к королю, Вы 
пропускаете. Даму пик берете тузом, а партнер сбрасывает 
валета бубен. На какие взятки расчитываете и как надо 
продолжать? 
Даже без сброса валета, короля бубен надо поместить 
партнеру. Юг не должен быть слишком силен. Разыгрывающий 
имеет 6 козырных взяток и еще пять лежат на столе, т.е. на 
первый взгляд минимум 11 взяток. Но это не обязательно 
должно быть так. Можно быть уверенным, что у Юга не синглет 
треф, иначе он сразу сделал бы сбросы. Скорее всего, у него 
нет и красного синглета, т.к., имея 5-тикарточную масть, 
Восток назвал бы ее. Похоже, расклад у Юга 7-2-2-2, и защита 
получит три взятки. Надо пойти с бубен, и у Юга возникает 
проблема со связью. Он должен брать туза бубен и играть три 
раза трефу. Тогда Вы получите перебитку и взятку в красной 
масти. 
В п 2 
Ю ч КД95 
б КВ53 
п КДВ8764 т 10842 
ч 62 
б 84 
т 95 
В зоне: все п ТКВ 
Сдавал: Север ч 1083 
б ТК4 
Юг Север т К1064 п 875 
1т ч ДВ97 
1б 2NT С б Д2 
3б пас В т ТД95 
Против 3-х бубен Запад делает первый ход с 8-ки треф, 
со стола кладут фоску, и Ваша дама берет взятку. Имея три 
маленькие трефы, партнер пошел бы с маленькой, следовательно, 
удар гарантирован. Как играть? Вы можете сразу дать удар 
партнеру или попытаться положить контракт ходом с картинки 
червей. Но такая игра, не исключено,может дать Югу 11 взяток. 
Попробуйте оценить договор противников с точки зрения 
результата. Если у него есть и туз червей, то 3NT вполне 
играемы. Некоторые пары наверняка их назначат, и, 
следовательно, нет смысла особенно беспокоиться о лишних 
взятках при игре в бубнах. Если же в червах у Юга король, 
то ход с дамы может оставить 3NT без. Следовательно, 
надо оставить "без" и 3-бубны, а такой ход наилучший в данной 
позиции. 
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п Д9643 З 
ч Т654 Ю 
б 95 
т 83 п 102 
ч К2 
б В108763 
т В72 
В зоне: все п КДВ754 
Сдавал: Юг ч 972 
б 8 
Юг Север п 83 т КДВ 
1NT 3NT ч К10843 
(12-14) б 106 С 
т Т1074 З 
Вашу 4-ку червей партнер перебивает дамой, а Юг берет 
тузом. Затем он ходит с треф, Вы берете тузом, а Восток 
бросает 3-ку. Как Вы собираетесь продолжать? 
Север, конечно, расчитывал, что в NT возьмет столько 
же взяток, сколько и при пиковом контракте. Вы получите 
плохой результат, если предположение Севера оправдается. 
Большинство пар ведь назначат 4 пики.В данный момент Юг может 
взять 9 взяток ( без туза пик он так играть не стал бы ). Нам 
остается выбрать из двух имеющихся в нашем распоряжении 
вариантов виста. Можно надеяться на наличие туза бубен у 
партнера с последующей прорезкой червей. При этом 
предполагается, что валет червей у Юга не голый. 
Нет никакой уверенности, что туз бубен у партнера, 
зато система подсчета рождает аргумент в пользу хода с 
бубен. Если Юг открыл торговлю с тузом бубен и дублетом ТВ в 
черве, то при игре в пиках 11 взяток есть всегда, поэтому не 
страшно дать 10 при игре в NT. Если же у Юга 3-хкарточная 
черва и нет туза бубен, то 4 пики можно оставить "без"; то же 
надо пытаться сделать и с тремя NT. 
В п 102 
Ю ч Д5 
б ТВ9542 
п Т96 т 832 
ч ТВ6 
б КД73 
т 965 
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(ESC)GЧ А С Т Ь II 
БОРЬБА ЗА НИЗКИЙ КОНТРАКТ. 
ГЛАВА 4. ТОРГОВЛЯ. 
ВЫБОР.(ESC)H 
Как правило,треть всех раскладов приходится на низкие 
контракты.Особое значение они приобретают на парных турнирах. 
Часто обе линии могут играть и выигрывать какие-то низкие 
контракты при более-менее равном распределении силы между 
противниками. Оптимальное равновесие в таких раскладах 
достигается в борьбе не на жизнь,а на смерть. Хорошие игроки 
чувствуют себя в таких ситуациях, как рыба в воде. 
Возможностей в такой торговле возникает много. 
Система, по которой Вы играете на парных турнирах, 
должна быть модифицирована таким образом, чтобы Вы могли в 
каждый момент вмешиваться в торговлю, если появится 
какая-либо подходящая для Вашей карты ситуация. 
Совершаются более рискованные входы в торговлю, чем 
в другой форме бриджа, т.к. риск тут просто другой. В матче 
Вы имеете право рисковать и получать за это наказание лишь в 
случае, если есть хорошая возможность выиграть гейм или 
защититься от него. 
Любые входы, разумеется, очень рискованны, т.к. 
противник может Вас жестоко наказать и получить за это очень 
хороший результат.Пас - и тот содержит в себе много опасного. 
Естественно, приходится взвешивать, какая опасность больше 
проиграть борьбу за низкий контракт или получить наказание. 
Страх перед наказанием встречается все же реже. 
Определяющее значение в борьбе за низкий контракт 
имеет зональность ( т.е., например, противники в зоне, а Вы 
- нет ). Обычно можно не бояться наказаний на первом уровне 
- это тоже является критерием входа в торговлю. Наличие или 
отсутствие пиковой масти тоже имеет значение. 
а) п В10953 б) п К1093 
ч 72 ч 984 
б Т1085 б Т9742 
т 65 т 4 
Противник, находящийся справа от Вас, открыл 
торговлю одной трефой. Обе приведенные карты достойны заявки 
1 пика. Эффективность входа во многом определяется тем, что 
он отнимает у противников пространство для торговли. В 
приведенном примере заявка 1 пика отнимает у противников 
целую высоту. 
Если же открытие было одна черва, то теперь заявкой 
одна пика мы пространство не займем. С картой а) еще можно 
рискнуть, с картой б) - все же лучше пасовать. Длина в масти 
врага всегда вызывает оживление. У противника может быть 
короткая масть своего партнера и длинная Ваша масть. У них 
вообще может отсутствовать согласование, и лучше 
предоставить им возможность выпутываться самим. Надежда на 
несогласование, конечно, на таком низком уровне очень 
слаба, и они, если у второго противника нет червей, будут, 
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без сомнения, искать дальше. Но одновременно сохраняется 
возможность того, что второй оппонент поднимет на 2 червы, и 
все спасуют. Теперь у Вас появится вторая возможность 
вмешаться пикой. 
На второй высоте опасность контры намного больше, и 
для такого входа силы требуется побольше. Все же на парных 
турнирах довольно часто вмешиваются в торговлю с силой, с 
которой обычно пасуют в матче или в роббере. 
а) п 7 б) п В93 
ч КВ8652 ч КВ9652 
б Т64 б Т64 
т В93 т 7 
Противник справа открыл одной пикой. 
а) если Вы не в зоне, то Ваша карта минимально 
подходит для входа на второй высоте. При плохом 
раскладе козырей Вы можете получить плохой 
результат, но игра стоит риска. Скорее всего, у 
партнера будет какая-либо поддержка, и Вы окажетесь 
в хорошем контракте. 
б) случай поменял черные масти. 3-хкарточная масть 
противника меняет положение. Опасность штрафа 
теперь больше, чем надежда на поддержку, и поэтому 
лучше пасовать. 
Входы в торговлю в зоне намного опаснее, чем не в 
зоне. Противник может быстро Вас наказать. Если Вы 
останетесь без одной на контре, это дает противнику лучший 
результат, чем они могут получить, играя сами. 
При плохой зональности входы особенно опасны. Без 
2-х в зоне дает противнику лучший результат, чем гейм на их 
линии. Входы в торговлю в зоне должны делаться, по меньшей 
мере, с той же силой, что и в роббере. 
а) п 4 б) п 92 
ч ТДВ973 ч 7 
б КД103 б КВ10953 
т 65 т ТК87 
Приведенные карты минимально подходят для входа в 
зоне на 2-й высоте. 
Одним из наиболее распространенных способов 
вмешательства в торговлю является информационная контра. Это 
и лучший способ при наличии нескольких равноценных мастей. 
Представляя партнеру возможность самому выбрать масть, Вы 
увеличиваете вероятность нахождения лучшего контракта. 
а) п --- б) п К1054 
ч КВ74 ч 3 
б К9652 б ТВ72 
т К1083 т К762 
Карты с особенным раскладом очень хорошо подходят для 
информконтры на парных турнирах. Большинство агрессивных 
игроков контрируют 1 пику с картой а) и 1 черву с картой б). 
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Разумеется, если Вы практикуете такие слабые контры, партнер 
не должен на нее пасовать, не имея 5-6 взяток ( и в основном 
в козырной масти ) . 
В приведенных картах расклад идеален, и поддержка 
есть в любой масти, которую только партнер может заявить. Чем 
дальше Ваша карта от идеала, тем больше силы требуется для 
контры. Сила может компенсировать отсутствие хорошей 
поддержки в одной из мастей. 
в) п 73 г) п 2 д) п 5 
ч К97 ч ТД976 ч Т9 
б ТВ87 б К8 б КДВ6 
т Т863 т КД643 т ТД10542 
Все эти карты подходят для контры на 1 пику. 
в) сейчас у Вас абсолютный минимум, и Вы должны 
пасовать на любую нефорсирующую заявку партнера. 
Можно, конечно, взвесить целесообразность поднятия 
червей, но, принимая во внимание то, что партнер мог 
заявить любой 4-х карточный мажор, Вы все-таки 
должны пасовать. 
г) теперь Вы достаточно сильны для заявки 2-х червей на 
предполагаемую заявку 2-х бубен партнером. 
д) эта карта достаточно сильна для добровольной заявки 
на 3-й высоте после предполагаемого ответа партнера. 
Некоторые игроки контрируют с равномерным раскладом и 
13-14 очками. Я такую тактику не поддерживаю. 
п К95 
ч ТВ7 
б Д653 
т КВ2 
Контрируя с такой картой заявку на первой высоте, Вы 
можете приземлиться на нож, т.е. у Вас большие шансы попасть 
в трудное положение. У Вас нет перебиток, чтобы помочь 
партнеру при игре в масти, и вообще карта больше защитного 
типа. Рекомендую с такой картой пасовать. Для контры не 
подходит и карта, в которой сила и длина находятся в масти 
противника. 
п ТД94 
ч К3 
б ТД976 
т 63 
Контра на 1 пику с такой картой - худшая из всех 
возможностей. Вы спасаете противников от трудностей и берете 
их на себя. Неверна и заявка 2 бубны. Согласование вряд ли 
будет найдено. Если меня заставят сказать что-нибудь с такой 
картой, то я выберу 1NT. Но с большим удовольствием я 
спасую, особенно, если противник в зоне. 
Обычно с длинной мастью противника и силой до 18 
очков вначале лучше пасовать. Я подробно не останавливаюсь 
на причинах подобных действий, т.к. тут нет никакой 
философии. При этом Вы не ставите перед собой никаких особых 
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целей. Можно, конечно, получить хороший результат, если 
противники заберутся слишком высоко, но в данной ситуации у 
Вас просто нет хорошей заявки, которая показала бы 
расположение ценностей в Вашей карте. Пас оставляет Вам 
наилучшие возможности для получения хорошего результата. 
а) п КВ63 б) п ТДВ32 в) п В108632 
ч ТД92 ч КВ ч 54 
б 4 б К10873 б ТК 
т КД54 т 9 т ТКД 
Во всех примерах на 1 пику противника нужно 


пасовать. Просто нет разумного назначения. 
а) нужно пасовать с той же целью на 1 черву и 1 
трефу, а 1 бубну нужно контрировать. 
б)теперь пасуйте на 1 бубну, но контрируйте 1 трефу. 
При начале 1 черва можно просто заявить масть или 
контрировать - это дело вкуса. 
в) контрируйте любое открытие кроме одной пики. 
Ключ ко входам в торговлю можно дать одной фразой: 
будьте смелы и агрессивны с короткой мастью противника и 
сохраняйте спокойствие с длинной мастью. Если в двусторонней 
торговле вообще есть тайна, то именно в этом. Верность этому 
принципу всегда приведет Вас к оптимальному равновесию. 
(ESC)GВЫБОРОЧНАЯ ТОРГОВЛЯ.(ESC)H 
Как мы уже видели, при определенных условиях Ваш 
партнер может пасовать и с довольно сильной картой. Из этого 
вытекает следующее : если противник слева открывает 
торговлю, и на это следует два паса, то Вы обязаны, даже с 
довольно слабой картой, поддержать торговлю. 
В любом виде бриджа простая заявка своей масти 
сейчас достаточно обычна. Но на парных турнирах Вы должны 
быть активнее и оказывать постоянное давление ради 
достижения лучшего контракта. 
а) п КД1075 б) п В94 в) п 72 
ч 7 ч 92 ч 4 
б 9843 б 63 б КДВ954 
т 874 т ТВ10763 т ТД63 
г) п К93 д) п 10874 е) п ДВ6 
ч 765 ч 8 ч ТВ3 
б Д1072 б ТД3 б К1062 
т ТК8 т К9654 т КД4 
Ваш противник слева открывает 1-й червой, и на это 
следует два паса. 
а) заявите 1пику. Нормальный вход, показывающий силу 
до 12 очков. Здесь Вы немного натягиваете, но нет 
никакой необходимости давать противникам играть на 
первой высоте. 
- 40 - 
б) заявите 2 трефы. Карта опять минимальная, но 
хорошая масть компенсирует нехватку силы. 
в)заявите 3 бубны. Для заявки на уровне 2 у Вас 
слишком хорошая карта. Прыжок пояснит Ваши ценности. 
г) заявите 1NT. Это покажет 11-14 очков с 
равномерным раскладом. Вы не гарантируете задержку в 
масти противника, и партнер без задержки в черве Вас 
не поднимет. 
д) нужно контрировать. Силы мало, но расклад идеален. 
Предоставьте партнеру хорошую возможность как для 
заявки, так и для штрафного паса. 
е) опять контра. Вы слишком сильны для 1NT. Конечно, 
могут возникнуть проблемы, если партнер заявит минор 
на второй высоте, но большинство игроков в таком 
положении рискуют, назначая 2NT. 
В сомнительных ситуациях, когда Вы не знаете, 
входить в торговлю или нет, длинная масть противника, как 
правило, решает все. 
п 6 
Запад Север Восток Юг ч КД974 
1б пас пас ? б В1042 
т 875 
Заявка 1 черва выглядит очень естественно. Но 
длинная масть противника должна Вас остановить. Партнер был 
достаточно силен и он не вошел в торговлю. У него не должно 
быть длинной червы. Скорее всего, у него бескозырный расклад. 
Вы, очевидно, можете играть какой либо контракт в 
червах, но вряд ли Вам это позволят - у противников 
наверняка есть согласование в пиках, и Вы просто 
предоставите им возможность найти его. Лучше пасовать 
пусть Запад поборется за свою 1 бубну. 
Запад Север Восток Юг п 9863 
1п пас пас ? ч 103 
б 54 
т ТКВ93 
И опять лучше пасовать. У партнера должно быть 10-14 
очков и равномерный расклад, и противники легко смогут найти 
согласование в красной масти, если Вы предоставите им 
возможность сделать это. 
(ESC)GКАРТЫ БЕЗ СОГЛАСОВАНИЯ.(ESC)H 
Для карт без согласования есть только одно пожелание 
- не торгуйтесь дальше. В таких раскладах играющая сторона 
обычно плохо кончает, и лучший результат получает тот, кто 
раньше прекращает торговлю. 
В зоне: все п 9 
Сдавал: Запад ч КД953 
б В762 
Запад Север Восток Юг т К104 
1б 1п 2т ? 
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Не утруждайте себя заявкой 2 червы. Все говорит об 
отсутствии согласования, и лучший стиль - пасовать. 
Запад Север Восток Юг п ТКВ84 
1п ч ТВ3 
2т пас 2ч ? б 5 
т Д1063 
При любой зональности пас очень хорош. Чувствуется, 
что согласования нет, и заявка 2 пики может оказаться 
роковой. Партнер не показал поддержку, пусть лучше 
противники играют 2 червы без согласования. 
Иногда противникам удается разобраться в ситуации 
раньше, тогда все проблемы приходится разрешать Вам. В таких 
случаях надо кончать сразу, как только Вы заметили 
отсутствие согласования. Попытка исправить договор чаще 
всего кончается трагедией. 
Запад Север Восток Юг п В1084 
1ч пас 2т ч 6 
2б 2ч пас ? б К73 
т ТД954 
Партнер не был сфорсирован. Добровольная заявка 
показывает хорошую масть, и поэтому пас является 
единственной возможностью. В 1966 году в Амстердаме в финале 
парной Олимпиады встретился расклад, в котором Юг должен был 
решить трудную задачу. 
В зоне: никто п ТК7652 
Сдавал: Север ч --
б 5 
Запад Север Восток Юг т ДВ10763 
1ч 1п контра 
пас 2ч пас ? 
Даже на Первенстве Мира у некоторых бриджистов не 
хватило самодисциплины, чтобы спасовать. Те, кто это сделал, 
оказались на высоте. 
Существуют еще много ситуаций, где пас - лучший 
выход из положения, хотя отсутствие согласования еще только 
предполагается. Чаще всего такое случается тогда, когда 
противник в плохом контракте. 
В зоне: Восток-Запад п В4 
Сдавал: Юг ч 102 
б Т85 
Запад Север Восток Юг т КДВ1074 
1т 
1б 1ч 1NT ? 
На индивидуальном турнире торговля началась именно 
так на всех пяти столах. Четыре Юга из пяти затем вылезли на 
2 трефы. Им дали играть, и в результате они получили по -50. 
Только на одном столе Юг спасовал, Север и Запад тоже 
спасовали, и вистующие взяли 5 взяток в трефах и двух тузов 
( +100 ). 
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Обратите внимание, что это был бы максимум, даже 
если 2 трефы игрались. Если при игре 2 трефы берется 9 
взяток, то надо надеяться, что 1NT останется без двух. 
(ESC)GНАЖИМ.(ESC)H 
При хорошем согласовании можно принимать активное 
участие в торговле. Даже если сила на стороне противников, не 
нужно давать им возможность легко выиграть сдачу. Агрессивная 
заявка или даже две могут поднять противников на неудобную 
высоту. 
Проблема только в том, как далеко идти. Учитывать 
нужно два фактора : зональность, и у кого более низкая масть. 
Не нужно, разумеется, позволять себе слишком высоких заявок 
в зоне. Противники могут контрировать, так что если они 
оставят Вас без одной, то это будет для них лучше, чем любая 
своя игра ( не гейм, разумеется ). 
Более высокая масть дает Вам, естественно, 
преимущество, т.к. противники должны идти на уровень выше. 
Наиболее агрессивным надо быть тогда, когда и зональность и 
масть - все на Вашей стороне. 
В зоне: Восток-Запад п К965 
Сдавал: Запад ч В9743 
б 8 
Запад Север Восток Юг т ТВ4 
1б пас пас контра 
2б 2п пас пас 
3б пас пас ? 
Запад наверняка силен, и можно удовлетвориться тем, 
что удалось поднять его на 3-ю высоту. Но в этом раскладе у 
Вас хорошее согласование и минимальные защитные ценности. 
Случай вполне подходит для еще одной заявки. Трудно 
расчитывать на оставление 3-х бубен без, в то же время Вам 
просто не повезет, если Вы не возьмете хотя бы восьми взяток 
при игре в пиках. Поэтому заявите 3 пики, т.к. игра с контрой 
без одной принесет Вам -100,а 3 бубны -110. Вот весь расклад: 
п ДВ83 
ч К102 
б К106 
п Т10 т 875 п 742 
ч Т85 ч Д6 
б ТД95432 б В7 
т К п К965 т Д109632 
ч В9743 
б 8 
т ТВ4 
Лучшее, что Запад может сделать, это контрировать 3 
пики. Конечно, это будет и оптимальным равновесием в данном 
раскладе. Заявив 3 пики, Вы достигнете равновесия и 
одновременно оказываете давление на противника. Есть еще два 
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варианта, при которых Вы можете получить результат выше 
оптимального равновесия. Во-первых, противник может не 
решиться контрировать или, что еще лучше, заявит 4 бубны. 
При нормальной защите этот контракт останется без, и Вы 
получите великолепный результат +100. 
Север,само собой разумеется, не будет контрировать 
4 бубны. По торговле он должен понять действительное 
распределение силы, и в этом случае контра не нужна. Любой 
плюсовой результат хорош для Вас, контра может дать Вам 
немного или совсем ничего, если 4 бубны пойдут "без", но если 
их выиграют, то Вы упадете на самое дно. Если Вы в борьбе 
подняли противника достаточно высоко, то дайте ему 
возможность играть без контры. 
Иногда удается побороться и с относительно слабой 
картой. 
В зоне: никто п 7 
Сдавал: Восток ч Д874 
б ТВ963 
Запад Север Восток Юг т В63 
1п пас 
2п пас пас ? 
Контрируйте! Хотя противники и имеют перевес в 
силе, но оба они уже показали лимитированную силу, и Ваш 
партнер должен иметь что-то около 10 очков. Попробуйте 
поднять противников на 3-й уровень. 
п КВ5 
В зоне: никто ч 10873 
Сдавал: Запад б Т4 
Запад Север Восток Юг т В1064 
пас пас 1ч пас 
2т контра пас 2п 
3т пас пас ? 
Теперь лучше пасовать. Партнер пасовал, и у него, 
скорее всего, расклад, а не особая сила. Противник наверняка 
имеет перевес в силе, и Вы уже сделали все, что могли 
сделать, подняв их на третий уровень. 
Лучше всего осуществлять нажим тогда, когда враги 
еще не успели заявить масть. 
В зоне: все п КДВ103 
Сдавал: Юг ч В105 
б ТВ104 
Запад Север Восток Юг т 7 
1п 
пас 2п контра ? 
Поднимите до трех пик. Неизвестно, удастся ли Вам 
взять 9 взяток, но 8 возьмете наверняка. Даже если противник 
при этом может заработать на контре +200, нет никакой 
уверенности, что он сумеет это сделать. Скорее всего Вы 
будете играть без контры, или противники сами пойдут искать 
счастья на 4-м уровне. 
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Во многих раскладах бывает трудно определить, кто 
имеет перевес в силе. Если фигуры расположены равномерно и 
расклад не очень острый, то обе линии, как правило, могут 
взять 8 взяток на своей лучшей масти. В записи встретятся и 
плюсы и минусы. Вашей целью должно быть получение 
положительного результата - попробуйте заставить противников 
играть на третьей высоте. 
В зоне: все п В762 
Сдавал: Запад ч Т97 
б В653 
Запад Север Восток Юг т Д9 
пас пас 1б пас 
1ч контра реконтра 1п 
пас пас 1NT пас 
2б 2п пас пас 
3б пас пас ? 
Хватит. Противники на третьей высоте, и самое время 
пасовать. Не контрируйте, если не собираетесь гоняться за 
максом. Плюсовая запись сама по себе принесет результат выше 
среднего. 
В зоне: никто п К73 
Сдавал: Юг ч 4 
б ТД965 
Запад Север Восток Юг т Т1093 
1б 
контра 1NT 2ч ? 
Торговаться опасно, но пас еще опасней. Противники 
наверняка сыграют 2 червы. Заявите 3 трефы. Минус 300 на 
3-х трефах или 3-х бубнах с контрой не намного хуже чем 
-110 на 2-х червах. 
(ESC)GКОНТРА.(ESC)H 
До сих пор во всех ситуациях я рекомендовал 
воздерживаться от контриривания. Но все знают, что иногда 
контра необходима. 
Если преимущество в силе на вашей стороне и 
большинство пар торгуются в том же стиле, то и результаты на 
Вашей линии будут в основном положительные. Поэтому 
какая-угодно плюсовая запись уже не так хороша и нужно 
стараться увеличить ее. Если противник идет выше Вашего 
гарантированного контракта, то он должен понести наказание 
контрируйте его, а не продолжайте торговлю. +200 или +300 
всегда будут среди лучших результатов при низкой игре, 
поэтому можно позволить граничные контры. Хороший парный 
игрок не боится дать противникам гейм своей контрой. Это 
может случиться один раз из пяти. Но Вы все равно соберете 
хороший урожай, т.к. 4 макса компенсируют 1 минимум. 
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В зоне: все п К106 
Сдавал: Север ч К75 
б В103 
Запад Север Восток Юг т В963 
1ч 1п 1NT 
2п 3б пас 3ч 
3п пас пас ? 
Превосходство в силе на Вашей стороне и 3 червы, 
очевидно, хороший контракт, вряд ли Вы сможете взять 10 
взяток. Единственной возможностью получить хороший результат 
является контра. Конечно, Вы не слишком уверены в контре, но 
риск не велик. -530 с Вашей картой - не намного хуже, чем 
-140. Плюс 100 наверняка близок к минимуму, поскольку 
большинство будут играть три червы. Полный расклад может быть 
следующим: 
п 4 
ч ТДВ93 
б КД965 
п Д852 т Д2 п ТВ973 
ч 86 ч 1042 
б Т84 б 72 
т К1085 п К106 т Т74 
ч К75 
б В103 
т В963 
3 червы были оптимальным контрактом, и Запад, заявив 
выше, "сломал себе шею". Без контры он получил бы результат 
явно выше среднего. 
В зоне: никто п 106 
Сдавал: Север ч ТД652 
б Д64 
Запад Север Восток Юг т Д94 
1NT пас 2ч пас пас контра пас 
3б пас пас ? 
Сила наверняка принадлежит вам, и все-таки 
продолжать торговлю опасно, т.к. -50 наверняка дадут Вам 
ноль. Но нужно что-нибудь предпринять, т.к. часть пар, без 
сомнения, будут спокойно играть 2 червы или 1NT. Поэтому 
контрируйте с надеждой на +300. Партнер наверняка воспримет 
это только как предложение, т.к. не может надеяться найти у 
Вас длинную бубну и, если контра ему не понравится, то он 
может проэксперементировать с 3-мя червами. 
В зоне: все п Т765 
Сдавал: Запад ч ДВ3 
б 42 
Запад Север Восток Юг т Д863 
1ч контра 2ч 2п 
3ч пас пас ? 
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Кажется, опять сила на Вашей стороне. Вы имеете 
ценности в масти противников, которые при игре в пиках 
скорее всего окажутся ненужными. Контра в таком положении 
наиболее безопасное предприятие. 
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(ESC)GГЛАВА 5. РОЗЫГРЫШ.(ESC)H 
Розыгрыш низких контрактов на парных турнирах после 
боевой торговли является одним из самых интересных и 
доходных элементов игры. После активной торговли со стороны 
противников договор получает как бы новое содержание. 
Частично проблема облегчена, т.к. Вы уже получили 
критическую оценку своих возможностей в двусторонней 
торговле. Выбор, как правило, не велик - Вы играете свою 
лучшую масть. Кроме того в Вашем распоряжении имеются 
комбинации, вытекающие из торговли оппонентов. 
Неизбежно, что в части раскладов Ваша линия в борьбе 
за низкий контракт окажется в роли вистующих. Раньше, чем 
начнете считать свои взятки, прикиньте, как чувствует себя 
противник на этом договоре, как он торговался и как мог бы 
торговаться. Во всех подобных раскладах важно выяснить связь 
между торговлей и игрой. В торговле на границе сил и 
возможностей стороны принимают решения : пасуют, контрируют 
или идут дальше. Всегда исходите из того, что Ваше решение 
было правильным, а противник ошибся, хотя маловероятно,что 
Вы убедитесь в этом сразу, как только будут открыты карты 
стола. 
Начинайте с уверенностью, что Вы оказались в 
оптимальном контракте или даже лучше, чем оптимальном, и 
подтвердите торговлю своей игрой. 
Часто Вы видите, что противник сам мог играть низкий 
контракт, но Вы отстранили его от торговли. 
В зоне: все п Д762 
Сдавал: Юг ч Т83 
б 1063 
Запад Север Восток Юг т 1084 
1NT С 
пас пас пас 
Ю 
п К4 
ч К6 
б КДВ85 
т В752 
Запад делает первый ход с 5-ки червей. Как Вы 
планируете игру ? 
Это простой, но типичный пример принятия решения на 
парном турнире. Попробовать украсть взятку в пиках или сразу 
ходить с бубен, оставаясь без одной? Не каждый откроет 
торговлю одним NT. 2бубны дают 90, и для того, чтобы 
сравняться с теми, кто будет играть в бубнах, Вы должны 
выиграть контракт. Будет ли кто-нибудь играть в бубнах? Запад 
был не в силах вступить на уровне два, но он может оказаться 
достаточно сильным для заявки 1 черва на 1 бубну. Совершенно 
ясно,что в червах можно взять 8 или 9 взяток. 
Другими словами,оптимальным контрактом в этом раскла
де являются 2 или 3 червы, а -100 на 1NT превышает оптималь
ный результат. Но Вы не можете позволить себе роскошь остать
ся без двух и получить -200. Поэтому попытка украсть взятку в 
пиках слишком рискованна. При этом Вы можете отдать три взят
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ки в червах,три в трефах и двух тузов. Планируйте себе 6 взя
ток; берите первую черву тузом и ходите с бубен. 
В зоне: никто п Д9853 
Сдавал: Запад ч 7 
б ТВ762 
Запад Север Восток Юг т Д3 
пас пас 1т пас С 
1ч контра реконтра 1NT 
пас пас контра пас Ю 
пас пас п 74 
ч КД92 
б 1054 
т ТВ62 
Запад атакует с 4-ки червей. Восток берет тузом и 
продолжает 10-кой червей, которую Вы берете королем, со стола 
сбрасываете пику. Ходите с 10-ки бубен, и Запад после 
некоторого колебания кладет короля. Со стола, естественно, 
маленькую, а Восток кладет 3-ку. Запад продолжает 9-кой треф, 
которую последовательно перебивают дамой, королем и тузом. Вы 
ходите во второй раз бубной, и Запад бросает 9-ку. Что 
положить со стола? 
Судя по торговле, у Востока должен быть сравнительно 
равномерный расклад, и вполне возможно, что дама бубен у 
него.Колебания Запада при первом ходе с бубен могут означать, 
что у него был третий король. В таком случае Вы получите лиш
нюю взятку, т.к. дама бубен упадет. Нужно ли стремиться к 
лишней взятке? Разумеется, нет! Контрированный контракт надо 
просто выиграть. Плюс 180 наверняка очень хороший результат, 
и Вы не можете позволить себе никакого риска. Для выигрыша 
контракта Вы нуждаетесь в трех бубновых взятках, и для их 
получения есть абсолютно надежный способ. Положите и во 
второй раз со стола фоску бубен. Вы хотели на втором круге 
резать? Тогда не удивляйтесь,если у Востока окажется синглет! 
Не все игроки торгуются так же, как и Вы, поэтому абсолютно 
верить противникам - слишком большой оптимизм, особенно, 
если имеется надежный способ выигрыша. 
В зоне: никто п ДВ74 
Сдавал: Запад ч 1083 
б 43 
Запад Север Восток Юг т КД82 
1ч пас 1п 2б С 
контра пас пас пас 
Ю 
п 62 
ч К5 
б КД10975 
т Т74 
Запад атакует с короля пик и продолжает фоской к тузу 
партнера. Восток отвечает с фоски червей. Запад берет взятку 
на даму, а затем и на туза червей. На третьем червовом круге 
Вы козыряете валета червей Востока. Как продолжать? 
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У Запада дублетон пик,5-тикарточная черва и,очевидно, 
4 бубны и 2 трефы. Маловероятно, что Восток пасовал бы с 
ренонсом в бубнах. Даже с синглетом пас является достаточно 
рискованным предприятием, т.к. при игре в червах Восток-Запад 
могут взять около 9 взяток. Поэтому 2 бубны без одной 
хороший результат, а без двух - наверняка минимум. 
Следовательно, Вы можете отдать в козырной масти 2 взятки. 
Можно ли отдать больше? Есть опасность отдать три, если Вы 
пойдете с короля бубен, а Запад пропустит. Он возьмет бубну 
на втором круге и пойдет с червей. После этого Вам придется 
отдать еще две взятки. 
Вы должны заставить Запада взять козырную взятку на 
первом круге, а для этого пойдите с руки с 10-ки бубен. Еще 
лучше пойти с бубен со стола. Сыграйте к даме треф и оттуда 
малой бубной. Если валет бубен окажется у Востока, то это 
будет для Вас приятной неожиданностью, и Вы даже выполните 
контракт. Глубокий импас бубен - лучший вариант розыгрыша для 
получения семи взяток. 
п Т1062 
В зоне: все ч 85 
Сдавал: Юг б 72 
т В10873 
Запад Север Восток Юг С 
1п 
контра 3п пас пас Ю 
контра пас пас пас п К9874 
ч 103 
б Т94 
т КД4 
Вист против Ваших трех пик Запад начинает с того, что 
забирает две червовые взятки. Затем он выходит королем бубен, 
которого Вы берете тузом. Ходите с пик на туза, и у Запада 
падает валет, а Восток кладет 3-ку. На фоску пик, которой Вы 
вышли со стола, Восток кладет 5-ку. Импасировать или играть 
сверху? 
Это довольно двусмысленная ситуация и при этом 
имеющая решающее значение. Плюс 730 при правильном решении и 
минус 200 при ошибке. Вероятность импаса и игры сверху почти 
равна, но имеется серьезная причина предпочесть игру сверху. 
Посчитайте взятки вистующих при игре в червах. 
Максимально Вы получите 4 взятки : две в пиках, одну в бубнах 
и одну в трефах. Но две взятки в пиках будут Ваши только при 
раскладе пик 2-2. Если пика лежит 3-1, то у Востока-Запада 
есть 4 червы, и не видно никакой разумной причины их не 
назначить. Минус 200 против гейма - совсем неплохой результат. 
Поэтому нет трагедии, если пика лежит 3-1,и Вы останетесь без 
одной. Если же пика лежит 2-2, то Вы должны выиграть свой 
контракт, т.к. в этом случае минус 200 будут очень плохим 
результатом. 
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В зоне: никто п Т83 
Сдавал: Запад ч КДВ94 
б ТВ2 
Запад Север Восток Юг т 104 
1NT(12-14)контра пас 2п С 
пас пас пас 
Ю 
п 109752 
ч 103 
б 1074 
т КВ8 
Запад атакует 3-кой бубен, со стола - фоска. Восток 
берет взятку дамой и ходит с 2-ки треф. Как Вы все это 
оцениваете? 
У Вас две верные отдачи в пиках, одна в червах и одна 
в бубнах. Поэтому для выигрыша контракта можно отдать только 
одну взятку в трефах.Ваша заявка оказалась не совсем удачной, 
и многие, конечно, будут играть 1NT с контрой. Если 1NT с 
контрой пойдет без двух, то Вы в любом случае получите 
плохой результат. Поэтому за основу следует взять 6 взяток у 
Востока-Запада при игре 1NT. 
Играя этот контракт, Запад наверняка должен будет 
разыграть трефу. Наличие дамы треф у Востока дает Вам две 
взятки в трефах, четыре в червах и двух тузов. Но это не 
соответствует нашим расчетам. 6 взяток при игре 1NT можно 
дать лишь при наличии дамы треф у Запада, следовательно, для 
получения хорошего результата при контракте 2 пики Вы должны 
сыграть королем треф. 
В зоне: Восток-Запад п К965 
Сдавал: Восток ч В9743 
б 8 
Запад Север Восток Юг т ТВ4 
1б пас С 
пас контра 2б 2п 
пас пас 3б пас Ю 
пас 3п пас пас п ДВ83 
контра пас пас пас ч К102 
б К106 
т 875 
Запад делает первый ход с 6-ки треф. Вы кладете туза, 
а Восток короля. Фоску пик стола Восток берет тузом и 
продолжает 5-кой червей. Как играть? 
Если Восток вышел из-под дамы, контракт можно даже 
выиграть, но, судя по торговле, туз червей не должен быть у 
Запада. Если Вы исследуете расклад поподробнее и исследуете 
свои защитные ценности, то увидите, что совсем необязательно 
выигрывать 3 пики. При контракте в бубнах Вы сможете взять, 
самое большее, по одной взятке в каждой масти. Скорее всего, 
другие игроки на Вашей линии не назначили 3 пики, а предпочли 
пасовать. Большинство будут играть 3 бубны, поэтому минус 100 
является вполне приличным результатом. Но Вы не можете 
позволить себе остаться больше, чем без одной, что наверняка 
случится, если вторая дама червей Запада возьмет взятку на 
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первом круге. Вы можете остаться даже без трех, если против
ники получат перебитки в червах и трефах. Поэтому играйте на 
8 взяток. Возьмите короля червей и продолжайте дамой пик, но 
вернитесь опять к розыгрышу червей, если у Востока окажется 
синглет в пиках. 
Как Вы, наверное, заметили, мы уже использовали этот 
расклад раньше.Для удобства лишь поменяли карты Севера и Юга 
местами. 
В зоне: Север-Юг п Т765 
Сдавал: Запад ч Т963 
б В 
Запад Север Восток Юг т Т984 
1б контра 1NT 2ч С 
3б 3ч пас пас 
пас Ю 
п КВ 
ч 108742 
б Д103 
т 652 
Запад забирает туза бубен и продолжает с короля треф. 
Ваш план? 
Вы явно оказались в слишком высоком контракте. Вистуя 
против 3-х бубен, Вы имели бы 5 верных взяток. Минус 100 
наверняка будут очень плохим результатом, поэтому контракт 
наверняка нужно выиграть. Верьте в свой контракт и надейтесь, 
что 3 червы выигрываются. 
У Вас три исчезающие в младших мастях. Если козырь 
лежит 2-2, то Ваш контракт выигран. Но вспомните ход торговли. 
Вряд ли Восток заявил бы 1NT с дублетом в червах.Скорее всего, 
Вы отдадите в козырной масти 2 взятки, поэтому необходимо 
избавиться от одной исчезающей в трефе. Для этого нужно 
импасировать даму пик. Лучший порядок ходов такой : туз треф, 
козырный туз, фоска пик к валету, король пик, удар бубен, туз 
пик, удар пик и удар бубен. Это дает 8 взяток, а оставшиеся в 
руке три козыря должны обеспечить Вам девятую взятку. 
В зоне: Восток-Запад п ТД63 
Сдавал: Восток ч Д4 
б Т964 
Запад Север Восток Юг т В93 
1ч пас С 
2ч контра пас 3т 
пас пас пас Ю 
п 8 
ч К102 
б 753 
т Д108752 
Против 3-х треф Запад делает первый ход с 5-ки червей. 
Восток берет тузом и ходит с короля бубен. Как Вы будете 
продолжать? 
Вы должны решить, ходить ли с козыря и остаться без 
одной, или сразу импасировать пику. Избирая второй путь, Вы 
рискуете остаться без двух,если король пик окажется у Востока. 
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Большинство игроков на месте Севера спасуют,и Восток
Запад будут играть 2 червы. Судьба этого контракта, очевидно, 
зависит от положения короля пик. Если король пик у Запада, то 
вистующие могут взять 2 взятки в пиках, два удара пик, одну 
взятку в червах и туза бубен. Если же король пик у Востока,то 
2 червы выигрываются. Т.к. Ваши 3 трефы не были контрированы, 
то импас пик дает Вам абсолютную гарантию получения хорошего 
результата. Удачный импас даст большинству Север-Юг +100 в 
висте против 2 червей. Вы же, выиграв 3 трефы, получите +110. 
Если импас не удастся, то остальные Север-Юг получат по минус 
110 на игре 2 червы, Вы же получите минус 100. Т.е. при любом 
исходе Вы обеспечите себе хороший результат. 
В зоне: никто п КД8 
Сдавал: Восток ч 109743 
б Д73 
Запад Север Восток Юг т К4 
1п пас С 
2п пас пас 2NT 
пас пас пас Ю 
п 103 
ч 52 
б ТК95 
т ДВ864 
Вы еще не успели оправиться от шока, а Запад уже 
атакует 4-кой пик, и карты партнера ложатся на стол. Конечно, 
партнеру было трудно что-либо заявить, но делать нечего 
придется играть. Для начала можно положить 8-ку со стола. По
лучается удачно, т.к. Восток кладет 9-ку, и Вы берете взятку 
10-кой пик. Ходите с фоски треф, и короля стола Восток берет 
тузом. Далее он забирает туза пик и продолжает пикой, на 
которую Вы с руки сбрасываете черву. Забираете дважды трефу, 
и Восток на третьем трефовом круге сбрасывает фоску червей. 
Теперь пробуете отыграть бубну. Забираете туза бубен и идете 
к даме, причем оба противника дают в масть. На втором круге у 
Запада падает 10-ка. На третьем бубновом круге Восток кладет 
опять масть. Как Вы будете играть? Теория вероятности 
рекомендует импасировать.Специфика же парного турнира требует 
совершенно противоположных действий. Вам не нужен выигрыш 
контракта, а нужно достижение лучшего результата. 
Верный путь к достижению хорошего результата - играть 
сверху. Если бубна лежит 3-3, то 2 пики не выигрываются, и Вы 
обязательно должны выиграть свой контракт. Если же бубна 
лежит 4-2, то выигрыш 2 пик несомненен, и то, что Вы остане
тесь без одной, т.е. получите минус 50, принесет Вам очень 
хороший результат, т.к. остальные получат минус 110. 
- 53 - 
В зоне: никто п ДВ108 
Сдавал: Запад ч 974 
б 1063 
Запад Север Восток Юг т Т73 
1ч пас 1NT пас С 
2ч пас пас 2п 
пас пас пас Ю 
п Т965 
ч 102 
б ТВ94 
т 865 
Запад ходит валетом червей, затем дамой и королем. На 
третьем круге Восток сбрасывает 9-ку треф,а Вы козыряете. Как 
будете продолжать? 
Кроме хорошей поддержки в козырях, на столе 
практически ничего нет для Вас.Можно было надеяться на лучший 
расклад. Противники торговали очень сдержанно. Предположив, 
что король пик находится у Востока, можно рассчитывать на 
верные семь взяток, т.е. на минус 50, что против верных двух 
червей дает весьма хороший результат. Но у противников много 
силы, и есть опасность,что многие заявят с такой картой гейм. 
4 червы должны остаться без одной, а 3NT - даже без двух. 
Поэтому нужно выиграть 2 пики, т.к. большинство пар на Вашей 
линии, вероятнее всего, получат плюсы. 
Лучшие возможности дает наличие второй картинки 
бубен у Запада. Пойдите теперь с руки маленькой бубной; если 
Ваши предположения правильны, то Запад возьмет взятку и 
пойдет в трефу. Теперь Вы успеваете дважды импасировать пику 
и дважды - бубну. В лучшем случае Вы возьмете даже 9 взяток. 
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(ESC)GГЛАВА 6. ЗАЩИТА.(ESC)H 
Вист против низкого контракта всегда труден, но если 
вистующие были активны в торговле, то можно защищаться не 
совсем вслепую. Если хотя бы одна масть была показана, есть 
надежда, что защита с самого начала пойдет в правильном 
направлении. 
Любая заявка партнера, удачная или неудачная, дает 
Вам пищу для размышлений, позволяет так или иначе 
представить его карты и, соответственно этому, выбрать план 
защиты. 
Необходимо основательно обдумать заявку партнера для 
того, чтобы сделать правильный вывод о его силе и раскладе. 
Использовать при защите все предоставляющиеся 
возможности помогают ясные сигналы, улучшающие 
взаимопонимание между партнерами. Часто можно увидеть, что 
плохой результат отличается от хорошего только на одну взятку. 
Это показывает, насколько важна точность защиты. Очень важны 
Ваши шансы на свою игру. Наделяя партнера необходимыми 
картами,необходимо оценивать их одновременно в двух аспектах. 
Для хорошей защиты требуется уверенность в том, что Ваше 
решение пасовать или контрировать было правильным. Надежды 
исправить игрой ошибки торговли чаще всего не сбываются, 
поэтому оставим такую возможность без рассмотрения. 
В зоне: никто п 74 
Сдавал: Юг ч К93 
б ДВ64 
Запад Север Восток Юг п ТВ83 т Т965 
1ч ч 4 С 
контра реконтра пас пас б Т1083 З 
1п 2ч все пас т Д1074 
Вы на месте Запада. Ходите с фоски треф, и туз берет 
взятку. Со стола играют с фоски бубен на короля. Как Вы 
продолжите? 
Так как разыгрывающий, очевидно, хочет и может 
сбросить пропадающие карты на бубну стола, Вы постарайтесь 
побыстрее забрать взятки в пиках. Маленький расчет проясняет 
все. Юг может сделать , самое большее, два сноса, и, если он 
будет сбрасывать пики, то это поможет ему только в том 
случае, если у него в пиках триплет или дублет. Может быть у 
партнера четвертый король пик? Конечно, нет! Ведь он же 
пасовал на реконтру и не поднял затем Вашу пику на уровень 
два. Пики никуда не денутся, в опасности могут быть только 
трефовые взятки. Поэтому пойдите с фоски треф. Закрытые 
карты могут быть следующими: 
п Д65 
В ч К852 
Ю б 9752 
п К1092 т К2 
ч ТДВ74 
б К 
т В83 
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Обратите внимание, что ход с пик дает 
разыгрывающему, по меньшей мере, три лишние взятки. 
В зоне: никто п Д743 
Сдавал: Восток ч --
б Т983 
Запад Север Восток Юг т В10852 п КВ82 
1NT контра С ч 94 
пас 2т пас 2ч В б КДВ6 
2п контра пас 3ч т Д92 
контра пас пас пас 
Запад атакует 10-кой бубен. Получив взятку, он 
продолжает 2-кой бубен, которая берется тузом. Со стола 
ходят валетом треф, Вы кладете фоску и Юг перебивает королем. 
Ваш партнер получает взятку на туза треф и ходит с 10-ки пик, 
на которую со стола кладут фоску. Что Вы положите? 
Подсчет показывает Вам, что Юг начал с синглетом пик, 
тремя бубнами и, скорее всего, с дуплетом треф (т.к. он 
перебил валета королем ) и, следовательно, с 7-микарточной 
червой. Вам еще повезло, что Юг не угадал трефу, и теперь Вы 
не имеете права упустить свой шанс. Лучше всего положить 
короля пик, т.к., если у Юга окажется синглетный туз, то 
партнер, получив заход и видя, что в пиках рассчитывать не на 
что, будет пробовать найти взятку в трефах. 
п 10965 
ч Т873 З 
б 102 Ю 
т Т63 п Т 
ч КДВ10652 
б Т54 
т К7 
Плюс 100 может быть и неплохим результатом, но плюс 
300 наверняка лучше, особенно, если метод их достижения ясен. 
В зоне: все п В94 
Сдавал: Север ч 72 
б КВ83 
Запад Север Восток Юг т ТДВ6 п Д108 
1NT пас 2т С ч К95 
2ч пас пас 3б В б Т42 
пас пас пас т 10753 
Запад начинает с туза червей, затем ходит с червовой 
8-ки под Вашего короля. От Юга 3-ка и валет. Вы уже взяли две 
взятки и, если у партнера есть фигура в пиках, то наверняка 
получите две пиковые - при условии, что сразу вскроете эту 
масть. Но оценили ли Вы шансы на своей игре? 
У партнера наверняка 6-карточная черва. Если у него 
еще и фигура в пиках, то Вы уже приняли неправильное 
решение, когда пасовали. Плюс 100 при игре 3 бубны - плохой 
результат, если 3 червы выигрываются. Поэтому надо 
надеяться, что у партнера нет ничего в пиках, а есть король 
треф. Это означает, что от разрушения контракта следует 
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отказаться и заботиться о том, чтобы Юг не получил лишнюю 
взятку. Торговля Юга через Стейман указывает на то, что у 
него есть 4 пики и, стало быть, не больше двух треф. Не 
следует надеяться на 7-ку пик у партнера - Вы легко можете 
избежать сквиза, сделав ход с треф. Взяв взятку на туза 
бубен, пойдите еще раз в трефу. 
п 652 
ч ТД10864 З 
б 5 Ю 
т К42 п ТК73 
ч В3 
б Д10976 
т 98 
В зоне: все п Д9654 
Сдавал: Юг ч 1062 
б ДВ10 
Запад Север Восток Юг п Т т В4 
1п ч Д953 С 
контра 2п 3ч 3п б К854 З 
пас пас пас т Т762 
Вы пошли с 3-ки червей, на которую партнер положил 
короля, а разыгрывающий - туза. Получаете взятку в пиках и 
ходите с дамы червей, Юг бьет козырем и ходит с фоски пик на 
даму. От Востока падает валет. Со стола играют бубной, партнер 
кладет 6-ку, Юг - 3-ку, и Вы берете королем. Как продолжать? 
Нужно ли забирать свои взятки в трефах? Для этого 
партнер должен иметь короля треф, а Юг - 4-хкарточную бубну, 
чтобы на нее можно было сбросить одну трефу стола. Но в этом 
случае Вы можете выиграть 4 червы, поскольку отдадите одну 
черву, одну бубну и одну трефу. Если это так, то Вы играете 
контракт, находящийся явно ниже равновесия, поэтому 
надейтесь, что 3 пики являются оптимальным контрактом, а 
значит, нет никакой необходимости спешить с трефой. Ходите в 
красную масть. 
п В3 
В ч КВ873 
Ю б В76 
п К10872 т Д108 
ч Т 
б Т32 
т К953 
В зоне: никто п Т5 
Сдавал: Север ч К1096 
б Т102 
Запад Север Восток Юг т КДВ8 п КД 
1ч контра 1п С ч ТДВ 
2б 2NT контра 3п В б ДВ74 
пас пас контра все пас т Т1062 
Ваш партнер делает первый ход с 3-ки бубен. Стол 
берет тузом и ходит с туза и фоски пик. Партнер кладет 6-ку 
и 3-ку / эхо/. Как продолжать? 
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Запад наверняка имеет короля бубен. Следовательно, 
Ваша линия берет 8 взяток при игре в NT и, по меньшей мере, 
9 - при игре в бубнах. Отсюда вытекает, что для хорошего 
результата нужно получить +300. 
По первому ходу и козырному эху партнера мы знаем, 
что у Юга 6-тикарточная пика и дублетон бубен. Значит, в 
червах и трефах у него суммарно 5 карт. Если у Юга 4 трефы и 
синглет в червах, он не останется больше, чем без одной. Но 
тогда партнер наверняка сделал бы первый ход с синглета 
треф. Судя по торговле, у Юга нет и 4-ки червей. Если у 
него 3 червы и 2 трефы, то игра пойдет без двух, правда, Вы 
должны забрать только вторую трефу. Если же у Юга дублетон 
червей и 3 трефы, то Вы должны дать партнеру убитку раньше, 
чем Юг попадет в руку для сбора оставшихся козырей. Поэтому 
пойдите с 10-ки треф. Затем, в зависимости от сигнала 
партнера, Вы либо дадите забить ему трефу, либо пойдете с 
бубен, ожидая взятки в червах. 
п 963 
ч 8742 З 
б К983 Ю 
т 74 п В108742 
ч 53 
б 65 
т 953 
В зоне: Восток-Запад п В73 
Сдавал: Юг ч 1082 
б ТД8 
Запад Север Восток Юг т КДВ3 п Т109642 
пас С ч Д93 
пас 1т 1п 2б В б К4 
2б пас пас 3б т 85 
пас пас пас 
Запад атакует с короля и дамы пик. Юг оба раза дает 
в масть. Теперь Запад ходит с фоски бубен, и Вы берете 8-ку 
на столе королем. Как продолжать? 
Надеяться можно только на взятки в червах, и то 
только до тех пор, пока играющий не реализует трефу. Скорее 
всего, партнер имеет туза червей, иначе он сам пошел бы не в 
козыря, а в черву. Если у партнера туз и валет червей, Вы 
ходом с дамы можете оставить эту игру без двух / если Юг 
ошибочно решит, что валет червей находится у Вас, то он 
может отдать три взятки в червах/. До хода с дамы червей 
оцените шансы на свою игру. При наличии туза и валета червей 
у Запада Вы при игре в пиках отдаете только 4 взятки. 
Проявляется противоречие с торговлей, и от таких 
предположений следует отказаться. Оставьте даму у себя и 
пойдите с 9-ки червей -это хорошая неопределенная карта. 
Югу, конечно, может и повезти, но иногда он ошибется и 
сыграет королем. 
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п КД 
ч Т762 З 
б 32 Ю 
т 107642 п 85 
ч КВ5 
б В109765 
т Т9 
В зоне: все п 8762 
Сдавал: Восток ч Д963 
б КД86 
Запад Север Восток Юг п КВ т 4 
1п 2т ч КВ72 С 
2б пас 2п 3т б В1093 З 
контра пас пас пас т К105 
Вы ходите с короля пик, партнер перебивает и ходит с 
дамы пик. Юг бьет ее козырем, забирает туза треф и ходит с 
дамы треф, которую Вы берете королем. Партнер кладет 3-ку и 
8-ку треф. Как продолжать? 
Игра уже не представляется в розовом свете. Из 
сбросов партнера выяснилось, что у Юга 7-микарточная трефа 
и, скорее всего, один из красных тузов. Вам нужно найти туза 
партнера для того, чтобы он смог пойти в пику. Партнер не 
успел Вам дать никакого сигнала о местоположении туза. Есть 
очень важная причина предпочесть ход с бубен. Подумайте над 
своими возможностями. Если у партнера есть туз червей, то 
3NT легко выигрываются и плюс 200 ничего Вам не дает по 
сравнению с плюс 600 других пар. Если же у партнера туз 
бубен, то Вы в NT берете 8 взяток, 9 - на пиках, и плюс 200 
для Вас - вершина. При возможности выбора логично играть 
вариант, который работает на лучший для Вас результат. 
п ТД10954 
В ч 105 
Ю б Т42 
п 3 т 83 
ч Т84 
б 75 
т ТДВ9762 
В зоне: все п КВ 
Сдавал: Юг ч 973 
б Т8763 
Запад Север Восток Юг т ДВ4 п 874 
пас С ч КД2 
пас 1б пас 1п В б Д10954 
пас пас 2б 2ч т ТК 
пас пас пас 
Запад атакует валетом бубен, со стола - фоска, и Юг 
козыряет 4-кой червей.Затем Юг ходит с пик на короля и 
обратно. Партнер берет тузом и ходит с 5-ки червей. Вы 
кладете даму и Юг берет тузом. Затем следуют дама и 10-ка 
пик, на которые Запад оба раза дает масть, со стола 
сбрасываются две трефы. Как Вы будете защищаться? 
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У Юга 4 пики и 4 червы, следовательно, 5-тикарточная 
трефа. Чувствуется, что противникам удалось украсть у Вас 
игру. Если бы Север пасовал, то Вы открыли бы одним без 
козыря, что могло и остаться конечным контрактом. На 
некоторых столах Восток может открыть 1 бубной, а Запад 
заявить 1NT, или торговля будет развиваться так: 1 бубна 
1 пика - 1NT. На большинстве столов назначат 1NT и 8 взяток 
будут взяты при любой атаке. Поэтому Вашей задачей является 
оставить противников без двух. Вы, однако, не сможете это 
сделать, если забьете четвертую пику маленьким козырем и 
заберете затем козырного короля. Как бы Вы дальше ни играли, 
Север-Юг получат взятку на туза бубен и по перебитке с обеих 
сторон. Поэтому лучше ударить королем и пойти с маленького 
козыря. Это оставит игру без двух, если валет червей у 
партнера: он возьмет его и пойдет еще раз в черву. Если 
валет червей у Юга, то он выиграет, но разница между +100 и 
-110 в данном случае невелика. 
Наиболее безопасная защита - сбросить на четвертую 
пику бубну, взять следующую взятку и пойти с козырного 
короля и маленького козыря. теперь игра пойдет без одной или 
без двух в зависимости от положения валета червей. 
Полный расклад: п КВ 
ч 973 
б Т8763 
п Т952 т ДВ4 п 874 
ч В65 ч КД2 
б КВ2 б Д10954 
т 873 п Д1063 т ТК 
ч Т1084 
б --
т 109652 
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(ESC)GЧАСТЬ III. 
ПЕРВЫЙ ХОД. 
ГЛАВА 7. ТОРГОВЛЯ.(ESC)H 
На многих столах успех играющего или защиты зависит 
только от первого хода. 
Лишние взятки дорого обходятся на парных турнирах, 
поэтому первый ход играет здесь большую роль, чем в других 
видах бриджа. Уже в торговле следует обращать внимание на 
проблему первого хода. 
Если Вы чувствуете, что играть, в конечном итоге, 
будет противник, то, заявляя масть, обращайте особое внимание 
на ее качество. Чаще всего партнер делает первый ход в Вашу 
масть, и она должна быть достаточно сильной, чтобы этот ход 
не принес несчастья. 
Слабое открытие можно рассматривать как защитное.Если 
Вы боитесь, что общая сила на стороне противника, а у Вас 
есть хорошая масть, то при первой возможности ее надо 
заявить. 
а) п 85 б) п 1073 
ч ТКДВ6 ч 94 
б 10763 б ТКД983 
т 52 т 76 
Имея такую карту, нужно в обоих случаях открыть на 
третьей руке. Назначайте сразу - потом, скорей всего, такой 
возможности не представится. После Вашего паса слева могут 
заявить 1 пику, а справа - 4 пики. Не имея никакой информа
ции, партнер может сделать неудачный ход, который даст про
тивнику лишнюю взятку. 
Совсем другое дело, если Ваша сила находится не в 
длинной масти. 
в) п Т7 г) п ТКВ 
ч Д9863 ч 94 
б КВ82 б В108643 
т 63 т 76 
С этими картами во всех ситуациях лучше пасовать. Нет 
смысла открывать торговлю с минимальной силой, если Вы не 
хотите хода в свою масть. 
Довольно часто открытия на третьей руке совершаются с 
целью показа первого хода. 
д) п 93 е) п В1063 ж) п КД10 
ч 109752 ч ТДВ ч 95 
б КДВ5 б 74 б Д8763 
т Т7 т К742 т Т32 
Никто не обязывает Вас торговаться с такой картой, но 
Вы можете на третьей руке открыть:1б(д), 1ч(е), 1п(ж). С рав
номерным раскладом на третьей руке лучше открывать в масти, 
чем слабым NT. 
з) п КД102 и) п 873 
ч 96 ч ТДВ2 
б ТВ74 б К6 
т Д63 т Д1054 
- 61 - 
На первой или второй руке откройте 1NT, но на третьей 
- 1 пика (з) и 1 черва (и), а на ответную заявку партнера 
пасуйте. Защитные свойства торговли ненамного слабее, зато, 
если играть будут противники, Вы все же дали партнеру 
информацию о хорошем ходе. 
(ESC)GОТВЕТ.(ESC)H 
При ответе на открытие партнера надо помнить одно 
общее правило: со слабой картой не заявляйте плохую 
четырехкарточную масть. 
а) п В974 б) п 52 
ч 85 ч Д976 
б К72 б Д632 
т Д943 т К87 
На открытие партнера 1 трефа лучше заявите 2 трефы, 
чем показывать слабый мажор. Тем, кто ни в коем случае не 
хочет упустить возможность согласования старшей масти, это 
может показаться удивительным. Если партнер силен, то он 
заявит сам старшую масть на Ваши 2 трефы, но если он слабый, 
то,скорее всего, вмешаются оппоненты, а Вы, разумеется, не 
хотите, чтобы партнер пошел в Вашу масть со второй фигуры. 
Однако, если Ваша масть плотная, или Вы просто имеете больше 
общей силы, то положение меняется. 
в) п КД104 г) п 76 д) п В974 
ч 976 ч ТВ105 ч 432 
б 104 б В952 б ТК6 
т В854 т Д42 т К87 
в) - с этой картой заявите на 1 трефу 1 пику, т.к. ход в 
пику Вам не страшен. 
г) - скажите на 1 трефу 1 черву,т.к. бубна слишком слаба. 
д) - теперь назначьте 1 пику, т.к. можно не опасаться, 
что в этом раскладе будут играть противники. 
(ESC)GВХОД В ТОРГОВЛЮ.(ESC)H 
В-основном вход в торговлю используется в борьбе за 
низкий контракт для защитных целей, или для показа хорошего 
первого хода. Это не значит, что надо вмешиваться в торговлю 
с любой заявляемой мастью, но в граничных ситуациях Ваш вход 
может помочь партнеру сделать выбор в пользу одного или дру
гого хода. 
а) п К1087 б) п Д1087 
ч 876 ч 876 
б 4 б 4 
т Т10743 т ТД743 
После открытия 1 бубна карта (а) подходит для входа 
не в зоне одной пикой, с картой (б) ситуация немного иная. 
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Вы, к примеру, не хотите, чтобы партнер пошел со второго туза 
пик, и это говорит в пользу паса. 
Иногда даже в зоне приходится входить в торговлю 
только с целью показа хода. 
В зоне: Восток-Запад п 1062 
Сдавал: Восток ч 754 
б КДВ6 
Запад Север Восток Юг т 1092 
1т ? 
Ваша карта не подходит для борьбы, но против 
контракт а противника (например, 1NT) Вы хотели бы получить 
ход в бубну. Заявка 1 бубна может просто поставить 
противников в трудное положение. Полный расклад может быть 
следующим: 
п В953 
Запад Север Восток Юг ч ДВ3 
1т пас б Т95 
1ч пас 1NT пас п Т7 т 763 п КД84 
3NT пас пас пас ч К10862 ч Т9 
б 873 б 1042 
т ДВ5 п 1062 т ТК83 
ч 754 
б КДВ6 
т 1092 
Если Вы дадите играть противникам спокойно,то ход 
торговли может быть таким. Но если Вы вмешаетесь, то оппонен
там будет трудно выйти в тот же контракт, они могут играть 
даже 4 червы, которые выиграть невозможно. 
Если оба противника торгуются, то входить в торговлю 
опасно,но на парных турнирах очень часто пасовать еще опасней. 
В зоне: Восток-Запад п ТДВ62 
Сдавал: Запад ч К6 
б 863 
Запад Север Восток Юг т 765 
1т пас 1б ? 
Партнер не вмешался в торговлю, и поэтому нельзя 
предполагать, что на Вашей линии есть игра. Но все равно, Вы 
обязательно должны заявить 1 пику. Не нужно бояться контры 
противников на Вашу маленькую провокацию. 
В зоне: Восток-Запад п 653 
Сдавал: Юг ч К6 
б 742 
Запад Север Восток Юг т КДВ93 
пас 
1б пас 1ч ? 
Это последняя возможность сообщить партнеру, что в 
бескозырной игре Вы ходу с пик предпочитаете ход с треф. 
Польза от такой заявки превышает риск. 
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(ESC)GОТВЕТ НА ВХОД ПАРТНЕРА.(ESC)H 
Здесь опять важны те же обстоятельства. 
В зоне: Восток-Запад п 9863 
Сдавал: Запад ч 86 
б ТДВ64 
Запад Север Восток Юг т 82 
1ч 1п 2т ? 
У противников перевес в силе, но Вы явно переплюнете 
их, заявляя пику до третьего уровня. Лучше сказать сейчас 2 
бубны. Вас вряд ли заставят их играть, но, если все же это 
случится, ничего страшного. Но, скорее всего, Вы еще получите 
возможность показать поддержку в пиках. Заявка бубен поможет 
партнеру решить, стоит ли защищаться от 4 червей. Если он 
решит не ставить 4 пики, то будет знать, какой первый ход 
сделать. 
В зоне: все п 73 
Сдавал: Запад ч 98 
б 109852 
Запад Север Восток Юг т КВ64 
1ч контра реконтра ? 
Противники имеют явный перевес в силе, но с 
5-тикарточной мастью у Вас нет причин волноваться. Однако 
сказать Вы должны 2 трефы, а не 2 бубны. Оппоненты, скорее 
всего, будут играть черву, и показ ценностей в трефах может 
принести пользу. Не исключено, что расклад будет примерно 
таким: 
п ТД104 
ч 53 
б КВ4 
п К982 т Д1085 п В65 
ч КДВ76 ч Т1042 
б Т7 б Д63 
т 93 п 73 т Т72 
ч 98 
б 109852 
т КВ64 
Если Вы заявите 2 бубны, то это может склонить 
партнера к плохому ходу и даже позволить Западу выиграть 
контракт. 
(ESC)GКОНТРА, ПОКАЗЫВАЮЩАЯ ПЕРВЫЙ ХОД.(ESC)H 
Чаще всего контры такого рода применяются при игре 
противниками 3NT. Если Вы или Ваш партнер обьявили какую
нибудь масть, то контра требует хода в нее. В случае, если 
заявляли оба партнера, то ходить нужно в масть 
контрирующего. Если защитники не торговались, то контра 
требует хода в первую масть стола и, наконец, если 
противники не заявляли мастей, то партнер должен ходить со 
своей более короткой старшей масти. 
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Такие контры часто применяются как в роббере, так и 
в матче. В парных турнирах следует быть более осторожным. Вы 
должны быть уверены, что требуемый ход разрушит контракт. 
Если противники смогут при игре на контре взять 9 взяток, то 
Вы останетесь в самом низу, даже если другие разыгрывающие 
возьмут лишние взятки. При малейшем сомнении надо пасовать и 
надеяться, что партнер сам зайдет в ту масть, в которую Вы 
хотите. Даже совершенно ясная ситуация часто меняется до 
неузнаваемости. Ниже приведен расклад, играя который, я 
превратил макс в ноль. 
В зоне: никто п ДВ2 
Сдавал: Запад ч 63 
б КДВ1093 
Запад Север Восток Юг т Т8 
1NT пас 2т 2б 
пас пас 3NT ? 
Я посчитал, что Запад сможет взять, самое большее, 7 
взяток: две в пиках, 4 в червах и туза бубен, и я 
контрировал, чтобы быть уверенным в первом ходе. Очень 
быстро я об этом пожалел, т.к. полный расклад был следующим: 
п 874 
ч 1052 
б 62 
п 953 т В9542 п ТК106 
ч Т87 ч КДВ94 
б Т84 б 75 
т КД103 п ДВ2 т 76 
ч 63 
б КДВ1093 
т Т8 
Хотя партнер и пошел в бубну, я оказался жертвой 
неправильной торговли Востока. Запад взял вторую бубну и 
забрал червы. Я сбросил фоску пик, трефу и бубну. Противник 
правильно сосчитал карты и разыграл пики сверху, получив 
лишнюю взятку. Все другие Восток-Запад играли 4 червы и брали 
10 взяток. Пас на 3NT дал бы мне максимум, т.к. я мог бы 
спокойно играть на свои 4 защитные взятки. 
На уровне шлема положение иное. Контра Лайтнера, 
требующая необычного хода, применяется здесь так же 
часто, как и в матче. Каждый выигранный против Вас шлем 
дает плохой результат,и поэтому есть шанс выиграть 
больше, чем проиграть. 
В зоне: никто п 83 
Сдавал: Север ч 9762 
б --
Запад Север Восток Юг т КД109652 
пас 1б 2т 
2п пас 3п пас 
4NT пас 5ч пас 
6п пас пас ? 
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Если 6 пик будут выиграны, получится довольно плохой 
результат. Вы контрируйте с целью вызвать ход в бубну, наде
ясь затем где-нибудь получить еще одну взятку. Запад хотел 
играть 6 пик, и нет оснований думать, что у него есть лучший 
контракт в виде 6 NT. 
Часто удается использовать ненатуральные и ключевые 
заявки противников. 
В зоне: все п 9843 
Сдавал: Запад ч 52 
б КВ10984 
Запад Север Восток Юг т 104 
1п пас 2т пас 
2ч пас 3б ? 
Восток может иметь бубновую масть,может и не иметь,но 
в контре вряд ли будет заключаться какой-то риск. Ваша бубна, 
без сомнения, достаточно сильна, чтобы не бояться реконтры. 
Ход с бубен не гарантирует проигрыш контракта, но чувствует
ся, что он, по крайней мере, не даст противникам лишней 
взятки. 
Часто злоупотребляют конвенцией Блеквуда. Когда 
торговля достигает достаточной высоты, многие игроки просто 
автоматически применяют Блеквуд. Это частенько дает 
возможность противникам контрировать с целью показа хода. 
В зоне: никто п 87 
Сдавал: Запад ч КД54 
б 10873 
Запад Север Восток Юг т К62 
1п пас 3т пас 
3п пас 4п пас 
4NT пас 5ч ? 
Удобный момент для контры. Она не всегда гарантирует 
реальный эффект, но в граничных ситуациях ее польза несомнен
на. Неменьшую пользу принесет вывод от того, что партнер не 
может контрировать Блеквуд или ключевую заявку противников. 
(ESC)GКЛЮЧЕВЫЕ ЗАЯВКИ, ПОКАЗЫВАЮЩИЕ ПЕРВЫЙ ХОД.(ESC)H 
В двусторонней торговле, когда Вы уже согласовали 
масть, можно делать заявки, показывающие ход. 
В зоне: все п 7 
Сдавал: Запад ч ТДВ9762 
б КДВ103 
Запад Север Восток Юг т --
1п пас 3п 4ч 
4п 5ч 5п ? 
Может быть, Вы хотите обьявить 6 бубен, чтобы позже 
на 6 пик, - сказать контру Лайтнера. Но партнер может 
контрировать раньше Вас и пойти в бубну. Не нужно усложнять 
ситуацию заявкой бубен. Вы хотите получить против контракта 6 
пик первый ход в трефу, поэтому скажите на 5 пик - 6 треф. 
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Часто заявки, показывающие первый ход, не используют
ся в ситуациях, в которых заметно, что противник может защи
щаться против Вашего гейма. 
В зоне: никто п Т6 
Сдавал: Юг ч 1097542 
б 3 
Запад Север Восток Юг т ТК95 
1ч 
1п 3ч 3п ? 
Вы, конечно, просто можете поднять до 4 червей, но 
нужно подумать, что случится дальше. Запад, скорее всего, 
назначит 4 пики, и для получения максимального результата Вам 
потребуется убитка бубен. Заявите 4 трефы - это поможет 
партнеру решить, торговаться выше 4 пик , или нет. Если парт
нер спасует, то контрируйте и, взяв взятку в трефах, пойдите 
с бубен. Полный расклад: 
п 8 
ч ТДВ3 
б К1064 
п КВ10732 т 10763 п Д954 
ч 8 ч К6 
б ТД8 б В9752 
т Д84 п Т6 т В2 
ч 1097542 
б 3 
т ТК95 
Играя в червах с открытыми картами, можно взять 11 
взяток (если не будет первого хода в козыря), но на практике 
Юг, скорее всего, возьмет 10 взяток. 
(ESC)GЗАЩИТНАЯ ТАКТИКА.(ESC)H 
Противники в торговлю не вмешивались, теперь они 
делают первый ход, и Вашей задачей является ограничение их 
возможностей. 
В торговле возникает маленькое противоречие. Вы 
должны добиться лучшего результата в этом раскладе и, в то же 
время, помешать противникам использовать лучшие возможности. 
Часто приходится выбирать, торговаться ли конструктивно, 
давая партнеру лучшие возможности для оценки карты, или 
заявлять в защитном смысле, давая противникам минимум инфор
мации. Лучшим, особенно на парных турнирах, часто оказывается 
защитный стиль. 
В роббере или в матче, скорее всего, только один из 
пяти первых ходов имеет критическое значение, т.е. решает 
судьбы контрактов. На парном турнире решающим является любой 
первый ход, от которого зависит выигранное число взяток. Поэ
тому на парных турнирах лучше применять защитный стиль, а не 
медленную эластичную торговлю. Лимитированные заявки и 
балансные поднятия масти не приносят особого вреда и часто 
оказываются предпочтительнее глубокомысленной торговли. Одним 
из плюсов слабого NT является то, что оно часто позволяет 
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торговаться в стиле 1NT - 3NT, давая противникам очень мало 
информации и заставляя делать первый ход практически лишь на 
основании своей карты. Нижеприведенная торговля содержит на
много больше информации: 
Юг Север 
1п 2т 
2б 3п 
3NT пас 
Конечно, Запад может располагать автоматическим первым 
ходом, несмотря на торговлю. Но у него может быть возможность 
выбора, и чаще всего он находит убийственную атаку именно 
после длительной торговли. 
Я, разумеется, не считаю, что во всех раскладах можно 
торговаться без всякого исследования. Естественно, есть 
раздачи, в которых Вы нуждаетесь в детальной информации для 
нахождения лучшего контракта. Здесь Вы, понятно, должны 
использовать все возможности, не обращая внимания на информа
цию, даваемую противникам. Но как только Вы поймете, какой 
контракт Вы должны играть, - надо заявлять его, не теряя 
времени. Маленькая ошибка при нахождении оптимального 
контракта может быть компенсирована первым ходом. 
В зоне: никто п КД104 
Сдавал: Юг ч Д2 
б ТК6 
Запад Север Восток Юг т ТВ95 
1т 
пас 1ч пас ? 
Если стремиться использовать все возможности торговли, 
то, наверное, нужно сказать 2 пики. Но я думаю, что лучшая 
заявка, особенно на парном турнире,- сразу прыгнуть на 3NT. 
Возможная потеря пикового контракта компенсируется возможно
стью первого хода в пику. 
Торговля является лишь выражением мнений о возможно
стях карты. Нет никаких гарантий, что гейм, назначенный после 
неторопливой торговли, будет лучше контракта, заказанного 
сразу. Игрок, который ведет спокойную изучающую торговлю в 
каждом раскладе, уподобляется тем, кто мечтает о вечном 
двигателе. 
В зоне: все п КДВ94 
Сдавал: Юг ч 6 
б ТД976 
Запад Север Восток Юг т ДВ 
1п 
пас 2NT пас ? 
Шлем возможен лишь при наличии идеального соответ
ствия карты. Этот шанс слишком ничтожен для серьезного 
исследования. Назначьте сразу 4 пики. И без хода в бубну Ваш 
расклад, неизвестный противникам, может дать при розыгрыше 
лишнюю взятку. 
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В зоне: все п ТД1063 
Сдавал: Юг ч КД3 
б ТВ73 
Запад Север Восток Юг т 7 
1п 
пас 2ч пас ? 
Я надеюсь, что ни один читатель (из тех, кто еще со 
мной) не даст противникам возможность контрировать 3 бубны. 
Лучшая заявка - подьем на 4 червы. Если у партнера появится 
мысль о шлеме, то он может сделать попытку. 
Наконец, еще один пример: 
В зоне: все п ТД106 
Сдавал: Юг ч ТД1073 
б ТК8 
Запад Север Восток Юг т 2 
1ч 
пас 3ч пас ? 
Если Ваш партнер действительно имеет ценности для 
подьема на 3 червы, то должна быть какая-то возможность взять 
12 взяток. В худшем случае это будет зависеть от импаса. 
Большой шлем настолько маловероятен, что не стоит затрачен
ного труда на его поиски, и поэтому я не вижу никаких причин 
воздержаться от высокой заявки. Назначьте сразу 6 червей и 
сохраните свой расклад в тайне от противника. 
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(ESC)GГЛАВА 8. РОЗЫГРЫШ.(ESC)H 
Вы выжимаете из 3NT все, что возможно и берете 
лишнюю взятку. Открываете лист с записью и обнаруживаете, 
что некоторые пары взяли на взятку больше. Ваше самочувствие 
поправляет, хотя и не улучшает результат, то, что им сделали 
более удобный первый ход. Вы говорите партнеру: "При первом 
ходе с бубен любой идиот возьмет 11 взяток". 
Счастье первого хода ( это может быть счастье или 
умение защитника ) играет существенную роль во многих 
раскладах. Этот фактор надо принимать во внимание даже в 
ходе торговли, и часто первый ход существенно меняет план 
розыгрыша. 
Время от времени Вы получите первый ход, дарящий Вам 
взятку, которую Вы сами не могли бы взять. Теперь у Вас есть 
время для поиска безопасного плана игры. На парных турнирах 
Вы, обычно, не можете позволить себе абсолютную 
безопасность, но можете отказаться от рискованных попыток 
взять лишнюю взятку, т.к. она уже у Вас в руках. 
В другой раз противник сделает смертельный для Вас 
первый ход. Если Вам кажется, что против других пар пойдут 
менее удачно, то нужно рисковать для того, чтобы отыграть 
проигранное. Не сталкивайте себя в канаву сами. Посмотрите 
на свою карту попозже и Вы увидите, как часто можно было 
найти путь к победе. 
В зоне: никто п Т6 
Сдавал: Юг ч К73 
б К10653 
Север Юг т К95 
1NT С 
3NT 
Ю 
п 105 
ч ТД4 
б Д7 
т Т108632 
Запад делает первый ход в черву. Как Вы собираетесь 
играть? Вам повезло, что Запад не пошел в пику. На 
большинстве других столов будет играть Север, и тогда первый 
ход с пик очевиден. Можете ли Вы себе позволить безопасную 
игру на 9 взяток? 
Можно обезопасить себя против любого расклада треф, 
если резать сразу в любую сторону. Такая манера игры была бы 
корректна в роббере или в матче, но совсем не подходит для 
парного турнира. Такой метод правилен лишь для расклада треф 
4-0 и в 90 процентов раскладов лишит Вас возможности получить 
лишнюю взятку,если трефа лежит 2-2 или 3-1. Имейте в виду,что 
те, против кого первый ход сделают с пик, обязаны разыграть 
трефу без отдачи и при удаче они получат 10 взяток. 
Благоприятный первый ход дал Вам шанс получить 11 взяток, и 
Вы не должны упустить его. Единственное, что Вы можете 
сделать для обеспечения безопасности, это взять первую 
взятку на столе и пойти с фоски треф. Восток имеет длинную 
пику и, очень возможно, короткую трефу. Так Вы защититесь 
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от ренонса у Востока. Если Восток положит маленькую трефу, 
то положите туза и ходите обратно на короля. Если Восток на 
первом круге положит картинку, то можете на втором круге 
импасировать. 
В зоне: все п 872 
Сдавал: Юг ч ТКВ103 
б 74 
Север Юг т 1082 
1т С 
1ч 3NT 
пас Ю 
п КД104 
ч Д2 
б ТК6 
т ТВ95 
Возможно, Вы помните карту Юга из предыдущей главы. 
Прыжок на гейм дал эффект, т.к. Запад вышел с фоски пик. 
Восток взял тузом и пошел обратно с фоски бубен. Как Вы 
планируете играть? 
Ход в бубенцы не совсем дружелюбный, но у Вас есть в 
запасе один темп по сравнению с теми, кто получит его сразу. 
Эти игроки сами пойдут со стола пикой и, найдя туза у 
Востока перед своим марьяжом, возьмут свои 10 взяток. Вы же 
можете попробовать взять 11. Лучшей возможностью является 
использование обоих переходов на стол по червам для 
розыгрыша треф. У Вас есть 75-процентная вероятность успеха. 
Некоторые пары будут играть 4 червы. Они при 
нормальном раскладе треф возьмут 11 взяток, значит, для 
победы над ними Вы должны взять столько же. 
В зоне: все п КД3 
Сдавал: Север ч ДВ4 
б ТВ97 
Север Юг т ТД5 
1б 1ч С 
3NT 4б 
4ч пас Ю 
п 7 
ч ТК105 
б К1062 
т В432 
Запад делает первый ход с 10-ки пик. Даму стола 
Восток перебивает тузом и отвечает в пику. С извесным 
опасением Вы собираете козырей, и они, на Ваше счастье, 
разложились 3-3. Как продолжать? 
Вы играете ненормальный контракт. Было бы лучше, 
если бы партнер на 4 бубны заявил 4NT или Вам самим стоило 
пасовать на 3NT. Как бы то ни было, на большинстве других 
столов Север будет играть 3NT. 
Против NT атака скорее всего будет с фоски пик, и 
дальнейший ход игры довольно ясен. Бубну будут импасировать 
к Востоку и Север-Юг возьмут либо 10, либо 11, в зависимости 
от успеха импаса. Могут взять даже 12, если у Запада второй 
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король треф. Т.к. козырь лежит хорошо, Вы возьмете то же 
количество взяток, что и другие, но это не даст Вам хорошего 
результата. Для того,чтобы опередить тех, кто играет NT, Вы 
должны взять на одну взятку больше. Единственная возможность 
этого - дама бубен у Востока, следовательно, импасировать на
до его. Если повезет,Вы получите чистый макс вместо минимума. 
В зоне: все п К62 
Сдавал: Север ч ТВ10 
б 973 
Север Юг т ТД62 
1NT 2п С 
Ю 
п ТД752 
ч 3 
б ДВ104 
т 873 
Против Вашего контракта 2 пики Запад ходит королем, 
затем фоской бубен. На третьем бубновом круге Запад козыряет 
и продолжает в трефу. Как Вы планируете играть? 
Ход с короля бубен был очень неудачным для Вас. 
Контракт 2 пики выглядит как стандартный, но на большинстве 
столов такого выхода могут не найти. Есть ли возможность 
восстановить равновесие? 
При нормальном раскладе козырей возьмете 8 или 9 
взяток,в зависимости от местоположения короля треф. При удач
ном импасе треф Вы с 9-ю взятками получите ноль. При неудач
ном импасе Вы меньше ноля все равно не получите. Единственной 
надеждой поправить результат является наличие второго короля 
треф у Востока. положите туза треф и соберите козырей. Если у 
Запада четвертый козырь, то Вы ничего не потеряли и еще може
те сыграть на короля треф у Запада. Если же козырь лег 3-2,то 
сыграйте с руки с треф и пропустите на столе. Если Вам по
везет, то равновесие будет восстановлено. 
В зоне: все п ТДВ2 
Сдавал: Юг ч ДВ105 
б 9642 
Север Юг т 7 
1п С 
3п 4п 
пас Ю 
п 1098543 
ч --
б Т83 
т ТК85 
Запад атакует 2-кой треф и Восток кладет валета, 
которого Вы перебиваете тузом. Как продолжите? 
Ход противника не причинил Вам никаких неприятностей. 
Те, против кого сделали ход в бубну, могут попробовать лишь 
импас пик. Они возьмут 10 взяток, если импас не пройдет, и 
11, если он удастся; Вы же наверняка возьмете 11 взяток, если 
заберете козырного туза и пойдете с червей. Вряд ли у Запада 
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есть туз и король червей, т.к. тогда он, скорее всего, сделал 
бы первый ход в черву. Конечно, не слишком приятно будет 
обнаружить, что король пик был в импасе, и Вы могли взять 12 
взяток. 
Вы, несомненно, можете сделать попытку и без сбора 
козырей. Ударьте на втором круге трефу и пойдите с дамы 
червей, снося с руки бубну. Если Запад возьмет взятку и пой
дет в бубну, то забейте третью трефу и опять пойдите в черву. 
Если Восток положит фигуру, убейте козырем и импасируйте 
короля пик. Вы обеспечили себе возможность сброса последней 
бубны и,по крайней мере, дали обоим противникам возможность 
ошибиться. Вы возьмете взяток больше других,если обе червовые 
фигуры находятся у Востока . 
п ТК6 
В зоне: никто ч 93 
Сдавал: Юг б К8 
т ТДВ763 
Север Юг С 
пас 
1т 2NT Ю 
3NT пас п В52 
ч Т102 
б ТД104 
т 1095 
Запад атакует с 6-ки червей, Восток кладет даму. Как 
Вы планируете игру? 
Контракт нормальный, но ход явно самый неудобный. В 
роббере или в матче особых проблем нет; Вы взяли бы третью 
черву и импасировали бы трефу. При этом получили бы 10 или 11 
взяток в зависимости от расположения короля треф. 
На парном турнире Вы не можете дважды пропускать 
черву, т.к. удачный импас треф позволяет сразу взять 12 
взяток. А если пропустить только один раз? 
Это делает игру безопасной, если у Запада 6 карт в 
червах и остается возможность получить 12 взяток. Но это не 
принесет особого удовлетворения, т.к. даже невооруженным 
глазом видна возможность получения 13 взяток. Удачная резка 
треф дает большие возможности. Дама пик или валет бубен могут 
выпасть. Не исключено и вынуждение. А все Ваши неудачи идут 
из-за первого хода. Любой, кто получит другой первый ход, 
опередит Вас в случае неудачного импаса треф. Вам остается 
предположить, что импас треф проходит, и броситься в погоню 
за максом, взяв первую черву. 
п Т104 
В зоне: никто ч В53 
Сдавал: Юг б К54 
т 10642 
Юг Запад Север Восток С 
1NT пас пас пас 
Ю 
п К92 
ч 10864 
б Т7 
т ТВ53 
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Запад ходит с 5-ки пик, и Вы бьете королем даму 
Востока. Как продолжать? 
Ход с пик дарит Вам очевидную взятку, которую Вы сами 
получить не могли. Предполагая, что импас пик проходит, Вы 
можете взять 3 пики, 2 бубны, и наверняка 2 трефы, безопасно 
играя с туза. Надо ли так играть на парном турнире? Конечно, 
нет! Расклад,тебующий такой игры - наличие синглетной картин
ки у противника - очень маловероятен. Есть надежда получить 3 
взятки в трефах. 1NT могут играть на других столах с руки 
Севера, и они после первого хода в бубну будут играть на 3 
взятки в трефах. Вы должны их победить их же оружием. Лучший 
способ - это пойти во второй взятке с руки фоской треф, 
надеясь на вторую фигуру у Запада. Это довольно вероятно, 
учитывая длину его пик. Даже отдав две взятки в трефах, Вы 
выиграете контракт, т.к. сохраните по две задержки в пиках и 
в бубнах. 
п ТВ 
В зоне: все ч В8643 
Сдавал: Север б ТКВ4 
т ТВ 
Север Юг С 
2NT 3ч 
4ч пас Ю 
п 1063 
ч Т9752 
б 7 
т 10532 
Запад атакует 8-кой пик. Как Вы планируете играть? У 
Вас по пропадающей в пиках и трефах. Ксли в козырной масти к 
отдаче только одна взятка, то Вы выиграете контракт с 
результатом +620, который не представляет из себя ничего 
особенного. 
Открытие 2NT немного эксцентрично и наверняка не 
слишком популярно. Большинство Северов начнут с 1 червы, и 
контракт будет играть Север. Северу все равно, в какую масть 
будет выход. Даже при ходе в козыря у него есть возможность 
взять 12 взяток без рискованного импаса бубен. 
Т.к. ход с пик поставил Вас в тяжелое положение, Вы 
для того, чтобы вернуть упущенное, должны рискнуть 
контрактом. Единственная надежда заключается в том, чтобы, 
взяв первую пику, перейти по тузу червей в руку и 
импасировать бубну. Если импас не пройдет, то Вы получите 
ноль, но и 10 взяток от него недалеки. Удачный импас позволит 
Вам избавиться от пропадающей в пиках, и Вы , возможно, 
получите результат даже выше среднего. 
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В зоне: никто п К64 
Сдавал: Юг ч ТКД109 
б 63 
Север Юг т В72 
1NT С 
3ч 3NT 
пас Ю 
п ТВ 
ч 72 
б ТК54 
т 108653 
Запад ходит с 2-ки пик, и Вы получаете взятку на 
валета. Как продолжать? Кажется, Запад пошел из-под дамы и 
подарил Вам взятку. Каждый, кто получит ход в бубну, или в 
пику от Востока, нуждается для выигрыша контракта в 5-ти 
червовых взятках, в то время как Вы - только в 4-х. Есть две 
возможности для получения 5 -ти взяток в червах - двойной 
импас дает 50-процентную вероятность,если валет у Запада.Игра 
сверху приведет к успеху, если черва лежит 3-3 или если валет 
второй или синглетный. Это имеет вероятность 54 процента. 
Все, кому будут атаковать не в пику, должны 
использовать второй путь и они выиграют контракт с 
вероятностью несколько большей,чем 50 процентов. Первый метод 
гарантирует Вам игру и оставляет 50-процентный шанс на лишнюю 
взятку. Для того, чтобы освободиться от блока, заберите туза 
пик, а затем импасируйте черву. 
В зоне: все п В10752 
Сдавал: Юг ч В105 
б Д4 
Север Юг т К72 
1ч С 
2ч пас 
Ю 
п 4 
ч КД963 
б К75 
т ТВ108 
Запад атакует с мелкого козыря, а Восток кладет 8-ку. 
Вы ходите с бубен на даму, Восток берет тузом и повторяет ход 
в черву. Запад принимает тузом и третий раз ходит в черву.Как 
Вы планируете играть? 
Ходы в козыря оказались не слишком приятными для Вас. 
Вас оставили без бубновой убитки. Дублирование таких выходов 
на большинстве других столов маловероятно. Большинство пар 
будут играть 2 червы, но они отдадут, самое большее, по 
взятке в каждой масти. Самый обычный метод игры - это импас 
Востока в трефах сразу после удара бубен. Если импас удастся, 
то они получат 10 взяток, что Вы повторить не в состоянии. 
Поэтому Вы должны предположить, что естественный импас треф 
не проходит. Следовательно, для получения нормальных 9-ти 
взяток Вам нужно импасировать трефу от Запада. Кроме того, Вы 
нуждаетесь в раскладе треф 3-3, что значительно уменьшает Ва
ши шансы на успех. Но это единственная Ваша надежда. 
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(ESC)GГЛАВА 9. ЗАЩИТА.(ESC)H 
Проблема защиты сама по себе подразделяется на две 
группы. Суть одной из них заключается в выборе первого хода, 
тогда как другой - во влиянии первого хода на дальнейшую 
игру. Первая группа проблем играет намного большую роль, 
т.к. очень редко удается исправить результат после неудачной 
атаки. Т.к. на парных турнирах часто совсем не обязательно 
разрушить контракт, меняется и тактика первого хода. Хороший 
первый ход в матче часто оказывается совершенно неправильным 
в парном турнире. Основной тенденцией является консерватизм. 
Слишком смелых и богатых фантазией ходов следует избегать, 
если только Ваше положение не таково, что Вы обязательно 
должны получить макс. Поэтому идеальным является ход, 
который не дарит взятки противнику. Если это не возможно, 
следует применить самый распространенный ход. Не важно 
подарит это взятку или нет - Вы окажетесь в том же положении 
что и большинство. 
Против 3NT лучшим ходом является, как когда-то 
заметил один авторитет, ход с туза из комбинации ТКДВ10. 
Конечно, первый ход не является проблемой, если у Вас есть 
такая солидная комбинация. Идеалом является агрессивная и в 
то же время наиболее безопасная игра. При равномерном раскла
де предпочтение надо отдавать ходу из слабой равномерной мас
ти, а не сильной вилки. 
Юг Север п К1042 
1ч 2т ч 74 
2NT 3NT б 10986 
пас т Т95 
Вследствие равномерности расклада ход с бубен 
предпочтительнее, чем с пик - ход с пик слишком опасен. 
Хотя, конечно, безопасность тоже нельзя переоценивать. 
Юг Север п К10432 
1ч 2т ч 74 
2NT 3NT б 10986 
пас т Т9 
Ход с пик и сейчас скорее подарит взятку, чем ход с 
бубен, Но есть большой шанс на отыгрыш пиковых фосок. Длина 
склоняет решение в пользу пик. 
Вообще при равномерном раскладе лучшим чаще всего 
оказывается пассивный ход. Так бывает и тогда, когда 
противники делали попытку найти козырную масть до того, как 
остановились в 3NT. 
Юг Север п КВ63 
1NT 2т ч 984 
2б 2NT б Д7 
пас т Т952 
Хорошего хода здесь нет, но ход с 9-ки червей 
выглядит предпочтительнее других. Другой причиной атаки с 
короткой масти является общая слабость Вашей карты, 
отсутствие приемов. 
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Юг Север п 85 
1ч 2б ч К7 
2NT 3NT б 10863 
пас т 97642 
Ход с треф скорее всего не принесет хорошего 
результата. Лучше поэкспериментировать 8-кой пик. Очень легко 
найти длину у партнера. 
Однако, в большинстве случаев ход с длинной масти да
ет неплохие результаты. Если у противника есть рабочая масть, 
то Вы не имеете права терять темп. Надо сразу же попробовать 
отыграть свою масть. При наличии выбора следует предпочесть 
масть с двумя онерами или еще более сильную. 
Юг Север п В72 
1б 1п ч Д1074 
2NT пас б К3 
т К865 
Ход с 4-ки червей предпочтительнее других, т.к. 
наличие у партнера любой картинки поможет быстро разыграть 
масть. 
Юг Север п В965 
2NT пас ч Т972 
б 1053 
т К2 
Ход из 4-х карточной масти во главе с тузом обычно 
является не слишком продуктивным. Здесь лучше всего пойти с 
пик в надежде, что туз червей будет приемом после отыгрыша 
пик. В будущем, если ход с пик ничего хорошего не даст, 
можно попробовать с червами. Первый ход в черву лишает Вас 
дополнительных шансов на успех. 
Юг Север п 93 
1п ч Т62 
2NT 3п б Д763 
3NT пас т Д942 
Предпочтительнее ход с треф, т.к. наличие 9-ки дает 
немного больше шансов на успех. 
п Т9652 
Юг Север ч КВ104 
1NT 3NT б В 
пас т В43 
При наличии пятикарточной масти не нужно бояться 
хода из-под туза. Шанс отыграть масть довольно высок, кроме 
того, ход с пик безопаснее хода с червей. 
Юг Север п 104 
2т 2б ч КД1093 
2NT 3NT б В1093 
пас т 72 
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В роббере или матче Вы сделаете первый ход с короля 
червей, т.к. он дает лучшую возможность посадить контракт. 
Однако, часто такой ход лишь дарит взятку, и на парном 
турнире лучше атаковать с валета бубен. 
Иногда противники открывают торговлю с азартных 3NT 
даже на парных турнирах. Теперь нужно попробовать посмотреть 
стол для того, чтобы правильно спланировать защиту. 
Юг Север п КДВ73 
3NT пас ч В73 
б ТД6 
т 64 
Ход с короля пик возлагает все надежды на одну карту. 
Ход с туза бубен оставляет все шансы. Вы можете продолжить 
бубну, если партнер этого пожелает, или перейти на любую 
другую масть, в зависимости от увиденного на столе. 
Возможность увидеть стол компенсирует шанс подарить 
разыгрывающему лишнюю взятку. 
Иногда бывает правильно ходить со своей длинной 
масти, даже не имея приемов, и это случается, например, 
тогда, когда Вы можете скрыть от разыгрывающего отсутствие 
входов. Иногда можно использовать и маленькие хитрости. 
Юг Север п 8 
1NT 2т ч КДВ104 
2ч 3NT б 9642 
пас т 1075 
Ход с дамы может побудить Юга взять первую взятку в 
надежде, что Ваш партнер не разблокировался королем. Конечно, 
пойдет ли Ваш партнер потом в черву - это уже вопрос. 
Юг Север п ТД 
1п ч 873 
2б 3п б В952 
3NT пас т Т983 
Сейчас у Вашего партнера не может быть много силы, 
поэтому ход в трефу дает лучшие шансы. Внимательный защитник 
пойдет с 9-ки треф или 8-ки, т.к. весь расклад может быть 
следующим: 
п КВ10963 
ч ТК6 
б К4 
п ТД т Д10 п 852 
ч 873 ч Д102 
б В952 б Д7 
т Т983 п 74 т 76542 
ч В954 
б Т10863 
т КВ 
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Защищаясь против контракта в масти, также следует 
обращать внимание на безопасность. Многое зависит от того, 
нашли ли оппоненты согласование и, естественно, от высоты 
игры. Ход с козыря часто оказывается лучшим, если у 
противников есть согласование в козырях, и контракт, в-общем, 
низкий. Козырная атака необходима более всего, если у Вас 
равномерный расклад с силой в побочных мастях. 
Юг Север п 976 
1NT 2т ч В4 
2п пас б ТДВ5 
т КВ72 
На столе одна из младших мастей, скорее всего, 
окажется короткой, поэтому ходом с козыря Вы лишите 
противников перебиток. 
Против высокого контракта ход с козыря азартен, но 
тоже часто оказывается правильным, если на столе есть 
возможность козыряния и у Вас есть сила в побочной масти 
разыгрывающего. 
Юг Север п Д42 
1п 2т ч 754 
2б 3п б КД93 
4п пас т Д106 
Не нужно беспокоиться, атакуя с мелкого козыря из-под 
дамы. Угроза потерять взятку в козырях чаще всего более чем 
компенсируется. Полный расклад: 
п К74 
ч Д862 
б 6 
п Д42 т ТВ843 п 106 
ч 754 ч ТВ10 
б КД93 б 10754 
т Д106 п ТВ983 т К972 
ч К93 
б ТВ82 
т 5 
Ход с козыря оставляет Юга с 9-ю взятками, тогда как 
любой другой ход позволяет ему взять 10. 
Если противники нашли согласование после заявок, 
показывающих расклад (как,например, 2 бубны в Римской трефе), 
то ход в козыря часто оказывается очень хорошим. 
Юг Север п 84 
2б ч 1063 
2п 3п б ТКВ72 
4п пас т 873 
Откажитесь от соблазна пойти в бубну. Бубна наверняка 
окажется короткой мастью стола, и, если у Вас есть в ней 
взятка, то она никуда не денется. У Юга слабая карта, и вся 
сила Вашего партнера расположена очень удачно. Поэтому 
пойдите в козырь, лишая противника возможности играть на 
перебитках. 
- 79 - 
Ход в козыря обычно рекомендуется в тех случаях, 
когда контракт противников основывается скорее на раскладе, 
чем на силе. 
В зоне: все п Д1075 
Сдавал: Запад ч 75 
б К83 
Запад Север Восток Юг т ТК84 
1NT 2т 3б 3ч 
пас пас контра пас 
пас пас 
Заявка Севера 2 трефы показала двухмастную карту 
черву и младшую масть ( АСТРО ). Превосходство в силе должно 
быть на Вашей стороне, а играет все же противник. Они, скорее 
всего, собираются играть на перебитках. Не нужно забирать 
трефу для того, чтобы увидеть стол. Вы и так знаете, что там 
есть - много червей и треф. Ход в козыря дает макс, любой 
другой отбрасывает вниз, т.к. полный расклад следующий: 
п В4 
ч КД863 
б --
п Д1075 т Д109652 п К 
ч 75 ч В92 
б К83 б ТД10962 
т ТК84 п Т98632 т В87 
ч Т104 
б В754 
т --
Мало кто из игроков автоматически сделает правильный 
ход в такой ситуации: 
В зоне: никто п КД1087 
Сдавал: Юг ч 93 
б К 
Запад Север Восток Юг т КД943 
4б 
пас пас 4ч пас 
пас 5б пас пас 
контра пас пас пас 
Роковой ошибкой является придерживание короля бубен в 
надежде, что Юг будет импасировать в Вашу сторону. Если Вы 
спросите себя, как противник собирается взять 11 взяток, то 
ответ найдется сразу - перебитками. Поэтому Вы должны пойти с 
короля бубен, уменьшая возможности этого. 
Против высокого контракта ход из-под короля или дамы 
опасен, и поэтому на парных турнирах используется редко. 
Конечно, есть ситуации, когда сама торговля показывает 
необходимость такого хода. 
Когда разыгрывающий и его партнер заявляли побочные 
масти, то Вы в силах понять, что пропадающие в четвертой 
масти будут сброшены, если Вы сразу в нее не пойдете. 
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Юг Север п Д63 
1п 2б ч 84 
2ч 3б б 10762 
3ч 4ч т К965 
В такой ситуации пассивный ход в козыря не подходит. 
Атакуйте фоской треф, т.к. Юг может сбросить свои трефы на 
бубну стола. Полный расклад: 
п 95 
ч В93 
б ТКДВ83 
п Д63 т 104 п К72 
ч 84 ч К62 
б 10762 б 95 
т К965 п ТВ1085 т ТВ832 
ч ТД1075 
б 4 
т Д7 
Верный контракт, но ход с треф все же нужен, чтобы 
защитники могли взять свои три взятки. 
Если Вам удалось загнать противников на пятый 
уровень, то продолжайте агрессивную торговлю агрессивным 
первым ходом. 
В зоне: Север-Юг п ДВ1074 
Сдавал: Юг ч 954 
б Д73 
Запад Север Восток Юг т КД 
1ч 
1п 2т 3п 4ч 
пас пас 4п пас 
пас 5ч все пас 
С пикой торопиться незачем. Атакуйте с фоски бубен. 
Вы должны забрать бубновые взятки раньше, чем начнет работать 
трефа стола. Весь расклад: 
п Т8 
ч В62 
б В104 
п ДВ1074 т ТВ1065 п К9652 
ч 954 ч 7 
б Д73 б Т952 
т КД п 3 т 972 
ч ТКД1083 
б К86 
т 843 
Убийственным для высокого контракта может оказаться 
выход с синглета. Но при этом Вы должны уяснить, в каких 
положениях его надо делать. Ход с синглета эффективен, как 
правило, если он делается со слабой картой, в которой есть 
контроль над козырной мастью. 
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Юг Север п 10852 
1ч 2б ч Т75 
2ч 4ч б 8 
пас т В9643 
Ход с синглета очень хорош, т.к. у партнера наверняка 
есть какой-либо перехват. Вы возьмете первую же козырную 
взятку, передадите ему ход и забьете бубну. 
В зоне: никто п ТДВ 
Сдавал: Юг ч В73 
б 8 
Запад Север Восток Юг т КД10763 
1ч 
2т 2б пас 2ч 
пас 4ч пас пас 
пас 
Теперь положение совсем иное. В роббере или в матче 
можно попробовать выйти с синглета, т.к. это все же лучшая 
возможность посадить контракт. Но чаще такой ход дарит 
взятку, чем приносит пользу, поэтому для парного турнира он 
не подходит. Лучший ход - король треф. 
Особенно тщательно нужно продумывать целесообразность 
хода с синглета, если у Вас есть четвертый козырь, или можно 
ожидать наличие четвертого козыря у партнера. 
Юг Север п 5 
1ч 1NT ч 9875 
3т 3ч б К9764 
4ч пас т Т93 
Лучшим будет ход с бубен. Вот полный расклад: 
п В96 
ч К62 
б Т105 
п 5 т 10762 п Т87432 
ч 9875 ч 3 
б К9764 б ДВ32 
т Т93 п КД10 т 54 
ч ТДВ104 
б 8 
т КДВ8 
Обратите внимание: ход с пик дает возможность Югу 
выиграть контракт, но после хода с бубен у него очень мало 
шансов на это. 
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(ESC)GПЕРВЫЙ ХОД ПРОТИВ ШЛЕМА.(ESC)H 
Каждый шлем, выигранный против Вас, дает Вам плохую 
запись. Как правило, против шлема надо использовать все 
возможности для разрушения контракта. Тут, с точки зрения 
первого хода, нет большой разницы между парным турниром и 
другими формами бриджа. 
Но даже на шестом уровне лишняя взятка может Вам 
дорого обойтись, поэтому на парном турнире часто первым 
ходом забирается туз. Если Вы сомневаетесь в возможности 
противника выиграть шлем, то лучше сделать пассивную атаку. 
С другой стороны, после агрессивной торговли Вы не имеете 
права проспать взятку на туза. 
Юг Север п ТД87 
1ч ч 2 
3NT 4NT б В1097 
6NT пас т 8764 
У противников, кажется, более-менее равномерный 
расклад, и опасность не получить взятку на пикового туза 
очень мала. Естественный ход с бубен. Но положение 
совсем иное после следующей торговли : 
Север Юг 
1ч 3т 
4ч 6NT 
пас 
Теперь нужно забрать туза пик немедленно,т.к. расклад 
может быть следующим: 
п 10 
ч ТКДВ96 
б К85 
п ТД87 т 532 п В5432 
ч 2 ч 8754 
б В1097 б Д43 
т 8764 п К96 т 10 
ч 103 
б Т62 
т ТКДВ9 
У Юга есть 13 взяток, если Вы не заберете туза пик. 
При наличии двух фигур ТК одним игрокам нравится ходить с 
туза, другим - с короля. Какой бы метод Вы не предпочитали, 
против шлема атаковать нужно с короля. Такой ход обычно 
просит партнера показать количество карт в этой масти, и Вы 
будете знать, забирать туза или нет. Иногда удается посадить 
шлем двумя ходами в одну масть. 
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Север Юг п ТД4 
2NT 3п ч Д106 
4п 6п б КВ83 
пас п 7 т ТКВ п В32 
ч ТК74 ч 9852 
б 1052 б 76 
т 109653 п К109865 т Д742 
ч В3 
б ТД94 
т 8 
На ход с короля червей Юг сбросил валета, но 9-ка 
партнера покажет Вам, что туз также получит взятку. 
Иногда бывает важно, вистуя, уметь ввести в 
заблуждение разыгрывающего. Например, имея потенциальную 
взятку в козырной масти. 
В зоне: все Юг Север п Д5 
Сдавал: Юг 1т 2п ч 98 
3б 4б б ДВ62 
4ч 6б т 107632 
Многие игроки необдуманно пойдут 9-кой червей. 
Разыгрывающий обратит внимание на Вашу короткую масть и 
придет к выводу о вероятности наличия у Вас длинной бубны. 
Теперь Югу будет легко разыгрывать козырную масть правильно. 
Лучшим будет ход с 3-ки треф. Этим Вы покажете длину треф и, 
возможно, введете в заблуждение Юга относительнодлины своих 
бубен. Теперь у него больше шансов ошибиться, и Вы можете 
получить 2 взятки в козырной масти. Вот полный расклад: 
п ТКВ103 
ч 763 
б Т954 
п Д5 т Т п 98642 
ч 98 ч ДВ1054 
б ДВ62 б 3 
т 107632 п 7 т В4 
ч ТК2 
б К1087 
т КД985 
Конечно, здесь нет никаких твердых гарантий успеха, 
но после хода с фоски треф разыгрывающий может пойти, что 
вполне естественно, тузом и фоской бубен. К чему это 
приведет, Вы видите сами. 
После хода с 9-ки червей разыгрывающий имеет 
намного больше шансов правильно разыграть контракт. Он 
скорее всего заберет туза треф, короля бубен и пойдет фоской 
к тузу и 9-ке. 
Обратная ситуация возникает, когда у Вас синглет в 
козырной масти. Имитируя длинную козырную масть, можно пойти 
с короткой масти или по крайней мере с такой карты, которую 
можно интерпретировать, как ход с короткой масти. 
Если партнер контрирует ключевую заявку, то Вы обычно 
обязаны ходить в эту масть, но разве пас партнера не дает Вам 
такой же информации? 
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Юг Север п 854 
1б 1п ч В109 
3NT 4б б 64 
5т 5ч т 97432 
6б пас 
Естественным представляется ход с валета червей, но 
ведь и партнер мог контрировать 5 червей и не сделал этого! 
Поэтому пойдите в трефу. Полный расклад может быть следующим: 
п ТДВ7 
ч Т62 
б 10973 
п 854 т Д8 п 10962 
ч В109 ч 8754 
б 64 б Т5 
т 97432 п К3 т КВ6 
ч КД3 
б КДВ82 
т Т105 
Редко, но бывает и так, что Вы оказываетесь в 
затруднении, даже когда партнер использовал контру Лайтнера. 
Юг Запад Север Восток п 862 
2п пас 3т 3б ч 96 
3п пас 4б пас б 93 
6п пас пас контра т КВ10643 
У партнера, видимо, нет треф. Но с какой трефы пойти? 
Естественным был бы ход с валета, но туз, очевидно, но столе, 
и это является причиной для предпочтения хода с короля. 
Возможно, выбивание переходов на стол окажется нелишним, т.к. 
расклад может оказаться следующим: 
п В7 
ч В732 
б ТВ 
п 862 т Т8752 п 5 
ч 96 ч Д1084 
б 93 б КД1086542 
т КВ10643 п ТКД10943 т --
ч ТК5 
б 7 
т Д9 
Если Вы пойдете валетом, и Юг угадает, что положить, 
то Восток впоследствии попадет на вынуждение в красных мастях. 
Ход с короля позволит партнеру ответить в бубну после забитки 
туза треф и тем самым избавиться от вынуждения. Даже если 
сквиза нет, может случиться, что партнер ударит пропадающую, 
если Вы пойдете с валета. Полный расклад, ведь не исключено, 
может быть таким: 
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п В7 
ч 10732 
б ТВ2 
п 862 т ТД87 п 53 
ч 96 ч Д854 
б 93 б КД108654 
т КВ10643 п ТКД1094 т --
ч ТКВ 
б 7 
т 952 
Если на Ваш ход с валета треф Юг положит со стола 
маленькую, сможете ли Вы обвинять партнера, когда он перебьет 
козырем? 
Влияние первого хода на дальнейший ход защиты трудно 
переоценить. Защитники, сделавшие удачный первый ход, должны 
в принципе стремиться лишь к сохранению полученного 
преимущества, избегая при этом всякого риска, который может 
уничтожить достигнутое. 
В зоне: все п К10 
Сдавал: Юг ч 95 
б 872 
Север Юг т ТД10964 п 765 
1ч С ч КД63 
2т 2NT В б ДВ5 
3NT пас т К83 
Запад делает первый ход с 3-ки бубен, и Ваш валет 
берет взятку. Вы ходите с дамы бубен, на которую Юг кладет 
10-ку, а партнер - 5-ку. Что дальше? 
Т.к. партнер явно не имеет перехватов, то ходить в 
бубну дальше нет смысла. Лучшей возможностью разрушить 
контракт является ход с фоски червей. Если у партнера 
окажется 10-ка, а Юг ошибется, контракт будет не сыгран. Но 
ведь нам не нужно стремиться обязательно посадить контракт. 
Четыре взятки в защите тоже совсем не плохой результат. Парт
нер мог сделать ход и в пику, что дало бы разыгрывающему 10 
взяток. Будьте довольны, что он пошел в бубну, и обеспечьте 
себе ходом с фигуры червей 4 защитные взятки. 
Если же Ваш первый ход был неудачен, то необходимо 
использовать все мыслимые возможности для исправления 
результата. 
В зоне: никто п В74 
Сдавал: Юг ч Д9 
б ТДВ93 
Север Юг т К104 п Т96 
1NT (12-14) С ч Т84 
3NT пас В б 8754 
т 763 
Запад сделал первый ход с дамы треф, которую Юг взял 
тузом и пошел с пик на валета. Вы берете тузом. Что делать 
дальше? У партнера должен быть один из красных королей. 
Скорее всего, червовый, т.к. Юг не стал разыгрывать бубну. 
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Первый ход дал Югу лишнюю взятку в трефах. Не страшно, если 
это был автоматический ход с 5-тикарточной масти. Но в 
случае, если у партнера есть 4 червы во главе с королем и 
валетом, первый ход с червей сажает контракт. Поэтому Вам 
придется попробовать взять четыре взятки в червах, чтобы 
сравняться с другими парами. Единственная возможность для 
достижения этого - ход с 8-ки червей. Вы рискуете, т.к. 
теперь Юг может взять 12 взяток, если у него есть король 
червей, но такая игра стоит свеч. 
п 1032 
ч КВ73 З 
б 106 Ю 
т ДВ92 п КД85 
ч 10652 
б К4 
т Т85 
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(ESC)GЧАСТЬ IV. 
ЗАЩИТНЫЕ НАЗНАЧЕНИЯ. 
ГЛАВА 10. ТОРГОВЛЯ.(ESC)H 
Если Вы дадите противникам выиграть гейм, когда у Вас 
есть возможность получить меньше минусов, играя защитный 
контракт,то это, наверняка, даст Вам результат ниже среднего. 
Но можно с таким же успехом оказаться на "дне", защищаясь от 
невыигрываемого гейма. Интуиция, конечно, необходима. Но есть 
совершенно определенные правила, которые должны направлять 
Вашу деятельность. Принципы двусторонней торговли остаются 
теми же и ниже уровня гейма, только в расчетах учитывается 
премия за гейм. Рассмотрим прежде всего ситуацию, когда 
перевес в силе на стороне противников, а у Вас есть своя, 
хорошо согласованная масть. Главным фактором является 
зональность. В хорошей зональности Вы можете быть более 
смелы, т.к. Ваша игра на контре без трех против гейма 
противников даст еще очень хороший результат. В равной 
зональности нужно быть более осторожным; теперь Вы можете 
позволить себе остаться только без двух. В худшей зональности 
Ваши шансы на успешную защиту уменьшаются до предела, т.к. 
можно остаться только без одной ( разумеется, на контре). 
Иногда в равной зональности встречаются варианты,в которых Вы 
не можете остаться больше, чем без одной. В этом случае 
нужно попытаться использовать все шансы для выигрыша контрак
та. 
Основа успешной защиты закладывается, как правило, 
еще на самой ранней стадии торговли. 
То, что происходит на уровне один, часто может 
определить исход игры на уровне пять. Это и является одной из 
причин, почему в хорошей зональности открывают с минимальной 
(в пределах разумного ) силой, делают слабые входы и 
контрируют с целью передачи информации. 
В зоне: все п КВ7642 
Сдавал: Запад ч Д105 
б 632 
Запад Север Восток Юг т К9 
1б пас 1ч ? 
Оба противника торгуются, партнер молчит. В такой 
ситуации входить очень опасно. Это может кончиться минусом 
1100 или даже 1400. Конечно, это крайность. У Вас все же есть 
три причины сделать заявку: 
а) Вы покажете партнеру масть атаки; 
б) может оказаться, что при соответствии у Вас есть 
своя низкая игра; 
в) карта подходит для защитного договора. 
Сейчас нас интересует именно последняя возможность. 
Полный расклад может быть следующим: 
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п Д53 
ч Т 
б 10954 
п 10 т ДВ1072 п Т98 
ч КВ72 ч 98643 
б ТДВ872 б К 
т Т6 п КВ7642 т 8543 
ч Д105 
б 632 
т К9 
При Вашем вмешательстве торговля может протекать так: 
Запад Север Восток Юг 
1б пас 1ч 1п 
4ч 4п контра пас 
Четыре пики на контре обойдутся Вам только в -200, 
а если противники пойдут на пятый уровень, то Вы просто 
получите плюсы. 
Защита часто приводит к тому, что противники 
продолжают торговлю, оказываясь слишком высоко. В таких 
случаях нарушить равновесие очень просто, вместо минусов 
получив плюсы. 
Когда противники уже перешли уровень своего 
выполнимого контракта,то продолжать борьбу будет, разумеется, 
неправильно. Считайте свою задачу выполненной и дайте 
возможность противникам играть. Ни в коем случае не надо 
контрировать. Если противники останутся без, то контра не 
нужна, т.к. Вы и так получите хороший результат; если же 
противник выиграет свой контракт, то некорректная контра 
бросит Вас на самое дно. 
(ESC)GПОДЪЕМ МАСТИ ПАРТНЕРА.(ESC)H 
Если партнер делает в хорошей зональности простую 
перепокупку, а у Вас пустая карта, то нужно удовлетвориться 
минусовым результатом. Перевес в силе явно на стороне 
противников, и они находятся на пути к гейму. Если у Вас есть 
хорошая поддержка в масти партнера, то заманчивой 
представляется возможность защищаться. В иных случаях для то
го, чтобы решить вопрос о целесообразности защиты, достаточно 
видеть только свои карты. В других Вам будет трудно самому 
принять правильное решение. Тогда предоставьте принять его 
партнеру,пояснив ему свою карту. Во многих раскладах защитный 
контракт должен быть делом рук обоих партнеров. Без их 
согласованной работы защита часто приносит плохой результат и 
разочарование. 
Сначала рассмотрим, как не нужно действовать: 
В зоне: никто Юг Запад Север Восток 
Сдавал: Юг 1ч 1п 3ч пас 
4ч пас пас 4п 
контра пас пас пас 
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п 96 
ч ДВ104 
б 72 
п ТВ7543 т ТК1083 п К82 
ч К92 ч 65 
б 9653 б К104 
т --- п Д10 т В9642 
ч Т873 
б ТДВ8 
т Д75 
При точной защите 4 пики останутся без двух. Это для 
Востока - Запада плохой результат, т.к. большинство пар 
получат +50, вистуя против 4 червей. В защите Восток - Запад 
получат 2 пиковые взятки, удар треф и короля червей. Виноват 
в неоправданной защите,конечно, Восток. Он не счел свою карту 
достаточно хорошей для заявки 3 пики, а позже взял на себя 
ответственность, пойдя на 4 пики. Это плохой стиль торговли. 
При малом количестве ценностей для защищающейся стороны нужно 
попытаться поднять масть партнера, оставляя принятие 
окончательного решения за ним. Если Восток заявит 3 пики пос
ле 3-х червей, то, тем самым, он предоставит право принятия 
решения партнеру, с выбором которого он должен будет 
примириться. 
Со слабой картой и соответствием в масти партнера 
есть 3 основных пути торговли. Можно пасовать, сделать 
минимальный подьем или лимитированный подьем масти партнера. 
Выбор зависит от типа карты. Предположим, что торговля идет 
следующим образом: 
Юг Запад Север Восток 
1ч 1п 2ч ? 
а) п ДВ3 б) п ТВ105 в) п В874 
ч 72 ч 6 ч КВ103 
б В964 б 1092 б ДВ6 
т Т1072 т 108532 т 52 
а) Восток имеет поддержку в козырной масти и кое-какие 
ценности для защиты. Самому ему трудно решить вопрос о 
вероятности гейма у противников. Поэтому лучше сделать 
минимальную заявку, которая оставит руки партнера свободными. 
б) Восток совершенно не имеет ценностей для защиты. 
Гейм в червах наверняка есть. Поэтому сразу купите 4 пики. 
Быстрая покупка не оставляет противникам пространства для 
выяснения своих возможностей, и они часто оказываются в 
затруднении - торговаться дальше или нет. Это лучшая 
возможность запутать противников. 
в) Теперь все же лучше пасовать. Хотя Вы и имеете 
4-хкарточный фит в масть партнера, карта все же больше 
подходит для защиты. Вы хотите,чтобы враг играл 4 червы, и 
поэтому нельзя делать ничего такого, что могло бы подтолкнуть 
партнера идти в защиту. 
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Последний пример приводит нас к очень важному вопросу. 
Минимальные открытия и перепокупки предоставляют нам возмож
ность защищаться, но возможность не следует путать с обязан
ностью. Наличие в Вашей карте ценностей для виста ясно гово
рит против жертвенной защиты. 
В зоне: Восток-Запад п Т10963 
Сдавал: Восток ч В1095 
б К10 
Запад Север Восток Юг т 73 
1т 1п 
2ч 2п 3ч пас 
4ч пас пас ? 
У партнера в черве синглет или ренонс, поэтому 4 пики 
являются неплохой защитой. Но даже -100 может оказаться 
дорогой ценой, если 4 червы не выигрываются. У нас есть 
шансы, вистуя против их контракта, получить 4 взятки. Поэтому 
надо пасовать и надеяться на лучшее. 
Как правило, нужно отказаться от защиты в ситуациях, 
когда Вы сами вытащили противников на гейм. 
В зоне: Восток-Запад п Д873 
Сдавал: Запад ч 7 
б К94 
Запад Север Восток Юг т В9764 
1ч 1п 2б 2п 
пас пас 3ч пас 
пас 3п пас пас 
4ч пас пас ? 
У Вас очень мало ценностей для виста, и 4 пики могут 
оказаться недорогой защитой. Нужно сделать выбор. Партнер мог 
пасовать и оставить противников на третьей высоте. 
Предположим, что партнер знает, что он делает. У него 
наверняка пара взяток в червах, и это неожиданность для 
разыгрывающего. По торговле ясно,что на гейм мало кто выйдет. 
Поэтому защита слишком дорогое удовольствие, даже если это 
обойдется лишь в -300. Это часто приходится учитывать. 
Защита дает хороший результат только тогда, когда большинство 
пар выйдут на гейм. В противном же случае нужно заботиться о 
возможности виста и пробовать оставить контракт без. 
В хорошей зональности можно защищаться довольно смело. 
В зоне: Север-Юг п Т 
Сдавал: Юг ч ТД10 
б 96 
Запад Север Восток Юг т ДВ108742 
1п 
пас 4п ? 
Конечно, Вы не можете быть уверены, что 4 пики выиг
рываются, но это представляется довольно вероятным. Для удач
ной защиты 5 треф Вам от партнера надо очень мало. На парном 
турнире можете позволить себе этот риск. Полный расклад был в 
данном случае таким: 
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п В9863 
ч 76 
б К84 
п --- т ТК9 п Т 
ч К8542 ч ТД10 
б Д107532 б 96 
т 53 п КД107542 т ДВ108742 
ч В93 
б ТВ 
т 6 
Север, конечно, хотел контрировать, но такой 
возможности ему не представилось, т.к. Юг назначил 5 пик. 
Плюс 100 для Востока - Запада дали им максимум,но и минус 500 
(при идеальной защите против 5 треф) давали им результат выше 
среднего. Никто не хочет слишком доверять торговле 
противников, но в некоторых случаях это все же нужно делать. 
Ваша карта приобретает как-бы другое содержание, когда 
противники отказываются от попытки Вас наказать. 
В зоне: никто п 9653 
Сдавал: Юг ч 1097652 
б 84 
Запад Север Восток Юг т 5 
1NT(12-14) 
контра 3NT ? 
Большинство игроков не представляют себе, что с 
картой Востока можно торговаться. Но немного подумайте о рас
кладе противников. Что означают его заявки? Почему Север не 
сказал "реконтра",если у него равномерный расклад и он силен? 
На это есть только один ответ: у него карта с младшими мастя
ми. Мажоры у него короткие, и он не видит смысла в попытке 
наказать Вас. Поэтому он и делает прыжок, чтобы помешать Вам 
найти согласование. 
Возможно, конечно, Ваш партнер имеет взятки при игре 
3NT, но маловероятно, что много. Скорее всего, контракт 
выигрывается легко, но у Вас должно быть согласование хотя бы 
в одной из старших мастей. Заявите поэтому 4 червы. Не бой
тесь, т.к. здравый смысл подсказывает, что Вы правы. 
У других подобная проблема может не возникнуть, т.к. 
торговля, не исключено, пойдет другим путем. 
п Т8 
ч 3 
б 8765 
п КД74 т ТКВ1043 п 9653 
ч ТДВ ч 1097652 
б К102 б 84 
т 987 п В102 т 5 
ч К84 
б ТДВ3 
т Д62 
4-мя червами Вы обеспечили себе неплохую запись, а 
если Север пойдет на 5 треф, то она будет еще лучше. 
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(ESC)GКТО ЗАЩИЩАЕТСЯ?(ESC)H 
Когда сила разложилась, бывает очень трудно опреде
лить, какая из сторон защищается. 
Если противники назначают гейм,то можно не сомневать
ся, что расклад очень острый. Фигуры в длинных мастях при ви
сте не представляют особой ценности. На парных турнирах часто 
приходится решать проблемы, связанные с подсчетом взяток,как, 
например, в следующем примере: 
В зоне: никто п 5 
Сдавал: Восток ч Т964 
б 1076 
Запад Север Восток Юг т ТК1095 
1б 2т 
пас 2ч 2п 4ч 
4п пас пас ? 
Вы не знаете, выигрываются ли 4 пики или нет, но чув
ствуете, что Ваш партнер в червовом контракте не сможет взять 
11 взяток. В матче особых проблем нет. Там лучше назначить 5 
червей, т.к. если это окажется неправильным, то много Вы не 
проиграете. 
На парном турнире положение иное. Тут нужно точно оп
ределить для себя судьбу 4-х пик. Пас партнера показывает,что 
у него есть вероятные взятки в защите, но абсолютное отсутст
вие ценностей в бубнах должно направить Вас на продолжение 
торговли. 
п ДВ9 
ч КД872 
б В3 
п 108742 т Д64 п ТК64 
ч 3 ч В105 
б Д52 б ТК984 
т 8732 п 5 т В 
ч Т964 
б 1076 
т ТК1095 
Если в этом примере Юг придет к выводу, что 4 пики не 
выигрываются, то все же следует предпочесть контре пас. Если 
сила разложилась, то нет необходимости контрировать. 
Правильное решение само по себе даст хороший результат. Если 
же Ваше решение окажется неправильным, то пас позволит Вам 
сохранить шансы опередить контрировавших. 
Теперь следующий типичный расклад: 
В зоне: все п ТКД9764 
Сдавал: Юг ч Т73 
б 102 
Запад Север Восток Юг т 6 
2п 
контра 4п 4NT пас 
5т пас пас ? 
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Невозможно понять, играются ли 4 пики и как сложится 
игра 5 треф. Но все же 5 пик кажутся слишком высокой игрой, и 
лучшей возможностью окажется теперь пас. Нужно надеяться, что 
противник пошел на неоправданную защиту. Полный расклад может 
быть следующим: 
п 10853 
ч К962 
б 43 
п В т В85 п 2 
ч ДВ84 ч 105 
б ТВ96 б КД875 
т КД104 п ТКД9764 т Т9732 
ч Т73 
б 102 
т 6 
(ESC)GКОГДА КОНТРИРОВАТЬ?(ESC)H 
Если сила на Вашей стороне, и ясно, что противник 
защищается, то у Вас есть возможность выбора между контрой и 
продолжением торговли. Такие расклады часто напоминают хожде
ние по лезвию ножа,и ничто здесь не заменит хорошей интуиции. 
В зоне: никто п КДВ8 
Сдавал: Восток ч КВ83 
б 5 
Запад Север Восток Юг т КД94 
1б контра 
3б 4ч 5б ? 
Сила в этом раскладе,конечно, на Вашей стороне. В вы
игрыше 4 червей можно быть уверенным, но отсутствие тузов де
лает возможность получения 11 взяток весьма сомнительной. Вы 
не можете оставить решение этой проблемы только на партнера. 
Проинформируйте его о своих сомнениях контрой. Это не заста
вит его пасовать с хорошей картой. 
Штраф на 5 бубен, скорее всего, не компенсирует Вашу 
игру, но ход торговли представляется типичным, и плюс 300 или 
даже +100 могут дать максимум на Вашей линии. 
п 94 
ч ТД1064 
б К 
п 752 т 10752 п Т1063 
ч 975 ч --
б ТВ643 б Д109872 
т В6 п КДВ8 т Т83 
ч КВ83 
б 5 
т КД94 
В приведенном раскладе найти решение было довольно 
просто, но это не всегда бывает так. Иногда штраф оказывается 
слишком маленьким. В случае, если интуиция подсказывает, что 
большинство других пар достигнут с Вашей картой гейма, то 
надо идти на пятую высоту. 
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Запад Север Восток Юг В зоне: Север-Юг 
пас пас 1т контра Сдавал: Запад п ТК1073 
2NT контра 3т 3п ч Т94 
пас 4п пас пас б К965 
5т пас пас ? т 2 
Партнер не смог открыть, и нет никакой гарантии, что 
Вы сможете при своей игре взять больше, чем 10 взяток. 
Слабое открытие было сделано Востоком очень удачно, 
оно и позволило Западу пойти в защиту. На других столах Север 
-Юг выйдут на 4 пики, скорее всего, без всяких помех. Штраф в 
+300 или даже 500 в таком положении дает Вам абсолютный мини
мум. Торговля противников поставила, конечно, Вас в неудобное 
положение, но надо рискнуть и попробовать получить плюс 650. 
п Д862 
ч ДВ724 
б ТВ3 
п В95 т 108 п 4 
ч К8 ч 10653 
б 10742 б Д8 
т ТД75 п ТК1073 т КВ9643 
ч Т94 
б К965 
т 2 
Контра на 5 треф принесет Вам только +300, в то время 
как 5 пик при точной игре можно выиграть. 
(ESC)GЗАЩИТА ОТ ШЛЕМА.(ESC)H 
Теоретически, защищаясь от шлема, можно проиграть в 
зависимости от зональности 900 или 1400 очков. На практике 
такой большой штраф большого успеха не принесет. Многие пары 
просто не назначат шлем, и такая защита даст Вам, в лучшем 
случае, средний результат. Если есть хоть минимальный шанс 
оставить шлем без, то защита от такого шлема является излиш
ней. Защищаться от шлема имеет смысл только тогда, когда вы
полняются два условия: 
а) если Вы уверены, что противник выиграет шлем; 
б) Можно надеяться, что защита будет оправдана против 
зоны противника. 
Запад Север Восток Юг В зоне: Восток-Запад 
1т. 1п. Сдавал: Восток 
2п. 4п. пас пас п КД952 
5т. пас 5б. пас ч 9 
5ч. пас 5NT пас б Д108543 
6т. пас пас ? т 3 
Противники продемонстрировали очень острую торговлю. 
Восток до приземления на шести сделал две попытки достичь 
большого шлема. Шлемик же выглядит вполне реальным, и есть 
надежда, что защита обойдется не дороже, чем 500 - надо 
попробовать. Вы можете опередить как те пары, которые получат 
минус 620, так и те, которые не пойдут в защиту от шлема. 
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(ESC)GГЛАВА 11. РОЗЫГРЫШ.(ESC)H 
Математика планирования взяток при защитной торговле 
очень проста. За основу берется стоимость гейма противников. 
Защищаясь, нужно получить минусов меньше, чем стоит их гейм. 
На некоторых столах торговля, очевидно, сложится 
по-другому, и Вы не можете быть уверены в том, что все пары 
пойдут в защиту. Некоторые пары будут спокойно вистовать, т.к. 
их система торговли не так агрессивна, как Ваша, или они 
просто побоятся идти в защиту, или у них для паса окажется 
какая-то другая причина. Вы должны быть уверены, что, пойдя в 
защиту, получите лучший, чем они, результат. 
Возможность того, что Ваш защитный контракт некоррек
тен, надо отбросить, т.к. в этом случае Вы все равно на дне. 
В основе должно лежать наличие гейма у противников, т.е. пра
вильность Вашего контракта. Ваш контракт представляется как 
бы оптимумом равновесия. 
При выборе плана игры исходите всегда из того, что 
противник может выиграть гейм, даже если это маловероятно. 
Тот же принцип используйте и при определении ключевых карт у 
противников. Будет очень плохо, если Вы сыграете даже без 
одной, но Ваш план будет основан на таком распределении карт, 
при котором противники не могут выиграть свой контракт. 
В зоне: никто п Д105 
Сдавал: Север ч Т7 
б 9865 
Запад Север Восток Юг т ДВ93 
пас пас 3т С 
контра 5т контра пас 
пас пас Ю 
п В2 
ч К4 
б 72 
т Т1097652 
Запад делает первый ход с туза пик. Затем выходит с 
короля, дамы и валета бубен. На третьем круге Вы бьете, 
переходите на стол по тузу червей и выходите с дамы треф, на 
которую Восток кладет фоску. Импасировать или нет? 
Этот простой вопрос часто встречается при защите. У 
Вас две исчезающие в пиках и две в бубнах. Отдача козырной 
взятки означает минус 500, что дороже гейма противников. Поэ
тому Вам нужно сделать правильный выбор. Рассмотрим наши воз
можности при висте против гейма противников. У партнера хоро
шая карта, и Вы, очевидно, получите три взятки в старших мас
тях,вистуя против 4 червей или 4 пик. Для того,чтобы Ваша за
щита имела смысл, Вы не должны рассчитывать на трефовую взят
ку, другими словами, у Запада должен быть ренонс треф. Следо
вательно, надо импасировать. 
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В зоне: Восток-Запад п 74 
Сдавал: Восток ч К963 
б ТВ862 
Запад Север Восток Юг т 92 
1п 2ч С 
3п 4ч контра пас 
пас пас Ю 
п В3 
ч ТВ1054 
б КД3 
т 1074 
Запад забирает туза треф и короля пик и выходит пикой 
к тузу партнера. Вторую трефу Восток забирает валетом и 
переключается на бубну. Как Вы намерены разыграть козырей? 
Всего у Вас пять теряемых, поэтому Вы находитесь в великолеп
ном контракте, если только 4 пики выигрываются... Что случит
ся в том случае, если 4 пики выиграть нельзя? Если, играя в 
пиках, можно взять только 9 взяток и получить +140, то Вы не 
можете остаться больше, чем без одной, т.е. Вы должны не от
дать взятку в козырной масти. Вистуя,Вы можете взять максимум 
4 взятки: две в червах и две в бубнах. Но Вы можете их взять 
лишь при раскладе червей 2-2, и поэтому собирайте козырей 
сверху. Если черва лежит 3-1, то это не трагедия. Вы остане
тесь без двух и получите минус 300, но ведь это хорошо по 
сравнению с -620 других пар. Если козырь лежит 2-2, Вы полу
чите -100, что тоже хорошо против 3 пик, которые дают -140. 
В зоне: никто п К7 
Сдавал: Запад ч К4 
б 10763 
Запад Север Восток Юг т В9643 
1ч пас 2ч 2п С 
4ч 4п пас пас 
контра пас пас пас Ю 
п ТД10863 
ч 63 
б Т52 
т 85 
Запад атакует королем бубен. Как Вы спланируете игру? 
Похоже, что партнер оказался слишком эксцентричным (если не 
сказать больше). В-основном, пары Север-Юг будут, конечно, 
вистовать против 4-х червей. Для того, чтобы получить минус 
300, необходимо взять шесть взяток в пиках, туза бубен и ко
роля червей. Если туз червей расположен удачно для Вас, то 
для противников - неудачно. Это означает, что при нормальном 
раскладе пик Вы, вистуя против 4 червей, имели бы 4 взятки, 
т.е. сейчас Вы на дне. 
Нужно предположить, что Ваш партнер все-таки прав. 
Единственная надежда - это синглет пик у Запада или синглет
ный валет пик у Востока. Поэтому забираем короля пик и, если 
валет не падает, импасируем его. 
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В зоне: Восток-Запад п К 
Сдавал: Юг ч В1094 
б В974 
Запад Север Восток Юг т Т643 
1б С 
пас 1ч 1п 2ч 
2п 3б 4п пас Ю 
пас 5б контра пас п Д3 
пас пас ч КД73 
б ТД1032 
т 87 
Против Ваших 5-ти бубен Запад атакует фоской червей. 
Восток берет тузом и ходит обратно.Запад бьет. Получив ход на 
туза пик,Восток дает Западу еще один удар червей.Теперь Запад 
играет дамой треф, которую Вы берете тузом. Ходите со стола 
козырем, и Восток кладет фоску. Что положить с руки? Вы уже 
отдали двух тузов и две червовые убитки, а у Вас еще пропада
ющая трефа. Это принесет результат в минус 500 при условии, 
что все остальные - Ваши. При висте у Вас есть взятка в пиках 
и туз треф, значит, в бубнах Вы должны иметь не более одной 
взятки,в противном случае Ваша защита некорректна. Отсюда вы
вод - у Запада сейчас должен остаться король бубен без при
крытия. 
В зоне: все п 10532 
Сдавал: Юг ч 1093 
б 62 
Запад Север Восток Юг т К943 
1п С 
контра 2п контра 3п 
3NT пас пас 4п Ю 
контра пас пас пас п Т98764 
ч ТК6 
б 95 
т 85 
Запад начинает с туза и короля бубен,затем играет ко
ролем пик, на которого Восток кладет валета. Каков план розы
грыша? 
Т.к. Вы в зоне, то нужно взять 8 взяток; возможно ли 
это? Да, если туз треф перед королем. Правда, тогда для выиг
рыша 3NT Запад должен иметь 7-карточную бубну. Это маловеро
ятно. Значит, туз треф должен быть за королем. Если туз Вос
тока не более, чем третий, то есть шанс на минус 500. Для на
чала дадим козырному королю взятку, следя за тем, чтобы 4-ка 
пик в руке сохранилась. Если Запад пойдет с треф, то со стола 
положим фоску. Если же он пойдет с червей, то побьем на столе 
10-кой, импасируя картинку Востока. Затем пойдем с треф и на 
столе пропустим в надежде, что в черву пойти не смогут из-за 
удачного месторасположения второй картинки. На столе еще ос
тались два козыря для того, чтобы отыграть короля треф. 
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В зоне: Север-Юг п 7642 
Сдавал: Север ч КД83 
б 85 
Запад Север Восток Юг т В72 
пас 1т 4ч С 
пас пас 4NT пас 
5б 5ч контра пас Ю 
пас пас п ТК103 
ч ТВ109652 
б --
т 104 
Запад атакует с 9-ки треф. Восток берет дамой, затем 
забирает короля треф и выходит валетом пик. Вы берете тузом и 
собираете козырей. Оба дают. Как продолжать? 
Торговля была такой, что никто точно не знает, кто 
защищается, а кто атакует. Если у Востока дама и валет пик,то 
Вы можете выиграть контракт, но очень возможно, что у Востока 
расклад 1-1-5-6. В таком случае 5 бубен легко выигрываются, а 
Вы ограничитесь -200. Лучший способ игры против расклада пик 
4-1 заключается в элиминировании бубен. Ударьте бубну в руке, 
перейдите по козырю на стол и ударьте последнюю бубну. Затем 
возьмите короля пик и выясните ситуацию.Если у Востока больше 
пик нет, то пойдите по козырю на стол и затем с трефы, на 
которую сбросьте с руки пику. Восток вынужден пойти в младшую 
масть, а Вы сбросите последнюю пику с руки. 
В зоне: Восток-Запад п 1042 
Сдавал: Восток ч В3 
б К104 
Запад Север Восток Юг т Т10954 
1п 2б С 
3п 4б 4п 5б 
контра пас пас пас Ю 
п 5 
ч К764 
б ТДВ962 
т 63 
Запад забирает даму пик и продолжает с козыря, на ко
торого Восток тоже кладет масть. Как планируете играть? 
Многие пары наверняка будут играть против 4-х пик в 
защите. При висте у Вас есть бубновая взятка,трефовая и, ско
рее всего, червовая. Следовательно,для того, чтобы защита бы
ла оправдана, бубна должна лежать 3-1. У Вас 6 взяток в буб
нах, одна в трефах и Вам нужна взятка в червах (или перебитка 
червей). Существует ли опасность не получить ее? Да, если у 
Запада вся черва и оба оставшихся козыря. Поэтому Вы должны 
взять первую козырную взятку в руке и играть малой червой к 
валету. Если Запад возьмет дамой, то этим он подарит Вам же
ланную взятку. Если дама и туз в разных руках, то Вы всегда 
сможете получить взятку, ударив черву на столе. Если дама и 
туз у Востока, то Ваш король возьмет взятку на третьем круге. 
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Играя таким образом, Вы возьмете на взятку меньше по сравне
нию с теми, кто будет играть черву со стола, если туз и дама 
находятся у Востока, но на взятку больше, если они находятся 
у Запада, но в любом случае Вы выигрываете у тех, кто дал иг
рать 4 пики. 
п ТКВ9 
В зоне: все ч 754 
Сдавал: Восток б 107643 
т 2 
Запад Север Восток Юг С 
1ч 1п 
3т 4п пас пас Ю 
4NT пас 5б пас п Д108752 
6ч пас пас 6п ч 3 
контра пас пас пас б 2 
т Д8643 
Запад забирает туза червей и продолжает червой,Вы бье
те козырем короля Востока. Как планируете играть? Контракт 
кажется очень хорошим. Шлем противника безупречен. Не каждый 
на Вашем месте пойдет, будучи в зоне, защищаться. Возможно, 
что на некоторых столах Север-Юг вообще не будут вмешиваться 
в торговлю.Наверняка некоторые пары на линии противников шле
ма не закажут. Для того, чтобы опередить их противников, Вам 
надо ограничиться записью -500. Это возможно, если трефа 
лежит 4-3, и Вы сможете трижды ударить ее на столе. 
Приятно, что Запад не пошел в козыря. Но противники, 
наверняка, сделают это при первой же возможнлсти, а Вам, к 
сожалению, еще дважды придется отдать им ход. 
Если Вы сейчас пойдете с треф, то наверняка сразу по
лучите ход в козыря, и после отдачи бубны - еще раз. Это даст 
Вам минус 800. Лучше на третьем круге пойти с бубен, принять 
козырный ход на столе и пойти с треф. Теперь Восток будет 
иметь возможность ошибиться. Если у него нет козырей,он может 
не решиться пропустить с тузом. Если же у него есть козырь,то 
он может не осмелиться положить короля.Ход с бубен дает боль
ше возможностей для отыгрыша пятой трефы,что позволит Вам по
лучить желанные -500. Теперь посмотрим полный расклад: 
п ТКВ9 
ч 754 
б 107643 
п 6 т 2 п 43 
ч ТД62 ч КВ1098 
б К985 б ТДВ 
т ТК109 п Д108752 т В75 
ч 3 
б 2 
т Д8643 
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(ESC)GГЛАВА 12. ЗАЩИТА.(ESC)H 
Вист против защитного контракта может обмануть Ваши 
надежды. Имея перевес в силе, очень неприятно слушать, как 
противник делает заявку выше Вашего гейма. Как правило, это 
показывает острый расклад и означает, что не все Ваши фигуры 
при висте получат взятки. 
Часто трудно бывает сделать выбор между контрой и 
продолжением торговли, но если Вы решите контрировать, то 
вистуя, нужно исходить из предположения, что Ваше решение 
было правильным. Будьте уверены, что Вы достигли, или даже 
превысили оптимальное равновесие. 
Если противник дал Вам возможность выиграть, нельзя 
упускать ее. Если же противник защитился удачно, то и в этом 
случае надо стремиться к получению максимального штрафа. Если 
защитный контракт противника трудно достижим, и Вы можете 
получить плохой результат, психологическим утешением послужит 
надежда сделать столь же удачную защиту в каком нибудь другом 
раскладе. 
Качество виста во многом зависит от того, в каком 
порядке Вы будете брать взятки. В высокой игре это может 
очень дорого стоить. 
В зоне: никто п КД743 
Сдавал: Запад ч 2 
б КДВ 
Запад Север Восток Юг п 109 т Т1094 
1ч контра 4ч 5б ч Т9765 С 
контра пас пас пас б Т943 З 
т КВ 
Против контрированных 5 бубен Вы делаете первый ход с 
10 пик. Со стола - фоска, партнер берет тузом,а разыгрывающий 
бросает валета. Восток продолжает валетом червей, на которого 
Юг кладет 4-ку. Как Вы планируете играть? 
Похоже, что партнер имеет 5-и карточную черву с КВ10. 
В этом случае при игре в червах 11 взяток гарантированы. Ухо
дит лишь по одной взятке в трефах и в пиках. Следовательно, 
для того, чтобы опередить тех, кто будет играть 4 или 5 чер
вей, Вы должны получить +500. 
Если валет пик был синглетом, то Вы не можете не по
лучить взятку в трефах. Значит, Вам нужно лишь отыграть себе 
вторую взятку в бубнах, перебив валета червей тузом, и сделав 
еще один ход в черву, заставляя противника ударить козырем на 
столе. Пропуск валета может оказаться ошибкой, т.к. партнер 
может иметь трудности в чтении позиции. Если Восток пойдет в 
пику, то играющий сбросит даму червей и Ваш выигрыш составит 
лишь +300. 
п ТВ652 
В ч КВ1083 
Ю б --
п В т 752 
ч Д4 
б 1087652 
т Д863 
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В зоне: Север-Юг п В 
Сдавал: Запад ч ТВ86 
б К1083 
Запад Север Восток Юг п ТК97543 т ТДВ6 
1п контра 2п 3ч ч 94 С 
4п 5ч контра пас б 3 З 
пас пас т К94 
Вы делаете первый ход с синглета бубен, и партнер, 
доставляя Вам удовольствие,берет взятку тузом. Юг кладет 5-у. 
Восток ходит с 7-ки бубен, и Вы бьете козырем валета Юга. Как 
собираетесь продолжать? 
Вы можете оставить противника без 1, пойдя с пиковой 
фигуры, но если Ваш партнер имеет даму пик, то Вы можете по
лучить +500, передав ему ход по пикам и еще раз ударив бубну. 
Неопределенная карта партнера (7 бубен) дает не слишком много 
информации. Наличие дамы пик, с его точки зрения, не может 
служить достаточным основанием для хода с самой старшей. 
Взгляд на трефу стола помогает принять решение. Судя 
по всему, играя 4 пики, Вы должны отдать 3 трефовые взятки, 
поэтому только ренонс червей у партнера (что по торговле 
маловероятно) может позволить Вам выиграть. 
Следовательно, противники защищаются от мифического 
гейма, и любой положительный результат будет достаточно хоро
шим. Не нужно быть жадным. Заберите туза пик и будьте доволь
ны, это +200. 
п 1082 
В ч Д 
Ю б Т9763 
п Д6 т 10953 
ч К107532 
б ДВ5 
т 73 
В зоне: все п В964 
Сдавал: Юг ч В74 
б Д 
Запад Север Восток Юг т КД1083 п ТК5 
2п С ч 10952 
контра 4п контра пас В б Т83 
пас пас т 765 
Север-Юг применяют открытие ТАРТАНА на втором уровне, 
показывающее двухмастную карту. 
Партнер делает первый ход с 3-ки пик, Вы берете тузом 
и еще дважды играете козырем. Запад сбрасывает 2-ку бубен и 
туза червей. Третью пику розыгрывающий берет на столе и ходит 
с дамы бубен. Вы пропускаете, а Юг перебивает даму королем и 
ходит с валета бубен. Партнер кладет масть, со стола сбрасы
вается трефа, и Вы берете тузом. Как продолжать? 
То, что партнер не показал в бубнах "эхо", говорит о 
том, что Юг имеет 6-тикарточную бубну. Значит,Вы можете взять 
только 2 взятки в побочных мастях и придется ограничиться за
писью +300. Это лучшее, что Вы можете сделать. Играя сами,Вы, 
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очевидно, можете взять 10 взяток при игре в червах, и 9 в NT. 
( с 6-карточной червой Запад должен был бы назначить масть, а 
не контрировать ). 
Для того, чтобы наверняка получить +300, Вы должны 
дать партнеру информацию о том, в каком порядке он должен 
брать взятки. Пойдите с 2-ки червей, информируя партнера о 
длине масти. Если с самого начала у него было 5 червей, то он 
поймет, что следующий ход нужно сделать с туза треф. Если же 
черва у него только 4-карточная, то вторую взятку он возьмет 
в ней. 
п 3 
ч ТКДВ6 З 
б 752 Ю 
т ТВ94 п Д10872 
ч 3 
б КВ10964 
т 2 
В зоне: Восток-Запад п 94 
Сдавал: Юг ч В763 
б 965 
Запад Север Восток Юг т Д852 п ДВ3 
1NT(12-14) С ч Т95 
пас пас контра пас В б ТКВ7 
пас пас т Т106 
Запад делает первый ход с 7-ки пик, Вы кладете валета, 
а Юг - 5-ку. Вы продолжаете дамой пик, Юг берет тузом, а Ваш 
партнер кладет 6-ку. Разыгрывающий ходит с короля треф, а за
тем с валета. Вы берете тузом лишь на третьем круге,когда Ваш 
партнер сбрасывает 2-ку бубен. Как играть дальше? 
Конечно, на первом уровне Юг защищается от Вашего гей
ма. Вы должны были играть 4 пики или 3NT. С показанной парт
нером 6-карточной пикой это несложно. Следовательно,для того, 
чтобы опередить те пары, которые будут играть гейм, Вы нужда
етесь в компенсации не меньшей, чем +800. Легко можно сосчи
тать 5 взяток в пиках, 2 бубны, по одной в черве и трефе. Не
обходимо найти 10-ую взятку. Конечно, если партнер имеет ко
роля червей,то все в порядке. Но у него может быть только Да
ма. Соблазнительно выйти из-под туза червей, надеясь на ошиб
ку Юга, но это очень опасно и совершенно не нужно. Все,что Вы 
должны сделать - это взять туза червей до того, как передади
те ход партнеру по пикам. Это Венский прием в висте, позволя
ющий разблокировать черву, и дальнейший отбор пик механически 
ставит Юга в сквиз. 
п К108762 
ч Д10 З 
б 832 Ю 
т 74 п Т5 
ч К842 
б Д104 
т КВ93 
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В зоне: Восток-Запад п --
Сдавал: Восток ч 74 
б КВ1093 
Запад Север Восток Юг п ТД52 т В109753 
3п пас ч КВ953 С 
4п 4NT пас 5т б ТД З 
контра пас пас пас т КД 
Первый ход Вы делаете с туза пик, которого разыгрыва
ющий бьет на столе;партнер кладет 9-ку. На туза треф Юг пере
ходит в руку и бьет еще одну пику. Затем ходит с 10-ки треф, 
на которую, к Вашему удивлению, партнер кладет масть. Как Вы 
будете продолжать? 
У Востока нет особо длинной пики, и вполне возможно, 
что у него есть туз червей. Но вистовать в расчете на это бы
ло бы верхом неосторожности. Предположите,что Ваш партнер ту
за червей не имеет, что Вы, собственно говоря, уже один раз 
сделали, когда предпочли контру дальнейшей торговле. Исходить 
нужно из того, что контра на 5 треф является правильным реше
нием. Поэтому Вы не должны, вистуя, пытаться взять более 3-х 
взяток - по одной в трефе, бубне и черве. 
Надо ли играть на наличие у партнера дамы червей и 
пытаться забрать червовую взятку до того, как будет отыграна 
бубна стола? Простой подсчет показывает, что ход с червей яв
ляется ненужным риском. Разыгрывающий показал 8 карт в крас
ных мастях, и Ваша взятка в черве никуда не денется. Спокойно 
играйте тузом, дамой бубен и ждите свою червовую взятку. 
п КВ109743 
В ч 8 
Ю б 874 
п 86 т 62 
ч ТД1062 
б 652 
т Т94 
В зоне: Восток-Запад п 10863 
Сдавал: Восток ч К7 
б К853 
Запад Север Восток Юг т Д104 п 7 
1ч 1п С ч ДВ10854 
3ч 3п 4ч 4п В б ТВ 
пас пас контра пас т Т762 
Ваш партнер делает первый ход с туза червей, на кото
рого Вы кладете даму,а Юг - 3-ку. Запад переключается на буб
ну и ходит с 2-ки, со стола - фоска, и Ваш валет берет взят
ку. Как продолжать? 
В такой зональности Ваше решение контрировать было 
слишком преждевременным; очень вероятно, что многие игроки на 
Вашей линии дошли бы до 5 червей. Результат, в котором Вы те
перь нуждаетесь - +800 ( если, конечно, играя в червах, можно 
взять 11 взяток). 
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Партнер должен иметь фигуру в одной из черных мастей. 
Если у него туз пик и дублет треф,то 5 червей выиграть можно, 
но, вистуя, Вы не получите больше, чем +500. Значит, этот ва
риант надо отбросить. Что еще можно сделать? Вероятно, у За
пада нет синглета треф,иначе он, несмотря на Ваш сигнал, дол
жен был бы на втором круге переключиться на трефу. Есть толь
ко один шанс получить плюс 800, при котором также выигрывают
ся 5 червей - это второй король треф у Запада. В этом случае 
плюс 800 можно получить за счет убиток в каждом из миноров. 
Вы должны поэтому забрать туза бубен и пойти фоской треф. 
Такая защита дает только +500, если у Запада две фос
ки в одной из черных мастей, а в другой - третий король. Но 
в этом случае 10 взяток являются пределом при игре в червах, 
и Ваш результат - плюс 500 - по крайней мере,лучше, чем у тех 
пар, которые поднажали до 5 червей. Полный расклад: 
п 10863 
ч К7 
б К853 
п 952 т Д104 п 7 
ч Т962 ч ДВ10854 
б Д972 б ТВ 
т К8 п ТКДВ4 т Т762 
ч 3 
б 1064 
т В953 
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(ESC)GЧАСТЬ V. 
БЛЕФ. 
ГЛАВА 13. ТОРГОВЛЯ.(ESC)H 
Обманный маневр в торговле обычно диктуется тактичес
кими соображениями. Хороший игрок всегда помнит,что объектив
ной целью является победа в равных условиях. Есть много путей 
к ее достижению, и некоторым раскладам больше всего подходит 
блеф. 
Болельщики иногда удивляются,когда их любимый эксперт 
оказывается не в состоянии сделать очевидную правильную заяв
ку,особенно в конкурентной торговле. Вместо этого эксперт мо
жет сделать поражающий окружающих перезаказ, грубый недозаказ 
или даже загадочный пас. Если разочарованный болельщик не уй
дет к другому столу, то он может обнаружить, что неправильная 
торговля часто приносит хороший результат. 
(ESC)GТАКТИЧЕСКИЕ ПЕРЕЗАКАЗЫ.(ESC)H 
Существуют две ситуации, в которых имеет смысл демон
стрировать силу, на самом деле отсутствующую. Первая из них 
заключается в том, что Вы делаете назначение, будучи уверен
ным,что у противников есть гейм. Неплохо соединить заявку чи
сто защитного типа с попыткой запугать противников показом 
несуществующей силы. Прямой прыжок на гейм может скрыть Вашу 
слабость, и контра со стороны противников будет менее вероят
на. 
В зоне: никто а) п ТД1074 б) п ТД1074 
Сдавал: Юг ч 6 ч 6 
б КДВ62 б КД762 
Юг Запад Север Восток т Т9 т 94 
1п пас 2п контра 
? 
В обоих случаях Юг должен заявить 4 пики. В варианте 
а) он имеет силу; скорее всего,это правильный контракт, хотя, 
возможно, есть и нечто большее. В варианте б) он предполагает 
уйти без, но контра менее вероятна, если он сразу назначит 4 
пики,чем если будет ждать, пока противники выйдут на 4 червы. 
Если Ваш партнер показал слабость, то в защиту лучше 
всего идти сразу. 
В зоне: Восток-Запад п 2 
Сдавал: Север ч Д1096542 
б 874 
Север Восток Юг Запад т 53 
1NT(12-14) пас ? 
Юг может быть уверен, что любой контракт в червах 
(включая 4 червы) принесет хороший результат, поэтому лучше 
сразу назначить четыре червы,не давая противникам возможность 
найти согласование в пиках или в какой-либо другой масти на 
низком уровне. Врагам будет трудно разобраться, может быть 
даже, Вы будете играть без контры. 
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Вторая ситуация, в которой хороший игрок делает так
тический перезаказ, заключается в том, что, совсем не желая 
играть сам, он назначает контракт в надежде побудить против
ников пойти в защиту. 
В зоне: Cевер-Юг п В1083 
Сдавал: Юг ч Т10754 
б ТК3 
Юг Запад Север Восток т 3 
1ч 1п 2ч 2п 
? 
Юг не имеет силы больше, чем на заявку 3 червы. Но! 
Можно попробовать прыгнуть в 4 червы,рассчитывая, что против
ники воспримут это,как демонстрацию силы, и в хорошей для се
бя зональности ошибочно пойдут на 4 пики. 
Другой пример: 
В зоне: Cевер-Юг п Д1093 
Сдавал: Cевер ч К873 
б Д1052 
Север Восток Юг Запад т 6 
1ч контра ? 
Классическая заявка с такой картой после контры - это 
3 червы. Но некорректный прыжок на 4 червы имеет превосходные 
шансы подтолкнуть противников на защиту от призрачного конт
ракта. 
Эта тактика, называемая на жаргоне "ударной", не дол
жна применяться без разбора. Большое преимущество дает знание 
противников. Всем нам известны игроки, которые никогда не об
манут наших надежд по части "защиты" при таких обстоятельст
вах. 
(ESC)GТАКТИЧЕСКИЕ НЕДОЗАКАЗЫ.(ESC)H 
Если игрок хочет скрыть имеющуюся у него силу,он лег
ко может это сделать, прибегнув к слабой заявке. 
В зоне: никто п 6 
Сдавал: Cевер ч --
б К10743 
Север Восток Юг Запад т ТК98732 
3б контра ? 
С такой картой играть должны Вы, во что бы то ни ста
ло! Можно быть уверенным, что в бубнах Вы возьмете 12 взяток 
(а, возможно, и 13, если первый ход будет не в пику). Но так 
же ясно, что против 6 бубен у противников есть недорогая за
щита. Если Вы покажете оппонентам слишком много силы и уве
ренности в себе прыжком в 6 бубен, то они, с перепугу, могут 
пойти в защиту. Стоит попробовать прыгнуть в 5 бубен. После 
того, как Вы на заявку противника 5 червей или 5 пик назначи
те 6 бубен, они могут подумать, что Вы защищаетесь, и дать 
контру. 
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Необходимо оценить, что контра является вероятным ре
зультатом именно в такой последовательности. Если повести 
торговлю по-другому, противники могут почуять недоброе. Пас 
на первом круге или заявка только 4 бубны, скорее всего, ни к 
чему хорошему не приведут. Противники могут спросить себя, 
что это за карта, с которой сначала пасуют, а затем идут в 6. 
Очень вероятно, что они придут к правильным выводам. Слабые 
назначения обладают большой выразительностью,поэтому для обе
спечения правдоподобия не должны быть слишком слабыми. Часто 
для создания у противников впечатления о Вашей неуверенности 
можно использовать форсирующий пас. Если оппоненты видят Вашу 
неуверенность в своих действиях, то очень вероятно, что они 
предоставят Вам возможность играть. 
В зоне: Север-Юг п --
Сдавал: Юг ч Т10974 
б ТКДВ6 
Юг Запад Север Восток т ТК3 
2т 3п пас 4п 
пас пас 5ч 5п 
? 
Пять червей партнера попали в цель. Малый шлем прак
тически гарантирован, а возможно, и большой, если у партнера 
найдется пара нужных фигур. По правилам Вы должны сейчас зая
вить 5NT, прося партнера назначить семь, если он имеет марьяж 
червей. Но, если Вы будете так смело и уверенно торговаться, 
то можете не сомневаться, что играть придется шесть или семь 
пик с контрой - противники наверняка пойдут в защиту. Вы мо
жете много выиграть,если сумеете убедить противников дать Вам 
играть шесть червей. 
Легче всего достичь этого, пасуя; пусть противник ре
шит, что Вы не уверены, какой контракт Вам надо играть. Для 
Вашего партнера пас в такой ситуации является форсирующим. 
Маловероятно, конечно, что он пойдет на уровень шесть. Скорее 
всего, последует контра и тогда Вы спокойно уйдете с контры в 
шесть червей, оставляя противников в неведении относительно 
имеющейся у Вас в действительности карты. 
Вот еще один интересный вариант, неоднократно обсуж
давшийся в печати.Вероятность встречи с ним за бриджевым сто
лом практически равна нулю, но все же - что Вы будете делать, 
если Вам раздали 13 карт одной масти? 
п --- ч --- б --- т ТКДВ1098765432 
Можно сделать тактический заказ - 5 или 6 треф. Очень 
вероятно, что противники вмешаются в торговлю, и тогда Вы 
позднее сможете "защититься", назначив семь треф. Может быть, 
Вам дадут их играть. Альтернативным началом с такой картой мо
жно считать 4NT. Но, если у Вашего партнера окажется три туза, 
сможет ли он удержаться от назначения 7NT на Ваши семь треф? 
Большой шлем в NT вряд ли будет удачным контрактом. Практичес
ки можно открыть и семью трефами. Во-первых, Ваш партнер может 
обладать картой, препятствующей эффективной защите оппонентов, 
да и сами они для того, чтобы решиться на защиту, должны обла
дать очень острой картой, чего на практике может и не быть. 
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(ESC)GСДЕРЖИВАЮЩИЕ ЗАЯВКИ.(ESC)H 
Наверное, в каждой компании робберных бриджистов есть 
удачливый ловец счастья, игрок, который любит открывать тор
говлю в своей короткой масти и,после поддержки партнера, пры
гать в 3NT. Такой игрок получает наибольшее удовольствие от 
случайного успеха, который оказывается особенно полным, если 
противник слева незнаком с его стилем торговли. Но в турнир
ном бридже,где очень важно все время поддерживать уверенность 
в обоих партнерах, такая тактика, рассчитанная на случайный 
успех, не может быть принята на вооружение. 
Однако и там встречаются ситуации, удобные для того, 
чтобы сбить оппонентов с пути истинного. Самое важное - оп
ределить подходящую для этого почву. Сдерживающие, рассчитан
ные на обман противника,заявки обычно делаются в масти, в ко
торой Вам нужна помощь от партнера, а гейм заслуживает быть 
назначенным во что бы то ни стало. Если Вы нуждаетесь в ин
формации, то, конечно, должны сделать правильную достоверную 
заявку. Но часто втречаются расклады, в которых Вам требуется 
не информация от партнера - силы для гейма у Вас хватит и у 
самого, а нечто совсем другое. 
В зоне: все п 762 
Сдавал: Юг ч ТДВ74 
б ТКВ62 
Юг Запад Север Восток т --
1ч пас 2ч пас 
? 
У Вас хватит силы для прыжка на гейм.Но вызывает опа
сения пиковая масть. Сдерживающая (ложная) заявка 2 пики вряд 
ли может принести вред, но может оказаться непреодолимой пре
градой для пиковой атаки. 
Не исключено,у Вас есть соглашение с партнером о воз
можности применения пробных заявок в коротких мастях. Тогда 
нет причины отклоняться от привычной практики, особенно, если 
Вы видите некоторые преимущества Вашей конвенции. 
В зоне: никто п КВ1072 
Сдавал: Юг ч ТД5 
б 7 
Юг Запад Север Восток т ТК109 
1п пас 2п пас 
? 
Нормальная заявка игроков,показывающих короткую масть, 
должна быть три бубны, но с Вашей картой нет нужды ее делать. 
Силы у Вас хватает для прямого поднятия до гейма. 
Но вместо него лучше назначить три червы.Даже если это 
и не вызовет прямую атаку в черву, то по крайней мере создаст 
у противников превратное представление о Вашем раскладе. В 
конце розыгрыша это может сослужить Вам хорошую службу. 
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Не стоит слишком часто прибегать к таким заявкам. Пре
имущество блефа заключается не в том, сколько Вы получили вы
годы от конкретного обмана,а в том, что Вы получите репутацию 
игрока, способного на блеф. Один искусный выстрел долго будет 
мешать противникам правильно оценивать Вашу карту. И другие 
Ваши совершенно естественные и правильные заявки будут рас
сматриваться оппонентами, как хорошо замаскированный блеф. 
Главная цель и заключается в том, чтобы держать противников 
под постоянным напряжением,полным сомнений относительно чест
ности Ваших назначений. 
Богатый простор для деятельности предлагают ключевые 
заявки. Вот забавный расклад,в котором противники убедительно 
отговорили Севера - Юга от заказа "золотого" большого шлема. 
В зоне: все Юг Запад Север Восток 
Сдавал: Юг 3ч 3п 5NT 6б(!) 
пас 6ч(!) пас 6п 
пас пас контра пас 
пас пас 
п --
ч Т95 
б ТКДВ754 
п ТКВ8653 т ТК6 п Д10974 
ч 876 ч --
б 86 б 1032 
т 4 п 2 т ДВ1053 
ч КДВ10432 
б 9 
т 9872 
Восток считает, что наличие 3-х карт в бубнах не яв
ляется достаточно убедительной причиной не показать в них ре
нонс. Ренонс в бубнах пугает Юга, и вместо нормального ответа 
на форсирование большого шлема - Жозефин(5NT) - 7 червей - он 
решается пасовать в надежде, что Север разберется в причинах 
такого поведения. 
Западу кажется маловероятным, что его партнер дейст
вительно имеет ренонс или бубновую масть. Поэтому он решает 
еще больше запутать торговлю, назначая 6 червей. Попробуйте 
представить себя на месте Севера. У Востока ренонс в бубнах, 
у Запада - в червах. Большой шлем вряд ли удастся выиграть, 
и он, в надежде получить +1100, пасует. Но теперь Восток воз
вращается на пику, и Северу-Югу приходится удовлетвориться 
+500. 
Север-Юг были убиты фальшивыми ключевыми заявками, а 
Запад-Восток заслуженно получили макс,т.к. минимальный проиг
рыш их коллег по линии был -800. 
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Использовать естественный страх противников перед ра
складом Ваших карт помогает и фальшивая контра. 
В зоне: Север-Юг п ТДВ5 
Сдавал: Юг ч ТД1083 
б 9 
Юг Запад Север Восток п 7 т Д65 п 942 
1п 2т 3ч пас ч 9652 ч --
4ч пас 4п пас б 74 б Д1086532 
4NT пас 5ч пас т ТКВ1084 п К10863 т 752 
6ч контра 6п контра ч КВ74 
пас пас пас б ТКВ 
т 9 
Когда Юг назначил 6 червей,Запад почувствовал,что де
ла плохи. Противники не только достигли шлема, но к тому же 
заказали его в правильной масти. Восток,скорее всего, имеет в 
червах ренонс, и Запад контрирует 6 червей, намекая на ренонс 
пик. Кто может порицать Севера за то, что он принял контру 
всерьез и перешел на пику ? Шлем в пиках гарантирует Востоку
-Западу хороший результат. Действительно, +500 дали им макс в 
этом раскладе. 
Маневром, едва ли заслуживающим того успеха, который 
он нередко приносит, является психологическая контра на 5-ом 
уровне. 
В зоне: Север-Юг п 10852 
Сдавал: Север ч Д103 
б 8 
Запад Север Восток Юг т 107653 
3п контра пас 
4п пас 5ч ? 
Если Вы назначите 5 пик или спасуете, то Запад, ско
рее всего, выжмет 6 червей, а защита от 6 червей может ока
заться очень дорогой. Если вы уверены,что Ваш партнер не име
ет защитных взяток, то это хороший момент для попытки остано
вить противников контрой. 
Джон Лавинталь из Питтсбурга образно назвал эту ситу
ацию "полосатым хвостом обезьяны", т.к. , если противники ре
контрируют, то Вы, как трусливая обезьяна, вильнете хвостом 
и спасетесь бегством, заказав 5 пик. Полный расклад был сле
дующим: 
п КДВ97643 
ч 5 
б 103 
п --- т 42 п Т 
ч В962 ч ТК874 
б ТК952 б ДВ764 
т КД98 п 10852 т ТВ 
ч Д103 
б 8 
т 107653 
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Если противник окажется достаточно доверчивым и не ре
контрирует, Вы тоже получите хороший результат, поскольку од
на лишняя взятка в 5 червах с контрой не окупит премии за 
шлем. 
(ESC)GПСИХОЛОГИЧЕСКИЕ ЗАЯВКИ.(ESC)H 
Игроки, любящие применять психологические заявки, не 
достигнут хорошего результата в парных турнирах. Блеф являет
ся хорошим резервом для неожиданного нападения в командной 
борьбе, где ценой обострения игры Вы можете достичь большого 
счета. На парных же турнирах их применение чаще всего приво
дит к получению минимума,что, в свою очередь, сказывается от
рицательно на уверенности партнеров. 
Следовательно, пользоваться блефом в парных турнирах 
следует лишь в случае, если Вы готовы рискнуть всем ради по
лучения макса. 
Другое дело - полупсихологические заявки (когда парт
нер уже пасовал). Третья рука в хорошей зональности - идеаль
ное место для полупсихологической авантюры. Иногда это бывает 
очень выгодно. 
В зоне: Восток-Запад п В1074 
Сдавал: Север ч ТД1064 
б 83 
Юг Запад Север Восток т 92 
пас пас 
? 
Большинство опытных парных игроков согласится со мной, 
что с такой картой имеет смысл открыть одной червой. Они на
зывают это легким или руководящим открытием (показывающим ход 
партнеру). Конечно,руководящая роль такого открытия является, 
пожалуй, наиболее важной в данной ситуации,кроме того, заслу
живает внимания наличие 4-карточной пики, намекающее на воз
можность неплохой защиты. 
Очень важно правильно использовать в дальнейшей торго
вле полупсихологические открытия. 
В зоне: Восток-Запад п ТВ9643 
Сдавал: Север ч 984 
б 75 
Юг Запад Север Восток т 103 
пас пас 
1п контра 3п 4ч 
? 
Двойное поднятие партнера после контры показывает сла
бую карту с неровным раскладом, и, следовательно, шлем у про
тивников вполне достижим. Можно с уверенностью сказать, что 
защита в пиках, даже на 5 уровне, будет оправдана. Шансы, что 
Вам дадут играть 4 пики, ничтожны. Вы можете сразу назначить 
5 пик или попробовать напугать противников заявкой 4NT,но Вам 
будет трудно убедить их в том, что имеющиеся у них тузы - ми
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раж. Возможно, что выходом из положения явится обманная клю
чевая заявка.Если Вы на 4 червы противника скажете 5 треф или 
5 бубен, то страх перед убиткой может позволить играть 5 пик 
с контрой. 
Другим типом полупсихологической заявки является от
крытие на третьей руке трехкарточной мастью (имея равномерный 
расклад с 10-11 очками). 
а) п КВ3 б) п Д762 
ч В764 ч Т95 
б ТД6 б В1042 
т 985 т К5 
В хорошей зональности открытие 1 пика в варианте а) и 
1 черва в варианте б) вряд ли могут принести вред.Но на любую 
заявку партнера Вы должны пасовать.Такие заявки могут попасть 
в цель (в масть противника) и вынудить их играть неправильный 
контракт. 
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(ESC)GГЛАВА 14. РОЗЫГРЫШ.(ESC)H 
Одним из наиболее полезных атрибутов парного игрока 
является умение применять обман (блеф) при игре со столом. 
Именно в этом заключается сила экспертов и средний игрок, за
тративший не так уж много времени на серьезное изучение этого 
метода, может достичь большого прогресса и будет вознагражден 
большим количеством очков. 
Что такое блеф при розыгрыше? Главным образом - это 
умение скрыть как положительные качества Вашей карты, так и 
ее слабости от противника. Существуют сотни маленьких уловок, 
помогающих достичь этой цели. Некоторые из них хорошо извест
ны,но существуют и другие, которые редко приходят на ум боль
шинству игроков. 
Обязательным качеством обмана является его достовер
ность. Тот,кто не может подать заведомую ложь ровным, спокой
ным голосом, не смущаясь и не запинаясь, никогда не достигнет 
большого успеха в блефе. Даже самый неистовый блеф не должен 
выделятся из хода остальной игры. 
Для того, чтобы применение блефа за столом не вызвало 
необходимости изменения нормального, технически корректного 
темпа игры, рекомендуется заранее изучить варианты ситуаций, 
в которых имеет смысл блефовать. 
Разыгрывающий всегда имеет преимущество перед защит
никами, т.к. ему не приходится зависеть от информации партне
ра. Стол является Вашей боевой единицей, и Вы всегда можете 
избрать такой план игры, который внесет максимальный беспоря
док в мысли противников. Часто сброс фосок с руки является 
единственной информацией вистующих о Вашем раскладе. Варьируя 
величину сбрасываемых карт, можно внушить противникам ложное 
представление о Вашей карте и направить их на неправильный 
план игры. Сбросом фосок иногда удается убедить противников в 
отсутствии или, наоборот, в наличии у Вас карт какой-либо ма
сти с целью вынудить их пойти в нужную Вам масть. 
Большинство разыгрывающих знают, что делать, если За
пад атакует масть, в которой у них ТКх, с дамы. Если контракт 
бескозырный, то они берут королем, создавая у Востока впечат
ление, что его партнер в силах забрать все остальные взятки в 
этой масти. Если контракт мастевой, они берут тузом для того, 
чтобы Запад мог предположить, что король у Востока. 
ххх 
ТДВ 
Если Запад атакует с 10-ки,то большинство игроков до
вольно тонко берут взятку дамой, оставляя Запада в неведении 
относительно положения валета. 
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В10х 
ТД9 
В приведенной ситуации обман может заключаться в ходе 
с валета, и когда Восток положит фоску, надо надбить его да
мой. Блеф будет особенно убедительным,если затем Вы по другой 
масти перейдете на стол, чтобы импасировать третью масть. Ко
гда последний импас не удастся, можно ожидать, что противники 
пойдут в первую масть,предполагая, что ваш туз остался голым. 
ххх 
КДх 
Если Запад атакует фоской, а Восток кладет валета, то 
правильнее будет взять королем.Тогда Запад может предположить 
даму у партнера и, получив ход, пойти в эту масть. 
а) Т б) Т 
Д109хххх ДВ10хххх 
Предположим,что в обоих случаях это козырная масть и, 
что на первом круге оба противника кладут фоски на туза.С ка
кой карты надо пойти на втором круге? 
Технически разницы здесь нет. В случае а) противник 
с одинаковой вероятностью может иметь как второго короля, так 
и второго валета. Ход с дамы ничего особенно хитрого из себя 
не представляет, но, если уж Вам суждено отдать две взятки в 
козырной масти, то знать об этом будет только один из защит
ников. Иногда это помогает. В случае б) тоже лучше сделать 
энергичный ход с дамы, а не самоуверенный с 10-ки. 
Все это маленькие хитрости, но именно они в совокуп
ности образуют обманный блефовый стиль игры. Следующие приме
ры иллюстрируют те же принципы. 
в) --- г) --
ТКВ9ххх ТКВ10ххх 
Опять, если на первых двух кругах противники кладут 
фоски, то продолжать надо с валета. 
В этих примерах мы занимались ловлей высших карт, 
что, собственно, и является задачей блефа. Но не всегда. Все 
зависит от цели, которую Вы пытаетесь достичь. 
К752 
ДВ10 
Это побочная масть в козырном контракте, и Запад ата
кует с 3-ки - очевидный синглет.Двусмысленность может создать 
только средняя карта - валет. Сбросьте его на туза Востока. С 
его точки зрения,синглетом у Вас может быть только валет. За
пад не стал бы атаковать с 3-ки из комбинации ДВ3 или В103,но 
он мог это сделать, имея Д103. 
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К752 
ход с 3-ки 
В109 
Имея такую карту, Вы на туза Востока должны сбросить 
10-ку, создавая для Востока двусмысленную ситуацию. 
а) Д83 б) К75 
Т109 В10 
Опять побочная масть в козырном контракте. Предполо
жим, что в варианте а) Вы ходите с руки. Лучше всего пойти с 
9-ки, скрывая от Запада наличие 10-ки, т.е. то, что Вы можете 
разыгрывать масть двумя способами. Имея короля, Запад скорее 
положит его на 9-ку, чем на 10-ку. Поэтому, если Запад на 9
ку кладет фоску, то правильно будет использовать другой шанс 
и пропустить на столе. 
В варианте б) большинство игроков пойдут с руки с ва
лета и попытаются по реакции Запада определить правильный 
план игры. Но если Запад не новичок, то он, конечно, сумеет 
положить фоску, ничем себя не выдав. Вам придется просто уга
дывать. При дублете в руке лучше ходить с 10-ки. Запад может 
предположить, что у Вас нет выбора - Вы играете на короля, и, 
если он имеет туза, то положит его. 
Обратите внимание на различие в двух следующих приме
рах: 
а) Т74 б) Т742 
ДВ9 ДВ106 
В варианте а) Вы хотите убедить Запада немедленно пе
ребить, и лучший шанс для этого - ход с дамы. Ясно, что Запад 
не должен перебивать, если у него нет 10-ки, но на практике 
игроки часто делают это. 
В варианте б) Вы собираетесь проводить импас, но не
зачем добиваться перебивания уже на первом круге.Поэтому луч
ше пойти с 10-ки. Если король у Запада не синглетон, то он не 
будет перебивать 10-ку. Если же он сразу положит короля, то 
можно сделать вывод,что это синглет, и на втором круге попро
бовать сделать глубокий импас. 
Для того, чтобы блефовать удачно, недостаточно управ
лять онерами; эксперт достигает большого эффекта использова
нием своих фосок. 
Многие игроки знают о возможности запутать сигналы 
противников. Например, в ситуации: 
Д72 
ТКВ94 1086 
53 
Если Запад пойдет с туза или короля, Вы можете сбро
сить 5-ку и создать у него впечатление, что его партнер дела
ет "эхо", показывая дублетон. Вполне вероятно, что после это
го он, к Вашему удовольствию, продолжит розыгрыш этой масти. 
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А вот пример обратной ситуации: 
Д72 
ТКВ98 5 
10643 
Сбросив на первом круге 5-ку, можно подтолкнуть Запа
да к мысли о том, что у его партнера 1065. 
При розыгрыше таких ситуаций разыгрывающий должен под
чиняться тому же правилу "эхо", как и вистующие. Хотите, что
бы противник продолжал розыгрыш этой масти - кладите большую; 
хотите, чтобы он переключился на что-нибудь другое - кладите 
меньшую. 
763 
ход с короля кладут 8-ку 
Д1052 
Играя в NT, можно положить 5-ку и убедить Запада в 
том, что он нанес удар в самое сердце. 
Порядок использования фосок важен не только при ходе 


противников. Очень существенно, с каких карт Вы ходите сами. 
Многие защитники,особенно в зоне, показывают расклад "эхом" 
это можно использовать в свою пользу. 
КД109 
В62 
Играя бескозырный контракт и не имея побочных попада
ний на стол, Вы, несомненно, хотите, чтобы противники взяли 
туза на втором круге. Как этого добиться? Вопрос в том, у ко
го из противников, по Вашему мнению, находится туз, т.к. для 
достижения поставленной цели необходимо, чтобы на втором кру
ге первым во взятку клал карту обладатель туза. Если Вы вери
те,что туз у Запада, пойдите с валета, а затем продолжайте 6
-кой (скрывая 2-ку). Возможно, Вам удастся убедить его в том, 
что его партнер "эхом" показывает четность в масти и он решит 
забрать туза. Для того, чтобы блеф имел больше шансов на ус
пех, Запад должен первым класть карту во вторую взятку, т.к. 
вторая карта Востока может прояснить ему всю ситуацию. 
Если же Вы решили играть на туза у Востока, за розы
грыш масти надо браться по-другому. Пойдите с 6-ки и импаси
руйте 9-кой, а затем продолжайте королем со стола. Если Вос
ток имеет Тхх, то он может прийти к выводу, что у его партне
ра Вххх, и взять туза на втором круге. 
Скрытие фоски иногда приносит неплохие дивиденты и в 
козырных играх: 
КД108 
В95 Т742 
63 
Выходя 6-кой к даме стола,можно убедить Востока взять 
тузом на первом круге, т.к. создается впечатление, что Запад 
"эхом" показывает 4-хкарточную масть. 
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Заставить противников взять тузов сразу всегда полез
но - после этого легче играть. 
Часто удается создать у оппонентов впечатление, что 
Вы импасируете. Делается это так: 
а) ТДВ7 б) ТД94 
К43 К72 
В варианте а), желая попасть на стол и пойти в другую 
масть, не давайте информацию о Вашей карте использованием ту
за. Пойдите с 4-ки к валету. Запад может подумать, что его 
партнер сознательно придержал короля,и попытаться "эхом" про
информировать его о длине масти. И у Востока создастся впеча
тление, что король у партнера. Это может повлиять на его игру 
при розыгрыше других мастей, т.к. он предположит, что у Вас 
есть карты, которых на самом деле нет. 
В варианте б) пойдите с 7-ки и "импасируйте" дамой. 
Запада это не обманет, но если Восток имеет Вххх, то, рассчи
тывая, что король у партнера, он может проброситься. 
Если Вы ходите со стола к фигурам в Вашей масти, то 
запутать сигналы противника вряд ли удастся, но зато Вы може
те попробовать скрыть Вашу силу в этой масти. Например: 
К73 
1095 В86 
ТД42 
Пойдя со стола с 3-ки на даму, можете создать у Запа
да впечатление, что туз у его партнера и, получив заход, он 
будет атаковать эту масть, даря Вам очень важный темп. 
85 
ТКДВ 
Играя мастевой контракт, иногда приходится осущест
влять сброс до окончательного отбора козырей у противников. 
Поэтому, надеясь на дублетон у Запада, необходимо начать ро
зыгрыш этой масти ходом со стола на даму("импасируя короля"), 
а затем продолжить тузом и валетом. Это ничего не будет сто
ить, а если Запад поверит в короля у партнера, то Вы сможете 
осуществить желанный сброс. 
КВ104 
ТД5 
Предположим, что Вам нужно что-то сбросить с руки до 
отбора последнего козыря.Если есть побочные переходы на стол, 
то лучше всего пойти с туза, а затем продолжить 5-кой к коро
лю и выйти с валета. Если теперь у Востока окажется ренонс,то 
он может отказаться от убитки, считая, что дама у партнера. 
Переходя с руки на руку, эксперты редко упускают шанс 
посеять маленькую неразбериху в мыслях противников. 
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ТК6 
Д42 
Идя на стол по этой масти, лучше всего пойти не с 2
ки, а с 4-ки,особенно, если Вас страшит атака в другую масть. 
Каждый из защитников может увидеть "эхо" партнера и, получив 
взятку, сделать приятный для Вас выход. 
Имеется много ситуаций, в которых уклончивая игра яв
ляется лучшим методом скрыть Вашу истинную силу,особенно,ког
да удается создать беспорядок в сигналах противников. 
Скрывая свою силу в начале игры, часто удается в зна
чительной степени затруднить оппонентам подачу сигналов о 
том, куда ходить. 
Утаить слабость часто бывает труднее, но в общем при
меняются обратные методы. Играя со старших карт Вашей слабой 
масти, часто удается создать у противников впечатление о силе 
и заставить их изменить направление атаки. 
964 
Д7 
Предположим, что Восток атакует фоской. Вы ничего не 
потеряете, если сразу положите даму, но у Запада может поя
виться мысль, что в этой масти Вы хорошо обеспечены и, не ис
ключено, он изменит направление атаки. 
Кроме блефа, в пользу игры с высших карт в Вашей сла
бой масти говорит еще такой технический довод, как затрудне
ние коммуникаций противников. 
В зоне: все Восток Юг Запад Север 
Сдавал: Восток 1б 1п 2б 4п 
пас пас пас 
п КДВ5 
ч ТВ103 
б 83 
п 82 т К83 п 63 
ч Д74 ч 9862 
б К95 б ТДВ762 
т В10952 п Т10974 т Т 
ч К5 
б 103 
т Д764 
Против контракта 4 пики Запад атакует валетом треф. 
Восток берет тузом и отвечает 2-кой бубен. Запад берет 9-кой 
и ходит 2-кой треф под удар партнера. Восток снова ходит из
-под туза бубен и получает еще одну убитку треф, оставляя Вас 
без двух. Это будет плохой результат, т.к. не все игроки на 
месте Запада найдут дьявольский выход с треф. Обратите внима
ние на результат, если на первом круге Вы сразу положите 10
-ку. Запад возьмет королем и, не предполагая, что 9-ка бубен 
является вторым приходом, может выйти под удар с 9-ки треф. 
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Даже если он все-же пойдет с 2-ки, то Восток должен обладать 
стальными нервами,чтобы из-под бубновых фигур второй раз пой
ти с фоски в расчете на 9-ку партнера. 
Практически все играющие четыре пики получат одну уби
тку треф и останутся без одной, в том числе и те, против кого 
первый ход сделают с фоски бубен. Сыграв 10-кой бубен на пер
вом круге, Вы достигнете своей цели. Этот расклад был сыгран 
на турнире. Проигрыш без одной давал cемь очков из 12, а без 
двух - два очка. 
п Д2 
В зоне: все ч КД763 
Сдавал: Юг б К1064 
т 93 
Юг Север С 
1т 1ч 
3т 3б Ю 
3NT пас п 1064 
ч 8 
б ТВ3 
т ТКДВ72 
Против Вашего контракта 3NT Запад вышел 3-кой пик.Как 
будете играть? 
Вы рискуете оказаться несостоятельным, но не все еще 
потеряно. Нужно правильно определить свои шансы и сделать все 
для победы. В этом раскладе у Вас есть две слабые надежды на 
успех:во-первых, Запад мог атаковать из-под ТК пик, а во-вто
рых, возможно, удастся запутать противников при подсчете. По
ложите даму, а на короля Востока сбросьте с руки 6-ку. Когда 
Восток пойдет с 5-ки обратно, положите на нее 10-ку, Запад 
возьмет валетом и,возможно, окажется перед дилеммой - что де
лать дальше. Если у него остались Т8 пик,он вполне может рас
считывать, что 10976 у Вас, а у партнера - К54. Если это по
кажется ему возможным, он попробует найти у партнера перехват 
с целью импаса пик. Куда он пойдет? В одну из красных мастей, 
и вполне вероятно, что такой розыгрыш принесет Вам победу в 
этом трудном раскладе. 
Что касается 10-ки пик во второй взятке, то она вряд 
ли обманет Запада - эксперта. Он может заключить, что, имея 
10976 против Д2, разыгрывающий сделает себе верную задержку, 
положив в первую взятку со стола 2-ку. Но даже эксперты иног
да дремлют, и к тому же они не всегда сидят на Западе. 
Беспорядок всегда работает на разыгрывающего. Он мо
жет не бояться ввести в заблуждение партнера и должен прила
гать максимум старания для запутывания вистующих. 
Если они будут вынуждены угадывать, то иногда могут и 
ошибиться,особенно,если против них направлено большое количе
ство пусть маленьких, но уловок. 
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п 107653 
В зоне: все ч 1064 
Сдавал: Юг б 10 
т Т652 
Юг Запад Север Восток С 
1п пас 2п пас 
пас контра 3п пас Ю 
пас пас п ТДВ9 
ч К82 
б КД3 
т В83 
Вы играете 3 пики в парном турнире, и Запад делает 
первый ход с короля треф. Со стола вы кладете 2-ку, а с руки 
- 8-ку(Восток кладет 4-ку). Но Запад больше в трефу не ходит, 
а переключается на пику, выходя с 4-ки. Со стола Вы кладете 
10-ку, Восток кладет фоску, с руки - 9-ка. Затем Вы еще раз 
ходите с пик и импасируете валетом. Запад сносит 7-ку червей. 
Вы обваливаете тузом короля пик, на что Запад, сигналя "эхо", 
сбрасывает 5-ку червей. Как Вы продолжите? 
Похоже, что Восток имеет туза бубен. Поэтому, пойдя в 
этой стадии игры бубной с руки, Вы рискуете остаться без од
ной. Может быть,это не так уж и плохо, т.к. противники в со
стоянии выиграть 3 бубны, отдавая только одну пику, 2 бубны и 
трефу. К тому же Вы окажетесь выше тех пар, которых противни
ки догадаются контрировать на 3-х пиках. 
Однако,все-таки лучше выиграть свой контракт; сделать 
это Вам поможет маленький обман в трефе, который вынудит За
пада проявить себя в угадывании. Пойдите с валета треф и, ко
гда Запад перебьет, пропустите. Не исключено, что он окажется 
в затруднении. Если бы у Вас был туз бубен, а у его партнера 
король червей,то только немедленное переключение на черву мо
жет позволить вистующим взять три взятки в червах до того,как 
Вы сбросите одну Вашу черву на трефу стола. Если Запад уве
рится в этом и пойдет в черву, то Вы можете оказаться единст
венной парой, взявшей 9 взяток. 
"Эхо", которое Вы делаете за противников, исправно 
служит в тех случаях, когда Вам надо направить вист по ложно
му пути. 
п Т2 
В зоне: Север-Юг ч 9853 
Сдавал: Юг б КВ73 
т Т97 
Юг Север С 
1ч 4б(Свисс) 
4ч пас Ю 
п К63 
ч КВ1072 
б ТД8 
т 84 
Против Вашего контракта 4 червы Запад атакует с валета 
пик. Как Вы планируете играть ? Конечно, нужно взять тузом, 
сбросив с руки шестерку. После этого ходите с козырей. Полный 
расклад был следующим: 
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п Т2 
ч 9853 
б КВ73 
п В1095 т Т97 п Д874 
ч ТД6 ч 4 
б 106 б 9654 
т КВ63 п К63 т Д1052 
ч КВ1072 
б ТД8 
т 84 
У Вас всегда есть 11 взяток,конечно, при условии, что 
Запад, получив взятку на даму червей, не сумеет найти хода в 
трефу. Ему будет довольно трудно это сделать, если он решит, 
что его партнер поощряет ход в пику. Очень вероятно, что он 
повторит масть атаки, рассчитывая найти короля у партнера и 
уже от него получить ход в трефу до того, как будет выбит ко
зырной туз и окончательно собраны все козыри. 
В зоне: все п 74 
Сдавал: Юг ч КВ3 
б В9 
Юг Запад Север Восток т Т98653 
1ч 1п 2т пас С 
3NT пас пас пас 
Ю 
п ТД5 
ч ТД964 
б Д42 
т К7 
Против Вашего контракта 3NT Запад делает первый ход с 
10-ки пик, Восток кладет валета, которого Вы и берете дамой. 
Как планируете играть? 
9 взяток гарантированы, и вопрос может стоять лишь о 
получении лишних взяток. При нормальном раскладе треф их мож
но получить сколько угодно, но если противники почувствуют 
опасность, они могут забрать три свои взятки. 
Поэтому лучше всего пойти с руки 7-кой треф, пропус
кая на столе. Отдайте трефу как можно быстрее. Неважно,кто из 
защитников возьмет эту взятку. Конечно, они могут сделать лю
бой ход, но вряд ли направление атаки будет изменено. А Вы 
только этого и хотите. При нормальном раскладе треф Вы возь
мете 12 взяток и получите превосходный результат. Если Вы за
берете трефовые фигуры до отдачи взятки в трефах, то ситуация 
для защитников прояснится. Любой из них даст партнеру сигнал 
о бубне,но даже и без сигнала они наверняка заметят опасность 
и почувствуют необходимость забрать свои взятки. 
Подобные ситуации довольно заурядны, но играть надо 
хитро, чтобы скрыть от защитников опасность и убедить их не 
забирать свои взятки. 
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В зоне: все п Т763 
Сдавал: Север ч ТК 
б ТД5 
Юг Север т К1074 
2NT С 
4ч пас 
Ю 
п К 
ч Д9876432 
б В3 
т 95 
Против Вашего контракта 4 червы Запад ходит 4-кой бу
бен. Как Вы планируете играть? 
Если Запад вышел из-под короля, то Вы сможете взять 
все 13 взяток (если пропустите на валета). Если король бубен 
у Востока, он переключится на трефу,и тогда Вы получите толь
ко 11 взяток. Но, рассчитывая, что туз треф у Запада, можно 
взять сразу туза бубен, а вторую бубну сбросить на туза пик. 
Первый ход в бубну действительно поставил Вас в неу
добное положение. Любой, кто получит заход в пике или в козы
ре, сможет сбросить трефу на туза пик и затем, играя сначала 
в трефу, а потом в бубну, попытаться взять 12 взяток. 
В целом представляется лучшим сделать прямой импас 
бубен,но, уменьшая шансы взять 13 взяток, можно увеличить ве
роятность получения 12-ти, которые также должны дать хороший 
результат. Если Вы положите со стола даму, то Восток, взяв 
взятку на короля, скорее всего, повторит ход в бубну, особен
но, если туз треф у него. А если он сделает это, Вы сможете 
снести обе Ваши трефы на берущие карты стола. 
Если же дама возьмет взятку, то для получения тринад
цатой взятки у Вас останется еще надежда на сквиз. 
В зоне: все п 9853 
Сдавал: Юг ч Т64 
б КВ 
Юг Север т К762 
1п 3п С 
4ч пас 
Ю 
п ТКДВ2 
ч К109 
б 764 
т Д5 
Против Вашего контракта 4 пики Запад ходит с 2-ки бу
бен, валета стола Восток перебивает тузом и отвечает 8-кой 
червей, на которую Вы кладете 10-ку, а Запад - валета, и туз 
на столе берет взятку. Затем Вы ходите со стола фоской треф, 
и Ваша дама получает взятку. Далее Вы отбираете козырей - они 
разложились 2-2. Как теперь продолжите? 
Ясно, что дама червей у Запада, а туз треф у Востока. 
Законный шанс на лишнюю взятку дает лишь надежда на то, что 
Восток с самого начала имел 3-карточную трефу. В этом случае 
Вы сможете на отыгранного короля треф сбросить фоску червей. 
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Многие игроки не найдут ничего лучшего,чем пойти вто
рой раз трефой с руки, пропуская на столе. Но это уменьшает 
Ваши шансы ровно наполовину. Восток ведь не знает, что Ваша 
вторая трефа столь мала. Зачем облегчать ему жизнь демонстра
цией Вашей карты? Гораздо интереснее пойти на стол по королю 
бубен и уже оттуда выйти фоской треф. Если у Востока нет ва
лета треф, то перед ним встанет проблема, даже если трефа у 
него 4-карточная. Ведь Вашей второй трефой может быть валет, 
а у партнера пара взяток в червах, которые надо срочно за
брать. 
Ходом со стола Вы значительно увеличиваете Ваши шансы 
на лишнюю взятку, а это - признак хорошего игрока,который ни
когда не упустит возможность загадать противникам загадку.Хо
тя обычной целью Ваших маневров является обман оппонентов, 
встречаются моменты, когда это стоит делать, несмотря на то, 
что вистующие совершенно точно знают, что Вы имеете и в какой 
масти. 
п ТК 
В зоне: Север-Юг ч Д72 
Сдавал: Север б КДВ1073 
т 83 
Юг Север С 
1б 
1п 3б Ю 
3NT пас п Д964 
ч КВ 
б 652 
т КДВ9 
Против Вашего контракта 3NT Запад ходит с 3-ки червей, 
Восток берет тузом. Как Вам это нравится? 
Конечно, не очень. Вистующие нашли единственную атаку, 
после которой Вы останетесь с 9-ю взятками, т.к. они успевают 
разыграть черву раньше, чем Вы сможете отдать двух тузов в 
минорах. Блокировка в пиках - несчастный случай - не позволя
ет Вам взять даже 10-той взятки, хотя ее можно получить, если 
убедить Востока переключиться на другую масть. Лучший способ 
- сбросить на туза червей короля. Ход партнера показал длину 
масти, и он знает, что Вы имеете валета, а, сбросив короля, 
хотите обмануть его, заставив еще раз пойти в черву. 
Переключение на трефу в этой стадии выглядит довольно 
привлекательно,особенно, если у него есть туз бубен и нет ту
за треф. Обратите внимание, что, если у Вас действительно 
вместо КД треф будет туз, то переключение на трефу - единст
венно правильная игра с его стороны. Конечно,Восток может пе
реключиться на трефу и когда Вы сбросите валета, но с большей 
вероятностью это произойдет после сброса короля. 
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В зоне: Север-Юг п Д63 
Сдавал: Запад ч ТК73 
б В10 
Юг Запад Север Восток т Д763 
3ч пас пас С 
3п пас 4п пас 
пас пас Ю 
п ТК982 
ч 4 
б КД983 
т К5 
Запад делает первый ход с дамы червей. Вы кладете ту
за и, к Вашей радости, Восток - 8-ку. Как Вы продолжите? 
Игра выглядит неплохой; если козыри разложились нор
мально, то получение 11 взяток гарантировано. По торговле 
вполне возможно, что Восток имеет длинного козыря. Но едва ли 
стоит рисковать, импасируя 9-кой на втором круге, если на 
первом Запад положит фоску. 
Однако, что Вы можете действительно сделать, так это 
дать Востоку возможность разоблачить себя самому. Пойдите с 
короля червей и понаблюдайте за его реакцией. Он не знает,что 
сброс не принесет Вам никакой пользы,и, если он имеет две или 
три козырные фоски, то определенно ударит без особых колеба
ний. 
Если же после заминки Восток ударит онером, Вы должны 
играть на четвертого козыря у него. Перейдите на стол по ко
зырю и импасируйте его. На четвертого козыря у Востока надо 
играть и в том случае, если он на короля червей сбросится. 
Сбросьте сами фоску треф, заберите со стола даму пик и затем 
импасируйте Востока. Он может на фоску стола положить онер,но 
это не страшно, т.к. Вы попадаете на стол по бубне и еще раз 
проимпасируете пику. 
Розыгрыш может стать неудобным, если на короля червей 
Восток сбросит бубну, а Запад, взяв первую бубну тузом, еще 
раз пойдет в черву, давая возможность Востоку сбросить еще 
одну бубну. Однако это не страшно. Вы можете просто пойти с 
короля треф. Запад не должен иметь обоих тузов,и когда Восток 
возьмет туза треф, у него не окажется другой возможности, как 
только самому отправить Вас на стол, после чего Вы вторично 
проимпасируете пику. 
Большинство игроков должно инстинктивно находить пра
вильное решение в таком случае, как этот: 
В зоне: все п В7 
Сдавал: Север ч ТВ962 
б КД865 
Юг Север т Д 
1ч С 
1п 2б 
2п пас Ю 
п Д98643 
ч 7 
б 42 
т КВ105 
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Запад атакует королем червей. Вы берете тузом стола. 
Как продолжите? 
Восемь взяток здесь должно быть всегда. Отдать можно 
лишь три козырные взятки и двух тузов в минорах. Кроме того, 
есть надежда на лишнюю взятку, если Вы сможете правильно оп
ределить местонахождение 10-ки пик. В какую сторону Вы соби
раетесь импасировать пику? 
Правильный ответ - ни в какую! Зачем рисковать импа
сом в козырной масти, когда есть хорошая возможность убедить 
противников сделать это за Вас. Если Вам удастся заставить их 
пойти в козыря, то все затруднения исчезнут. Правильная игра 
- пойти на втором круге с дамы треф. Тот защитник, который 
возьмет ее тузом, окажется перед сильным соблазном пойти в 
козыря, чтобы устранить возможность удара на столе. 
Вот еще пример того, как легко можно получить лишнюю 
взятку: 
В зоне: все п В1062 
Сдавал: Юг ч 105 
б Д74 
Юг Север т Т765 
1п 2п С 
4п пас 
Ю 
п ТК854 
ч ТВ3 
б К10 
т КВ2 
Запад атакует с короля червей, и Вы берете его тузом. 
Собираете сверху козырей, и у Запада падает вторая дама. Как 
Вы будете продолжать? 
Не исключено, что Вам больше хотелось бы играть 3NT, 
а не 4 пики. 10 взяток в NT Вам гарантированы при любом захо
де,и, следовательно, сейчас, играя 4 пики, Вы должны взять 11 
взяток. 
Есть различные пути для их получения, но ни один из 
них не имеет вероятность больше 50 процентов. Можно импаси
ровать валета бубен 10-кой или даму треф, или попытаться за
бросить ход Западу 10-кой червей. 
В последнем способе плохо то, что Запад может продол
жить опять ходить в черву, а Вам нечего сбросить со стола на 
валета червей. 
Но если Запад будет думать,что Вы вначале имели толь
ко две червы,то при получении хода на даму перед ним встанет 
довольно серьезная проблема. Вряд ли он пойдет третий раз в 
черву, давая этим Вам удар и сброс. Скорее всего, он попытает 
счастья в одной из младших мастей, что и принесет Вам в на
граду 11-ую взятку. 
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п Д5 
В зоне: все ч 10974 
Сдавал: Юг б Д643 
т ТК6 
Юг Север С 
1ч 3ч 
4ч пас Ю 
п 94 
ч ТДВ62 
б Т 
т Д9742 
Запад выходит с валета бубен. Как Вы планируете иг
рать? Да, конечно, надо положить со стола даму бубен, - это 
даст наилучшие шансы на 11 взяток, если импас червей не прой
дет. 
Блеф и способы блефа хорошо известны, но это совсем 
не значит, что они не должны приносить успеха. Игроки редко 
ходят из внутреннего ряда против мастевого контракта, скорее 
всего, Восток побьет Вашу даму королем. Взяв взятку тузом, Вы 
перейдете 4-кой треф на туза, так что сброс Востока будет по
хож на "эхо", и затем 10-кой червей, сбрасывая с руки 6-ку 
(это поможет Западу ошибиться в подсчете козырей). 
Если Запад возьмет взятку королем, то у него будет 
больше оснований выйти в бубну,чем переключиться на пику. Тот 
факт, что Ваша трефовая масть не была упомянута в торговле, 
вместе с маленьким обманом в трефе и в черве, может сделать 
невероятное - позволить сбросить пики стола на трефы. 
Конечно, если импас червей проходит, и черва с трефой 
разложились нормально, то Вы получите 13 взяток, как каждый, 
против кого первый ход сделают не в пику. В выигрыше Вы ока
жетесь в том случае, когда импас червей не пройдет. 
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(ESC)GГЛАВА 15.ЗАЩИТА.(ESC)H 
При осуществлении блефа вистующие находятся в невыго
дном положении, т.к. каждый из них обладает ограниченной ин
формацией,непрерывно получая и передавая ее партнеру. Поэтому 
блеф в висте должен быть строго лимитирован и использоваться 
только в исключительно удобных случаях ( когда он не приносит 
вреда, если обманутым оказывается и партнер ). 
Но встречаются ситуации, в которых партнер практически 
не может быть обманут. Например, когда разыгрывающий начинает 
играть масть, положение в которой ясно обоим защитникам. 
Бывают ситуации, блеф в которых обязателен для любого 
хорошего игрока. Например: 
Д73 
1094 К2 
ТВ865 
Разыгрывающий пошел со стола 3-кой и импасировал ва
летом. Запад должен сбросить 9-ку или 10-ку. В противном слу
чае разыгрывающий просто не имеет выбора и вынужден отобрать 
туза на втором круге (к огорчению вистующих). 
Такой заведенный порядок блефа особенно ценен в пар
ном турнире. В командном и робберном бридже он играет настоя
щую роль лишь при решении вопроса о взятии кладущей взятки. В 
парном же турнире каждая взятка стоит дорого, и защитники не 
должны пренебрегать ни одной возможностью предоставить разыг
рывающему шанс для ошибки. 
Одним из наиболее мощных видов оружия в арсенале за
щиты является тормозящая игра. В общем это тоже вид блефа, но 
воспринимаемый как явное техническое достоинство. Вистующие, 
берущие своих тузов и королей на ранней стадии игры, являются 
легкой добычей для искушенных разыгрывающих. Очень часто ра
зыгрывающий,легко освободившись от задержек противников, ока
зывается способным выжать максимум из имеющихся в его распо
ряжении карт. 
Трудно однозначно обьяснить, что происходит в случае, 
когда вистующие не желают расставаться с имеющимися у них за
держками слишком быстро. Взяв несколько взяток, разыгрывающий 
может так и не определить местоположение отсутствующих фигур. 
Неуверенный в том, как легли карты, он легко может ошибиться. 
Пропускание небезопасно, особенно на парных турнирах. 
Мы все знаем из опыта, как, не взяв сразу, можно, к нашему 
ужасу,убедиться,что разыгрывающий имеет возможность для сбро
са и, напрягая все силы, он добивается победы. Такие мысли и 
удерживают среднего игрока от экспериментов с торможением. 
Большинство учебников по бриджу знакомят читателей с 
тормозящей защитой на слишком ранней стадии. Это,конечно, не
правильно. Не приобретя знания и не освоив на практике этого 
очень эффективного оружия, нет надежды достигнуть больших ус
пехов в висте. Но одно оно, как правило, не приносит значи
тельного успеха.Никакое торможение Вам не поможет до тех пор, 
пока Вы не научитесь искусству читать карты и высчитывать ра
склад разыгрывающего. 
Точный счет - только он скажет, когда Вы можете спо
койно пропустить, а когда должны взять Вашего туза сразу. 
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В зоне: все п 3 
Сдавал: Юг ч 9863 
б ТДВ84 
Юг Север т В96 п Т762 
2ч 3ч ч 52 
4NT 5б С б 109653 
6ч пас В т 73 
Ваш партнер атакует королем треф и Юг берет его тузом. 
Затем разыгрывающий отбирает туза и короля червей, короля бу
бен (Ваш партнер кладет масть) и ходит с фоски червей на 9-ку 
стола - партнер сносит трефу.На бубны стола Юг сбрасывает две 
трефы и пику, партнер сносит каждую масть по разу. Допускаете 
ли Вы в своих мыслях возможность не взять туза, когда со сто
ла пойдут с пик? 
Счет показывает, что разыгрывающий имел 5 червей, одну 
бубну, очевидно, 3 трефы и, следовательно, 4 пики. На столе 
остался только один козырь,т.е. нет опасности, что разыгрыва
ющий возьмет 13 взяток. Поэтому на 3-ку пик стола положите 
фоску. 
п Д854 З 
ч В7 Ю 
б 72 
т КД1054 п КВ109 
ч ТКД104 
б К 
т Т82 
Если Вам удастся положить фоску достаточно спокойно,то 
Юг вполне может решиться импасировать даму пик и тогда обрат
ный ход с пик Запада оставит контракт без одной. 
Когда этот расклад был сыгран на турнире, большинство 
игроков брали туза пик - они не считали. 
Для парных турниров есть несколько специальных видов 
блефа, при помощи которых вистующий может попытаться получить 
дополнительную взятку. Заключаются они, как правило, в неор
тодоксальном подходе к первому ходу в масть, приводящему ра
зыгрывающего к ошибочным расчетам. 
В зоне: все п ТК74 
Сдавал: Юг ч --
б КД10953 
Юг Север т В75 п 105 
1NT 3б ч ДВ2 
3ч 3п С б Т84 
3NT пас В т Д10843 
Вопреки торговле Запад атакует 6-кой червей, со стола 
сбрасывают пику, а Юг на Вашего валета кладет 3-ку. Как про
должать? 
Конечно,тут есть 6 бубен, но это не значит, что Вы ав
томатически получите хороший результат.Большинство пар на ли
нии Север - Юг будут играть NT. Кроме того, некоторые получат 
+620 за выигрыш пяти бубен. А -630 могут легко поставить Вас 
ниже среднего. Партнер показал короля червей,а Юг туза и,ста
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ло быть, верхушку треф. Лучший способ убедить Юга в необходи
мости ограничиться 9-ю взятками заключается в обратном ходе с 
2-ки червей (вместо обычного хода с дамы).Тогда Юг может три
жды пропутить тузом червей. 
п Д632 З 
ч К108654 Ю 
б 6 п В98 
т 92 ч Т973 
б В73 
т ТК6 
Наоборот следовало бы играть в том случае, когда Вы 
имели бы больше червей и меньше треф. С ДВхх в черве Вы долж
ны были бы ответить дамой. Тогда разыгрывающий, скорее всего, 
возьмет тузом на третьем круге, предоставив Вам возможность 
разрушить контракт. 
Та же тема звучит и в следующем примере: 
В зоне: Восток-Запад п Т83 
Сдавал: Юг ч К6 
б ТВ п К7 
Юг Север т ДВ10743 ч Д1052 
1NT(12-14) 3NT С б 8643 
пас В т Т92 
Запад атакует дамой пик, со стола 3-ка. Как Вы плани
руете защиту? 
Торговля показывает наличие у разыгрывающего туза че
рвей, КД бубен и короля треф - естественно, у Вас нет шансов 
оставить контракт без. Партнер заведомо не имеет силы,необхо
димой для нормальной игры с разблокированием пик. Перебивание 
дамы королем и ответный ход 7-кой в действительности лишь по
кажет противнику отсутствие у Вас пик. Разыгрывающий возьмет 
на втором круге и затем отдаст Вам трефу,финишируя с 11 взят
ками. Вам нужно на даму положить 7-ку. Когда дама возьмет 
взятку и партнер продолжит масть, Юг, играя на наличие у Вас 
короля с 2-мя фосками, позволит Вам украсть вторую взятку в 
пиках. 
п ДВ1062 
ч 973 З 
б 10752 Ю 
т 6 п 954 
ч ТВ84 
б КД9 
т К85 
Наоборот, если Вы имеете Кхх в аналогичной ситуации, 
то надо "разблокироваться", перебивая даму королем и продол
жая фоской пик. Если разыгрывающий подумает, что у Вас был 
второй король, то это позволит Вам забрать, впоследствии, все 
пиковые взятки. Рассмотрим похожую ситуацию со стороны Запа
да: 
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В зоне: все п Д5 
Сдавал: Юг ч КДВ8 
п 1062 б Т74 
Юг Север ч 932 т КВ10 
1NT(12-14) 2т б Д10853 С 
2п 3NT т 76 З 
Вы атакуете 5-кой бубен, со стола кладут фоску. Парт
нер берет королем, а Юг кладет 2-ку. Затем Восток ходит с ва
лета бубен, Юг кладет 6-ку. Как Вы будете играть? 
Партнер, конечно, имеет еще взятку, но вряд ли больше 
одной. Если последняя бубна у разыгрывающего, то он сможет 
взять 11 взяток,если заберет бубну тузом на втором круге. По
этому неправильно положить 3-ку бубен. Это было бы просто по
дарком для Юга, т.к. показало бы ему расклад масти. Вы можете 
попытаться перебить валета партнера Вашей дамой, но проница
тельный разыгрывающий сможет, вероятно, просчитать Вашу 5-ти
карточную бубну. Игра, дающая Вам лучшие шансы украсть допол
нительную взятку, заключается в том, что Вы должны обмануть 
разыгрывающего относительно длины своей бубны - положите 8-ку 
бубен. Если Юг Вам поверит,то он еще раз пропустит, ограничи
вая себя 10 взятками. 
В п В974 
Ю ч 1075 
б КВ 
п ТКВ3 т Т952 
ч Т64 
б 962 
т Д83 
В другом раскладе, если Вы атаковали только с 4-хкар
точной бубны и предполагаете, что партнер имеет триплет, мож
но убедить Юга взять на втором круге, перебивая валета дамой. 
Вистующие должны постоянно помнить, что разыгрывающий 
тоже человек, он тоже боится, что его импасы не пройдут. По
кажите ему безопасный путь к выигрышу контракта, и очень ве
роятно, что он отвергнет риск, необходимый для получения лиш
них взяток. 
В зоне: все п ТВ3 
Сдавал: Юг ч Т874 
б 6 
Юг Север т ТДВ104 п 1084 
1NT(12-14) 3т С ч 92 
3б 3ч В б КВ8542 
3п 3NT т К7 
Партнер атакует дамой червей, со стола играют фоской. 
Каковы Ваши перспективы? 
Подсчет силы показывает, что Вы можете рассчитывать 
найти у партнера максимум даму в побочной масти. Если это да
ма бубен, Юг может взять только 11 взяток. Если же партнер 
имеет даму пик,то Юг может взять и 12 взяток, импасируя бубну 
и пику. Однако он может быть уверен только в 9 взятках, и 
предстоящие импасы в восторг его определенно не приведут. Вы 
- 131 - 
можете отклонить его от импаса пик, предложив ему легкую лиш
нюю взятку где-нибудь в другом месте. Сыграйте 9-й червей в 
первой взятке,а когда возьмете на короля треф, пойдите в буб
ну. Юг, скорее всего, решится импасировать, и, когда его дама 
получит взятку, он может попытаться получить 11-ю взятку в 
червах, играя с руки фоской. Ваш партнер положит 10-ку; воз
можно, Юг догадается, что этот вариант не стоит свеч, но не 
исключено, что будет уже поздно,и 12 взяток останутся для не
го недостижимой мечтой. 
п Д62 З 
ч ДВ103 Ю 
б 93 п К975 
т 9652 ч К65 
б ТД107 
т 83 
Иногда вистующий, жертвуя прямой дорогой к успеху, 
стремится просто хороший результат превратить в великолепный. 
В зоне: Север-Юг п В974 
Сдавал: Запад ч Д3 
п Д107 б В105 
Юг Запад Север Восток ч К9762 т ТКД7 
1ч контра пас б ТКД4 С 
3NT пас пас пас т 6 З 
Вы для разведки ходите с туза бубен, и партнер поощ
ряет Вас 9-кой. Вы продолжаете ходить бубной, и Юг на третьем 
круге сбрасывает трефу. На четвертом бубновом круге со стола 
сбрасывается черва,от Юга - еще одна трефа.Восток берет взят
ку и ходит в черву, Юг берет тузом. Затем разыгрывающий ходит 
с туза пик. Как Вы думаете продолжать? 
Да, конечно, Вы должны положить 10-ку пик, стремясь 
убедить Юга остаться без 2-х.Если на первом пиковом круге ни
чего интересного не случится,то Юг может прийти к философско
му выводу о том, что оставаться без одной лучше,чем без двух, 
и осуществить эту идею ходом с червей. Но падение Вашей 10-ки 
может показать ему возможность выигрыша контракта. Дублетон 
пик Д10 в Вашей руке дает ему возможность получить в пиках 4 
взятки, одну в червах и 4 в трефах. Если теперь Юг продолжит 
королем пик, то конец его будет тих и печален, а защита за
служенно заработает 6 взяток. 
В п 862 
Ю ч 84 
п ТК5 б 9863 
ч ТВ105 т 8542 
б 72 
т В1095 
Теми же методами вистующие должны пытаться заставить 
разыгрывающего отказаться от импаса, который, как они знают, 
проходит, и, наоборот, убедить его проделать неудачный импас. 
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В зоне: Запад-Восток п К5 
Сдавал: Север ч ТДВ 
б КВ3 
Юг Север т Т10952 п ТД7 
1т С ч К94 
1NT 3NT В б Д1065 
пас т 873 
Ваш партнер атакует валетом пик. Как Вы запланируете 
защиту?Большинство пар применяют ответ 1NT на открытие 1 тре
фа для показа расклада 3-3-3-4 (с четверкой треф). Следова
тельно, партнер имеет 5-тикарточную пику, и контракт идет без 
одной. Если разыгрывающий это поймет,то он и останется только 
без одной, т.к. Вы легко можете сосчитать у него 8 взяток. 
Лучшим планом игры является отбор двух пиковых взяток 
(на первом круге разыгрывающий, как правило, попытается взять 
взятку королем, но это дела не меняет) и затем пойти с 8-ки 
треф. Юг может оценить Ваше переключение как возможность вы
играть контракт и даже получить 10 взяток, если импас червей 
пройдет. 
Даже являясь подозрительным по натуре, он не пройдет 
мимо импаса червей и останется без двух. Ведь глупо оставать
ся без одной, если действительно Вы имели только две пики. 
п В10962 З 
ч 8752 Ю 
б 972 
т В п 843 
ч 1063 
б Т84 
т КД64 
Иногда блефовый сброс в козырной масти соблазняет ра
зыгрывающего свернуть с прямого пути на извилистую тропинку. 
В зоне: все п 83 
Сдавал: Восток ч В74 
б К84 
Восток Юг Запад Север т ТКД105 п ДВ75 
1ч 1п пас 3т ч ТКД92 
пас 3б пас 3ч С б Д92 
пас 3п все пас В т 6 
Партнер делает первый ход с 10-ки червей, и разыгры
вающий на третьем круге бьет черву. Затем Юг отбирает две 
старшие пики, на которые партнер сбрасывает 2-ку и 4-ку. Ка
ковы Ваши планы? 
Разыгрывающий наверняка имеет туза бубен и способен, 
отказавшись от дальнейшего сбора козырей, взять 9 взяток, иг
рая побочные масти. Это даст Вам плохой результат по сравне
нию с теми, против кого играют в NT, где 8 взяток являются 
пределом. Маловероятно, что разыгрывающий рискнет еще раз со
бирать козырей, пытаясь взять 10 взяток, т.к. расклад 3-3 ме
нее вероятен, чем 4-2, а при четырех козырях у Вас он проиг
рает контракт. Поэтому можно предположить, что Юг уверенно 
возьмет свои 9 взяток. 
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Вы должны подтолкнуть его к выьору неправильного пла
на игры, сбросив на втором козырном круге валета или даму. В 
этом случае третий ход в козыря может показаться ему вполне 
логичным, т.к. расклад пик 4-2 с 4-кой у Запада для него без
опасен. Если теперь Юг в третий раз сыграет козырем, Вы може
те сократить его червой и оставить контракт без одной. 
п 42 З 
ч 1083 Ю 
б В965 п ТК1096 
т В874 ч 65 
б Т103 
т 932 
Бывает, что единственная надежда вистующих заключает
ся в обманных сбросах в длинных мастях разыгрывающего. Давай
те для разнообразия рассмотрим сразу весь расклад. 
п 1074 
В зоне: все ч К5 
Сдавал: Юг б 65 
п ДВ852 т Д108742 п К93 
Юг Север ч В762 ч Т108 
2NT 3NT б К83 б В974 
т 6 п Т6 т 953 
ч Д943 
б ТД102 
т ТКВ 
Вы делаете первый ход с 5-ки пик, и партнер радует 
Вас, взяв взятку королем. Разыгрывающий берет вторую пику ту
зом и начинает играть трефу. Что Вы будете сбрасывать? 
Берущую пику выбрасывать жаль, и черва может еще при
годиться, поэтому вначале нужно сбросить 3-ку и 8-ку бубен. 
Если Вы хотите оставить в концовке голую фигуру,то лучше все
го сбросить ее прикрытие на самой ранней стадии. Это совсем 
не так опасно, как кажется. На четвертую трефу партнер может 
сбросить 10-ку червей, показав Вам, что делать дальше. Теперь 
Вы должны сбросить 2-ку, 6-ку и валета червей. Такая последо
вательность сбросов является вполне правдоподобной. Если ра
зыгрывающий поверит, что у Вас больше нет червей, то он впус
тит Вас пикой в надежде, что забрав ее, Вы будете ходить в 
бубновую вилку. Юг сбросит свои червы на Ваши пики и останет
ся без двух, т.к. Вы, забрав пики, пойдете в черву и прореже
те стол. 
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(ESC)GАНАЛИЗИРУЙ СВОИ И ЧУЖИЕ КАРТЫ.(ESC)H 
Х.Келси 
Одним из признаков статуса эксперта является способность представлять расположение карт у оппонентов. Очевидно, что легче разыгрывать контракт, представляя локализацию ключевых онёров и расклад. Для начинающих игроков это кажется сверхестественным, но это результат длительной тренировки. Эксперты ориентируются на заявки, ходы и игру оппонентов. На основании логических заключений эксперт составляет совершенно правильное представление о картах оппонентов. 
Настоящая книга поможет вам ориентироваться в целом ряде характерных ситуаций. На одной стороне страницы ставится задача, рассматриваются первые ходы и даётся краткий анализ ситуации. На обратной стороне страницы даётся решение задачи. Если вам самостоятельно удастся решить двадцать и более задач, то Вы можете быть удовлетворены собой. Если же Вы решите тридцать задач, то можете считать себя экспертом. 
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(ESC)GЗАДАЧА 1(ESC)H 
& Т65 
% 942 
$ Т84 
# К985 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& КВ842 
% В7 
Все в зоне $ КВ6 
Сдавал W # 1073 
Торговля 
-------
W N E S 
1% - - 1& 
- 3& - 

Ход 
--
Ход десяткой бубен от Запада, четвёрка, дама, и король взял взятку. Козырь к тузу. Запад положил семёрку, Восток тройку. На следующем круге Восток положил десятку. Как играть дальше? 
Анализ 
-----
По торговле туз треф находится у Запада. Но к отдаче минимум две трефы и две червы. Отдавать козырную взятку нельзя. Вероятна прорезка, но нет ли каких-либо доводов против такого решения? 
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Решение 
------
Отчего Запад сделал ход десяткой бубен? Скорее всего у него нет короля черв. У Востока таким образом насчитывается пять очков. При наличии дамы пик у него было бы семь очков. Тогда он сделал бы полупозитивную заявку типа одного без козыря или две червы. Очевидно, дамы пик у него нет. Снося десятку пик, а не девятку, если она у него есть, он имитирует наличие дамы. Остаётся решится на втором круге положить короля в расчёте на падающую даму. В действительности полный расклад следующий. 
Полный расклад: 
& Т65 
% 942 
$ Т84 
# К985 
& Д7 ??????????? & 1093 
% ТД1063 ? N ? % К85 
$ 1095 ?W E? $ Д732 
# ТДВ ? S ? # 642 
??????????? 
& КВ842 
% В7 
$ КВ6 
# 1073 
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(ESC)GЗАДАЧА 2(ESC)H 
& Т6 
% ТД93 
$ Д10853 
# 84 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& К54 
% В10874 
Все в зоне $ К7 
Сдавал E # К63 
Торговля 
-------
W N E S 
1& 
- контра - 3% 
- 4% - 

Ход 
--
Запад ходит девяткой пик, которая берётся королём в руке. Как следует продолжать розыгрыш? 
Анализ 
-----
К отдаче одна бубновая взятка, возможно, червовая и, вероятно, две трефовых. Следует ли делать прорезку в червах, где расположен туз треф - вот вопросы, которые надо сразу решить. 
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Решение 
------
Ясно, что наличие одного из тузов у Запада невозможно одновременно с королём черв, иначе он продолжил бы торговлю. Если оба туза расположены благополучно, то короля черв можно и не резать! Поэтому во второй взятке можно пойти тузом черв. Впрочем, расположение туза бубен большого значения не имеет. 
Полный расклад: 
& Т6 
% ТД83 
$ Д10853 
# 84 
& 982 ??????????? & ДВ1073 
% 652 ? N ? % К 
$ 964 ?W E? $ ТВ2 
# Т1072 ? S ? # ДВ95 
??????????? 
& К54 
% В10874 
$ К7 
# К63 
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(ESC)GЗАДАЧА 3(ESC)H 
& Т5 
% В73 
$ К1083 
# КД84 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& К82 
% Д65 
Все до зоны $ Т7 
Сдавал S # Т10732 
Торговля 
-------
S W N E 
1NT - 3NT 
- 
Ход 
--
Запад ходит тройкой пик (четвёртой сверху). Как спланировать игру? 
Анализ 
-----
При нормальном распределении трефовой масти легко насчитать девять взяток. Вырезать трефу можно в обе стороны, но проблему прорезки нужно решать сразу на ранней стадии розыгрыша. Где вероятнее локализована трефа? 
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Решение 
------
Раскрытие секрета находится в первом ходе. У Запада имеется одна четвёрка, возможна и вторая. Пятикартовой масти нет, иначе он бы вышел в неё. При равномерном распределении вообще нет проблем. Поэтому, приняв на туза пик, ходим четвёркой треф к тузу далее вырезаем трефу до конца. Приходом к пятикартовой трефе является король пик, а для прорезки есть переход по тузу бубен. 
Полный расклад: 
& Т5 
% В73 
$ К1083 
# КД84 
& Д1073 ??????????? & В964 
% К94 ? N ? % Т1082 
$ В5 ?W E? $ Д9642 
# В965 ? S ? # 
??????????? 
& К82 
% Д65 
$ Т7 
# Т10732 
- 7 - 
(ESC)GЗАДАЧА 4(ESC)H 
& Т865 
% 5 
$ 863 
# В10842 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& КВ104 
% КД9 
Все в зоне $ ТВ2 
Сдавал S # К97 
Торговля 
-------
S W N E 
1& - 2& 
2NT - 4& 
- 
Ход 
--
Запад пошёл королём бубен, который был пропущен. Далее последовало переключение на трефу (тройка). Восток положил даму, король взял взятку. Что предпринять дальше? 
Анализ 
-----
Нужно срочно решить козырные проблемы. Готовится убитка трефы. Нельзя отдать и козырную взятку, посколько это будет четвёртая взятка защиты. Как провести розыгрыш? 
- 8 - 
Решение 
------
Естественным представляется прорезать козыря к валету и десятке. Но крайне странно, что Запад на втором круге ходит от Тхх. Увидев стол - синглет черв, Запад должен был бы переключиться на козыря. Он этого не делает. Очень вероятно, что у негл дама п к, а убитку он готовит неберущим козырем. Поскольку нет никаких других указаний, приходится играть королём и валетом пик. 
Полный расклад: 
& Т865 
% 5 
$ 863 
# В10842 
& Д73 ??????????? & 92 
% В107 ? N ? % Т86432 
$ КД104 ?W E? $ 975 
# Т63 ? S ? # Д5 
??????????? 
& КВ104 
% КД9 
$ ТВ2 
# К97 
- 9 - 
(ESC)GЗАДАЧА 5(ESC)H 
& Т764 
% 84 
$ Т93 
# Д1082 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& К83 
% К7 
Все до зоны $ К5 
Сдавал S # ТКВ953 
Торговля 
-------
S W N E 
1# 3$ 4# 
5# - - 
Ход 
--
Ход от Запада дамой бубен. Открывается стол, и вы видите, что пропустили прекрасный контракт три без козыря. Хотя контракт пять треф тоже не является безумным. От Востока четвёрка, и король берёт взятку. На туза треф оба защитника дают в масть. На втором круге Запад сносит бубну. Как продолжать разыгрыш? 
Анализ 
-----
Если туз черв находится у Востока, то проблем нет, но надежды на это мало. Если расклад пик у защитников 3-3, то представится при случае возможность снести одну черву. Но нет ли иных возможностей? 
- 10 - 
Решение 
------
У Запада семь карт в бубне, одна в трефе и не более трех карт в пике. Поэтому всё просто. Отбирается туз и король пик, туз бубен, и на девятку бубен сносится пика с руки. Теперь при пиковом раскладе 3-3 ход в пику отыгрывает тринадцатую пику для снос червы, ход по червам просто даёт одинадцатую взятку, а ход в бубну (двойной ренонс) также даёт снести одну черву. 
Полный расклад: 
& Т764 
% 84 
$ Т93 
# Д1082 
& В9 ??????????? & Д1052 
% Т92 ? N ? % ДВ10653 
$ ДВ108762 ?W E? $ 4 
# 7 ? S ? # 64 
??????????? 
& К83 
% К7 
$ К5 
# ТКВ953 
- 11 - 
(ESC)GЗАДАЧА 6(ESC)H 
& Т1083 
% 4 
$ ТКД5 
# ТКВ3 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& 72 
% ДВ105 
В зоне NS $ 962 
Сдавал N # Д1054 
Торговля 
-------
W N E S 
1$ 1% 
- контра - 1NT 
- 3NT - 

Ход 
--
Запад ходит восьмёркой черв к королю Востока, который переключается на четвёрку пик. От Запада дама. Как спланировать розыгрыш? 
Анализ 
-----
Имеется восемь верхних взяток. Если бубна распределена 3-3, то находится и девятая. Дополнительный шанс - бубновые В10 в обрез. Можно было бы получить и червовую взятку, но как при этом не отдать раньше пять? 
- 12 - 
Решение 
------
Итак, Восток обнаружил пятёрку черв, четвёрку пик. Очень вероятно, что у него нет тройки бубен. Что у него в пике? В9хх? Если так, то туза пик нельзя класть на первом круге. Если у Востока ТК черв и пиковые КВ9х, то он сконтрил бы открытие Севера. Наиболее вероятно всё же, что у Востока ТКххх черв и В9хх пик. В этом случае следует взять пику на втором круге. Ведь Запад, чтобы не быть заблокованным в пиках, пойдёт с короля. После этого следует перейти в руку по трефе и сдать черву. Теперь защита сможет отобрать лишь валета пик, ограничиваясь двумя червовыми и двумя пиковыми взятками. 
Полный расклад: 
& Т1083 
% 4 
$ ТКД5 
# ТКВ3 
& КД5 ??????????? & В964 
% 862 ? N ? % ТК973 
$ В10843 ?W E? $ 7 
# 87 ? S ? # 962 
??????????? 
& 72 
% ДВ105 
$ 962 
# Д1054 
- 13 - 
(ESC)GЗАДАЧА 7(ESC)H 
& Д72 
% 104 
$ К63 
# В10743 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& ТВ96 
% ТКД75 
Все до зоны $ 1097 
Сдавал S # 2 
Торговля 
-------
S W N E 
1% - 1NT 2# 
2% - - 
Ход 
--
Запад ходит королём треф и переключается на даму бубен. Король со стола, и туз справа берёт взятку. Даму треф Вы убиваете маленьким козырем, Запад перебивает, снимает валета бубен и снова идет бубной. Получив взятку на десятку, отбираете козырей. Они разложились 3-3. На третьем круге Запад сносит тройку пик. Как продолжать розыгрыш? 
Анализ 
-----
Вы уже отдали четыре взятки. Можно отдать ещё одну, в пиках. Как распределилась эта масть у оппонентов? 
- 14 - 
Решение 
------
Главное здесь в счёте. У Востока шестёрка треф, тройки бубен и черв. Вероятно, одна пика. Если бы у него была четвёрка бубен и ренонс пик, то он на третьем круге (после получения взятки на туза бубен) вышел бы тузом треф, а не дамой. Итак, обладателем тринадцатой бубны является Запад, а также значительны шансы, что король пик у него же. Тогда следует пойти пикой к даме. Запад не может позволить себе играть королём, и когда дама пик выиграет, мы сможем сменить галс, играя со стола валетом треф и снося пику с руки, когда Восток покроет его тузом. Не имея ничего иного в своей руке, Восток вынужден вернуть трефу к десятке болвана, позволяя Вам снести с руки последнюю пиковую потерю. 
Полный расклад: 
& Д72 
% 104 
$ К63 
# В10743 
& К10853 ??????????? & 4 
% 932 ? N ? % В86 
$ ДВ54 ?W E? $ Т82 
# К ? S ? # ТД9865 
??????????? 
& ТВ96 
% ТКД75 
$ 1097 
# 2 
Заметим, что недостаточно хорошо играть тузом и ещё раз пикой. Запад вскочит королём и сыграет своей бубной, и Вы должны будете потерять впоследствии взятку. 
- 15 - 
(ESC)GЗАДАЧА 8(ESC)H 
& ТД873 
% В75 
$ К62 
# Т5 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& 1062 
% ТКД9863 
Все до зоны $ В 
Сдавал W # Д3 
Торговля 
-------
W N E S 
- 1& - 2% 
2NT - 3# 4% 
- - 
Ход 
--
Запад ходит пятёркой пик, которую Вы берёте тузом. Козырный ход к даме, оба защитника дают в масть. Как следует продолжить розыгрыш? 
Анализ 
-----
Имеется четыре потенциальные отдачи - две в пике и по одной в младших мастях. Как сократить их до трёх? При удачном расположении туза бубен вопрос вообще снимается. Есть ли возможность прийти к победе при бубновом тузе у Востока? 
- 16 - 
Решение 
------
При тузе бубен у Востока следует исключить бубну и пойти в трефу. Поэтому сразу идём бубной. Валет, дама, король, - и туз взял взятку. Переключение на трефу. Пробуем положить даму, но её перебивают королём. Берём тузом и убиваем бубну, возвращаемся на стол по валету черв, убиваем последнюю бубну и ходим трефой. Если ход окажется у правого защитника, он сможет отобрать лишь ещё одну пику или пойти в трефу - двойной ренонс. Запад же может пойти только в младшие масти - также в двойной ренонс. Существует, конечно, опасность, что десятка черв у Запада. Но возврат пиковый после принятия на туза бубен приведёт к отработке пики, на которую снесётся трефа. 
Полный расклад: 
& ТД873 
% В75 
$ К62 
# Т5 
& 5 ??????????? & КВ94 
% 4 ? N ? % 102 
$ Д109743 ?W E? $ Т85 
# КВ1072 ? S ? # 9864 
??????????? 
& 1062 
% ТКД9863 
$ В 
# Д3 
- 17 - 
(ESC)GЗАДАЧА 9(ESC)H 
& Д72 
% ТК107 
$ В986 
# Т7 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& В65 
% ДВ98 
Все до зоны $ Т107 
Сдавал N # К63 
Торговля 
-------
W N E S 
1$ - 1% 
контра 2% - 2NT 
- 4% - 

Ход 
--
Запад ходит тузом, королём и малой пикой. Дама взяла взятку. Что делать дальше? 
Анализ 
-----
Очевидно, что проблема розыгрыша заключается в том, чтобы не отдать две взятки в бубне. По контре обе бубновые фигуры могут быть локализованы у Запада, так что расчитывать на двойную прорезку нельзя. 
- 18 - 
Решение 
------


Задача простая. Требуется лишь, чтобы у Запада было два козыря. Тогда следует произвести неполное откозыривание, исключить трефу и пойти в бубну со стола. Теперь может последовать ответ в бубну или ходы в двойной (трефа) или тройной (пика) ренонсы. 
Полный расклад: 
& Д72 
% ТК107 
$ В986 
# Т7 
& ТК103 ??????????? & 984 
% 32 ? N ? % 654 
$ КД4 ?W E? $ 532 
# Д1084 ? S ? # В952 
??????????? 
& В65 
% ДВ98 
$ Т107 
# К63 
- 19 - 
(ESC)GЗАДАЧА 10(ESC)H 
& ТК863 
% Д 
$ КД5 
# ТВ103 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& В1094 
% 862 
Все до зоны $ Т82 
Сдавал W # 754 
Торговля 
-------
W N E S 
1% контра - 1& 
2% 3& - 4& 
- - 
Ход 
--
Запад ходит королём и тузом черв. Во второй взятке Вы убиваете черву тройкой пик. На туза пик оба защитника дают в масть. Как продолжать разыгрыш? 
Анализ 
-----
В целом возможности контракта велики, если не отдавать, кроме червы, пику и две трефы. Как противостоять этому? 
- 20 - 
Решение 
------
По торговле у Запада должна быть одна из старших трефовых фигур. Следовательно, необходима двойная прорезка в этой масти. Быстрых переходов в руку всего один - туз бубен. Нужно организовать второй приём. Для этого следует после отбора туза пик пойти аленькой и отдать на даму, даже если она вторая. При продолжении игры в черву со стороны защиты убить козырным королём, пойти в руку оставшимся козырем и организовать двойную прорезку. 
Полный расклад: 
& ТК863 
% Д 
$ КД5 
# ТВ103 
& 2 ??????????? & Д75 
% ТКВ1073 ? N ? % 954 
$ В73 ?W E? $ 10964 
# К96 ? S ? # Д82 
??????????? 
& В1094 
% 862 
$ Т82 
# 754 
- 21 - 
(ESC)GЗАДАЧА 11(ESC)H 
& К9 
% В763 
$ Т94 
# ТВ62 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& ТВ107652 
% Д94 
Все до зоны $ 32 
Сдавал N # К 
Торговля 
-------
W N E S 
1NT - 4& 
- - 
Ход 
--
W стартует тузом, королём и маленькой червой. E бьёт третью черву четвёркой пик и идет дамой бубен к тузу стола. Как продолжать розыгрыш? 
Анализ 
-----
Вы уже отдали три взятки и должны взять остальные. С боковыми мастями нет проблем, так как отдачу в бубне можно снести на туза треф. Как разыграть козыря без потерь? 
- 22 - 
Решение 
------
Было бы несчастьем потерять козырную взятку, но это может случиться. Если перейти в руку по королю треф и вернуться на стол, то вы проиграли, если E покажет отсутствие масти. Перед тем, как играть таким образом, вы можете сделать маленькую проверку. В пятой взятке пойдите валетом червей со стола. 
Если E имеет еще козыря, то скорее всего он надобьет, так как подумает, что вы хотите снести потерю. Если же E не надбил, то скорее всего козырей у него больше нет. Тогда вы сносите бубну, возвращаетесь в руку по королю треф и играете пикой на импас к девятке. 
Полный расклад: 
& К9 
% В763 
$ Т94 
# ТВ62 
& Д83 ??????????? & 4 
% AК105 ? N ? % 82 
$ К85 ?W E? $ ДВ1076 
# 843 ? S ? # Д10975 
??????????? 
& ТВ107652 
% Д94 
$ 32 
# К 
Хотя рекомендованная игра является корректной, она не дает полных гарантий. Понятно, что изобретательный игрок на месте E, имея даму пик, может положить малую на валета червей и заманить вас в ловушку. 
- 23 - 
(ESC)GЗАДАЧА 12(ESC)H 
& ТК743 
% ТК3 
$ Т95 
# 74 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& В10 
% Д97 
N-S в зоне $ 108643 
Сдавал N # ТВ2 
Торговля 
-------
W N E S 
1& - 1NT 
- 2NT - 3NT 
- - 
Ход 
--
W вышел пятеркой треф к королю и тузу. На ход валетом пик W положил даму, и вы пустили, а E положил пятерку. W переключился на десятку червей. Вы выиграли тузом и сыграли малой пикой к десятке, E снес черву. Как продолжать? 
Анализ 
-----
Неблагополучное распределение пик позволяет получить только восемь взяток сверху - три пики, три червы и два минорных туза. Где можно найти девятую взятку? 
- 24 - 
Решение 
------
Известно, что у W пять пик и возможно четыре трефы. Значит, он должен быть короток в красных мастях. Вы должны надеяться, что у него синглетный или второй король в бубне, тогда вы можете получить еще одну трефовую взятку. 
Нужно сыграть бубной с руки и пропустить на столе, если W положит короля. Если он сыграет малой бубной, то взять тузом, отобрать червовые и пиковые взятки и запустить W малой пикой. 
Полный расклад: 
& ТК743 
% ТК3 
$ Т95 
# 74 
& Д9862 ??????????? & 5 
% 105 ? N ? % В8642 
$ К7 ?W E? $ ДВ2 
# Д865 ? S ? # К1093 
??????????? 
& В10 
% Д97 
$ 108643 
# ТВ2 
В данном раскладе положить контракт нельзя. 
- 25 - 
(ESC)GЗАДАЧА 13(ESC)H 
& 6 
% ТК10963 
$ Д109 
# В83 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& 9532 
% 8 
Все до зоны $ ТКВ643 
Сдавал S # К4 
Торговля 
-------
S W N E 
1$ 2&* 3% 
4$ - 5$ 
- 
* сильный оверкол 
Ход 
--
W атаковал тузом пик и, после поощрения малой, продолжил королем. Вы убили на столе, от E выпала дама. Как вы собираетесь продолжать? 
Анализ 
-----
Контракт выглядит слишком завышенным, тем более, что туз треф похоже находится у W. Вы можете, конечно, снести трефу на вторую черву и попытаться убить все ваши пики козырями стола, но тогда вам придется убить четвертую черву малым козырем, при этом W может надбить. Есть ли другие возможности? 
- 26 - 
Решение 
------
Так как укорачивание козырей стола доставляет неудобства, лучший шанс дает отработка червовой масти. Для этого нужно, чтобы черва распределилась 3-3. Если бубна лежит 2-2, вы даже возьмете лишнюю взятку, снеся все ваши потери в черных мастях на отработанную черву. 
Отбираем старшие червы, снося с руки трефу, убиваем черву и возвращаемся на стол козырем. Теперь играем отыгранной червой со стола, снося потери в черных мастях. Как только E убьет козырем, надбиваем, возвращаемся на стол, отбирая последнего козыря, и добираем оставшиеся червы. 
Полный расклад: 
& 6 
% ТК10963 
$ Д109 
# В83 
& ТКВ1084 ??????????? & Д7 
% 754 ? N ? % ДВ2 
$ 7 ?W E? $ 852 
# ТД6 ? S ? # 109752 
??????????? 
& 9532 
% 8 
$ ТКВ643 
# К4 
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(ESC)GЗАДАЧА 14(ESC)H 
& КД72 
% В762 
$ Т2 
# Т95 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& В10843 
% Т10 
E-W в зоне $ Д763 
Сдавал W # Д3 
Торговля 
-------
W N E S 
1$* контра - 2& 
- 3& - 4& 
- - 
* - оппоненты играют сильную трефу 
Ход 
--
W вышел тузом пик и продолжил пикой. Вы выиграли второй круг на столе, E дал масть. Как вы планируете игру? 
Анализ 
-----
Вы должны попытаться избежать потери в какой-нибудь масти. Есть несколько возможностей. Вы можете сыграть малой трефой со стола, надеясь, что король у E. Или вы можете импасировать черву к десятке, рассчитывая на две фигуры у E. Есть ли другие возможности? 
- 28 - 
Решение 
------
Из торговли ясно, что у W большинство отсутствующих старших карт. У него вероятно оба минорных короля и нет пятикарточной червы, поскольку он не открыл одной червой. 
Лучший шанс с этой рукой - найти у W короткую черву, например, КДx или вторая фигура. Тогда можно запустить его червой и заставить наиграть взятку. Так что играйте тузом и десяткой червей. 
Полный расклад: 
& КД72 
% В762 
$ Т2 
# Т95 
& Т5 ??????????? & 96 
% К3 ? N ? % Д9854 
$ КВ104 ?W E? $ 985 
# КВ742 ? S ? # 1086 
??????????? 
& В10843 
% Т10 
$ Д763 
# Д3 
- 29 - 
(ESC)GЗАДАЧА 15(ESC)H 
& 1072 
% Т5 
$ КД83 
# ТКД10 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& КДВ98 
% 4 
N-S в зоне $ Т962 
Сдавал N # 743 
Торговля 
-------
W N E S 
1$ контра реконтра 
1% - 2% 2& 
- 4& - 5$ 
- 6& контра 
- 
Ход 
--
W вышел шестеркой червей, и Е нервно снес тройку на туза стола. Пика со стола, и король взял взятку. На следующую пику W снес черву, Е снова пустил. На третьем круге пик он взял тузом и продолжил королем червей. Вы убили. Как продолжать? 
Анализ 
-----
Придержав туза пик, Е лишил вас возможности проверить расклад треф перед отбором козырей. Что снести со стола на последнего козыря? Как выполнить контракт? 
- 30 - 
Решение 
------
Ясно, что Е не имеет большой силы, что тогда означает его контра? Это должна быть контра Лайтнера, требующая ход в бубну, хотя партнер и не понял его. Е должен иметь ренонс бубен, имея расклад типа 4-5-0-4. Итак, вы должны забыть о трефовой взятке и рассчитывать на взятку в бубне. 
Отобрав последнего козыря и снеся со стола десятку треф, вы не стягиваете туза бубен. Вы смело ходите малой бубной к восьмерке стола. 
Полный расклад: 
& 1072 
% Т5 
$ КД83 
# ТКД10 
& 6 ??????????? & Т543 
% В9762 ? N ? % КД1083 
$ В10754 ?W E? $ 
# 52 ? S ? # В986 
??????????? 
& КДВ98 
% 4 
$ Т962 
# 743 
Как приятно, сделав этот контракт, откинуться в кресле и послушать вежливую беседу оппонентов! 
- 31 - 
(ESC)GЗАДАЧА 16(ESC)H 
& 762 
% В1063 
$ 1083 
# ТД5 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& К84 
% ТКД72 
Все в зоне $ ТК5 
Сдавал S # 82 
Торговля 
-------
S W N E 
1% 1& 2% 
4% - - 
Ход 
--
W вышел пятеркой червей, Е кладет восьмерку. Вы взяли в руке, успешно импасировали трефу к даме и отбираете козырей. Е сносит трефу и бубну. Оба оппонента дают в масть, когда вы играете трефой к тузу и убиваете третью трефу. При этом от W падает король. Что теперь? 
Анализ 
-----
Пока все идет хорошо, но как не отдать три пики и бубну? Какие у вас идеи? 
- 32 - 
Решение 
------
Судя по зонному оверколу W у него должен быть туз пик, но это не должно вас волновать. Гейм можно выиграть, считая, что у W не менее пяти карт в пике. Он уже показал по три карты в черве и трефе. Следовательно, у него не более двух бубен. 
Отбираем две старшие бубны, лишая W карт отхода, и играем королем пик. W может отобрать три пиковые взятки, но вынужден будет выйти четвертой пикой в двойной ренонс. Если же Е перехватит вторую пиковую взятку, то после отбора бубны он также пойдет в двойной ренонс. 
Полный расклад: 
& 762 
% В1063 
$ 1083 
# ТД5 
& ТД1095 ??????????? & В3 
% 954 ? N ? % 8 
$ 76 ?W E? $ ДВ942 
# КВ3 ? S ? # 109764 
??????????? 
& К84 
% ТКД72 
$ ТК5 
# 82 
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(ESC)GЗАДАЧА 17(ESC)H 
& Т 
% 974 
$ Т986432 
# 63 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& 3 
% ТКД10853 
Все в зоне $ 7 
Сдавал W # ТВ82 
Торговля 
-------
W N E S 
1& 2$ 2& 3& 
4& 5$ - 5% 
- 6% - 

Ход 
--
W вышел дамой бубен, со стола туз, и от Е падает король. Как вы планируете игру? 
Анализ 
-----
Есть только десять верхних взяток, нужно найти еще две. Можно либо убить две трефы на стол, либо отработать бубну. Отработка бубен была бы предпочтительнее, если бы мы не знали, что она лежит 4-1. Что вы предпочтете? 
- 34 - 
Решение 
------
Бубну можно отработать и при раскладе 4-1. Нужно убить бубну десяткой червей, перейти по тузу пик, убить еще бубну старшей червой и сыграть восьмеркой червей к девятке стола. При нормальном распределении козырей 2-1 вы отдадите взятку на валета и, попав на стол, отберете отыгранные бубны. 
Но нет никаких гарантий, что козырь лежит не 3-0. W показал шесть пик и четыре бубны и он скорее имеет трефу, чем черву. Вряд ли E имеет шесть треф, иначе он мог бы сделать заявку посильнее, чем две пики. Поскольку у W есть две трефы, то можно убить трефы на столе. Следовательно, во второй взятке вы должны отдать трефу. Когда вы снова получите ход, стяните один раз козыря, чтобы посмотреть расклад, а затем играйте трефой и бубной на убитки. 
Полный расклад: 
& Т 
% 974 
$ Т986432 
# 63 
& КД9542 ??????????? & В10876 
% - ? N ? % В62 
$ ДВ105 ?W E? $ К 
# К105 ? S ? # Д974 
??????????? 
& 3 
% ТКД10853 
$ 7 
# ТВ82 
Заметим, что вы не можете во второй взятке проверить расклад бубен. E снесет на бубну трефу и затем сможет надбить козырь стола. 
- 35 - 
(ESC)GЗАДАЧА 18(ESC)H 
& В5 
% 6 
$ Т1043 
# В76542 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& ТД742 
% 
N-S в зоне $ К9862 
Сдавал S # ТК8 
Торговля 
-------
S W N E 
1& - 1NT 2% 
3$ 4% 5$ 5% 
6$ - - 
Ход 
--
W вышел десяткой треф к двойке, даме и королю. Когда вы стянули короля бубен, E снес валета. Как следует продолжать? 
Анализ 
-----
Нужно решить, что делать с козырями. Вы можете отдать бубновую взятку или пиковую, но не обе взятки. Три пики можно снести на трефу, но еще одна уходящая в пике остается. 
- 36 - 
Решение 
------
Знание принципа свободного выбораможет быть полезным в том случае, когда стоит выбор между импасом и "обвалом" фигуры. Все эксперты знают, что импас примерно вдвое лучше, чем обвал. Имея дублет ДВ, W мог сбросить и даму на первом круге. 
Лучшие шансы избежать бубновой отдачи дает бубновый импас к десятке на втором круге, но при розыгрыше шлема это не самый хороший путь. Загвоздка в том, что если вы проведете неудачный импас бубен, вы должны будете надеяться только на удачный импас короля пик. 
Есть другой путь к победе. Сыграйте бубной к тузу в третьей взятке. Если E покажет отсутствие бубен, убейте черву и затем играйте трефами. Если W откажется от убитки, вы отдаете ему козыря на даму. Тогда ему придется выйти либо в пику, либо в двойной ренонс. 
Полный расклад: 
& В5 
% 6 
$ Т1043 
# В76542 
& КВ83 ??????????? & 1096 
% КД1074 ? N ? % ТВ9853 
$ 75 ?W E? $ ДВ 
# 1093 ? S ? # Д 
??????????? 
& ТД742 
% 
$ К9862 
# ТК8 
Когда дама бубен упадет на туза, можете попытаться импасировать пику для получения дополнительной взятки. 
- 37 - 
(ESC)GЗАДАЧА 19(ESC)H 
& Т7 
% КД10 
$ КВ1093 
# Д107 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& Д96 
% В752 
N-S в зоне $ Д4 
Сдавал E # К964 
Торговля 
-------
W N E S 
1NT* 
2& контра - 2NT 
- 3NT - 

* 15-17 
Ход 
--
W ходит четверкой пик. Как спланируете игру? 
Анализ 
-----
На первый взгляд кажется, что набрать девять взяток легко, хотя у вас и мало тузов. Защита должна ограничиться королем пик и тремя тузами. Запад не сможет получить ход к отработанной пике. Но нет ли здесь каких-нибудь ловушек? 
- 38 - 
Решение 
------
E имеет все старшие фигуры, а у W должна быть пятерка пик с одним из низших онеров, валетом или десяткой. Вы не можете позволить даме пик слишком быстро выйти из игры. Если вы сыграете малой со стола, а E возьмет королем, то масть будет заблокирована, и у вас будет время разыграть красные масти. Но E может положить десятку или валета. Не брать дамой вы не можете, так как это будет пятая взятка защиты. А если взять дамой, то E разблокируется королем пик на туза стола, когда возьмет на туза бубен. Получив затем взятку на туза червей, защита отберет три пики, оставив вас без двух. 
Это опасная рука. Чтобы заблокировать пиковую масть, вы должны сыграть тузом со стола в первой взятке. 
Полный расклад: 
& Т7 
% КД10 
$ КВ1093 
# Д107 
& В8542 ??????????? & К103 
% 943 ? N ? % Т86 
$ 762 ?W E? $ Т85 
# 83 ? S ? # ТВ52 
??????????? 
& Д96 
% В752 
$ Д4 
# К964 
Если E разблокируется королем пик на туза, то вы, конечно, придержите даму пик до третьего круга. 
- 39 - 
(ESC)GЗАДАЧА 20(ESC)H 
& 762 
% 63 
$ ТКД8 
# ДВ84 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& ТК9 
% ТД 
N-S в зоне $ 6542 
Сдавал E # ТК75 
Торговля 
-------
W N E S 
3% 3NT 
- 4NT - 6NT 
- - 
Ход 
--
W ходит девяткой червей к вашей даме. Вы играете тузом треф и продолжаете малой к даме стола, оба защитника дают в масть. Что дальше? 
Анализ 
-----
Имеется одиннадцать верхних взяток и при нормальном распределении бубен 3-2 легко получить двенадцатую. Если бубна лежит 4-1, то все еще можно выиграть, если у E синглетный валет, десятка или девятка. Как узнать, нужна ли прорезка на втором круге? 
- 40 - 
Решение 
------
Чтобы узнать, как лежит одна масть, нужно проверить, как лежат остальные. Отбираем оставшуюся трефу валетом, оставляя короля для входа в руку. Затем отдаем пику защите. После получения хода отбираем одну старшую бубну и две пики. Теперь расклад вполне определен. По заявке E вы можете положить ему семь червей, и если он показал три или четыре карты в черных мастях, вы знаете, что бубна разложилась. Если E имел пять черных карт, можете быть уверены, что бубна, которой он сыграл, была синглетом. Тогда можно смело импасировать восьмеркой бубен на втором круге. W не может повредить вам, надбивая старшей картой, т.к. вы вернетесь в руку по королю треф и повторите импас. 
Полный расклад: 
& 762 
% 63 
$ ТКД8 
# ДВ84 
& В1083 ??????????? & Д52 
% 95 ? N ? % КВ108742 
$ В973 ?W E? $ 10 
# 1062 ? S ? # 93 
??????????? 
& ТК9 
% ТД 
$ 6542 
# ТК75 
Заметим, что вы не можете отобрать старшую бубну до того, как отдадите пику. Бубновый ответ от W заставит вас принимать решение до того, как выяснен расклад. 
- 41 - 
(ESC)GЗАДАЧА 21(ESC)H 
& 65 
% К943 
$ 6542 
# 862 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& КВ4 
% Т1072 
Все до зоны $ ТВ10 
Сдавал S # Д95 
Торговля 
-------
W N E S 
1& 1NT 
контра - - 
Ход 
--
W ходит восьмеркой пик, дама и король. Вы пробуете черву, стянув туза, затем играете двойкой к валету и королю стола, третья черва к десятке, от W дама, E сносит пику. W отбирает короля треф и ходит девяткой бубен к даме и тузу. Оба защитника сносят пику, когда вы играете червой к девятке. Как будете продолжать? 
Анализ 
-----
Таким образом набирается пять взяток, но -300 это плохой результат в турнире. Где найти шестую взятку, чтобы получить приличную запись? 
- 42 - 
Решение 
------
Все старшие карты локализованы. Судя по контре W имеет даму и валета червей и старшие трефы. Остальные онеры у E. Что можно сказать о распределении? W снес одну пикку, но у него без сомнения есть еще одна. Скорее всего у него 3-3-3-4. Опасность в том, что E, получив ход, сыграет трефой. W возьмет три трефовые взятки, а на последнюю придется что-то сносить. Вы должны быть уверены, что у W нет жизненно важной карты, когда будет сыграна последняя трефа. 
Выглядит естественным ход в бубну, но здесь возникает возможность для защитников провести "Венский удар". После отбора короля бубен и трех кругов треф вы будете засквизованы. 
Поэтому вы должны пойти пикой, выбивая последнюю карту в этой масти у W. E возьмет и пойдет в трефу, но теперь на четвертую трефу вы можете снести ту же масть, что и E. 
Полный расклад: 
& 65 
% К943 
$ 6542 
# 862 
& 873 ??????????? & ТД1092 
% ДВ6 ? N ? % 85 
$ 983 ?W E? $ КД7 
# ТК107 ? S ? # В43 
??????????? 
& КВ4 
% Т1072 
$ ТВ10 
# Д95 
Если W сохранит свою пику и на четвертую черву снесет бубну, вы должны сыграть бубной со стола, чтобы избежать "Венского удара". 
- 43 - 
(ESC)GЗАДАЧА 22(ESC)H 
& Т74 
% В103 
$ 10752 
# 1073 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& Д82 
Парный турнир % Д85 
Все до зоны $ Т63 
Сдавал S # ТД85 
Торговля 
-------
S W N E 
1NT контра - 

Ход 
--
W ходит четверкой червей, и десятка берет взятку. Вы пытаетесь прорезать трефу к даме, но W берет королем и ходит тузом, королем и малой червой. На последнюю черву со стола сносится пика, от E трефа, а с руки бубна. W продолжает королем бубен, от E девятка, вы пускаете. W продолжает четверкой бубен, от E восьмерка, туз берет взятку. На туза треф от W падает валет. Как вы планируете играть дальше? 
Анализ 
-----
Вы можете взять пять взяток, но -300 - плохая запись для парного турнира. Какие шансы на шестую взятку? 
- 44 - 
Решение 
------
Шестая взятка может быть получена только если вы как-нибудь заставите защитников пойти от короля пик.Например, после перехода на стол по десятке треф, вы можете пойти бубной, отдавая ход E. По торговле король пик у E вполне может быть. 
Однако несколько странно, что от W упал валет треф. Известно, что W стартовал с четверкой червей, по игре бубнами очень похоже, что у него дублет. Если у него две трефы, то пик должно быть пять. Но в этом случае он скорее всего вышел бы с пик, а не с червей. Похоже, что у W три трефы, и он пытается разблокироваться валетом. Зачем? Ответ: король пик находится у него. Следовательно, вы должны отдать ход ему. На туза и валета треф положите со стола десятку и продолжайте малой трефой, отдавая W на девятку. В этом случае вы берете две трефы и две пики, получая приличную запись. 
Полный расклад: 
& Т74 
% В103 
$ 10752 
# 1073 
& КВ93 ??????????? & 1065 
% ТК94 ? N ? % 762 
$ К4 ?W E? $ ДВ98 
# КВ9 ? S ? # 642 
??????????? 
& Д82 
% Д85 
$ Т63 
# ТД85 
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(ESC)GЗАДАЧА 23(ESC)H 
& ТВ62 
% КДВ5 
$ Д9 
# 983 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& Д7 
% 10873 
N-S в зоне $ ТВ10854 
Сдавал W # 2 
Торговля 
-------
W N E S 
1# контра - 2$ 
3# - - 3% 
- 4% - 

Ход 
--
W ходит тузом треф, от E четверка. W переключается на двойку бубен. Дама стола удерживает взятку, и вы играете королем червей. W берет тузом и снова ходит трефой, заставляя вас убить. Как будете продолжать? 
Анализ 
-----
Очевидно, что двойка бубен синглетная, ваша сила в трефе не позволит вам разыграть бубну до отбора козырей. Если козырь у защиты расположен 4-1, контракт выиграть невозможно. Даже если козырь 3-2, у вас есть проблемы, т.к. вы не должны отдавать ход E, пока не разыграны козыри. 
- 46 - 
Решение 
------
Правильным путем решения проблемы является игра на обращенную руку, не рискуя прорезкой пик. Неважно, где король пик, вы можете взять пять козырных взяток, три бубны и две пики. Но при этом нужно правильно спланировать порядок ходов. 
Перейдите на стол по валету червей и убейте третью трефу последней червой. Затем пика к тузу на столе, отбор последнего козыря и ход на импас десяткой бубен. На туза бубен уйдет малая пика со стола, после чего вы просто отдадите взятку на короля пик. 
Полный расклад: 
& ТВ62 
% КДВ5 
$ Д9 
# 983 
& 1084 ??????????? & К953 
% Т62 ? N ? % 94 
$ 2 ?W E? $ К763 
# ТКДВ75 ? S ? # 1064 
??????????? 
& Д7 
% 10873 
$ ТВ10854 
# 2 
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(ESC)GЗАДАЧА 24(ESC)H 
& К 
% Т864 
$ В1053 
# Д762 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& Т7653 
% ДВ732 
Все до зоны $ 
Сдавал W # К93 
Торговля 
-------
W N E S 
1& - 1NT 
2$ - - 2% 
- 3% - 4% 
- - 
Ход 
--
Против вашего амбициозного гейма W вышел пятеркой червей. Когда вы положили малую со стола, E взял королем и вернул десяткой червей. Как спланировать игру? 
Анализ 
-----
Верхних отдач только две, но очень трудно насчитать десять взяток. Одна из трудностей заключается в том, что у E скорей всего еще один козырь. Он скорее всего короток в пиках и сможет надбить козырь стола, если получит такой шанс. 
- 48 - 
Решение 
------
Вы должны взять козыря в руке, чтобы иметь шанс убить пику на стол дважды. Но будет ошибкой сыграть пикой в третьей взятке. Вместе с шестью козырными взятками и двумя пиковыми вам нужно еще две трефовые. Это возможно только если W имеет второго туза треф. 
В третьей взятке сыграйте малой трефой с руки. Если W играет малой и дама берет взятку, стяните короля пик и отдайте на туза треф. Вы можете убить бубновый возврат, убить пику восьмеркой червей, затем убейте еще бубну и еще одну пику козырным тузом. Ход трефой к королю позволяет вам стянуть последнего козыря до отбора туза пик. 
W может, конечно, вскочить тузом треф на первом круге и сократить вас бубной. тогда вместо убитки двух пик на стол вы должны убить три бубны в руку в следующем порядке: убитка бубен, пика к королю, убитка бубен, убитка пик, убитка бубен. Теперь вы можете перейти на стол по даме треф, отобрать последнего козыря тузом червей и вернуться по королю треф в руку, чтобы отобрать туза пик. 
Полный расклад: 
& К 
% Т864 
$ В1053 
# Д762 
& ДВ942 ??????????? & 108 
% 5 ? N ? % К109 
$ ТД987 ?W E? $ К642 
# Т5 ? S ? # В1084 
??????????? 
& Т7653 
% ДВ732 
$ 
# К93 
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(ESC)GЗАДАЧА 25(ESC)H 
& Д9 
% 7643 
$ В65 
# ТК95 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& ТКВ1053 
% Д5 
Все в зоне $ Т109 
Сдавал S # 74 
Торговля 
-------
S W N E 
1& контра реконтра 
- 2% - 
3& - 4& 
- 
Ход 
--
W стягивает две старшие червы, E кладет валета и двойку. Затем W переключается на валета треф. Вы берете тузом на столе, от E шестерка. Как вы планируете играть дальше? 
Анализ 
-----
Есть девять верхних взяток, повторный импас бубен может принести десятую. Однако W судя по зонной контре может иметь оба бубновых онера, особенно если учесть, что у него скорее всего нет дамы треф. Что еще можно сделать? 
- 50 - 
Решение 
------
Простой сквиз в красных мастях против W не проходит, поскольку у него есть отход в трефу при получении взятки на бубну, что нарушает связь со столом. Поэтому следует попытаться реализовать стрип-сквиз. 
В третьей взятке вы должны убить черву, чтобы проверит, как лежит эта масть.Затем сыграйте четыре круга козырями, снося трефу со стола, и внимательно следите за сносами W. Если он не оголит марьяж бубен, он должен остаться с одной червой, тремя бубнами и одной трефой. Теперь вы впустите его. 
Сыграйте трефой к королю, убейте последнюю черву и пойлите малой бубной. W будет вынужден подарить вам две бубновые взятки. 
Полный расклад: 
& Д9 
% 7643 
$ В65 
# ТК95 
& 74 ??????????? & 862 
% ТК1098 ? N ? % В2 
$ КД2 ?W E? $ 8743 
# В103 ? S ? # Д862 
??????????? 
& ТКВ1053 
% Д5 
$ Т109 
# 74 
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(ESC)GЗАДАЧА 26(ESC)H 
& 4 
% ТД3 
$ ТДВ9653 
# 108 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& ТК10 
% 965 
Все до зоны $ К104 
Сдавал S # КВ72 
Торговля 
-------
S W N E 
1# - 2$ 
2NT - 3$ 
4$ - 4% 
4& - 5$ 
6$ контра - 
6NT контра - 

Ход 
--
W вышел восьмеркой бубен. Как вы планируете играть? 
Анализ 
-----
Это не лучший шлем. Есть десять верхних взяток, и при нормальном распределении трефа может дать еще взятки. Но вы можете быть уверены, услышав контру на шесть бубен, что оба трефовых онера лежат плохо. Как быть? 
- 52 - 
Решение 
------
Трудно сказать, ставилась контра на шесть без козыря на очках, или с досады. Очевидно, что шлем можно выиграть, только если найти у W КВ10 в черве и трефовые онеры. Тогда можно оказать на него давление. 
Сначала отбираем бубновую масть, снося с руки три трефы и десятку пик (или все четыре трефы, если желаете). У W должно остаться КВ10 в черве, ТД в трефе и следовательно одна пика. Ходим два раза пикой. Если W сносит черву, сносите трефу со стола и берете три червы, проведя успешный импас. Если же W сносит даму треф, сносите со стола малую черву, играете к даме червей и ходите малой трефой, отыгрывая десятку треф. 
Полный расклад: 
& 4 
% ТД3 
$ ТДВ9653 
# 108 
& В863 ??????????? & Д9752 
% КВ10 ? N ? % 8742 
$ 87 ?W E? $ 2 
# ТД65 ? S ? # 943 
??????????? 
& ТК10 
% 965 
$ К104 
# КВ72 
От W мало что зависело при выборе первого хода. 
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(ESC)GЗАДАЧА 27(ESC)H 
& ТД8 
% К9 
$ 9876 
# Т743 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& 54 
% ТВ107543 
E-W в зоне $ 1043 
Сдавал W # 8 
Торговля 
-------
W N E S 
1& - 1NT 2% 
3# 3NT - 4% 
- - 
Ход 
--
W ходит королем бубен и продолжает дамой. E перебивает тузом и возвращает третью бубну к валету партнера. После этого W переключается на валета пик. Как спланировать игру? 
Анализ 
-----
Поскольку вам необходимо взять все оставшиеся взятки, для начала нужно провести пиковый импас. И нужно еще разыграть козырную масть без отдач. Как можно противостоять плохому распределению козырей? 
- 54 - 
Решение 
------
Если полагаться на торговлю, можно предположить, что козырь лежит самым неудобным образом. W наверняка имеет пятикарточную трефу, если судить по заявке в зоне на третьем уровне, пик у него не меньше, а три бубны он уже показал. В его руке не остается места для червей, и ваша игра будет успешной только если вы сможете укоротить козыря в руке, трижды убив в руку, перед тем, как выйти в черву со стола и заставить E надбить. 
Вы не можете проверить расположение червей, стянув со стола короля в пятой взятке, так как вам нужно экономить каждый вход на стол для козырного укорачивания. После того, как дама пик возьмет , вы должны сыграть девяткой червей со стола. Когда W, как и ожидалось, покажет отсутствие масти, сыграйте тринадцатой бубной и убейте. Перейдите по тузу треф на стол и убейте трефу, вернитесь по тузу пик и убейте еще черную карту. И наконец, перейдите на стол по королю червей и прорежьте оставшиеся два козыря E, сыграв черной картой. 
Полный расклад: 
& ТД8 
% К9 
$ 9876 
# Т743 
& КВ1093 ??????????? & 762 
% - ? N ? % Д862 
$ КДВ ?W E? $ Т52 
# КДВ105 ? S ? # 962 
??????????? 
& 54 
% ТВ107543 
$ 1043 
# 8 
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(ESC)GЗАДАЧА 28(ESC)H 
& ТКД2 
% В105 
$ ТК103 
# Т7 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& 987643 
% 963 
Все в зоне $ 964 
Сдавал W # 8 
Торговля 
-------
W N E S 
1# контра 4# 
- контра - 4& 
- - 
Ход 
--
W стянул туза и короля червей и продолжил дамой треф. Вы взяли тузом и сыграли тузом пик, E сносит трефу. На короля и даму пик E сносит еще трефу и черву. Как вы продолжите? 
Анализ 
-----
Каким-то образом вы должны не потерять взятки в черве и бубне.Вам может помочь двойная прорезка в бубне, если дама и валет у W. Нет ли чего-нибудь получше? 
- 56 - 
Решение 
------
Ясно, что W стартовал с двумя червами, тогда у E их пять. Похоже, что у E также пятерка треф, а значит и три бубны. 
Решение состоит в том, чтобы сыграть старшей бубной на первом круге. Стяните туза бубен перед убиткой треф. Теперь если W снесет даму бубен, вы можете убить трефу и отдать черву E. Любым своим ходом он будет вынужден наиграть вам взятку. Если W сыграет малой на первом круге бубен, вы можете продолжать трефовой убиткой и бубной с руки. Если W снова сыграет малой, вы отдадите ему ход на следующем круге. А если он сыграет старшей бубной, отдайте ему взятку. Теперь вы можете снести уходящую черву на тринадцатую бубну. 
Полный расклад: 
& ТКД2 
% В105 
$ ТК103 
# Т7 
& В105 ??????????? & 
% ТК ? N ? % Д8742 
$ Д72 ?W E? $ В85 
# ДВ1065 ? S ? # К9432 
??????????? 
& 987643 
% 963 
$ 964 
# 8 
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(ESC)GЗАДАЧА 29(ESC)H 
& КД5 
% В72 
$ 843 
# ТД106 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& ТВ10842 
% 8 
N-S в зоне $ ТК 
Сдавал E # В532 
Торговля 
-------
W N E S 
4% 4& 
- 5# - 6& 
- - 
Ход 
--
W вышел шестеркой червей. E взял и продолжил масть, вы убили старшей, а W положил малую. На короля и даму пик оба защитника дали масть, а когда вы убили третью черву со стола, W снес бубну. Как продолжить? 
Анализ 
-----
Нуждаясь в четырех трефовых взятках, вы,естественно,должны провести импас. При раскладе 3-2 проблем нет, но E может быть короток в трефе. Можно ли выиграть при раскладе треф 4-1? 
- 58 - 
Решение 
------
Прежде, чем играть на расклад 4-1, вы должны убедиться, что он именно таков. Правильной картой для игры будет валет треф, заставляя W надбить. Теперь если E кладет семерку, восьмерку или девятку, вы проведете успешный импас к шестерке на третьем круге. Но как вам убедиться, что карта E была синглетом? 
Известно, что W стартовал с семью червами и двумя пиками, следовательно, у него четыре карты в минорах. Чтобы узнать, сколько у него треф, нужно проверить, как лежат бубны. Перед ходом валетом треф стяните туза и короля бубен . Когда W надобьет валета треф и E снесет среднюю карту, вернитесь в руку убиткой третьей бубны. Это даст вам полное представление о раскладе. Если у E окажется еще бубна, значит, у него больше нет треф. Тогда вы проводите глубокий импас треф. Если W сыграет старшей трефой, заставляя вас надбить десяткой на столе, вы можете вернуться в руку по козырю и провести импас еще раз. 
Полный расклад: 
& КД5 
% В72 
$ 843 
# ТД106 
& 96 ??????????? & 73 
% 63 ? N ? % ТКД10954 
$ Д9762 ?W E? $ В105 
# К984 ? S ? # 7 
??????????? 
& ТВ10842 
% 8 
$ ТК 
# В532 
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(ESC)GЗАДАЧА 30(ESC)H 
& КД92 
% 84 
$ ТВ109 
# К96 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& Т53 
% ДВ7 
E-W в зоне $ Д542 
Сдавал N # Д75 
Торговля 
-------
W N E S 
1$ - 2NT 
- 3NT - 

Ход 
--
W вышел шестеркой червей к королю партнера. E вернул двойку червей, валет, W берет тузом и продолжает восьмеркой пик. Как вы планируете играть дальше? 
Анализ 
-----
Если бубновый импас идет, вы рассчитываете получить девять взяток - три пики, черву, четыре бубны и трефу. В этом случае пика может дать еще и дополнительную взятку. Но кажется странным переключение защиты на пику. Почему W не захотел продолжить червой в третий раз? 
- 60 - 
Решение 
------
Вы можете быть уверены, что бубновый импас пройдет. W не стал бы менять масть, если бы не видел подимпасного короля бубен. Он не хочет давать лишних входов в руку. Более того, если король третий, достаточно одного входав руку по тузу пик. Вероятнее, что у W четвертый король бубен. W также видимо уверен, что по трефе в руку вам не попасть, тогда у него и туз с валетом треф. 
Вы должны запустить W трефами. Для этого выигрываем пику в руке, играем малой бубной на импас к девятке, отбираем старшую пику и затем играем королем треф со стола. W без сомнения пропустит, тогда продолжим малой трефой с двух рук. W отбирает две свои трефы и вынужден продолжить красной мастью, давая вам возможность перейти в руку. Заметим, что не нужно играть дамой бубен после перехода в руку по тузу пик. Иначе после отбора третьей трефы W сможет выйти малой бубной, лишая вас червовой взятки. Тогда вам придется отдать в конце еще пику. 
Полный расклад: 
& КД92 
% 84 
$ ТВ109 
# К96 
& 86 ??????????? & В1074 
% Т1096 ? N ? % К532 
$ К863 ?W E? $ 7 
# ТВ4 ? S ? # 10832 
??????????? 
& Т53 
% ДВ7 
$ Д542 
# Д75 
Заметим, что не надо играть дамой бубен после выигрыша первой пики. После выигрыша третьей трефы W может отойти в бубну, лишая вас червовой взятки и вынуждая вас отдать пику в конце. 
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(ESC)GЗАДАЧА 31(ESC)H 
& В93 
% 95 
$ Д1043 
# К865 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& Т65 
% КВ72 
N-S в зоне $ ТК75 
Сдавал W # ТД 
Торговля 
-------
W N E S 
1& - - контра 
2% - - 2NT 
- 3NT - 

Ход 
--
W вышел семеркой пик, а E побил девятку стола дамой. Как спланировать игру? 
Анализ 
-----
После этого хода вы имеете вторую пиковую взятку, и при раскладе бубен 3-2 у вас нет проблем. Но будет ли бубна лежать так хорошо после такой торговли? Если нет, то где найти девятую взятку? 
- 62 - 
Решение 
------
W может располагать пятью червами по его заявке после вашей контры. И у него должно быть шесть пик, иначе E предпочел бы пику, имея по две карты в каждой масти. В таком случае бубна вряд ли лежит благоприятно. Вы можете выиграть первую взятку и сыграть червами, но W разыграет пиковую масть раньше, чем вы получите взятку в черве. 
Правильнее будет позволить E взять пиковую взятку. Берете трефовый ответ в руке и играете червой к девятке стола. Если E выигрывает и продолжает в трефу, заметим, что W очищен от миноров. W вынужден будет дать вам восьмую взятку в одном из мажоров, при этом E окажется в сквизе в минорных мастях, либо вы запустите его по трефе, и он наиграет вам взятку в бубне. Если W имеет две бубны вместо треф, то вы конечно отберете все минорные взятки перед тем, как разыгрывать мажоры. 
Полный расклад: 
& В93 
% 95 
$ Д1043 
# К865 
& К108742 ??????????? & Д 
% ТД1083 ? N ? % 64 
$ - ?W E? $ В9862 
# 72 ? S ? # В10943 
??????????? 
& Т65 
% КВ72 
$ ТК75 
# ТД 
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(ESC)GЗАДАЧА 32(ESC)H 
& 
% ТД1054 
$ ТКД107 
# ТК4 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& К84 
% В62 
Все в зоне $ В952 
Сдавал W # В73 
Торговля 
-------
W N E S 
- 2# - 2$ 
- 2% - 2NT 
- 3$ - 4$ 
- 6$ - 

Ход 
--
W вышел девяткой пик. Вы убили тузом бубен и стянули короля бубен, на которого W снес пику. Вы сыграли семеркой бубен к девятке, W снес еще одну пику, и вышли валетом червей. W положил короля, со стола туз, от E тройка. Как продолжать? 
Анализ 
-----
Плохой расклад бубен затрудняет розыгрыш, несколько легче после того, как обнаружен король червей. Если черва лежит 3-2, то безопасно отобрать оставшихся козырей и стянуть черву. Но если черва лежит 4-1? 
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Решение 
------
Если черва развалилась 4-1, ваш единственный шанс найти у E даму треф и туза пик, тогда можно впустить его. Сыграйте один раз козырем и переключайтесь на черву. Если E, имея синглет червей и ключевые карты в черных мастях, надобьет черву, то ему придется наиграть взятку. 
Полный расклад: 
& 
% ТД1054 
$ ТКД107 
# ТК4 
& 97653 ??????????? & ТДВ102 
% К987 ? N ? % 3 
$ - ?W E? $ 8643 
# 10862 ? S ? # Д952 
??????????? 
& К84 
% В62 
$ В952 
# В73 
E может попытаться сносить пику на вторую, третью и четвертую черву. Но после убитки четвертой червы в руке вы можете убить пику на стол, тогда от E упадет туз пик, которого он оголит. Играя последней червой, вы заставите E надбить и дать вам двенадцатую взятку так или иначе. 
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(ESC)GЗАДАЧА 33(ESC)H 
& Д1076 
% 943 
$ К9543 
# 7 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& ТВ4 
% ТВ 
N-S в зоне $ ДВ7 
Сдавал E # ТД1032 
Торговля 
-------
W N E S 
1NT* контра 
2% - - 2NT 
- 3NT - 

* слабый без козыря, 10-12 
Ход 
--
W вышел семеркой червей. К вашему удивлению и радости E сыграл десяткой, и ваш валет взял. Вы сменились на бубну, играя дамой и валетом. W кладет восьмерку и двойку, E шестерку и десятку. Как следует продолжать? 
Анализ 
-----
Хотя шансы на выигрыш достаточно велики, возникают трудности с попаданиями на стол. Как вы обойдете эту трудность? 
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Решение 
------
Так как W показал наличие короля и дамы червей, резонно предположить, что у E оставшиеся старшие карты. Лучший шанс на выигрыш состоит в том, чтобы найти у E КВх в трефе. При этом ему закладывается расклад 4-3-3-3. 
Сыграйте валетом пик с руки и перебейте дамой. E не может пропустить, поскольку переключение на трефу дает вам десять взяток. E возьмет и вернет черву, выбивая вашего туза. Теперь играем тузом пик и малой пикой. Когда W покажет отсутствие пик, играем девяткой червей со стола. 
Полный расклад: 
& Д1076 
% 943 
$ К9543 
# 7 
& 92 ??????????? & К853 
% КД876 ? N ? % 1052 
$ 82 ?W E? $ Т106 
# 9864 ? S ? # КВ5 
??????????? 
& ТВ4 
% ТВ 
$ ДВ7 
# ТД1032 
Если W отбирает свои червы, то он сквизует партнера. В конце вы получите либо три трефовые взятки, либо две трефовые и одну бубновую, смотря что снесет E. Если W откажется отбирать червы и сыграет трефой, вы возьмете и продолжите бубной; E будет вынужден подарить вам трефовую взятку. 
- 67 - 
(ESC)GЗАДАЧА 34(ESC)H 
& 10853 
% Т95 
$ Д8 
# КВ104 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& ТКДВ 
% 10864 
Все до зоны $ КВ1042 
Сдавал E # 
Торговля 
-------
W N E S 
1% 1& 
- 2% 3#* 3$ 
- 3& - 4& 
- - 
* канапе, трефа длиннее червы 
Ход 
--
W вышел семеркой червей. Когда вы сыграли малой со стола, E взял валетом и вышел королем червей к тузу стола. Вы собрали козырей, которые лежали 3-2, на третьем круге W снес бубну. Как вы будете продолжать? 
Анализ 
-----
Хотелось бы избежать трефовых ходов, которые сократят ваших козырей. Кажется, что вы можете взять три бубновые взятки, пять козыкных и две червовых, что дает вам десять взяток. Нет ли здесь ловушек? 
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Решение 
------
Судя по торговле и сносу W, E имеет ренонс. Выглядит естественным сыграть в этот момент малой бубной, но это даст возможность W взять тузом и пойти в трефу, вынуждая вас убить последним козырем в руке. После этого вы возьмете не более трех бубновых взяток, затем пойдете в черву, и E получит ход и отберет туза треф. 
Нужно избрать другой путь, первым делом отдать черву. Е не имеет возможности серьезно помешать вам. Лучшим для него будет сыграть тузом треф, выбивая вашего последнего козыря в руке. Но вы можете продолжить валетом или десяткой бубен с руки. Если W положит туза, вы снесете уходящие трефы стола на отработанную бубну и черву. 
Полный расклад: 
& 10853 
% Т95 
$ Д8 
# КВ104 
& 96 ??????????? & 742 
% 73 ? N ? % КДВ2 
$ Т97653 ?W E? $ 
# 652 ? S ? # ТД9873 
??????????? 
& ТКДВ 
% 10864 
$ КВ1042 
# 
Если W положит малую бубну, вы снесете бубновую даму стола на десятку червей, убьете бубну на стол и сыграете королем и валетом треф. Взяв на даму, E пришлет последнюю взятку на десятку треф. 
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(ESC)GЗАДАЧА 35(ESC)H 
& 1096532 
% 6 
$ В106 
# В52 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& Т 
% КДВ874 
N-S в зоне $ Т42 
Сдавал N # ТД9 
Торговля 
-------
W N E S 
- 1# контра 
1& - 2# 4% 
- - 
Ход 
--
W вышел королем пик к двойке, семерке и тузу. Вы играете королем червей и продолжаете дамой, W кладет пятерку и десятку, E - двойку и тройку. Когда вы кладете валета червей, W сносит малую бубну. E берет тузом и сменяется на четверку треф. W перебивает девятку десяткой, и валет стола берет взятку. Как продолжать? 
Анализ 
-----
У вас к отдаче два козыря и уйма работы. Чтобы получить шанс для выигрыша контракта, вы должны организовать концовку против E. Как это сделать? 
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Решение 
------
У E четыре червы, по крайней мере пять треф, одна пика и две или три бубны. Поскольку все старшие карты, кроме пик, у него, против него легко организовать концовку. Но нельзя играть легкомысленно. Хотя кажется естественным использовать единственный приход на стол для повторного импаса треф, это будет ошибкой. У E еще остался старший козырь, и при получении взятки на него E сыграет в трефу третий раз. Это лишит вас шансов на выигрыш. 
Правильной игрой будет убить пику и сдать козыря E. У него нет другого отхода, кроме трефового. Дама треф берет взятку, затем отбираете последнего козыря. Теперь если E сносит бубну, оголяя марьяж, вы продолжаете тузом и малой бубной. Если он сносит трефу, отбираете последнюю оставшуюся трефу тузом и играете малой бубной к десятке, запуская E. 
Полный расклад: 
& 1096532 
% 6 
$ В106 
# В52 
& КДВ84 ??????????? & 7 
% 105 ? N ? % Т932 
$ 8753 ?W E? $ КД9 
# 103 ? S ? # К8764 
??????????? 
& Т 
% КДВ874 
$ Т42 
# ТД9 
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(ESC)GЗАДАЧА 36(ESC)H 
& Т762 
% 
$ 108653 
# ТК54 
??????????? 
? N ? 
?W E? 
? S ? 
??????????? 
& КВ853 
% 6542 
N-S в зоне $ К 
Сдавал W # 863 
Торговля 
-------
W N E S 
1$ - 1% 
2% контра 4% 4& 
- - контра 
- 
Ход 
--
W атаковал четверкой пик, на туза со стола E положил девятку. Вы играете бубной, двойка, король и туз. W продолжил десяткой пик. E положил даму, вы взяли королем. Как продолжить игру? 
Анализ 
-----
Без козырного хода вы могли бы взять десять взяток на перекрестных убитках. Хоть какое-то утешение, что козырь лежит 2-2. Десятую взятку можно было бы получить в трефе, если она дежит 3-3, но в свете торговли на это не стоит полагаться. Что еще можно попытаться сделать? 
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Решение 
------
Если распределение у E 2-6-1-4, то есть возможность поставить червово-трефовый сквиз. Но вы должны четко видеть порядок ходов. Вы отдали одну взятку, нужно отдать еще две, чтобы создать условия для сквиза. Одна из этих взяток должна быть в черве, чтобы изолировать черву в руке E, а другая - в трефе. Вы должны проверить, не лежит ли все-таки трефа 3-3, тогда можно обойтись и без сквиза. 
Первой должна быть сделана червовая отдача, чтобы не дать защитникам возможность порвать коммуникации в трефе. В четвертой взятке играем червой, снося со стола бубну. 
Полный расклад: 
& Т762 
% 
$ 108653 
# ТК54 
& 104 ??????????? & Д9 
% КВ9 ? N ? % ТД10873 
$ ТДВ974 ?W E? $ 2 
# Д9 ? S ? # В1072 
??????????? 
& КВ853 
% 6542 
$ К 
# 863 
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(ESC)A(BS)(SI) 
(ESC)GВВЕДЕНИЕ(ESC)H 
Боб Ивен - молодой человек, ещё не решивший, какая из его 
многочисленных способностей принесёт ему успех. Он - ассис
тент профессора психологии Нью-Йорского университета, соав
тор монографии "Тестирование и профессиональное использова
ние". В 1965г. он стажировался в университете штата Иллинойс 
и в период своей студенческой жизни выиграл два национальных 
межуниверситетских чемпионата по бриджу. 
Вскоре Ивен привлек внимание специалистов, как один из 
самых одарённых молодых бриджистов. Он также написал не
сколько статей для бриджевых журналов и регулярно снабжал их 
оригинальными головоломками. 
Некоторое пренебрежение маститых авторов к подробному ос
вещению столь важного предмета, как первый ход, позволило 
Ивену завоевать приоритет в этой области . В результате его 
работы появилась прекрасная книга, и мы уверены в её успехе 
у читателей. 
Ричард Л. Фрей 
Весь нижеприведённый текст подготовил Дмитрий Шалыбков на 
компьютере IBM PC . Текст был частично откорректирован 
Сергеем Шкуратом, к которому просьба обращаться по вопро
сам исправления обнаруженных ошибок : 
196240 , г.Ленинград , Варшавская ул.118 кв.95 , 
раб. тел. 2-38-78-02 . 
дом. тел. 1-23-03-67 . 
Перед вами версия текста от 10 февраля 1992 г. 
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(ESC)GГлава 1. ОЦЕНИТЕ ВАШИ ПЕРВЫЕ ХОДЫ(ESC)H 
Мой приятель недавно окончил изучение своей первой бри
джевой книги. Как обычно бывает, он, переполненный новой ин
формацией, захотел как можно скорее применить её на практи
ке. Немного времени потребовалось, чтобы найти ещё трех лю
бителей потасовать и раздать карты, и игра началась. 
Я подошел во время первой сдачи и уселся рядом с прияте
лем, готовый помочь ему советом в трудных ситуациях. В пер
вой сдаче рука приятеля выглядела так: 
(ESC)(DC2)&(SI) 1096 (ESC)(DC2)%(SI) В8632 (ESC)(DC2)$(SI) 1098 (ESC)(DC2)#(SI) 74 
Конечно это не тот сорт руки,который заставляет болельщи
ка нервно ёрзать на стуле. Оппонент справа открыл 1NT. Мой 
друг спасовал, а оппонент слева поднял до 3NT, заканчивая 
торговлю. 
Явно довольный тем, что противники не заказали большой 
шлем приятель без секундного обдумывания выходит 3(ESC)(DC2)%(SI). "Здесь 
нет проблем, - шепчет он мне. - Четвёртой сверху из своей 
сильнейшей и длиннейшей масти.Так рекомендует бриджевая кни
га". Я не успел возразить, как противник выложил карты на 
стол и игра продолжалась. Ниже приводится полный расклад: 
(ESC)(DC2)&(SI) В43 
(ESC)(DC2)%(SI) Д103 
(ESC)(DC2)$(SI) ДВ 
(ESC)(DC2)#(SI) Т10965 
(ESC)(DC2)&(SI) 1096 (ESC)(DC2)&(SI) КД72 
(ESC)(DC2)%(SI) В8632 (ESC)(DC2)%(SI) Т5 
(ESC)(DC2)$(SI) 1098 (ESC)(DC2)$(SI) 6532 
(ESC)(DC2)#(SI) 74 (ESC)(DC2)#(SI) К82 
(ESC)(DC2)&(SI) Т85 
(ESC)(DC2)%(SI) К97 
(ESC)(DC2)$(SI) ТК74 
(ESC)(DC2)#(SI) ДВ3 
E забирает Т и возвращает черву. После этого S отдаёт ёще 
только одну взятку на (ESC)(DC2)#(SI)К. Мне хотелось вставить пару слов 
по поводу результата,но приятель уже успел раздать следующую 
колоду, посмотрел в свои карты и спасовал. Счастье в тот 
день ему определённо не улыбалось, ибо он поднял: 
(ESC)(DC2)&(SI) 74 (ESC)(DC2)%(SI) 9652 (ESC)(DC2)$(SI) 5432 (ESC)(DC2)#(SI) К104 
Оппонент слева открыл одной бубной, и противники, не те
ряя времени, достигли гейма после торговли: 
W N E S 
пас 1(ESC)(DC2)$(SI) пас 1(ESC)(DC2)&(SI) 
пас 3(ESC)(DC2)$(SI) пас 3(ESC)(DC2)&(SI) 
пас 4(ESC)(DC2)&(SI) 
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Здесь первый ход представлял чуть большую трудность. Было 
видно, что приятель колеблется. Он брался то за одну, то за 
другую карту, и я слышал, как он бормочет себе под нос: "Ни
когда не ходи от Короля" и "Не ходи в масть противника". 
Вдруг лицо его просветлело, он принял решение: "Когда ты 
в сомнении, атакуй козырем"- шепнул он мне и вышел 7(ESC)(DC2)&(SI). К не
счастью этот шедевр мудрости почерпнутый из бриджевой книги, 
не годился в данном случае. 
(ESC)(DC2)&(SI) ТВ 
(ESC)(DC2)%(SI) ТК 
(ESC)(DC2)$(SI) КДВ986 
(ESC)(DC2)#(SI) 982 
(ESC)(DC2)&(SI) 74 (ESC)(DC2)&(SI) К62 
(ESC)(DC2)%(SI) 9652 (ESC)(DC2)%(SI) Д1084 
(ESC)(DC2)$(SI) 5432 (ESC)(DC2)$(SI) Т10 
(ESC)(DC2)#(SI) К104 (ESC)(DC2)#(SI) Д763 
(ESC)(DC2)&(SI) Д109853 
(ESC)(DC2)%(SI) В73 
(ESC)(DC2)$(SI) 7 
(ESC)(DC2)#(SI) ТВ5 
S задумался. Но вот он убил Т и ответил (ESC)(DC2)$(SI)К. E убил Т, но 
контракт уже был вне опасности. Ответ трефой: S убил Т, пе
решёл червой на стол,снёс трефу на (ESC)(DC2)$(SI)Д, затем продолжил ва
летом бубён. 
E нашел лучшую защиту, убивая малым козырем, но S просто 


надбил вернулся червой на стол и снёс последнюю трефу на (ESC)(DC2)$(SI)9. 
Убьёт E или нет - S выиграет с одной лишней. Оппоненты запи
сали себе гейм и роббер, а мой друг начал жаловаться на 
судьбу, постоянно посылающую ему плохие карты. 
Тут уж я не мог оставаться в стороне: "Ваши карты дейст
вительно были неважными, но Ваши первые ходы были просто 
ужасны. В первой сдаче ход с 10(ESC)(DC2)&(SI) разрушает контракт, ибо 
немедленно утверждает для защиты три взятки в пиках. S вы
нужден идти на импас (ESC)(DC2)#(SI)К, ибо у него только 8 взяток, следо
вательно, (ESC)(DC2)#(SI)К и (ESC)(DC2)%(SI)Т Вашего партнера довершают разрушение кон
тракта". 
Моя аудитория без особой радости выслушала столь эрудиро
ванную лекцию, но я безжалостно продолжал: "Во второй сдаче 
Вы могли спасти положение выходя (ESC)(DC2)#(SI)4 вместо козыря. Разыгры
вающий забирает Даму E Тузом и ходит бубной, но E бьёт и от
вечает трефой, позволяя вам взять в ней две взятки. Король 
пик возьмёт кладущую взятку". 
"К счастью, - продолжал я - у меня написана книга об от
крывающих ходах, и я буду рад объяснить вам ..." 
Продолжить мне не удалось. Двое из участников поднялись с 
мест, проводили меня довольно вежливо и ласково к двери и 
покинули за ней. Дверь тихо затворилась, игроки вернулись к 
своей игре, а я остался снаружи, размышляя об особенностях 
бриджевых игроков вообще и моих приятелей в частности. 
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(ESC)GАЖНОСТЬ ОТКРЫВАЮЩЕГО ХОДА(ESC)H 
Ошибки, допущенные моим приятелем, весьма характерны и 
заслуживают внимательного рассмотрения. Дело даже не в оши
бочном выборе масти хода ( об этом мы поговорим в следующих 
главах ), общая оценка ситуации была ложной. Мой друг подо
шёл к проблеме первого хода совершенно бездумно и расправил
ся с ней с максимальной скоростью. Он, очевидно, не мог себе 
представить, что проблема первого хода представляет собой 
один из избраннейших и интереснейших аспектов бриджевой иг
ры. Когда вы размышляете над первым ходом, Вы часто находи
тесь в ситуации детектива, подобного Шерлоку Холмсу. Вы со
бираете и оцениваете различные ключевые моменты, привлекаете 
дедуктивный метод в поисках лучшего решения. Вам не обяза
тельно иметь хорошие карты для нахождения правильного выхо
да. Заметьте, что мой друг, несмотря на коллекцию фосок, мог 
дважды стать героем дня. 
Те из нас, которые не спешат сетовать на свою несчастную 
судьбу, часто находят бридж весьма привлекательным, даже по
лучив очень плохие карты! 
Открывающие ходы могут стать источником постоянного дохо
да ( или потерь ). Примеры частичных контрактов, геймов, и 
даже шлемов, которые были разрушены ( или выполнены ) в ре
зультате первого хода, столь же часты, сколь и обычны, а чи
сло выигранных ( или потерянных ) очков огромно. Из-за своих 
двух ходов мой приятель проиграл 1100 очков, вместо того, 
чтобы записать себе дважды по 50. 
Конечно, первый ход не является решающим элементом во 
всех играемых вами сдачах. Некоторые контракты стопроцентны, 
другие не выигрываются независимо от хода. Однако, если Вы 
не отнесетесь с достаточной серьёзностью к этому первому ша
гу успешной защиты, то Вы очень много потеряете в своем со
вершенствовании. Даже,если первый ход и не ведет к немедлен
ному разрушению котракта,он часто является настолько сущест
венным, что без него дальнейшая успешная защита не возможна. 
Равным образом плохой первый ход создает для защиты дополни
тельные и порою неразрешимые проблемы. 
Если вы хороший специалист по первым ходам, то безусловно 
замечали как много теряется от пренебрежения к этой фазе иг
ры. Множество книг написано по торговле, розыгрышу,висту, но 
редко попадается книга, посвятившая более нескольких стра
ниц, в лучшем случае отдельную главу открывающим ходам, а 
этого совершенно недостаточно даже для изложения основных 
идей, не говоря уже о технике. Необходимо проникнутся важно
стью этой проблемы и затратить время для выработки у себя 
определённых навыков в этом элементе. 
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(ESC)GКАКОВЫ ВАШИ ПЕРВЫЕ ХОДЫ?(ESC)H 
Эта книга не учит Вас находить выигрывающий первый ход в 
каждом случае - такая задача не по плечу и крупнейшим экс
пертам. 
В ней будет показано, как находить грамотный первый ход 
почаще, и как научиться отказываться от первого хода, кото
рый явно выгоден противнику. 
Возможно Вы уже возмущены, считая все вышесказанное чис
той рекламой, которой по горло сыто современное общество. 
Тогда давайте поставим опыт: нижеследующие сдачи взяты из 
игры и иллюстрируют некоторые важные ситуации. Каждая сдача 
и соответствующие ей принципы обсуждаются в последующих гла
вах книги. В каждой сдаче Ваша главнейшая цель - разрушить 
указанный контракт. Поэтому оценка вашего первого хода даёт
ся в соответствующих очках. Для простоты мы считаем, что во 
всех сдачах (кроме 3) никто не в зоне и Вы W. Задачи распо
ложены в порядке возрастающей трудности. 
Вы имеете: 
1. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) Т2 (ESC)(DC2)%(SI) Т63 (ESC)(DC2)$(SI) Т85 (ESC)(DC2)#(SI) 65432 
1NT пас 
3NT 
2. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 82 (ESC)(DC2)%(SI) Т106432 (ESC)(DC2)$(SI) 97 (ESC)(DC2)#(SI) КДВ (ESC)(DC2) (SI) 1NT 2(ESC)(DC2)%(SI) 
3(ESC)(DC2)%(SI) пас 3(ESC)(DC2)&(SI) пас 
4(ESC)(DC2)&(SI) 
3. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) ТК106 (ESC)(DC2)%(SI) 2 (ESC)(DC2)$(SI) ДВ108 (ESC)(DC2)#(SI) КД85 
1(ESC)(DC2)%(SI) D 
( NS в зоне ) 
4. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 109843 (ESC)(DC2)%(SI) 875 (ESC)(DC2)$(SI) Т6 (ESC)(DC2)#(SI) Д62 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) пас 
2(ESC)(DC2)$(SI) пас 3(ESC)(DC2)$(SI) пас 
3(ESC)(DC2)%(SI) пас 4NT(ESC)(DC2) (SI)пас 
5(ESC)(DC2)$(SI) пас 6(ESC)(DC2)%(SI) 
5. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 10987 (ESC)(DC2)%(SI) КВ5 (ESC)(DC2)$(SI) 9762 (ESC)(DC2)#(SI) 93 
1NT пас 
3NT D 
6. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 987 (ESC)(DC2)%(SI) 6 (ESC)(DC2)$(SI) 876432 (ESC)(DC2)#(SI) КДВ (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)$(SI) пас 
3(ESC)(DC2)%(SI) пас 4NT(ESC)(DC2) (SI)пас 
5(ESC)(DC2)%(SI) пас 6(ESC)(DC2)%(SI) 
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7. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 753 (ESC)(DC2)%(SI) 972 (ESC)(DC2)$(SI) ТВ102 (ESC)(DC2)#(SI) КДВ 
1(ESC)(DC2)&(SI) пас 
2(ESC)(DC2)&(SI) 
8. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 863 (ESC)(DC2)%(SI) ТКД2 (ESC)(DC2)$(SI) Д10863 (ESC)(DC2)#(SI) 7 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) пас 
2(ESC)(DC2)#(SI) пас 3(ESC)(DC2)#(SI) пас 
3(ESC)(DC2)%(SI) пас 4(ESC)(DC2)%(SI) 
9. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) К4 (ESC)(DC2)%(SI) ДВ1098 (ESC)(DC2)$(SI) КВ4 (ESC)(DC2)#(SI) 732 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) пас 
2(ESC)(DC2)#(SI) пас 3(ESC)(DC2)#(SI) пас 
3(ESC)(DC2)%(SI) пас 3(ESC)(DC2)&(SI) пас 
4(ESC)(DC2)&(SI) 
10. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 52 (ESC)(DC2)%(SI) Д62 (ESC)(DC2)$(SI) 8632 (ESC)(DC2)#(SI) 9864 
1(ESC)(DC2)%(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) пас 
2NT пас(ESC)(DC2) (SI)4(ESC)(DC2)&(SI) 
11. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) К83 (ESC)(DC2)%(SI) КДВ32 (ESC)(DC2)$(SI) 1085 (ESC)(DC2)#(SI) В7 
1(ESC)(DC2)%(SI) пас 
1(ESC)(DC2)&(SI) пас 3NT 
12. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) Т53 (ESC)(DC2)%(SI) 10976 (ESC)(DC2)$(SI) 4 (ESC)(DC2)#(SI) ДВ1085 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)$(SI) пас 
1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)&(SI) 3(ESC)(DC2)%(SI) 
4(ESC)(DC2)&(SI) 
13. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) В875 (ESC)(DC2)%(SI) 843 (ESC)(DC2)$(SI) В43 (ESC)(DC2)#(SI) Т96 (ESC)(DC2) (SI) пас 
1(ESC)(DC2)$(SI) пас 1(ESC)(DC2)&(SI) пас 
3(ESC)(DC2)$(SI) пас 3NT 
14. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) ТК52 (ESC)(DC2)%(SI) 763 (ESC)(DC2)$(SI) Т52 (ESC)(DC2)#(SI) К52 
1(ESC)(DC2)$(SI) пас 2(ESC)(DC2)#(SI) пас 
2(ESC)(DC2)$(SI) пас 3NT 
15. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) К6 (ESC)(DC2)%(SI) 963 (ESC)(DC2)$(SI) В642 (ESC)(DC2)#(SI) 8763 
1(ESC)(DC2)&(SI) пас 3(ESC)(DC2)$(SI) пас 
4(ESC)(DC2)&(SI) пас 4NT(ESC)(DC2) (SI)пас 
5(ESC)(DC2)%(SI) пас 5NT(ESC)(DC2) (SI)пас 
6(ESC)(DC2)$(SI) пас 7NT 
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(ESC)GРЕШЕНИЯ :(ESC)H 
N. Правильная Результат Результат при N. главы 
атака любой другой 
атаке 
1.(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)#(SI)3 50 -420 4 
2.(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)#(SI)К 50 -420 5 
3.(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)%(SI)2 500 -160 5 
4.(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)#(SI)2 50 -980 6 
5.(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)#(SI)9 100 -550 7 
6.(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)$(SI)2 100 -1210 7 
7.(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)&(SI)5 50 -110 5 
8.(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)$(SI)6 50 -420 5 
9.(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)$(SI)4 50 -420 2 
10.(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)%(SI)Д 50 -420 5 
11. (ESC)(DC2)%(SI)2 или (ESC)(DC2)%(SI)3 50 -400 2 
12.(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)$(SI)4 50 -420 8 
13. (ESC)(DC2)#(SI)Т или (ESC)(DC2)%(SI)8 100(50) -430 
( (ESC)(DC2)%(SI)8 должна разрушить контракт, но дает партнёру 
больше шансов ошибиться ) 
14.(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)&(SI)5 50 -400 9 
15.(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)&(SI)6 100 -1520 6 
Ну, и как? Максимум: 1400, минимум: -8290. Согласны, что 
многое зависит от первого хода? Если у вас возникли труднос
ти и вы прошли испытание с отрицательным балансом, не рас
страивайтесь! Прочтя эту книгу, вы сможете находить правиль
ные решения в подобных, кстати обычных, ситуациях к своей 
выгоде и удовольствию. ЖЕЛАЕМ УДАЧИ ! 
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(ESC)GГЛАВА 2. ХЛОПОТЫ С ТАБЛИЦАМИ(ESC)H 
Существует множество мифов, которые пользуются доверием 
публики, несмотря на полную несостоятельность. Многие брид
жисты заблуждаются, считая, что важнейшие принципы, касающи
еся первого хода, могут быть сведены в специальную таблицу. 
Ничего подобного. Полезность таблицы ограничена, и она вы
полняет следующие функции: 
1) Таблица может подсказать, какой картой нужно выйти из вы
бранной вами масти. Если за столом появится добрая фея и 
посоветует вам выйти в (ESC)(DC2)$(SI) от ДВ105 против контракта 4(ESC)(DC2)&(SI), 
таблица скажет,что нужно атаковать Д. В случае отсутствия 
феи вопрос о масти атаки придётся решать вам. Тут уж не 
поможет и не может помочь ни одна таблица. 
2) При прочих равных условиях таблица может указать вам луч
ший ход, но, к сожалению, часто случается так, что "про
чие не равны". 
Слепая вера в таблицу приводит к катастрофическим результа
там. Например, атака из плотной масти. Безусловно, верна в 
ситуации: 
(ESC)(DC2)&(SI) 75 N E S W 
(ESC)(DC2)%(SI) 10972 1NT пас 
(ESC)(DC2)$(SI) В74 3NT 
(ESC)(DC2)#(SI) ТКД2 
(ESC)(DC2)&(SI) ДВ1098 (ESC)(DC2)&(SI) 642 
(ESC)(DC2)%(SI) ТК (ESC)(DC2)%(SI) 8643 
(ESC)(DC2)$(SI) Д8632 (ESC)(DC2)$(SI) 9 
(ESC)(DC2)#(SI) 8 (ESC)(DC2)#(SI) В9753 
(ESC)(DC2)&(SI) ТК3 
(ESC)(DC2)%(SI) ДВ5 
(ESC)(DC2)$(SI) ТК105 
(ESC)(DC2)#(SI) 1064 
Если W атакует в (ESC)(DC2)$(SI), то S берёт взятку и выходит в (ESC)(DC2)%(SI). W 
забирает, но уже поздно переключаться на (ESC)(DC2)&(SI), т.к. S, приняв 
взятку, выбьет последнюю старшую (ESC)(DC2)%(SI). Первый ход не помешал 
S, и он легко выполняет контракт. Однако при атаке в (ESC)(DC2)&(SI) он 
остается без одной, т.к. приняв взятку в одной из красных 
мастей, W пробивает (ESC)(DC2)&(SI) и S не может взять девятую взятку, не 
позволив W отобрать две (ESC)(DC2)%(SI) и три (ESC)(DC2)&(SI). В этой сдаче таблица се
бя оправдала. 
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Но, что сказать о такой руке? 
(ESC)(DC2)&(SI) Д8 N E S W 
(ESC)(DC2)%(SI) ТК63 (ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) пас 
(ESC)(DC2)$(SI) 953 (ESC)(DC2) (SI) 2(ESC)(DC2)#(SI) пас 3(ESC)(DC2)#(SI) пас 
(ESC)(DC2)#(SI) К1085 (ESC)(DC2) (SI) 3(ESC)(DC2)%(SI) пас 3(ESC)(DC2)&(SI) пас 
(ESC)(DC2)&(SI) К4 (ESC)(DC2)&(SI) 7652 4(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)%(SI) ДВ1098 (ESC)(DC2)%(SI) 542 
(ESC)(DC2)$(SI) КВ4 (ESC)(DC2)$(SI) ТД85 
(ESC)(DC2)#(SI) 732 (ESC)(DC2)#(SI) 96 
(ESC)(DC2)&(SI) ТВ1093 
(ESC)(DC2)%(SI) 7 
(ESC)(DC2)$(SI) 1062 
(ESC)(DC2)#(SI) ТДВ4 
Если W полностью полагается на таблицы, то он решит, что 
атака из-под короля равносильна ереси, а ход из плотной сек
венции является ключом к победе. Поэтому он выйдет (ESC)(DC2)%(SI)Д, а S 
радостно приняв (ESC)(DC2)%(SI)Т,радостно снесёт теряемую (ESC)(DC2)$(SI) на (ESC)(DC2)%(SI)К. Затем 
проимпасирует (ESC)(DC2)&(SI). S не беспокоится, что импас не идёт. Кон
тракт он уже выиграл. 
Все сложится иначе при первом ходе в бубну. Защита быстро 
возьмет 3(ESC)(DC2)$(SI) и контракт будет проигран. W, кстати, обязан был 
выйти в (ESC)(DC2)$(SI), ибо он присутствовал при такой беседе N и S: 
S: У меня есть открытие и (ESC)(DC2)&(SI). ( 1(ESC)(DC2)&(SI) ) 
N: Отлично, у меня минимум 11 очков и минимум 4(ESC)(DC2)#(SI). ( 2(ESC)(DC2)#(SI) ) 
S: У меня тоже есть (ESC)(DC2)#(SI), но минимум в очках. ( 3(ESC)(DC2)#(SI) ) 
N: У меня есть сила в (ESC)(DC2)%(SI). Как насчёт 4(ESC)(DC2)%(SI) или 3NT? ( 3(ESC)(DC2)%(SI) ) 
S: У меня нет поддержки в (ESC)(DC2)%(SI) и задержки в неназванной масти, 
однако (ESC)(DC2)&(SI) довольно крепкая. ( 3(ESC)(DC2)&(SI) ) 
N: Думаю, лучше поддержать тебя с дублетом. У меня также нет 
держки (ESC)(DC2)$(SI), а 5(ESC)(DC2)#(SI), мне кажется, слишком высоко. ( 4(ESC)(DC2)&(SI) ) 
S: Ладно, попытаем счастья здесь. ( Пас ) 
Не все ясно (например,N мог иметь лучшую поддержку в (ESC)(DC2)&(SI)), 
но если W слушал,то он мог понять,что противники слабы в (ESC)(DC2)$(SI). 
Если бы торговля шла 1(ESC)(DC2)&(SI)-3(ESC)(DC2)&(SI)-4(ESC)(DC2)&(SI),то ключа к разгадке не было 
бы и ход в (ESC)(DC2)%(SI) был бы предпочтительней. 
Атака из масти с 4 старшими фигурами рекомендуется любой 
таблицей, но даже она может привести к плохим результатам. 
(ESC)(DC2)&(SI) ТК86 N S 
(ESC)(DC2)%(SI) 52 1(ESC)(DC2)%(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) В1032 1NT(ESC)(DC2) (SI)2NT 
(ESC)(DC2)#(SI) ДВ10 
(ESC)(DC2)&(SI) 72 (ESC)(DC2)&(SI) Д1095 
(ESC)(DC2)%(SI) ТКДВ9 (ESC)(DC2)%(SI) 7 
(ESC)(DC2)$(SI) 97 (ESC)(DC2)$(SI) Т654 
(ESC)(DC2)#(SI) 9754 (ESC)(DC2)#(SI) 8632 
(ESC)(DC2)&(SI) В43 
(ESC)(DC2)%(SI) 108643 
(ESC)(DC2)$(SI) КД8 
(ESC)(DC2)#(SI) ТК 
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W может забрать 4(ESC)(DC2)%(SI),если ему так хочется,но S возьмёт пя
тую,выбьет (ESC)(DC2)$(SI)Т у E и возьмёт все остальные взятки. Даже одна 
взятка в (ESC)(DC2)%(SI) окажется фатальной для защиты. Если, однако W 
выйдет в любую другую масть, S в опасности. Он должен ходить 
в (ESC)(DC2)$(SI) для выработки масти, но E примет (ESC)(DC2)$(SI)Т и ответит в (ESC)(DC2)%(SI), по
зволяя W взять 5(ESC)(DC2)%(SI) и посадить контракт. 
Приведённая рука довольно необычна, а атака из длинной 
масти часто оказывается успешной. Это иллюстрация того, что 
слепое пользование правилом не доводит до добра. Открытие S 
должно было побудить W к необычным действиям. Оно не могло 
быть основано на фигурах в этой масти и, следовательно, S 
компенсирует это некоторой длиной. Если W войдет в роль де
тектива, он поймет необходимость выхода в другую масть и по
зволит партнёру вырезать (ESC)(DC2)%(SI). Разумеется, S мог не иметь (ESC)(DC2)%(SI)10, 
но, поскольку червей у него больше, чем у E и N , вероят
ность, что эта критическая карта у него, выше. А что, если E 
не может взять взятки? Тогда контракт есть независимо от вы
хода. Существует множество намеков такого рода, которые вы 
можете расшифровать, и именно это придаёт первым ходам их 
очаровательные свойства. Как мы увидим позже, ключ к решению 
можно найти в торговле противников, торговле партнёра, в ва
ших картах ( все 13, а не только карты данной масти ). Разу
меется вы не станете искать дикую атаку с любой рукой. Экст
ремизм - такой же порок, как и слепое доверие к таблице. 
Перед тем, как пытаться улучшить свои детективные способ
ности, Вы должны иметь чёткое представление как ходить из 
уже выбранной вами масти. В этом вопросе таблица может вам 
помочь. Однако, т.к. попытки усвоить большое количество ин
формации без понимания основных принципов - плохой способ 
узнать что-либо ( и не слишком приятный ), изучите вначале 
общие принципы. 
(ESC)GЗАМЕЧАНИЕ:(ESC)H С целью избежать громоздкости, "x" использует
ся для обозначения карт ниже 10. Иногда, однако, присутствие 
9,8 или 7 будет влиять на выбор карты хода. Будьте внима
тельны. Например, выход от Д1072 - 2 (Дxxx), а от Д1095 - 10 
(Д109x). 
(ESC)GВЫБОР КАРТЫ ХОДА(ESC)H 
Карта, которую вы выбрали для первого хода, служит двум 
важным целям. Первая - наиболее очевидная - разрушить кон
тракт. Вторая, не менее важная, - дать партнеру информацию о 
вашей карте, чтобы его вист ( и в первой взятке, и в даль
нейшем ) был бы как можно более чёток. 
Таблица первых ходов была составлена с учётом этих целей. 
Она не может дать совет на все случаи жизни, т.к. время от 
времени возникают необычные ситуации, требующие необычных 
действий. Но чаще выбор карты, указанной в таблице будет 
правильным. Чтобы увидеть, как эти две цели согласуются с 
атаками, рекомендуемыми таблицей, давайте исследуем некото
рые выходы в деталях. 
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(ESC)GХОД ИЗ ДУБЛЕТА(ESC)H 
Если вы выбираете ход из масти, в которой имеете две ма
ленькие карты ( например, 73 ) вероятность взять взятку нич
тожна. Таким образом самое - важное дать информацию партнё
ру. Чтобы он мог отличить дублет от более длинной масти, вы 
должны выйти старшей. 
Когда вы затем снесёте ( или выйдете ) младшую, партнёр 
будет знать,что у вас дублет. Со сравнительно длинной мастью 
вы будете стараться удержать старшие карты до момента, когда 
у партнёра в этой масти не останется и вам придётся сражать
ся в одиночку. Таким образом, разумная стратегия ( и её при
держивается большинство игроков ) - атаковать старшими кар
тами из коротких мастей без фигур и младшими из длинных мас
тей. Ход старшей хорош, когда вы хотите подыграть взятку 
партнёру ( вырезать противников ) и имеете в масти старшую 
фигуру. Например: 
К95 
Д6 ТВ1074 
832 - разыгрывающий 
Если вы решили ходить в эту масть ( возможно партнёр наз
вал её в торговле ) и выбрали для атаки 6 - защита в трудном 
положении. Если от болвана малая, партнер 10, но не может 
продолжить масть, не наиграв противникам взятку. Даже, если 
от болвана К , от партнёра Т , но ваша Д возьмёт следующую 
взятку и партнёр должен иметь побочный приём, чтобы выбрать 
эту масть. Ход же Д решает все проблемы. 
(ESC)GХОД ИЗ ТРЕХКАРТОЧНОЙ МАСТИ(ESC)H 
Эксперты расходятся во мнениях о ходе от трёх фосок, та
ких, как: 8,4,2. Наиболее широко используемый метод, который 
обычно рассматривается, как стандартный - ход старшей картой 
( другой метод рассматривается ниже ). Это может привести к 
ошибке, поскольку партнёр вправе подумать, что у вас дублет. 
Но полное понимание при первом ходе невозможно, а старшая 
карта во всяком случае информирует о том, что у вас нет оне
ра в масти. Рассмотрим, как ход со старшей помогает решить 
сложную проблему: 
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(ESC)(DC2)&(SI) ТКДВ 
(ESC)(DC2)%(SI) Д63 
(ESC)(DC2)$(SI) 743 
(ESC)(DC2)#(SI) 1053 
(ESC)(DC2)&(SI) 8432 (ESC)(DC2)&(SI) 10965 
(ESC)(DC2)%(SI) 952 (ESC)(DC2)%(SI) 74 
(ESC)(DC2)$(SI) ТД6 (ESC)(DC2)$(SI) В1095 
(ESC)(DC2)#(SI) 842 (ESC)(DC2)#(SI) Т96 
(ESC)(DC2)&(SI) 7 
(ESC)(DC2)%(SI) ТКВ108 
(ESC)(DC2)$(SI) К85 
(ESC)(DC2)#(SI) КДВ7 
S играет 4(ESC)(DC2)%(SI),и,т.к. N называл (ESC)(DC2)&(SI),W выбирает ход в (ESC)(DC2)#(SI). Он 
вышел (ESC)(DC2)#(SI)8,E решил, что он должен искать взятки в другой мас
ти, и т.к. на (ESC)(DC2)&(SI) болвана S может снести свои потери, то надо 
действовать быстро. Поэтому E берёт (ESC)(DC2)#(SI)Т и отвечает (ESC)(DC2)$(SI)В. Защи
та берёт 3(ESC)(DC2)$(SI) и разрушает контракт. При любом другом ответе S 
снесет (ESC)(DC2)$(SI) на (ESC)(DC2)&(SI) и сделает 12 взяток. Возможно,вы думаете, что 
E будет также защищаться, если W выйдет (ESC)(DC2)#(SI)2. Вряд-ли, ибо 
полный расклад может быть: 
(ESC)(DC2)&(SI) ТКДВ 
(ESC)(DC2)%(SI) Д63 
(ESC)(DC2)$(SI) 743 
(ESC)(DC2)#(SI) 1053 
(ESC)(DC2)&(SI) 8432 (ESC)(DC2)&(SI) 10965 
(ESC)(DC2)%(SI) 95 (ESC)(DC2)%(SI) 74 
(ESC)(DC2)$(SI) Т65 (ESC)(DC2)$(SI) В1092 
(ESC)(DC2)#(SI) КВ42 (ESC)(DC2)#(SI) Т96 
(ESC)(DC2)&(SI) 7 
(ESC)(DC2)%(SI) ТКВ1082 
(ESC)(DC2)$(SI) КД8 
(ESC)(DC2)#(SI) Д87 
Против контракта 4(ESC)(DC2)%(SI) W вышел (ESC)(DC2)#(SI)2.Если теперь E возьмёт (ESC)(DC2)#(SI)Т 
и выйдет (ESC)(DC2)$(SI)В,то S перебьёт (ESC)(DC2)$(SI)Д и выиграет контракт.Защита не 
может взять больше 3 взяток до того,как S снесёт потерю в (ESC)(DC2)#(SI) 
на (ESC)(DC2)&(SI) болвана. Если же E ответит в (ESC)(DC2)#(SI), то 3 (ESC)(DC2)#(SI) и (ESC)(DC2)$(SI)Т разрушат 
контракт. E не всегда может найти правильное решение в такой 
ситуации. В первом примере W мог иметь в (ESC)(DC2)#(SI) К,В,8 и Т без Д 
в (ESC)(DC2)$(SI). В этом случае для подсада необходим ход в (ESC)(DC2)#(SI). Ни один 
метод первого хода не выигрывает во всех случаях ( иначе не 
было бы разногласий о лучшем методе ), но 8 редко бывает 
младшей картой W . 
Аналогично во 2-м примере W мог иметь (ESC)(DC2)$(SI)ТД и (ESC)(DC2)#(SI)К без (ESC)(DC2)#(SI)В, 
что делает ответ в (ESC)(DC2)$(SI) необходимым для подсада.Во всяком слу
чае,если W вышел малой, то он скорее всего имеет онера в ма
сти и знание этого факта помогает E принять правильное реше
ние. 
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Вы можете помочь партнёру определить, дублет это или три
плет, на втором круге масти. Если вы вышли старшей из 842, 
продолжите 4. Не увидев 2, партнёр поймет,что у вас триплет. 
Если вы ходили из 82, партнёр, увидев 2, поймёт, что у вас 
дублет. 
Таблица говорит, что ход малой из 3 карт указывает фигу
ру. Однако, не ходите малой из мастей с двумя соприкасающи
мися фигурами. Масти с КД3 , ДВ5 , В107 , 1094 достаточно 
сильны, и вы можете выйти с фигуры ( обычно старшей ). Как 
исключение от ТК3 ходят К. Это дает партнёру возможность 
отличить неприкрытого Т от ТК ( конвенция, устраняющая не
однозначность выход К из КД или ТК, описывается ниже ). 
Атака малой из-под Т опасна в козырных контрактах, т.к. 
на одной из рук врага м.б. синглет и защита может потерять 
взятку. Даже, если это не так, ход из-под Т может ввести в 
заблуждение партнёра. Поэтому ход из-под Т используется в 
крайних случаях. 
(ESC)GХОД ИЗ ЧЕТЫРЕХКАРТОВОЙ МАСТИ(ESC)H 
С 4-мя фосками у вас есть выбор. Если вы ходите младшей и 
партнёр знает, что у вас нет старшей фигуры в этой масти 
( допустим все они у него и болвана ), он поймёт, что у вас 
минимум 4 фоски, т.к. вы вышли бы старшей из более короткой 
масти. Это может быть полезным в следующей ситуации: 
ДВ86 
9542 ТК107 
3 
Например, это (ESC)(DC2)$(SI), а S играет 6(ESC)(DC2)&(SI). Если вы выйдете с 2, со 
стола Д, партнёр убьёт К. Затем он поменяет масть хода, т.к. 
знает, что у вас 4 фоски и значит у S синглет. ( 2 м.б. син
глетом, но партнер обычно может понять из торговли и карт 
стола имеете вы 1 или 4 карты ). 
Если вы выйдете с 9-ки,то партнёр может попытаться разру
шить контракт вторым ходом в (ESC)(DC2)$(SI) и отыграет взятку на столе. 
S сможет снести потерю с руки на (ESC)(DC2)$(SI) стола. 
К несчастью ситуация редко бывает так проста. Если вы вы
шли младшей картой и партнёр не видит всех фигур, он может 
решить, что у вас одна из них и продолжить в эту масть, ког
да перемена масти была бы предпочтительней. Ситуация анало
гична рассмотренной выше, когда выход старшей из 3 заставля
ет партнёра отказаться от продолжения. Таким образом, табли
ца не решит для вас эту проблему. Если важно позволить парт
нёру посчитать масть - ходите малой. Если нужно передать ин
формацию о слабости - ходите старшей ( некоторые эксперты 
атакуют второй по силе,считая, что старшая карта может взять 
взятку позже, если не будет потрачена на первом ходу ). Мы 
рассмотрим несколько примеров в последующих главах. 
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С четвёркой с одной или двумя старшими фигурами ход млад
шей обычно лучший. Возможное исключение возникает иногда в 
случае ДВ42. 
Против козырного контракта рекомендуется ход Д. Однако, 
ход малой превосходен во многих ситуациях. 
9753 
ДВ42 К8 
Т106 
Партнёр не может разблоковаться К на ход Д и вынужден играть 
малой. S берет Т и масть заблокирована. Ход малой позволяет 
быстро забрать 2 взятки, если имеется хотя бы один побочный 
вход. Полный расклад может быть: 
(ESC)(DC2)&(SI) 9753 
(ESC)(DC2)%(SI) Д742 
(ESC)(DC2)$(SI) КДВ 
(ESC)(DC2)#(SI) ДВ 
(ESC)(DC2)&(SI) ДВ42 (ESC)(DC2)&(SI) К8 
(ESC)(DC2)%(SI) 103 (ESC)(DC2)%(SI) 98 
(ESC)(DC2)$(SI) Т952 (ESC)(DC2)$(SI) 8643 
(ESC)(DC2)#(SI) 874 (ESC)(DC2)#(SI) Т10965 
(ESC)(DC2)&(SI) Т106 
(ESC)(DC2)%(SI) ТКВ63 
(ESC)(DC2)$(SI) 107 
(ESC)(DC2)#(SI) К32 
Играя 4(ESC)(DC2)%(SI),S убьёт (ESC)(DC2)&(SI)Д Т и выбьет (ESC)(DC2)$(SI)Т. W ходит (ESC)(DC2)&(SI) к К парт
нёра, но не может получить ход обратно, а S выигрывает конт
ракт, снося (ESC)(DC2)&(SI) на старшую (ESC)(DC2)$(SI). Ход малой (ESC)(DC2)&(SI) разрушает контракт 
без всяких трудностей - 2(ESC)(DC2)&(SI), (ESC)(DC2)$(SI)Т, (ESC)(DC2)#(SI)Т. 
Ход c малой из этой секвенции также хорош, если партнёр 
имеет вторую 10-ку. Если у партнёра и К,и 10,то нет большой 
разницы какой картой вы пойдёте. Ход малой доставит неудоб
ство при Т10 у партнера за Королём стола, но зато он лучше в 
такой ситуации: 
Т1053 
ДВ42 96 
К87 
Если W будет атаковать Д, S возьмет К, а затем проимпаси
рует В. После атаки малой S, возможно, положит со стола ма
лую, либо по легкомыслию, либо в расчёте, что W атаковал из
-под Д9 или В9. 
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Набор карт типа Д1092 , КВ103 , К1095 и ТВ103 называется 
внутренней секвенцией. Здесь наиболее правильный выход вто
рой по старшинству: 
В74 
Д1095 К32 
Т86 
Если S ходит 5 и со стола малая, E вынужден ставить К и S 
возьмет в этой масти 2 взятки. Поменяйте местами 8 и 3 и 
снова Е может положить К из боязни дать S темп и не сущест
вующую взятку ( против NT контракта W мог выйти из ТД95 ). 
Если же W атакует 10, проблемы E минимальны. Он только не 
знает старшая ли это карта или старшая из внутренней секвен
ции. Как и для трёхкарточной масти, старшей ходим от полной, 
либо почти полной секвенции (из ТК ходим К). Смысл хода В из 
В1096 - не дать врагу взятку на 8 либо уберечь Т или К парт
нера. С В1042, однако, фигурный выход проигрывает в страте
гическом отношении. Если вы даже и удалите все старшие фигу
ры 2/3 вашего актива будут 4 и 2 и шансы на взятки в этой 
масти резко упадут. Здесь лучше атаковать малой, оставляя 
свои фигуры в резерве. Если же партнёр не может помочь в 
этой масти, значит, не судьба, ибо любой ход давал тот же 
результат. Тем не менее, из КД86 против козырных контрактов 
вы должны ходить К. Этот ход быстро утвердит для вашей линии 
хотя бы одну взятку ( если у противников нет в этой масти 
синглета ). Аналогично из ТК против мастевого контракта нуж
но пойти К, а не малой. 
Враг будет торжествовать самым мерзким образом, если он 
возьмёт взятку, а затем убьёт ваших ТК. Вы же должны остере
гаться столь ощутимых ударов. 
(ESC)GАТАКА ИЗ ПЯТИКАРТОЧНЫХ И БОЛЕЕ ДЛИННЫХ МАСТЕЙ(ESC)H 
Первый ход против козырных контрактов делается по тем же 
принципам, что и для 4 карточной масти. Имея 5 фосок, ходите 
4 сверху, если хотите дать возможность партнёру считать. Ко
гда вы впоследствии сыграете самой малой, партнёр поймёт, 
что в этой масти у вас было 5 карт. 
С мастью типа 986432 атакуйте 4, а затем кладите 3. Парт
нер не увидит 2 и сделает выводы о длине масти. С другой 
стороны, если вы чувствуете,что партнёру важнее знать об от
сутствии в этой масти фигур, то ходите старшей (или возможно 
второй сверху). С одной фигурой или с двумя несмежными фи
гурами ходите 4 сверху, от полной, либо почти полной секвен
ции ходите старшей ( от ТК ходите К ), от внутренней секвен
ции ходите старшей картой секвенции. Если вам надо атаковать 
из масти типа КД432, то ход К будет ещё важнее, чем в преды
дущей главе. Чем длиннее у вас масть, тем меньше карт может 
быть у оппонентов и тем серьёзнее угроза убиток. По той же 
причине от ДВ8654 предпочтителен выход Д, а от В106532 - В. 
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Против бескозырных контрактов - другая речь. Здесь глав
ная цель- отработать взятки в длинной масти. Если ваша масть 
неплотная, то потребуется помощь партнёра. Если вы длинны в 
масти, то он скорее всего короток, поэтому логично ходить c 
малой во избежание встречи ваших фигур и выработки взяток на 
фоски врага. Следовательно, нужно иметь достаточно крепкую 
масть, чтобы отказаться от обычного хода четвёртой сверху. 
Если масть называлась оппонентом, значит он имеет в ней 
минимум 4 карты ( ненатуральные заявки в расчёт не принима
ются ), то вы должны ходить 4 сверху даже от очень сильной 
масти ( в особенности если масть называл противник справа ). 
Например: 
64 
ТКД53 В7 
10982 
Ход К заблокирует масть, а малой позволит забрать 5 пер
вых взяток. Замените В партнёра на любую карту S и ход малой 
снова правильный,ибо он вырабатывает вам 4-ую взятку, сохра
няя масть у партнера,что жизненно важно, если к вам нет дру
гих верных приёмов. 
Аналогично с КДВ32 вы должны атаковать 3, если эта масть 
называлась справа ( напоминаем, что мы считаем, что вы твёр
до выбрали эту масть для атаки ). 
75 
КДВ32 109 
Т864 
Здесь выход малой существенно предохраняет от заблокиро
вания. 
(ESC)(DC2)&(SI) В9542 N E S W 
(ESC)(DC2)%(SI) 54 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) пас 
(ESC)(DC2)$(SI) ДВ7 1(ESC)(DC2)&(SI) пас 1NT(ESC)(DC2) (SI)пас 
(ESC)(DC2)#(SI) Д86 
(ESC)(DC2)&(SI) К83 (ESC)(DC2)&(SI) Т7 
(ESC)(DC2)%(SI) КДВ32 (ESC)(DC2)%(SI) 76 
(ESC)(DC2)$(SI) 1085 (ESC)(DC2)$(SI) 9643 
(ESC)(DC2)#(SI) В7 (ESC)(DC2)#(SI) 109542 
(ESC)(DC2)&(SI) Д106 
(ESC)(DC2)%(SI) Т1098 
(ESC)(DC2)$(SI) ТК2 
(ESC)(DC2)#(SI) ТК3 
Контракт 4(ESC)(DC2)&(SI) лучше, однако, только точнейший вист разруша
ет 3NT. Если W атакует (ESC)(DC2)%(SI)К, то S пустит и защита будет обезо
ружена. W может продолжить (ESC)(DC2)%(SI)Д, но S убьёт (ESC)(DC2)%(SI)Т и разыграет (ESC)(DC2)&(SI). 
W не имеет приёмов для реализации (ESC)(DC2)%(SI) и партнёр не в силах ему 
помочь. Если W начал с (ESC)(DC2)%(SI)3, S может радоваться приобретению 
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взятки на (ESC)(DC2)%(SI)8, но эта радость будет не долгой. Если он имеет 
чутье,то должен перейти на стол по (ESC)(DC2)#(SI) или (ESC)(DC2)$(SI) и выйти в (ESC)(DC2)&(SI),за
манивая E в ловушку. E же должен сразу ударить (ESC)(DC2)&(SI)Т и ответить 
(ESC)(DC2)%(SI), сохраняя приём в (ESC)(DC2)&(SI) к (ESC)(DC2)%(SI) у W. Поскольку без (ESC)(DC2)&(SI) S не может 
взять 9 взяток, последнее слово будет за защитой. 
Заметим,что если бы (ESC)(DC2)%(SI) не была бы названа в торговле, то W 
не имел оснований класть одному из врагов 4(ESC)(DC2)%(SI). В этом случае 
логично атаковать с (ESC)(DC2)%(SI)К, страхуясь от Т и 10 (ESC)(DC2)%(SI) на линии N-S, 
причём не более чем в триплетах. 
Интересные вещи могут произойти и в такой ситуации: 
К3 
ДВ1054 Т6 
9872 
S, имея, очевидно, крепкие нервы, назвал в торговле столь 
гнилую масть. Ход (ESC)(DC2)&(SI)Д создаёт ему взятку после выхода К и Т. 
При атаке малой W может обеспечить своей линии 5 взяток, ибо 
правильной игрой S будет К со стола ( из расчёта, что Т у 
W ). 
Д4 
В10963 К5 
Т872 
В этом случае масть S посолиднее, но он также получит до
полнительную держку, если вы пойдёте В. После хода (ESC)(DC2)&(SI)6 толь
ко ясновидец не положит со стола Д, и N-S возьмут лишь одну 
взятку. Подобное исследование можно провести с любыми набо
рами карт, и вы убедитесь, что ход 4-й по силе будет лучшим, 
когда масть называлась справа от вас. Тем не менее, такая 
атака из масти, содержащей 3 фигуры, может легко образовать 
разыгрывающему лишнюю взятку, если никто из противников не 
имеет 4 карты в масти. Остерегайтесь этого! 
К43 
ДВ1052 Т87 
96 
Если вы атакуете 5, а со стола малая, S берет в этой мас
ти взятку, чего не может произойти после атаки (ESC)(DC2)&(SI)Д. 
К43 
ДВ1052 87 
Т96 
Здесь выход с 5 даёт S три взятки вместо двух, принадле
жащих ему по праву. 
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Д52 
В10963 К74 
Т8 
Ход 6 даёт противникам 2 взятки (со стола малая), ход с В 
даёт 1 взятку. Здесь ваша 4 карта - форта, ибо никто из про
тивников не имеет более триплета. В случае же, если масть 
называлась противником в торговле и похоже, что он имеет в 
ней 4 карты, ваша 4 сверху будет противостоять старшей фоске 
разыгрывающего и имеет мало шансов на успех. В этом случае 
лучше положиться на помощь партнера или на ошибку разыгрыва
ющего. 
Вы не всегда будете знать, имеет ли противник 4 карты в 
масти. Он может назвать триплет и скрыть четвёрку. В этом 
случае вы должны просто угадать. Тем не менее вы добьётесь 
больших успехов, чем игрок, слепо атакующий фигурой в любом 
случае. Конечно, если ваша масть такова, что наверняка смо
жет противостоять даже 4 противника - ДВ985, ДВ1092, КВ1094, 
КД1092 - то всеми экспертами будет одобрен выход старшей 
картой,либо старшей из внутренней секвенции. Здесь ваша 4-ая 
карта довольно солидна, и вы имеете право на агресивность. 
Не забывайте также о главной цели защиты в каждом конкретном 
случае. Однажды я видел, как из руки: 
(ESC)(DC2)&(SI) 86 (ESC)(DC2)%(SI) Т73 (ESC)(DC2)$(SI) КД842 (ESC)(DC2)#(SI) 974 
был сделан против NT контракта ужасный ход (ESC)(DC2)$(SI)4. Вы удивлены? 
Простите, я забыл сказать,что контракт был 6NT. Вход (ESC)(DC2)$(SI)4 хо
рош против 3NT ( если,конечно, партнёр не называл (ESC)(DC2)%(SI), а про
тивник (ESC)(DC2)$(SI) ), но против 6NT вам же нужны лишь 2 взятки, а не 
5! Здесь, очевидно, хорош ход (ESC)(DC2)$(SI)К. Если разыгрывающему нужна 
хотя бы одна взятка в (ESC)(DC2)%(SI),то вы добьётесь победы. Аналогично, 
если враг стоит в 4NT, атакуйте (ESC)(DC2)#(SI)К из : 
(ESC)(DC2)&(SI) 753 (ESC)(DC2)%(SI) 84 (ESC)(DC2)$(SI) ТК2 (ESC)(DC2)#(SI) КДВ32 
даже если (ESC)(DC2)#(SI) называли противники. Дискуссия по каждому пунк
ту таблицы была бы очень утомительна. Поэтому я призываю за
помнить основные принципы. Тогда вы сможете найти правильное 
решение в большинстве случаев. 
Я хочу только особо остановиться на атаке из ТКВ103 про
тив NT. Мне очень хочется порекомендовать вам конвенцию: ход 
Т против NT контракта требует от партнера сброс фигуры, если 
таковая имеется, либо количественного сигнала. Этот простой 
приём может принести большую выгоду: 
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865 
ТКВ103 ? 
? 
Вы атаковали Т, партнёр дал 7, а S 4. У партнёра нет Д т.к. 
он снёс бы её. Старшая фоска указывает на чётное число карт 
( синглет маловероятен т.к. не видно 2 и, если S не блефует, 
она у партнёра ). У партнёра нет 4-х карт, т.к. тогда у него 
была бы Д. Следовательно их у него 2, а у S Д94 и нужно воз
держаться от второго круга. Если бы партнёр сбросил 2, а S 
4, то, если 2 не синглет, то у партнёра нечетное число карт 
( очевидно 3 ) и вы можете смело продолжать К. Если 2 - син
глет, то партнёр все равно не сможет прорезать и продолжение 
К снова логично. Если партнёр сбросит Д, то все проблемы бу
дут исчерпаны и останется только добрать свои взятки. 
Использование этой конвенции выведет вас на верный путь. 
Промахи же почти невозможны. Конечно, вы не должны ходить от 
длинной масти Т, если не хотите сноса фигуры партнёром. С 
другой стороны, партнёр не должен слепо следовать конвенции. 
Если вы атаковали Т, а у него в этой масти К9864, он должен 
понять, что вы скорее всего пытаетесь разработать масть типа 
Т73. Его правильная игра - поощрить 9. Обычно торговля и 
карты стола исчерпывающе говорят ему от короткой или от 
длинной масти вы атакуете. 
(ESC)GАТАКА ПО КОЗЫРЯМ(ESC)H 
Основные соображения: с 2-мя фосками атакуйте малой, обе
регая старшую для возможной надбитки. С тремя средней и за
тем малой, сохраняя старшую для надбитки и давая информацию 
о 3-х козырях. С В103 атакуйте малой. Партнёр может иметь 
синглет и атака с В может стоить взятки: 
К942 Д652 
В103 Д В103 К 
Т8765 Т9874 
В этих ситуациях враг не отдаст взятку, если положит со 
стола малую, перебьёт Т фигуру партнёра, а затем вырежет 10
ку. После хода 3-я взятка вам гарантирована. 
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(ESC)GКАК ВЫ АТАКУЕТЕ?(ESC)H 
Это очень серьёзный вопрос! Если вы вспомните несчастье 
происшедшее с моим другом в 1 главе, то заметите, что он дал 
разыгрывающему сигнал тревоги лишь тем фактом, что имел про
блемы с ходом. Он брался за разные карты, нервничал, гримас
ничал, не скрывая своих чувств от окружающих. Вист и так 
слишком серьёзное дело, чтобы ещё давать информацию о том, 
что вы имеете или не имеете удовлетворительного первого хо
да. Причем, пользу получит лишь один разыгрывающий, ибо 
партнёр, следуя традициям джентельменской игры не сможет де
лать вывод из того быстро или медленно вы играете. Вот при
мер, как разыгрывающий может извлечь пользу из вашей нереши
тельности. S открыл 1NT, а N поднял до 3NT. W атакует (ESC)(DC2)&(SI)5,со 
стола малая и В от E перебивается К. 
(ESC)(DC2)&(SI) 982 
(ESC)(DC2)%(SI) Д64 
(ESC)(DC2)$(SI) В106 
(ESC)(DC2)#(SI) ТК103 
(ESC)(DC2)&(SI) К73 
(ESC)(DC2)%(SI) КВ3 
(ESC)(DC2)$(SI) ТКД32 
(ESC)(DC2)#(SI) В7 
S имеет 8 взяток сверху и 2 плана игры. Он может отдать 
(ESC)(DC2)%(SI)Т и 3(ESC)(DC2)&(SI), если масть лежит 4-3. Но, если (ESC)(DC2)&(SI) лежит 5-2, то 
контракт без 1. С другой стороны, можно играть на импас (ESC)(DC2)#(SI). 
Если импас идёт, есть 9 взяток, но если нет, то контракт си
дит даже при (ESC)(DC2)&(SI) 4-3. S не может определить длину (ESC)(DC2)&(SI) W по пер
вому ходу ( W мог иметь как Т10654, так и Т1065 ). Однако 
неосторож ность W может дать ответ. Если он мучился над пер
вым ходом,то S может сыграть на 4-3 и победить. W не имел бы 
проблем с пятым Т(ESC)(DC2)&(SI), то первый ход был бы очевиден. С другой 
стороны неэтично думать как слон над очевидным ходом с идеей 
обмануть противника.Золотая середина - тратить на выбор каж
дого хода примерно одинаковое время:даже перед очевидным хо
дом подумайте пару секунд. Если же расклад сложный, готов
тесь к атаке в процессе торговли. Не давайте разыгрывающему 
не малейшего послабления. 
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(ESC)GУПРАЖНЕНИЯ(ESC)H 
Перед вами задачи на закрепление навыков, приобретённых в 
главе 2. В каждом случае предполагается, что вы решили ата
ковать данной мастью. Надо выбрать карту в зависимости от 
заданных условий. 
1. Д108643 а) против NT б) против козырного 
2. ТК против козырного 
3. 953 а) против NT б) против козырного 
в) масть козырь 
4. Д10985 а) против NT, масть называлась справа 
б) козырного 
5. ДВ96 а) NT б) козырного 
6. К103 а) - " - б) - " 
7. 63 а) - " - б) - " - в) масть козырь 
8. КВ106 а) - " - б) - " 
9. В10953 а) - " - б) - " 
10. КД62 а) - " - б) - " 
11. ТКВ53 а) - " - б) - " 
12. 10963 а) - " - б) - " 
13. ТКД1084 а) - " - б) - " 
14. ДВ1053 а) - " - масть называлась справа 
б) козырного 
15. КВ853 а) NT б) козырного 
16. ТД84 а) - " - б) - " 
17. В102 а) - " - б) - " - в) масть козырь 
18. ТВ1064 а) - " - масть называлась справа 
б) козырного 
19. 9652 а) NT б) козырного 
20. Д983 а) - " - б) - " 
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(ESC)GРЕШЕНИЯ :(ESC)H 
1. а,б) 6 - Затем вы сыграете 4 и партнёр, если заметит от
сутствие 3, поймёт длину вашей масти. 
2. Т - Старшей из любого некозырного дублета. После К ваш 
партнёр поймёт, почему вы ходите необычно. 
3. а,б) 9 - Старшей из 3 фосок. 
в) 5 - Сохраните 9 для возможной надбитки. Когда вы по
кажете 3 партнёр поймёт,что у вас было 3 козыря. 
4. а,б) 10 - Масть достаточно сильна, чтобы атаковать стар
шей из внутренней секвенции. 
5. а,б) Д - Старшей из почти полной секвенции. 
6. а,б) 3 - Малой от третьей фигуры, либо 2-х фигур с малой, 
если они идут не подряд. 
7. а,б) 6 - Старшей от любого некозырного дублета. 
в) 3 - По козырю малой из дублета. 
8. а,б) В 
9. а,б) В 
10. а) 2 б) К - Надо быстрее выработать взятку. 
11. а) 5 б) К 
12. а,б) 3 - Масть недостаточно сильна для выхода с 10-ки. 
13. а) Т - Пусть партнёр сбросит В, если он у него, либо от
сигналит количество. 
б) К 
14. а) 5 б) Д 
15. а,б) 5 
16. а) 4 б) Т 
17. а,б) В в) 2 - Партнёр может иметь голую фигуру. 
18. а) 6 - Если масть не называлась справа, то В. б) Т 
19. а,б) - В зависимости от вашей цели. Если хотите дать парт
нёру считать, то 2; если показать отсутствие фигур, 
то 9. 
20. а,б) 3 - 9 и 8 не считаются внутренней секвенцией. 
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(ESC)GТАБЛИЦА ВЫБОРА КАРТЫ ДЛЯ АТАКИ В ФИКСИРОВАННОЙ МАСТИ.(ESC)H 
???????????????????????????????????????????????????????????? 
? ? ? ? 
? ? против ? против ? 
? НАЛИЧИЕ В МАСТИ ? NT ? козырного ? 
? ? контракта ? контракта ? 
? ? ? ? 
???????????????????????????????????????????????????????????? 
? ? ? ? 
? ? ? ? 
? 1. ДВЕ КАРТЫ В МАСТИ ? ? ? 
? ? ? ? 
? ? ? ? 
? Любой дублет ? Старшая ? Старшая ? 
? ? ? ? 
? ? ? ? 
???????????????????????????????????????????????????????????? 
? ? ? ? 
? ? ? ? 
? 2. ТРИ КАРТЫ В МАСТИ ? ? ? 
? ? ? ? 
? ? ? ? 
? 987 или хуже ? Старшая ? Старшая ? 
? ? ? ? 
? 10хх,Вхх,Дхх,Кхх ? 3-я сверху? 3-я сверху? 
? ? ? ? 
? Д10х,К10х,КВх ? 3-я сверху? 3-я сверху? 
? ? ? ? 
? 109х,В10х,ДВх,КДх ? Старшая ? Старшая ? 
? ? ? ? 
? ДВ10,КД10,КДВ ? Старшая ? Старшая ? 
? ? ? ? 
? Тхх,Т10х ?Туз или 3-я? Туз ? 
? ? ? ? 
? ТВх,ТК10,ТКВ,ТКД ? Король ? Король ? 
? ? ? ? 
? ? ? ? 
? ? ? ? 
???????????????????????????????????????????????????????????? 
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???????????????????????????????????????????????????????????? 
? ? ? ? 
? ? против ? против ? 
? НАЛИЧИЕ В МАСТИ ? NT ? козырного ? 
? ? контракта ? контракта ? 
? ? ? ? 
???????????????????????????????????????????????????????????? 
? ? ? ? 
? ? ? ? 
? 3. ЧЕТЫРЕ КАРТЫ В МАСТИ ? ? ? 
? ? ? ? 
? ? ? ? 
? ? Старшая ? Старшая ? 
? 9876 или хуже ? или ? или ? 
? ? 4-я сверху? 4-я сверху? 
? ? ? ? 
? 10ххх,Вххх,Дххх,Кххх, ? ? ? 
? 109хх,В10хх,Д10хх,К10хх, ?????> ? 4-я сверху? 4-я сверху? 
? ДВхх,КВхх ? ? ? 
? ? ? ? 
? Д109х,К109х,КВ10х ? 2-я сверху? 2-я сверху? 
? ? ? ? 
? КДхх,ТКхх,КД9х,ТК10х ? 4-я сверху? 4-я сверху? 
? ? ? ? 
? 1097х,В108х,ДВ9х,КД10х ? Старшая ? Старшая ? 
? 1098х,В109х,ДВ10х,КДВх ? ? ? 
? ? ? ? 
? Тххх,Т10хх,ТВхх,ТДхх ? 4-я сверху? Туз ? 
? ? ? ? 
? Т109х,ТВ10х ? 2-я сверху? Туз ? 
? ? ? ? 
? ? Туз,имея ? ? 
? ТДВх ?приём сбоку? Туз ? 
? ? иначе - Д ? ? 
? ? ? ? 
? ТК109,ТКВх,ТКДх,ТКДВ ? Король ? Король ? 
? ? ? ? 
? ? ? ? 
???????????????????????????????????????????????????????????? 
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???????????????????????????????????????????????????????????? 
? ? ? 
? ? ? 
? НАЛИЧИЕ В МАСТИ ? ? 
? ? ? 
? ? ? 
???????????????????????????????????????????????????????????? 
? ? ? 
? 4. ДЛИННАЯ МАСТЬ ( ОТ 5 КАРТ ). ? против NT-контрактов ? 
? ? ? 
? Кроме исключений против NT-конт- ? ? 
? рактов, приведённых ниже, следуй-? ? 
? те тем же правилам, что и для 4- ? ? 
? хкарточных мастей. ? ? 
? ? ? 
? 1098хх,В108хх,Д109хх,К109хх, ? 4-я сверху ? 
? Т109хх ? ? 
? ? ? 
? ? Король, имея приём ? 
? ТК109х,ТКВхх ? сбоку, иначе - 4-я ? 
? ? сверху ? 
? ? ? 
? ? 4-я сверху, если эту ? 
? В109хх,ДВ10хх,КВ10хх,ТВ10хх, ? масть называли против-? 
? КД10хх,ТДВхх,КДВхх,ТКДхх ? ники. Иначе, как для ? 
? ? 4-хкарточной. ? 
? ? ? 
? Обратите внимание, что следующие ? ? 
? примеры имеют отличия: ? ? 
? ? ? 
? Д1098х,К1098х,Т1098х,КВ109х, ? 2-я сверху ? 
? ТВ109х ? ? 
? ? ? 
? 10987х,В1098х,ДВ98х,КД109х, ? ? 
? ТКВ10х,ДВ108х,КДВ9х,ДВ109х, ? Старшая ? 
? КДВ10х ? ? 
? ? ? 
???????????????????????????????????????????????????????????? 
? ? ? 
? 5. АТАКА В КОЗЫРНУЮ МАСТЬ. ? против козырных кон- ? 
? ? трактов ? 
? ? ? 
? КД,ДВ,В10,109,любой дублет с ? ? 
? Тузом ? Старшая ? 
? ? ? 
? Любой дублет без Туза ? Младшая ? 
? ? ? 
? 987 или хуже,10хх,109х ? Средняя ? 
? ? ? 
? Три карты (любые) ? Туз или 3-я сверху ? 
? ? ? 
???????????????????????????????????????????????????????????? 
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(ESC)GГЛАВА 3. СБОР УЛИК(ESC)H 
Если бы Шерлок Холмс избрал путь серьёзного игрока в 
бридж, он, несомненно стал бы одним из лучших мастеров пер
вого хода. Холмс приучил себя уделять большое внимание по
ступкам среднего человека и отточил технику извлечения точ
ных выводов из своих наблюдений. Так, например, не было се
кретом, что ночью собака не лаяла, но только Холмс заметил 
значение этого факта и сделал вывод, что собака знала неиз
вестного. 
Информация, которой располагает игрок, делающий первый 
ход, и интересна, и не столь сложна, как та, которую имел 
Холмс. Несмотря на это, большинство играющих в бридж, подоб
но доктору Ватсону, не обращают внимания на важные факты. 
Дедукция нужна во время всей защиты, но особенно она нужна 
при выборе первого хода. Это очевидно, потому, что перед хо
дом вы имеете меньше информации, чем на любой другой стадии 
виста. Вы знаете только торговлю, силу своей руки и силу ма
сти, в которую ходите. 
(ESC)GУКАЗАНИЯ ИЗ ТОРГОВЛИ(ESC)H 
Торговля - как газета. В одной сдаче она больше информи
рует, в другой - меньше. Ниже обсуждается несколько видов 
информации, которые вы можете извлечь из торговли: слабые и 
сильные места в руках противников, расклад, общая сила про
тивников. 
(ESC)GСлабые места в руках противников(ESC)H 
Противник может указать свою ахиллесову пяту стойко избе
гая в торговле определённой масти или NT. Но будьте внима
тельны не ошибитесь в выборе хода, если торговля была: 
N E S W 
1(ESC)(DC2)&(SI) пас 2(ESC)(DC2)#(SI) пас 
2(ESC)(DC2)$(SI) пас 3NT 
Хотя никто не называл (ESC)(DC2)%(SI),то прыжок с 2(ESC)(DC2)$(SI) в 3NT показывает, 
что S более чем уверен в данном контракте и имеет силу в не
названной масти. Тем не менее, (ESC)(DC2)%(SI) м.б. хорошим ходом, но за
щите не следует полагать, что победа обеспечена им с самого 
начала. 
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Если, однако, противник назначил NT с явной неохотой или 
отказался от NT совсем, неторгованная масть может быть слабо 
защищена: 
N E S W 
1(ESC)(DC2)$(SI) пас 1(ESC)(DC2)%(SI) пас 
1(ESC)(DC2)&(SI) пас 3(ESC)(DC2)$(SI) пас 
3(ESC)(DC2)%(SI) пас 3(ESC)(DC2)&(SI) пас 
3NT 
Поддержка в (ESC)(DC2)%(SI) у N может быть слабой или его рука не под
ходит для 4(ESC)(DC2)%(SI). Тоже самое с поддержкой в (ESC)(DC2)&(SI) у S. Однако,ни N, 
ни S не рвутся в NT контракт. Есть шансы, что их обоих не 
удовлетворяет положение с (ESC)(DC2)#(SI) - факт, который не должен упус
тить W, когда будет делать первый ход. 
N E S W 
1(ESC)(DC2)$(SI) пас 1(ESC)(DC2)&(SI) пас 
2(ESC)(DC2)$(SI) пас 3(ESC)(DC2)$(SI) пас 
3(ESC)(DC2)%(SI) пас 3(ESC)(DC2)&(SI) пас 
4(ESC)(DC2)$(SI) 
Здесь положение с (ESC)(DC2)#(SI) такое же и даже более страшное, как 
считают N и S. Хотя, м.б. лучше играть 3NT, чем частичный 
контракт в (ESC)(DC2)$(SI). 
(ESC)GСильные места в руках противника(ESC)H 
Если противник имеет очень хорошую масть, весьма вероят
но, что он назовет её еще раз, чтобы проинформировать парт
нёра, или может быть даже прыгнет в эту масть. Ясно, что ес
ли вы называете масть, а ваш противник слева делает несколь
ко попыток, чтобы поставить NT контракт, то вы получили цен
ное указание, где лежит недостающая сила в вашей масти: 
N E S W 
1(ESC)(DC2)$(SI) - 1(ESC)(DC2)%(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 
1NT(ESC)(DC2) (SI) - 3(ESC)(DC2)#(SI) 
3NT(ESC)(DC2) (SI) - 4(ESC)(DC2)#(SI) 
4(ESC)(DC2)%(SI) 
У N должны быть очень хорошая (ESC)(DC2)&(SI). Ведь он дважды пытался 
поставить NT после вашего оверкола. Если ваша (ESC)(DC2)&(SI) сильна, ход 
в нее может быть часто хорошим, но предположим, что у вас: 
(ESC)(DC2)&(SI) КВ1093 (ESC)(DC2)%(SI) Д105 (ESC)(DC2)$(SI) ДВ10 (ESC)(DC2)#(SI) К4 


Вам не следует сильно удивляться, если вы найдете у N (ESC)(DC2)&(SI)Т и 
(ESC)(DC2)&(SI)Д. К тому же у вас есть другой привлекательный ход - (ESC)(DC2)$(SI)Д. 
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Полный расклад может быть таким: 
(ESC)(DC2)&(SI) ТД86 
(ESC)(DC2)%(SI) Т7 
(ESC)(DC2)$(SI) К865 
(ESC)(DC2)#(SI) Д83 
(ESC)(DC2)&(SI) КВ1093 (ESC)(DC2)&(SI) 7542 
(ESC)(DC2)%(SI) Д105 (ESC)(DC2)%(SI) 63 
(ESC)(DC2)$(SI) ДВ10 (ESC)(DC2)$(SI) Т932 
(ESC)(DC2)#(SI) К4 (ESC)(DC2)#(SI) 972 
(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)%(SI) КВ9842 
(ESC)(DC2)$(SI) 74 
(ESC)(DC2)#(SI) ТВ1065 
Ход в (ESC)(DC2)&(SI) позволяет S сыграть 5(ESC)(DC2)%(SI) ( даже,если (ESC)(DC2)&(SI)К окажется у W, 
то он перейдёт по (ESC)(DC2)%(SI) на стол и (ESC)(DC2)&(SI)Т снесёт (ESC)(DC2)$(SI)). Ход в (ESC)(DC2)$(SI) сразу 
даёт защите 2 взятки,а W всегда имеет по взятке в (ESC)(DC2)%(SI) и (ESC)(DC2)#(SI),что 
разрушает контракт. 
(ESC)GРасклад у противников(ESC)H 
Торговля S в предыдущем примере даёт великолепные указа
ния, которые помогли выяснить его расклад. Он дважды называл 
(ESC)(DC2)#(SI),значит их у него по крайней мере 5. Он назвал (ESC)(DC2)%(SI) перед (ESC)(DC2)#(SI). 
Следовательно, (ESC)(DC2)%(SI) не должна быть короче (ESC)(DC2)#(SI). S должен быть ко
роток в (ESC)(DC2)$(SI) и (ESC)(DC2)&(SI) и,следовательно, существует опасность, что он 
снесет теряемую (ESC)(DC2)$(SI) на (ESC)(DC2)&(SI) у N. А вдруг ошибка, вдруг он хочет 
снести теряемые (ESC)(DC2)&(SI) на (ESC)(DC2)$(SI) стола? В этом случае W скорее всего 
беспомощен, т.к. по торговле у N есть держка в (ESC)(DC2)&(SI) и W не в 
состоянии быстро отобрать (ESC)(DC2)&(SI) и помешать их сносу на (ESC)(DC2)$(SI). 
Вы часто будете получать ценную информацию о раскладе рук 
противников из их торговли. Игрок, повторяющий масть, обязан 
иметь в ней не менее 5 карт. Игрок, который назвал в торгов
ле 3 масти, короток в четвёртой и т.д. Вам следует вырабо
тать у себя привычку составлять картину рук противников ещё 
в процессе торговли. Картина не всегда будет правильной, но 
чем больше вы будете стараться, тем больше преуспеете! 
(ESC)GОбщая сила противников(ESC)H 
Если противники назначили гейм после относительно спокой
ной торговли, есть шансы, что у них не намного больше 26 оч
ков ( а может быть и меньше ). Например: 
N E S W 
1(ESC)(DC2)$(SI) - 1(ESC)(DC2)&(SI) 
2(ESC)(DC2)&(SI) - 2NT(ESC)(DC2) (SI) 
3NT(ESC)(DC2) (SI) - -(ESC)(DC2) (SI) 
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То, что N поднял (ESC)(DC2)&(SI) один раз, указывает на минимум откры
тия. У S силы не хватает, чтобы сразу поставить гейм, но мо
жно поставить 2NT ( на них N должен пасовать, а N натягивает 
гейм ). Ясно, что противники имеют мало резервов и вам не 
следует торопиться отбирать свои быстрые взятки. Контрастный 
пример торговли: 1NT-3NT. Открывающий показал максимум 18 
очков, его партнёр знает, что шлем невозможен, и противники 
вполне могут иметь сверхсилу, несмотря на то, что ни один не 
пытался найти шлем. А раз так, то нужно стараться быстро ус
тановить свою масть, иначе, если дать им время, они сыграют 
контракт. 
(ESC)GЛУЧШИЕ МАСТИ ПАРТНЁРА И ОТНОСИТЕЛЬНАЯ СИЛА(ESC)H 
Если партнёр называл масть, есть шанс, что он имеет в ней 
какие-то ценности. Большинство игроков используют это, но 
только некоторые получают сведения из неучастия партнёра в 
торговле: 
N E S W 
1(ESC)(DC2)%(SI) - 1NT 
E не может иметь хорошую (ESC)(DC2)&(SI) из 5 или более карт, т.к., иначе, 
он сказал бы 1(ESC)(DC2)&(SI) и ход в (ESC)(DC2)&(SI) из слабого дублета или триплета, 
чтобы утвердить масть партнёра, не может быть удачным. Он 
может, однако, иметь крепкие (ESC)(DC2)#(SI) или (ESC)(DC2)$(SI), которые не настолько 
сильны, чтобы называть их на уровне 2. 
Сила вашего партнёра часто видна из его торговли. Если он 
дал наказательную контру, то вы можете предположить у него 
какие-то ценности, помогающие защите. Если он называл масть, 
то вам не следует основывать ваш ход на том, чтобы найти у 
него ценности в боковых мастях. Так же, как и с руками про
тивника, вы должны рисовать мысленную картину руки партнёра. 
Иногда он поможет вам, вступая в торговлю. 
(ESC)GПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ.(ESC)H Может быть вы слышали о бедном малом, 
который получил в подарок от друга деньги, накупил акций и 
мрачно наблюдал, как таял его капитал. Через несколько ме
сяцев он опять получил деньги от того же друга, поместил их 
опять плохо и снова потерял значительную сумму. Эта груст
ная история повторялась несколько раз, и однажды парень ре
шил рассказать о своих трудностях приятелю из соседней 
ссудной компании. Когда его спросили, почему он так упорно 
руководствовался советами столь ненадежного источника, он 
ответил: "Это единственный человек из всех, кого я знаю, 
разбирающийся в денежных делах". 
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Если вы по вечерам наслаждаетесь роббер-бриджем, то у вас 
будет много возможностей наблюдать тенденции в торговле раз
личных игроков. Если стало ясно, что оппоненты торгуются 
скорее азартно,чем умело,то вам следует отбросить любые,даже 
самые очевидные выводы. Если вы видите, что они не показыва
ют пятикартовые масти, повторяют четырёхкартовые, назначают 
NT контракты без держек в вашей масти, не ставят геймы с 31 
очком, не поддерживают партнёра с четырёхкарточным фитом, то 
любой вывод, следующий из их торговли, м.б. в высшей степени 
сомнительным. Аналогично, если вы видите, что ваш партнёр 
любит влезать в торговлю с очень слабой мастью, запомните 
это и не будьте сильно расположены пойти в эту масть. Пара
доксально, но с хорошими противниками легче играть, чем с 
плохими или во всяком случае легче ходить, т.к. их торговле 
можно доверять. Хороший детектив чувствует обманный маневр, 
настаивая на честных, достоверных сведениях, и если вы не 
можете получить из торговли противников и партнёра, то огра
ничьте себя наиболее верными ресурсами информации - своими 
картами. 
(ESC)GВЫВОДЫ ИЗ СИЛЫ ВАШЕЙ РУКИ(ESC)H 
Если ваши противники назначают гейм, а у вас 13-14 очков, 
то вполне разумно считать, что партнёр очень слаб. У врагов 
должно быть приблизительно 26 очков и хотя несколько очков у 
них может быть раскладных ( если играется контракт в ма
сти ) , всё равно на долю партнёра остаётся слишком мало оч
ков. Вы только поможете врагу, планируя ход, исходя из то
го, что партнёр может помочь. 
Также, если враг назначил гейм,а у вас ярборо, то у парт
нёра д.б. какие-то ценности. Противники не могут иметь всех 
очков, т.к. в этом случае они поставили бы шлем. В этой си
туации партнёр достаточно силён, и вы можете расчитывать на 
использование его онеров, а он будет прав, если выразит свою 
досаду, после выбора вами пораженческой тактики и выхода 
"третьей слева" ( т.е. любой ) из-за того, что ваша рука 
слаба. 
Притом первый ход обманывает противника, даже если у вас 
плохие карты, и после того, как поставлен контракт, вы полу
чаете некоторую информацию из торговли, а противник - нет. 
Это ваше преимущество, умейте его использовать. 
Второй тип указаний, которые вы можете получить из силы 
собственной руки - это хороший для вас расклад или нет. Если 
болван дважды вступает в торговлю мастью, а вас в масти КВ3 
и ваш ход, следовательно нужны резкие отчаянные меры. Любая 
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хитрость в этой масти может привести к победе ( может и не 
привести, но терять нечего ), т.к. сила в масти от вас слева 
и вам следует поторопиться с отбором кладущих взяток. Более 
того, если разыгрывается контракт в масти и разыгрывающий 
показал, что короток в масти, ему будет относительно легко 
убить козырем ваши старшие фигуры, т.к. у вас эта масть не
достаточно длинна. Полный расклад может быть: 
ТД865 
КВ3 1072 
94 
Когда разыгрывающий получит ход, он проимпасирует к Д, 
затем сыграет Т, а третий раз убьёт в руке утверждая 2 карты 
болвана для сноса потерь в других мастях. 
Также плохой признак, если у вас 4 или 5 маленьких карт в 
масти,где болван обещал длину, а играется козырный контракт. 
КДВ986 
5432 Т10 
7 
В главе 1 мой друг не смог оценить значение этого факта в 
данной ситуации. Болван назвал и прыгнул в (ESC)(DC2)$(SI), указывая на 6 
карт. Учитывая, что у S не более синглета, имеем, что 1 ход 
и 1 убитка утверждают масть для разыгрывающего независимо от 
того, как лежат старшие фигуры болвана и E. Если же разыгры
вающий короток в побочной масти болвана и у вас она тоже ко
роткая ( например, пустой дублет ), то у партнёра есть на 
готове несколько неприятных сюрпризов для разыгрывающего и 
вам не следует торопиться со взятками в других мастях. 
Аналогично, если у вас в масти, которую называл противник 
справа, есть сила и длина, то это радует. Но дело плохо, ес
ли у вас эта масть слаба ( 3 или 4 фоски ). 
Итак, изучив информацию о силе руки партнера и о силе ва
шей руки, вы можете выяснить, где эта сила расположена и бу
дет ли противник приятно или неприятно удивлён расположением 
ваших фигур. 
(ESC)GВЫВОДЫ ИЗ СИЛЫ ВАШЕЙ МАСТИ(ESC)H 
Выводы, которые вы можете сделать, исходя из особенностей 
масти, довольно очевидны, но тем не менее стоит повторить, 
что весьма разумно ходить в сильнейшую масть, если всё ос
тальное одинаково. Нужная информация из торговли или иначе 
из общей силы руки позволяет выбрать не одну масть: вам сле
дует предпочесть ход из Д1086, а не из Д432, т.к. первая 
масть имеет более сильные средние карты и нуждается в мень
шей помощи партнёра, чтобы брать взятки. Также вам следует 
предпочесть плотный секвенс, как В1098 или карту с 2 или бо
лее задержками. 
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НО! Большинство игроков делают ошибку,учитывая силу толь
ко своих мастей и игнорируя различную побочную информацию 
при выборе хода. 
(ESC)GВЫВОДЫ: ДВА ОБЪЯСНЯЮЩИХ ПРИМЕРА(ESC)H 
В последующих главах вы найдете много примеров, в которых 
показывается, как принципы, описанные выше, используются на 
практике. 
Давайте закончим это обсуждение двумя примерами, которые 
показывают, как используются комбинации различных принципов, 
чтобы достичь победы с максимальной вероятностью. 
В главе 1 мы видели, что ход по козырям из: 
(ESC)(DC2)&(SI) 74 (ESC)(DC2)%(SI) 9652 (ESC)(DC2)$(SI) 5432 (ESC)(DC2)#(SI) К104 
был более, чем неудачным после торговли: 
N E S W 
1(ESC)(DC2)$(SI) - 1(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)$(SI) - 3(ESC)(DC2)&(SI) 
4(ESC)(DC2)&(SI) 
Как следовало рассуждать W ? Давайте изучим все возможные 
источники информации. Торговля:N имеет длинную и крепкую (ESC)(DC2)$(SI), 
возможно 6 штук,т.к. он прыгнул в (ESC)(DC2)$(SI). У него, вообще говоря, 
сильная рука, т.к. он повторил свою масть прыжком. Есть две 
неназванные масти: (ESC)(DC2)%(SI) и (ESC)(DC2)#(SI) и в одной из них может быть слабое 
место обороны. 
Общая сила руки: у W только 3 очка, но невзирая на это, 
противники не поставили шлем. Значит, E должен иметь какие
то очки. Расклад в (ESC)(DC2)$(SI) представляет потенциальную угрозу. Мы 
видим, что S может утвердить масть для сносов очень быстро. 
Итак W не может избрать пасивный первый ход. 
Сила мастей W: Заключив, что необходимо забирать взятки 
очень быстро, W должен выбрать ход в одну из неназванных 
мастей. Правильной мастью может быть и (ESC)(DC2)%(SI) и (ESC)(DC2)#(SI). Однако, чтобы 
разрушить контракт, E должен иметь в (ESC)(DC2)%(SI) значительную силу. В 
(ESC)(DC2)#(SI) же К у W - значительный взнос,который усиливает потенциал 
защиты, а 10-ка также важна и может оказаться полезной. Сле
довательно, меньшая помощь партнёра требуется при ходе в (ESC)(DC2)#(SI), 
чем в (ESC)(DC2)%(SI). Исходя из этих соображений, W должен ходить (ESC)(DC2)#(SI)4. 
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Герой следующего расклада - британский мастер Р. Свиммер. 
Этот расклад напечатан Т. Ризом в сентябре 1964 года в жур
нале "Bridge World". 
Свиммер имел: (ESC)(DC2)&(SI) В875 (ESC)(DC2)%(SI) 843 (ESC)(DC2)$(SI) В43 (ESC)(DC2)#(SI) Т96. Торговля: 
N E S W (ESC)(DC2) (SI) 
1(ESC)(DC2)$(SI) - 1(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)$(SI) - 3NT(ESC)(DC2) (SI) 
Он использовал следующие соображения. Торговля: во-пер
вых,N показал хорошую руку и длинную (ESC)(DC2)$(SI). У защиты м.б. держ
ка (ESC)(DC2)$(SI), если у E есть фигура, то велик шанс, что масть можно 
сыграть сверху и, следовательно, защите нужно срочно заби
рать свои взятки. Во-вторых S называл (ESC)(DC2)&(SI) и, вероятно, он си
лён в ней. В-третьих, у партнёра была возможность сказать 
1(ESC)(DC2)%(SI), но он этого не сделал, значит у него плохая (ESC)(DC2)%(SI). Он может 
иметь крепкую (ESC)(DC2)#(SI), хотя и не назвал её на уровне 2, т.к. это 
говорило бы о большой силе. 
Общая сила: у W только 6 очков, а противники остановились 
в 3NT. Значит, можно положить партнёру какие-то очки. 
Сила в масти:W может внести большой вклад в (ESC)(DC2)#(SI). В (ESC)(DC2)%(SI) парт
нёр должен нести ношу самостоятельно. 
Атака из триплета с Т против NT контракта не часто реко
мендуется, но после сбора улик,кажется, что атака в (ESC)(DC2)#(SI) будет 
мастерским ударом. Вот полный расклад: 
(ESC)(DC2)&(SI) Т 
(ESC)(DC2)%(SI) Д65 
(ESC)(DC2)$(SI) КД109862 
(ESC)(DC2)#(SI) Д2 
(ESC)(DC2)&(SI) В875 (ESC)(DC2)&(SI) 432 
(ESC)(DC2)%(SI) 843 (ESC)(DC2)%(SI) Т1092 
(ESC)(DC2)$(SI) В43 (ESC)(DC2)$(SI) 7 
(ESC)(DC2)#(SI) Т96 (ESC)(DC2)#(SI) КВ874 
(ESC)(DC2)&(SI) КД1096 
(ESC)(DC2)%(SI) К75 
(ESC)(DC2)$(SI) Т5 
(ESC)(DC2)#(SI) 1053 
Очень красивый ход в (ESC)(DC2)#(SI) был слишком удачен и S сел без 2. 
Не вызывает сомнений, что ход в (ESC)(DC2)%(SI) к Т у E с переключением 
на (ESC)(DC2)#(SI) приводит к тому же результату (реальная жизнь не всег
да награждает храбрецов лучшим первым ходом). Тем не менее, 
E мог не найти переключения на (ESC)(DC2)#(SI), а S, в то же время, мог 
иметь (ESC)(DC2)%(SI)Т6, а не (ESC)(DC2)%(SI)К. В этом случае только ход в (ESC)(DC2)#(SI) кладёт 
контракт. Цель игрока, делающего первый ход - найти атаку, 
наиболее похожую на кладущую, как это сделал Свиммер. 
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(ESC)GГлава 4. ХОДЫ ПРОТИВ БЕСКОЗЫРНЫХ КОНТРАКТОВ(ESC)H 
Разыгрывающие не склонны к филантропии. Если их контракт 
- гейм в NT, весьма вероятно, что их линия имеет достаточное 
количество очков и они надеются получить приличную запись, 
поскольку козырей нет и защита не может убить их взятки. В 
конце концов, имея незначительное преобладание в старших 
картах, он поставит контракт в масти, а не имея его не будет 
стремиться влезать в торговлю. Следовательно, вы можете быть 
абсолютно уверены, что ваши попытки разрушить контракт будут 
остановлены заметной нехваткой онеров. Нет сомнений в том, 
что положение дел весьма печально и вы действительно в убыт
ке, т.к. наличие старших фигур - единственный способ брать 
взятки в NT контракте. 
Иногда всё же представляется случай заставить разыгрыва
ющего пострадать от собственных козырей или превратить от
сутствие козырей в преимущество для себя. Если же нет подхо
дящих возможностей, то великолепно сработают ваши длинные 
масти, как заменитель для разрушения злой несправедливости и 
... контракта. Помните, первый ход - это большое преимущест
во в битве за взятки и вы должны использовать его с макси
мальной пользой. Например, мы видели в Гл. 2 расклад : 
(ESC)(DC2)&(SI) ДВ1098 (ESC)(DC2)%(SI) ТК (ESC)(DC2)$(SI) Д8632 (ESC)(DC2)#(SI) 8 
W может взять достаточно взяток, если выйдет в (ESC)(DC2)&(SI),т.к. защи
та опережает разыгрывающего на один темп, выбивая первым хо
дом одну держку (ESC)(DC2)&(SI) из 2. С любым другим ходом время работает 
на разыгрывающего, который выбьет Т и К (ESC)(DC2)%(SI) раньше, чем W вы
работает себе (ESC)(DC2)&(SI). Итак, несмотря на то,что у N-S значительно 
больше очков, пиковая масть плюс право первого хода уравни
вает их, если W сделает верную атаку. Аналогичная ситуация с 
даже меньшей силой в следующем примере: 
(ESC)(DC2)&(SI) В106 S N 
(ESC)(DC2)%(SI) КД6 1NT 3NT 
(ESC)(DC2)$(SI) КВ97 
(ESC)(DC2)#(SI) Д109 
(ESC)(DC2)&(SI) Т2 (ESC)(DC2)&(SI) 98753 
(ESC)(DC2)%(SI) Т63 (ESC)(DC2)%(SI) 10974 
(ESC)(DC2)$(SI) Т85 (ESC)(DC2)$(SI) 42 
(ESC)(DC2)#(SI) 65432 (ESC)(DC2)#(SI) 87 
(ESC)(DC2)&(SI) КД4 
(ESC)(DC2)%(SI) В82 
(ESC)(DC2)$(SI) Д1063 
(ESC)(DC2)#(SI) ТКВ 
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W-E встретились с приводящим в уныние дефицитом очков: у 
них 12, а у N-S - 28. Но они одержат верх, если правильно 
используют удобный случай отыграть кладущие взятки,ходя в (ESC)(DC2)#(SI) 
(тройная задержка). S берёт и ходит в (ESC)(DC2)$(SI). W забирает и сно
ва ходит в (ESC)(DC2)#(SI). S принимает в руке и пытается хитростью взять 
критическую взятку. Он ходит с руки малой (ESC)(DC2)&(SI) в надежде,что W 
пропустит (в этом случае у S будет 1 взятка в (ESC)(DC2)&(SI) и он может 
переключиться на (ESC)(DC2)%(SI) и сыграть контракт). W правильно вскаки
вает (ESC)(DC2)&(SI)Т и выбивает последнюю держку в (ESC)(DC2)#(SI). Контракт обречён. 
У S только 8 взяток и он должен играть (ESC)(DC2)%(SI). W принимает (ESC)(DC2)%(SI)Т и 
забирает 2(ESC)(DC2)#(SI). Если W упустит свой шанс и сделает любой дру
гой ход,то S выиграет контракт с лишней. Не использовав своё 
временное преимущество, W в конце концов будет вынужден сно
сить отыгранные (ESC)(DC2)#(SI) на взятки разыгрывающего. 
Итак, правило "ходи 4-ой сверху из самой длинной и силь
ной масти" здесь лишний раз одобряется. Но, как и многие 
другие, оно будет работать против вас, если его употреблять 
неосмотрительно. Ваша длинная и сильная масть обычно рас
сматривается как очень вероятный источник взяток, но могут 
быть важные доводы, которые говорят, что вашей линии следует 
искать другие источники. Ваш партнёр также имеет 13 карт, и 
ваша лучшая масть м.б. далеко не лучшей, если рассматривать 
возможности вашего партнёра и ваши вместе. Теперь давайте, 
когда желательно следовать правилу 4-ой сверху и почему 4-ой 
сверху обычно рекомендуется. 
(ESC)GПРИХОДЫ(ESC)H 
Чтобы забрать взятки на отработанные фоски, вы должны 
иметь возможность прийти в руку. Следовательно, выход 4-ой 
сверху из вашей длинной масти хорош только, если у вас есть 
старшие карты в этой или других мастях. В предыдущем примере 
W был прав, когда следовал этому правилу, т.к. у него были 
боковые приёмы, которые позволяли впоследствии забрать оты
гранные фоски. Если, к сожалению, у вас нет приходов, то вам 
следует отказаться от идеи утверждения вашего лонгера и ваша 
стратегия - работать на утверждение лонгера партнёра. По об
щему признанию, это труднее, чем отрабатывать собственную 
масть, но лучше попытаться найти масть партнёра, чем ходить 
в свою масть не имея приходов. Когда вы пытаетесь попасть в 
масть партнёра избегайте хода синглетом. Если у вас 3 фоски, 
то это делает маловероятным наличие у противников большой 
длины в этой масти и, следовательно, партнёр имеет лучший 
шанс утвердить лонгер. 
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Несколько примеров: 
а) (ESC)(DC2)&(SI) 863 б) (ESC)(DC2)&(SI) 1092 
(ESC)(DC2)%(SI) ТВ965 (ESC)(DC2)%(SI) 76542 
(ESC)(DC2)$(SI) 74 (ESC)(DC2)$(SI) 643 
(ESC)(DC2)#(SI) 653 (ESC)(DC2)#(SI) 97 
В обоих случаях ваш противник справа открыл 1NT, а его 
партнёр поднял до 3NT. С рукой а) следует ходить (ESC)(DC2)%(SI)6.У парт
нёра, вероятно, есть взятки в других мастях, и когда он вер
нет ход в (ESC)(DC2)%(SI), вы получите ход и сможете отыграть свою масть. 
С рукой б) не следует ходить в (ESC)(DC2)%(SI), т.к. приходов нет и вы не 
сможете забрать свои взятки, даже если случится невероятное 
и масть будет утверждена. Постарайтесь помочь партнёру, но 
поскольку вы не знаете его масть, ходите (ESC)(DC2)&(SI)10,выбирая масть, 
в которой ваша помощь будет максимальной. ( Кроме этого, как 
мы увидим позже, неназванный мажор - часто лучшая масть, хо
дя в которую, вы попадаете в масть партнёра ). 
Значение сохранения приходов до критического момента объ
ясняет колебания в таблице из гл.2, содержащей ходы из опре
делённых рук против NT-контрактов. Например, предположим, 
что вам надо ходить после торговли 1NT-3NT с рукой: 
а) (ESC)(DC2)&(SI) Т3 б) (ESC)(DC2)&(SI) 63 
(ESC)(DC2)%(SI) 853 (ESC)(DC2)%(SI) 853 
(ESC)(DC2)$(SI) ТК1095 (ESC)(DC2)$(SI) ТК1095 
(ESC)(DC2)#(SI) 742 (ESC)(DC2)#(SI) 742 
С рукой а) ходите (ESC)(DC2)$(SI)К,пытаясь застать синглетную или дуб
летную фигуру у противника. Если же у одного из противников 
в (ESC)(DC2)$(SI) ДВ32, то вы, вероятно, обречены на поражение независимо 
от вашего хода, т.к. маловероятно наличие прихода у партнёра 
из-за большого количества очков у вас. Между тем, с рукой б) 
необходимо придержать старшие (ESC)(DC2)$(SI),как приходы после того, как 
масть будет утверждена. Ходите (ESC)(DC2)$(SI)10,т.к. у вас длинная (ESC)(DC2)$(SI), у 
партнёра вероятен дублет и вам следует оставить ему 1(ESC)(DC2)$(SI),что
бы он мог прийти к вам. Расклад масти был таков: 
В74 
ТК1095 62 
Д83 
После атаки с 10-ки вы сможете взять 4 взятки, если парт
нёр получит ход и вернёт (ESC)(DC2)$(SI). Ход (ESC)(DC2)$(SI)К даёт защите только 2 
взятки в (ESC)(DC2)$(SI). Ход 10-кой также хорош, если (ESC)(DC2)$(SI)4 от болвана пе
реложить разыгрывающему. Он заберет взятку в любой руке, но 
остальные будут ваши. S может помешать этому, пропуская пер
вую взятку, но за это он платит 3-мя взятками в (ESC)(DC2)$(SI) как ми
нимум, а при раскладе 4-3 и фигурах на разных руках ( ведь 
карты защитников не видны ) и 4. 
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(ESC)GДЛИНА МАСТИ(ESC)H 
Хорошо осведомлённый игрок осознаёт различие между 4-мя и 
5-ю картами и никоим образом не рассматривает ходы из этих 
мастей на равных началах. Дырявые 4 карты довольно бедны на 
взятки, которые можно развить. ТК63, например, дадут вам 2 
верные взятки в NT контракте и всё. Лучшие результаты может 
даже дать атака из 3-х карт в надежде на лонгер у партнёра. 
Теперь посмотрим, что произойдёт, когда вы атакуете из 5 
карт, таких, как ТК963 или ТД963. Ход с 6-ки даёт хорошие 
шансы выработать 9 и 3. Когда вы имеете 5 карт, то очень ве
роятно, что ни в одной руке нет больше 3-х карт. Таким обра
зом, после атаки вы можете не без оснований рассчитывать на 
4 взятки. 
Одно (ESC)GВАЖНОЕ ИСКЛЮЧЕНИЕ:(ESC)H плотные, или почти плотные 4 кар
ты типа ДВ108 или КД107 предпочтительнее для атаки, чем сла
бые 5, опять же из соображений отработки взяток на младшие 
карты. 
Вы не часто будете собирать 6 и более карт, но если со
брали атакуйте в эту масть с уверенностью. Однако, приходы к 
вам либо по длинной масти, либо сбоку обязательно должны 
быть. Ведь партнёр скорее всего короток в вашей масти. 
(ESC)GПАССИВНЫЕ ХОДЫ(ESC)H 
Иногда вы будете иметь наборы карт, совершенно не распо
лагающие к первому ходу. Например: 
(ESC)(DC2)&(SI) 86 (ESC)(DC2)%(SI) ТД53 (ESC)(DC2)$(SI) КВ3 (ESC)(DC2)#(SI) В742 
Против 3NT вы должны избегать атаки в (ESC)(DC2)#(SI) и (ESC)(DC2)%(SI). Ход в (ESC)(DC2)$(SI) ско
рее наиграет взятку, чем даст её. Таким образом, мы приходим 
к ходу 8(ESC)(DC2)&(SI) методом исключений. Этим ходом вы не столько на
деетесь попасть в сильную масть партнера, сколько дать мини
мум пользы разыгрывающему. После хода из 5 карт отдача пер
вой взятки - "данайский дар", ибо остальные взятки скорее 
всего принадлежат вам, ход же из 4 карт вряд-ли позволит вам 
быстро пожинать плоды. 
Материалы предыдущих страниц можно подытожить, сформули
ровав следующие принципы атаки против NT-контрактов, когда 
торговля не дает никаких указаний: 
1. Со слабой рукой, бедной на приходы, постарайтесь угадать 
сильную масть партнёра. 
2. Со средней или сильной рукой развивайте собственную наи
более предпочтительную масть ( 5 или более длинную, либо 
плотную 4-ку ). 
Если ваши масти неудобны для атаки, как ТД42, делайте наибо
лее безопасный ход. 
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(ESC)GУПРАЖНЕНИЯ(ESC)H 
Не стоит говорить, что торговля играет важную роль при 
выборе первого хода. Пока же посмотрите на примеры где тор
говля была невыразительной: 1NT-3NT. Вам надо сделать первый 
ход. 
1) (ESC)(DC2)&(SI) 86 (ESC)(DC2)%(SI) КВ863 (ESC)(DC2)$(SI) Т1042 (ESC)(DC2)#(SI) 73 
2) (ESC)(DC2)&(SI) ТД86 (ESC)(DC2)%(SI) В1095 (ESC)(DC2)$(SI) 653 (ESC)(DC2)#(SI) 104 
3) (ESC)(DC2)&(SI) 743 (ESC)(DC2)%(SI) 876542 (ESC)(DC2)$(SI) 83 (ESC)(DC2)#(SI) 103 
4) (ESC)(DC2)&(SI) ДВ109 (ESC)(DC2)%(SI) ДВ653 (ESC)(DC2)$(SI) 73 (ESC)(DC2)#(SI) 64 
5) (ESC)(DC2)&(SI) В763 (ESC)(DC2)%(SI) 865 (ESC)(DC2)$(SI) ТД105 (ESC)(DC2)#(SI) К3 
6) (ESC)(DC2)&(SI) Д1083 (ESC)(DC2)%(SI) Т73 (ESC)(DC2)$(SI) Т84 (ESC)(DC2)#(SI) Т62 
7) (ESC)(DC2)&(SI) К7 (ESC)(DC2)%(SI) Д73 (ESC)(DC2)$(SI) К9863 (ESC)(DC2)#(SI) 843 
8) (ESC)(DC2)&(SI) К42 (ESC)(DC2)%(SI) Д10983 (ESC)(DC2)$(SI) 1094 (ESC)(DC2)#(SI) 86 
9) (ESC)(DC2)&(SI) КВ2 (ESC)(DC2)%(SI) К103 (ESC)(DC2)$(SI) 7632 (ESC)(DC2)#(SI) К103 
10) (ESC)(DC2)&(SI) 7 (ESC)(DC2)%(SI) К6 (ESC)(DC2)$(SI) 75432 (ESC)(DC2)#(SI) 86542 
11) (ESC)(DC2)&(SI) ТК1094 (ESC)(DC2)%(SI) 73 (ESC)(DC2)$(SI) 865 (ESC)(DC2)#(SI) В32 
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(ESC)GРЕШЕНИЯ :(ESC)H 
1) (ESC)(DC2)%(SI)6 - идеальная рука,для которой подходит правило 4 свер
ху из длиннейшей и сильнейшей масти. Возможные при
ходы - (ESC)(DC2)$(SI)Т и фигуры в (ESC)(DC2)%(SI), 5 карт в масти и никаких 
противопоказаний из торговли. 
2) (ESC)(DC2)%(SI)В - почти полные 4 карты хороший плацдарм для завоева
ния взяток. 
3) (ESC)(DC2)&(SI)7 - (ESC)(DC2)%(SI) не имеет будущего. 
4) (ESC)(DC2)&(SI)Д - это тот случай, когда 4 карты предпочтительнее 5. 
5) (ESC)(DC2)%(SI)8 - ход в любую другую масть скорее наиграет взятку,чем 
выработает. Играйте пасивно. 
6) (ESC)(DC2)&(SI)3 - с такой сильной рукой трудно расчитывать на помощь 
партнера,однако у него может быть (ESC)(DC2)&(SI)В. Если же его у 
него нет, то, вероятно, контракт никак не разрушить. 
7) (ESC)(DC2)$(SI)6 - побочные фигуры могут дать приходы и оправдать ата
ку из длиннейшей масти. 
8) (ESC)(DC2)%(SI)10 - ваша рука бедна на приходы, хотя есть надежда на 
(ESC)(DC2)&(SI)К, но (ESC)(DC2)%(SI) сильна и может быть сбыстро разработана. 
9) (ESC)(DC2)$(SI)7 - другие масти слишком уязвимы для атаки. Вы можете 
атаковать из такой (ESC)(DC2)$(SI),как старшей, так и младшей, но 
выбрали 7, чтобы показать партнёру, что (ESC)(DC2)$(SI) слаба и 
при наличии своего лонгера он может переключиться на 
него. 
10) (ESC)(DC2)%(SI)К - ваши минорные масти слишком слабы. К тому же рука 
не имеет приходов. Вам нужно разработать масть парт
нёра и в этом отношении (ESC)(DC2)%(SI) предпочтительнее (ESC)(DC2)&(SI), т.к. 
у вас есть существенная помощь. 
11) (ESC)(DC2)&(SI)10 - с боковым приходом здесь нужно было бы атаковать 
с (ESC)(DC2)&(SI)К. 
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(ESC)GУКАЗАНИЯ ИЗ ТОРГОВЛИ(ESC)H 
Трудно представить себе такую картину : секретный агент, 
зашедший в закусочную перекусить, полностью сконцентрировал 
своё внимание на поедаемых спагетти, в то время, как за со
седним столиком два крупных учёных обмениваются важной ин
формацией. Почему же отдельные бриджисты пренебрегают "лю
безностью" противников, сообщающих им при торговле не менее 
важные сведения? Ведь, если торговля позволяет противникам 
найти лучший контракт, почему она не может дать вам указание 
относительно сильнейшего первого хода? 
Оппоненты имеют, очевидно, определённую длину и силу в 
тех мастях, которые они называют в торговле и, соответствен
но, дела у них не так хороши в мастях, которые они обходят 
стороной. Следовательно, неназванные масти часто являются 
удачным объектом атаки. Правда, это не всегда относится к 
неназванным минорным мастям, ибо их часто игнорируют в тор
говле, видя возможность гейма в NT. С другой стороны, мажор
ный гейм достаточно экономичен, поэтому неназванные мажорные 
масти, как правило, представляют собой уязвимое место про
тивников: 
1) N S 
1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) (ESC)(DC2)&(SI) Д1075 (ESC)(DC2)%(SI) Д1086 (ESC)(DC2)$(SI) В3 (ESC)(DC2)#(SI) В104 
3(ESC)(DC2)$(SI) 3NT 
2) 2(ESC)(DC2)$(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) (ESC)(DC2)&(SI) Д432 (ESC)(DC2)%(SI) Д1082 (ESC)(DC2)$(SI) 73 (ESC)(DC2)#(SI) В54 
3NT 
3) 1(ESC)(DC2)&(SI) 2NT(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)&(SI) Т5 (ESC)(DC2)%(SI) 1098 (ESC)(DC2)$(SI) В763 (ESC)(DC2)#(SI) В542 
3(ESC)(DC2)%(SI) 3NT 
В 1-ом примере каждый противник указал на наличие 4-х 
карт в названных им мастях. Атака в мажорную масть была бы 
логична, если бы хоть одну из них не называли оппоненты. Но 
после данной торговли лучший первый ход - (ESC)(DC2)#(SI)В. 
Во 2-м примере вы, если бы прослушали торговлю, могли бы 
атаковать (ESC)(DC2)%(SI)2 (от сильнейшей масти). S, однако, назвал (ESC)(DC2)%(SI) в 
торговле и тем самым предостерёг вас от ошибки. Теперь нужно 
атаковать (ESC)(DC2)&(SI)2. 
В 3-м примере S прямо не называл ни один из миноров, но 
его желание играть NT указывает на отсутствие поддержки в 
мажорах партнёра и уверенность в своей (ESC)(DC2)#(SI) и (ESC)(DC2)$(SI). Из этих со
ображений следует предпочесть ход (ESC)(DC2)%(SI)10. 
Без всякого сомнения всегда хорошо избежать хода в силь
ную масть противника. И тем не менее, в некоторых случаях, 
видя явную возможность подсада, следует решиться сходить в 
гости к противнику: 
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N E S W (ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI)1)(ESC)(DC2)&(SI) 863 2) (ESC)(DC2)&(SI) ДВ1093 3) (ESC)(DC2)&(SI) В1032 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)$(SI) - (ESC)(DC2)%(SI) ТК3 (ESC)(DC2)%(SI) К83 (ESC)(DC2)%(SI) Д5 
1(ESC)(DC2)&(SI) - 1NT(ESC)(DC2) (SI) - (ESC)(DC2)$(SI) КВ1053 (ESC)(DC2)$(SI) 73 (ESC)(DC2)$(SI) В1087 
3NT (ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)#(SI) 86 (ESC)(DC2)#(SI) В42 (ESC)(DC2)#(SI) КВ6 
С рукой 1 вы имеете 2 потенциальных приёма в (ESC)(DC2)%(SI) и крепкую (ESC)(DC2)$(SI). 
Если в (ESC)(DC2)$(SI) у партнёра хотя бы 9-ка, то ваша лучшая стратегия 
- отдать две взятки на Т и Д (ESC)(DC2)$(SI) с тем, чтобы выработать себе 
3 взятки, пока существуют старшие (ESC)(DC2)%(SI). Атакуйте (ESC)(DC2)$(SI)5, а не (ESC)(DC2)$(SI)В, 
что было бы правильно, если бы (ESC)(DC2)$(SI) не называлась в торговле. 
Во 2-м случае ваша (ESC)(DC2)&(SI) достаточно сильна для выработки взя
ток даже, несмотря на то, что она называлась противником. (ESC)(DC2)%(SI)К 
потенциальный приход, но даже без него, ход в (ESC)(DC2)&(SI) имеет преи
мущество: ничего не наиграет противникам. Атакуйте (ESC)(DC2)&(SI)Д. 
Рука 3 слишком безрадостна, и вы должны быть довольны, ес
ли ничего не наиграете своим первым ходом. Наиболее безопас
на (ESC)(DC2)$(SI). Поэтому атакуйте (ESC)(DC2)$(SI)В. Вы слишком сильны, чтобы искать 
масть партнёра, кроме того, у вас в неназванных мастях такие 
карты, что ход ими скорее наиграет взятку врагу. 
Кроме указаний на сильные и слабые места противников тор
говля может дать вам сигнал опасности: немедленно отбирайте 
свои взятки. Предположим, вы имеете: 
(ESC)(DC2)&(SI) 10987 (ESC)(DC2)%(SI) Д8 (ESC)(DC2)$(SI) Д86 (ESC)(DC2)#(SI) 6532 
Атака в (ESC)(DC2)&(SI) против NT контракта выглядит вполне логично: этот 
ход ничего не наиграет, а вам поможет отработать 1-2 взятки, 
благодаря плотности этой масти. Однако, представьте себе, 
что торговля шла так: 
S W N E (ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)&(SI) Т6542 
1(ESC)(DC2)#(SI) - 1(ESC)(DC2)&(SI) - (ESC)(DC2)%(SI) К6532 
3(ESC)(DC2)#(SI) - 3(ESC)(DC2)%(SI) - (ESC)(DC2)$(SI) 42 
3NT (ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)#(SI) 7 (ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)&(SI) 10987 (ESC)(DC2)&(SI) ДВ (ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)%(SI) Д8 (ESC)(DC2)%(SI) В974 (ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)$(SI) Д86 (ESC)(DC2)$(SI) КВ973 (ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)#(SI) 6532 (ESC)(DC2)#(SI) Т8 (ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)&(SI) К3 (ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)%(SI) Т10 (ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)$(SI) Т105 (ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)#(SI) КДВ1094 
Теперь нужно отклонить ход в (ESC)(DC2)&(SI). Он хоть и не даст S лишнюю, 
но может дать несуществующий контракт. S показал сильную (ESC)(DC2)#(SI), 
а вы, взглянув на вашу "мощь" в ней, легко поймёте, что он 
быстро выработает её. С другой стороны торговля показывает, 
что бубна - слабое место противников,значит надо ходить (ESC)(DC2)$(SI)6. 
Если S имеет в этой масти хорошую держку, то он, очевидно, 
выполнит контракт независимо от вашего хода. Вы же должны 
надеяться на расположение приведённое на диаграмме. 
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После любой атаки,кроме (ESC)(DC2)$(SI), S имеет темп, чтобы снять Е с 
(ESC)(DC2)#(SI)Т, и легко выигрывает контракт. Обычно вы должны стремить
ся к активной атаке всегда, когда противники торгуют уверен
но, а вы видите, что их масти лежат для вас плохо. Если же 
противники остановились в натянутом гейме, либо вы видите, 
что карты лежат плохо для разыгрывающего, то старайтесь из
брать пассивный ход. Специальное исследование может понадо
бится тогда, когда торговля показывает, что основная онерная 
сила сконцентрирована у одного из противников. Рассмотрим 
примеры: 
1) S W N E (ESC)(DC2)&(SI) ТД1053 (ESC)(DC2)%(SI) 762 (ESC)(DC2)$(SI) 853 (ESC)(DC2)#(SI) 84 
1NT - 3NT 
2) 1(ESC)(DC2)$(SI) 
1NT - 3NT 
В 1-ом примере атакуйте (ESC)(DC2)&(SI)5. S показал сильную руку и масть 
скорее всего лежит так: 
В76 
ТД1053 94 
К82 
Однако, после торговли 2 следует атаковать (ESC)(DC2)&(SI)Д. S показал 6
-9 очков,а N приблизительно 20 и (ESC)(DC2)&(SI)К скорее всего будет у N. 
Ход (ESC)(DC2)&(SI)Д может дать отличный результат если масть лежит так: 
К74 
ТД1053 96 
В82 
Если пойти малой (ESC)(DC2)&(SI), то S получит в этой масти 2 взятки (и 2 
держки). 
Часто хорошую услугу оказывает использование противниками 
конвенции Стеймана. Попробуйте сделать дедуктивные выводы из 
торговли: 
1) 1NT(ESC)(DC2) (SI)2(ESC)(DC2)#(SI) 2) 1NT(ESC)(DC2) (SI)2(ESC)(DC2)#(SI) 3) 1NT 3NT 
2(ESC)(DC2)%(SI) 3NT(ESC)(DC2) (SI) 2(ESC)(DC2)$(SI) 3NT 
В 1-ом случае ответ 2(ESC)(DC2)%(SI) не удовлетворил спрашивающего о мажо
рах и он поставил гейм в NT. Если этот Стейман не был психо
логическим ( дешёвая стратегия используемая некоторыми игро
ками ), то единственное объяснение - наличие у спрашивающего 
минимум 4-ки в (ESC)(DC2)&(SI). Поэтому, думая над первым ходом, надо под
разумевать,что (ESC)(DC2)&(SI) была названа. К примеру, атакуйте (ESC)(DC2)$(SI)5, а не 
(ESC)(DC2)&(SI) из: 
(ESC)(DC2)&(SI) Д1082 (ESC)(DC2)%(SI) 643 (ESC)(DC2)$(SI) Д1075 (ESC)(DC2)#(SI) Т7. 
- 43 - 
Поскольку заявка 2(ESC)(DC2)#(SI) - искуственное назначение, вы не должны 
опасаться хода в (ESC)(DC2)#(SI), если,конечно, имеете условия. То же са
мое можно сказать об ответе 2(ESC)(DC2)$(SI) ( нет мажоров ). 
Во 2-м случае спрашивающий должен иметь хотя бы один из 
мажоров. Однако открывающий показал отсутствие таковых и, 
следовательно, длину в минорах. Соответственно,лучшей атакой 
будет - атака в мажор, отсутствующий у противника. Вам надо 
только угадать. 
Пример 3 выглядит тривиально, хотя и содержит ключ для 
отыскания правильной атаки. Если противники используют Стей
ман, то резонно заключить, что у поднявшего в 3NT нет мажо
ров. Конечно, его партнёр может иметь 4 карты в мажорах, но 
следует сознавать, что атака в мажор может нанести ощутимый 
удар. Вспомним,как мой друг после аналогичной торговли стол
кнулся с проблемой первого хода, имея: 
(ESC)(DC2)&(SI) 1096 (ESC)(DC2)%(SI) В8632 (ESC)(DC2)$(SI) 1098 (ESC)(DC2)#(SI) 74. 
Он был рад остановке противников до шлема и не подумал о 
том, что его партнёр может иметь немалую силу. Ввиду отсут
ствия приходов,его атака в (ESC)(DC2)%(SI) была заведомо некоректной и он 
должен был пытаться найти масть партнёра. В этом смысле хо
рошие шансы давала атака в (ESC)(DC2)&(SI) или (ESC)(DC2)$(SI). Однако, противник ис
пользовал Стейман, но не применил его ( мой друг не удосу
жился об этом подумать ). Следовательно, ход в неназванный 
мажор лучше хода в неназванный минор и следует атаковать c 
(ESC)(DC2)&(SI)10. 
Предполагая, что Стейман помогает выявлять масти неназ
ванные противником в торговле, мы можем также делать полез
ные выводы там, где Стейман не применялся. Однако, этим 
принципом не надо злоупотреблять. Всегда делайте естествен
ный первый ход, если его имеете. С рукой : 
(ESC)(DC2)&(SI) 743 (ESC)(DC2)%(SI) Т6 (ESC)(DC2)$(SI) ТД864 (ESC)(DC2)#(SI) В53 
после торговли 1NT - 3NT атакуйте (ESC)(DC2)$(SI)6 независимо от того,ис
пользуют противники Стейман или нет. Ваша длинная масть и 
наличие приёмов - слишком большая угроза и вас не должно 
смущать, что противники отказались от поисков мажорного гей
ма. 
Целью этой книги не является перечисление всех способов 
получения информации из торговли противников. Бридж потерял 
бы свою прелесть, если бы основывался на постоянном заучива
нии теоретических вариантов. В каждом конкретном случае, 
прислушиваясь к торговле, вы должны самостоятельно выбирать 
генеральную стратегию своих защитных действий, и здесь уже 
на первый план выходят ваши дедуктивные способности. Вы не 
всегда будете правы, ибо игрок, делающий первый ход, работа
ет с весьма ограниченной информацией и нетривиальное распо
ложение карт может опровергнуть даже наиболее тщательно вы
бранную атаку. Однако, вы значительно чаще будете добиваться 
успеха, чем большинство игроков, которые механически, без 
оглядки на торговлю, следуют бриджевым догмам. 
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Возможно, в некоторых случаях вы будете обескуражены ин
формацией, полученной из торговли, как в следующем примере: 
S N 
1(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)#(SI) 
2(ESC)(DC2)$(SI) 2(ESC)(DC2)&(SI) (ESC)(DC2)&(SI) В86 (ESC)(DC2)%(SI) Д1065 (ESC)(DC2)$(SI) 863 (ESC)(DC2)#(SI) КВ4 
2NT(ESC)(DC2) (SI) 3NT 
Ужас! Оппоненты назвали все 4 масти и ни одна из ваших мас
тей не представляет потенциальной угрозы. В подобной ситуа
ции делайте безопаснейший ход, здесь - (ESC)(DC2)$(SI)8. Если же вы име
ете: 
(ESC)(DC2)&(SI) В86 (ESC)(DC2)%(SI) Д1065 (ESC)(DC2)$(SI) Д63 (ESC)(DC2)#(SI) КВ4 
то все ходы непривлекательны и небезопасны. Здесь надо ата
ковать мастью, в которой от партнёра потребуется минималь
ная помощь для предотвращения потери взятки. Атакуйте (ESC)(DC2)%(SI)5 в 
надежде, что партнёр имеет ( как минимум ) В. Если бы вы 
вместо (ESC)(DC2)&(SI)6 имели бы 10-ку, то следовало предпочесть ход (ESC)(DC2)&(SI)В, 
т.к. ваша плотная (ESC)(DC2)&(SI) представляла бы большую гарантию безо
пасности. 
(ESC)GАТАКА 4-ОЙ СВЕРХУ(ESC)H 
Существует 2 главных довода в пользу этой проверенной го
дами конвенции. Во-первых, когда вы атакуете 4-ой сверху и 
продолжаете более мелкой картой, партнер знает, что первона
чально у вас было 5 карт в масти. Если же вы пойдете 2-кой, 
то партнёр поймет, что у вас нет больше четырёх карт: 
В76 
4 Т53 
? 
Со стола - малая. Вы бьёте Т,S сносит 9. Вы возврашаете 5, S 
бьёт К, и партнёр сбрасывает 2. Предполагая, что он атаковал 
из длинной масти, вы вычисляете, что у него 5 карт Д10842 и 
масть уже ваша. Информация, полученная при ходе 4-ой сверху, 
предотвратит ошибку в раскладе подобном следующему: 
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(ESC)(DC2)&(SI) В76 S N 
(ESC)(DC2)%(SI) К109 1NT 3NT 
(ESC)(DC2)$(SI) КД74 
(ESC)(DC2)#(SI) В103 
(ESC)(DC2)&(SI) Д10842 (ESC)(DC2)&(SI) Т53 
(ESC)(DC2)%(SI) 743 (ESC)(DC2)%(SI) 8652 
(ESC)(DC2)$(SI) 86 (ESC)(DC2)$(SI) 1032 
(ESC)(DC2)#(SI) Д42 (ESC)(DC2)#(SI) Т87 
(ESC)(DC2)&(SI) К9 
(ESC)(DC2)%(SI) ТДВ 
(ESC)(DC2)$(SI) ТВ95 
(ESC)(DC2)#(SI) К965 
Первые 2 круга протекали так, как описано выше. Затем S пе
решел на стол по (ESC)(DC2)$(SI)К и вышел (ESC)(DC2)#(SI)В, инсценируя импас Д, т.к. он 
тоже знает о пяти картах в 5(ESC)(DC2)&(SI) у W и надеется выиграть лишь 
при (ESC)(DC2)#(SI)Т у Е. При этом для успеха вы должны пустить (ESC)(DC2)#(SI)В, 
после чего он возьмёт (ESC)(DC2)#(SI)К и доберёт взятки в красных мастях. 
Но вам ясно, что у партнёра заготовлены 3 взятки и вы должны 
без колебаний брать Т и играть малой (ESC)(DC2)&(SI). 
В76 
2 Т5 
? 
В этом примере 2-ка партнёра показывает наличие 4-х карт и 
разыгрывающий имеет не менее 4-ки в этой масти. Поэтому же
лательно взять Т и переключиться на другую масть. Если бы вы 
предполагали у партнера 5-ку, то предпочтительнее продолжить 
масть с хорошими шансами утвердить в ней 2 форты. 
Второй довод в пользу хода 4-ой сверху - возможность эф
фективно применять правило 11: партнёр атакующего вычетает 
величину карты из 11 и получает число карт старше карты ата
ки, у себя и врагов. Следующий пример часто приводят как ре
кламу правила 11. 
Д83 
7 Т104 11-7=4 
Все 4 карты выше 7-ки у вас на виду и, следовательно, у S 
нет карт старше 6-ки ( если, конечно, партнёр не атаковал 
старшей из фосок, но тогда ваша игра в этой масти мало, что 
решает ). Если со стола будет сыграна малая, то вы должны 
играть 10-кой. Правда S должен иметь крепкие нервы,чтобы сы
грать малой. Он, чтобы взять взятку в масти должен надеяться 
на выход из-под ТК. Надежда на ошибку не велика - правило 11 
сведёт его козни на нет. 
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Вот более респектабельный пример : 
Т107 
5 Д93 
Со стола 7-ка, а вашей лучшей игрой будет 9 ( но не Д ). Вы 
знаете, что у S 1 карта старше 5-ки. Если это 6-ка или 8-ка, 
то 9-ка возьмёт взятку. Если это В, то вы не можете помешать 
S взять 2 взятки в этой масти. Если наконец у него К, то иг
ра Д даст ему взятку после импаса В. Полный расклад: 
Т107 
В87654 Д93 
К2 
Игра 9-кой ограничивает S 2 взятками. 
Серьёзным недостатком правила 11 является то, что разыг
рывающий часто может пользоваться им с большим успехом, чем 
защитник. 
ТД92 
6 ? 
843 
Предполагая, что это выход 4-ой сверху, S вычисляет, что у Е 
есть лишь 1 карта старше 6 и, если он сейчас сыграет со сто
ла малой, то обеспечит себе 3 взятки в масти. Если Е возьмёт 
на 10-ку, то он последовательно проимпасирует В и К. 
Чтобы не дать разыгрывающему столь важную информацию, 
многие игроки предпочитают пользоваться более скрытыми пер
выми ходами. Эти приёмы обсуждаются в приложении. 
(ESC)GАТАКА В МАСТЬ ПАРТНЁРА(ESC)H 
Когда партнёр назвал масть в торговле, вы обычно не заду
мываетесь над проблемой 4-ой сверху. Если партнёр имеет до
статочно карт в масти, чтобы её назвать, а противник также 
что-либо имеет в ней, заявляя NT, то вряд ли на вашу долю 
достанется 4 карты. Как правило, вы должны первым делом по
думать стоит ли ходить в масть партнёра с относительно сла
бой рукой. Лучшим правилом здесь является следующее: ходи в 
масть партнёра всегда, когда не имеешь решающих доводов про
тив этого: 
1) (ESC)(DC2)&(SI) Д1086 2) (ESC)(DC2)&(SI) 732 3) (ESC)(DC2)&(SI) В96432 N E S W 
(ESC)(DC2)%(SI) В103 (ESC)(DC2)%(SI) ДВ1086 (ESC)(DC2)%(SI) 85 1(ESC)(DC2)#(SI) 1(ESC)(DC2)$(SI) 1NT 
(ESC)(DC2)$(SI) 87 (ESC)(DC2)$(SI) 5 (ESC)(DC2)$(SI) 7 2NT(ESC)(DC2) (SI) -(ESC)(DC2) (SI) 3NT 
(ESC)(DC2)#(SI) К654 (ESC)(DC2)#(SI) Т982 (ESC)(DC2)#(SI) 8432 
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С рукой 1 атакуйте (ESC)(DC2)$(SI)8. Нет смысла ходить из 3 или 4 карт, 
если партнёр расчитывает на ваш первый ход в его масть. 
С рукой 2 атакуйте (ESC)(DC2)%(SI)Д. Вы имеете отличные 5 карт, боко
вой приём и жалкую (ESC)(DC2)$(SI). 
С рукой 3 атакуйте (ESC)(DC2)$(SI)7. Хотя и необычно ходить с синглета 
против NT контракта, но партнёр показал масть и имеет, оче
видно, кое-какую силу ( т.к. противники не поставили шлем ), 
а у вас нет никаких оснований не ходить в (ESC)(DC2)$(SI). 
Во всех приведённых примерах масть партнёра была пред
ставлена очень бедно. С силой же в этой масти почти всегда 
правильно атаковать в неё. Вы должны ходить младшей из-под 
3-ей фигуры или любой 4 и старшей от безфигурной 3. 
Если и вы и партнёр называли масти, а противник тем не 
менее оказался в NT контракте, вы должны предпочесть ход в 
масть партнёра, если ваша не слишком сильна. Если вы будете 
неправы,то сделаете ему выговор за заявление в торговле сла
бой масти. Если же безосновательно будете ходить со своих, 
то эти неприятные слова придётся выслушать вам. Тем не менее 
сопоставляйте свой выбор со стилем торговли партнёра. Если 
он имеет тенденцию "влезать на фуфле", то рассмотрите в пер
вую очередь возможность хода в свою масть. 
1) (ESC)(DC2)&(SI) ТД432 2) (ESC)(DC2)&(SI) КД1094 N E S W 
(ESC)(DC2)%(SI) Т43 (ESC)(DC2)%(SI) Т43 1(ESC)(DC2)#(SI) 1(ESC)(DC2)$(SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) 1093 (ESC)(DC2)$(SI) 103 2(ESC)(DC2)#(SI) -(ESC)(DC2) (SI) 2NT(ESC)(DC2) (SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) 72 (ESC)(DC2)#(SI) 732 3NT(ESC)(DC2) (SI) -(ESC)(DC2) (SI) -(ESC)(DC2) (SI) 
С рукой 1 вы должны атаковать (ESC)(DC2)$(SI)10, даже, если вместо 9
ки у вас будет малая (ESC)(DC2)#(SI). Если бы партнёр не вступил в тор
говлю, то следовало бы сделать первый ход (ESC)(DC2)&(SI)3. 
Однако, с рукой 2 атакуйте (ESC)(DC2)&(SI)К. Некоторые игроки трактуют 
ход Д,как просьбу к партнёру скинуть В, если он у него есть. 
Если вы пользуетесь этой конвенцией, то атака (ESC)(DC2)&(SI)Д предпочти
тельнее. Вам очень важно узнать на ранней стадии,где В, т.к. 
разыгрывающий с ТВx может пропустить и ждать вашего хода в 
вилку. Конечно, если партнёр в торговле поддерживал вашу 
масть, то имеет смысл атаковать в неё даже если она весь
ма дырявая. 
(ESC)GАТАКА ПРОТИВ НИЗКИХ NT КОНТРАКТОВ(ESC)H 
В этой главе сделан акцент на контракт 3NT,поскольку мно
гие из принципов борьбы с ним относятся и к NT контрактам на 
более низком уровне; кроме того защита против низких NT кон
трактов крайне специфична в каждом конкретном случае. В об
щем же случае мы не погрешим против истины, если перенесём 
идеи этой главы на контракты 1NT и 2NT. 
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Заметьте, что если враги остановились ниже гейма, то, ви
димо они имеют меньше 26 очков - факт, который поможет вам 
определить вероятную силу партнёра. Здесь также лучше сы
грать пассивно в неочевидной ситуации. Общая сила распреде
лена более равномерно, поэтому разыгрывающий будет более ча
сто отдавать вам ход, а вы ход от хода будете приобретать 
больше ценной информации, уменьшая вероятность ошибки. 
Хорошо делать первый ход из крепкой 5-ки или плотной (по
чти плотной) 4-ки. Однако не стоит атаковать из дырявой 4-ки 
за исключением тех случаев, когда торговля указывает на это. 
Примеры: 
S N Ваша карта: 
1) 1NT (ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)&(SI) Д1032 (ESC)(DC2)%(SI) 853 (ESC)(DC2)$(SI) КД7 (ESC)(DC2)#(SI) Т65 
2) 1(ESC)(DC2)%(SI) (ESC)(DC2)&(SI) КВ73 (ESC)(DC2)%(SI) ДВ95 (ESC)(DC2)$(SI) 1093 (ESC)(DC2)#(SI) Т4 
1NT 
3) 1(ESC)(DC2)&(SI) (ESC)(DC2)&(SI) К64 (ESC)(DC2)%(SI) Д85 (ESC)(DC2)$(SI) Д1083 (ESC)(DC2)#(SI) Д72 
1NT 
4) 1NT(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)&(SI) ТВ863 (ESC)(DC2)%(SI) К85 (ESC)(DC2)$(SI) 732 (ESC)(DC2)#(SI) 64 
2NT 
С рукой 1 трудно принять решение и худшим будет помочь 
противнику взять 7 взяток. Атакуйте (ESC)(DC2)%(SI)8, оставляя разыгрыва
ющему его проблемы. 
В примере 2 вы должны атаковать (ESC)(DC2)%(SI)Д, если бы N не называл 
в торговле (ESC)(DC2)%(SI), но здесь надо поискать что-то иное. Благодаря 
держке в (ESC)(DC2)%(SI), вы будете иметь возможность переключиться, а 
сейчас нужно атаковать безопасно (ESC)(DC2)$(SI)10. 


В 3-м примере ваши средние карты в (ESC)(DC2)$(SI) достаточно респекта
бельны, кроме того (ESC)(DC2)$(SI) не называлась в торговле, поэтому ата
куйте (ESC)(DC2)$(SI)3. 
С рукой 4 нет никаких оснований уклоняться от естествен
ной атаки (ESC)(DC2)&(SI)6. 
(ESC)GАТАКА ПРОТИВ ОТКРЫТИЯ 2NT(ESC)H 
Если противник открыл 2NT, а затем играет гейм в NT дей
ствуйте пассивно в большинстве ситуаций. Оппонент справа по
казал настолько большую силу в очках, что из-под фигуры мо
жет привести к тяжелым последствиям. Если вы не имеете почти 
плотной масти или отличного 5 или более картового лонгера с 
боковыми приёмами, то выбирайте наименее ценную 3-ку или 4
-ку и не лишайте разыгрывающего его работы. Особенно, если 
на 2NT последовали 3 паса, то разыгрывающий вряд-ли имеет 
переходы на стол и горячо желает, чтобы вы сами себя проим
пасировали. Но даже, если 2NT были подняты в 3NT, стол также 
скорее всего беден на переходы. 
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Открытие 2NT часто вселяет уныние в душу защитника, одна
ко, оно может смениться надеждой на победу, если сила оппо
нентов распределилась крайне неравномерно. Пользуйтесь этим 
благоприятным фактором, делая пассивный первый ход. 
(ESC)GАТАКА ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ 3NT(ESC)H 
Стандартное открытие 3NT подразумевает 25-27 очков, поэто
му в еще большей степени старайтесь играть осторожно, не де
лая за разыгрывающего импаса. Однако, некоторые игроки откры
вают 3NT на полном 7-8 карточном миноре и 1-2 фигурах в боко
вой масти: 
(ESC)(DC2)&(SI) К3 (ESC)(DC2)%(SI) Д7 (ESC)(DC2)$(SI) 3 (ESC)(DC2)#(SI) ТКДВ7642. 
Идея этого открытия в том, что если защитники не угадают с 
первым ходом, то разыгрывающий быстро соберёт свои 9 взяток, 
делая гейм там, где его нет. Чтобы предотвратить это безо
бразие, атакуйте Тузом, если он у вас есть. Нельзя допус
тить, чтобы противники получили ход до того, как вы с парт
нёром выберете свои кладущие взятки. Ход с Т даст вам воз
можность увидеть стол и сделать более точные выводы, какая 
масть ваша. 
Очевидно,есть большая разница между двумя трактовками от
крытия 3NT. Тем не менее, согласно законам бриджа, все кон
венционные заявки ( в их число входит авантюрное 3NT ) долж
ны быть объяснены противником перед игрой. Поэтому, если вы 
играете с джентельменами, то будете знать, какого сорта от
крытие они применяют. 
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(ESC)GУПРАЖНЕНИЯ(ESC)H 
В каждом примере торговля 1NT-3NT. Какой картой вы атаку
ете? 
1) (ESC)(DC2)&(SI) Д105 (ESC)(DC2)%(SI) КД853 (ESC)(DC2)$(SI) К83 (ESC)(DC2)#(SI) 72 
2) (ESC)(DC2)&(SI) 943 (ESC)(DC2)%(SI) Д53 (ESC)(DC2)$(SI) 863 (ESC)(DC2)#(SI) В742 
3) (ESC)(DC2)&(SI) ДВ98 (ESC)(DC2)%(SI) К83 (ESC)(DC2)$(SI) В7543 (ESC)(DC2)#(SI) 10 
4) (ESC)(DC2)&(SI) ТД62 (ESC)(DC2)%(SI) ТД85 (ESC)(DC2)$(SI) 10987 (ESC)(DC2)#(SI) 7 
5) (ESC)(DC2)&(SI) 63 (ESC)(DC2)%(SI) Т85 (ESC)(DC2)$(SI) Д1087 (ESC)(DC2)#(SI) Д763 
6) (ESC)(DC2)&(SI) 632 (ESC)(DC2)%(SI) ТД765 (ESC)(DC2)$(SI) ДВ104 (ESC)(DC2)#(SI) В 
7) (ESC)(DC2)&(SI) 863 (ESC)(DC2)%(SI) Д5 (ESC)(DC2)$(SI) 865432 (ESC)(DC2)#(SI) К7 
8) (ESC)(DC2)&(SI) 753 (ESC)(DC2)%(SI) ТВ1094 (ESC)(DC2)$(SI) 86 (ESC)(DC2)#(SI) 532 
9) (ESC)(DC2)&(SI) Д63 (ESC)(DC2)%(SI) ТВ7 (ESC)(DC2)$(SI) КВ3 (ESC)(DC2)#(SI) 8742 
10) (ESC)(DC2)&(SI) Т75 (ESC)(DC2)%(SI) К6 (ESC)(DC2)$(SI) КД7 (ESC)(DC2)#(SI) 86532 
11) (ESC)(DC2)&(SI) К9863 (ESC)(DC2)%(SI) 7 (ESC)(DC2)$(SI) ДВ1062 (ESC)(DC2)#(SI) 83 
12) (ESC)(DC2)&(SI) В8 (ESC)(DC2)%(SI) К4 (ESC)(DC2)$(SI) 9753 (ESC)(DC2)#(SI) 86432 
Ваша атака после приведённой торговли? 
13) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) ТД865 (ESC)(DC2)%(SI) ТД865 (ESC)(DC2)$(SI) 72 (ESC)(DC2)#(SI) 3 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)$(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 
2(ESC)(DC2)#(SI) - 2NT(ESC)(DC2) (SI) 
3NT 
14) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 87 (ESC)(DC2)%(SI) ДВ96 (ESC)(DC2)$(SI) Д1084 (ESC)(DC2)#(SI) Т103 (ESC)(DC2) (SI) 1NT(ESC)(DC2) (SI) 
2(ESC)(DC2)#(SI)(Ст)- 2(ESC)(DC2)&(SI) 
3NT 
15) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) В10986 (ESC)(DC2)%(SI) ТК3 (ESC)(DC2)$(SI) 2 (ESC)(DC2)#(SI) В432 
1(ESC)(DC2)#(SI) 1(ESC)(DC2)$(SI) 1NT 
2NT(ESC)(DC2) (SI) -(ESC)(DC2) (SI) 3NT 
16) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) ДВ1093 (ESC)(DC2)%(SI) 853 (ESC)(DC2)$(SI) Т754 (ESC)(DC2)#(SI) 5 
3NT(авант) 
17) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) Д975 (ESC)(DC2)%(SI) КД43 (ESC)(DC2)$(SI) 853 (ESC)(DC2)#(SI) Т7 
2NT 
3NT 
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18) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 7 (ESC)(DC2)%(SI) В942 (ESC)(DC2)$(SI) В1063 (ESC)(DC2)#(SI) КВ85 
1(ESC)(DC2)$(SI) - 2(ESC)(DC2)#(SI) 
2(ESC)(DC2)&(SI) - 2NT(ESC)(DC2) (SI) 
3(ESC)(DC2)#(SI) - 3(ESC)(DC2)&(SI) 
3NT 
19) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) Д10986 (ESC)(DC2)%(SI) ТК3 (ESC)(DC2)$(SI) 853 (ESC)(DC2)#(SI) 74 
1NT 
20) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) Т6 (ESC)(DC2)%(SI) КВ4 (ESC)(DC2)$(SI) В10965 (ESC)(DC2)#(SI) Т83 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)$(SI) 
1(ESC)(DC2)&(SI) - 1NT(ESC)(DC2) (SI) 
2NT(ESC)(DC2) (SI) - 3NT 
21) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) Д864 (ESC)(DC2)%(SI) 732 (ESC)(DC2)$(SI) ДВ6 (ESC)(DC2)#(SI) К107 
1NT 
22) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) В1097 (ESC)(DC2)%(SI) Т732 (ESC)(DC2)$(SI) В7 (ESC)(DC2)#(SI) 763 
2NT 
23) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) В10743 (ESC)(DC2)%(SI) 82 (ESC)(DC2)$(SI) ДВ6 (ESC)(DC2)#(SI) 1052 
1(ESC)(DC2)%(SI) 1NT 
2NT -(ESC)(DC2) (SI) 3NT 
24) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 1098 (ESC)(DC2)%(SI) В98 (ESC)(DC2)$(SI) Т987 (ESC)(DC2)#(SI) 1098 
1(ESC)(DC2)$(SI) - 1NT 
2NT(ESC)(DC2) (SI) - 3NT 
25) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) Д63 (ESC)(DC2)%(SI) 852 (ESC)(DC2)$(SI) ДВ109 (ESC)(DC2)#(SI) 843 
1(ESC)(DC2)#(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)#(SI) 
2(ESC)(DC2)%(SI) -(ESC)(DC2) (SI) 2NT(ESC)(DC2) (SI) 
3NT 
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(ESC)GРЕШЕНИЯ :(ESC)H 
1. (ESC)(DC2)%(SI)5 - вы имеете хорошую масть для выработки и приёмы. 
2. (ESC)(DC2)%(SI)3 - со слабой рукой нужно искать масть партнёра. Неназ
ванный минор хуже неназванного мажора ( к тому же с 
Д ). 
3. (ESC)(DC2)&(SI)Д - почти плотные 4 предпочтительнее,чем слабые 5. Если 
бы в (ESC)(DC2)&(SI) было КВ98, ход в (ESC)(DC2)$(SI) был бы правильным. 
4. (ESC)(DC2)$(SI)10 - избегайте хода от ТДxx. 
5. (ESC)(DC2)$(SI)7 - предпочтительнее сильнейшая масть. 
6. (ESC)(DC2)%(SI)6 - Атака может утвердить масть. Ход от сильной пятёрки 
всегда лучше и эффективнее, чем от четвёрки. 
7. (ESC)(DC2)&(SI)8 - в поиске масти партнера, лучше ходить из триплета, 
чем из дублета. Ход в (ESC)(DC2)$(SI) не имеет смысла. 
8. (ESC)(DC2)%(SI)В - играйте на утверждение вашей главной масти. 
9. (ESC)(DC2)#(SI)8 - остальные масти слишком уязвимы для атаки.Кроме то
го, партнёр, скорее всего, слаб и нерезонно искать 
его масть. Высокая (ESC)(DC2)#(SI) заставит партнёра (если он по
лучит ход) переключиться в другую масть. 
10. (ESC)(DC2)#(SI)3 - с 5 (ESC)(DC2)#(SI) вы наоборот хотите продолжения масти, поэто
му надо атаковать малой. Разработка (ESC)(DC2)#(SI) перспективна, 
благодаря хорошим боковым приёмам. 
11. (ESC)(DC2)$(SI)Д - из двух равных по длине мастей предпочтительнее 
более плотная. 
12. (ESC)(DC2)%(SI)К - вы слабы и единственная надежда - найти масть пар
тнёра. Выберите мажор, в котором можете оказать наи
большую помощь. Если партнёр имеет (ESC)(DC2)%(SI) Т10753 и боко
вого Туза, а у противника в (ESC)(DC2)%(SI) 3-3, то (ESC)(DC2)%(SI)К - единст
венная кладущая атака. 
13. (ESC)(DC2)%(SI)6 - S приготовился защищаться против (ESC)(DC2)&(SI). Атака в (ESC)(DC2)%(SI) бу
дет приятным сюрпризом. 
14. (ESC)(DC2)$(SI)4 - Через Стейман N показал наличие (ESC)(DC2)%(SI). Поэтому атака c 
(ESC)(DC2)%(SI)Д не подходит. 
15. (ESC)(DC2)&(SI)В - у вас слишком хорошие шансы на выработку (ESC)(DC2)&(SI), чтобы 
ходить в масть партнёра. 
16. (ESC)(DC2)$(SI)Т - вам надо увидеть стол. В данном раскладе S имеет 7 
взяток в (ESC)(DC2)#(SI) и ТК (ESC)(DC2)&(SI). У вас же 5 (ESC)(DC2)$(SI) сверху. 
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17. (ESC)(DC2)$(SI)8 - после открытия 2NT играйте пассивно. 
18. (ESC)(DC2)%(SI)2 - если нет лучшего выбора, то атакуйте в неназванную 
масть. 
19. (ESC)(DC2)&(SI)10 - с хорошей пятёркой делайте естественный ход даже 
против 1NT. 
20. (ESC)(DC2)$(SI)6 - у вас почти вся очковая сила вашей линии. Играйте 
на утверждение длиннейшей масти. Если бы S не назы
вал (ESC)(DC2)$(SI), то следовало ходить (ESC)(DC2)$(SI)В. 
21. (ESC)(DC2)%(SI)7 - с неудобной картой играйте пассивно против низкого 
NT-контракта. 
22. (ESC)(DC2)&(SI)В - часто пассивный ход наиболее эффективен. Здесь он 
ничего не даст разыгрывающему, а вам при благоприят
ном раскладе может дать 1-2 взятки. 
23. (ESC)(DC2)%(SI)8 - у вас нет причин отклонять рекомендацию партнёра. 
24. (ESC)(DC2)#(SI)10 - хоть и предпочтительнее ходить в мажор, вспомни
те, что партнёр не назвал ни (ESC)(DC2)%(SI),ни (ESC)(DC2)&(SI) на уровне 1, а 
выйти на уровень 2 с (ESC)(DC2)#(SI) могло быть опасно. 
25. (ESC)(DC2)&(SI)3 - у вас существенная помощь в масти партнёра и ход в 
(ESC)(DC2)$(SI) просто потеря темпа. 
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(ESC)GГЛАВА 5. ВИСТ ПРОТИВ КОЗЫРНЫХ КОНТРАКТОВ(ESC)H 
Наиболее неприятное чувство испытывает разыгрывающий, ко
гда защитники выбирают отработанную масть. Он вынужден си
деть в полном растройстве, тогда как вы безжалостно берёте 
взятки в масти, которой нет ни в руке, ни на столе. Часто он 
вынужден сносить верные взятки на ваши берущие карты, что 
усугубляет оскорбление и увеличивает нанесённый ущерб. 
Чтобы предотвратить эту катастрофу, одну из мастей часто 
выбирают козырем, что позволяет лишить возможности отобрать 
отработанную масть. Теперь разыгрывающий может прервать ваше 
развлечение, взяв взятку, хотя и не имеет карт в вашей мас
ти. Кроме того, козырь лишает преимущества онеров вистующих 
и избавляет от потери некоторых собственных карт низкого до
стоинства. Если не все козыри вышли из игры ( иначе игра 
становится фактически бескозырной и вашим онерам ничего не 
грозит ), то разыгрывающий имеет преимущество. Он может спо
койно разыгрывать боковые лонгеры, предварительно лишив вас 
козырей, в то время, как ваши масти ( и даже некоторые от
дельные онеры могут быть перебиты козырем ). Это действи
тельно мрачная картина, но далеко не всё ещё потеряно - за 
вами остаётся право первого хода, и хорошая атака может дать 
вашей линии важные преимущества. Например: 
(ESC)(DC2)&(SI) Т1054 S W N E 
(ESC)(DC2)%(SI) 7 1NT(ESC)(DC2) (SI)2(ESC)(DC2)%(SI) 3(ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) 10543 3(ESC)(DC2)&(SI) -(ESC)(DC2) (SI) 4(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) Т1092 
(ESC)(DC2)&(SI) 82 (ESC)(DC2)&(SI) В97 
(ESC)(DC2)%(SI) Т106432 (ESC)(DC2)%(SI) В98 
(ESC)(DC2)$(SI) 97 (ESC)(DC2)$(SI) Т862 
(ESC)(DC2)#(SI) КДВ (ESC)(DC2)#(SI) 874 
(ESC)(DC2)&(SI) КД63 
(ESC)(DC2)%(SI) КД5 
(ESC)(DC2)$(SI) КДВ 
(ESC)(DC2)#(SI) 653 
W атаковал (ESC)(DC2)%(SI)4. S получил взятку и когда ход попал к Е он от
ветил в (ESC)(DC2)%(SI) - получилось 10 взяток. Атака в (ESC)(DC2)#(SI) давала защите 4 
взятки. Чтобы не отдать слишком много (ESC)(DC2)%(SI), N-S удачно вошли в 
гейм в (ESC)(DC2)&(SI). N был лишен возможности задать Стейман, т.к. W во
шел 2(ESC)(DC2)%(SI). Но он неплохо сымпровизировал кюбид (3(ESC)(DC2)%(SI)) и у S уже 
небыло проблемы "что делать?". Атака в (ESC)(DC2)%(SI) будет фатальной для 
защиты. Если W заатакует (ESC)(DC2)%(SI)Т, то S на (ESC)(DC2)%(SI)К и Д сбросит 2 фоски 
(ESC)(DC2)#(SI) и отдаст 1(ESC)(DC2)$(SI),1(ESC)(DC2)%(SI) и 1(ESC)(DC2)#(SI). При атаке мелкой (ESC)(DC2)%(SI) S убьёт 2(ESC)(DC2)%(SI) и у 
него к отдаче останутся 2(ESC)(DC2)#(SI) и (ESC)(DC2)$(SI). При атаке же в (ESC)(DC2)#(SI), как толь
ко Е получит ход на (ESC)(DC2)$(SI)Т защита срочно выберет 2(ESC)(DC2)#(SI) и (ESC)(DC2)%(SI)Т разру
шая контракт, пока S не успел ничего снести. Как мог W доду
маться до атаки в (ESC)(DC2)#(SI) ? Он должен был понять, что при козырной 
игре нужно вырабатывать быстрые взятки, которые не станут 
жертвой козырей разыгрывающего. ( Как мы увидим позже, ис
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ключение составляет случай, когда вы уверены, что можете 
обескозырить разыгрывающего и весь ваш лонгер сыграет ). 
Разработка быстрых взяток - план, наиболее подходящий при 
висте против контракта в масти. Рассмотрим некоторые случаи, 
в которых эффективная атака приводит к разрушению контракта. 
(ESC)GКОНЦЕНТРАЦИЯ СИЛЫ(ESC)H 
Ваша плотная ( или близкая к плотной ) масть часто наибо
лее предпочтительна для атаки. При условии, конечно, что из 
торговли не следует, что атака в эту масть неблагоприятна. 
Ход из ТКВ5, КДВ73, ДВ10 или В1096 имеет потенциальные преи
мущества для получения быстрых взяток, не давая ни одной 
взятки разыгрывающему кроме тех, что он всегда имеет. Анало
гично, менее плотные секвенции: КД104, ДВ97 тоже теоретиче
ски заманчивы, хотя заключают в себе несколько больший риск, 
чем при плотных секвенциях. Если из торговли не ясна сила 
руки партнёра,то лучше ходить в масть, не требующую поддерж
ки с его стороны. Если, с другой стороны вы ходите из более 
слабой масти,то риск в этом случае больше. Сравните примеры: 
Т63 
КД42 987 
В105 
Ход от W с К даёт S 2 взятки. Если же W откажется от атаки в 
эту масть, а на ход S онером будет класть свою фигуру, то 
разыгрывающий получит 1 взятку. 
Т63 
КД102 987 
В54 
Здесь ход К даёт защите 2 взятки, если S берёт Т. Однако, 
этот ход таит в себе опасность, если Т у S, а В у N. 
В следующем примере независимо от положения Т у защиты 2 
потенциальные взятки: 
Т63 
КДВ10 987 
542 
Ход из ТДВ связан с риском,т.к. разыгрывающий может незаслу
женно взять взятку на К. Однако,этот ход хорош, если извест
но, что у болвана сильная рука ( например, открытие 1NT ). 
В этом случае ход Д после Т даёт возможность сыграть В, ни
чего при этом не наигрывая. Без наличия какой-либо информа
ции о расположении К лучше воздержаться от хода из такой се
квенции. 
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Атака из масти, в которой нет никакой секвенции заключает в 
себе больше риска, чем в случае даже очень слабой секвенции 
типа КД42. Например, ход из КВ7 или К863 подобен потери 
взятки или, в лучшем случае бесполезный кроме ситуации, ко
гда у партнёра Т или Д. Атака из дырявой секвенции, возглав
ляемой В, тоже плоха. Например, В874. 
Один хорошо известный эксперт пошёл так далеко, что за
претил всем своим партнёрам ходить из-под В. Что они должны 
были делать с рукой: 
(ESC)(DC2)&(SI) В865 (ESC)(DC2)%(SI) В73 (ESC)(DC2)$(SI) В864 (ESC)(DC2)#(SI) В7 
остаётся загадкой ( возможно выбросить карты в окно или под 
каким-нибудь предлогом покинуть комнату и больше не возвра
щаться ). На практике, однако, преобладают ситуации, не пре
дусмотренные теорией. Например, вы можете получить в процес
се торговли информацию о картах партнёра или оппонентов и 
ходить сообразно этому. 
Ход Д обычно считается теоретически более предпочтитель
ным, чем любой другой фигурой. Но это правило применимо лишь 
в ситуациях, когда у вас нет никакой информации или есть, но 
очень мало. 
(ESC)GПАССИВНЫЕ ХОДЫ(ESC)H 
Когда все ваши масти неудобны для атаки и торговля ничего 
не прояснила, то главная задача - ничего не наиграть первым 
ходом. 
S W N E 
1(ESC)(DC2)&(SI) К 2(ESC)(DC2)&(SI) - (ESC)(DC2)&(SI) К3 (ESC)(DC2)%(SI) ТД82 (ESC)(DC2)$(SI) 863 (ESC)(DC2)#(SI) Т1042 
Ходите (ESC)(DC2)$(SI)8. Ход из мастей, содержащих фигуры нежелателен,т.к. 
можно наиграть взятку. Ход (ESC)(DC2)#(SI)Т может показаться безопасным, 
но лучше положить его на вражескую фигуру. Возможен следую
щий расклад: 
Д85 
Т1042 В97 
К63 
Ход Т даёт 2 взятку, хотя по раскладу у оппонентов только 1. 
Иногда у вас во всех мастях неплотные фигурные секвенции. В 
этом случае атаковать нужно в ту, где риск минимален. 
S N 
1(ESC)(DC2)%(SI) 3(ESC)(DC2)%(SI) (ESC)(DC2)&(SI) ТВ7 (ESC)(DC2)%(SI) Д85 (ESC)(DC2)$(SI) Д1042 (ESC)(DC2)#(SI) К96 
4(ESC)(DC2)%(SI) 
Ход с (ESC)(DC2)$(SI)2 безопасен и, кроме того, он направлен на выработку 
взяток в (ESC)(DC2)$(SI), если у партнёра есть поддержка, хотя бы В. 
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(ESC)GВЫРАБОТКА ВЗЯТОК И ДЛИНА МАСТИ(ESC)H 
Вам предстоит атака в одну из 2-х неназванных мастей. Что 
вы выберете: более длинную или более короткую? 
(ESC)(DC2)&(SI) 986 (ESC)(DC2)%(SI) 87 (ESC)(DC2)$(SI) Д654 (ESC)(DC2)#(SI) Д75 
Оппоненты играют в (ESC)(DC2)%(SI),(ESC)(DC2)&(SI) называлась в торговле,миноры не упо
минались. В этой ситуации ход в (ESC)(DC2)$(SI) более безопасен, но менее 
вероятно для вас получить в (ESC)(DC2)$(SI) несколько взяток. Атака в (ESC)(DC2)#(SI) 
более рискована, но здесь больше шансов взять несколько взя
ток. Даже, если ходом в более длинную масть вы попадаете в 
силу партнёра, разыгрывающий или болван могут сделать убит
ку, лишив вас тем самым возможности взять несколько взяток в 
этой масти. Наоборот, в масти, которая у вас короче, больше 
вероятность наличия у разыгрывающего и болвана нескольких 
карт. Это позволит вам получить несколько взяток в этой мас
ти, если атака попадёт в силу партнёра. Однако, если партнёр 
не имеет в этой масти силы, то ваша атака попадет в сильную 
и длинную масть оппонентов, что неприятно. 
Подведём итог: если у вас есть причина полагать, что вы 
должны быстро выбрать взятки (например, у болвана есть длин
ная и сильная масть и возможны сносы с руки), то ходите из 
короткой масти. Если из торговли ничего не ясно и вы не хо
тите подыграть оппонентам, то атакуйте из длинной масти. 
(ESC)GИЗВЛЕЧЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ ИЗ ТОРГОВЛИ(ESC)H 
Когда противники ничего кроме козыря в торговле не назы
вают, то вы получаете относительно мало информации для выбо
ра атаки. 
Часто, однако, оппоненты не сразу находят масть и называ
ют ряд других, давая вам тем самым полезную информацию. 
W N E S 
1(ESC)(DC2)&(SI) К(ESC)(DC2) (SI) 2(ESC)(DC2)&(SI) 3(ESC)(DC2)$(SI) (ESC)(DC2)&(SI) ДВ1075 (ESC)(DC2)%(SI) ТКВ (ESC)(DC2)$(SI) 3 (ESC)(DC2)#(SI) ТДВ6 
4(ESC)(DC2)&(SI) 5(ESC)(DC2)$(SI) -(ESC)(DC2) (SI) 
К 
Как ходить? Призывная контра на один мажор обычно обещает 
силу в другом. Следовательно, есть опасность, что у N длин
ная (ESC)(DC2)%(SI), а у S синглет и S может отработать (ESC)(DC2)%(SI) болвана после 
первого хода в (ESC)(DC2)%(SI). Если так, то лучше выбрать несколько (ESC)(DC2)#(SI) и 
побыстрее. Промедление даже в один круг может оказаться ро
ковым. Основная сила у N,вероятно, у него и (ESC)(DC2)#(SI)К. Ниже приве
ден возможный расклад: 
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(ESC)(DC2)&(SI) Т 
(ESC)(DC2)%(SI) Д10764 
(ESC)(DC2)$(SI) КД75 
(ESC)(DC2)#(SI) К85 
(ESC)(DC2)&(SI) ДВ1075 (ESC)(DC2)&(SI) К9764 
(ESC)(DC2)%(SI) ТКВ (ESC)(DC2)%(SI) 8532 
(ESC)(DC2)$(SI) 3 (ESC)(DC2)$(SI) 84 
(ESC)(DC2)#(SI) ТДВ6 (ESC)(DC2)#(SI) 93 
(ESC)(DC2)&(SI) 83 
(ESC)(DC2)%(SI) 9 
(ESC)(DC2)$(SI) ТВ10965 
(ESC)(DC2)#(SI) 10742 
Трефовый вист даёт 2 взятки и (ESC)(DC2)%(SI)Т разрушает контракт. Обычно 
вы рады пойти из ДВ10 в масть, поддержанную в торговле парт
нёром или из ТКВ, но обе эти атаки дают свою игру. При атаке 
в (ESC)(DC2)&(SI) S заберёт (ESC)(DC2)&(SI)Т и пойдёт в (ESC)(DC2)%(SI). W принимает и ходит в (ESC)(DC2)#(SI). 
S принимает вторую (ESC)(DC2)#(SI)К, убивает (ESC)(DC2)%(SI), переходит на стол по (ESC)(DC2)$(SI)Д, 
снова бьёт (ESC)(DC2)%(SI), вновь переходит на стол по (ESC)(DC2)$(SI)К и на 2 (ESC)(DC2)%(SI) выно
сит 2(ESC)(DC2)#(SI). При атаке (ESC)(DC2)%(SI)К всё тоже. 
Другой неприятный случай,когда у вас есть основания пред
полагать, что всё лежит хорошо для разыгрывающего. Например, 
пусть у вас: 
(ESC)(DC2)&(SI) КВ8 (ESC)(DC2)%(SI) Д32 (ESC)(DC2)$(SI) 732 (ESC)(DC2)#(SI) КВ75 
а) S W N E(ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) б) S W N E 
-(ESC)(DC2) (SI) - 1(ESC)(DC2)&(SI) - 1(ESC)(DC2)%(SI) - 2(ESC)(DC2)%(SI) 
2(ESC)(DC2)%(SI) - 2(ESC)(DC2)&(SI) - 2(ESC)(DC2)&(SI) - 3(ESC)(DC2)%(SI) 
3(ESC)(DC2)$(SI) - 3(ESC)(DC2)%(SI) - 4(ESC)(DC2)%(SI) 
4(ESC)(DC2)%(SI) 
а) Из торговли и своих карт вы можете сделать вывод, что всё 
лежит хорошо для разыгрывающего. Ваша (ESC)(DC2)&(SI) также как и (ESC)(DC2)$(SI) 
партнёра, скорее всего лежат под импасом. Отсюда следует, 
что необходимо быстро отобрать свои взятки. Неназванная в 
торговле (ESC)(DC2)#(SI) - лучший шанс для этого. Атакуйте (ESC)(DC2)#(SI)5. 
б) Здесь вам не следует торопиться. Если разыгрывающий ста
вит гейм, несмотря на слабость партнёра ( 6-7 очков ), то 
у него наверняка есть некоторые или даже все недостающие 
фигуры в (ESC)(DC2)#(SI). Ходите пассивно (ESC)(DC2)$(SI)7. 
Третья трудная ситуация, когда оппоненты торгуются молниено
сно и, не секунды незадумываясь, входят в гейм. В этом слу
чае вы считаете, что у них сила близкая для выполнения гей
ма. Спешите забрать свои. Если же оппоненты назначают гейм 
после долгой торговли, то любая взятка, которую вы подыграе
те первым ходом может дать свою игру. Лучше тут играть осто
рожно: 
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(ESC)(DC2)&(SI) К83 (ESC)(DC2)%(SI) Д73 (ESC)(DC2)$(SI) 653 (ESC)(DC2)#(SI) В742 
а) S N б) S N 
1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)$(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)&(SI) 
2(ESC)(DC2)&(SI) 4(ESC)(DC2)&(SI) 3(ESC)(DC2)&(SI) 4(ESC)(DC2)&(SI) 
В а) оппоненты без проблем поставили гейм - атакуйте (ESC)(DC2)%(SI)3. 
В б) гейм родился с трудом - атакуйте (ESC)(DC2)$(SI)6 это менее рискован
но. 
Сильные и слабые места: представьте, что ваша рука: 
(ESC)(DC2)&(SI) ДВ98 (ESC)(DC2)%(SI) В86 (ESC)(DC2)$(SI) К103 (ESC)(DC2)#(SI) 642 
Как атаковать в каждом случае? 
а) S N б) N S в) N S 
1(ESC)(DC2)%(SI) 3(ESC)(DC2)%(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)#(SI) 
4(ESC)(DC2)%(SI) (ESC)(DC2) (SI) 4(ESC)(DC2)%(SI) (ESC)(DC2) (SI) 3(ESC)(DC2)#(SI) 3(ESC)(DC2)%(SI) (ESC)(DC2) (SI) 4(ESC)(DC2)#(SI) 5(ESC)(DC2)#(SI) 
В а) у вас мало информации, и вы должны ходить (ESC)(DC2)&(SI)Д, предпочи
тая атаку из почти полного секвенса. 
После торговли б) ход в (ESC)(DC2)&(SI) не привлекателен, т.к. стол пока
зал длину в (ESC)(DC2)&(SI) и сильную руку и разыгрывающий, возможно, 
сам захочет разработать (ESC)(DC2)&(SI). (ESC)(DC2)$(SI) у вас тоже не просится в 
атаку, так, что лучший выбор - (ESC)(DC2)#(SI)6. 
В примере в) противники предпочли гейм в (ESC)(DC2)#(SI) потенциально бо
лее легкому NT на 9 взяток. По торговле похоже, что не
удовлетворённость ситуацией в (ESC)(DC2)$(SI) - объяснение этого по
ведения. Ходите (ESC)(DC2)$(SI)3. 
Торговля также может указать путь, которым вы привратите ка
залось бы сильное место врага в причину серьёзной озабочен
ности. Например, вы имеете: 
(ESC)(DC2)&(SI) Т7 (ESC)(DC2)%(SI) 943 (ESC)(DC2)$(SI) В6542 (ESC)(DC2)#(SI) Т105 
S N(ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) Противник слева показал минимум 4(ESC)(DC2)$(SI). Ответом 
1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)$(SI) 2(ESC)(DC2)$(SI) противник справа обещал минимум 3 карты в 
3(ESC)(DC2)$(SI) 3(ESC)(DC2)&(SI) (ESC)(DC2)$(SI). Следовательно, партнёр не может иметь бо
4(ESC)(DC2)&(SI) (ESC)(DC2) (SI) лее синглета, а, возможно, и ренонс. Ходите (ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)$(SI)2 ( когда возникает необходимость в перехо
дах для убиток, ход мелкой просит у партнёра ответа в младшую 
из 2 побочных мастей, когда он получит ход. Здесь в (ESC)(DC2)#(SI), а не 
в (ESC)(DC2)%(SI) ). Если партнёр всё же даст (ESC)(DC2)$(SI), вы дадите ему убитку, ко
гда возьмёте на (ESC)(DC2)&(SI)Т. 
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Иногда партнёр помогает решить задачу атаки, называя свою 
масть: 
E S W N(ESC)(DC2) (SI)а) (ESC)(DC2)&(SI) К3 б) (ESC)(DC2)&(SI) В65 в) (ESC)(DC2)&(SI) К73 
1(ESC)(DC2)%(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) - 3(ESC)(DC2)&(SI) (ESC)(DC2)%(SI) Д74 (ESC)(DC2)%(SI) К5 (ESC)(DC2)%(SI) 764 
-(ESC)(DC2) (SI) 4(ESC)(DC2)&(SI) - -(ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)$(SI) 10985 (ESC)(DC2)$(SI) 10985 (ESC)(DC2)$(SI) 1098542 (ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)#(SI) 8652 (ESC)(DC2)#(SI) 8652 (ESC)(DC2)#(SI) 6 
С рукой а) ходите (ESC)(DC2)%(SI)4. Ход (ESC)(DC2)%(SI)Д дал бы разыгрывающему взятку, 
если он имеет КВ2. 
С рукой б) (ESC)(DC2)%(SI)К - наиболее привлекательный выбор, т.к. вы мо
жете впоследствии получить убитку или перебитку, а 
потеря взятки маловероятна ввиду обещанной партнёром 
силы в (ESC)(DC2)%(SI). 
С рукой в), однако, ходите (ESC)(DC2)#(SI)6. Партнёр имеет силу, т.к. от
крывал, и вы должны надеятся на то, что он возьмёт 
первую (ESC)(DC2)#(SI) и даст вам убитку, либо вы возьмете попоз
же на (ESC)(DC2)&(SI)К, выйдете к одной из его крупных карт и то
гда получите убитку. 
Выходя в масть партнёра, обычно правильно ходить малой из 4 
или более карт и из-под 3 фигуры, но старшей от 2-3 малых 
( только не ходите от Т ). Тщательный анализ, однако, часто 
указывает путь к существенным исключениям: 
N E S W 
1(ESC)(DC2)$(SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) - (ESC)(DC2)&(SI) 52 (ESC)(DC2)%(SI) Д62 (ESC)(DC2)$(SI) 8632 (ESC)(DC2)#(SI) 9864 
2(ESC)(DC2)#(SI) -(ESC)(DC2) (SI) 2NT(ESC)(DC2) (SI) 
3NT 
3NT от болвана обещают у него некоторую фигурную силу в (ESC)(DC2)%(SI) и 
вы, глядя на свою карту, понимаете, что ход к вам больше не 
попадёт. Следовательно, чтобы 2 раза прорезать болвана, хо
дите (ESC)(DC2)%(SI)Д. Вот полный расклад: 
(ESC)(DC2)&(SI) К8 
(ESC)(DC2)%(SI) К98 
(ESC)(DC2)$(SI) ДВ105 
(ESC)(DC2)#(SI) ТДВ3 
(ESC)(DC2)&(SI) 52 (ESC)(DC2)&(SI) Д7 
(ESC)(DC2)%(SI) Д62 (ESC)(DC2)%(SI) ТВ103 
(ESC)(DC2)$(SI) 8632 (ESC)(DC2)$(SI) ТК94 
(ESC)(DC2)#(SI) 9864 (ESC)(DC2)#(SI) 752 
(ESC)(DC2)&(SI) ТВ109643 
(ESC)(DC2)%(SI) 754 
(ESC)(DC2)$(SI) 7 
(ESC)(DC2)#(SI) К10 
S принял плохое решение, поставив NT со своей руки. Если 
этот контракт будет играть N, то проиграть его невозможно. В 
случае обычной атаки (ESC)(DC2)%(SI)2 S трудно ошибиться, он просто кладёт 
(ESC)(DC2)%(SI)8 со стола. E вынужден играть (ESC)(DC2)%(SI)10 и ему больше ничего не 
остаётся, как выбрать (ESC)(DC2)%(SI)Т, Т и К (ESC)(DC2)$(SI) и всё. 
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В другой ситуации вся сила на вашей линии сосредоточена у 
партнёра, а вы хотите ещё раз получить ход для возможной 
прорезки стола. 
(ESC)(DC2)&(SI) 83 E S W N 
(ESC)(DC2)%(SI) К1064 1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)&(SI) 4(ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) К84 
(ESC)(DC2)#(SI) ТД103 
(ESC)(DC2)&(SI) К7642 (ESC)(DC2)&(SI) ТД1095 
(ESC)(DC2)%(SI) 73 (ESC)(DC2)%(SI) 9 
(ESC)(DC2)$(SI) В62 (ESC)(DC2)$(SI) ТД103 
(ESC)(DC2)#(SI) В62 (ESC)(DC2)#(SI) 854 
(ESC)(DC2)&(SI) В 
(ESC)(DC2)%(SI) ТДВ852 
(ESC)(DC2)$(SI) 975 
(ESC)(DC2)#(SI) К97 
Если W атакует обычно в (ESC)(DC2)&(SI) 4-ой, то разыгрывающий за счёт 
благоприятного расклада (ESC)(DC2)#(SI)(3-3) сможет снести с руки (ESC)(DC2)$(SI) и вы
полнить контракт. Длина и сила в собственной (ESC)(DC2)&(SI) после того, 
как её назвал в торговле партнёр, должна заставить W поду
мать. Кроме того, к нему нет приходов. Следовательно, он 
должен атаковать (ESC)(DC2)&(SI)К. Что получилось на самом деле:E снёс (ESC)(DC2)&(SI)Д 
- сильная демарка. E должен, подумав, пойти в масть рангом 
выше, а именно в (ESC)(DC2)$(SI). Здесь W снова демонстрирует тонкое пони
мание и ходит (ESC)(DC2)$(SI)В. У защиты больше нет проблем. Она берёт 3 
быстрых взятки в (ESC)(DC2)$(SI) и разрушает контракт. Стоит ли говорить, 
что второй ход фоской (ESC)(DC2)$(SI) свёл бы к нулю всю прелесть первого 
хода. S положил бы со стола (ESC)(DC2)$(SI)8 и защита имела бы только 2(ESC)(DC2)$(SI). 
Заметим, что ход единственной фигурой из 3-х или более карт 
нежелателен, если у вас есть шанс сделать это позже. 
(ESC)GКОЗЫРНЫЕ АТАКИ(ESC)H 
Не следует атаковать козырем только потому,что вы не зна
ете, в какую масть ходить. Козырная атака должна преследо
вать определённую цель. Например, подходящая ситуация, когда 
из торговли можно предположить, что разыгрывающий собирается 
выиграть контракт на перебитках. Вот примеры: 
а) S N(ESC)(DC2) (SI) N отказывается поставить контракт в (ESC)(DC2)$(SI), несмотря 
1(ESC)(DC2)$(SI) 1NT на то,что обычно масть, названная первой, длин
2(ESC)(DC2)#(SI) - нее чем вторая. Возможно, (ESC)(DC2)#(SI) у N длиннее (ESC)(DC2)$(SI) и он (ESC)(DC2) (SI) считает, что S может убить свою (ESC)(DC2)$(SI) на столе. 
б) S N 
1(ESC)(DC2)%(SI) 3(ESC)(DC2)%(SI) Здесь S ставит 3NT, а N переводит в 4(ESC)(DC2)%(SI). Несом
3NT 4(ESC)(DC2)%(SI) ненно он видит преимущество в козырной игре. 
в) S N(ESC)(DC2) (SI) Здесь N предпочитает (ESC)(DC2)&(SI) и (ESC)(DC2)$(SI), хотя (ESC)(DC2)&(SI) у него не 
1(ESC)(DC2)&(SI) 1NT(ESC)(DC2) (SI) лучше. Просто обе эти масти у N короткие и он 
2(ESC)(DC2)$(SI) 2(ESC)(DC2)&(SI) выбрал более длинную масть партнёра. 
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Во всех вышеприведённых случаях козырная атака ( а также 
козырное продолжение, если защита получит ход ) помешают ис
пользовать козырь для убиток. Однако, не атакуйте в козыря, 
если у вас много карт в побочной масти разыгрывающего, т.к. 
ваш партнёр наверняка надобьёт козыря болвана, и не атакуйте 
козырем из секвенции, в которой можно подарить взятку разыг
рывающему. Предположим, что торговля протекала как в случае 
в). У вас такие карты: 
а) (ESC)(DC2)&(SI) 753 б) (ESC)(DC2)&(SI) 53 в) (ESC)(DC2)&(SI) К3 
(ESC)(DC2)%(SI) 972 (ESC)(DC2)%(SI) 972 (ESC)(DC2)%(SI) 972 
(ESC)(DC2)$(SI) ТВ102 (ESC)(DC2)$(SI) ТВ862 (ESC)(DC2)$(SI) ТВ102 
(ESC)(DC2)#(SI) КДВ (ESC)(DC2)#(SI) КД9 (ESC)(DC2)#(SI) ДВ98 
Против 2(ESC)(DC2)&(SI) S, атака с (ESC)(DC2)&(SI)5 идеальна с рукой а). Ваша (ESC)(DC2)$(SI) доста
точно сильна для того, чтобы S решил свои маленькие карты в 
этой масти забить в стол, и не настолько длинна, чтобы счи
тать, что ваш партнёр может надбить козыри болвана. Возмож
но, полный расклад таков: 
(ESC)(DC2)&(SI) В6 
(ESC)(DC2)%(SI) Д6543 
(ESC)(DC2)$(SI) 83 
(ESC)(DC2)#(SI) Т854 
(ESC)(DC2)&(SI) 753 (ESC)(DC2)&(SI) Д109 
(ESC)(DC2)%(SI) 972 (ESC)(DC2)%(SI) КВ10 
(ESC)(DC2)$(SI) ТВ102 (ESC)(DC2)$(SI) 964 
(ESC)(DC2)#(SI) КДВ (ESC)(DC2)#(SI) 10972 
(ESC)(DC2)&(SI) ТК842 
(ESC)(DC2)%(SI) Т8 
(ESC)(DC2)$(SI) КД75 
(ESC)(DC2)#(SI) 63 
Вы атакуете в (ESC)(DC2)&(SI),S переходит на стол по (ESC)(DC2)#(SI)Т и ходит (ESC)(DC2)$(SI) к (ESC)(DC2)$(SI)К. 
Вы принимаете (ESC)(DC2)$(SI)Т и снова ходите в (ESC)(DC2)&(SI). Таким образом,S отдаёт 
1(ESC)(DC2)&(SI),1(ESC)(DC2)%(SI),1(ESC)(DC2)#(SI) и 3(ESC)(DC2)$(SI). Без одной. Любая другая атака будет прият
нее для разыгрывающего. Например, после атаки в (ESC)(DC2)#(SI) он успеет 
убить (ESC)(DC2)$(SI) и выиграет. 
С рукой б) ходите (ESC)(DC2)#(SI)К. Здесь ваша (ESC)(DC2)$(SI) длиннее, а козырь ко
роче. Можно предположить, что партнёр надеется надбить козы
ри болвана. Не лишайте его удовольствия. 
С рукой в), вам хочется атаковать козырем, но ход из К3 
может дать взятку врагу. Ходите (ESC)(DC2)#(SI)Д и надейтесь,что ваш парт
нёр пойдёт в козыря пока это еще не поздно. 
Рассмотрим ещё один случай, когда хорошо атаковать в ко
зырь. Это бывает когда из торговли не ясно распределение оч
ков у ваших оппонентов,а ходить в боковые масти плохо. Имея: 
(ESC)(DC2)&(SI) КВ7 (ESC)(DC2)%(SI) 64 (ESC)(DC2)$(SI) ТД85 (ESC)(DC2)#(SI) В732 
против торговли 1(ESC)(DC2)%(SI)-3(ESC)(DC2)%(SI)-4(ESC)(DC2)%(SI), атакуйте (ESC)(DC2)%(SI)4. 
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Вы также должны атаковать в козырь, если на вашу призыв
ную контру последовал пас от партнёра. Пас на призывную кон
тру на уровне 1 - команда ходить в козырь. Партнёр обещает, 
что его козыри достаточно сильны и ваша задача помешать оп
понентам сделать убитки. Примерная рука: 
(ESC)(DC2)&(SI) 87432 S W 
(ESC)(DC2)%(SI) 763 1(ESC)(DC2)%(SI) К 
(ESC)(DC2)$(SI) К2 
(ESC)(DC2)#(SI) 743 
(ESC)(DC2)&(SI) ТК106 (ESC)(DC2)&(SI) ДВ5 
(ESC)(DC2)%(SI) 2 (ESC)(DC2)%(SI) КДВ109 
(ESC)(DC2)$(SI) ДВ108 (ESC)(DC2)$(SI) 953 
(ESC)(DC2)#(SI) КД85 (ESC)(DC2)#(SI) 62 
(ESC)(DC2)&(SI) 9 
(ESC)(DC2)%(SI) Т854 
(ESC)(DC2)$(SI) Т764 
(ESC)(DC2)#(SI) ТВ109 
У W неплохая рука для атаки в боковые масти, однако, партнёр 
требует хода в козырь. Атака в (ESC)(DC2)%(SI) кладёт без двух. S берёт 4 
взятки сверху и убитку (ESC)(DC2)$(SI). Затем, ход попадает к E и он за
бирает козырей. Любой другой ход даёт свою игру. Например, 
атака в (ESC)(DC2)$(SI). S принимает (ESC)(DC2)$(SI)Т и ходит в (ESC)(DC2)&(SI). Защитники отвечают 
в козырь. S берёт (ESC)(DC2)%(SI)Т,переходит на стол по (ESC)(DC2)$(SI)К, бьёт (ESC)(DC2)&(SI) в ру
ке (ESC)(DC2)$(SI) на столе, опять (ESC)(DC2)&(SI) в руке, играет (ESC)(DC2)#(SI)Т и имеет 7 взяток. 
Аналогично, следующая торговля сильно предполагает атаку 
по козырям: 
1(ESC)(DC2)#(SI) 1(ESC)(DC2)$(SI) 2(ESC)(DC2)#(SI) 
-(ESC)(DC2) (SI) К(ESC)(DC2) (SI) -(ESC)(DC2) (SI) 
Пас партнёра на призывную контру обещает крепкую (ESC)(DC2)#(SI) и просит 
хода в козыря, чтобы лишить оппонентов возможности убиток. 
Ещё одна ситуация, когда следует атаковать по козырям 
если оппоненты играют контракт на уровне 1 и у вас короткий 
козырь. Современная теория рекомендует не давать играть кон
тракты на уровне 1, т.к. их очень трудно разрушить. Следова
тельно, игрок на 4-ой руке обычно даёт контру или оверкол с 
тем, чтобы поднять оппонентов на 1 или 2 уровня. Значит, ес
ли партнёр пропасовал, то его устраивает контракт на первом 
уровне. У него сильный козырь, и вы должны атаковать в ко
зырь, чтобы лишить противников возможности убиток. Если же у 
вас хороший козырь или сильная рука, то ваш партнёр, очевид
но просто слаб, так что вступайте в торговлю сами. Если очки 
распределены поровну между линиями и основной источник взя
ток у врага - убитки, в том числе и перекрёстные, то следует 
внимательно подумать над козырной атакой. Очень важно атако
вать по козырю, когда оппоненты защищаются в масти против 
вашего контракта, поставленного на сильной ( в смысле оч
ков ) карте или осмелились вступить в торговлю после вашего 
открытия 1NT. Если, например, вы с партнёром поставили 4(ESC)(DC2)%(SI), 
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рассчитывая выиграть их на значительной очковой силе, а оп
поненты назначают 5(ESC)(DC2)$(SI) и у вас сильная рука во всех мастях 
кроме (ESC)(DC2)$(SI), то ходите козырем. У вас ещё будет возможность за
брать свои,а ходом в (ESC)(DC2)$(SI) вы усугубляете положение оппонентов, 
лишая их возможности козырной игры. Конечно, если вы подо
зреваете у врагов возможность сноса, оставьте козырную атаку 
и ходите со своих онеров. 
Иногда поступает предостерегающий сигнал,говорящий о том, 
что от козырной атаки лучше воздержаться. Вот некоторые си
туации, когда атака в козыря нежелательна. 
1. Вы боитесь, что разыгрывающий может снести отдачи на бо
ковой масти. Вместо ничего не дающего хода в козырь, как 
можно быстрее отберите свои взятки. 
2. Когда ход из вашей козырной секвенции связан с риском и 
можно наиграть взятку разыгрывающему. 
3. Когда у вас синглет в козырях. Такая атака редко бывает 
удачной, т.к. вы не можете вторично пойти в козыря, если 
к вам попадет ход. 
4. Если у вас 4 или более козырей. Когда у разыгрывающего 
сильная брешь в козырях, то существует лучший способ по
ложить контракт. Об этом написано в следующей главе. 
(ESC)GИГРА НА КОЗЫРНОЕ УКОРАЧИВАНИЕ(ESC)H 
В большинстве случаев у разыгрывающего достаточно козы
рей, чтобы играть спокойно. И часто защитникам кажется, что 
он запасся на 5 сдач вперёд. Если, однако, у вас 4 или 5 ко
зырей ( или козырные синглет или ренонс, намекающие на длин
ный козырь партнёра ), то есть смысл вынудить разыгрывающего 
потерять контроль в игре ( т.е. ходить так, чтобы он бил ва
шу карту козырем до тех пор, пока у вас не станет больше ко
зырей чем у него. Вот типичный пример: 
(ESC)(DC2)&(SI) 732 
(ESC)(DC2)%(SI) 1095 
(ESC)(DC2)$(SI) 9632 
(ESC)(DC2)#(SI) ТКД 
(ESC)(DC2)&(SI) 9865 (ESC)(DC2)&(SI) 4 
(ESC)(DC2)%(SI) 8 (ESC)(DC2)%(SI) Т6432 
(ESC)(DC2)$(SI) ТКДВ8 (ESC)(DC2)$(SI) 752 
(ESC)(DC2)#(SI) 1097 (ESC)(DC2)#(SI) 5432 
(ESC)(DC2)&(SI) ТКДВ10 
(ESC)(DC2)%(SI) КДВ7 
(ESC)(DC2)$(SI) 10 
(ESC)(DC2)#(SI) В86 
S играет 4(ESC)(DC2)&(SI), и кажется, что у него 11 взяток - 5(ESC)(DC2)&(SI),3(ESC)(DC2)%(SI),3(ESC)(DC2)#(SI). 
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Если W выйдет (ESC)(DC2)%(SI)4 к (ESC)(DC2)%(SI)Т E, а тот даст ему убитку,то S возьмёт 
10 взяток. Если же W сыграет (ESC)(DC2)$(SI)Т, а затем (ESC)(DC2)$(SI)К, то S убьёт, 
дважды козырнёт и, увидев плохой расклад козырей, сыграет (ESC)(DC2)%(SI). 
E берёт (ESC)(DC2)%(SI)Т и,не давая разыгрывающему темпа, ходит в (ESC)(DC2)$(SI). Луч
шее, что теперь S может сделать - сесть без 1 ( на 2 хода в 
(ESC)(DC2)$(SI) будет сносить с руки, а 5(ESC)(DC2)$(SI) убьёт на столе ). В действи
тельности S сел без двух,убив в порыве гнева (ESC)(DC2)$(SI) от E козырем. 
Чтобы успешно осуществить такую игру,надо помнить следующее: 
если у вас 4 или более козырей, то не старайтесь убить что
либо козырем, а если возможно, вынудите разыгрывающего тра
тить длинного козыря ( не давайте играть козырям стола, уко
рачивание короткого козыря лишь на руку разыгрывающему ). 
Ещё пример: 
(ESC)(DC2)&(SI) КД S W N E 
(ESC)(DC2)%(SI) В87 1(ESC)(DC2)%(SI) - 2(ESC)(DC2)#(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) 7542 3(ESC)(DC2)#(SI) - 3(ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) ТВ86 4(ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)(DC2)&(SI) 863 (ESC)(DC2)&(SI) 1097542 
(ESC)(DC2)%(SI) ТКД2 (ESC)(DC2)%(SI) 3 
(ESC)(DC2)$(SI) Д10863 (ESC)(DC2)$(SI) В9 
(ESC)(DC2)#(SI) 7 (ESC)(DC2)#(SI) 9542 
(ESC)(DC2)&(SI) ТВ 
(ESC)(DC2)%(SI) 109654 
(ESC)(DC2)$(SI) ТК 
(ESC)(DC2)#(SI) КД103 
W облизнулся, глядя на свою козырную коллекцию. Но если 
он не найдёт кладущую атаку, то ему будет очень досадно пос
ле сдачи. Играть на убитку (ESC)(DC2)#(SI) плохо. С 4-мя козырями нужно 
играть на опережение. W должен ходить (ESC)(DC2)$(SI)6 и всякий раз,как к 
нему попадает ход, продолжать (ESC)(DC2)$(SI). Это позволит сыграть его 
(ESC)(DC2)%(SI)2. 
Нет большей радости для разыгрывающего, чем отсутствие 
проблем в розыгрыше козырной масти. Он сразу же постарается 
при первой возможности отобрать ваших козырей. Однако, пер
вый ход ваш и вы можете успеть взять несколько взяток, ис
пользуя свой козырь, пока его у вас не отобрали. Ход из ко
роткой масти - прямой и эффективный путь к разрушению конт
ракта оппонентов. Особенно благоприятны следующие ситуации: 
1. Если вы предполагаете, что партнёр получит ход и даст вам 
убить мелкую карту - иногда, это ясно из торговли, когда 
партнёр называл масть или у вас слабая рука и вся сила, 
следовательно, у партнёра. Если в масти, которую называл 
партнёр, у вас мало карт, то атакуйте из неё. Партнёр 
возьмёт взятку и тут же даст вам убитку. 
2. Если у вас быстрый приём в козырной масти и вы уверены, 
что ход к вам вернётся до того, как разыгрывающий вас 
обескозырит. 
3. У вас есть несколько мелких козырей для убиток. 
4. Вы в отчаянии и больше ни на что нет надежд. 
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Однако воздержитесь от хода из короткой масти, если: 
1. Если у вас нет избытка в мелких козырях и ваш козырь и 
так сыграет за счёт силы фигур. Например: ДВ3, ТД, КД108, 
ТВ95. 
2. У вас 4 и более козырей и лучше играть на козырное опере
жение. 
3. Если ваш синглет или дублет содержит Д или К. Разыгрываю
щий может, не зная этого, импасировать эту фигуру у парт
нёра. Конечно, если партнёр называл эту масть, то ход из 
неё более перспективен. 
4. Если масть, в которой у вас синглет или дублет, называл в 
торговле болван. Ходом из неё вы поможете разыгрывающему 
разыграть эту масть и снести на нее отдачи с руки. Вооб
ще, ход с дублета в расчете на убитку не часто дает ожи
даемый результат, даже если у вас есть быстрый козырный 
приём. Другое дело - синглет. Партнёр получает ход и сра
зу даёт убитку. Вот несколько примеров. 
а) (ESC)(DC2)&(SI) Т83 б) (ESC)(DC2)&(SI) КД106 в) (ESC)(DC2)&(SI) Т83 г) (ESC)(DC2)&(SI) В93 S N 
(ESC)(DC2)%(SI) 7 (ESC)(DC2)%(SI) 7 (ESC)(DC2)%(SI) В965 (ESC)(DC2)%(SI) К2 1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)#(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) Д8652 (ESC)(DC2)$(SI) Д8652 (ESC)(DC2)$(SI) ДВ97 (ESC)(DC2)$(SI) 7432 2(ESC)(DC2)&(SI) 3(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) В842 (ESC)(DC2)#(SI) 842 (ESC)(DC2)#(SI) 73 (ESC)(DC2)#(SI) 8532 4(ESC)(DC2)&(SI) 
Рука а) располагает к ходу с синглета.У вас в избытке мелкие 
козыри, есть быстрый козырный приём,что помешает S вас обес
козырить; и т.к. у вас не очень сильная рука, можно расчиты
вать на некоторую силу у партнёра ( в смысле приёмов ). 
С рукой б) ходите (ESC)(DC2)$(SI)5. Типичный случай игры на козырное 
укорачивание. 
С рукой в) ходите (ESC)(DC2)$(SI)Д; из дублета (ESC)(DC2)#(SI) не атакуйте,т.к. (ESC)(DC2)#(SI) в 
торговле называл болван. 
С рукой г) ходите (ESC)(DC2)%(SI)К,т.к. атака из остальных мастей бес
перспективна. А так вы имеете шанс найти у партнёра Т или Д 
с быстрым козырным приёмом. 
Представьте у себя: 
(ESC)(DC2)&(SI) ТК65 (ESC)(DC2)%(SI) 7 (ESC)(DC2)$(SI) 5432 (ESC)(DC2)#(SI) 6532. 
Торговля протекала так 1(ESC)(DC2)&(SI)-3(ESC)(DC2)&(SI)-4(ESC)(DC2)&(SI). С 4 козырями следует иг
рать на козырное опережение, но ваши миноры не настолько 
длинны и сильны, чтобы предположить, что разыгрывающий будет 
бить их своими козырями. Ход в (ESC)(DC2)%(SI) кладёт контракт, если у 
партнёра есть быстрый приём ( Т или минорный К за импасом ). 
Вы получите ход и выйдете к партнёру на приём ( куда именно, 
будет ясно после того, как вы увидите стол ). Он немедленно 
даст вам убить (ESC)(DC2)%(SI). Отличие в этом примере состоит в том, что 
вы можете найти путь к разрушению контракта всего лишь с не
большой помощью партнёра. 
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С рукой: 
(ESC)(DC2)&(SI) 8653 (ESC)(DC2)%(SI) 7 (ESC)(DC2)$(SI) ДВ9865 (ESC)(DC2)#(SI) 32 
не совсем ясно,где брать взятки. Ходите (ESC)(DC2)$(SI)Д и попытайтесь сы
грать на опережение в козыре. 
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(ESC)GЗАДАНИЯ ДЛЯ ПРОВЕРКИ(ESC)H 
Найдите лучшую атаку. 
1) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 986 (ESC)(DC2)%(SI) ДВ982 (ESC)(DC2)$(SI) 75 (ESC)(DC2)#(SI) ТВ7 
-(ESC)(DC2) (SI) - 1(ESC)(DC2)&(SI) 
2(ESC)(DC2)$(SI) - 3(ESC)(DC2)#(SI) 
3(ESC)(DC2)&(SI) - 4(ESC)(DC2)&(SI) 
2) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) Д86 (ESC)(DC2)%(SI) В842 (ESC)(DC2)$(SI) 83 (ESC)(DC2)#(SI) КДВ9 
1(ESC)(DC2)#(SI) - 1(ESC)(DC2)%(SI) 
2(ESC)(DC2)%(SI) 
3) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) ТВ64 (ESC)(DC2)%(SI) Д75 (ESC)(DC2)$(SI) 742 (ESC)(DC2)#(SI) КВ4 
-(ESC)(DC2) (SI) - 1(ESC)(DC2)%(SI) 
2(ESC)(DC2)%(SI) 
4) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) В1098 (ESC)(DC2)%(SI) КДВ5 (ESC)(DC2)$(SI) 7 (ESC)(DC2)#(SI) ТКВ3 
- - 1(ESC)(DC2)$(SI) К 
5) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) К83 (ESC)(DC2)%(SI) 63 (ESC)(DC2)$(SI) Д7542 (ESC)(DC2)#(SI) К8 
1(ESC)(DC2)#(SI) - 1(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)#(SI) - 3(ESC)(DC2)&(SI) 
4(ESC)(DC2)&(SI) 
6) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 863 (ESC)(DC2)%(SI) 1052 (ESC)(DC2)$(SI) Д93 (ESC)(DC2)#(SI) 9643 
1(ESC)(DC2)#(SI) 1(ESC)(DC2)$(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 
1NT(ESC)(DC2) (SI) -(ESC)(DC2) (SI) 3(ESC)(DC2)&(SI) 
4(ESC)(DC2)&(SI) 
7) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 863 (ESC)(DC2)%(SI) К2 (ESC)(DC2)$(SI) Д93 (ESC)(DC2)#(SI) 96543 
1(ESC)(DC2)#(SI) 1(ESC)(DC2)$(SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) 
1(ESC)(DC2)&(SI) -(ESC)(DC2) (SI) 1NT(ESC)(DC2) (SI) 
2(ESC)(DC2)%(SI) 
8) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 954 (ESC)(DC2)%(SI) КДВ7 (ESC)(DC2)$(SI) Т83 (ESC)(DC2)#(SI) В108 
-(ESC)(DC2) (SI) - 1(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)&(SI) - 4(ESC)(DC2)&(SI) 
9) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 853 (ESC)(DC2)%(SI) 7 (ESC)(DC2)$(SI) 8652 (ESC)(DC2)#(SI) 98753 
-(ESC)(DC2) (SI) - 1(ESC)(DC2)&(SI) 
2(ESC)(DC2)&(SI) - 4(ESC)(DC2)&(SI) 
10) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) В10864 (ESC)(DC2)%(SI) ТД6 (ESC)(DC2)$(SI) 72 (ESC)(DC2)#(SI) 853 
-(ESC)(DC2) (SI) - 1(ESC)(DC2)%(SI) 
2(ESC)(DC2)$(SI) - 2(ESC)(DC2)%(SI) 
4(ESC)(DC2)%(SI) 
11) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) КВ72 (ESC)(DC2)%(SI) 6 (ESC)(DC2)$(SI) КД108 (ESC)(DC2)#(SI) 9542 
-(ESC)(DC2) (SI) - 1(ESC)(DC2)&(SI) 
2(ESC)(DC2)&(SI) - 4(ESC)(DC2)&(SI) 
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12) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 73 (ESC)(DC2)%(SI) Т6 (ESC)(DC2)$(SI) ТВ43 (ESC)(DC2)#(SI) 108743 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) 
2(ESC)(DC2)#(SI) - 3(ESC)(DC2)#(SI) 
3(ESC)(DC2)%(SI) - 4(ESC)(DC2)%(SI) 
13) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) Т653 (ESC)(DC2)%(SI) 7 (ESC)(DC2)$(SI) Т432 (ESC)(DC2)#(SI) В432 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)&(SI) - 4(ESC)(DC2)&(SI) 
14) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 9873 (ESC)(DC2)%(SI) Т86 (ESC)(DC2)$(SI) 5 (ESC)(DC2)#(SI) Д10842 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)#(SI) 
1(ESC)(DC2)$(SI) - 1(ESC)(DC2)%(SI) 
3(ESC)(DC2)%(SI) - 4(ESC)(DC2)%(SI) 
15) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) Д86 (ESC)(DC2)%(SI) 85 (ESC)(DC2)$(SI) К742 (ESC)(DC2)#(SI) 10963 
1NT 2(ESC)(DC2)%(SI) 
16) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) К83 (ESC)(DC2)%(SI) 863 (ESC)(DC2)$(SI) 8742 (ESC)(DC2)#(SI) В95 
1(ESC)(DC2)$(SI) - 1(ESC)(DC2)%(SI) 
3(ESC)(DC2)$(SI) - 3(ESC)(DC2)%(SI) 
4(ESC)(DC2)%(SI) 
17) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) К83 (ESC)(DC2)%(SI) 863 (ESC)(DC2)$(SI) К742 (ESC)(DC2)#(SI) В95 
1(ESC)(DC2)#(SI) - 1(ESC)(DC2)%(SI) 
2(ESC)(DC2)%(SI) - 2NT(ESC)(DC2) (SI) 
3(ESC)(DC2)%(SI) - 4(ESC)(DC2)%(SI) 
18) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) Д10642 (ESC)(DC2)%(SI) 7 (ESC)(DC2)$(SI) Т72 (ESC)(DC2)#(SI) 9843 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) 
2(ESC)(DC2)$(SI) - 2(ESC)(DC2)%(SI) 
3(ESC)(DC2)%(SI) 
19) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) КВ8 (ESC)(DC2)%(SI) 64 (ESC)(DC2)$(SI) К873 (ESC)(DC2)#(SI) 7532 
1(ESC)(DC2)%(SI) 
20) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 8 (ESC)(DC2)%(SI) К965 (ESC)(DC2)$(SI) Т974 (ESC)(DC2)#(SI) В1093 
1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) К 
21) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) КВ6 (ESC)(DC2)%(SI) ТД84 (ESC)(DC2)$(SI) 853 (ESC)(DC2)#(SI) В84 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)$(SI) 
2(ESC)(DC2)$(SI) - 3(ESC)(DC2)$(SI) 
22) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 865 (ESC)(DC2)%(SI) К732 (ESC)(DC2)$(SI) Т107 (ESC)(DC2)#(SI) В53 
1(ESC)(DC2)%(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) 
2(ESC)(DC2)&(SI) 
23) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) КВ3 (ESC)(DC2)%(SI) ТД86 (ESC)(DC2)$(SI) 74 (ESC)(DC2)#(SI) КВ86 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)$(SI) 3(ESC)(DC2)%(SI) 
4(ESC)(DC2)$(SI) 4(ESC)(DC2)%(SI) 5(ESC)(DC2)$(SI) 
-(ESC)(DC2) (SI) К 
24) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) В75 (ESC)(DC2)%(SI) К1083 (ESC)(DC2)$(SI) Т74 (ESC)(DC2)#(SI) 653 
1(ESC)(DC2)#(SI) - 1(ESC)(DC2)$(SI) 
1(ESC)(DC2)&(SI) - 2(ESC)(DC2)#(SI) 
2(ESC)(DC2)$(SI) - 3(ESC)(DC2)$(SI) 
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(ESC)GРЕШЕНИЯ :(ESC)H 
1) (ESC)(DC2)&(SI)8 - здесь самое важное предотвратить убитки в (ESC)(DC2)#(SI), а затем 
выработать возможные взятки в (ESC)(DC2)%(SI). 
2) (ESC)(DC2)#(SI)К - невзирая на то, что (ESC)(DC2)#(SI) называли оппоненты, её сила и 
плотность позволяют надеятся на взятки в (ESC)(DC2)#(SI), а воз
можно получится и козырное опережение. 
3) (ESC)(DC2)$(SI)7 - остальные масти непривлекательны для атаки. Ходите 
пассивно. 
4) (ESC)(DC2)$(SI)7 - не задумывайтесь, пас на вашу контру однозначно ука
зал атаку. 
5) (ESC)(DC2)%(SI)6 - N дважды называл (ESC)(DC2)#(SI), так что S снесёт на неё с руки 
всё, что захочет. Необходимо быстро взять свои. Ход 
в (ESC)(DC2)$(SI) безопаснее, но вам не до неё. 
6) (ESC)(DC2)$(SI)Д - у болвана в (ESC)(DC2)$(SI) определённая сила. Ходите в масть наз
ванную партнёром. 
7) (ESC)(DC2)$(SI)3 - на этот раз сила в (ESC)(DC2)$(SI) у разыгрывающего. 
8) (ESC)(DC2)%(SI)К - ход безопасный и перспективный в смысле получения 
взяток. Атака в любую другую масть менее обоснован
на. 
9) (ESC)(DC2)%(SI)7 - при вашей слабости у партнёра наверняка есть приёмы, 
даже несмотря на его пас. Играйте на убитку. 
10) (ESC)(DC2)&(SI)В - атака из наиболее плотной секвенции. 
11) (ESC)(DC2)$(SI)К - с 4 козырей играйте на опережение. 


12) (ESC)(DC2)#(SI)3 - у партнёра не более синглета (ESC)(DC2)#(SI). Ход с 3-ки указыва
ет ему ответ в (ESC)(DC2)$(SI). Ваш (ESC)(DC2)%(SI)Т не даст разыгрывающему вы
брать козырей. 
13) (ESC)(DC2)%(SI)7 - невзирая на 4 козыря, играйте на убитку. Это гаран
тирует 4 взятки ( 2 Туза, приём у партнёра и убит
ка). Кроме того атака из минорных мастей небезопас
на. 
14) (ESC)(DC2)$(SI)5 - разыгрывающий не может быстро откозырять из-за ва
шего (ESC)(DC2)%(SI)Т, а ваша слабость говорит о наличии приёмов у 
партнёра. 
15) (ESC)(DC2)%(SI)5 - судя по 1NT вашего партнёра, на вашей линии больше 
очков. Атакуйте козырем, чтобы лишить врага главного 
оружия - убиток. 
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16) (ESC)(DC2)&(SI)3 - вы озабочены силой N в (ESC)(DC2)$(SI) и хотите быстро отобрать 
свои. 
17) (ESC)(DC2)%(SI)6 - оппоненты с трудом вошли в гейм и вам не следует 
торопить события. 
18) (ESC)(DC2)&(SI)4 - возможно у партнёра длинный козырь. Получится игра 
на опережение. 
19) (ESC)(DC2)%(SI)4 - вероятно у партнёра сила в козыре, если он спасо
вал. 
20) (ESC)(DC2)&(SI)8 - забудьте об игре на козырное опережение и о плот
ности секвенции, если у вас синглет в масти партнё
ра и хороший козырь. 
21) (ESC)(DC2)$(SI)5 - не для того, чтобы предотвратить убитки, а для бе
зопасности. Атака в другие масти связана с риском. 
22) (ESC)(DC2)%(SI)2 - обычный ход из согласованных 4-х карт. 
23) (ESC)(DC2)$(SI)4 - сила на вашей линии. Ход в (ESC)(DC2)$(SI) лишает возможности 
игры на перебитках. Взятки в побочных мастях от вас 
не уйдут. 
24) (ESC)(DC2)%(SI)3 - торговля красноречиво говорит, что (ESC)(DC2)%(SI) - слабое ме
сто. 
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(ESC)GГлава 6. ПЕРВЫЙ ХОД ПРОТИВ ШЛЕМОВЫХ КОНТРАКТОВ(ESC)H 
Вы хотите сделать первый ход, имея следующую руку: 
(ESC)(DC2)&(SI) КД42 (ESC)(DC2)%(SI) Т6 (ESC)(DC2)$(SI) 82 (ESC)(DC2)#(SI) 109874 
Против контракта 3NT вы пойдёте (ESC)(DC2)#(SI)10, расчитывая на фигуры в 
боковых мастях как на приходы к (ESC)(DC2)#(SI). Если противники остано
вились в контракте 4(ESC)(DC2)%(SI) и торговля не даёт никакой подсказки, 
то ход с (ESC)(DC2)#(SI)10 будет самым безопасным, а ход (ESC)(DC2)&(SI)К может легко 
подарить разыгрывающему роковую взятку. Но пусть торговля 
протекала так: 
S N 
1(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)$(SI) 
3(ESC)(DC2)$(SI) 4(ESC)(DC2)%(SI) 
4NT(ESC)(DC2) (SI)5(ESC)(DC2)%(SI) 
6(ESC)(DC2)%(SI) или 6NT 
Здесь лучший ход (ESC)(DC2)&(SI)К. Вам нужны лишь 2 взятки,чтобы положить 
шлемик. Ход (ESC)(DC2)&(SI)К отыграет вам (ESC)(DC2)&(SI)Д, а ваш (ESC)(DC2)%(SI)Т обеспечит необхо
димый приход,чтобы забрать её. Было бы плохим планом стянуть 
вначале (ESC)(DC2)%(SI)Т независимо от того, является (ESC)(DC2)%(SI) козырем или нет. 
К несчастью для защитников судьба редко вкладывает все 
старшие карты в руку атакующего. Если в этом примере заме
нить (ESC)(DC2)&(SI)Д на мелкую (ESC)(DC2)&(SI), то вы будете поставлены перед весьма 
трудной задачей. Если (ESC)(DC2)&(SI)Д у партнёра,то следует ходить в (ESC)(DC2)&(SI). 
Если же нет, то ход в (ESC)(DC2)&(SI) может стоить взятки (а вместе с ней 
и шлема). Все же против контракта 6(ESC)(DC2)%(SI) рекомендуется испытать 
пиковый шанс, ибо сильная торговля противника и фит в (ESC)(DC2)$(SI) на
водят вас на мысль, что свои взятки следует брать побыстрее. 
Против 6NT сыграйте пассивно (ESC)(DC2)#(SI)10. Наконец, если в (ESC)(DC2)&(SI) у вас 
вообще нет фигур, то ход в (ESC)(DC2)&(SI) менее рискованный ( хотя и он 
может помочь разыгрывающему ). Против 6(ESC)(DC2)%(SI) вы всё же ходите в 
(ESC)(DC2)&(SI),как более короткую из двух неназванных мастей, а торговля 
призывает вас к агрессивности. Во всех этих случаях отсутст
вие чёткого пути к двум взяткам, кладущим контракт, требова
ло от вас некоторого решения - выбора первого хода. Посколь
ку такие типы рук наиболее характерны, давайте изучим неко
торые принципы, которые улучшат шансы в принятии вами выиг
рышного решения. 
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(ESC)GМАЛЫЕ ШЛЕМЫ ПРИ ИГРЕ В МАСТИ(ESC)H 
Тузы - это не только сила. Это ещё и темп. Если против
нику нужны взятки в масти, где вы имеете Туза, то он вынуж
ден позволить вам получить ход. Первый ход Тузом может дать 
разыгрывающему необходимый ему темп. Однако, возможен такой 
вариант, что, не стягивая Туза, вы потеряете взятку в этой 
масти. Наконец, возможно, ваш партнёр имеет в этой масти ко
роля и шлемик легко посадить, стянув 2 взятки. Когда вы де
лаете первый ход, то, как правило, вы имеете дело со столь 
ограниченной информацией, что невозможно гарантировать успех 
в каждой сдаче. Однако, вы несомненно добьетесь успеха на 
протяжении длительного соревнования, если будете атаковать 
Тузом против шлемика в козырях только в следующих ситуациях: 
1) Вы имеете верную или вероятную вторую взятку, которая не 
требует выработки ( например, козырной король ). Это, ра
зумеется,справедливо, если вы расчитываете, что Туз возь
мёт первую взятку. 
2) Торговля показывает, что вы сможете взять в этой масти 2 
быстрые взятки: у партнёра К, синглет или ренонс. 
Кроме исключительных случаев не ходите Тузом, если: 
1) У вас нет быстрой второй взятки. 
2) Противники называли эту масть. 
3) Торговля показывает, что у одного из оппонентов в этой 
масти ренонс. 
Несколько примеров. 
а) (ESC)(DC2)&(SI) 109843 б) (ESC)(DC2)&(SI) Т83 в) (ESC)(DC2)&(SI) 63 S N 
(ESC)(DC2)%(SI) 875 (ESC)(DC2)%(SI) К94 (ESC)(DC2)%(SI) 952 1(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)$(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) Т6 (ESC)(DC2)$(SI) 874 (ESC)(DC2)$(SI) Т876 3(ESC)(DC2)$(SI) 3(ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) Д62 (ESC)(DC2)#(SI) В832 (ESC)(DC2)#(SI) 6532 4NT(ESC)(DC2) (SI)5(ESC)(DC2)$(SI) 
Ход Тузом с рукой а) очень плох. Противники показали, что 
у них миллион (ESC)(DC2)$(SI). Они сами будут вырабатывать эту масть,что
бы снести на неё вероятные потери. Ходите малой (ESC)(DC2)#(SI) в надежде 
застать К у партнёра. Ход в (ESC)(DC2)&(SI) тоже может оказаться правиль
ным, но требует большей помощи партнёра. 
В случае б) велика вероятность, что (ESC)(DC2)%(SI)К сыграет. Судя по 
всему, сила руки партнёра невелика и (ESC)(DC2)&(SI) в торговле не назы
валась. Следовательно разумно атаковать (ESC)(DC2)&(SI)Т. 
С рукой в) оба оппонента называли в торговле (ESC)(DC2)$(SI), а у вас 
4-ка (ESC)(DC2)$(SI), следовательно, очень вероятно, что у партнёра синг
лет или ренонс (ESC)(DC2)$(SI). Играйте (ESC)(DC2)$(SI)Т, а затем (ESC)(DC2)$(SI) в надежде на убит
ку. 
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S N 
(ESC)(DC2)&(SI) К74 1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)$(SI) 
(ESC)(DC2)%(SI) В109 2(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) 86 4(ESC)(DC2)$(SI) 4(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) Т8632 6(ESC)(DC2)&(SI) 
Здесь у вас вероятная взятка на (ESC)(DC2)&(SI)К, но торговля удерживает 
вас от хода (ESC)(DC2)#(SI)Т. S назвал (ESC)(DC2)&(SI),(ESC)(DC2)%(SI) и прыжком показал поддержку в 
(ESC)(DC2)$(SI). Надо думать, что (ESC)(DC2)#(SI) у него немного. Вот расклад: 
(ESC)(DC2)&(SI) 10965 
(ESC)(DC2)%(SI) 74 
(ESC)(DC2)$(SI) ТВ73 
(ESC)(DC2)#(SI) КД5 
(ESC)(DC2)&(SI) К74 (ESC)(DC2)&(SI) 2 
(ESC)(DC2)%(SI) В109 (ESC)(DC2)%(SI) 8532 
(ESC)(DC2)$(SI) 86 (ESC)(DC2)$(SI) Д109 
(ESC)(DC2)#(SI) Т8632 (ESC)(DC2)#(SI) В10974 
(ESC)(DC2)&(SI) ТДВ83 
(ESC)(DC2)%(SI) ТКД6 
(ESC)(DC2)$(SI) К542 
(ESC)(DC2)#(SI) 
Ход (ESC)(DC2)#(SI)Т даёт свою игру. S бьёт его в руке и на две (ESC)(DC2)#(SI) болва
на сносит (ESC)(DC2)$(SI). Если же вы сыграете безопасно (ESC)(DC2)%(SI)В, то S отдаст 
2 взятки: на (ESC)(DC2)&(SI)К и одну (ESC)(DC2)$(SI). 
(ESC)(DC2)&(SI) 653 S N 
(ESC)(DC2)%(SI) 742 1(ESC)(DC2)&(SI) 3(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) В32 6(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) Т765 
После такой торговли всего можно ожидать. S мог сделать 
азартную заявку. Возможно, у оппонентов побочное согласова
ние в (ESC)(DC2)#(SI). Вообще, когда торгуются прыжками, то очень важно 
знать класс игры противников. Если это слабые или "инициа
тивные" игроки, то предпочтительно атаковать Т. Если вы до
веряете открывающему,то ходите (ESC)(DC2)%(SI)7. Если у вас нет Т, то мо
жно рискнуть выйти из-под Д в надежде на К у партнёра. У не
го может оказаться и вторая решающая взятка. Решится или нет 
на ход Королём - зависит от торговли. Если вам нужны быстрые 
взятки, то ход К в неназванной масти оправдан. Если же масть 
называлась в торговле или нет необходимости отбирать быстрые 
взятки, то ходите пассивно в надежде,что ваш К возьмёт взят
ку будучи за импасом. Помните, что если оппонент обещает си
лу в масти, называя NT, то это тоже самое,как если бы он на
звал саму масть. Представьте следующую ситуацию: 
S N 
1(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)$(SI) 
2NT(ESC)(DC2) (SI) 4(ESC)(DC2)%(SI) (ESC)(DC2)&(SI) К853 (ESC)(DC2)%(SI) К73 (ESC)(DC2)$(SI) 863 (ESC)(DC2)#(SI) 1098 
6(ESC)(DC2)%(SI) 
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Заявка 2NT обещает силу в неназванных мастях, так что от 
хода в (ESC)(DC2)&(SI) следует воздержаться. Атакуйте (ESC)(DC2)#(SI)10, любая фигура 
в (ESC)(DC2)#(SI) у партнёра если и есть, то всё равно импасируется. Как 
мы уже видели плотные секвенции безопасны для атаки и кроме 
того позволяют вырабатывать взятки защите. Ход из них очень 
желателен. Если бы, например, в предыдущем случае у вас в (ESC)(DC2)&(SI) 
было КДВ9 или В1098, то вы с радостью атаковали старшей (ESC)(DC2)&(SI). 
Даже с КД76 ход К был бы оправдан,т.к. (ESC)(DC2)%(SI)К - ваша вторая по
тенциальная взятка. 
Ход из синглета часто оказывается эффективным против шле
мов. Если у партнёра есть Т в масти синглета, контракт раз
рушается сразу. Контракт также проигрывается если у партнё
ра есть быстрый приём в козырях и к нему попадёт ход до то
го, как разыгрывающий вас полностью обескозырит. Однако, из
бегайте хода с синглета, если у вас в руке есть фигурная си
ла. Маловероятно, что партнёр получит ход. Это также верно, 
если оба оппонента называли эту масть в торговле и если у 
вас точно есть взятка, а любая взятка партнёра ( исключая 
убитку ) кладёт контракт. Вот несколько примеров. 
а) (ESC)(DC2)&(SI) 865 б) (ESC)(DC2)&(SI) Т63 N S 
(ESC)(DC2)%(SI) 7 (ESC)(DC2)%(SI) 8 1(ESC)(DC2)&(SI) 3(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) 753 (ESC)(DC2)$(SI) ДВ103 4NT(ESC)(DC2) (SI) 5(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) 865432 (ESC)(DC2)#(SI) 75432 6(ESC)(DC2)&(SI) 
Ход с синглета хорош в случае а). Если партнёр получит ход 
до того, как разыгрывающий отберёт ваши козыри, то контракт 
будет разрушен. Это возможно, т.к. вся сила вашей оси сосре
доточена у партнёра. 
В случае б) (ESC)(DC2)&(SI)Т гарантирует подсад, если у партнёра есть 
хотя бы одна взятка. Поэтому ход из синглета нежелателен. 
Ход в (ESC)(DC2)%(SI) только прорежет партнёра, что может позволить разы
грывающему победить. Нет никакой необходимости рисковать. 
Даже если вы попадёте в марьяж (ESC)(DC2)%(SI) у партнёра,у вас нет боль
ше (ESC)(DC2)%(SI), чтобы пойти (ESC)(DC2)%(SI) после приёма на (ESC)(DC2)&(SI)Т. Ходите (ESC)(DC2)$(SI)Д. 
Атака в козыря редко бывает эффективной против шлемика. 
Однако, вы должны ходить козырем, если из торговли следует, 
что разыгрывающему нужны убитки. 
(ESC)GМАЛЫЙ ШЛЕМ В БЕЗ КОЗЫРЯ(ESC)H 
Существует 2 разновидности контрактов 6NT. В одном случае 
на регулярных руках, где у противников нет лонгеров, но есть 
сила в очках. Например, торговля: 1NT - 6NT. В такой ситуа
ции почти всегда ходите пассивно. Если нет плотной секвенции 
или уверенности получить 2 взятки, активный ход будет на ру
ку только разыгрывающему. Иногда, однако, оппоненты могут 
оказаться в 6NT по несчастью. 
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N S 
1(ESC)(DC2)$(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)$(SI) 3(ESC)(DC2)%(SI) 
4(ESC)(DC2)$(SI) 4(ESC)(DC2)%(SI) 
6(ESC)(DC2)$(SI) 6NT 
Вряд ли эта торговля относится к категории выдающихся,но тем 
не менее вам нужно положить контракт. Имея: 
(ESC)(DC2)&(SI) 763 (ESC)(DC2)%(SI) 843 (ESC)(DC2)$(SI) Т432 (ESC)(DC2)#(SI) Д87 
Вы должны атаковать (ESC)(DC2)#(SI)7. Любая ваша фигура в (ESC)(DC2)%(SI) или (ESC)(DC2)&(SI) лежит 
под импасом,а в длинной (ESC)(DC2)$(SI) у N отсутствует только Т. Единст
венный шанс - рискнуть и найти у партнёра (ESC)(DC2)#(SI)К. Будь у вас не 
(ESC)(DC2)#(SI)Д, а (ESC)(DC2)#(SI)К, атака в (ESC)(DC2)#(SI),хотя и более рискованна, но все же оп
равдана. Эта ситуация аналогична той, когда в козырном конт
ракте нужно быстро забирать свои, пока они не снесены. Всё 
же в большинстве случаев против 6NT правильно будет ходить 
пассивно. 
(ESC)GБОЛЬШИЕ ШЛЕМЫ(ESC)H 
Эти шлемы бывают столь редко, что мы не имеем права про
странно обсуждать, как атаковать против них. Большинство иг
роков, исключая экспертов, предпочитают играть шлем, имея на 
руках 19 взяток, чем сесть без 1 на шлеме. Однако, на неко
торые пункты стоит обратить внимание. 
1. Когда сомневаешься - ходи пассивно. Для разрушения шлема 
нужна всего одна взятка, так что строить далеко идущие 
планы неразумно. Таким образом, ваша главная задача - не 
подыграть разыгрывающему. 
2. Козырный вист, как правило, хорош против шлема, если вы 
ходите не рискуя. Он, во-первых пассивен, а, во-вторых, 
лишает разыгрывающего потенциальной возможности сделать 
убитки. В большом шлеме даже невозможность убить одну 
карту может оказаться роковой. 
3. Как правило, необходимо внимательно изучить торговлю. Вот 
замечательный пример внимательности и остроты мышления 
вистующего: 
N S 
(ESC)(DC2)&(SI) К6 1(ESC)(DC2)&(SI) 3(ESC)(DC2)$(SI) 
(ESC)(DC2)%(SI) 963 4(ESC)(DC2)&(SI) 4NT 
(ESC)(DC2)$(SI) В642 5(ESC)(DC2)%(SI) 5NT 
(ESC)(DC2)#(SI) 8763 6(ESC)(DC2)$(SI) 7NT 
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Прыжок N в 4(ESC)(DC2)&(SI) после прыжка партнёра обещает отработанную 
длинную (ESC)(DC2)&(SI) ( кроме вашего К ). У S не более синглета в (ESC)(DC2)&(SI),но 
ваш К всё равно падает при 2-м ходе в (ESC)(DC2)&(SI). Давайте немного 
подумаем. Вы ходите безопасно в (ESC)(DC2)#(SI). S стягивает Т,К и Д (ESC)(DC2)$(SI) и 
видит, что у вас четвёртый В. После этого ему ничего не ос
тается,как сыграть на второго (ESC)(DC2)&(SI)К у вас. Такой план приносит 
ему победу. Что же можно сделать, чтобы помешать ему? Ходите 
(ESC)(DC2)&(SI)6. Вот полный расклад: 
(ESC)(DC2)&(SI) ТДВ10542 
(ESC)(DC2)%(SI) К7 
(ESC)(DC2)$(SI) 8 
(ESC)(DC2)#(SI) Т109 
(ESC)(DC2)&(SI) К6 (ESC)(DC2)&(SI) 983 
(ESC)(DC2)%(SI) 963 (ESC)(DC2)%(SI) В108542 
(ESC)(DC2)$(SI) В642 (ESC)(DC2)$(SI) 7 
(ESC)(DC2)#(SI) 8763 (ESC)(DC2)#(SI) 542 
(ESC)(DC2)&(SI) 7 
(ESC)(DC2)%(SI) ТД 
(ESC)(DC2)$(SI) ТКД10953 
(ESC)(DC2)#(SI) КДВ 
S не имеет права на первом ходу импасировать (ESC)(DC2)&(SI), т.к. развал 
(ESC)(DC2)$(SI) более вероятен и гарантирует ему 13 взяток. Он убьёт (ESC)(DC2)&(SI)Т, 
после чего контракт проигран. Любая другая атака даёт ему 
возможность проверить расклад в (ESC)(DC2)$(SI), а затем, импасируя (ESC)(DC2)&(SI), 
взять 15 взяток. 
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(ESC)GУПРАЖНЕНИЯ(ESC)H 
Сделайте первый ход после указанной торговли. 
1. N S (ESC)(DC2)&(SI) 643 (ESC)(DC2)%(SI) 752 (ESC)(DC2)$(SI) 863 (ESC)(DC2)#(SI) Т742 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)&(SI) 4(ESC)(DC2)$(SI) 
4(ESC)(DC2)%(SI) 4(ESC)(DC2)&(SI) 
5(ESC)(DC2)$(SI) 5(ESC)(DC2)&(SI) 
6(ESC)(DC2)&(SI) 
2. N S (ESC)(DC2)&(SI) 732 (ESC)(DC2)%(SI) Д1074 (ESC)(DC2)$(SI) 863 (ESC)(DC2)#(SI) 852 
1(ESC)(DC2)$(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)#(SI) 3(ESC)(DC2)&(SI) 
4(ESC)(DC2)#(SI) 4NT 
5(ESC)(DC2)$(SI) 6NT 
3. N S (ESC)(DC2)&(SI) 9872 (ESC)(DC2)%(SI) 742 (ESC)(DC2)$(SI) 76532 (ESC)(DC2)#(SI) 7 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) 
2(ESC)(DC2)#(SI) 3(ESC)(DC2)#(SI) 
4(ESC)(DC2)%(SI) 5(ESC)(DC2)$(SI) 
6(ESC)(DC2)%(SI) 
4. N S (ESC)(DC2)&(SI) 85 (ESC)(DC2)%(SI) ТК74 (ESC)(DC2)$(SI) 853 (ESC)(DC2)#(SI) В1097 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)&(SI) 6(ESC)(DC2)&(SI) 
5. N S (ESC)(DC2)&(SI) Д863 (ESC)(DC2)%(SI) К74 (ESC)(DC2)$(SI) 853 (ESC)(DC2)#(SI) В74 
1NT 
4NT 6NT 
6. N S (ESC)(DC2)&(SI) 983 (ESC)(DC2)%(SI) 10943 (ESC)(DC2)$(SI) Д8653 (ESC)(DC2)#(SI) 7 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) 
2(ESC)(DC2)$(SI) 2(ESC)(DC2)&(SI) 
4(ESC)(DC2)&(SI) 6(ESC)(DC2)&(SI) 
7. N S (ESC)(DC2)&(SI) 852 (ESC)(DC2)%(SI) Т6 (ESC)(DC2)$(SI) В1093 (ESC)(DC2)#(SI) 7432 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) 
2(ESC)(DC2)#(SI) 3(ESC)(DC2)#(SI) 
3(ESC)(DC2)%(SI) 4NT 
5(ESC)(DC2)%(SI) 6(ESC)(DC2)%(SI) 
8. N S (ESC)(DC2)&(SI) Д843 (ESC)(DC2)%(SI) 652 (ESC)(DC2)$(SI) Т73 (ESC)(DC2)#(SI) 1064 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) 
3(ESC)(DC2)%(SI) 4NT 
5(ESC)(DC2)%(SI) 6(ESC)(DC2)%(SI) 
9. N S (ESC)(DC2)&(SI) 53 (ESC)(DC2)%(SI) К753 (ESC)(DC2)$(SI) 763 (ESC)(DC2)#(SI) 10874 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 
2(ESC)(DC2)$(SI) 2(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)%(SI) 3NT 
4(ESC)(DC2)&(SI) 6(ESC)(DC2)&(SI) 
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10. N S (ESC)(DC2)&(SI) Т63 (ESC)(DC2)%(SI) Д108 (ESC)(DC2)$(SI) 753 (ESC)(DC2)#(SI) 10982 
1(ESC)(DC2)$(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) 
3(ESC)(DC2)$(SI) 3(ESC)(DC2)%(SI) 
4(ESC)(DC2)%(SI) 6(ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)GОТВЕТЫ(ESC)H 
1. (ESC)(DC2)#(SI)Т - этот пример показывает, что неверно предполагать, 
будто оппоненты всегда торгуются идеально. Здесь 
противники, выяснив силу в красных мастях, ничего не 
узнали о (ESC)(DC2)#(SI). N поставил 6(ESC)(DC2)&(SI), имея в (ESC)(DC2)#(SI) держку второго 
класса или просто считая контракт 5(ESC)(DC2)&(SI) нелепым. Имей 
S (ESC)(DC2)#(SI)К, он сам сказал бы 6(ESC)(DC2)&(SI) ( или 5NT ), а не 5(ESC)(DC2)&(SI). 
2. (ESC)(DC2)%(SI)4 - оппоненты решили играть NT,т.к. не смогли согласо
вать масти и атака в (ESC)(DC2)%(SI) может принести вам решающую 
взятку. 4NT здесь не обязательно Блэквуд. 
3. (ESC)(DC2)&(SI)9 - не атакуйте с синглета, если оба противника называ
ли эту масть. Ходите в неназванную масть. 
4. (ESC)(DC2)%(SI)К - возможно, первая или вторая ваша (ESC)(DC2)%(SI) будет уби
та козырем, но зачем быть пессимистом. 
5. (ESC)(DC2)$(SI)8 - против балансных NT шлемиков ходите пассивно. 
6. (ESC)(DC2)#(SI)7 - убитка наиболее вероятный путь к разрушению контра
кта. 
7. (ESC)(DC2)#(SI)2 - оба оппонента называли (ESC)(DC2)#(SI). Играйте на то,что партнёр 
убьёт (ESC)(DC2)#(SI). 
8. (ESC)(DC2)&(SI)3 - даже несмотря на то,что (ESC)(DC2)$(SI) в торговле не называлась, 
лучше пойти в (ESC)(DC2)&(SI) и подготовить там взятку, пока есть 
захват в (ESC)(DC2)$(SI). Нет оснований считать,что разыгрывающий 
сможет снести всю (ESC)(DC2)$(SI). 
9. (ESC)(DC2)%(SI)3 - попытайтесь подготовить взятку, если у партнёра (ESC)(DC2)%(SI)Д. 
Разыгрывающий обещал силу в (ESC)(DC2)#(SI), так что трефовые фи
гуры партнёра скорее всего лежат под импасом, следо
вательно S нет необходимости убивать (ESC)(DC2)#(SI). Если это 
действительно так, то атака в (ESC)(DC2)#(SI) или в козыря даст 
возможность снести (ESC)(DC2)%(SI) на побочную масть и выиграть. 
10. (ESC)(DC2)&(SI)Т - судя по торговле, ваша (ESC)(DC2)%(SI)Д вероятно сыграет. Следо
вательно, попытайтесь взять ещё и (ESC)(DC2)&(SI)Т. Даже если фи
гуры в (ESC)(DC2)%(SI) распределены равномерно, то ход Т не плох. 
Ваша Д не берёт взятку только если у N ТКВ (ESC)(DC2)%(SI). 
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(ESC)GГлава 7. КОНТРЫ, УКАЗЫВАЮЩИЕ ХОД(ESC)H 
Одна из наиболее приятных ( к сожалению, нечастых ) ситу
аций в жиэни - иметь в масти ТКДВ75 и слышать торговлю оппо
нентов 1NT - 3NT. Т.е. ситуация, в которой вы сами имеете 
первый ход и можете спокойно взять 6 взяток. Однако, если 
первый ход должен сделать ваш партнёр, ситуация может стать 
из очень приятной крайне раздражающей, ибо он, особо не за
думываясь, выйдет четвёртой сверху из своей длиннейшей ма
сти ( очень не похоже, что это ваша масть ), и разыгрывающий 
заберёт свои 9 взяток до того, как вы перехватите ход. 
Всё, что угодно лучше, чем такая беспомощность, так что 
давайте обсудим некоторые методы,которые избавят вас и парт
нёра от разнобоя в действиях. 
1) Вы можете сказать партнёру: "Ходи в данную масть". Это 
приведёт к желаемому результату, но одновременно повлечёт 
остракизм со стороны ваших противников, да и других брид
жистов. 
2) Вы можете заготовить специальное слово с партнёром, на
пример - "УРАФРАКС", чтобы сообщить ему о необходимости 
сделать необычный ход, не сообщая ему, в какую масть вы 
хотите хода. К сожалению, это также полностью незаконно. 
3) Вы можете назначить 4(ESC)(DC2)$(SI) после 3NT. Это будет вполне за
конно, но приведёт к тому, что вы будете играть 4(ESC)(DC2)$(SI) ( не
сомненно под контрой ), а после сдачи партнёр невзначай 
проронит,что он как раз хотел пойти в (ESC)(DC2)$(SI) против 3NT. 
4) Вы можете контрить 3NT. Это и будет ( потенциально ) луч
шим решением. Контра вполне законна, оппоненты должны ещё 
разыграть руку, а после атаки в вашу масть ваша запись 
сильно возрастёт. Здесь, правда, есть риск. Партнёр может 
не понять значения контры и отказаться от хода в вашу 
масть, позволяя противникам выполнить контракт с сущест
венной прибавкой. 
Другая опасность - противники могут уйти с 3NT в мастевой 
контракт, который никогда не разрушить. Подобная ситуация 
возникает, если партнёр должен сделать ход против мастевого 
контракта. У вас ренонс в побочной масти, и вы боитесь, что 
он не угадает ход, если вы не предпримете специальной акции 
( т.е. не даст вам убитки ). 
Единственный способ указать партнёру на необходимость 
строго определённого хода - контрить финальный контракт. Од
нако есть опасность, что противники выполнят контракт, не
смотря на убитку, либо партнёр не поймёт значения вашей кон
тры, т.е. дивиденды от вашей контры достанутся не вам. Кроме 
того, после контры противники могут уйти в контракт, который 
разрушить нельзя. 
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Как видите, контра, указывающая ход, должна применяться с 
осторожностью, однако она может быть крайне полезной, если 
принять во внимание следующие моменты: 
1) Вы определённо уверены, что ход, указанный контрой, при
водит к разрушению контракта и вы боитесь,что партнёр мо
жет не найти этого хода без специального указания. 
2) Значение контры ясно. Партнёр знает, чего от него ждут. 
Надо помнить, что контра может применяться для указания 
хода, ТОЛЬКО если не принимать во внимание штрафных тен
денций ( см. ниже ). 
3) Непохоже, что противники могут уйти в контракт равной или 
большей важности, который вы не сможете разрушить ( вы
гнать противников из гейма, который, возможно, разрушает
ся после определённого первого хода, в железный частичный 
контракт, представляется, однако, выгодным ). 
В дополнение к контре финального контракта иногда возможно 
контрить на ранней стадии торговли для указания хода. Есть 
немало искусственных заявок, таких , как Стейман, ответы на 
Блэквуд и т.п., которые имеют ненатуральное значение. 
Следовательно, вы можете привлечь внимание к некоторой 
специфической масти, сконтрив искуственную заявку, если она 
совпадает с этой мастью. Противники обычно не могут играть 
контракт в искусственно названной масти, так что вы ничем не 
рискуете, давая контру. Однако, эта умная придумка не лишена 
недостатков. Во-первых, необходимо, чтобы нужная масть была 
названа с нужной стороны. Во-вторых, после вашей контры у 
противников появится лишнее пространство в виде заявок "пас" 
и "реконтра", которое они могут использовать для передачи 
информации о силе и распределении. В-третьих, если вдруг 
окажется, что требуемый вами ход полезен разыгрывающему, 
партнёру станет кисло. 
Так что не будем контрить бездумно во всех ситуациях, но 
заготовим эту полезную заявку для тех случаев, когда вы по
чувствуете, что вам остро необходим именно данный определён
ный первый ход. 
(ESC)GКОНТРА ПОСЛЕ 1NT - 3NT(ESC)H 
Предположим,что торговля протекала так: 1NT - 3NT К. Опыт 
показал, что всегда плохо контрить только потому, что в руке 
много очков. Задача разыгрывающего облегчается, если все фи
гуры сосредоточены в одной руке, особенно, если он преду
преждён об этом контрой. Он знает какие импасы проходят, а 
какие нет. Контрильщик же постоянно сидит под угрозой фи
нальной впустки, ибо партнёр не может получить хода; или же 
сквиза, ибо у него ключевые фигуры, а у разыгрывающего может 
быть длинная масть. 
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Такая глупая контра может принести массу очков противни
кам. Следовательно, если у вас много очков, но нет длинной 
масти, которую можно разыграть, то лучшая стратегия - сидеть 
тихо и пасовать. Разыгрывающий, возможно, не разгадает поло
жения фигур и сядет, не ожидая, что в одной руке было так 
много очков. 
Итак, если у вас достаточно умный партнёр, знающий, когда 
надо, а когда не надо контрить 3NT, то ваш лучший ход - ход 
из самой короткой масти. Скорее всего именно в этой масти у 
партнёра сила и длина. ( Для контры он обязан иметь не менее 
ТКДВx или КДВ10x с боковым Тузом ). Например, ходите (ESC)(DC2)#(SI)9 из: 
(ESC)(DC2)&(SI) 10987 (ESC)(DC2)%(SI) К85 (ESC)(DC2)$(SI) 9762 (ESC)(DC2)#(SI) 93 
(ESC)GКОНТРА НА 3NT(ESC)H 
Контра на 3NT после торговли отличной от 1NT - 3NT, обыч
но обладает некоторыми указателями хода. Если ваша ось не 
вступала в торговлю, контра предполагает ход в первую масть, 
названную болваном. Однако это не безоговорочный приказ. 
То же самое можно применять и против 1NT и 2NT. Здесь, 
правда, контра более ответственна, ибо есть риск, что про
тивники из ничего получат гейм. Например: 
а) 1(ESC)(DC2)&(SI) - 1NT - б) 1(ESC)(DC2)$(SI) - 1(ESC)(DC2)%(SI) - в) 1(ESC)(DC2)#(SI) - 1(ESC)(DC2)&(SI) 
2NT(ESC)(DC2) (SI)- 3NT - 1(ESC)(DC2)&(SI) - 1NT(ESC)(DC2) (SI)- 2(ESC)(DC2)#(SI) - 2(ESC)(DC2)%(SI) 
-(ESC)(DC2) (SI) К 2NT(ESC)(DC2) (SI)- 3NT(ESC)(DC2) (SI)- 3(ESC)(DC2)#(SI) - 3NT(ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) -(ESC)(DC2) (SI) К(ESC)(DC2) (SI) -(ESC)(DC2) (SI) К 
В а) контра сильно просит хода в (ESC)(DC2)&(SI). Если бы он имел свою 
хорошую масть, то назвал бы её после 1(ESC)(DC2)&(SI). 
В б) ход в (ESC)(DC2)$(SI) представляется лучшим, если нет ярко выра
женного выбора. Однако,предпочтите выход,например, из ДВ1098 
в (ESC)(DC2)%(SI). 
В в) ход в (ESC)(DC2)#(SI) противопоказан вообще, ибо болван показал в 
ней большую силу и длину. Партнёр наверняка имеет в (ESC)(DC2)#(SI) держ
ку, т.к. контрил, сидя за болваном. Но он, вероятно, хочет 
разыграть другую масть, надеясь опередить разыгрывающего. Вы 
можете атаковать из своих хороших мастей. Торговля показала, 
что, вероятно, хорошо сработает ход в (ESC)(DC2)$(SI). 
Если партнёр вступал в торговлю,то его контра на 3NT тре
бует от вас хода в его масть. Вы обязаны подчиниться, если 
только у вас не ренонс в его масти. 
Если торговались только вы, контра требует хода в вашу 
масть. Партнёр боится, что вы можете не решится на такую 
атаку после бескозырного назначения противника и сильно ве
рит, что ход в его масть разрушит контракт. Наиболее вероят
но,что он имеет фигуру в вашей масти и перехват в масти вра
га. 
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Если и вы и партнёр делали заявки,то ходите в свою масть. 
Эта рекомендация более спорна, чем предыдущие, и вы должны 
её обсудить с партнёром, чтобы выработать единое понимание. 
Наша трактовка основана на принципе, что отсутствие контры 
предлагает ходить в масть партнёра. 
(ESC)GКОНТРЫ НА ВОПРОС СТЕЙМАНА(ESC)H 
1NT - 2(ESC)(DC2)#(SI) К. Некоторые эксперты считают, что контра пока
зывает силу и длину в (ESC)(DC2)#(SI) и требует хода в (ESC)(DC2)#(SI) против любого 
контракта противников. Не все с ней согласны, хотя она обла
дает преимуществом простоты. Если вы решите применять контру 
в таком значении,то ваша (ESC)(DC2)#(SI) должна быть весьма солидной (на
пример, КД865), ибо в противном случае оппоненты могут ре
контрить и выиграть за счёт преимущества в очках даже на ко
ротком козыре ( уровень невысок ). 
(ESC)GКОНТРЫ НА КЮБИДЫ(ESC)H 
Если противник применяет кюбидную технику в попытках до
стичь шлема, партнёр может указать вам нужный ход, контря 
промежуточную заявку. Например: 
1(ESC)(DC2)#(SI) - 3(ESC)(DC2)&(SI) 
4(ESC)(DC2)#(SI) - 4(ESC)(DC2)$(SI) К 
4(ESC)(DC2)&(SI) - 6(ESC)(DC2)&(SI) 
Заявка 4(ESC)(DC2)$(SI), очевидно, показывает Туза или другую важную осо
бенность в (ESC)(DC2)$(SI). Партнёр предвидит, что финальный контракт бу
дет возможно в (ESC)(DC2)&(SI), где вам принадлежит право первого хода. 
Он просит вас ходить в (ESC)(DC2)$(SI). Вероятно, у него в (ESC)(DC2)$(SI) КД1083. Та
кая контра может оказаться весьма полезной,если её правильно 
применять. Остерегайтесь контрить 4(ESC)(DC2)$(SI) с рукой : 
(ESC)(DC2)&(SI) 763 (ESC)(DC2)%(SI) К85 (ESC)(DC2)$(SI) К73 (ESC)(DC2)#(SI) 8642 
Здесь как раз ход в (ESC)(DC2)%(SI) может оказаться убийственным. Замени
те (ESC)(DC2)%(SI)К на фоску и контра всё ещё некорректна, ибо, если у 
партнёра КД в (ESC)(DC2)%(SI), то лучше ходить в (ESC)(DC2)%(SI), ибо разыгрывающий мо
жет снести (ESC)(DC2)%(SI) на (ESC)(DC2)$(SI) стола. Таким образом, контра делается, 
если нужен строго определённый ход. Другой случай, когда 
контрить не следует, связан с опасностью, что противники ос
тавят законтренный контракт. Или дадут реконтру: 
1(ESC)(DC2)$(SI) - 1(ESC)(DC2)%(SI) 
4(ESC)(DC2)%(SI) - 5(ESC)(DC2)#(SI) 
5(ESC)(DC2)$(SI) К -(ESC)(DC2) (SI)
РК 
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W хотел хода в (ESC)(DC2)$(SI) (с ренонсом) против контракта 6 или 7(ESC)(DC2)%(SI). И 
он был прав:ход в (ESC)(DC2)$(SI) приводил к подсаду. К своему несчастью, 
он забыл торговлю. S начал торговлю с (ESC)(DC2)$(SI),где имел ТДВ1043, и 
с большим удовольствием сыграл гейм с реконтрой в (ESC)(DC2)$(SI). 
(ESC)GКОНТРЫ ОТВЕТОВ НА БЛЭКВУД(ESC)H 
Назначение новой масти, как ответ на Блэквуд, похоже на 
кюбидную заявку. Непохоже,что противники будут играть в этой 
масти. Следовательно, партнёр может контрить, если желает 
хода в эту масть, например: 
1(ESC)(DC2)%(SI) - 3(ESC)(DC2)%(SI) 
4NT(ESC)(DC2) (SI)- 5(ESC)(DC2)$(SI) К 
6(ESC)(DC2)%(SI) 
E знает,что противник, согласовав (ESC)(DC2)%(SI), не захочет играть в (ESC)(DC2)$(SI). 
Таким образом, его контра должна привлечь ваше внимание к 
желательности хода в (ESC)(DC2)$(SI). Если вы откажетесь, то у вас должны 
быть веские основания. Как и в случае собаки Шерлок Холмса, 
которая ночью молчала, "молчание" партнёра тоже может иметь 
значение: 
1(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)#(SI) 
3(ESC)(DC2)%(SI) 4(ESC)(DC2)%(SI) 
4NT(ESC)(DC2) (SI)5(ESC)(DC2)$(SI) 
6(ESC)(DC2)%(SI) 
Имея: (ESC)(DC2)&(SI) 983 (ESC)(DC2)%(SI) К86 (ESC)(DC2)$(SI) 983 (ESC)(DC2)#(SI) 7543, ходите (ESC)(DC2)&(SI)9. Вы надее
тесь пробить (ESC)(DC2)&(SI) до того, как S организует сносы на (ESC)(DC2)#(SI), а т.к. 
партнёр отказался от контры на 5(ESC)(DC2)$(SI), то скорее всего его цен
ности в (ESC)(DC2)&(SI). 
(ESC)GКОНТРЫ ШЛЕМОВЫХ КОНТРАКТОВ(ESC)H 
Контрить шлемики просто для увеличения штрафа - плохая стратегия по нескольким причинам. Прежде всего, вряд ли враг 
сядет больше,чем без одной в добровольно поставленном шлеме. 
Следовательно вы в лучшем случае получите 100,если посадите, 
но рискуете проиграть несколько сот, если он сыграет ( и да
же больше, если дадут реконтру ). Во-вторых, если вы контри
те со старшими картами, как ТК или 2 туза, то можете нар
ваться на ренонс у противника, который легко выполнит конт
ракт. В-третьих, информация,данная контрой может помочь най
ти план, спасающий контракт. В четвертых, контра обойдётся 
более чем в 1000 очков, если противники уйдут в другой шлем, 
который выигрывается. Нельзя контрить 6(ESC)(DC2)%(SI) даже с рукой : 
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(ESC)(DC2)&(SI) 853 (ESC)(DC2)%(SI) ДВ109 (ESC)(DC2)$(SI) 876 (ESC)(DC2)#(SI) 843 
ибо противники уйдут в 6NT и заберут 12 взяток. Нельзя конт
рить и в следующей ситуации: 
1(ESC)(DC2)%(SI) 3(ESC)(DC2)#(SI) W имеет: (ESC)(DC2)&(SI) 852 (ESC)(DC2)%(SI) 763 (ESC)(DC2)$(SI) ТК2 (ESC)(DC2)#(SI) 6532 
3(ESC)(DC2)%(SI) 4(ESC)(DC2)#(SI) 
4NT(ESC)(DC2) (SI)5(ESC)(DC2)%(SI) 
6NT 
W определённо может посадить 6NT и дал контру, когда сдача 
встретилась в действительности. S сообразил, что избрал лож
ный путь в торговле и ушел в 7(ESC)(DC2)#(SI), что передало право первого 
хода E. E знал, что партнёр имеет взятки в одной из неназ
ванных мастей, но не имел способа узнать в какой. После дол
гой агонии он выбрал (ESC)(DC2)&(SI) и оппоненты взяли 13 взяток. Арифме
тические способности W подверглись осмеянию - пытаясь увели
чить доход с 50 до 100, он подарил 1440 очков премии. 
Много лучше стратегия, в которой шлем контрится для полу
чения хода в определенную масть. Теперь дело не в 50 или 100 
очках, а в стоимости целого шлема, который не сыграют про
тивники. Процедура, используемая большинством экспертов, 
предложена Теодором Лайтнером и известна как контра Лайтне
ра. Эта контра призывает сделать необычный ход - один из 
тех, которые не делаются без контры. Наиболее частое значе
ние - у контрящего есть ренонс и он хочет убитку, так что 
рассмотрите прежде всего ход из самой длинной некозырной ма
сти. Нельзя ходить в любую масть, называвшуюся партнёром, и 
в любую масть, неназванную противником,ибо эти ходы нормаль
ны и вы любите их делать ( если нет контры ). Не ходите из 
своей масти, которую вы называли в торговле, разве что она 
очень длинна и партнёр хочет убитки в ней. 
Если у вас нет длинных мастей и вы сомневаетесь, ходите в 
первую масть, названную болваном: 
1(ESC)(DC2)%(SI) - 3(ESC)(DC2)%(SI) 
4NT(ESC)(DC2) (SI)- 5(ESC)(DC2)%(SI) - (ESC)(DC2)&(SI) 987 (ESC)(DC2)%(SI) 6 (ESC)(DC2)$(SI) 876432 (ESC)(DC2)#(SI) КДВ 
6(ESC)(DC2)%(SI) - -(ESC)(DC2) (SI) К 
Пойдите (ESC)(DC2)$(SI) ( (ESC)(DC2)$(SI)2, прося возврата в младшую масть ). Вот пол
ный расклад: 
(ESC)(DC2)&(SI) ТДВ 
(ESC)(DC2)%(SI) 10932 
(ESC)(DC2)$(SI) ТД5 
(ESC)(DC2)#(SI) 1095 
(ESC)(DC2)&(SI) 987 (ESC)(DC2)&(SI) 106542 
(ESC)(DC2)%(SI) 6 (ESC)(DC2)%(SI) Т74 
(ESC)(DC2)$(SI) 876432 (ESC)(DC2)$(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) КДВ (ESC)(DC2)#(SI) 86432 
(ESC)(DC2)&(SI) К3 
(ESC)(DC2)%(SI) КДВ85 
(ESC)(DC2)$(SI) КВ109 
(ESC)(DC2)#(SI) Т7 
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Партнёр правильно посчитал, что враги не смогут уйти в 6NT. 
Без контры вы вышли бы (ESC)(DC2)#(SI)К, и разыгрывающий сыграл бы 3 раза 
в (ESC)(DC2)&(SI), снёс (ESC)(DC2)#(SI) и выиграл бы шлем. 
1(ESC)(DC2)$(SI) - 1(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)$(SI) - 4(ESC)(DC2)$(SI) - (ESC)(DC2)&(SI) 975 (ESC)(DC2)%(SI) 864 (ESC)(DC2)$(SI) 742 (ESC)(DC2)#(SI) 10985 
6(ESC)(DC2)$(SI) - -(ESC)(DC2) (SI) К 
Атакуйте (ESC)(DC2)&(SI)9. Ренонса (ESC)(DC2)#(SI) партнёр не может иметь, ибо враг не 
называл (ESC)(DC2)#(SI) в торговле,поэтому предпочтите ход в первую масть 
болвана ходу из своей длиннейшей масти. 
1(ESC)(DC2)#(SI) - 1(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)&(SI) - 4NT(ESC)(DC2) (SI)
5(ESC)(DC2)$(SI) - 5NT(ESC)(DC2) (SI)- (ESC)(DC2)&(SI) 7 (ESC)(DC2)%(SI) К965 (ESC)(DC2)$(SI) К1074 (ESC)(DC2)#(SI) К982 
6(ESC)(DC2)$(SI) - 6(ESC)(DC2)&(SI) 
-(ESC)(DC2) (SI) К РК 
Этот расклад описан Сонни Маусом в "Bridge World" за июнь 
1961. От первого хода зависит разница в 3620 очков! E не хо
чет хода в (ESC)(DC2)$(SI) ( не контрил 5 и 6 (ESC)(DC2)$(SI) ) и в (ESC)(DC2)%(SI) ( она не называ
лась в торговле и ход в (ESC)(DC2)%(SI) нормальный, а контра запрещает 
нормальные ходы ). Следовательно, W обязан выйти в (ESC)(DC2)#(SI) - пер
вую масть болвана. Посмотрим, что произошло при атаке малой 
(ESC)(DC2)#(SI): 
(ESC)(DC2)&(SI) КДВ6 
(ESC)(DC2)%(SI) В87 
(ESC)(DC2)$(SI) Д 
(ESC)(DC2)#(SI) ТДВ73 
(ESC)(DC2)&(SI) 7 (ESC)(DC2)&(SI) 542 
(ESC)(DC2)%(SI) К965 (ESC)(DC2)%(SI) 10432 
(ESC)(DC2)$(SI) К1074 (ESC)(DC2)$(SI) В96532 
(ESC)(DC2)#(SI) К982 (ESC)(DC2)#(SI) 
(ESC)(DC2)&(SI) Т10983 
(ESC)(DC2)%(SI) ТД 
(ESC)(DC2)$(SI) Т8 
(ESC)(DC2)#(SI) 10654 
S может выиграть шлемик,снося малую со стола, а затем (ESC)(DC2)%(SI)Д на 
(ESC)(DC2)#(SI). Но незнакомый с контрой Лайтнера, он кладёт Т, предохра
няясь от синглета у W (!?). Это, конечно, глупо, ибо у E не 
было оснований для контры даже с 2-мя Королями,но зато очень 
выгодно для защиты. E убивает и возвращает (ESC)(DC2)%(SI). S в отчаянии 
импасирует, чтобы сесть без 1. W берёт, стягивает (ESC)(DC2)#(SI)К и даёт 
убить (ESC)(DC2)#(SI). Заметим,что главная причина плохая игра разыгрыва
ющего,который мог выиграть 6(ESC)(DC2)&(SI) с реконтрой за 2020 очков, но 
риск контрившего здесь вполне оправдан. 
1(ESC)(DC2)%(SI) - 3(ESC)(DC2)%(SI) 
4(ESC)(DC2)#(SI) - 4(ESC)(DC2)%(SI) - (ESC)(DC2)&(SI) 865 (ESC)(DC2)%(SI) 73 (ESC)(DC2)$(SI) 10986 (ESC)(DC2)#(SI) 7654 
6(ESC)(DC2)%(SI) - -(ESC)(DC2) (SI) К 
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Можете ли вы вычислить нужный необычный ход в этом примере? 
Любая из неназванных мастей и козырь относительно нормальны, 
следовательно приходится ходить в масть, названную болваном. 
Атакуйте (ESC)(DC2)#(SI)7. В то время,как партнёр обычно контрой Лайтнера 
указывает ренонс и желание убитки, его отказ от контры нео
бязательно связан с отсутствием ренонсов. Возможно, он боит
ся, что враги уйдут в другой контракт, который не разрушает
ся, и питает надежду, что вы найдёте нужный ход без его по
мощи. Пример такой ситуации встретился в 1968 г. на бридже
вой олимпиаде во Франции. В следующем раскладе женская ко
манда США записала себе немалую прибыль. 
(ESC)(DC2)&(SI) 76 S W N E 
(ESC)(DC2)%(SI) Т2 2(ESC)(DC2)#(SI) 5(ESC)(DC2)%(SI) 6(ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) КВ104 7(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) Д9754 
(ESC)(DC2)&(SI) 109 (ESC)(DC2)&(SI) 842 
(ESC)(DC2)%(SI) ДВ10976543 (ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) 65 (ESC)(DC2)$(SI) 98732 
(ESC)(DC2)#(SI) - (ESC)(DC2)#(SI) КВ1083 
(ESC)(DC2)&(SI) ТКДВ53 
(ESC)(DC2)%(SI) К8 
(ESC)(DC2)$(SI) ТД 
(ESC)(DC2)#(SI) Т62 
E не сконтрила 7(ESC)(DC2)&(SI), чтобы не вогнать соперниц в 7NT, которые 
не надо и разыгрывать. Кроме того, она надеялась, что W вый
дет нормально в свою масть - (ESC)(DC2)%(SI), и т.д. Однако, партнёр ре
шил, что отсутствие контры равносильно отсутствию ренонсов и 
заатаковала (ESC)(DC2)$(SI)6,позволяя реализовать контракт. В другой ком
нате NS достигли только 6(ESC)(DC2)&(SI), но на этот раз W вышел (ESC)(DC2)%(SI)3, про
ся возврата в (ESC)(DC2)#(SI). После обмена убитками S сел без 3. Заметь
те, что здесь, если бы контра Лайтнера была дана и оставле
на, W обязан ходить в (ESC)(DC2)%(SI),хотя он и называл эту масть. 9 карт 
в масти - уже необычность. 
(ESC)GКОНТРЫ ШЛЕМОВЫХ КОНТРАКТОВ: НЕКОТОРЫЕ СЛОЖНЫЕ СИТУАЦИИ(ESC)H 
Время от времени вы хотите контрить кюбид оппонентов с 
силой в этой масти даже со своим первым ходом. Цель - помочь 
партнёру в защите. Если партнёр затем контрит финальный кон
тракт, он хочет, чтобы вы сделали ход в ту масть, которую вы 
контрили. Например: 
N E S W 
1(ESC)(DC2)#(SI) - 1(ESC)(DC2)$(SI) 
1(ESC)(DC2)&(SI) - 2NT(ESC)(DC2) (SI) - (ESC)(DC2)&(SI) 872 (ESC)(DC2)%(SI) КВ93 (ESC)(DC2)$(SI) 963 (ESC)(DC2)#(SI) 642 
3(ESC)(DC2)#(SI) - 4(ESC)(DC2)#(SI) 
4NT(ESC)(DC2) (SI) - 5(ESC)(DC2)%(SI) К 
6NT(ESC)(DC2) (SI) К 
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Этот расклад встретился в турнире для мастеров, организо
ванном "Bridge World" в 1967 г. Только 21 из 42 участников 
сделали первый ход в (ESC)(DC2)%(SI). Если бы не помощь в торговле,W вряд 
ли вышел бы в (ESC)(DC2)%(SI), особенно после прыжка S в 2NT. 
Следующая проблема была предложена экспертам в 1966 г. 
"Бриджевым журналом". Только 8 из 35 участников нашли выиг
рывающий ход ( хотя потом большинство игроков признало его 
разумность ). Попробуйте и вы: 
1(ESC)(DC2)%(SI) - 1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)$(SI) 
3(ESC)(DC2)&(SI) - 4(ESC)(DC2)$(SI) 
5(ESC)(DC2)#(SI) К -(ESC)(DC2) (SI) 
6(ESC)(DC2)&(SI) К 
Предположим, вы не имеете длинных мастей для хода. Куда вас 
просят выйти? ( помните, что шлемы не контрят для увеличения 
штрафа ). Ответ находим, внимательно изучив торговлю партнё
ра. Контра на 6(ESC)(DC2)&(SI) без контры на 5(ESC)(DC2)#(SI), очевидно, просила бы хо
да в первую масть болвана - (ESC)(DC2)%(SI). Контра на 5(ESC)(DC2)#(SI) и пас на 6(ESC)(DC2)&(SI) 
предлагает ходить в (ESC)(DC2)#(SI). Таким образом,его контры на 5(ESC)(DC2)#(SI) и 6(ESC)(DC2)&(SI) 
вместе взятые, должны привлечь ваше внимание к единственной 
масти, выход в которую партнёр не может вычислить нормальны
ми методами, т.е. в (ESC)(DC2)$(SI). Партнёр не имеет оснований ожидать, 
что вы заатакуете в (ESC)(DC2)$(SI) без его контры,ибо кюбид 4(ESC)(DC2)$(SI) может на
пугать вас с чем-то вроде КВ10743 в (ESC)(DC2)$(SI). 
(ESC)GКОНТРЫ НА ДОБРОВОЛЬНО ПОСТАВЛЕННЫЕ КОЗЫРНЫЕ ГЕЙМЫ(ESC)H 
Если враги без колебаний назначают гейм, а партнёр вдруг 
контрит,значит он просит вас сделать необычный ход, как про
тив шлема. Например: 
а) 1(ESC)(DC2)&(SI) - 3(ESC)(DC2)&(SI) - б) 1(ESC)(DC2)#(SI) - 1(ESC)(DC2)$(SI) 
4(ESC)(DC2)&(SI) - -(ESC)(DC2) (SI) К 1(ESC)(DC2)%(SI) - 2(ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) 2NT(ESC)(DC2) (SI)- 3(ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) 4(ESC)(DC2)%(SI) - -(ESC)(DC2) (SI) К 
В случае а) противники без колебаний поставили гейм, они 
могут иметь огромную силу. Контру партнёра надо понимать как 
контру Лайтнера. В случае б) оппоненты пришли к гейму после 
некоторых колебаний. Возможно, что контра партнёра чисто на
казательная. Скорее всего он силен в первой масти болвана, 
т.е. в (ESC)(DC2)$(SI),и думает,что разыгрывающий попал в плохой расклад. 
Здесь ход в (ESC)(DC2)$(SI) выглядит разумным. Необычный ход,однако,нель
зя строго определить. 
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(ESC)GУПРАЖНЕНИЯ(ESC)H 
Укажите первый ход при известной торговле. 
1) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 4 (ESC)(DC2)%(SI) 109 (ESC)(DC2)$(SI) КВ108762 (ESC)(DC2)#(SI) 1098 
1(ESC)(DC2)&(SI) 3(ESC)(DC2)$(SI) -(ESC)(DC2) (SI)
3(ESC)(DC2)%(SI) -(ESC)(DC2) (SI) 3(ESC)(DC2)& (SI) 
4(ESC)(DC2)$(SI) К(ESC)(DC2) (SI) 5(ESC)(DC2)# (SI) 
6(ESC)(DC2)&(SI) 
2) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 62 (ESC)(DC2)%(SI) 10 (ESC)(DC2)$(SI) КВ108742 (ESC)(DC2)#(SI) 874 
1(ESC)(DC2)%(SI) К 2(ESC)(DC2)$(SI) 
2(ESC)(DC2)%(SI) - 3(ESC)(DC2)&(SI) 
4NT(ESC)(DC2) (SI) - 5(ESC)(DC2)%(SI) 
6(ESC)(DC2)&(SI) К 
3) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) ТД853 (ESC)(DC2)%(SI) 72 (ESC)(DC2)$(SI) 85 (ESC)(DC2)#(SI) К853 
1(ESC)(DC2)#(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) -(ESC)(DC2) (SI) 
2(ESC)(DC2)$(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) 2NT(ESC)(DC2) (SI) 
3NT(ESC)(DC2) (SI) К 
4) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 743 (ESC)(DC2)%(SI) 7642 (ESC)(DC2)$(SI) В63 (ESC)(DC2)#(SI) ДВ10 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)%(SI) - 4(ESC)(DC2)&(SI) 
4NT(ESC)(DC2) (SI) - 5(ESC)(DC2)$(SI) 
5NT(ESC)(DC2) (SI) - 7(ESC)(DC2)&(SI) 
5) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) ДВ109 (ESC)(DC2)%(SI) 7 (ESC)(DC2)$(SI) 8653 (ESC)(DC2)#(SI) 7432 
1(ESC)(DC2)#(SI) 1(ESC)(DC2)%(SI)(ESC)(DC2) (SI) 1NT 
3NT(ESC)(DC2) (SI) К 
6) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) В8653 (ESC)(DC2)%(SI) Т5 (ESC)(DC2)$(SI) 764 (ESC)(DC2)#(SI) 643 
1(ESC)(DC2)$(SI) - 2NT 
3NT(ESC)(DC2) (SI) К 
7) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 874 (ESC)(DC2)%(SI) 85 (ESC)(DC2)$(SI) 98632 (ESC)(DC2)#(SI) 1074 
- 1(ESC)(DC2)%(SI) 4(ESC)(DC2)&(SI) 
- К 
8) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 973 (ESC)(DC2)%(SI) 864 (ESC)(DC2)$(SI) 872 (ESC)(DC2)#(SI) 9742 
1(ESC)(DC2)#(SI) - 1(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)&(SI) - 4NT(ESC)(DC2) (SI) 
5(ESC)(DC2)%(SI) - 6(ESC)(DC2)&(SI) 
9) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) В1098 (ESC)(DC2)%(SI) 73 (ESC)(DC2)$(SI) 852 (ESC)(DC2)#(SI) Д62 
1NT 
3NT К 
10) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 872 (ESC)(DC2)%(SI) 108652 (ESC)(DC2)$(SI) 762 (ESC)(DC2)#(SI) К2 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) 
3(ESC)(DC2)%(SI) -(ESC)(DC2) (SI) 4(ESC)(DC2)$(SI) 
6(ESC)(DC2)$(SI) К(ESC)(DC2) (SI) -(ESC)(DC2) (SI) 
РК 
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Что вы назначите, как W, имея: 
11) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) ТДВ93 (ESC)(DC2)%(SI) 985 (ESC)(DC2)$(SI) 73 (ESC)(DC2)#(SI) 652 
1NT - 3NT ? 
12) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) Д852 (ESC)(DC2)%(SI) Т3 (ESC)(DC2)$(SI) КВ106 (ESC)(DC2)#(SI) 1042 
1(ESC)(DC2)#(SI) - 1(ESC)(DC2)$(SI) 
1NT(ESC)(DC2) (SI) - 3NT(ESC)(DC2) (SI) ? 
13) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) КД52 (ESC)(DC2)%(SI) Т73 (ESC)(DC2)$(SI) - (ESC)(DC2)#(SI) 875432 
1(ESC)(DC2)%(SI) - 2NT(ESC)(DC2) (SI) 
3(ESC)(DC2)$(SI) - 3(ESC)(DC2)%(SI) 
6(ESC)(DC2)%(SI) - -(ESC)(DC2) (SI) ? 
14) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 73 (ESC)(DC2)%(SI) КДВ1086 (ESC)(DC2)$(SI) 742 (ESC)(DC2)#(SI) Т3 
1NT - 3NT ? 
15) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) Т73 (ESC)(DC2)%(SI) 9654 (ESC)(DC2)$(SI) ДВ10 (ESC)(DC2)#(SI) 843 
1(ESC)(DC2)$(SI) - 3(ESC)(DC2)#(SI) 
3(ESC)(DC2)%(SI) - 4(ESC)(DC2)$(SI) 
6(ESC)(DC2)$(SI) - -(ESC)(DC2) (SI) ? 
16) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 753 (ESC)(DC2)%(SI) 864 (ESC)(DC2)$(SI) ТД62 (ESC)(DC2)#(SI) 953 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)#(SI) 
1(ESC)(DC2)%(SI) - 3(ESC)(DC2)%(SI) 
4NT(ESC)(DC2) (SI) - 5(ESC)(DC2)$(SI) ? 
17) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 853 (ESC)(DC2)%(SI) 76542 (ESC)(DC2)$(SI) - (ESC)(DC2)#(SI) 97632 
1(ESC)(DC2)&(SI) - 3(ESC)(DC2)&(SI) 
4NT(ESC)(DC2) (SI) - 5(ESC)(DC2)%(SI) 
6(ESC)(DC2)&(SI) - -(ESC)(DC2) (SI) ? 
18) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) Т109876 (ESC)(DC2)%(SI) 73 (ESC)(DC2)$(SI) ТК1064 (ESC)(DC2)#(SI) 
4(ESC)(DC2)%(SI) -(ESC)(DC2) (SI) -(ESC)(DC2) (SI) 4(ESC)(DC2)&(SI) 
К(ESC)(DC2) (SI) 5(ESC)(DC2)#(SI) К(ESC)(DC2) (SI) 5(ESC)(DC2)$(SI) 
-(ESC)(DC2) (SI) -(ESC)(DC2) (SI) 5(ESC)(DC2)%(SI) 
-(ESC)(DC2) (SI) 6(ESC)(DC2)$(SI) -(ESC)(DC2) (SI) 
6(ESC)(DC2)%(SI) -(ESC)(DC2) (SI) -(ESC)(DC2) (SI) ? 
19) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) В6 (ESC)(DC2)%(SI) ТК3 (ESC)(DC2)$(SI) ТД3 (ESC)(DC2)#(SI) 87652 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)$(SI) 
1(ESC)(DC2)%(SI) - 4(ESC)(DC2)%(SI) ? 
20) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 9743 (ESC)(DC2)%(SI) ДВ10 (ESC)(DC2)$(SI) 842 (ESC)(DC2)#(SI) Т65 
1(ESC)(DC2)%(SI) - 2(ESC)(DC2)#(SI) 
2(ESC)(DC2)$(SI) - 2(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)$(SI) - 3(ESC)(DC2)%(SI) 
6(ESC)(DC2)%(SI) - -(ESC)(DC2) (SI) ? 
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(ESC)GРЕШЕНИЯ :(ESC)H 
1. (ESC)(DC2)$(SI)В - уважайте просьбу партнёра и не бойтесь ходить из-под 
вилки. В дествительности у партнёра ренонс (ESC)(DC2)$(SI) и вер
ная взятка в козыре. 
2. (ESC)(DC2)$(SI)В - ранее партнёр смог отконтрить кюбид в (ESC)(DC2)$(SI),не оставляя 
сомнений. Здесь он может вызвать необычный ход конт
ря только финальную заявку. Ввиду необычной длины (ESC)(DC2)$(SI) 
чувствуется, что у него ренонс (ESC)(DC2)$(SI). 
3. (ESC)(DC2)&(SI)5 - партнёр контрит 3NT, а оба называли масти. В этом 
случае предпочтите атаку из своей масти. Без контры 
следует атаковать (ESC)(DC2)%(SI)7, т.к. (ESC)(DC2)&(SI) слаба. 
4. (ESC)(DC2)%(SI)2 - здесь необходимо внимательное исследование торговли. 
Необычный прыжок в 4(ESC)(DC2)&(SI) после прыжка в 3(ESC)(DC2)%(SI) обещает со
лидную (ESC)(DC2)&(SI). Вопрос о королях - 5NT - подразумевает на
личие всех тузов ( иначе нет смысла идти в большой 
шлем ). Таким образом, противники готовы предъявить 
13 верхних взяток, и ваш единственный шанс - попы
таться убить длинную масть болвана. Партнёр имеет 
ренонс (ESC)(DC2)%(SI), но не может контрить,ибо враг уйдёт в бес
проблемные 7NT. 
5. (ESC)(DC2)%(SI)7 - контра партнёра однозначна. 
6. (ESC)(DC2)$(SI)7 - партнёр, очевидно, крепко держит первую масть болва
на, а ваша (ESC)(DC2)&(SI) слаба. 
7. (ESC)(DC2)%(SI)8 - эта контра скорее всего не из серии указывающих ход. 
Партнёр показал очень сильную руку. 
8. (ESC)(DC2)$(SI)8 - партнёр не контрил ответ на Блэквуд (5(ESC)(DC2)%(SI)), следова
тельно, ход в (ESC)(DC2)%(SI) его не привлекает. Не контрил он и 


финальный контракт, что просило бы хода в (ESC)(DC2)#(SI). Если у 
него и есть сила, то в (ESC)(DC2)$(SI). 
9. (ESC)(DC2)%(SI)7 - партнёр ждет хода в свою длинную масть. Судя по ва
шим картам - это (ESC)(DC2)%(SI). 
10. (ESC)(DC2)&(SI)8 - ход в масть партнёра или в неназванную будет нор
мальным. Противники переторговали, и партнёр может 
забрать ТК (ESC)(DC2)&(SI), если вы выйдете в (ESC)(DC2)&(SI) и не дадите вра
гу пронести потери. 
11. Пас. Контра, призывающая ходить в (ESC)(DC2)&(SI), связана с риском, 
ибо вы не можете гарантировать подсад даже с ходом в 
(ESC)(DC2)&(SI). 
12. Пас. Контра укажет силу в (ESC)(DC2)$(SI),но у вас нет оснований счи
тать, что ход в (ESC)(DC2)$(SI) приведёт к подсаду. 
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13. Контра. Идеальная ситуация. Партнёру ясно, что необычный 
ход надо делать в (ESC)(DC2)$(SI) ( масть, названную разыгрываю
щим ). Если враг уйдёт в 6NT, то атака (ESC)(DC2)&(SI)К разрушит 
и этот шлем. 
14. Контра. Вы так хотите хода в (ESC)(DC2)%(SI), что идете на риск, свя
занный с тем, что у противника может быть 9 взяток 
сверху. 
15. Пас. У вас нет уверенности в подсаде, ибо у противника 
возможен ренонс (ESC)(DC2)&(SI). Более того, если вы спасуете, то 
партнёр, скорее всего, заатакует в (ESC)(DC2)&(SI) ( неназванную 
масть ), а после вашей контры сделает необычный ход 
в (ESC)(DC2)#(SI), позволяя врагу снести потери в (ESC)(DC2)&(SI). 
16. Контра. Вы питаете сильное пристрастие к ходу в (ESC)(DC2)$(SI). Не
похоже, чтобы противники захотели играть в (ESC)(DC2)$(SI). 
17. Пас. Даже, если ход в (ESC)(DC2)$(SI) разрушит контракт, опасность 
ухода в 6NT слишком велика. Надейтесь на интуицию 
партнёра. 
18. 7(ESC)(DC2)$(SI). Спорный вопрос. Ход в (ESC)(DC2)#(SI), возможно, разрушит конт
ракт, но кто знает, какой ход просит контра после 
такой бурной торговли? Если партнёр не угадает ата
ку, противники ( с ренонсом (ESC)(DC2)$(SI) ) выполнят шлем 
с контрой. Торгуйтесь безопасно, жертвуя несколькими 
очками для дешёвой защиты 7(ESC)(DC2)$(SI). 
19. Контра. Противник справа показал большую силу и ясно, 
что партнёр больше хода не получит. Поэтому нужно 
помочь ему найти атаку в (ESC)(DC2)$(SI), вырезающую К. Это един
ственный путь к подсаду, хотя есть опасность, что у 
разыгрывающего в (ESC)(DC2)$(SI) синглет. 
20. Контра. В этом конкретном случае очень желателен ход в 
(ESC)(DC2)#(SI), обычно нехороший. ( У вас Т и вы боитесь, что он 
пропадёт, ибо похоже, что у N чёрные синглеты ). За
мените вашу руку на: (ESC)(DC2)&(SI) К743 (ESC)(DC2)%(SI) 762 (ESC)(DC2)$(SI) 842 (ESC)(DC2)#(SI) Т65. 
Здесь отбросьте даже мечты о контре. Вы хотите атаку 
в побочную масть, пока ещё жив ваш (ESC)(DC2)#(SI)Т, кроме того 
нет уверенности в подсаде. 
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(ESC)GГлава 8. ЗАЯВКИ, УКАЗЫВАЮЩИЕ ИЛИ ОТКЛОНЯЮЩИЕ ХОД(ESC)H 
(ESC)GЗАЯВКИ ДЛЯ УКАЗАНИЯ ХОДА(ESC)H 
Надежды играют существенную роль в жизни человека, но хо
рошие защитники предпочитают действовать наверняка. Когда 
ситуация понята правильно,указывающая ход контра, оказывает
ся более эффективной, чем надежды на угадку или попытки свя
заться с партнёром при помощи "маяка". Часто, однако атаку
ющий партнёр нуждается в информации для нахождения хода, а 
контра невозможна. Здесь помогают заявки в масть, указываю
щие атаку. Все в зоне и у вас: 
(ESC)(DC2)&(SI) 753 (ESC)(DC2)%(SI) ТВ10964 (ESC)(DC2)$(SI) Т1087 (ESC)(DC2)#(SI) 
N E S W 
1(ESC)(DC2)#(SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) 
2(ESC)(DC2)&(SI) ? 
Не так невероятно, что оппоненты назначат гейм в (ESC)(DC2)&(SI), и вам 
надо подготовиться к этому уже сейчас.Лучший способ защиты 
атака в (ESC)(DC2)#(SI) на убитку. К несчастью,партнёр заатакует нормаль
но в вашу масть - (ESC)(DC2)%(SI). Вы не можете ему помочь,контря 4(ESC)(DC2)&(SI), ибо 
это будет просто штрафующая контра, а не контра, указывающая 
ход. Однако, вы всё-таки можете помочь партнёру, сделав кю
бидную заявку 3(ESC)(DC2)#(SI). Партнёр что-то скажет,так что у вас будет 
возможность вернуться на (ESC)(DC2)%(SI),даже если S спасует. Полный рас
клад: 
(ESC)(DC2)&(SI) КВ94 
(ESC)(DC2)%(SI) 3 
(ESC)(DC2)$(SI) 653 
(ESC)(DC2)#(SI) ТКД43 
(ESC)(DC2)&(SI) 10 (ESC)(DC2)&(SI) 753 
(ESC)(DC2)%(SI) КД82 (ESC)(DC2)%(SI) ТВ10964 
(ESC)(DC2)$(SI) 942 (ESC)(DC2)$(SI) Т1087 
(ESC)(DC2)#(SI) 109765 (ESC)(DC2)#(SI) 
(ESC)(DC2)&(SI) ТД862 
(ESC)(DC2)%(SI) 75 
(ESC)(DC2)$(SI) КДВ 
(ESC)(DC2)#(SI) В82 
Без заявки 3(ESC)(DC2)#(SI) W выйдет (ESC)(DC2)%(SI)К, чтобы быстрее отобрать свои. Кю
бид 3(ESC)(DC2)#(SI) направит его на единственно правильный путь. Он ата
кует (ESC)(DC2)#(SI)10, указывая возврат в (ESC)(DC2)%(SI). Вы убиваете, отвечаете (ESC)(DC2)%(SI)4, 
убиваете еще одну (ESC)(DC2)#(SI) и, выкладывая (ESC)(DC2)$(SI)Т, благодарите партнёра 
за хорошую атаку. 
Некоторое усложнение этого принципа состоит в том, что в 
масти кюбида у вас синглет, но есть козырный захват и мостик 
к партнёру. Эта тема довольно долго обсуждалась в журнале 
"Bridge World", откуда взят расклад: 
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(ESC)(DC2)&(SI) Д1084 N E S W 
(ESC)(DC2)%(SI) 8 1(ESC)(DC2)$(SI) - 1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) ТК97 2(ESC)(DC2)&(SI) ? 
(ESC)(DC2)#(SI) Т764 
(ESC)(DC2)&(SI) 72 (ESC)(DC2)&(SI) Т53 
(ESC)(DC2)%(SI) ТКД852 (ESC)(DC2)%(SI) 10976 
(ESC)(DC2)$(SI) 1053 (ESC)(DC2)$(SI) 4 
(ESC)(DC2)#(SI) К3 (ESC)(DC2)#(SI) ДВ1085 
(ESC)(DC2)&(SI) КВ96 
(ESC)(DC2)%(SI) 43 
(ESC)(DC2)$(SI) ДВ862 
(ESC)(DC2)#(SI) 92 
E знает,что его рука имеет хорошие преспективы в (ESC)(DC2)%(SI), но про
тивники уже согласовали (ESC)(DC2)&(SI). Вместо того,чтобы назначить вер
ный гейм в (ESC)(DC2)%(SI), E должен дать кюбид 3(ESC)(DC2)$(SI), указывая единственный 
путь к подсаду вражеских 4(ESC)(DC2)&(SI),если они пойдут в защиту. Неза
висимо от действия S, линия EW теперь проследует в 4(ESC)(DC2)%(SI). Если 
NS проследуют в 4(ESC)(DC2)&(SI), контракт будет разрушен, благодаря про
зорливости E. W атакует (ESC)(DC2)$(SI), S берёт и ходит в козыря. E бе
рёт, переходит по (ESC)(DC2)%(SI) к партнёру, получает убитку (ESC)(DC2)$(SI) и они не
избежно получат ещё и (ESC)(DC2)#(SI). С любой другой атакой контракт 4(ESC)(DC2)&(SI) 
беспроблемен. Еще пример, все до зоны и у вас: 
(ESC)(DC2)&(SI) 97642 (ESC)(DC2)%(SI) 853 (ESC)(DC2)$(SI) - (ESC)(DC2)#(SI) 87532 
S W N E 
1(ESC)(DC2)%(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 3(ESC)(DC2)%(SI) ? 
Ваша (ESC)(DC2)&(SI) указывает на то,что большинство или все фигуры парт
нёра в (ESC)(DC2)&(SI) падут жертвами убиток, а ваша рука такова, что у 
противников вполне возможен шлем. Защита в (ESC)(DC2)&(SI) небезрассудна, 
но зачем идти на умеренный минус, когда можно записать плюс? 
Убитка в (ESC)(DC2)$(SI) разрушит шлем, если у партнёра найдется одна 
взятка и может даже посадить 4(ESC)(DC2)%(SI), если он силён. Назначьте 
4(ESC)(DC2)$(SI), планируя соскочить в (ESC)(DC2)&(SI) после вражеской контры. Не бой
тесь, что все спасуют. Противники не позволят вам играть без 
контры до зоны,когда у них в перспективе есть гейм или шлем. 
Плохая стратегия - выжидать, а затем дать контру Лайтнера на 
финальный контракт в (ESC)(DC2)%(SI), ибо во-первых, враг может сыграть 
даже и с убиткой (ESC)(DC2)$(SI), а во-вторых, партнёр может не угадать 
хода в (ESC)(DC2)$(SI). 
Указывающие ход заявки весьма полезны, но надо помнить их 
два дефекта: если враг поверит, что внушаемый вами ход весь
ма опасен, то может остановиться, не забираясь высоко. Это 
не очень опасно т.к. много так не проиграешь. Во-вторых, ваш 
партнёр может не разобраться в торговле и попасть в абсурд
ный контракт. Чтобы избежать этого, делайте заявку для хода, 
только, если он очень нужен, а в случае чего, есть куда убе
жать. 
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Соображения первого хода влияют иногда на открывающие на
значения. Если вы открываетесь на 3 руке и имеете: 
(ESC)(DC2)&(SI) 73 (ESC)(DC2)%(SI) К8 (ESC)(DC2)$(SI) ТКВ10 (ESC)(DC2)#(SI) ДВ1093 
то откройте 1(ESC)(DC2)$(SI), не только сохраняя повтор 2(ESC)(DC2)#(SI), но и для по
лучения первого хода в (ESC)(DC2)$(SI), если противники переторгуют в ма
жорах. Замените руку на: 
(ESC)(DC2)&(SI) 7 (ESC)(DC2)%(SI) К8 (ESC)(DC2)$(SI) ТКВ10 (ESC)(DC2)#(SI) ДВ10952 
и открытие 1(ESC)(DC2)$(SI), целиком неортодоксальное, предпочтут всё же 
многие эксперты. Подобно, если вы в следующей позиции с: 
(ESC)(DC2)&(SI) 8643 (ESC)(DC2)%(SI) ТКД2 (ESC)(DC2)$(SI) 7 (ESC)(DC2)#(SI) Д542 
откроете 1(ESC)(DC2)%(SI). Учебник рекомендует 1(ESC)(DC2)#(SI),чтобы заявить 1(ESC)(DC2)%(SI) после 
возможной 1(ESC)(DC2)$(SI). Но существует опасность,что противники быстро 
поднимут уровень. Если первый ход выпадет партнёру, вам ведь 
хочется атаки в (ESC)(DC2)%(SI), а не в (ESC)(DC2)#(SI). По подобным причинам выбирайте 
для оверкола сильную масть, ход в которую желателен. 
(ESC)GЗАЯВКИ, ОТКЛОНЯЮЩИЕ ХОД(ESC)H 
Разыгрывающей стороне тоже не возбраняется использовать 
торговлю для влияния на первый ход. Вот типичный пример: 
S N 
1(ESC)(DC2)&(SI) 3(ESC)(DC2)&(SI) S имеет: (ESC)(DC2)&(SI) ТК986 (ESC)(DC2)%(SI) ТВ9 (ESC)(DC2)$(SI) 74 (ESC)(DC2)#(SI) ТК5 
4(ESC)(DC2)$(SI) 4(ESC)(DC2)&(SI) 
6(ESC)(DC2)&(SI) 
У S 20 очков и 13 (или больше) у N, т.е. S видит шлем, одна
ко боится, что защитники заберут 2(ESC)(DC2)$(SI). "Правильная" процедура 
- кюбиды в (ESC)(DC2)#(SI) и (ESC)(DC2)%(SI), а затем возврат в (ESC)(DC2)&(SI), чтобы N понял, что 
ситуация с (ESC)(DC2)$(SI) критическая. Однако, такая торговля даёт бес
ценную информацию противнику. S использует маленькую хит
рость, назначая 4(ESC)(DC2)$(SI) - вроде как показ контроля в этой масти, 
а затем ставя шлем, он надеется отвадить W от хода в (ESC)(DC2)$(SI). Ко
нечно, если это делать часто,то противника не обманешь. Луч
ше всего чередовать такие трюки с честными кюбидами, тогда 
противнику будет трудно. Даже эксперты ошибаются. Вот при
мер из первенства США 1961 г.: 
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(ESC)(DC2)&(SI) 10 S N 
(ESC)(DC2)%(SI) Д108 (ESC)(DC2) (SI) 2(ESC)(DC2)&(SI) 3(ESC)(DC2)$(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) ТК965 (ESC)(DC2) (SI) 3(ESC)(DC2)&(SI) 4(ESC)(DC2)#(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) Т543 (ESC)(DC2) (SI) 4(ESC)(DC2)%(SI)! 4(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)&(SI) 532 (ESC)(DC2)&(SI) 9 7(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)%(SI) 87643 (ESC)(DC2)%(SI) ТК5 
(ESC)(DC2)$(SI) 874 (ESC)(DC2)$(SI) ДВ1032 
(ESC)(DC2)#(SI) 106 (ESC)(DC2)#(SI) ДВ8 
(ESC)(DC2)&(SI) ТКДВ864 
(ESC)(DC2)%(SI) 92 
(ESC)(DC2)$(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) К972 
Такую торговлю в парном турнире мог провести либо сумасшед
ший,либо гений. Ничего не подозревающий W вышел в (ESC)(DC2)&(SI), позво
ляя S реализовать контракт. ( S взял на столе, убил (ESC)(DC2)$(SI) в ру
ке, забрал всех козырей и в 6-ти карточной концовке поставил 
E на тройной сквиз с (ESC)(DC2)%(SI) Т (ESC)(DC2)$(SI) ДВ10 (ESC)(DC2)#(SI) ДВ8 ). 
Другой эффектный трюк возможен, когда игрок, имея длинный 
и сильный минор, открывает другим минором, а затем прыгает в 
3NT. Он заранее чувствует, что окончательный контракт будет 
3NT, так что открытие в миноре не повлияет на торговлю парт
нёров, но поможет отклонить опасный первый ход. 
Третий случай возможен в ситуации: 
S N 
1(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) у S: (ESC)(DC2)&(SI) 8 (ESC)(DC2)%(SI) ТД1074 (ESC)(DC2)$(SI) ТКД72 (ESC)(DC2)#(SI) 76 
? 
После простого поднятия N масти гейм вероятен, а о шлеме нет 
разговора. S должен просто поднять в 4(ESC)(DC2)%(SI). Показывать вторую 
масть нет смысла. Это только поможет врагу. Хорошо известная 
хитрость - кюбид в слабой масти - здесь только повредит. S 
должен варьировать свою тактику и иногда называть масть, где 
есть сила, иначе W будет точно знать, что делать, когда S 
применяет фальшивый кюбид. 
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(ESC)GУПРАЖНЕНИЯ(ESC)H 
В упражнениях все до зоны, торговля указана. Какое назна
чение W ? 
1) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 76 (ESC)(DC2)%(SI) ТКД5 (ESC)(DC2)$(SI) 8542 (ESC)(DC2)#(SI) Д83 
1(ESC)(DC2)#(SI) ? 
2) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) В97632 (ESC)(DC2)%(SI) Т6 (ESC)(DC2)$(SI) К1083 (ESC)(DC2)#(SI) 7 
1(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)$(SI) 3(ESC)(DC2)#(SI) ? 
3) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) ТКД7 (ESC)(DC2)%(SI) 983 (ESC)(DC2)$(SI) 74 (ESC)(DC2)#(SI) Д1042 
a) ? 
б) - - ? 
4) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) В32 (ESC)(DC2)%(SI) В84 (ESC)(DC2)$(SI) ТК865 (ESC)(DC2)#(SI) 87 
1(ESC)(DC2)%(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)#(SI) ? 
5) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 853 (ESC)(DC2)%(SI) КВ852 (ESC)(DC2)$(SI) КД976 (ESC)(DC2)#(SI) 
1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) 6(ESC)(DC2)&(SI) ? 
6) N E S W (ESC)(DC2)&(SI) ТКВ8 (ESC)(DC2)%(SI) 6542 (ESC)(DC2)$(SI) 8 (ESC)(DC2)#(SI) К1084 
1(ESC)(DC2)$(SI) ? 
Далее указаны зона и торговля. Укажите первый ход W. 
7) NS в зоне . 
N E S W (ESC)(DC2)&(SI) Т5 (ESC)(DC2)%(SI) 7 (ESC)(DC2)$(SI) КДВ963 (ESC)(DC2)#(SI) 9753 (ESC)(DC2) (SI)(ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)$(SI) 
3(ESC)(DC2)%(SI) 4(ESC)(DC2)#(SI) К(ESC)(DC2) (SI) 
-(ESC)(DC2) (SI) 4(ESC)(DC2)$(SI) 4(ESC)(DC2)%(SI) 
-(ESC)(DC2) (SI) 5(ESC)(DC2)$(SI) 5(ESC)(DC2)%(SI) 
8) Все до зоны . 
N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 83 (ESC)(DC2)%(SI) В85 (ESC)(DC2)$(SI) В65 (ESC)(DC2)#(SI) 76432 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) 
3(ESC)(DC2)%(SI) 4(ESC)(DC2)$(SI) 4(ESC)(DC2)%(SI) 
9) Все до зоны . 
N E S W (ESC)(DC2)&(SI) К87 (ESC)(DC2)%(SI) 863 (ESC)(DC2)$(SI) ДВ109 (ESC)(DC2)#(SI) 742 
1(ESC)(DC2)#(SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)&(SI) -(ESC)(DC2) (SI) 4(ESC)(DC2)&(SI) 
10) EW в зоне . 
N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 10763 (ESC)(DC2)%(SI) 84 (ESC)(DC2)$(SI) 763 (ESC)(DC2)#(SI) ТД103 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)&(SI) 
3(ESC)(DC2)%(SI) 4(ESC)(DC2)$(SI) 4(ESC)(DC2)%(SI) 
-(ESC)(DC2) (SI) 4(ESC)(DC2)&(SI) 5(ESC)(DC2)%(SI) К 
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(ESC)GРЕШЕНИЯ :(ESC)H 
1. 1(ESC)(DC2)%(SI) - полезная заявка по многим причинам: вы получите пре
красный ход в (ESC)(DC2)%(SI) против вражеского контракта, оппо
ненты могут отказаться от 3NT из страха потерять 5(ESC)(DC2)%(SI). 
Или один из противников, думая, что у вас длинная (ESC)(DC2)%(SI), 
может понадеятся на синглет (ренонс) у партнёра, на
значая мастевой контракт, и ошибется. Вступая с 4(ESC)(DC2)%(SI), 
вы не очень боитесь, ибо она мощная. 
2. 4(ESC)(DC2)#(SI) - вы очень хотите хода в (ESC)(DC2)#(SI) против мастевого контрак
та, ибо имеете перехват в козыре, возможный мостик к 
партнёру по (ESC)(DC2)$(SI) и убитку (ESC)(DC2)#(SI). В тоже время у вас есть 
безопасный уход в 4(ESC)(DC2)$(SI). Если S станет разыгрывающим в 
контракте 5(ESC)(DC2)#(SI) вы ничего не потеряете. 
3. а) Пас. Просто не хватает силы для открытия. 
б) 1(ESC)(DC2)&(SI). Раз партнёр пасовал вероятно, что противники выр
вут контракт. Укажите ему ход, пока возможно. Ваше 
намерение пасовать на любую заявку партнёра. 
4. 2(ESC)(DC2)$(SI) - вы всё равно намерены идти до 2(ESC)(DC2)&(SI); укажите партнёру 
масть хода. 
5. 7(ESC)(DC2)#(SI) - вы вернётесь в 7(ESC)(DC2)%(SI) после контры. Не контрите 7(ESC)(DC2)&(SI),ес
ли их назначат противники. Это ведь потребует нео
бычного хода (преимущественно не в (ESC)(DC2)%(SI) и не в (ESC)(DC2)#(SI) - ва
ши масти ). Удовлетворитесь убиткой (ESC)(DC2)#(SI) и посадите 
большой шлем без контры. 
6. Контра. Здесь ошибочно сказать 1(ESC)(DC2)&(SI), ибо вполне вероятно, 
что лучшая масть для игры - (ESC)(DC2)#(SI) или (ESC)(DC2)%(SI). 
7. (ESC)(DC2)#(SI)9 - очевидно заявка 4(ESC)(DC2)#(SI) указывает ход. Даже S своей кон
трой подтвердил это. Атакуйте 9, показывая захват в 
старшей масти. Партнёр имел синглетного (ESC)(DC2)#(SI)Т и атака 
в (ESC)(DC2)#(SI), возврат в (ESC)(DC2)&(SI), наконец, убитка (ESC)(DC2)#(SI) - единственный 
путь к разрушению контракта. 
8. (ESC)(DC2)&(SI)8 - заявка 4(ESC)(DC2)$(SI) просто показала очень сильную руку и хо
рошую (ESC)(DC2)$(SI), но это не приказ: "Выходи в (ESC)(DC2)$(SI)!". Вы расчи
тываете убить или надбить третью (ESC)(DC2)&(SI). 
9. (ESC)(DC2)%(SI)8 - поверьте оверколу партнёра. 
10. (ESC)(DC2)%(SI)4 - заявка 4(ESC)(DC2)$(SI) могла быть и указывающей ход, но похоже, 
что он показал просто силу в масти, чтобы помочь вам 
принять решение после возможной защиты 5(ESC)(DC2)%(SI) от про
тивников. Поскольку ваша линия имеет силу во всех 
мастях, сносы не грозят и вам надлежит атаковать по 
козырям, избегая взаимных убиток. Это лучший путь 
для извлечения максимального штрафа. 
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(ESC)GГлава 9. АТАКА ЭКСПЕРТОВ(ESC)H 
Внимательное изучение приведенных выше принципов позволя
ет вам в большинстве случаев находить правильную атаку. Од
нако, вы ещё более преуспеете,если в некоторых ситуациях бу
дете использовать ( естественно, разумно ) некоторые нестан
дартные приёмы экспертов. Многие авторы обходят этот вопрос 
стороной, т.к. по их мнению, он слишком сложен для среднего 
читателя. Тем не менее в книге, посвящённой исключительно 
первому ходу, следует посвятить главу этим небезинтересным 
приёмам. Поэтому давайте рассмотрим некоторые способы рас
ставления ловушек. 
(ESC)GБЛЕФ В АТАКЕ(ESC)H 
Стандартные ходы, такие, как 4-ой сверху или Д из ДВ10, 
дают важную информацию партнёру о вашей масти. Разыгрывающий 
также может из ваших ходов извлечь полезные для себя сведе
ния, но вы идете на это сознательно. Прежде всего разыгрыва
ющий видит обе свои руки сразу, в то время, как вистующие 
блуждая в потёмках, находят наилучшую линию защиты. Следова
тельно, информация извлекаемая из вашего первого хода обычно 
более полезна партнёру, чем противнику. Представьте, однако, 
что у вас столь сильная рука, что партнёр, скорее всего не 
примет участия в борьбе за взятки. Теперь необычный ход мо
жет обмануть разыгрывающего не принося вреда партнёру. Так
же, если разыгрывающий относится к разряду игроков рассужда
ющих над каждой сыгранной картой, а ваш партнёр имеет при
вычку пропускать информацию мимо ушей, обманный ход скорее 
принесёт вам пользу, чем вред. 
N E S W 
1(ESC)(DC2)$(SI) - 2(ESC)(DC2)#(SI) - Играя в роббер, вы имеете: 
2(ESC)(DC2)$(SI) - 3NT(ESC)(DC2) (SI) - (ESC)(DC2)&(SI) ТК852 (ESC)(DC2)%(SI) 76 (ESC)(DC2)$(SI) К53 (ESC)(DC2)#(SI) Т52 
Лучшие шансы на разрушение контракта даёт атака в (ESC)(DC2)&(SI). Если у 
противников эта масть развалилась 3-3,то получив ход на (ESC)(DC2)#(SI)Т, 
вы возьмёте 4(ESC)(DC2)&(SI). Разыгрывающий может решить разыгрывать (ESC)(DC2)$(SI), а 
не (ESC)(DC2)#(SI) и будет вероятно обрадован положением (ESC)(DC2)$(SI)К. Возможно, он 
даже возьмёт 9 взяток без (ESC)(DC2)#(SI). Можно ли ему помешать? Разы
грывающие обычно уделяют большое внимание главной масти про
тивников,ибо картина садистского отбора вистующими бесконеч
ного ряда форт надолго сохраняется в памяти. В этой сдаче вы 
можете усыпить бдительность противника, атакуя (ESC)(DC2)&(SI)2. Не бой
тесь обмануть партнёра, ибо он скорее всего ввиду слабости 
выключен из игры. Посмотрите полный расклад и вы поймёте,что 
обманный ход оказался успешным. 
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(ESC)(DC2)&(SI) 974 
(ESC)(DC2)%(SI) ТД3 
(ESC)(DC2)$(SI) ТДВ96 
(ESC)(DC2)#(SI) 83 
(ESC)(DC2)&(SI) ТК852 (ESC)(DC2)&(SI) 63 
(ESC)(DC2)%(SI) 76 (ESC)(DC2)%(SI) 98542 
(ESC)(DC2)$(SI) К53 (ESC)(DC2)$(SI) 842 
(ESC)(DC2)#(SI) Т52 (ESC)(DC2)#(SI) 964 
(ESC)(DC2)&(SI) ДВ10 
(ESC)(DC2)%(SI) КВ10 
(ESC)(DC2)$(SI) 107 
(ESC)(DC2)#(SI) КДВ107 
Если атаковать (ESC)(DC2)&(SI)5, то S, не увидев в первой взятке (ESC)(DC2)&(SI)2, пой
мёт, что вы скорее всего имели 5(ESC)(DC2)&(SI). Поэтому он побоится ра
зыгрывать (ESC)(DC2)#(SI) и попытается взять 9 взяток без отдачи хода ви
стующим, т.е. импасируя (ESC)(DC2)$(SI). Этот план принесёт ему успех. 
После атаки с (ESC)(DC2)&(SI)2 S может подумать, что у вас было лишь 4(ESC)(DC2)&(SI). 
Теперь нет смысла рисковать импасом (ESC)(DC2)$(SI),т.к. если он не прой
дёт, защита получит 5 взяток ((ESC)(DC2)$(SI)К,(ESC)(DC2)#(SI)Т и 3(ESC)(DC2)&(SI)). Поэтому он бе
зопасно разыграет (ESC)(DC2)#(SI) и долго будет помнить ваше коварство. 
Противоположная ситуация возникает, когда вы хотите убе
дить разыгрывающего в том, что он находится в опасности, хо
тя таковой на деле нет и близко. Представьте, что торговля 
была такой же, как и в последнем примере, а вы имеете: 
(ESC)(DC2)&(SI) ТК52 (ESC)(DC2)%(SI) 763 (ESC)(DC2)$(SI) Т52 (ESC)(DC2)#(SI) К53. 
Поскольку партнёр,скорее всего, имеет карту типа ярборо, ва
ши шансы на разрушение контракта малы. Вам нужно, чтобы (ESC)(DC2)&(SI) 
легла 3-3-3, что позволит вам взять 3 взятки в (ESC)(DC2)&(SI); кроме то
го вам нужно получить взятки на (ESC)(DC2)#(SI)К и (ESC)(DC2)$(SI)Т. Если даже (ESC)(DC2)#(SI)К ле
жит за (ESC)(DC2)#(SI)Т, то как заставить противника провести импас (ESC)(DC2)#(SI) ? 
Атакуйте (ESC)(DC2)&(SI)5 ! Вот полный расклад: 
(ESC)(DC2)&(SI) 974 
(ESC)(DC2)%(SI) ТДВ 
(ESC)(DC2)$(SI) КДВ86 
(ESC)(DC2)#(SI) 82 
(ESC)(DC2)&(SI) ТК52 (ESC)(DC2)&(SI) 863 
(ESC)(DC2)%(SI) 763 (ESC)(DC2)%(SI) 8542 
(ESC)(DC2)$(SI) Т52 (ESC)(DC2)$(SI) 943 
(ESC)(DC2)#(SI) К53 (ESC)(DC2)#(SI) 964 
(ESC)(DC2)&(SI) ДВ10 
(ESC)(DC2)%(SI) К109 
(ESC)(DC2)$(SI) 107 
(ESC)(DC2)#(SI) ТДВ107 
Ход (ESC)(DC2)&(SI)5 наталкивает S на мысль, что вы имели 5(ESC)(DC2)&(SI) и он не мо
жет потерять ход и должен импасировать (ESC)(DC2)#(SI). Обычный ход (ESC)(DC2)&(SI)2 
облегчит S игру и направит на удачный план выработки (ESC)(DC2)$(SI). 
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Иногда бывает необходимо обмануть разыгрывающего относи
тельно длины вашей масти и в козырном контракте. Вот отлич
ный пример: 
S N 
1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)$(SI) 
3(ESC)(DC2)&(SI) 4(ESC)(DC2)#(SI) (ESC)(DC2)&(SI) ДВ87 (ESC)(DC2)%(SI) 863 (ESC)(DC2)$(SI) 42 (ESC)(DC2)#(SI) 8764 
4(ESC)(DC2)$(SI) 5(ESC)(DC2)&(SI) 
5NT(ESC)(DC2) (SI) 6(ESC)(DC2)&(SI) 
Назначение S 5NT - вопрос о силе в козырной масти. Ответ 6(ESC)(DC2)&(SI) 
говорит о наличии одной старшей фигуры в (ESC)(DC2)&(SI) (помните,что пе
ред атакой вы должны выяснить значение всех исскуственных 
заявок противников). У вас 2 потенциальные взятки в козыре, 
однако, разыгрывающий может лишить вас их одним из 2-х спо
собов. Торговля показала, что S не имеет потерь в боковых 
мастях, т.к. назначением 5NT он показал возможность большого 
шлема при достаточной силе в козыре у N. (ESC)(DC2)&(SI) же разложилась 
примерно так: 
Т104 
ДВ87 
К96532 
Безопасный розыгрыш предусматривает в данной ситуации ход 
малой к 10-ке болвана. В некоторых раскладах это может при
вести к потере взятки, но застрахует от 2-х отдач в козыре и 
принесёт победу в данном раскладе. Другой способ - отбор у 
вас некозырных карт и впустка по козырной масти. Лучший спо
соб избежать обоих этих угроз - атака с (ESC)(DC2)$(SI)2. Если разыгрыва
ющий поверит, что это синглет, то он побоится безопасно ра
зыгрывать (ESC)(DC2)&(SI) ( ведь E может взять взятку и дать убитку (ESC)(DC2)$(SI) ). 
С другой стороны ход малой из дублета наверняка дезинформи
рует разыгрывающего относительно длины ваших мастей и может 
навести его на неверный план подготовки финальной впустки. 
Из полного расклада ясно, что угроза впустки наиболее реаль
на: 
(ESC)(DC2)&(SI) Т42 
(ESC)(DC2)%(SI) Д5 
(ESC)(DC2)$(SI) КД75 
(ESC)(DC2)#(SI) КД53 
(ESC)(DC2)&(SI) ДВ87 (ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)%(SI) В63 (ESC)(DC2)%(SI) 109742 
(ESC)(DC2)$(SI) 42 (ESC)(DC2)$(SI) В10863 
(ESC)(DC2)#(SI) 8764 (ESC)(DC2)#(SI) В109 
(ESC)(DC2)&(SI) К109653 
(ESC)(DC2)%(SI) ТК8 
(ESC)(DC2)$(SI) Т9 
(ESC)(DC2)#(SI) Т2 
- 102 - 
S может выиграть шлемик так: первую взятку берёт (ESC)(DC2)$(SI)Т и игра
ет (ESC)(DC2)&(SI) к (ESC)(DC2)&(SI)Т. После того, как он увидит отсутствие масти у E, 
он сыграет (ESC)(DC2)#(SI)Т и (ESC)(DC2)#(SI)К, убьёт (ESC)(DC2)#(SI) в руку, перейдёт на стол по (ESC)(DC2)$(SI) 
и убьёт ещё одну (ESC)(DC2)#(SI). Затем отыграет (ESC)(DC2)%(SI)Д, (ESC)(DC2)%(SI)К и (ESC)(DC2)%(SI)Т. В этот 
момент вы лишитесь всех посторонних мастей и, получив взятку 
после хода (ESC)(DC2)&(SI)9, будете вынуждены отдать 2 последние взятки. 
Если S попытается укорачивать свой козырь (ESC)(DC2)$(SI),а не (ESC)(DC2)#(SI) или по
пробует убить по 1 карте в обоих минорах, то вы сможете над
бить и ответить в боковую масть,разрушая контракт. S не име
ет указаний, какую масть убивать, но получит некий намек по
сле того, как вы снесёте 3 старшие (ESC)(DC2)#(SI) после трёх ходов в эту 
масть. Атака (ESC)(DC2)$(SI)2 может ввести его в заблуждение, т.е. вну
шить, что вы имели в (ESC)(DC2)$(SI) длину, а E блефует с В1098 в (ESC)(DC2)#(SI). 
Заметим,что S может выиграть 6NT, если угадает расклад W, 
чему опять таки может помешать атака (ESC)(DC2)$(SI)2. После первого хода 
в (ESC)(DC2)#(SI) S возьмёт (ESC)(DC2)#(SI)Т и сыграет к (ESC)(DC2)&(SI)Т. Увидев плохой расклад, S 
отберёт 3 старшие (ESC)(DC2)%(SI), снося (ESC)(DC2)$(SI) со стола, затем 3 старшие (ESC)(DC2)$(SI), 
снося (ESC)(DC2)&(SI) с руки. W не может снести (ESC)(DC2)#(SI) (отработается взятка на 
столе) и вынужден расстаться с одной (ESC)(DC2)&(SI). S отдаёт взятку в (ESC)(DC2)&(SI) 
и берёт все остальное. 
В некоторых случаях партнёр может точно представить длину 
мастей разыгрывающего, не нуждаясь для этого в вашей помощи. 
В подобной ситуации ваш первый ход должен дезинформировать 
разыгрывающего. 
S N 
1NT(ESC)(DC2) (SI) 2(ESC)(DC2)#(SI) 
2(ESC)(DC2)%(SI) 3NT 
2(ESC)(DC2)#(SI) - Стейман. Большинство не открывает 1NT, имея 5 карт и 
более в мажоре,и, следовательно, у S ровно 4(ESC)(DC2)%(SI) и партнёр это 
знает независимо от вашей атаки. Следовательно имея: 
(ESC)(DC2)&(SI) В86 (ESC)(DC2)%(SI) ТДВ53 (ESC)(DC2)$(SI) 85 (ESC)(DC2)#(SI) К65 
вы можете смело атаковать (ESC)(DC2)%(SI)3. 
Блеф в первом ходе может скрыть не только ваше распреде
ление, но и силу. Вот простой,но достаточно эффективный при
мер: 
N S 
1(ESC)(DC2)#(SI) 1NT (ESC)(DC2)&(SI) 83 (ESC)(DC2)%(SI) 742 (ESC)(DC2)$(SI) К95 (ESC)(DC2)#(SI) ТДВ108 
N на втором круге может сказать 2NT или даже 3NT, что не ме
няет идеи. Атакуйте (ESC)(DC2)#(SI)Д! Возможно, что (ESC)(DC2)#(SI)К у N и вы наведёте 
разыгрывающего на мысль, что не имеете (ESC)(DC2)#(SI)Т. 
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Ещё пример: 
ДВ1032 
ТК85 964 
7 
S разыгрывает 6(ESC)(DC2)%(SI) после того, как N назвал в торговле (ESC)(DC2)&(SI). W 
разрушит контракт, если возьмёт 2(ESC)(DC2)&(SI), но он понимает, что у S 
скорее всего синглет. Поэтому, он атакует (ESC)(DC2)&(SI)Т, утаивая (ESC)(DC2)&(SI)К в 
надежде направить S по ложному следу экспаса (ESC)(DC2)&(SI) вместо реали
зации других планов. 
(ESC)(DC2)&(SI) ДВ1032 S N 
(ESC)(DC2)%(SI) В109 (ESC)(DC2) (SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) ТД7 (ESC)(DC2) (SI) 3(ESC)(DC2)%(SI) 4(ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) ДВ (ESC)(DC2) (SI) 5(ESC)(DC2)#(SI) 5(ESC)(DC2)$(SI) 
(ESC)(DC2)&(SI) ТК85 (ESC)(DC2)&(SI) 964 6(ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)(DC2)%(SI) 3 (ESC)(DC2)%(SI) 42 
(ESC)(DC2)$(SI) К953 (ESC)(DC2)$(SI) 642 
(ESC)(DC2)#(SI) 10864 (ESC)(DC2)#(SI) 97532 
(ESC)(DC2)&(SI) 7 
(ESC)(DC2)%(SI) ТКД8765 
(ESC)(DC2)$(SI) В108 
(ESC)(DC2)#(SI) ТК 
Контракт легко выигрывается импасом (ESC)(DC2)$(SI). После же атаки (ESC)(DC2)&(SI)Т и 
продолжения (ESC)(DC2)$(SI)9 S может посчитать,что (ESC)(DC2)&(SI)К у E и не стоит рис
ковать импасом (ESC)(DC2)$(SI). Тогда он убьёт (ESC)(DC2)$(SI)9 (ESC)(DC2)$(SI)Т и "безопасно" про
экспасирует (ESC)(DC2)&(SI)Д прямо к (ESC)(DC2)&(SI)К врага. 
Одним из принципов,которым руководствуются разыгрывающие, 
является гипотеза о приблизительно равномерном распределении 
фигур между вистующими, если они не вступали в торговлю. Эти 
соображения могут повлиять и на первый ход. Предположим вам 
надо атаковать против 4(ESC)(DC2)&(SI) с такой картой: 
(ESC)(DC2)&(SI) 86 (ESC)(DC2)%(SI) 732 (ESC)(DC2)$(SI) ТКДВ10 (ESC)(DC2)#(SI) 942 
Вы решили сделать первый ход в (ESC)(DC2)$(SI), лучшей атакой будет (ESC)(DC2)$(SI)Д и 
продолжение (ESC)(DC2)$(SI)В. Партнёр вряд ли будет сомневаться в том, где 
находятся старшие (ESC)(DC2)$(SI),если (ESC)(DC2)$(SI)В удержит или будет убит козырем. 
Однако, разыгрывающий может решить, что Т и К (ESC)(DC2)$(SI) находятся у 
вашего партнёра, а у вас некоторые другие невидимые для него 
фигуры, например, козырная Д. Если же вы честно отыграете Т, 
К,Д(ESC)(DC2)$(SI), то хороший разыгрывающий наверняка проимпасирует (ESC)(DC2)&(SI)Д у 
вашего партнёра. 
Одним из блефов,которых стоит избегать - атака козырным В 
из дублета ДВ. Этот трюк хорошо известен, кроме того разыг
рывающий скорее всего правильно поймет, что происходит, уви
дев столь неестественный ход. Единственная ваша надежда по
лучить незапланированную взятку - предоставить разыгрывающе
му самому исследовать эту масть. 
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Обманный первый ход бывает очень эффективен в благоприят
ной ситуации, однако с этим оружием надо обращаться осторож
но. Помните, что вы сильно рискуете обмануть не только про
тивника, но и партнёра, что будет губительно для защиты. Ес
ли вас одолевают сомнения, делайте естественный ход. Это, во 
всяком случае, избавит вас от справедливого гнева обманутого 
партнёра. 
(ESC)GНЕОБЫЧНЫЕ ФИГУРНЫЕ АТАКИ(ESC)H 
За исключением случаев, когда у вас фигурная секвенция, 
атаковать фигурой не рекомендуется. Существует, однако, не
сколько важных исключений из этого правила. Одно из них об
суждалось в главе 5, где было показано, что атака фигурой в 
масть партнёра очень полезна, если вы хотите сохранить ход у 
себя. Второе исключение имеет место, когда в NT контракте у 
разыгрывающего возможен синглет в масти болвана: 
S N 
1(ESC)(DC2)#(SI) 1(ESC)(DC2)$(SI) (ESC)(DC2)&(SI) Д743 (ESC)(DC2)%(SI) Т753 (ESC)(DC2)$(SI) К54 (ESC)(DC2)#(SI) Д6 
1(ESC)(DC2)&(SI) 3(ESC)(DC2)#(SI) 
3NT(ESC)(DC2) (SI) 
S назвал (ESC)(DC2)#(SI) и (ESC)(DC2)&(SI), и, скорее всего, имеет держку (ESC)(DC2)%(SI) (т.к. по
ставил 3NT). Обычно, ход в неназванную масть хорош, но у вас 
в (ESC)(DC2)%(SI) нет ни достаточной силы,ни достаточной длины, чтобы до
ставить беспокойство разыгрывающему. Хотя атака в (ESC)(DC2)%(SI) возмож
но и будет правильной, наилучшим шансом представляется ход в 
(ESC)(DC2)$(SI), прорезая сильную масть болвана. И здесь хорошо пойти (ESC)(DC2)$(SI)К 
в надежде застать у S голую фигуру. Конечно,для такого реше
ния надо иметь определенное мужество, хотя в кругу экспертов 
подобные вещи не редкость. Заметьте, что все факты говорят в 
пользу хода c (ESC)(DC2)$(SI)К: N назвал масть,показав минимум 4 карты, S 
показал малую длину в ней ( возможно синглет ), ваши собст
венные масти довольно коротки, поэтому у вас есть хороший 
шанс найти длинную масть партнёра и никакой другой ход не 
выглядит предпочтительнее. 
В некоторых случаях правильно ходить самой старшей картой 
из длинной масти против NT контракта. Если вы хотите атако
вать из КВ10943 и имеете боковые приходы, лучше всего это 
сделать К, страхуясь от голой Д. Вы можете проиграть только, 
если голый Т лежит против второй Д,что маловероятно; во всех 
остальных случаях, вы выигрываете или остаётесь при своих. 
- 105 - 
Аналогично, атакуйте Д из Д109853. Также, если у вас сильная 
карта и вы чувствуете,что партнёр скорее всего отрезан, ата
куйте Т из ТД10643 против NT контракта. Как только откроется 
стол, вы сможете решить, как продолжать: Дамой против второ
го В или малой против второго К. Поскольку партнёр вряд ли 
получит ход,вам надо самому планировать защитную игру и луч
ше всего строить свои планы при открытом болване. ( Не пу
гайтесь, что партнёр, согласно конвенции, сбросит на Т свою 
самую старшую карту. Исходя из гипотезы о его слабости, это 
не принесёт вам вреда ). 
(ESC)GВЫХОД ИЗ-ПОД ТУЗА ПРОТИВ КОЗЫРНОГО КОНТРАКТА(ESC)H 
Очень скверные вещи могут произойти с защитником, атако
вавшим из-под Т против мастевого контракта. Во-первых, Т мо
жет пропасть, не взяв взятки. В о-вторых, его партнёр может 
впасть в заблуждение и совершить решающую ошибку. Однако та
кое легкомыслие иногда бывает вознаграждено. Вот пример из 
журнала "Bridge World" за 1963 год. 
S W N E 
1(ESC)(DC2)#(SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)$(SI) 4(ESC)(DC2)%(SI) (ESC)(DC2)&(SI) ТД9 (ESC)(DC2)%(SI) ТД1042 (ESC)(DC2)$(SI) 8653 (ESC)(DC2)#(SI) 10 
-(ESC)(DC2) (SI) -(ESC)(DC2) (SI) 5(ESC)(DC2)#(SI) 
Заявка партнёра 4(ESC)(DC2)%(SI) по всей вероятности показывает фит из 5
ти карт и вы не должны надеется более, чем на одну взятку в 
(ESC)(DC2)%(SI). Ваша (ESC)(DC2)$(SI) недвусмысленно указывает на то, что разыгрывающий 
снесет на (ESC)(DC2)$(SI) все,что ему надо снести,как только получит ход. 
Поэтому пассивно ждать две взятки в (ESC)(DC2)&(SI) вы не имеете права. 
Ваша единственная надежда - найти у партнёра (ESC)(DC2)%(SI)К и получить 
затем ход в (ESC)(DC2)&(SI) через предполагаемого (ESC)(DC2)&(SI)К у S. Атакуйте с ма
лой (ESC)(DC2)%(SI)! Вот расклад: 
(ESC)(DC2)&(SI) 74 
(ESC)(DC2)%(SI) 7 
(ESC)(DC2)$(SI) ТКВ974 
(ESC)(DC2)#(SI) ДВ76 
(ESC)(DC2)&(SI) ТД9 (ESC)(DC2)&(SI) 86532 
(ESC)(DC2)%(SI) ТД1042 (ESC)(DC2)%(SI) КВ953 
(ESC)(DC2)$(SI) 8653 (ESC)(DC2)$(SI) 10 
(ESC)(DC2)#(SI) 10 (ESC)(DC2)#(SI) 94 
(ESC)(DC2)&(SI) КВ10 
(ESC)(DC2)%(SI) 86 
(ESC)(DC2)$(SI) Д2 
(ESC)(DC2)#(SI) ТК8532 
После любого виста кроме атаки малой (ESC)(DC2)%(SI) и переключения на (ESC)(DC2)&(SI) 
разыгрывающий выполняет контракт. Заметим, что сигнал Лавин
таля не обязателен при первом ходе W, т.к. E очевидно, в ка
кую масть делать второй ход. 
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(ESC)GАТАКА ПО КОММУНИКАЦИЯМ(ESC)H 
Как ни странно, разыгрывающий может иногда попасть в бе
ду, если будет отыгрывать свою масть на ранней стадии. При
мер: 
(ESC)(DC2)&(SI) 42 N S 
(ESC)(DC2)%(SI) 953 3(ESC)(DC2)$(SI) 4(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) КДВ1087 
(ESC)(DC2)#(SI) 107 
(ESC)(DC2)&(SI) Т8 (ESC)(DC2)&(SI) 763 
(ESC)(DC2)%(SI) Д1086 (ESC)(DC2)%(SI) КВ2 
(ESC)(DC2)$(SI) 95 (ESC)(DC2)$(SI) 642 
(ESC)(DC2)#(SI) КВ942 (ESC)(DC2)#(SI) Д863 
(ESC)(DC2)&(SI) КДВ1095 
(ESC)(DC2)%(SI) Т74 
(ESC)(DC2)$(SI) Т3 
(ESC)(DC2)#(SI) Т5 
Блок 3(ESC)(DC2)$(SI) показал длинную и сильную масть, и отсутствие си
лы на стороне, поэтому W сыграет блестяще, если сделает пер
вый ход в (ESC)(DC2)$(SI). S возьмёт Т и ответит по козырям. W убьёт (ESC)(DC2)&(SI)Т и 
повторит (ESC)(DC2)$(SI). Разыгрывающий теперь поставлен перед дилеммой: 
он может откозырять, но тогда не попадёт на стол и отдаст 4 
взятки с руки (2(ESC)(DC2)%(SI),(ESC)(DC2)&(SI) и (ESC)(DC2)#(SI)), либо продолжить отбор (ESC)(DC2)$(SI), но W 
сразу же убьёт козырем. В любом случае W мастерским вистом 
разрушает контракт. Атака в (ESC)(DC2)$(SI) рискованна, т.к. может дать 
сносы с руки на (ESC)(DC2)$(SI),если у S в ней синглет или ренонс. Тем не 
менее синглет (ESC)(DC2)$(SI) у W и (ESC)(DC2)&(SI)Т дают большие надежды на успех. 
(ESC)GТУРНИРНЫЕ РЕКОМЕНДАЦИИ(ESC)H 
Большинство принципов, обсуждаемых в этой книге, полнос
тью применимо к турнирной борьбе, однако, здесь хотелось бы 
отметить несколько исключений. Рассмотрим разные виды турни
ров. 
(ESC)GТурнир на импы.(ESC)H Этот вид похож на роббер-бридж, где глав
ной целью является разрушение контракта противников и где вы 
мало заботитесь о получении лишних взяток. Поэтому мы не ре
комендуем никаких тактических изменений. 
(ESC)GТурнир четвёрок.(ESC)H Это в целом совсем другая игра. В каждой 
сдаче вы пишете себе очко при победе; 0.5 очка при ничьей и 
0 при проигрыше. При этом размер выигрыша или проигрыша не 
играет роли. Если вы чувствуете превосходство своей команды 
над противником, вам следует атаковать более консервативно. 
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Открывая игру, вы имеете меньше информации, чем на других 
стадиях игры и плохой первый ход может свести на нет всё ма
стерство вашего товарища по команде, который в другой комна
те будет разыгрывать. Конечно, не стоит отказываться от за
манчивых атак, продиктованных особенностями вашего распреде
ления, но не следует и рисковать. Как правило, атакуйте бе
зопасно и старайтесь сделать тот первый ход, который скорее 
всего сделают и в другой комнате. А победу добывайте на дру
гих стадиях игры. К примеру, атакуйте К из КДВ32 или В из 
В10963 против безкозырного контракта,даже если эта масть на
зывалась справа от вас. Если же наоборот, сильнее ваши оппо
ненты, вы можете попытаться создать себе шансы. Риск проиг
рать первым ходом не так страшен, т.к. разыгрывающий против
ников скорее всего переиграет своего оппонента из вашей ко
манды. Однако, поддерживайте самодисциплину и делайте стан
дартные ходы, когда они обязательны (вдруг у эксперта в дру
гой комнате разыграется фантазия и он совершит роковую ошиб
ку). 
(ESC)GТурнир на макс.(ESC)H Здесь сиcтема похожа на турнир четвёрок 
кроме того, что результат вашей пары сравнивается с резуль
татом большого числа пар,играющих теми же картами, и ваш ак
тив может составить от 0 до 20 и больше очков, в зависимости 
от того сколько пар вы победили. Вы не должны самонадеянно 
полагать, что можете разрушить любой контракт, т.к., если вы 
дадите противнику лишнюю взятку, то результат может быть по
добен сидежу на 2000 очков,если ваша пара будет единственной 
давшей выиграть 5(ESC)(DC2)&(SI), где все берут 4(ESC)(DC2)&(SI). Наоборот, если вы да
дите сыграть только 4(ESC)(DC2)&(SI), где все дали 5(ESC)(DC2)&(SI) вы получите макси
мум. Следовательно, в парных турнирах нужно избегать атак, 
которые с равными шансами могут разрушить контракт или дать 
противнику 1-2 лишние взятки. Тем не менее в любом случае 
нужно дать противнику незапланированную взятку, чтобы полу
чить 2 взамен. Однажды мой партнёр имел: 
(ESC)(DC2)&(SI) 3 (ESC)(DC2)%(SI) 9842 (ESC)(DC2)$(SI) 642 (ESC)(DC2)#(SI) ДВ82 
и после торговли 2NT-3NT атаковал (ESC)(DC2)#(SI)Д. Разыгрывающий радост
но убил вторым (ESC)(DC2)#(SI)К и собрал 9 взяток, делая точную игру. Это 
была плохая запись. На других столах после сильного открытия 
боялись трогать (ESC)(DC2)#(SI) и тот не получал (ESC)(DC2)#(SI)К, но зато получал тем
пы для проведения 2-х импасов в (ESC)(DC2)&(SI) через меня, вырезая ДВ, и 
набирая 10 взяток. Только в редких случаях следует идти ва
-банк с целью разрушить контракт ( к примеру, если противни
ки остановятся в необычном контракте, который никто больше 
не сторгует ). Обычно же следует избегать отчаянных ходов за 
исключением тех случаев, когда вы нуждаетесь в максимальной 
записи или же все говорит в пользу необычной атаки. В турни
ре пар стремитесь собрать взятки против NT чаще, чем в дру
гих соревнованиях. Опытные турнирные бойцы часто ставят та
кие NT контракты в надежде собрать существенную прибыль за 
запись на 10 очков превышающую другие записи. В парных тур
нирах также следует свободнее делать заявки в торговле для 
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указания хода, ибо даже крупный подсад принесёт вам не более 
одного 0. С другой стороны при удачном первом ходе вы полу
чите отличную запись. С ТКВ53, атакуйте К после торговли 1NT 
-3NT, даже не имея боковых приёмов, и продолжайте Т, если 
болван покажет большую силу. Если все остальные возьмут 12 
взяток вы получите отличную запись. Вот подобный пример: 
W N E S 
1(ESC)(DC2)&(SI) 2(ESC)(DC2)#(SI) - 2NT (ESC)(DC2)&(SI) 108754 (ESC)(DC2)%(SI) ТД103 (ESC)(DC2)$(SI) ДВ2 (ESC)(DC2)#(SI) Т 
-(ESC)(DC2) (SI) 3NT 
Вы должны понять,что партнёр скорее всего в игру не вступит, 
а противники приготовились к атаке в (ESC)(DC2)&(SI). Вы не можете позво
лить себе атаковать пассивно, т.к. должны предвидеть трудно
сти со сносами, когда N потянет свою (ESC)(DC2)#(SI). Ход эксперта в этой 
ситуации (ESC)(DC2)%(SI)Т, после которого вы сможете отработать себе 1-2 
взятки, сохраняя (ESC)(DC2)#(SI)Т. Вы, удерживая ход, увидите стол и най
дете правильное продолжение: малой (ESC)(DC2)%(SI), если у N был второй К 
или (ESC)(DC2)%(SI)Д, если у N второй В. Этот пример взят из реальной иг
ры и у N было КВ (ESC)(DC2)%(SI). Первый ход Т или 3 (ESC)(DC2)%(SI) давал S 9 взяток 
отличная запись для защиты, ибо большинство игроков на месте 
S выполнили 5NT после бесхитростной атаки в (ESC)(DC2)&(SI). 
(ESC)GУПРАЖНЕНИЯ(ESC)H 
Несмотря на малочисленность, эти упражнения трудные, и 
очень хорошим результатом будет правильно решить 3 или более 
примеров. В каждом случае вопрос один: как атаковать после 
приведенной торговли? 
1. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) К52 (ESC)(DC2)%(SI) 987 (ESC)(DC2)$(SI) 53 (ESC)(DC2)#(SI) ТД1076 (ESC)(DC2) (SI) 1(ESC)(DC2)$(SI) 
1(ESC)(DC2)&(SI) - 3NT 
2. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) Д87 (ESC)(DC2)%(SI) КВ742 (ESC)(DC2)$(SI) ТД7 (ESC)(DC2)#(SI) К4 
1NT 
3NT 
3. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) ТД3 (ESC)(DC2)%(SI) Т752 (ESC)(DC2)$(SI) К53 (ESC)(DC2)#(SI) 1064 
1(ESC)(DC2)$(SI) - 2(ESC)(DC2)#(SI) 
2(ESC)(DC2)$(SI) - 3(ESC)(DC2)$(SI) 
3(ESC)(DC2)&(SI) - 3NT 
4. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) К3 (ESC)(DC2)%(SI) 74 (ESC)(DC2)$(SI) ТД10865 (ESC)(DC2)#(SI) Т74 
1(ESC)(DC2)#(SI) - 2NT 
3NT(ESC)(DC2) (SI) 
5. N E S W (ESC)(DC2)&(SI) 97543 (ESC)(DC2)%(SI) 6 (ESC)(DC2)$(SI) Т8 (ESC)(DC2)#(SI) ТД642 
1(ESC)(DC2)&(SI) 4(ESC)(DC2)$(SI) 4(ESC)(DC2)%(SI) 5(ESC)(DC2)$(SI) 
5(ESC)(DC2)%(SI) 
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(ESC)GОТВЕТЫ(ESC)H 
1. (ESC)(DC2)&(SI)К - это может стоить даже двух взяток, однако даёт луч
шие шансы на разрушение контракта. Вы можете прида
вить голую фигуру (ESC)(DC2)&(SI) у S и разработать масть, либо 
создать переход к партнёру для хода от него в (ESC)(DC2)#(SI) че
рез вероятно (ESC)(DC2)#(SI)К у S. Причина отказа от стандартного 
хода (ESC)(DC2)#(SI)7 такова: прыжок в 3NT часто базируется на 
длинной и сильной минорной масти, так что разыгрыва
ющий, скорее всего, может взять 9 взяток, как только 
получит ход. Типичная карта S после такой торговли: 
(ESC)(DC2)&(SI) В (ESC)(DC2)%(SI) ТВ3 (ESC)(DC2)$(SI) ТКД10864 (ESC)(DC2)#(SI) К3. 
2. (ESC)(DC2)%(SI)2 - у партнёра скорее всего ярборо,т.к. у вас 15 очков. 
Вам надо попытаться обмануть разыгрывающего. Возмож
но, он попадётся на удочку, предположив, что вы ата
ковали из 4(ESC)(DC2)%(SI). Ход (ESC)(DC2)%(SI)7 также может сработать, если S 
посчитает, что вы атаковали старшей фоской. 
3. (ESC)(DC2)&(SI)Д - S, назначив 3NT показал держку (ESC)(DC2)%(SI), а ваша (ESC)(DC2)%(SI) весьма 
тщедушна.Превосходный обман может получиться в (ESC)(DC2)&(SI). N 
показал (ESC)(DC2)&(SI)К (заявка 3(ESC)(DC2)&(SI) - показывает держку (ESC)(DC2)&(SI) и при
глашение к 3NT). Если партнёр имеет (ESC)(DC2)&(SI)В, а разыгры
вающий - (ESC)(DC2)&(SI)10, то дело в шляпе. Разыгрывающий про
пустит на столе ( правильная игра, т.к. S не хочет, 
чтобы E принял (ESC)(DC2)&(SI)Т и прорезал его 10 ), и вы должны 
повторить малой (ESC)(DC2)&(SI). S, поверив в ДВ3 у вас, пропус
тит снова. Партнёр возьмёт и переключится в (ESC)(DC2)%(SI) через 
К у S. 
4. (ESC)(DC2)$(SI)Т - у вас слишком большая сила, что не оставляет шансов 
на получение хода партнёром, поэтому все действия в 
(ESC)(DC2)$(SI) должны исходить от вас. После того, как вы увиди
те стол, решите как продолжать - Д или малой (ESC)(DC2)$(SI). 
5. (ESC)(DC2)$(SI)8 - Лучшее пояснение к этому полный расклад. 
(ESC)(DC2)&(SI) ТКВ108 
(ESC)(DC2)%(SI) Т1085 
(ESC)(DC2)$(SI) 5 
(ESC)(DC2)#(SI) 1093 
(ESC)(DC2)&(SI) 97543 (ESC)(DC2)&(SI) 6 
(ESC)(DC2)%(SI) 6 (ESC)(DC2)%(SI) 4 
(ESC)(DC2)$(SI) Т8 (ESC)(DC2)$(SI) КДВ109743 
(ESC)(DC2)#(SI) ТД642 (ESC)(DC2)#(SI) 875 
(ESC)(DC2)&(SI) Д2 
(ESC)(DC2)%(SI) КДВ9732 
(ESC)(DC2)$(SI) 62 
(ESC)(DC2)#(SI) КВ 
Атака (ESC)(DC2)$(SI)8 и ответ в (ESC)(DC2)#(SI) - единственный вист,кладущий контракт. 
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(ESC)GГлава 10. ЗАЛ СЛАВЫ ПЕРВЫХ ХОДОВ(ESC)H 
Умение правильно выбрать первый ход часто считают самой 
трудной частью бриджа и классические первые ходы заслужива
ют поэтому специального упоминания. 
Если защитник в актуальной игре выбирает некий весьма эф
фективный первый ход, его достижение в последующем хвалят и 
обсуждают. Успех, однако, не должен служить главным критери
ем величия первого хода,ибо всегда можно сконструировать та
кие расклады,в которых единственно правильным будет ход, вы
глядевший совершенно абсурдным. Например: 
(ESC)(DC2)&(SI) ТК32 
(ESC)(DC2)%(SI) ТКД2 
(ESC)(DC2)$(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) ТКДВ10 
(ESC)(DC2)&(SI) В1098 (ESC)(DC2)&(SI) 54 
(ESC)(DC2)%(SI) В1098 (ESC)(DC2)%(SI) 43 
(ESC)(DC2)$(SI) В765 (ESC)(DC2)$(SI) КД10 
(ESC)(DC2)#(SI) 8 (ESC)(DC2)#(SI) 965432 
(ESC)(DC2)&(SI) Д76 
(ESC)(DC2)%(SI) 765 
(ESC)(DC2)$(SI) Т98432 
(ESC)(DC2)#(SI) 7 
S играет 7NT и легко выигрывает после атаки из любого мажо
ра. Взяв на столе,он выбирает (ESC)(DC2)#(SI), снося 4 (ESC)(DC2)$(SI). Перейдя затем в 
руку по (ESC)(DC2)&(SI), S сквизует W (ESC)(DC2)$(SI)Т. Исход, однако, коренным образом 
изменится, если W сделает странный ход в (ESC)(DC2)$(SI). Эта атака скви
зует стол до того, как возникла финальная стадия сквиза и 
большой шлем разрушается. Я назвал эту сдачу "кошмар-скви
зом". 
Вот другой искуственный пример: 
(ESC)(DC2)&(SI) В10 
(ESC)(DC2)%(SI) 5 
(ESC)(DC2)$(SI) 86543 
(ESC)(DC2)#(SI) 97652 
(ESC)(DC2)&(SI) Д96 (ESC)(DC2)&(SI) 42 
(ESC)(DC2)%(SI) КВ97 (ESC)(DC2)%(SI) Д10643 
(ESC)(DC2)$(SI) 92 (ESC)(DC2)$(SI) ДВ107 
(ESC)(DC2)#(SI) ДВ104 (ESC)(DC2)#(SI) 83 
(ESC)(DC2)&(SI) ТК8753 
(ESC)(DC2)%(SI) Т82 
(ESC)(DC2)$(SI) ТК 
(ESC)(DC2)#(SI) ТК 
S играет 6(ESC)(DC2)&(SI) и легко выигрывает после хода в (ESC)(DC2)%(SI),(ESC)(DC2)$(SI) или (ESC)(DC2)#(SI),про
сто убивая 2 раза (ESC)(DC2)%(SI) на столе. Если W атакует малым козырем, 
то S убивает 1(ESC)(DC2)%(SI), зато не отдаёт козыря. Однако, этюдный ход 
(ESC)(DC2)&(SI)Д разрушает контракт. Если S убивает (ESC)(DC2)%(SI),то отдаёт (ESC)(DC2)%(SI) и козы
ря; если выкозыривает, то отдаёт 2 (ESC)(DC2)%(SI). 
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В вышеприведённых примерах, первый ход имел успех только 
при специальном раскладе. Этот успех выглядел случайным и не 
мог служить рекомендацией для попадания в зал славы. Мы,сле
довательно, отбираем в кандидаты лишь те первые ходы, кото
рые основаны на логике, воображении и хорошо обоснованном 
рассуждении. Например: 
(ESC)(DC2)&(SI) Т2 N S 
(ESC)(DC2)%(SI) 86 (ESC)(DC2) (SI) 2(ESC)(DC2)#(SI) 3(ESC)(DC2)$(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) Т95 (ESC)(DC2) (SI) 4(ESC)(DC2)#(SI) 4(ESC)(DC2)$(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) ТКДВ96 (ESC)(DC2) (SI) 4NT(ESC)(DC2) (SI) 5(ESC)(DC2)#(SI) 
(ESC)(DC2)&(SI) В763 (ESC)(DC2)&(SI) Д1054 6(ESC)(DC2)$(SI) 
(ESC)(DC2)%(SI) Д1092 (ESC)(DC2)%(SI) ТВ74 
(ESC)(DC2)$(SI) К4 (ESC)(DC2)$(SI) 102 
(ESC)(DC2)#(SI) 432 (ESC)(DC2)#(SI) 1087 
(ESC)(DC2)&(SI) К98 
(ESC)(DC2)%(SI) К54 
(ESC)(DC2)$(SI) ДВ8763 
(ESC)(DC2)#(SI) 5 
W сделал отличный ход - фоской (ESC)(DC2)$(SI) и поставил перед S серьёз
ную проблему. S не может поверить, что W вышел из-под К, а 
не удачный импас проигрывает немедленно, ибо отбирается (ESC)(DC2)%(SI)Т. 
Поэтому S берёт (ESC)(DC2)$(SI)Т,играет 3 раза (ESC)(DC2)#(SI), снося (ESC)(DC2)%(SI) и выходит (ESC)(DC2)#(SI)В, 
намереваясь снести последнюю (ESC)(DC2)%(SI), если E убьёт (ESC)(DC2)$(SI)К. Если у E 
оба козыря и он убьёт (ESC)(DC2)$(SI)10,то S надобьёт, перейдёт на стол и 
снова выйдет (ESC)(DC2)#(SI). В действительности E убивает (ESC)(DC2)$(SI)10, S над


бивает, но W перебивает (ESC)(DC2)$(SI)К и посылает (ESC)(DC2)%(SI) к Т партнёра, раз
рушая контракт. Разыгрывающий упустил из виду соображение, 
которое заметил W - ответ 5(ESC)(DC2)#(SI) показал отсутствие Т. Следова
тельно (ESC)(DC2)$(SI)К лежит под импасом и нормально взятки не берёт. 
Итак, ход малой (ESC)(DC2)$(SI) ничего не стоит, но может склонить S к 
отказу от успешной ловли К, что и случилось. 
Следующий ход произвел сенсацию на первенстве мира 1958г. 
На W сидел Пьетро Форкет (Италия) : 
(ESC)(DC2)&(SI) ТК84 E S W N 
(ESC)(DC2)%(SI) Т7632 1NT 2(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)&(SI) 3(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) 5 - 3NT(ESC)(DC2) (SI)5(ESC)(DC2)$(SI) 5(ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) ТВ8 - - К 
(ESC)(DC2)&(SI) 106532 (ESC)(DC2)&(SI) ДВ9 
(ESC)(DC2)%(SI) 9 (ESC)(DC2)%(SI) 105 
(ESC)(DC2)$(SI) ТВ108743 (ESC)(DC2)$(SI) КД2 
(ESC)(DC2)#(SI) - (ESC)(DC2)#(SI) КД654 
(ESC)(DC2)&(SI) 7 
(ESC)(DC2)%(SI) КДВ84 
(ESC)(DC2)$(SI) 96 
(ESC)(DC2)#(SI) 109732 
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Заявка 1NT означала 12-17 очков и 5(ESC)(DC2)#(SI). W, понятно, хочет сде
лать убитку и надо срочно передать ход партнёру. В (ESC)(DC2)&(SI) вряд-ли 
есть перехват, ибо N дал кюбид 3(ESC)(DC2)&(SI), а E не контрил для указа
ния хода. Непохоже,чтобы противники имели более синглета в (ESC)(DC2)$(SI) 
и W атакует (ESC)(DC2)$(SI)3! E берёт,бьёт (ESC)(DC2)#(SI) и позднее получает ещё (ESC)(DC2)#(SI), 
разрушая контракт. Без хода малой (ESC)(DC2)$(SI) контракт легко выполня
ется, что и было сделано на другом столе. Предположим, что W 
забирает (ESC)(DC2)$(SI)Т и выходит в (ESC)(DC2)&(SI). S берёт, убивает (ESC)(DC2)&(SI), отбирает (ESC)(DC2)%(SI), 
бьёт (ESC)(DC2)$(SI) на столе,на (ESC)(DC2)&(SI)К сносит (ESC)(DC2)#(SI) и убивает (ESC)(DC2)&(SI). Теперь E впус
кается (ESC)(DC2)#(SI), а безопасного отхода у него нет. 
Другая атака с того же первенства мира была даже более 
эффективной, но прогремела меньше, без сомнения, из-за того, 
что партнёр оказался не на высоте. 
W N E S 
-(ESC)(DC2) (SI) -(ESC)(DC2) (SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) 2(ESC)(DC2)&(SI) (ESC)(DC2)&(SI) В86 (ESC)(DC2)%(SI) Т962 (ESC)(DC2)$(SI) Д1072 (ESC)(DC2)#(SI) В2 
4(ESC)(DC2)%(SI) 4(ESC)(DC2)&(SI) 5(ESC)(DC2)%(SI) 
-(ESC)(DC2) (SI) 5(ESC)(DC2)&(SI) 
Открытие 2(ESC)(DC2)%(SI) показало хорошую 6(ESC)(DC2)%(SI), но силу недостаточную для 
открытия 1(ESC)(DC2)%(SI). Перспективы разрушения контракта - ничтожны, 
ибо более одной (ESC)(DC2)%(SI) вряд-ли удастся отобрать, а укорачивания 
в козыре враг не боится. Однако, если у E (ESC)(DC2)$(SI)Т, а у S (ESC)(DC2)$(SI)К, то 
S может не угадать и отдать 2(ESC)(DC2)$(SI) и плюс (ESC)(DC2)%(SI). Необходимо дейст
вовать быстро пока S не организовал проносов. Поскольку мы 
кладём E (ESC)(DC2)$(SI)Т в придачу к хорошей (ESC)(DC2)%(SI), то больше у него нет фи
гур и S может пронести (ESC)(DC2)$(SI) на (ESC)(DC2)#(SI). После этого W делает блестя
щий ход (ESC)(DC2)%(SI)9. 
Вот полный расклад: 
(ESC)(DC2)&(SI) К93 
(ESC)(DC2)%(SI) 8 
(ESC)(DC2)$(SI) В653 
(ESC)(DC2)#(SI) ТД1095 
(ESC)(DC2)&(SI) В86 (ESC)(DC2)&(SI) 10 
(ESC)(DC2)%(SI) Т962 (ESC)(DC2)%(SI) КД10753 
(ESC)(DC2)$(SI) Д1072 (ESC)(DC2)$(SI) Т84 
(ESC)(DC2)#(SI) В2 (ESC)(DC2)#(SI) 873 
(ESC)(DC2)&(SI) ТД7542 
(ESC)(DC2)%(SI) В4 
(ESC)(DC2)$(SI) К9 
(ESC)(DC2)#(SI) К64 
E забрал взятку и, переключись он на малую (ESC)(DC2)$(SI),возможно, враг 
ошибся бы,пропустив к (ESC)(DC2)$(SI)В - у S есть все основания не класть 
(ESC)(DC2)$(SI)К, ибо, если E имеет 3 старшие фигуры в (ESC)(DC2)%(SI), то он не может 
иметь (ESC)(DC2)$(SI)Т т.к. тогда его сила позволила бы открыть 1(ESC)(DC2)%(SI). К со
жалению, E, во 2 взятке вышел (ESC)(DC2)$(SI)Т, снимая разыгрывающему все 
проблемы. 
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Хотя судьба следующего расклада решилась в первых двух 
взятках, только врожденный скептик будет возражать против 
включения этого расклада в зал славы. 
(ESC)(DC2)&(SI) ДВ83 S N 
(ESC)(DC2)%(SI) В75 1(ESC)(DC2)%(SI) 1NT 
(ESC)(DC2)$(SI) Д72 2(ESC)(DC2)$(SI) 2(ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) 974 4(ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)(DC2)&(SI) ТК72 (ESC)(DC2)&(SI) 10654 
(ESC)(DC2)%(SI) 1084 (ESC)(DC2)%(SI) 92 
(ESC)(DC2)$(SI) 1095 (ESC)(DC2)$(SI) К4 
(ESC)(DC2)#(SI) ТД2 (ESC)(DC2)#(SI) В10863 
(ESC)(DC2)&(SI) 9 
(ESC)(DC2)%(SI) ТКД63 
(ESC)(DC2)$(SI) ТВ863 
(ESC)(DC2)#(SI) К5 
Мы видим, что S вынужден отдать 2(ESC)(DC2)#(SI) и (ESC)(DC2)&(SI). Чтобы избежать по
тери в (ESC)(DC2)$(SI), ему придётся играть на второго (ESC)(DC2)$(SI)К под импасом. В 
этом раскладе он выиграет. W в поисках подсада, подверг при
стальному изучению заявку 2(ESC)(DC2)$(SI). Он решил дать мыслям разыгры
вающего лёгкий толчок в ложном направлении. Итак, он атако
вал (ESC)(DC2)&(SI)Т и переключился на (ESC)(DC2)$(SI)9. S,который потел над проблемой 
розыгрыша (ESC)(DC2)$(SI), был весьма благодарен за такое переключение. 
Он разместил у W 95 (ESC)(DC2)$(SI), у E - К104 и,следовательно,убил (ESC)(DC2)$(SI)Д, 
а (ESC)(DC2)$(SI)К убил (ESC)(DC2)$(SI)Т. Забрав 2 раза козырей, он перешёл по (ESC)(DC2)%(SI) на 
стол и проимпасировал (ESC)(DC2)$(SI)8. Две взятки в (ESC)(DC2)#(SI) увенчали успех 
защиты. Выход из-под Туза делают люди с сильными нервами, а 
выход малой из-под ТКДВ вообще требует стальных нервов. 
(ESC)(DC2)&(SI) Т984 W N E S 
(ESC)(DC2)%(SI) ТКВ4 1(ESC)(DC2)#(SI) К 3(ESC)(DC2)$(SI) 4(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) В5 
(ESC)(DC2)#(SI) 764 
(ESC)(DC2)&(SI) В73 (ESC)(DC2)&(SI) 10 
(ESC)(DC2)%(SI) 32 (ESC)(DC2)%(SI) 10985 
(ESC)(DC2)$(SI) - (ESC)(DC2)$(SI) ТК107642 
(ESC)(DC2)#(SI) ТКДВ8532 (ESC)(DC2)#(SI) 10 
(ESC)(DC2)&(SI) КД652 
(ESC)(DC2)%(SI) Д76 
(ESC)(DC2)$(SI) Д983 
(ESC)(DC2)#(SI) 9 
W в попытке быстрее передать ход партнёру атаковал (ESC)(DC2)#(SI)2! Вы
ражение лица E, который взял взятку на голую (ESC)(DC2)#(SI)10 заслужива
ет особого описания,однако, он растерялся не настолько, что
бы, отобрав (ESC)(DC2)$(SI)Т и (ESC)(DC2)$(SI)К, и увидев сносы 3(ESC)(DC2)%(SI) и 2(ESC)(DC2)%(SI) от W, не по
слать (ESC)(DC2)%(SI) на убой для 4-ой взятки. 
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В главе 9 в качестве примера мастерской игры приводился 
выход фигурой, не имеющей поддержки. Вот иллюстрация из пер
венства мира 1966 года. 
(ESC)(DC2)&(SI) К1063 S N 
(ESC)(DC2)%(SI) 92 1(ESC)(DC2)$(SI) 1(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) К96 2(ESC)(DC2)$(SI) 3(ESC)(DC2)#(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) ТВ95 3NT 
(ESC)(DC2)&(SI) Д72 (ESC)(DC2)&(SI) ТВ954 
(ESC)(DC2)%(SI) К1087 (ESC)(DC2)%(SI) Д64 
(ESC)(DC2)$(SI) 5 (ESC)(DC2)$(SI) Д1083 
(ESC)(DC2)#(SI) 108764 (ESC)(DC2)#(SI) Д 
(ESC)(DC2)&(SI) 8 
(ESC)(DC2)%(SI) ТВ53 
(ESC)(DC2)$(SI) ТВ742 
(ESC)(DC2)#(SI) К32 
При очень точной защите контракт кладётся и после атаки ма
лой (ESC)(DC2)&(SI), но выдающийся выход (ESC)(DC2)&(SI)Д, очень облегчает партнёру за
щиту, предельно затрудняя ситуацию разыгрывающему. S,естест
венно, предполагает, что и (ESC)(DC2)&(SI)В у W и пропускает первую (ESC)(DC2)&(SI). W 
продолжает малой к 10 и В. E отвечает в (ESC)(DC2)%(SI). S пропускает и W 
ходом в (ESC)(DC2)&(SI) позволяет взять всю (ESC)(DC2)&(SI). В итоге без трёх. После 
атаки в (ESC)(DC2)%(SI) - "нормальный" ход - контракт при точной игре вы
полняется. В другой комнате играли 3NT с другой руки после 
"лёгкого" открытия E 1(ESC)(DC2)&(SI) и выиграли его. Игра E в следующем 
примере выглядит обычной, когда вистующие видят карты болва
на, но первый ход оригинален: 
(ESC)(DC2)&(SI) 1097 S N 
(ESC)(DC2)%(SI) 1095 (ESC)(DC2) (SI) 2(ESC)(DC2)&(SI) 2NT 
(ESC)(DC2)$(SI) 972 (ESC)(DC2) (SI) 3(ESC)(DC2)%(SI) 3(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)#(SI) ТВ95 (ESC)(DC2) (SI) 4(ESC)(DC2)$(SI) 5(ESC)(DC2)#(SI) 
(ESC)(DC2)&(SI) К (ESC)(DC2)&(SI) 5432 5(ESC)(DC2)$(SI) 5(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)%(SI) 86432 (ESC)(DC2)%(SI) 7 6(ESC)(DC2)&(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) Д85 (ESC)(DC2)$(SI) 643 
(ESC)(DC2)#(SI) К873 (ESC)(DC2)#(SI) Д10642 
(ESC)(DC2)&(SI) ТДВ86 
(ESC)(DC2)%(SI) ТКДВ 
(ESC)(DC2)$(SI) ТКВ10 
(ESC)(DC2)#(SI) 
W во время торговли был внимателен и понял, что 5(ESC)(DC2)#(SI) показали 
(ESC)(DC2)#(SI)Т. Было также ясно,что S, показавший 3 масти, короток в (ESC)(DC2)#(SI), 
скорее всего у него ренонс.В обычных условиях ход в (ESC)(DC2)#(SI) плох, 
ибо, во-первых, можно попасть в ТД у N, а во вторых S придёт 
на стол. Однако, W весьма озабочен судьбой своего (ESC)(DC2)&(SI)К. Ему 
почти очевидно, что S не сможет попасть на стол и будет вы
нужден играть (ESC)(DC2)&(SI) сверху. Этого надо избежать и W атакует ма
лой (ESC)(DC2)#(SI). 
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Разыгрывающий берёт (ESC)(DC2)#(SI)Т, импасирует (ESC)(DC2)&(SI), но затем вынужден от
дать ещё и (ESC)(DC2)$(SI) - без одной. 
(ESC)(DC2)&(SI) Д9 S N 
(ESC)(DC2)%(SI) Т954 4NT 7NT 
(ESC)(DC2)$(SI) К10876 
(ESC)(DC2)#(SI) 104 
(ESC)(DC2)&(SI) В8742 (ESC)(DC2)&(SI) 1053 
(ESC)(DC2)%(SI) В32 (ESC)(DC2)%(SI) 1076 
(ESC)(DC2)$(SI) 932 (ESC)(DC2)$(SI) 54 
(ESC)(DC2)#(SI) 63 (ESC)(DC2)#(SI) К9752 
(ESC)(DC2)&(SI) ТК6 
(ESC)(DC2)%(SI) КД8 
(ESC)(DC2)$(SI) ТДВ 
(ESC)(DC2)#(SI) ТДВ8 
Атака выглядит несколько спорной, но приводит к крушению 
большого шлема. Открытие 4NT встречается редко, но N оно не 
смутило. Задача: как мог S, имея 12 взяток сверху, (ESC)(DC2)#(SI)К под 
импасом, а (ESC)(DC2)%(SI) 3-3, проиграть контракт? Решение просто:W ата
ковал (ESC)(DC2)%(SI)В! S решил, что незачем рисковать импасом (ESC)(DC2)#(SI). Отобрав 
побочные взятки и (ESC)(DC2)%(SI)Д,он проимпасировал (ESC)(DC2)%(SI)9. Без одной. После 
сдачи все умные. Им кажется, что ход В из В1032 ( или малой 
(ESC)(DC2)%(SI) ) против 7NT должен шокировать хорошего защитника, каким 
без сомнения был W. С другой стороны ход В из В32 еще более 
опасен, ибо может сразу дать взятку. Мы думаем,что, попадись 
такая ситуация ещё раз - и снова S думал бы над импасом (ESC)(DC2)%(SI), 
сохраняя шансы попасть в новый рассказ. 
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(ESC)GПРИЛОЖЕНИЕ(ESC)H 
(ESC)GНОВЕЙШИЕ КОНВЕНЦИИ ПЕРВОГО ХОДА(ESC)H 
Многие эксперты находят из опыта, что "стандартный" выбор 
первого хода ( как кратко изложено в гл.2 ) часто ставит не
разрешимые проблемы для партнёра. Поэтому были придуманы 
различные технические приёмы для устранения этих трудностей. 
Некоторые из этих приёмов порождают, к несчастью, столько же 
проблем, сколько устранили, но другие являются черезвычайно 
эффективными. Следует, однако, отметить, что эти конвенции 
применимы только к первому ходу,а стандартные методы исполь
зуются в дальнейшей стадии игры. 
(ESC)GХод младшей из 3 фосок(ESC)H 
(ESC)GПравило:(ESC)H из 3 фосок ходите самой малой. 
(ESC)GДостоинства:(ESC)H 
1. Партнёр может сравнительно легко распознать ход старшей 
фоской как синглет или дублет,т.к. из дублета ходят стар
шей. 
2. При игре малой из 3 фосок разыгрывающий может заблуждать
ся, думая, что вы имеете определённую длину и силу в мас
ти. Ход старшей фоской из ничего позволяет легче локали
зовать недостающую фигуру партнёра. 
(ESC)GНедостатки:(ESC)H 
1. Партнёр может иметь трудности с распознанием синглета или 
дублета. Предположим,что ход с 2-ки, у болвана - ДВ6, а у 
партнёра - ТК10874. Его К берёт, а разыгрывающий даёт 3. 
При стандартных ходах нет проблем - это синглет. При ходе 
малой из 3 фосок у вас может быть и 952. 
2. Партнёр также,как и разыгрывающий,может заблуждаться, ду
мая, что вы имеете определенную длину и силу в масти. 
3. При игре старшей из ничего вы иногда можете обмануть ра
зыгрывающего. Он может подумать, что вы пошли с дублета. 
При игре малой этого никогда не может случится. 
(ESC)GРекомендация:(ESC)H эта конвенция не хуже и не лучше чем стандарт
ная. 
(ESC)GМад(ESC)H 
(ESC)GПравило:(ESC)H из 3 фосок атакуйте средней,а потом старшей. На
звание происходит от английских слов показывающих порядок 
игры картами ( middle, up, down ). Отметим,что с третьей фи
гурой, как, например 1073 остается стандартный ход малой. 
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(ESC)GДостоинства:(ESC)H 
1. Ходивший сохраняет в дальнейшем возможность либо сыграть 
старшую, отрицая дублет,либо обмануть разыгрывающего кла
дя малую. 
2. Если карта хода может быть распознана как старшая из ос
тавшихся, партнёр будет уверен, что ход был сделан не из 
триплета. 
(ESC)GНедостатки:(ESC)H 
1. Делая одинаковую атаку из Д87, 873 и 73 вы можете поста
вить перед партнёром трудную задачу. 
2. При обмане на втором круге вы должны быстро класть малую. 
Если вы колеблетесь, разыгрывающий может понять,что у вас 
по крайней мере 2 карты в масти. ( Неэтично колебаться с 
синглетом. Очень неэтично со стороны партнёра использо
вать информацию, связанную с вашим колебанием. ) Очень 
трудно одновременно сделать 2 вещи: распознать ситуацию 
требующую обмана, и действовать без паузы и нерешительно
сти. 
(ESC)GРекомендация:(ESC)H Если вы предполагаете, что важнее всего дать 
информацию о наличии фигур, ходите старшей из ничего и млад
шей из-под 3-ей фигуры. Если вы считаете, что партнёру более 
важно знать количество карт в этой масти, играйте младшей из 
3-х фосок. МАД - компромисc для этих 2 подходов. Как всякий 
компромисc он не лучше лучшего и не хуже худшего. МАД имеет 
преимущество, когда важнее обмануть разыгрывающего, чем дать 
информацию партнёру. 
(ESC)GХод Тузом с Тузом-Королём(ESC)H 
(ESC)GПравило:(ESC)H против козырных контрактов из ТК третьих или бо
лее, ходите Тузом. Из дублета ТК ходите Королём. Это в точ
ности противоположно стандарту. Имея КД, но без Т, ходите К 
как обычно. 
(ESC)GДостоинства:(ESC)H 
При стандартных ходах К ходят как с ТК, так и с КД. Это мо
жет ставить перед партнёром проблемы, как в следующих приме
рах: 
а) 852 б) 852 
ход К В74 ход К 74 
С рукой а) вы не хотите продолжения масти, если у партнёра 
ТК, т.к. тогда он может выработать Дxx у разыгрывающего. Од
нако, если у партнёра КД,то вы хотите продолжения масти, ес
ли разыгрывающий пустит,чтобы утвердить взятки в этой масти. 
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Без ясновидения вы не можете решить проблему. Аналогично, в 
случае б). У вас есть убитка если партнёр пошел из ТК. Если 
же партнёр пошел из КД, то разыгрывающий с ТВx может пустить 
и при повторе получить лишнюю взятку. Это 2 ужасные ситуа
ции,возникающие при ходе К из ТК и КД. Конвенция Т из ТК на
чисто снимает эти проблемы. С рукой а) вы можете уверенно 
поощрить, т.к. ход с К обещает Д ( и должны запретить, если 
партнёр пошел с Т, показывая ТК ). С рукой б) запретите при 
ходе К и поощрите при ходе Т. 
(ESC)GНедостатки:(ESC)H 
Ход Т из ТК заменяет одну проблему на другую. Партнёр может 
отличить ТК от КД, но не может отличить изолированного Т от 
ТК и может оказаться в затруднении составляя план защиты. 
(ESC)GРекомендация:(ESC)H Игроки, использующие эту конвенцию склонны от
казываться от хода с синглетного Т. Поскольку имеется 3-ий 
метод превосходящий как стандартный, так и описанный выше,то 
нет смысла подвергаться возможным трудностям. 
(ESC)GХоды Русинова(ESC)H 
(ESC)GПравило:(ESC)H против козырных контрактов с 3-мя и более картами в 
масти ходите младшей из 2 смежных фигур. С дублетом ходите 
старшей. 
Наличие Ход Наличие Ход 
ТК765, ТКД3 Король КДВ, КДВ10 Дама 
ДВ98 Валет В1095 10 
1093 9 982, 974 вторая сверху 
ТК, КД, ДВ, Д5, В10, В3, 109, 102, 94 старшая 
Ходы Русинова не должны использоваться в масти, названной 
партнёром в торговле. После хода К партнёр должен поощрять с 
Д или дублетом ( исключение: игра Д на ход К гарантирует В и 
просит партнёра играть дальше Т. Поэтому никогда нельзя иг
рать Д из Дx ). При ходе с Д нужно поощрять, имея Т или В,но 
запрещать с дублетом,т.к. разыгрывающий с ТВx может пустить. 
( Ходы Русинова названы по имени их изобретателя Сиднея Ру
синова ). 
(ESC)GДостоинства:(ESC)H 
1. Эти ходы устраняют двузначность стандартных ходов и хода 
Т из ТК. Т показывает изолированного Т, К из ТК, Д из КД. 
2. Вторая фигура может быть легко определена. Если W играет 
К, а потом Д, у болвана - 852, а у E - Т763, то у W дол
жен быть дублет, т.к. он пошел К при отсутствии Т. Поэто
му E может перебить Д и сделать убитку. При стандартных 
ходах E не может перебивать из опасности разыграть разыг
рывающему В, если W ходил из КД4. 
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(ESC)GНедостатки:(ESC)H 
В некоторых случаях может возникать двузначность. Например, 
ход В м.б. из 2 Валета (или синглетного), так же, как из ДВ. 
(ESC)GРекомендация:(ESC)H эти ходы несомненно превосходят как стандарт
ные ходы, так и ход Т из ТК и рекомендуются для вашего при
менения. 
(ESC)GЖурнальные Ходы(ESC)H 
1. Против козырных контрактов. 
а) Фигурные ходы - ходы Русинова ( т.е. младшей из двух 
смежных фигур в масти неназванной партнёром в торгов
ле ). 
б) младшая карта ходится из нечётного числа и 3 сверху из 
четного. Например: Наличие Ход Наличие Ход 
К86 6 К8632 2 
К86432 6 К865432 2 
2. Против бескозырных контрактов. 
а) Ход Валетом отрицает наличие старшей фигуры в масти, 
тогда как ход 10-ка указывает на внутреннюю секвенцию, 
показывая наличие фигуры, старше В. С 9-ки ходим из 
1098. Так,играйте В из В10983, но 10 из ТВ1093,КВ1094, 
Т10983, К10973 или Д10985. 
б) Как уже говорилось в главе 2, ход Т просит отблокиро
ваться фигурой или просигналить длину при отсутствии 
фигуры ( высокая-чётность, низкая-нечётность ), чтобы 
ходящий знал стягивается масть или нет. 
в) ход 4-ой сверху отменяется. Взамен,если вы хотите,что
бы партнёр продолжил масть когда он получит ход, ходи
те малой ( 2,3,4 ). Если рука такова, что партнёр не 
должен продолжать масть за исключением ситуации, когда 
у него там большая сила, ходите старшей фоской. 
Названия этих ходов обязаны тому, что они были изложены в 
"Бриджевом журнале" - журнал для сильнейших игроков, выхо
дивший между 1963 и 1966 годами. 
(ESC)GДостоинства:(ESC)H 
1. Достоинства фигурных ходов Русинова рассмотрены выше. 
2. Ход 3-ей сверху из чётного числа и младшей из нечётного 
числа является исключительно полезным для партнёра, кото
рому часто необходим точный счёт масти. Предположим, на
пример, что играется контракт 6(ESC)(DC2)&(SI), а (ESC)(DC2)#(SI) распределена сле
дующим образом: 
стол (ESC)(DC2)#(SI) ДВ6 
ход (ESC)(DC2)#(SI)3 Вы (ESC)(DC2)#(SI) ТК94 
Вы убиваете (ESC)(DC2)#(SI)В Королём,а разыгрывающий даёт (ESC)(DC2)#(SI)5. Вы може
те разрушить шлем, стянув (ESC)(DC2)#(SI)Т, но если у разыгрывающего 
синглет он убьёт и получит взятку на (ESC)(DC2)#(SI)Д. В другом случае 
вы воздержитесь от игры Т, а у разыгрывающего было две (ESC)(DC2)#(SI) 
и он может снести (ESC)(DC2)#(SI) на боковую масть и выиграть. Что де
лать? 
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Стандартные ходы не помогут, т.к. партнёр может иметь 
10873 или 1087. Играя журнальные ходы, вы уверены,что мо
жете ходить в (ESC)(DC2)#(SI), т.к. партнёр пошёл бы с 2-ки из 108732. 
Имеется много подобных ситуаций, особенно в турнирах, где 
каждая взятка имеет критическое значение. 
3. Ход В, отрицающим старшие фигуры, и ход 10-кой, обещающий 
фигуру старше В против бескозырных контрактов устраняет 
исключительно неприятные двузначности стандартных ходов. 
Вот пример, иллюстрирующий преимущество журнальной техни
ки: 
(ESC)(DC2)&(SI) ТВ1032 N S 
(ESC)(DC2)%(SI) 6 1(ESC)(DC2)#(SI) 1(ESC)(DC2)%(SI) 
(ESC)(DC2)$(SI) 73 1(ESC)(DC2)&(SI) 3NT 
(ESC)(DC2)#(SI) ТК1073 (ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)&(SI) Д965 
ход (ESC)(DC2)$(SI)10 (ESC)(DC2)%(SI) ДВ109 (ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)$(SI) Т42 (ESC)(DC2) (SI) (ESC)(DC2)#(SI) Д2 
При стандартных ходах,E попадает в ужасное положение. Ес
ли 10-ка была из внутренней секвенции и рука S: 
(ESC)(DC2)&(SI) К4 (ESC)(DC2)%(SI) ТК753 (ESC)(DC2)$(SI) Д5 (ESC)(DC2)#(SI) В653 
то E может положить контракт, просто взяв (ESC)(DC2)$(SI)Т и возвращая 
ход по (ESC)(DC2)$(SI). Если,однако, 10-ка - старшая карта и у S: 
(ESC)(DC2)&(SI) К4 (ESC)(DC2)%(SI) К753 (ESC)(DC2)$(SI) КДВ (ESC)(DC2)#(SI) В653 
то такая защита выпускает контракт.S может взять (ESC)(DC2)$(SI) и сы
грать ТК (ESC)(DC2)#(SI), т.к. он не может рисковать импасом (ESC)(DC2)#(SI) и легко 
выполняет контракт. Для разрушения контракта E должен 
взять взятку и пойти (ESC)(DC2)%(SI)Д. Дело обстоит много лучше, если 
защитники используют журнальные ходы. Если W ходит 10 и E 
знает, что это внутренняя секвенция, то он играет Т и ещё 
(ESC)(DC2)$(SI). Из 10986 W ходит 9,что обещает 10, но без фигур стар
ше 10. E знает, что надо искать взятки в другом месте и, 
взяв (ESC)(DC2)$(SI)Т, играет (ESC)(DC2)%(SI)Д. 
4. Против NT-контрактов обычно важнее сообщить партнёру, же
лаете вы или нет, чтобы он продолжил вашу масть,чем пока
зать точное количество карт. При стандартных методах, 
партнёр может потратить много времени,пытаясь определить, 
пошли вы 7 из Д10873 или 743, и много очков может убежать 
при его ошибке. При журнальных ходах, вы играете 3-кой в 
первом случае, поощряя продолжение масти, и изберёте 7-ку 
для хода во втором случае,запрещяя продолжение масти. То
чно также, если вы должны ходить из 1062, пойдите 6. Это 
просто хороший бридж, а не конвенция. 10 - слишком ценная 
карта, чтобы её выбрасывать, а 2-ка может быть понята как 
ход из длинной масти. При игре журнальными ходами всё-та
ки увеличиваются шансы правильного понимания. Так,это уже 
несчастье, если партнёр воспримет 6-ку, как самую мелкую. 
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(ESC)GНедостатки:(ESC)H 
Не во всех ситуациях журнальные ходы превосходят стандарт
ные. Нет конвенций, срабатывающих стопроцентно. Разыгрываю
щий может использовать информацию передающуюся ходом,а в не
которых случаях партнёр может иметь трудности с идентифика
цией карты ходящего. Эти недостатки, однако, весьма малы. 
(ESC)GРекомендация:(ESC)H журнальные ходы являются значительным улучше
нием стандартных ходов и представляют наилучший метод из из
вестных. Они настоятельно рекомендуются для вашего использо
вания и стоят времени, необходимого для их запоминания. 
(ESC)GДРУГИЕ КОНВЕНЦИИ(ESC)H 
(ESC)G1.Контра Фишера.(ESC)H 
Это контра специально указывающая ход и применяется, если 
враг открыл 1NT и в дальнейшем играет 3NT. Если они не 
применили Стейман ( 2(ESC)(DC2)#(SI) ), то контра просит хода в (ESC)(DC2)#(SI). Ес
ли Стейман был применён, то контра просит хода в (ESC)(DC2)$(SI). Глав
ное преимущество этой конвенции, что атакующий точно знает 
чего от него хотят, и не может быть двузначности. После 
торговли 1NT - 3NT можно употреблять контру Ляйтнера со 
способным партнером, умеющим чаще всего правильно ее по
нять. После других секвенций лучше,тем не менее, применять 
контру Фишера. 
2. Дама из ТКД. Некоторые игроки ходят Д из ТКД. Это даёт 
возможность партнёру просигналить В от В10, позволяя про
должить малой, если есть потребность в передаче хода. Это 
не глупая конвенция, но едва-ли существенная. Играя жур
нальными ходами или Русиновскими ходами, вы всегда можете 
избрать ход Д из ТКД, если вы желаете, чтобы партнёр сиг
налил В. Всё же вы проиграете на том, что партнёр не бу
дет сигналить высокой картой с дублетом. 
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П Р Е Д И С Л О В И Е 
Предлагамая читателю книга "Экспертная игра" принадлежит перу знаменитого английского бриджиста Теренса Риза. 
Теренс Риз является одним из сильнейших в мире игроков в бридж и, вероятно, самым блестящим в мире автором книг по бриджу. Научившись играть с 7 лет, он в 22 года был уже признанным мировым авторитетом. Вскоре после окончания Оксфордского университета Риз избирает карьеру профессионального спортсмена и спортивного журналиста. 
В области практической игры Риз добился многих больших успехов, наибольшими из которых являются победы (в состав сборной Великобритании в паре с Борисом Шапиро) в чемпионатах Европы 1955 и 1965 годов и победа в чемпионате мира 1955 года (сборная США была впервые побеждена в 1955 году). 
Ризу принадлежит несколько интересных книг, таких как "Риз об игре", "Сыграй в бридж с Ризом", "Развивайте Вашу проницательность" и других, рассматривающих многочисленные и весьма сложные вопросы техники и тактики бриджа. 
Предлагаемая читателю книга посвящена технике розыгрыша и защиты, имеющих, в сущности, много общего, и совершенно не касается проблем оценки и назначения. В очень доступной форме Риз объясняет Вам, как должен планироваться розыгрыш назначенной игры с самой первой взятки, и как можно сделать правильные предположения, дающие защищающимся наилучшие шансы. 
Метод Риза заключается в том, что перед началом розыгрыша играющий, проанализировав имеющуюся в наличии информацию о раскладе, составляет себе гипотетическую картину всего расклада, корректируя ее по ходу дела и меняя план розыгрыша, если это требуется. На фоне этой общей идеи Риз рассматривает различные технические приемы, сопровождая свои рассуждения многочисленными примерами, как искусственными, так и взятыми из практики мастеров. 
В заключение следует заметить, что книга Риза содержит большое количество идей и заслуживает самого тщательного, неоднократного изучения. Мы глубоко убеждены, что "Экспертная игра" Риза явится весьма полезным пособием не только для начинающих, но и для считающих себя многоопытными спортсменов-бриджистов. . 
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Ч А С Т Ь 1 
В Ы В О Д Ы И Г И П О Т Е З Ы 
Г Л А В А 1 
ОТКУДА Я МОГ ЗНАТЬ ? 
"Никоим образом я этого не мог предвидеть". Как часто это утверждение справедливо? В ранней стадии игры - изредка, в конце - никогда. Игроки, кладущие не ту карту после 10 или 11 взяток, а потом делающие вышеупомянутое заявление, попросту признаются, что они сделали неправильное заключение о раскладе или их ввел в заблуждение партнер, так как всегда можно подать сигналы, содержащие информацию о раскладе. 
Первые 2 главы касаются не вопросов техники, а рассуждений, которые приведут игрока к выбору правильного плана игры, когда он, казалось бы, стоит перед дилеммой. В большинстве случаев это выбор правильного плана защиты. Защитник, перед тем как сделать критический ход, должен, наметив кажущийся ему наилучшим план, проверить его затем в свете следующих вопросов: 
1. Согласуется ли игра партнера (до этого хода) с моим представлением о раскладе его карт, на основе которого я намерен сейчас играть? 
2. Есть ли что-либо в игре разыгрывающего, что не согласуется с моим общим представлением о раскладе всех рук? 
3. Сосчитал ли я возможные взятки разыгрывающего, и нет ли большого сомнения в том, что этот ход должен быть сделан именно теперь, поскольку, делая этот ход, я иду на некоторый риск? 
Для игрока, который всегда мысленно задает себе эти вопросы, остается мало неразрешимых проблем. 
В 1-м примере З использует 1-й вопрос для нахождения правильного хода. На рисунке дан полный расклад, но читатель должен представить себе ситуацию так, как она сложилась для З, когда он взял взятку на 4-м круге розыгрыша. З должен сделать 5-й ход. 
Ю играет 4П после того, как он поддержал партнера в червях. 
п Д6 
ч ТДВ95 
б В94 
т Д74 
п 105 С п В94 
ч 862 З ч 73 
б Т52 В б КД107 
т К10653 Ю т Т982 
п ТК8732 
ч К104 
б 863 
т В 
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З вышел 5 треф, которую В взял тузом и сыграл сначала королем, а затем 7-й бубен, на что Ю хитро сбросил 6 и 8. З, получив ход, должен решить: пытаться ли ему взять 3-ю бубну или нужно отобрать трефу? "Ю с таким же успехом мог снести валета треф, имея Вх", подумал З. "Будет плохо, если он возьмет козырем 3-ю бубну и после откозыривания снесет трефу на старшую черву. Мне просто нужно отгадать, и никто мне не скажет ничего плохого, если я не отгадаю." 
Итак, З попробовал отыграть короля треф, и контракт был выигран. Можете ли Вы с очевидностью утверждать, что З должен был знать в какую масть идти? 
Из торговли однозначных выводов сделать было нельзя, так как Ю мог иметь расклад 6-3-2-2. А что же В? Предположим, что он имел в бубнах КД10хх. Была ли бы его защита аналогичной? 
В этом случае В знал бы, что защита может взять только 2 бубновые взятки, и его прямой обязанностью было бы после взятки на короля бубей взять взятку и на даму, с тем чтобы затем выйти в трефу. Если только задуматься, то вывод напрашивается сам собой. Игроки делают ошибки потому, что не привыкли думать в правильном направлении. 
Общим примером простого заключения может служить следующий вывод. Правый вистующий В не делает хода в очевидно слабую масть стола, потому что он имеет в этой масти короля или туза и может выдержать ход в эту масть со стороны своего партнера. 
Следующий расклад более труден. Ключ к его разгадке не очевиден, и вывод справедлив только при игре с первоклассным партнером. 
п Д653 
ч К842 
б Т 
т КВ104 
п 74 С п ТКВ102 
ч ДВ З ч 9 
б 8632 В б В1095 
т Т9852 Ю т 763 
п 98 
ч Т107653 
б КД74 
т Д 
В парном турнире за большинством столов Ю разыгрывал контракт 4Ч, после того как С открывал торговлю 1Т, а В объявлял 1П. Защита обычно начиналась атакой в пику и 10 брала взятку, затем В последовательно ходил королем и тузом пик. Ю бил 3-ю пику тузом черв, переходил на стол по королю черв, а затем, снося на даму пик трефу, выигрывал контракт. Столь же плохо для В было пойти на 3-м ходу малой пикой , т.к. Ю сразу же сносил со своей руки даму треф. За одним из столов игрок, сидевший на В, решил, что необходимо забрать предварительно трефу. Он взял взятку на 10 пик и вышел малой трефой к тузу партнера. Ответь теперь З малой пикой, и ход 3-й пикой устанавливал бы верную козырную взятку у З. Однако у З была другая идея, и после взятки на туза треф он ответил трефой с тем, чтобы партнер убил её козырем. Такой вист даже дал лишнюю взятку разыгрывающему. 
Объяснения З звучали убедительно: "Когда Вы взяли взятку на 10 пик и ответили в трефу, я, естественно, подумал, что Вы имели синглет в трефу. Казалось очевидным, что в противном случае Вы должны были бы продолжить ходить в пику". Потом он сказал: "Ничто не указывало на то, чтобы я пошел в пику". 
Можете ли Вы увидеть слабость в его аргументации? Вот ответ: если бы В имел синглет в трефе, правильным с его стороны было бы взять 1-ю взятку тузом, а не 10-й. Взятие тузом предполагало бы, что пиковая масть для вистующих не перспективна, и повторять ход в пику З не следует. 
НАМЕК РАЗЫГРЫВАЮЩЕГО 
В следующем примере обманный снос от разыгрывающего дает ключ к правильной защите. 
п В10 
ч В2 
б КД87 
т ТД984 
п К43 С п 872 
ч 8643 З ч ТК7 
б В4 В б Т10953 
т В762 Ю т 103 
п ТД965 
ч Д1095 
б 62 
т К5 
Ю играет 3БК, З вышел 3 червей. Некоторые игроки не любят атаковать нижней картой от слабой 4-ки, но это спорный вопрос. И атаковать 4-й сверху, конечно, неплохо. Со стола 2, В кладет короля и Ю сносит 9. Ю пытался создать видимость, что у него короткая червовая масть и спровоцировать тем самым продолжение этой масти. Наблюдательный оппонент составил, однако, для себя совсем иное мнение. В понял, что у З только 4 червы, т.к. на столе была 2 червей, а ход был сделан с 3-ки. Поэтому снос 9 от Ю - блеф и Ю достаточно обеспечен в этой масти. После этих рассуждений В вышел малой бубной, рассчитывая найти валета у партнера. Такая игра обеспечила защите 5 взяток, т.к. З, получив взятку на короля пик, вышел малой бубной, фиксируя 2 взятки на туза и 10-ку бубен у партнера. 
ЗАСТАВИТЬ ПРИНЯТЬ РЕШЕНИЕ 
НА РАННЕЙ СТАДИИ 
Разыгрывающие отнюдь не всегда работают так грубо. Вот пример: Англия против Австрии на чемпионате Европы. Сдавал Ю, все в зоне. Англичане на линии С-Ю играли 4П и после трефовой атаки Ю выиграл контракт, импасируя дамой бубен, что дало возможность снести с руки малую черву на туза бубен. 
п 5 
ч Д86 
б ТД104 
т К9752 
п 108643 С п 7 
ч Т95 З ч КВ43 
б К963 В б В872 
т 4 Ю т В863 
п ТКДВ92 
ч 1072 
б 5 
т ТД10 
На другом столе австриец Карл Шнайдер (Ю) открыл торговлю заявлением 4П. З дал контру и вышел 3-й бубен. Ю должен был рискнуть и положить даму, но он взял взятку на туза и пошел 5 пик, на которую положил 9, предоставив З решать с чего ходить, прежде, чем он имел бы возможность наблюдать сносы партнера. З забрал туза черв, но 4-ка партнера не явилась ясным сигналом. После раздумий З вышел в трефу в надежде на туза у партнера. В положил малую, Ю взял 10, отобрал козырей и туза треф и, приведя розыгрыш к позиции, изображенной на диаграмме, перешел в окончание. На последний козырь была снесена со стола черва и В тоже положил черву. Затем Ю забрал даму треф и, выйдя червой, отдал взятку В. Последнюю взятку Ю взял на короля треф и выиграл контракт. 
п 
ч Д8 
б 
т К9 
п - С п 
ч 95 З ч КВ 
б К9 В б 
т 4 Ю т В8 
п 2 
ч 107 
б 
т Д 
В какой мере можно винить З? Его игра была бы правильной, если бы Ю имел короля черв и что-нибудь вроде Д10х в трефе. Но разве имея такую карту, Ю отдал бы взятку на козыря уже во 2-й взятке? Для этого не было оснований. Отдать взятку З-у на козыря надо было тогда, когда З мог совершить ошибку при своем следующем ходе. С точки зрения З, Ю должен надеяться на снос червы по трефе, а не наоборот. 
Разыгрывающий провел игру блестяще - не столько конец, который получился автоматически, сколько трюк на 2-й взятке. Он почувствовал, конечно, что З контрил, имея верную козырную взятку, а атака говорила о том, что у него нет ТК черв. 
Вообще говоря, хорошей игрой разыгрывающего является отдача критической взятки на ранней стадии. 
п Д95 
ч Д4 
б ТКВ103 
т Д106 
п 87 С п 632 
ч 107532 З ч В8 
б 52 В б Д94 
т ТВ84 Ю т К7532 
п ТКВ104 
ч ТК96 
б 876 
т 9 
Вот другой пример. Все в зоне. С сдавал и открыл 1Б. Ю форсировал торговлю заявлением 2П, С поднял до 3П. Не желая дать противникам информацию, Ю назначил сразу 6П. Не имея ничего лучшего, З атаковал 8 пик, Ю взял валетом и сразу же провел импас в бубнах. Это было правильным решением, т.к. импасировать бубну все равно когда-то надо, и лучше это сделать раньше, ибо появляется шанс, что при неудаче импаса В, не имея туза треф, сделает неудачный ход. 
Если сначала отобрать 3-х козырей, то З будет иметь возможность снести малую черву (показав В тем самым, что у В-З в этой масти нет надежд). Взяв дамой бубен, В понял, что должен найти туза у партнера. Имея перед собой, как ему казалось, равные возможности, он пошел червой и контракт был выигран. 
ПРОСПАТЬ С ТУЗОМ 
Когда в контракте малый шлем у защитников есть 2 верхние взятки, часто возникает проблема, как их обнаружить достаточно быстро. Каждый игрок сталкивается с ситуацией, когда партнер взял взятку, а сам он, имея туза, в агонии ждет, чтобы партнер сделал правильный выход. Особенно это касается случая, когда у защитников есть 2 туза - нечто для них неожиданное. 
Даже если такой недочет ликвидировать (за счет многого другого) с помощью конвенции Блеквуда, все же иногда бывает трудно удержаться от назначения шлема при наличии всех старших карт, кроме 2-х тузов. 
Ю открыл 1Ч. С ответил 2Б, а Ю сказал 2БК. С 16-ю очками и 5-картной мастью С сделал попытку пойти на шлем и заявил 4БК. Т.к. Ю имел карту достаточную для дальнейшего повышения уровня контракта, то он решился на 6БК. Взяток в 2-х руках много, но не хватает 2-х тузов. З атаковал 7 треф, Ю взял валетом и вышел малой бубной, на которую З, естественно, положил фоску. 
п К873 
ч Д 
б КДВ84 
т КД6 
п 642 С п Т105 
ч 8632 З ч 754 
б Т1076 В б 92 
т 74 Ю т 109852 
п ДВ9 
ч ТКВ109 
б 53 
т ТВ3 
Валет бубен на столе взял взятку, а ход малой пикой дал взятку и на даму пик. Затем разыгрывающий вышел валетом пик и В взял тузом. Далее В вышел малой червой и Ю взял 12 взяток (3 пики, 5 червей, 1 бубна и 3 трефы). 
В объяснил, что он предположил у Ю в бубнах Тхх и думал, что единственный шанс - это скорее забрать взятку в черве. Можете ли Вы объяснить, в чем слабость его аргументации? 
Предположим, что В был прав в своем предположении относительно бубен. Это давало бы разыгрывающему 5 взяток в бубне, 3 в пике и, по всей вероятности, 3 в трефе. То есть без туза червей в руке он все равно не может выиграть шлем. Таким образом, не имеется доводов за то, чтобы делать ход червой именно сейчас. 
Если бы В пришел к этому выводу, он должен был бы вновь подумать про туза бубен, которого нужно отобрать именно сейчас, если он есть у З. 
СЧИТАТЬ ВЗЯТКИ 
В последнем примере игра защиты основывалась не столько на каком-либо заключении, сколько на подсчете числа возможных взяток разыгрывающего. Вот еще несколько раскладов, в которых очевидный способ игры ложен и защита может избрать правильный план только при внимательном подсчете взяток и глубоком анализе позиции. 
п В1082 
ч 972 
б Т5 
т ТД104 
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п 65 С п 93 
ч В85 З ч ТК1064 
б В974 В б К102 
т 7632 Ю т КВ5 
п ТКД74 
ч Д3 
б Д863 
т 98 
Ю разыгрывает контракт 4П после того, как В открыл торговлю 1Ч. Атака была 5 червей, потом повторена и в 3-й взятке Ю ударил черву козырем. После отбора козырей Ю, выйдя 8 треф, положил со стола малую и В взял взятку валетом треф. 
Игрок средней силы в положении В, заметив, что ход в черву или трефу даст лишнюю взятку разыгрывающему, сделает ход в бубну. Сильный игрок на месте В, не надеясь найти у партнера даму бубен, рассмотрит другие возможности. В большинстве позиций, в которых элиминирована некоторая масть и защитник должен выбирать между выходом в двойной ренонс, позволяя разыгрывающему сделать снос, и выходом в ножницы (например, от короля, при наличии туза и дамы у разыгрывающего), скорее изберет выход в двойной ренонс. Думая в этом направлении, В предположил у Ю расклад 5-2-3-3, включающий даму бубен. С такой рукой выход в черву не улучшал позиции Ю: если Ю снесет трефу с руки, то потеряет еще бубну, если снесет бубну со стола, то потеряет трефу. 
В результате этого вывода В сделал выход в черву, оказавшийся неправильным продолжением в данном раскладе. Ю взял козырем в руке, снося со стола бубну. Потом взял тузом треф и, убив 3-ю трефу, образовал взятку на даму треф. А был ход, кажущийся худшим из 3-х возможных, но на самом деле лучший при любом распределении карт. 
Известно, что у Ю 6 карт в минорах и если ход трефой дает ему возможность снести 2 бубны, то он все равно должен отдать еще одну бубну. Кратчайший путь к этому выводу следующий: Ю имеет 5 старших взяток в пике, 1 в бубне и не более 3-х в трефе. Всего только 9 взяток. Поэтому он должен отдать бубну после выхода в трефу. 
В следующем примере Ю затруднил противникам защиту при помощи хорошо продуманного обманного хода (см. следующую страницу). 
Ю разыгрывал контракт 6Ч и З атаковал королем пик. Ю взял взятку, отыграл козырей и элиминировал трефу, забив в руке обе малые трефы. после чего он вышел 10 пик. Это был умный розыгрыш, создающий впечатление, что у разыгрывающего нет больше пик, ибо в противном случае ход 10 пик терял бы для Ю взятку (на самом деле эта взятка не имеет значения для Ю: снос бубны со стола на взятку в пиках не дает выигрыша контракта). Когда З взял пику, он задумался, пытаясь проанализировать распределение мастей у Ю. Он предположил такой расклад: 2-6-3-2. Если бы его предположение было правильным, то защита должна была бы взять взятку в бубне в любом случае. З подумал: почему бы не взять лишнюю взятку, если дама бубен у его партнера В? Соответственно этому выводу он и вышел малой бубной контракт был выигран. Скажут, что в данном случае З был обманут Ю. Но если бы З сосчитал взятки, он понял бы, что его ход в пику (хотя бы и в двойной ренонс) не может дать Ю выиграть контракт в любом случае. 
п В5 
ч КВ87 
б 942 
т ТК106 
п КД98 С п 7432 
ч 54 З ч 2 
б К1063 В б В875 
т 942 Ю т ДВ83 
п Т106 
ч ТД10963 
б ТД 
т 75 
Женщины Англии выиграли первенство Европы в 1951 году, но одна из них совершила поучительную ошибку в защите, когда разыгрывалась следующая раздача: 
п 105 
ч 73 
б ТДВ10 
т ТКД104 
п ТВ97 С п К42 
ч ТВ2 З ч К965 
б 6432 В б 97 
т В7 Ю т 8632 
п Д863 
ч Д1084 
б К85 
т 95 
С сдавал и торговля протекала так: Север - 1т 2б 3бк 
Юг - 1ч 2бк пас 
З атаковал 7 пик, В взял королем и ответил 4 пик. Если бы В имел 4 карты в пике, то он ответил бы 4-й сверху, поэтому З правильно заключил, что у Ю в пике остались дама и 8. В соответствии с этим З вышел малой бубной, надеясь найти у партнера короля бубен. Его не оказалось и Ю взял 9 взяток. Большинство игроков поступило бы так же, но более внимательный анализ приводит к выводу, что в 1-ую очередь надо попробовать передать ход В по черве. Дело в том, что если у Ю нет короля бубен, он не в силах выиграть контракт. Предположим худшее, что черва Ю возглавлена КД10, Ю получит взятку на 10 и отвечает червой, но тогда З берет тузом и выходит в бубну, после чего Ю не может передать ход к себе в руку для отбора червей, если только он не имеет короля бубен (правда, с точки зрения З, Ю смог бы передать себе ход по 9 треф, но в этом случае не будет перехода на стол после того, как будут отобраны туз бубен и ТК треф). Короче, бубны могут подождать. 
Г Л А В А 2 
РАСКРЫТИЕ, ПРЕДПОЛОЖЕНИЕ И СОКРЫТИЕ 
Предыдущая глава касалась способов анализа игроком данных, предоставленных ему партнером и противниками. Эта глава посвящена раскрытию, сокрытию и, в некоторых случаях, предоставлению таких данных, которые служат материалом для выводов (своих или оппонентов). Многие игроки найдут нижеследующий расклад простым. 
п 10842 п ТДВ975 
ч К983 Север Юг ч 
б ТД43 выход б 652 
т Д 9т т ТК74 Ю открыл 1П на 4-й руке, С, который перед этим пасовал, поднял до 4П и Ю рискованно назначил сразу 6П. Вероятность выиграть 7 мала и, кроме того, нужно дать минимум информации оппонентам. З атаковал 9 треф, которая была взята дамой на столе. Ю вначале рассмотрел такой вариант игры: взять тузом пик и играть на элиминирование червей и треф. Шансы на это малы. Поэтому он решил, что контракт зависит от 1-го из 2-х импасов и вышел со стола малой пикой для проверки дамой. Этот план можно усовершенствовать: на 2-м круге нужно выйти королем черв со стола. Предположим, что В кладет туза, тогда Ю бьёт козырем и импасирует к даме бубен, В берет королем и выходит 6 пик. Теперь Ю знает, что у В были туз черв и король бубен. Т.к. З атаковал 9 треф, то очень вероятно, что В имел В10 треф. Если Ю продолжит разбор ситуации, то В можно разместить промежуточные пары в черве и бубне, т.к. иначе З имел бы солидную масть и атаковал ею. Короче говоря, если бы В имел корля пик, то на 3-й руке он открыл бы торговлю. Достигнув этого в своих рассуждениях, Ю может отклонить идею импаса в пике и попробовать сыграть на голого короля слева. Это был несколько искусственный прием такого типа, но способы раскрытия расклада являются общими и применяются всегда в правильных розыгрышах контрактов. 
СТРОЙТЕ НЕОБХОДИМЫЕ ПРЕПОЛОЖЕНИЯ 


Не многие игроки понимают, что существуют предположения различного рода. В моей ранней книге "Риз в игре" я привел пример ситуации, в которой разыгрывающий имел Вхх в масти на столе и ТДхх в руке. Для того, чтобы выиграть контракт, нельзя было отдать взятку в этой масти, поэтому разыгрывающий должен предположить, что игрок, сидящий перед рукой, имеет Кх. Его оценка расклада и его игра были бы основаны при этом на чисто гипотетическом предположении. Эта важная и интересная тема заслуживает более чем одного примера. Ниже приводится несколько примеров такого типа. Ю открыл 1П на 4-й руке и разыгрывает 3П. 
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п Т952 п КД1064 
ч В74 Север Юг ч 83 
б ДВ83 выход б Т4 
т 62 Кч т КВ75 З атакует королем черв и продолжает фоской черв, которую партнер берет тузом. 3-й ход В сделал малой трефой. Ход игры, которая была до сих пор, не содержит указание на распределение трефовых онёров (Т и Д). Поэтому кажется, что Ю должен играть наугад. Однако, имеется тонкий довод за то, что Ю должен класть короля. Коль скоро Ю не отдает 2-х взяток в трефе, он может позволить себе отдать взятку на короля бубен. Поэтому он строит картину расклада, исходя из того, что король бубен лежит плохо. З имеет КД черв. Дайте ему еще и короля бубен и станет маловероятным, что он имеет еще и туза треф, вот почему в контракте 3П игра королем треф правильна. Предположим теперь, что Ю разыгрывает 4П, и защита та же, что и перед этим. Теперь ситуация резко изменилась. С 2-мя потерями в черве и, по крайней мере, 1-й в трефе Ю должен предположить, что король бубен лежит хорошо. Это значит, что В имеет туза черв и, предположительно, короля бубен. Если бы у него был еще и туз треф, то он имел достаточно очков для открытия торговли на 3-й руке. Поэтому Ю нужно считать, что туз треф находится у З и класть, следовательно, валета треф на 3-м ходе. Для многих читателей это будет существенно новой манерой мышления, поэтому стоит повторить основной принцип: Если контракт зависит от расположения 2-х или 3-х ключевых карт, часто полезно сделать предположение о расположении одной из них. Если у Вас есть возможность поместить её плохо (не под импасом или экспасом), предположите, что это так и есть. Если же эта карта должна лежать хорошо (для возможного выигрыша контракта), то считайте, что она лежит хорошо и стройте игру основываясь на этой картине рук оппонентов. Вот другой и, вероятно, более трудный пример предположения "2-го порядка". Раздавал З, все в зоне. Торговля происходила так: 
Юг Запад Север Восток 
1Ч контра 2Ч 
3П пас 4П все пасуют 
п ТК1063 п ДВ942 
ч Д5 Север Юг ч 7 
б Д4 выход б ТВ63 
т КД62 Кч т 874 З продолжает тузом черв, Ю бъёт козырем и в 2 хода выбирает козырей у вистующих. Как ему продолжить игру? Контракт проигрывается, если Ю теряет 2 трефы и 1 бубну. Предположим, что он пойдет трефой - этот ход как будто очевиден. Если В имеет туза треф, то можно быть уверенным, что корль бубен у З - контракт проигрывается (В берет тузом треф и ходит малой трефой). Играя же вначале малой бубной с руки Ю вполне безопасно обеспечивает выигрыш контракта. Если у З есть король бубен и он его положит, то на ТВ бубен Ю снесет 2 трефы со стола. Если же король бубен у В, то тогда З, конечно, имеет туза треф и контракт опять будет выигран. Это удивительный, но поучительный расклад. Вот распределение, которого должен опасаться Ю: 
п 5 п 87 
ч ТКВ843 Запад Восток ч 10962 
б К83 б 10972 
т В95 т Т103 После этих 2-х примеров следующий расклад покажется простым: 
п 8532 п Т 
ч К74 Север Юг ч ТДВ2 
б Т106 выход б ДВ9754 
т 843 Кп т К6 Ю играет 5Б, оппоненты в торговлю не включались - пасовали, З атакует королем пик и Ю берет тузом. Если теперь Ю проведет импас в бубне и потеряет взятку на короля, он, скорее всего, отдаст еще 2 трефы. Однако, маловероятно, что З кроме короля пик и туза треф может иметь еще и короля бубен. Поэтому Ю отказывается от импаса, берет взятку на бубнового туза и продолжает малой бубной. Если эту бубну возьмет З, то Ю может быть уверенным в выигрыше контракта. Если же выпадет бланковый король бубен у В, то у Ю будут некоторые трудности при объяснении своей игры, но это уже другое дело. 
ОБРАЩЕННЫЕ ВЫВОДЫ 
(ВЫВОДЫ "ВВЕРХ НОГАМИ") Есть группа интересных позиций, о которых пишут и которые приводят к так называемым прямым или обращенным "шиворот-навыворот" выводам. Эти выводы основываются на невозможности для оппонента сыграть обычным образом. Вот стандартный пример: 
КД1062 
853 ТВ 
974 Вы ходите малой к даме и В берет тузом. Вообще говоря, нормальная игра для В, имеющего Тх, класть малую с тем, чтобы разыгрывающий гадал наследующем ходе - класть короля или 10. Поэтому, поскольку В взял тузом, есть основание предположить, что у него ТВ. Конечно, если бы разыгрвающие постоянно делали такие выводы, то было бы "хорошей игрой" брать тузом, имея Тх. Это мир блефа и двойного блефа. Вот другой подобный пример: 
ДВ953 
864 К10 
Т72 Ход дамой со стола и В кладет короля. Вообще говоря, при наличии у В Кх, он обычно кладет фоску с тем, чтобы Ю при следующем ходе в эту масть со своей руки отгадывал, что класть: валета или малую. Поэтому, если положен король, то можно предположить, что у В К10 или бланковый король. Много выводов можно сделать и из аналогичной позиции: 
ТВ93 
Д104 К82 
765 Ю вышел с руки 7-й. Если З кладет малую, то лучшей, с математической точки зрения, игрой будет положить 9, т.к. это дает лишнюю взятку при наличии К10, Д10 у З и теряет взятку лишь тогда, когда у З имеется КД. Стандартным будет, однако, для З класть сразу Д (или К с К10х). Это может создать для играющего трудности с передачей хода на руку и, кроме того, Ю должен будет гадать, что класть со стола, когда на 2-м ходе в эту масть З положит малую. Вообще говоря, разыгрывающий должен продолжить свою идею импаса 10-и З и класть на 4-ку 9-ку. Теперь предположим, что карты таковы: 
ТВ93 
КД4 1082 
765 После хода 7-й З играет обычно фоской, ожидая, что разыгрывающий будет импасировать 9-й. Но должен ли он это делать? Вот типичные рассуждения "шиворот-навыворот": игра З для большинства игроков означает Д10х или К10х. После этих рассуждений есть все основания положить валета. Конечно же, здесь нет конца блефам и двойным блефам, когда встречаются бриджисты одного класса игры. Однако, ситуация остается благоприятной для читающих бриджистов и неблагоприятной для авторов, которые считают, что большая часть бриджистов не изучает последних достижений в области теории. Умный читатель может заметно опережать тех, кто этим пренебрегает. А вот более трудная ситуация: 
К109 
ДВ 8643 
Т752 Это побочная масть при контракте в козырях и В, к которому попал ход после игры разыгрывающим на элиминирование мастей, должен ходить в эту масть. Он выходит малой и король бьёт Д. Это пример когда защита сыграла не так, как мы ожидали. Имея Вххх или Дххх, хороший игрок на месте В вышел бы фигурой. Поэтому есть основание предположить наличие у З Д или В и отказаться от импаса в обратную сторону (то есть играть тузом на 2-м ходу). Такой вывод, конечно, делать нельзя, если В не очень хороший игрок. Есть еще ряд выводов, которые нельзя считать однозначными, но о которых всё же стоит упомянуть. ТДВ4 
762 Ю ходит малой и импасирует к даме. В берет королем. Значит ли это что-либо? Если нет никаких тактических соображений, которые заставили бы В взять королем, то, как правило, неплохой игрок пропустит на 1-м круге. Взятие королем может быть объяснено лишь тем, что у него Кх. Поэтому весьма вероятно, что расклад масти у оппонентов 4-2. 
ТД63 
К5 На ранней стадии в бескозырном контракте защитник сносит карту в указанной масти. Подумали ли Вы: наверное он сносит 4-ю и все остальные мои? Почти всегда игрок, сделавший снос, имеет 5 карт в этой масти. Если он сносит 2-ды, то у него их 6. Такие выводы имеют большую ценность при определении распределения мастей на руках оппонентов на ранней стадии розыгрыша. А вот еще более яркий пример: 
КД963 
854 Ю играет 6БК и З, которому нужно что-то снести на ранней стадии, сносит 2-ку указанной масти. Что это означает? Почти наверняка, что З имеет все 5 карт этой масти. Ни с одним другим раскладом он не сделает такого сноса в столь ранней стадии розыгрыша. 
НЕ ПОКАЗЫВАЙ ТОГО, ЧТО ИМЕЕШЬ 
Так же, как разыгрывающий должен раскрывать секреты вистующих, защита должна их прятать. И именно в этом игра рядового бриджиста заметно отличается от игры эксперта. Первоклассный игрок, с его богатым опытом, очень скоро поймет, что является критическим в разыгрываемой сдаче. И он будет думать над тем, как заставить разыгрывающего ошибиться. Его стратегия может начаться уже с 1-го хода, как например, в следующей сдаче: С-Ю торговались следующим образом: Юг - 1ч 2т 3п 5т Север - 1п 3т 4п . 
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п КВ43 
ч 105 
б 1086 
т КВ104 
п 9752 С п Д86 
ч Д83 З ч Т74 
б ТКД4 В б В9732 
т 75 Ю т 92 
п Т10 
ч КВ962 
б 5 
т ТД863 Если З выйдет королем бубен и далее продолжит тузом (или сначала тузом, а потом королем, в зависимости от договоренности), то разыгрывающий вряд ли ошибется в критический момент, то есть при проведении импаса в черве.Если З сначала атакует королем, а затем малой бубной, то это будет много лучше. Лучше же всего атаковать дамой бубен, а затем пойти малой бубной. З должен по торговле знать, что Ю не может иметь больше 1-й бубны. Для З не имеет смысла разыгрывать бубну по конвенции, с самого начала его игра должна быть построена на сокрытии силы в этой масти. Если З атакует дамой бубен, а затем малой, то весьма возможно, что разыгрывающий (чтобы он ни предполагал о взятии 9-й В во 2-й взятке), предположит наличие старших бубен у В. При этом у него сложится представление о рапределении червей и он может импасировать к валету. Большое количество стратегических маневров разворачивается вокруг обнаружения козырной дамы в следующей игре. 
п Т1052 
ч 832 
б Д64 
т К97 
п Д97 С п 6 
ч 1096 З ч ТКД5 
б В9 В б 107532 
т В8642 Ю т Д105 
п КВ843 
ч В74 
б ТК8 
т Т3 
После торговли: 
Юг Запад Север Восток 
пас пас 
1П пас 2П пас 
3Б пас 4П все пас З выходит 10 черв. Если В отберет 3 старшие червы и потом выйдет в бубну, Ю сразу же заметит, что у В 9 очков. Если его техника разведки высока, то Ю сыграет 3 раза трефой, перед тем как разыгрывать козыря и обнаружит, что у В имеется еще и дама треф. Это, очевидно, укажет на то, что дама пик находится у З и разыгрывающий проведет импас в правильную сторону. Лучшим решением В будет отбор туза и дамы червей, а затем выход в бубну. Такая игра может натолкнуть Ю на мысль, что З сделал 1-й ход от К109хх черв и что у В короткая черва. Поэтому, очевидно, что у Ю не будет никаких оснований считать, что козырная дама находится у З. Следующий расклад игрался БК и В-З должны были хитро вистовать, чтобы не дать Ю выиграть контракт. С начал торговлю, которая развивалась так: 
Юг Запад Север Восток 
1Б 1П 
1БК 2Ч 3Б пас 
3БК все пасуют 
п 94 
ч ТД 
б ТД10764 
т 986 
п 1042 С п ТК865 
ч В108532 З ч 74 
б В3 В б 95 
т Т5 Ю т КВ74 
п ДВ7 
ч К96 
б К82 
т Д1032 
- 14 З атаковал 2 пик (корректный ход от 10хх в масти партнера), и В должен решить сразу, где искать взятки, бьющие контракт - в пике или трефе. Одна из возможностей - забрать туза пик и выйти малой пикой в надежде, что З вышел от Дхх. Однако, более вероятно, что Ю, который 2-ды говорил БК, должен иметь уверенную держку в пике. Более того, даже если у него Д10х, он, вероятно, создаст себе правильную картину распределения фигур в пике. Поэтому В взял королем пик и сыграл сначала королем, а затем 4 треф. Он пытался создать впечатление, что З выходил от Тхх пик, а В имеет Кхххх пик и ТКхх треф. Ю попал в западню и положил даму. Таким образом защита взяла 2 взятки в пике и 3 в трефе. Более умудренный опытом игрок не сделал бы этой ошибки в положении Ю. Приведенный ход в трефу хорошо известный прием в кругах экспертов. Кроме того, можно прийти к разумному заключению, что у В могло быть ТКхх в пиках. С таким выводом естественно было бы на 2-м ходу играть малой трефой. Хорошие игроки думают о таких вещах. Поэтому они и слывут хорошими отгадчиками. 
Г Л А В А 3 
ПРИНЦИП ОГРАНИЧЕННОГО ВЫБОРА 
В начале 50-х годов Алан Траскот в журнальной статье привлек внимание к принципу игры, значение которого ощущалось, но который в общем виде не был еще сформулирован.Сравните ситуации: 
(1) Т1073 (2) Т973 
КД5 КД5 В 1-м примере разыгрывающий играет КД, а затем 5. Оба оппонента кладут фоски и теперь Ю должен решить, играть ли на импас или сверху (брать тузом). Шансы для игры сверху несколько предпочтительнее. Единственное, что свидетельствует в пользу импаса,- игрок справа имеет еще на одну карту больше, чем игрок слева (справа расклад 4-2 более вероятен, чем 3-3, но среди 4-2 есть такие, где валет лежит 2-м, что уже не состоялось). Во 2-м примере на КД справа падают фоска и 10. Ход 5 и когда З кладет малую возникает дилемма: импасировать или играть сверху. Что тут надо делать и надо ли играть также, как в примере (1)? Многие удивятся, что теперь в пользу импаса соотношение 2:1. Можно по разному объяснить это , но наиболее простое объяснение заключается в том, что если бы В имел В10х, то он в одном случае из 2-х сносил валета на 2-м ходу. Снос 10 свидетельствует о том, что шанс застать у В 10х на 50% выше шанса застать там В10х. Ту же манеру рассуждений можно применить ко многим ситуациям, с которыми игроки более знакомы. Например: 
ТДВ973 
10842 Ю выходит 10 и З кладет 5. Отсутствуют 2карты: 6 и К, и Вы можете сказать: "у В могут быть как голый король, так и 6, могу играть сверху". Многие игроки знают, что играть на голую фигуру невыгодно, даже если не рассматривать расклада 3-0. Не совсем верно суждение о том, что В может иметь равновероятно 6 и К голыми. Если бы З имел сначала 6 и 5, то он мог бы положить в 1-й взятке и 6, а не 5. Если же у него были К5, выбор его был бы ограничен, он должен играть 5. А вот еще пример, в котором большинство игроков играют правильно, инстинктивно или по рецепту: 
ТВ1075 
9842 Ю ходит 9 и, импасируя, отдает на К или Д. В следующем круге он должен снова импасировать, т.к7 Вмог сыграть любой картой из КД. Тот факт, что он сыграл одной определенной, является указанием на то, что он вряд ли имеет и другую из указанных карт. 
Вот еще ситуация, в которой игроки, сознательно или нет, применяют принцип ограниченного выбора: 
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К10953 
72 
После импаса на 9, которую берет дама или валет В, ю импасирует во 2-м круге на 10. Т.к. не хватает 2-х картинок - туза и валета (или Д), почему бы не сыграть королем, а не импасировать к 10? Ответ тот же: В положил одну из средних картинок, это приводит к предположению, что у него скорее всего нет 2-й средней картинки. 
ОЖИДАНИЕ АПРИОРИ 
Рассуждения такого рода могут смутить и, может быть, в этой связи все эти примеры надо рассматривать с точки зрения игры с априорным ожиданием. В последнем примере вероятность того, что В имеет ТВх или ТДх, выше вероятности того, что у него ДВх. Точно так же, возвращась к примеру 2, вероятность того, что у В Вх или 10х, очевидно больше вероятности того, что у него В10х. 
НЕКОТОРЫЕ НЕОЖИДАННЫЕ ЗАКЛЮЧЕНИЯ 
Поняв принцип, который мы здесь обсуждаем, вы решите много проблем, которые за столом приводят часто к тому, что вы не знаете, что делать. 
Т108642 
К95 
Играем королем и от В выпадает дама. Что теперь должен делать Ю: играть на ДВ или на голую даму? Импас имеет примерно в 2 раза больше шансов, чем игра сверху. Еще раз (и, действительно, это должно быть всегда, если рассуждения правильные): априорные ожидания одинокой дамы больше, чем ДВ. 
Вероятность просчитывается труднее, если у С на одну карту меньше. 
Т10864 
К95 
Опять от В выпадает картинка на короля в первой взятке. Теперь, поскольку у В уже оказалась одна картинка, мы должны предположить, что у него нет второй, однако необходимо помнить, что из оставшихся 5-и карт распределение 3-2 более вероятно, чем 4-1. Тем не менее, импас дает заметно лучшие шансы, чем игра сверху. ДВ - это одна из 10-и возможных комбинаций, которыми может быть дублет. Одинокие Д или В - это 2 из возможных 5-и синглетов. Таким образом, несмотря на то, что дублет у В более вероятен, чем синглет, шансы дуплета ДВ будут меньше, чем шансы синглета. 
Заметьте разницу, которая возникает в двух ситуациях: 
(1) ТД864 (2) ТД964 
В753 В753 
В (1) Ю ходит валетом, который бьётся королем З и тузом С, при этом у В выпадает 9 или 10. Теперь, в соответствии с принципом, который мы разобрали, шансы импасировать 8-кой в следующем круге более высоки, чем игра сверху. В примере (2) на валета кладется король, далее туз, и от В выпадает 8. Теперь вопрос о том, импасировать или играть, считаем открытым. Снос 8 ничего не говорит о 10. Если у В 108, то выбор (по сравнению с 109) был ограничен. 
Следующий пример поучителен: 
Д97642 
Т5 
Ю ходит тузом и от В выпадает В или 10. Большинство игроков в следующей взятке положат подбородок на кулак и станут думать: импасировать ли к 9-ке или класть даму. Если они положат даму, и её возьмет король, они скажут: "ну, видите ли, В мог иметь В10, а не К10". Но это, как мы видели, не совсем верно. С В10 В вначале мог положить и другую карту, с К10 или КВ у него не было другого выхода. 
А вот еще необычная ситуация: 
Д742 
К9653 
Ю выходит 3-й. З кладет 10 и даму бьёт туз В. Повторять принцип не нужно: на следующем ходу (со стола) нужно импасировать к 9-ке. 
Итак, вот к чему мы пришли: предположение, что защитник не имел выбора, является более вероятным, чем то, что он мог выбирать из равноценных возможностей. 
В 1955 году на чемпионате мира разыгрывающий (США) не сделал бы ошибки, сделай он правильные заключения позиции: 
п 10 
ч Т7 
б ТК932 
т КВ974 
п ДВ53 С п Т9762 
ч 105 З ч ДВ94 
б В5 В б Д107 
т 108532 Ю т Д 
п К84 
ч К8632 
б 864 
т Т6 
Шапиро и я сумели выиграть контракт 4Ч после атаки в пику и продолжения в эту масть. На другом столе Ю играл 3БК. Кажется, что после пиковой атаки и пикового ответа он сыграет свою игру. На самом деле он сел без 1-й, потому что подумал, что В обманывает его, снося даму треф на туза из комбинации Д10, и отказался от импаса к 9-ке. Могло быть и так, но в этой ситуации правильно рассуждать так: если у В были Д10, он мог бы снести и Д и 10. С дамой он мог снести только даму. Это правильный вывод, даже если принять во внимание, что расклад 4-2 более вероятен. 
ОПЫТЫ С МОНЕТАМИ 
Большинство читателей придут к заключению, что многое из этой главы трудно понять. Веря в то, что вероятности изменяются с каждой картой, они не видят преимущества в том, чтобы возвращаться к первоначальному положению для изучения его с точки зрения априорной вероятности. Чтобы доказать ошибочность таких рассуждений, стоит привести простой опыт из области отличающейся от карт. 
Предположим, что у вас есть 5 монет: 4 решки и один орел. Они разделены на 2 кучки: 3 слева, 2 справа. Вы скажете, что вероятность наличия орла в большей кучке в 1.5 раза выше, чем в меньшей кучке. Если отнять от каждой кучки по монете, а именно решки, то останутся 2 монеты слева и одна справа, а вероятность наличия орла в большей кучке по-прежнему будет равна 2/3. 
Вот это имеет место и в бридже, когда снос является выборочным, и игрок, который имеет онера, не сносит его наравне с другими картами. 
Ч А С Т Ь II 
О КОЗЫРНОЙ МАСТИ 
Г Л А В А 4 
ТЕМПЫ И КОНТРОЛЬ 
Эта глава посвящается розыгрышу козырных контрактов. Спрашивается, когда разыгрывающий должен ходить козырями и сколько раз? В большинстве своем проблемы возникают при страховке от плохих раскладов. Один из примеров - это добровольная отдача козыря на ранней стадии. Начнем главу со стандартного примера данного типа. 
п ТДВ64 
ч Т53 
б Т642 
т 3 
п 72 С п 985 
ч В1087 З ч 92 
б Д85 В б В1073 
т КД104 Ю т 9652 
п К103 
ч КД64 
б К9 
т ТВ87 
Играя контракт 6Ч, Ю берет 1-ю взятку тузом треф. Чтобы обеспечит себе контроль и застраховать себя от расклада козырей 4-2, он должен тотчас же отдать одну козырную взятку. Заметьте, что будет неправильным пойти сначала тузом червей, а потом отдать взятку, ибо после этого З ходит козырем и лишает Ю взятки (Ю должен забить одну трефу на столе малым козырем). 
А вот более хитрый пример на эту тему. 
п В942 
ч 765 
б ТВ3 
т ТКВ 
п К765 С п 3 
ч ТКД94 З ч 1082 
б 1082 В б 97654 
т 7 Ю т 8653 
п ТД108 
ч В3 
б КД 
т Д10942 
Ю играет 4П, причем в ходе торговли З называл 2Ч. 1-е ходы червой, и в 3-й взятке Ю бьёт козырем. Теперь единственное правильное продолжение: ход дамой пик с руки и далее 10 пик, если даму не перебьют. Если З возьмет королем пик на 2-м круге, то Ю ударит черву козырным тузом. Если З не будет брать взятку и во 2-й раз, то Ю, отойдя козырным тузом, начнет разыгрывать трефу. Если же Ю сделает ошибку, рано взяв взятку на туза пик, то З на 3-м круге ударит козырным королем и выйдет в черву. Чтобы уменьшить потери, разыгрывающий должен будет играть трефой, а это позволит сыграть малому козырю у З. Ю тоже окажется на мели, если захочет проделать импас в пиках. Предположим он переходит на стол, беря бубну тузом и импасирует к даме пик. З не берет даму, поэтому Ю выходит 10 пик, чтобы реабилитироваться. З бьет королем и играет трефой: Ю остается с голым тузом и, не имея больше переходов на стол, не может отобрать последний козырь у З. Этот козырь возьмет взятку и Ю проиграет контракт. 
Следующий расклад, сыгранный в Нью-Йорке, является мастерским исполнением игры и контригры на эту тему. 
п 876 
ч К 
б ТД98742 
т Т7 
п Д532 С п 4 
ч В96 З ч Д10752 
б В63 В б 10 
т КДВ Ю т 1096532 
п ТКВ109 
ч Т843 
б К5 
т 84 
6Б были бы проще для розыгрыша, но Ю играл 6П. З атаковал королем треф, который был взят на столе тузом. Разыгрывающий отобрал короля червей, перешел на руку тузом пик и снес трефу со стола на туза червей. Затем, во избежание потери контроля при распределении козырей 4-1, сыграл валетом пик. З решил, что поскольку ему предлагают взятку в козырях, не может быть полезным для здоровья её брать, и снес малую. Ю забил последним козырем на столе малую трефу, вернулся в руку королем бубен и вышел королем пик. Затем он стал играть бубнами и к 3-му кругу успел снести с руки 2 червы. З взял взятку на даму пик, побив бубну на 3-м круге, но в этот момент у Ю уже не осталось червей и контракт был сыгран. 
ОТЛОЖИТЕ ХОД ПО КОЗЫРЯМ 
В разобранных до сих пор примерах разыгрывающий сохранял контроль в козырях, не реализуя свих старших козырей. Другой способ игры против плохого распределения - розыгрыш в первую очередь побочной масти. Большинство игроков знает, что если с козырем туго, ошибкой является предоставление оппонентам возможности ходить старшим козырем. Хороший игрок не ошибется в таком раскладе, как этот: 
п 43 
ч ТК65 
б КДВ2 
т КД7 
п КДВ52 С п 10876 
ч ДВ97 З ч 2 
б 64 В б 109873 
т Т3 Ю т 1054 
п Т9 
ч 10843 
б Т5 
т В9862 
Ю играет 4Ч после того, как З открыл 1П, а С заявил информационную контру. Разыгрывающий взял тузом короля пик, отыграл 2 старшие червы и сыграл 3 раза бубнами, снося пику. З не обязан был бить козырем и пропустил. Ю вышел в бубну 4-й раз и З вновь разрешил её взять. Это было концом игры: З взял тузом трефу Ю, отобрал 2-х козырей, а затем взял еще 3 пики. Итого: 300 для С-Ю проиграны. Ю можно было отдать 2 червы и трефу. Его ошибкой было предоставление З возможности отобрать старших козырей. после того, как Ю взял пику тузом, он должен был один раз отобрать козырей тузом. Затем выйти бубной и снести пику. Если З откажется бить козырем, следующей задачей будет вывести из игры туза треф. З может затем выйти в трефу, в этом случае нужно отобрать короля червей и остальная карта будет под контролем, ибо З сможет взять еще только 2 взятки на козырей. 
Когда нужно отдать 2 взятки в побочной масти, раззыгрывающий должен быть особенно осторожен. Следующий расклад может ввести в заблуждение большиство игроков. 
п 6 
ч Т8 
б 1076543 
т ДВ72 
п 109742 С п 3 
ч КД107 З ч В96542 
б В8 В б Д92 
т Т5 Ю т К83 
п ТКДВ85 
ч 3 
б ТК 
т 10964 
Ю играет 4П и атака была в черву. На 1-й взгляд кажется, что принять тузом и начать отбирать отбирать козырей безопасно, но смотрите, что может получиться при раскладе козырей 5-1: как только разыгрывающий увидит, что козыри лежат плохо, он выйдет в трефу. Защита возьмет трефу и выбьет червой козыря, еще один козырь они выбьют после того, как возьмут еще одну трефу. Это сократит количество козырей у Ю. Их будет на один меньше, чем у З. Кроме того, Ю не возьмет ни одной взятки в трефах. Более тщательное рассмотрение расклада приведет нас к выводу, что он принадлежит к знакомому типу, в котором разыгрывающий должен сохранить козыря в короткой руке, чтобы обезопасить себя от возможных неприятностей из-за сильной побочной масти оппонентов. Трефой нужно ходить уже во 2-й взятке. Лучшая защита - продолжение в черву. Ю бьет и снова играет в трефу. Теперь защита может забить трефу, но при наличии синглета пик на столе защита на может идти в черву. 
А вот менее яркий представитель того же типа игры: 
п К3 
ч 642 
б 107643 
т В95 
п 10742 С п 98 
ч ТК1095 З ч Д873 
б Д8 В б КВ92 
т Т2 Ю т 874 
п ТДВ63 
ч В 
б Т5 
т КД1063 
С-Ю объявили 3П в борьбе за частичную запись после того, как противники назначили 3Ч. Ю бьет 2-ю черву и играет королем пик. Если он сыграет пикой 2-й раз, то игра будет проиграна, он должен сначала выбить туза треф, пока на столе имеется защитный (от хода в черву) козырь. Если З после приема на туза треф сыграет в 3-ий раз червой, то Ю может снести бубну, которую он и так отдаст. 4-я черва не причинит большого вреда, т.к. на столе еще есть козырь. 
Этот раздел мы завершим разбором 2-х примеров, которые не отражают глубоких принципов розыгрыша, но в которых есть изюминка, т.к. с самого начала не видно, что даже одно козыряние преждевременно. 
п 108762 
ч 76 
б 9852 
т ТК 
п К3 С п ТДВ95 
ч В1032 З ч КД984 
б В64 В б 
т Д1095 Ю т 873 
п 4 
ч Т5 
б ТКД1073 
т В642 
Ю играет 5Б после того, как В открыл торговлю 1П. З выходит королем пик и продолжает в пику. Ю бьет козырем и ходит тузом бубен, на которого В сносит другую масть. Ю берет взятки на 2 старшие трефы, переходит на руку на старшего козыря и убивает мелкую трефу. Затем вновь передает ход на руку на туза червей и убивает последнюю трефу. Ход со стола, где уже нет козырей. После хода в черву В берет взятку и выходит в пику, образовывая З козырную взятку на валета бубен. Контракт тривиален для розыгрыша, когда козыри разложились 2-1. Поэтому разыгрывающий должен подумать о возможности расклада 3-0 и, увидев трудности с передачей ходов на руку, придти к выводу, что нужно пойти на небольшой риск и отобрать туза и короля треф перед тем как козырять. 
В следующей сдаче козыряние является ошибкой потому, что позволяет защите выйти в козырь на один раз больше, чем это позволительно для выигрыша контракта. 
п Д6 
ч В87643 
б 962 
т Т8 
п К73 С п В98542 
ч КД10 З ч Т952 
б В543 В б 
т Д95 Ю т В62 
п Т10 
ч 
б ТКД1087 
т К10743 
Играя 6Б, Ю после червовой атаки бьет козырем и разыгрывет трефу. После того, как 3 круга розыгрыша трефы прошли для него благополучно, благодаря их раскладу 3-3 у защиты, передача хода на руку посредством козыряния не кажется плохим способом розыгрыша по крайней мере до тех пор, пока у В не выявится бубновый ренонс. Если теперь Ю, в развитие намеченного плана игры, вновь выйдет трефой, чтобы пронести на нее пику со стола, З забьет ее козырным валетом и козырнет, устраняя последний козырь на столе. Ю потеряет взятку в пиках, а с ней и возможность реализации контракта. 
Безопасный розыгрыш после того, как 3-я трефа блгополучно перебивается козырем на столе, состоит в передаче хода на на руку пикой к тузу и сносе последней пики со стола на трефу. Правда , З может забить трефу козырем и козырнуть, но на столе останется еще один козырь, которым Ю и забьет пику, оствшуюся в руке. 
Г Л А В А 5 
ЗАСТАВИТЬ КОЗЫРЕЙ ПОРАБОТАТЬ 
Козыри - большая ценность, и при правильном обращении с ними можно исполнить ряд чудесных трюков. В следующем раскладе кажется, что Ю имеет 4 верных отдачи в контракте 4П. Но хорошая техника розыгрыша уменьшает их до 3. 
п В943 
ч 95 
б В74 
т Т862 
п Д107 С п 5 
ч 106 З ч ДВ874 
б К93 В б ТД85 
т КД1043 Ю т В75 
п ТК862 
ч ТК32 
б 1062 
т 9 
З атакует королем треф, и Ю, перебив короля тузом, сразу же должен сделать решающий ход - забить трефу в руке козырем, затем, отыграв 2 старших козыря, он ходит, последовательно, тузом, королем и малой червой. З не выгодно бить малую черву старшим козырем и поэтому он сносит трефу. Ю бьет на столе, бьет в руке трефу и ходит 4-й червой. З уже снес одну трефу, и если он снесет еще одну, то 8 треф на столе станет старшей по масти. Поэтому он сносит бубну, Ю берет взятку валетом пик и бьет трефу последним козырем в руке. Таким образом, у Ю сыграло 7 козырей. Теперь оставшиеся взятки берет защита, но ведь на руках осталось всего по 3 карты. 
Последний расклад был примером необычного сюркупа, примененного к левому оппоненту, с добавочной угрозой отыграть трефу, если он будет её сносить. 
Следующий расклад - это ортодоксальный пример того же приема. Но опять критический ход надо сделать уже после 1-й взятки. 
п Т2 
ч Т53 
б ТК74 
т Т965 
п 763 С п К84 
ч КВ92 З ч Д10 
б Д105 В б В862 
т 1084 Ю т ДВ73 
п ДВ1095 
ч 8764 
б 93 
т К2 
3БК были бы легким контрактом, но Ю настоял на своей пике, как многие это делают, и игрался контракт 4П. Когда З вышел 7 пик, Ю подумал, что король пик, наверное, лежит плохо (перед рукой) и, поэтому, он может отдать взятки на козыря и 3 червы, если будет импасировать на этом ходе. Он перебил 7 тузом и начал играть на то, чтобы сыграли все его козыри. После отыгрыша старших треф и забития трефы в руке Ю вышел бубной на короля и забил козырем последнюю трефу. Затем, передав ход на туза бубен, он забил бубну козырем в руке. С одним козырем в руке Ю вновь перешел на стол по тузу червей и, забив последнюю бубну козырной дамой, взял этим способом 10 взяток. 
Расклады, которые содержат элемент игры, основанной на перекрестном забитии козырями путем передачи хода от руки к столу и обратно, зачастую обманчивы. Следующую раздачу вряд ли стоило бы включать в обзор вообще, если бы она не разыгрывалась на турнире команд, в котором участвовали только мастера, один за другим, как слепые котята, прозевавшие выигрыш контракта. 
п ТК73 
ч 842 
б 75 
т ТД64 
п Д82 С п В1063 
ч 95 З ч КДВ 
б К1062 В б ДВ83 
т В953 Ю т 108 
п 94 
ч Т10763 
б Т94 
т К72 
Когда С-Ю назначили контракт 4Ч, 1-м ходом защиты обычно был ход с козыря. В, взяв 1-ю взятку онером, вновь отвечал козырем, которого Ю перебивал тузом. 
Какой план дальнейшего розыгрыша должен избрать Ю? 
Некоторые из разыгрывающих наломали дров в этой игре. Они отдавали малую бубну, надеясь, что если трефа не разложилась поровну (3-3), то получится сквиз трефово бубновый. Но когда В отобрал последнего козыря, у Ю уже не осталось шаносов на получение 1-й взятки. 
Этот расклад обманчив, и ответ на вопрос: "что должен делать разыгрывающий после того как он взял тузом 2-ю взятку?" таков: "объявить контракт выигранным и открыть свои карты, пока он не сделал какой-нибудь ошибки", то есть превратить руку в стол, а стол считать основной рукой - так надо понимать шутку автора. 
Игра на обращенную руку дает возможность реализовать этот контракт при любом положении карт. 
Ю 3 раза ходит в пику, убивая на 3-м круге, переходит на стол дамой треф и забивает козырем 4-ю пику. Далее, играя последовательно королем и малой трефой, он бьет 4-ю трефу козырем в руке если в этом есть необходимость. 
Если оппоненты в какой-то момент проведения этих операций возьмут взятку на старшего козыря, то 8 червей на столе "оживет" и будет контролировать 3-ю бубну. 
ПРЕДОСТАВИТЬ СВОБОДУ КОЗЫРЯМ 
Оставить у защитника старшего козыря - это обычный прием в игре. Хорошие игроки часто удивляют своих последователей, оставляя у противников малого козыря. Это делается в раскладах, где козырям предстоит сыграть раздельно после того (или до того), как противник использует своего козыря для забития. Как правило, розыгрыш производится независимо от хода защиты, но иногда случается, что защитник, забив козырем карту в посторонней масти дает разыгрывающему добавочную взятку следующим своим ходом. 
п ТДВ85 
ч 7542 
б 
т КВ94 
п 942 С п К73 
ч КД93 З ч 10 
б Д1075 В б ТВ8632 
т 62 Ю т Д85 
п 106 
ч ТВ86 
б К94 
т Т1073 
После открытия 1Т Ю разыгрывает контракт 5Т. З вышел королем червей. Ввиду того, что В снес 10 червей и у него весьма вероятен синглет, Ю бьет короля тузом. Он не знает как правильно отобрать козырей и во 2-й взятке импасирует пику. В берет взятку на короля пик и отвечает в пику. Поскольку теперь ясно, что у В червовый снглет, Ю, решив, что и дама треф находится у него, выходит валетом треф и пропускает его в руке. Кажется, количество взяток достаточно для выигрыша контракта, но как их получить? Нехватка переходов не дает возможности забить козырем 2 бубны, выбрать у защиты оставшихся козырей и получить взятки на отыгранную пику. 
Однако, Ю продолжает малой трефой со стола, бьет ее в руке десяткой и забивает бубну козырем на столе. Затем отбирает пику, снося черву. В создавшейся позиции (показана на диаграмме) Ю делает ход отыгранной пикой. 
п В8 
ч 754 
б 
т К 
п - С п 
ч Д93 З ч 
б Д107 В б ТВ863 
т - Ю т Д 
п 
ч В8 
б К9 
т Т7 
Если В не перебьет пику дамой треф, Ю снесет черву и выиграет контракт, используя на перекрестном забитии всех 3-х оставшихся козырей, отдав только одну взятку. Если же В ударит пику дамой треф, то Ю снесет черву, и В вынужден ходить от туза бубен, образуя для Ю взятку на короля бубен. 
Этот пример пказывает, что при таком типе раскладов на руках ошибочным был бы полный отбор козырей у противников. Если противник использует оставшийся козырь для забития посторонней масти, то он будет вынужден, с уроном для себя, вернуть взятку. Рассмотрение возможности переходов с руки на стол и обратно иногда делает непрактичным отбор козырей у противника. Это случается при наличии на столе длинной масти, которую нельзя использовать, ввиду отсутствия переходов на стол после откозыривания. 
Разыгрывающий часто может преодолеть эту трудность, делая ход отыгранной мастью и играя на сюркуп в козырях против руки, имеющей его, в середине игры. 
Примером может служить следующий расклад: 
п Д2 
ч 7653 
б К4 
т ТК874 
п ТКВ105 С п 98763 
ч - З ч В984 
б 10862 В б ДВ 
т 10963 Ю т 52 
п 4 
ч ТКД102 
б Т9753 
т ДВ 
Ю играет 6Ч. З вышел королем, а затем тузом пик и разыгрывающий забил туза козырем. 1-й ход в козыря прояснил ситуацию. Ю перешел на стол королем бубей и импасировал к десятке червей. Отобрав затем козырей, он попытался играть на расклад 3-3 в трефах. Однако З имеет 4 трефы и Ю потерял еще 2 взятки. 
После 1-го хода козырем Ю должен был сыграть дамой и валетом треф и, перейдя на стол королем бубен, продолжать розыгрыш трефы. А как только З перебьет трефу козырем, Ю, взяв взятку старшим козырем, должен был выбрать оставшихся у З козырей, использовать передачу на стол в козырях и реализовать взятки в трефах. 
Следующий пример более труден, так как разыгрывающий должен предвидеть концовку уже в дебюте. 
п ТК3 
ч 1085 
б КДВ106 
т Д3 
п Д6 С п 1095 
ч КДВ4 З ч 963 
б Т875 В б 942 
т 1062 Ю т КВ97 
п В8742 
ч Т72 
б 3 
т Т854 
Ю играет 4П, выход - король червей. Ю, пропустив 1-ю черву, кладет туза на 2-ю и выходит тройкой бубен. З, взяв взятку на туза бубен, отбирает свою взятку в червах и выходит десяткой треф. Дама со стола перебивается королем, затем тузом треф. 
Для Ю трудность заключается в том, что, даже если ему удастся отобрать 2-ю даму пик, он не сможет выбрать козырей до конца, ибо, отобрав козырей, он терает доступ к бубнам на столе. 
Наиболее очевидная возможность выигрыша контракта заключена для него в том, что один из защитников имеет в пиках 10хх и в бубнах хххх так, что Ю сможет отобрать 2-х козырей и 3 бубны без забития бубны противником. В приведенном раскладе рук этот план обречен на неудачу, если только Ю, откозыряв тузом и королем, не сохранит в руке козырную двойку для обратной передачи на стол после розыгрыша бубны. В основном метод розыгрыша этого контракта аналогичен вышеописанному. 
Другой случай, когда разыгрывающий не должен выбирать козыри у защитника, встречается при угрозе потери контроля в козырях при продолжении их розыгрыша. 
Вот пример высококлассной игры из турнирной практики. 
п В642 
ч Д 
б КВ9852 
т К6 
п 5 С п Т973 
ч ТКВ752 З ч 10983 
б 7653 В б Т4 
т 943 Ю т 852 
п КД108 
ч 64 
б Д10 
т ТДВ107 
После 2-сторонней торговли, в которой В-З называли черву, а С-Ю 3 остальные масти, Ю дошел до контракта 4П и В посчитал, что может дать наказательную контру, поскольку он предполагает (исходя из торговли) у Ю в наличии лишь 4 козыря. З вышел королем червей и, когда В снес десятку, продолжил тузом, заставляя Ю забить его на столе козырем. Получив ход, Ю козырнул, и В снес малого козыря. После контры и поощрения продолжения червы (снос десятки), Ю понял, что у В 4 козыря. В этом случае вторичное козыряние было бы фатальным, ибо В вновь пропустит козыря и, получив ход, отберет туза пик, и вновь выйдет червой. Поэтому, после откозыривания Ю ходит бубной. Получив взятку на туза бубен, В, не имея ничего лучшего, вынужден играть червой. Ю бьет черву на столе козырем и играет элиминированной бубной. Итак, Ю отдает взятки только на тузов. 
СНОС ДЛЯ ПОДГОТОВКИ 
ПЕРЕКРЕСТНОГО ЗАБИТИЯ 
Общая техника перекрестного забития хорошо известна. Менее известны некоторые тонкости обеспечения безопасности такой игры. Вам потребуется микроскоп для обнаружения ошибки в нижеследующей раздаче, но ошибка была сделана, и зональный шлемик не был сыгран. 
п К7 
ч ТК1072 
б 63 
т ДВ104 
п Т843 С п ДВ10652 
ч 6 З ч ДВ9843 
б Д1087 В б 4 
т 8762 Ю т 
п 9 
ч 5 
б ТКВ952 
т ТК953 
Ю играет 6Т после того, как В ставил блок в пиках и был поддержан своим партнером. З сделал 1-й ход тузом пик и продолжил в пику, которую Ю взял королем на столе, а с руки снес бубну. Когда после хода дамой треф выявился ренонс у В, Ю отобрал 2 старшие бубны, 3-ю забил на столе козырем, вернулся козырем в руку и забил еще одну бубну. Затем он отобрал туза червей и вышел в черву забив ее тройкой треф, которую З перебил восьмеркой, и контракт был проигран. 
Когда З вышел пикой 2-й раз, Ю с руки должен был снести синглет червей вместо бубны. Тогда после двойного забития бубны он мог вернуться в руку, забив черву малым козырем, не опасаясь потери взятки в случае наличия синглета в червах у З. 
В этом примере Ю, чтобы обеспечить себе переход в нужную руку путем забития пронесенной масти козырем, должен был сделать правильный снос малой карты, обезопасив себя от перебоя и потери взятки. 
В следующем примере разыгрывающий, чтобы выиграть контракт, должен снести старшую карту. 
п КВ4 
ч Д10962 
б Т 
т ТВ104 
п ТД10763 С п 852 
ч В8753 З ч 4 
б 72 В б ДВ1086 
т - Ю т 9532 
п 9 
ч ТК 
б К9543 
т КД876 
В парном турнире обычным был контракт 6Т после того, как З включался в торговлю пиками. 
Тактика игры зависела от первого хода. Предположим вначале, что З делает 1-й ход малой червой, которую Ю берет тузом в руке и переходит на стол к тузу треф. При этом З сносит пику. 
Предполагая у З длинную черву, Ю проводит розыгрыш следующим образом: отбирает туза бубен, переходит на руку козырем, забивает малую бубну на столе, выбирает козырей, короля бубен и короля червей и выходит девяткой пик. После чего на столе образуются взятки на короля пик и даму червей, на которые с руки сносятся 2 оставшиеся бубны. 
При 1-м ходе З тузом пик, а затем малой червой розыгрыш иной: Ю один раз козыряет и после выявления у З ренонса треф предполагает у него, как и раньше, длинную черву. Ю сносит короля червей на короля пик, после чего выигрыш контракта обеспечивается перекрестным забоем червей и бубен. Ю после хода тузом бубен делает ход дамой червей и, если В бьет козырем, с руки перебивает более старшим, ходит королем бубен и забирает все остальные взятки перекрестным забитием (козырь на столе и в руке раздельно берут взятки). 
Г Л А В А 6 
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КОЗЫРЕЙ В ЗАЩИТЕ 
Если козыри весьма ценны для разыгрывающего, то для защитников они буквально на вес золота. 
В этой главе мы изучим некоторые неожиданные способы использования защитниками ненадежного положения с козырями у разыгрывающего. 
Широко известен маневр, когда защитник отказывается от перебоя козырем козыря разыгрывающего, имея равное с ним количество козырей. 
п К65 
ч КВ6 
б 942 
т ТК106 
п ДВ1073 С п Т9842 
ч 4 З ч 7532 
б В1087 В б 
т В75 Ю т Д983 
п 
ч ТД1098 
б ТКД653 
т 42 
Играя 6Ч, разыгрывающий бьет козырем пику, с которой вышел З, козыряет к валету, и затем ходит малой бубной. В вносит малую пику, и Ю берет взятку на даму. Далее Ю опять козыряет, принимая козыря королем, ходит бубной и без помех берет взятку на туза. Затем он переходит на стол тузом треф, вновь ходит бубной, забирая ее королем, и бьет малую бубну на столе, забирая ее козырной шестеркой. В отказывается от перебоя козырем, и Ю может передать ход на руку, лишь забив козырем трефу или пику, после чего у него останется козырей меньше, чем у В, и он отдаст 2 взятки. 
Ю начал игру правильно, но 2-й ход с козыря был ошибочным. Если бы Ю дважды передал ход на стол трефой, он сохранил бы контроль в козырях. 
По окончании игры защита кажется очевидной, и большинство игроков находят правильное решение. В следующем примере критический момент наступил рано и не так-то легко было сыграть правильно в приведенной ситуации: 
п К10 
ч Д74 
б Т8653 
т ТВ4 
п 9632 С п В5 
ч Т3 З ч КВ109862 
б КД974 В б В2 
т 62 Ю т К5 
п ТД874 
ч 5 
б 10 
т Д109873 
После того как С открыл торговлю заявкой 1Б, В поставил блок 3Ч. Это толкнуло Ю назвать 3П, после чего С назначил 4П. Защита атаковала тузом, а затем малой червой, которую Ю забил в руке козырем. Рано или поздно трефу нужно разыграть, поэтому Ю вышел семеркой треф и положил со стола валета. В, взяв королем треф, вышел королем червей, Ю забил короля козырной семеркой, которую в свою очередь З перебил девяткой. Все остальные взятки взял Ю. Очевидно, откажись З от перебоя, контракт на был бы реализован. 
Защита З была основана на том, что из торговли он предположил у Ю 6 козырей. Он не подумал о том, что Ю, не имея хлопот с козырной мастью, вряд ли бы затеял флирт с трефой до отбора козырей. 
Когда козыри защитника возглавляются фигурой, ему еще более важно быть настороже и сохранять козыря до нужного момента. 
п Д732 
ч В5 
б ТВ853 
т КД 
п 109 С п ТКВ85 
ч Т862 З ч 93 
б Д1072 В б К94 
т 953 Ю т В87 
п 64 
ч КД1074 
б 6 
т Т10642 
Ю играет 4Ч после того, как В открыл торговлю 1П. З вышел десяткой пик и на третьем круге Ю перебил пику козырной семеркой. Если З перебьет семерку восьмеркой, защита получит еще лишь одну взятку на туза червей. Поэтому З обязан снести на пику трефу или бубну. Ю отбирает последовательно КД треф и выходит со стола сначала валетом, а затем пятеркой червей. З, пропустив валета, берет следующую черву и ходит малой бубной. Ю вынужден принять бубну тузом на столе. В создавшейся ситуации Ю получит еще не более 3 взяток. 
ОТКАЗ ОТ ЗАБИТИЯ 
Защитники должны свято охранять своих козырей отнюдь не только в тех случаях, когда есть возможность перебить козыря разыгрывающего. 
При розыгрыше нижеприведенной сдачи обе стороны допустили ошибки. 
п ТВ 
ч 10952 
б К1094 
т В52 
п 6432 С п 75 
ч К64 З ч ТДВ73 
б Т752 В б ДВ6 
т Д8 Ю т 1094 
п КД1098 
ч 8 
б 83 
т ТК763 
Ю играет 4П после того, как В включился в торговлю червой. Защита сделала ход в черву и продолжила червой. Ю забил козырем и начал козырять. Но, когда на 3-м круге В показал отсутствие козырей, перспектива реализации контракта для Ю стала проблематичной. Единственное, на что он теперь мог рассчитывать, так это ошибка защиты, и, не отбирая 4-го козыря, Ю сыграл ТК треф и затем малой трефой к валету на столе. З не смог отказать себе в удовольствии использовать свой маленький козырь и перебил трефу. В результате чего Ю получил теперь возможность использовать разыгранную трефу и отдать взятку защите лишь на туза бубен. 
Ясно, что если бы З отказался от взятия 3-й трефы козырем, то Ю оказался бы в безнадежной ситуации, так как, приняв трефу валетом на столе, он не может перейти в руку, не использовав последнего козыря, а тогда козырь З пресечет отбор треф. Ю, однако, плохо разыграл этот контракт. Если бы он действовал предусмотрительнее, то он отобрал бы ТК треф до 2-го выхода козырем. Затем он должен был сделать 3-й ход трефой и, если З откажется от забития трефы козырем, Ю все равно сохранит передачу на руку козырем, одновременно выбирая козыря З. 
В следующем розыгрыше обе стороны отклонили "дар данайцев". 
п Т974 
ч 
б 105 
т ДВ109643 
п 10532 С п Д 
ч Т762 З ч В10843 
б 8643 В б ТК72 
т 8 Ю т К75 
п КВ86 
ч КД95 
б ДВ9 
т Т2 
Ю играет 4П после того, как В открыл торговлю 1Ч. З вышел тузом червей и разыгрывающий на столе забил его козырем. Такой ход З дает возможность Ю, передав ход в руку на туза треф, снести 2 бубны со стола на КД червей. Однако, перекрестным забитием трудно получить достаточное количество взяток. Поэтому, вместо такого розыгрыша Ю импасировал дамой треф уже на следующем ходу. Туза треф З забил козырем. Защита затем взяла ТК бубен и вышла королем треф, которого Ю забил валетом пик, козырнул королем и импасировал пикой к девятке, после чего все остальные взятки Ю получил на столе. 
Ю провел розыгрыш на высшем уровне, а З сыграл необдуманно, приняв предложение разыгрывающего забить туза треф козырем. Лучшая тактика защиты против такого типа раскладов, когда на столе образовалась отыгранная масть, состоит в сохранении длинного козыря. Если бы З не забил козырем туза треф, то трфы стола были бы заморожены. 
Заметим, что Ю даже в этом случае сможет все же спасти контракт, терпеливо разыгрывая взятку в бубнах, но это нисколько не умаляет достоинства приведенного примера. 


Защитник не обязательно должен иметь длинного козыря для применения в игре тактики подобного рода. Нижеприведенная раздача игралась в классификационных соревнованиях парного турнира мастеров: 
п Т72 
ч ДВ94 
б ТК8653 
т 
п Д43 С п В5 
ч К10863 З ч Т752 
б Д В б В7 
т Д532 Ю т Т9864 
п К10986 
ч 
б 10942 
т КВ107 
6Б выигрываются легко, но некоторые пары на линии С-Ю назначили 6П, пытаясь получить более высокий результат в турнире на макс. За одним из столов З вышел 2 треф. Разыгрывающий находится в неуютной позиции. У него 6 взяток в бубнах, 4 в пиках (при раскладе 3-2) и поэтому для реализации контракта ему нужно забить 2 трефы на столе козырем. 
Одна трефа на столе может быть забита немедленно, но если Ю перейдет на руку для вторичного забития трефы, то он будет очень уязвим после отдачи козырной взятки. 
Ю выбрал хороший план игры: он забил трефу козырем на столе и сыграл последовательно тузом и королем бубен. Если защитник, имеющий длинный козырь, забьет им короля бубен, то Ю может спокойно забить 2-ю трефу на столе, отобрать козырей и набрать таким образом 12 взяток. Однако З отказался от забития короля бубен, снеся ненужную ему карту, и разыгрывающий проиграл контракт, не добрав одну взятку. 
Существует, однако, и другой план розыгрыша, дающий шанс на выигрыш контракта при неточной защите. Предположим, что на 2-м круге он ходит 7 пик со стола, а с руки кладет 6, З берет взятку и должен ответить ходом в козыря, в противном же случае Ю забьет трефу козырным тузом и наберет 12 взяток: 4 пики в руке, 2 забития на столе и 6 бубен. 
В последнем примере такого типа защита получает преимущество в результате неточной игры разыгрывающего. 
п Т97643 
ч 5 
б ТД4 
т 965 
п В1052 С п 8 
ч ТКВ962 З ч Д108743 
б - В б В82 
т КВ2 Ю т Д73 
п КД 
ч 
б К1097653 
т Т1084 
После 2-сторонней торговли Ю играет 6Б. Он забивает черву, с которой вышла защита козырной 5-й и 6-й бубен передает ход на даму столу. В показывает ренонс в козырях и Ю, спохватившись с опозданием на один ход, начинает разыгрывать пику. Он ходит КД пик, но В не должен облегчать ему жизнь, забивая даму козырем, ибо сохранив козыря, В отрезает разыгрывающему доступ к пикам на столе, и тому придется отдать еще 2 трефы. При правильном розыгрыше Ю должен был бы выйти королем бубен на 2-м ходу, с тем, чтобы оставить козырные переходы к столу на случай неудачного расклада в пиках. 
Г Л А В А 7 
КОЗЫРНЫЕ ВЗЯТКИ ИЗ НИЧЕГО 
В этой главе приведены некоторые ситуации, в которых хорошая игра защитников позволяет им взять дополнительную взятку в самой козырной масти. В продожение одной из тем предыдущей главы заметим, что защитники могут получить непредусмотренные взятки при отказе от перебоя козыря разыгрывающего. В позиции, подобной следующей, факт потери взятки элементарен, если З перебьет козырную даму разыгрывающего (при ходе в посторонюю масть). 
742 
К95 103 
ТДВ86 
Однако, многие игроки зачастую не понимают, что следующая позиция, по существу, такова же: 
ДВ4 
107 К95 
Т8632 
Если В перебьет даму королем, то защита не получит 2-ю козырную взятку, если же он откажется от перебоя, то защитники возьмут 2 взятки на козырях. Правда, с точки зрения В можно вообще остаться без взятки, отказавшись от перебоя, если козыри Ю возглавляют Т108. Защитник должен действовать каждый раз в соответствии с обстановкой. 
Почти всегда является ошибочным перебой козыря при ходе со стола и при наличии у защитника длинной козырной задержки. 
В6 
К Д1074 
Т98532 
Если З перебьет валета дамой, он возьмет впоследствии взятку лишь на десятку, так как при правильном розыгрыше разыгрывающий на даму положит туза. Если же В откажется от перебоя, защитники получат на своих козырей 3 взятки, кроме случая, когда разыгрывающий в состоянии сыграть на сюркуп. 
Отказ от перебоя может также оказаться обманным трюком. 
Д5 
106 К94 
ТВ8732 
Разыгрывающий выходит картой из посторонней масти и перебивает её на столе козырной дамой, а В делает любой снос. Из этого Ю должен заключить, что король у З и, поэтому, в одном из последующих ходов сыграет либо малым козырем с руки, либо тузом сверху. Это даст защитникам 2-ю взятку из ничего. 
На первенстве Европы 1954 г. (Монтрё) в матче Англия - Италия Шапиро ия получили взятку-сюрприз от итальянца Кярадия, что весьма нелегко при игре с ним. 
Вот расклад козырей в конечной стадии: 
Д 
105 ТВ4 
К986 
В первоначальном раскладе С имел 2-х козырей, а Ю - 6. В приведенной позиции Ю вышел картой из посторонней масти и забил её на столе дамой. В, не допуская и мысли о перебое, снес карту из другой посторонней масти. Разыгрывающий перешел на руку забитием и вышел с руки девяткой (на 11-м круге). В, взяв на валета, вышел четверкой. Ю положил восьмерку и потерял 3 козырные взятки. Ясно, что если бы В перебил даму, то его линия могла взять только 2 взятки в козырях. 
Хорошей иллюстрацией весьма необычного отказа от перебоя, основанного на подсчете числа переходов на стол, может служить эта, сыгранная в Копенгагене в 1948 году партия: 
п 743 
ч В32 
б ТК94 
т 952 
п - С п К1096 
ч 964 З ч Д10875 
б 107532 В б Д8 
т ТК1086 Ю т 73 
п ТДВ852 
ч ТК 
б В6 
т ДВ4 
Я был В, играя в паре с Симоном против норвежцев. После того, как Ю на 4-й руке открыл торговлю 1П, Симон счел ситуацию подходящей для одной из распределительных контр, которые он очень любил. С заявил 1БК и на 2Ч В, Ю назначил 4П. Симон вышел сначала королем, затем, с моего пощрения, тузом и малой трефой. Я перебил малую трефу козырем и вышел червой. Ю, использовав свои переходы на стол по ТК бубен, дважды импасировал козыря и без труда реализовал контракт, взяв остальные взятки. То же самое произошло и за другим столом. Ни с чьей стороны комментариев к игре не последовало, как вдруг, примерно в середине следующей раздачи, меня осенило: если В сносит на 3-ю трефу бубну, он получит 2 взятки на своих козырей. 
КОСВЕННОЕ ОБРАЗОВАНИЕ ВЗЯТКИ В КОЗЫРЯХ 
Во многих случаях взятки на козыря образовываются в результате хода старшей картой посторонней масти, которая отсутствует как у разыгрывающего, так и у защитника, сидящего за рукой (сюркуп). Защита должна стремиться к применению этого приема как можно чаще. Нижеприведенная раздача, игравшаяся в одном из международных матчей, не принесла славы В - З, так как они пропустили шанс на выигрыш гейма в бескозырном контракте, законтрив частичный контракт и защищаясь не лучшим образом. 
п 10972 
ч КД9 
б 532 
т 876 
п ТВ3 С п Д854 
ч Т108 З ч 542 
б К10984 В б ТД7 
т 109 Ю т К42 
п К6 
ч В763 
б В6 
т ТДВ53 
На 1-й руке Ю спасовал и З открыл торговлю 1БК. С 11 очками обычно поднимают, но рука В была так бесцветна, что он отбросил мысль о гейме и спасовал, а когда Ю подключился 2Т, В для повышения штрафа дал наказательную контру. З вышел десяткой бубен, которую В взял дамой (лучше, чем тузом) и ответил малой пикой, Ю положил короля, а З туза и продолжил бубной (ошибка!). В результате такой игры защиты Ю получил возможность дважды передать ход червой на стол для козырного импаса, что дало ему 5 трефовых и 3 червовых взятки. 
Когда З взял тузом пик, он должен был сыграть валетом и тройкой пик. Ю бьет пику козырем и играет червой, которую З берет тузом и переходит к партнеру на туза бубен. Теперь, выйдя с 4-й пики, В заставляет разыгрывающего потерять взятку в козырях, так как тот обязан перебить пику козырной фигурой. 
Подобным образом надо защищаться и здесь: 
п К105 
ч КД10 
б КДВ3 
т ТК10 
п 742 С п ТДВ96 
ч В3 З ч Т96 
б 965 В б 742 
т В8743 Ю т 52 
п 83 
ч 87542 
б Т108 
т Д96 
Ю играет 4Ч после того6 как В открыл торговлю 1П. Следуя практике некоторых современных игроков, З вышел двойкой пик - нижней из трех карт в масти. Не вникая в достоинства этой системы, позволяющей распознавать ход от дублета или триплета, заметим, что, психологически, это неважный ход. Ибо, когда В возьмет 1-ю взятку валетом пик, ему будет трудно выбрать верный план заключающийся в следующем: играть тузом и малой пикой. снос карты посторонней масти на К пик мало чем поможет разыгрывающему, а при получении хода В на туза червей, он, выйдя 4-й пикой, образует себе еще взятку в козырях. 
Вот еще пример образования козырной взятки, требующий воображения и предвидения. 
п К 
ч 109643 
б КДВ52 
т 64 
п Т10743 С п Д8652 
ч Т З ч В2 
б 96 В б 8743 
т ТД1085 Ю т 92 
п В9 
ч КД875 
б Т10 
т КВ73 
Ю открыл торговлю 1Ч, а З, которому было бы лучшеназвать одну из своих мастей, дал информационную контру. После того, как С заявил с прыжком 4Ч, В спасовал, не решившись назвать свою пику, и З дал контру. на этом торговля закончилась. 
Забрав туза пик, З перешел к нейтральной защите. он отобрал туза червей и вышел бубной, надеясь, что Ю не сможет снести свои трефы. Такая защита была бы не плоха, имей Ю только 4 червы и 7 карт в минорах. в данном же раскладе З мог воспрепятствовать реализации контракта, лишь отобрав туза треф и выйдя малой трефой, сохранив при этом туза червей. Затем, получив ход на туза червей, З в 3-й раз ходит трефой и в получает взятку на козырного валета, ибо старший козырь на столе десятка. 
ЗАБИТИЕ СТАРШИХ КАРТ 
Другой обоснованный повод для упорствования в продолжении розыгрыша посторонней масти - предоставление партнеру возможности лишить противника верной взятки путем забития её козырем. В 2 нижеследующих примерах легко пропустить эту возможность. 
В раздавал, все в зоне. Торговля протекала следующим образом: 
Юг Запад Север Восток 
1П 
2Б пас 3Б 3Ч 
4Б 4Ч пас пас 
5Б контра все пасуют 
п 84 
ч Д1062 
б К1073 
т Д104 
п 95 С п ТК1063 
ч 8743 З ч ТКВ95 
б 8 В б 64 
т КВ9532 Ю т 82 
п ДВ72 
ч 
б ТДВ952 
т Т76 
З вышел 9 пик, которую В взял королем и, в свою очередь, ответил сиглетом треф. Кажется невероятным, чтобы В в этой ситуации вышел из-под короля треф. Поэтому Ю взял трефу тузом, отобрал козырей и вышел пикой со стола, образовав 2 старшие взятки в пиках, на которые можно снести со стола 2 трефы. 
В подумывал сыграть червой во 2-й взятке, но единственно правильный вариант защиты не пришел ему в голову. Он обязан был продолжить пикой 2-й и 3-й раз. Тогда З мог забить 3-ю пику козырем, лишив разыгрывающего одной из взяток (ДВ пик) для сноса треф со стола. 
В следующем примере защитники должны продолжать ходить посторонней мастью, чтобы выбить у разыгрывающего опасную карту, необходимую ему для создания сквиза. 
п 2 
ч К1074 
б В753 
т ТВ65 
п Т4 С п 873 
ч ДВ3 З ч 952 
б ТКД2 В б 864 
т 10974 Ю т КД82 
п КДВ10965 
ч Т86 
б 109 
т 3 
Ю открыл 4П и все спасовали. З дважды ходит старшими бубнами6 а затем перключается на трефу. Взяв трефу тузом Ю козыряет. З берет тузом и вновь ходит трефой. Ю, забив трефу козырем в руке, козыряет и ход последней пикой ставит З в червово-бубновый сквиз. "Я предвидел это,- сказал З,- но ничего не мог поделать." В действительности сквиз было легко предвидеть и, чтобы предотвратить его, следовало 3-й ход делать не трефой, а дамой бубен, которую Ю должен был забить козырем. После получения хода на козырного туза з должен ходить бубной в расчете на то, что В забьет валета бубен своим малым козырем. 
ХОД МАЛОЙ ОТ КОЗЫРНОГО ТУЗА 
Защитник, имеющий Тх или Тхх в козырной масти, всегда может дважды козырнуть, но при этом он теряет контроль в козырях и развязывает разыгрывающему руки для отбора взяток в посторонней масти. По этой причине, зачастую, лучше, в особенности, когда на столе дублет в козырях, выйти малой из-под туза. 
п 73 
ч К 
б Т1065 
т ТК8743 
п 64 С п Т8 
ч Д10652 З ч ТВ973 
б 72 В б КВ984 
т В1062 Ю т Д 
п КДВ10952 
ч 84 
б Д3 
т 95 
Блокирующее открытие Ю 3П С поднял до 4П и В оказался недостаточно смелым, чтобы в зоне выйти на уровень 5. З вышел 7 бубен, Ю положил малую, В получил взятку на короля. Теперь В должен найти ответный ход. Одна из возможностей - ответить бубной, надеясь, что З забьет бубну козырем. Однако В решает, что это маловероятно, ибо если бы Ю имел 3 бубны, то он имел бы короткую трефу и снес бы бубну с руки на ТК треф. В заключает, что лучший вариант для защиты - получить по одной взятке в бубнах и пиках и 2 взятки в червах. Изучение расклада показывает, что это возможно только при ходе В малой пикой. Только в этом случае защита может осуществлять контроль за любой попыткой разыгрывающего выиграть контракт. 
То, что такая форма игры является откровением для большинства игроков, показала следуящая раздача, включенная для розыгрыша в соревнованиях смешанных пар Великобритании в 1956 году. 
п ТВ53 
ч К10 
б В4 
т ТД1083 
п К10742 С п Д96 
ч 742 З ч Т5 
б 852 В б ТКД10 
т В4 Ю т 7652 
п 8 
ч ДВ9863 
б 9763 
т К9 
Ю играет 3Ч. Учитывая, что В включался в торговлю бубной, З сделал ход малой бубной, а В получил взятку на туза. Ответный ход В зависит от его мастерства: только ход козырной 5 из-под туза срывает выигрыш контракта, так как при попытке разыгрывающего забить бубну козырем на столе, В откозыривает тузом и выбирает еще 2 старшие бубны. В то же время туз В препятствует розыгрышу трефы. Найти правильный план игры не трудно при открытых картах, но в соревнованиях правильно сыграл едва ли один игрок из ста. 
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