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Введение


Следующие главы были сделаны доступными в OnLine, как небольшие заметки, статьи и "белые книги".
От переводчика: данные заметки были доступны только как статьи в Интернете на странице доктора Боба, с моей стороны было сделано преобразование в формат Word 97, как английского варианта, так и перевод его на русский язык.
Форматы кодирования файлов Интернет
Рассматриваются форматы кодирования файлов Интернет, такие как uuencode/decode, xxencode/decode, Base64 encode/decode, сосредоточенные в едином компоненте TBUUCode (часть пакета DrBob42 для Delphi и C++Builder). Также рассмотрены основы HTML (HyperText Markup Language) и CGI (Common Gateway Interface).
HTML и CGI/WinCGI "трудный путь"
В данной главе показывается, как опубликовать вашу базу данных в Интернете путем (1) генерации статических страниц из таблиц базы данных, (2) написания CGI/WinCGI приложений для выполнения запросов к базе данных без использования Delphi Web Modules.
Microsoft WinInet
В данной главе приводятся детальные примеры использования WinInet.DLL (только для Win32 разработчиков) с помощью протоколов HTTP и FTP, примеры DrBobFTP и другие магические инструменты Веб-мастера.
Delphi ActiveForms (intranet)
Показывает, чем активные формы (ActiveForms) отличаются от обычных ActiveX. Как сделать ActiveForms, затем как использовать их, как распространять и как преобразовать существующие формы в активные формы. Также подробно рассмотрены вопросы безопасности и уменьшение размеров файлов (с помощью использования пакетов), как распространять BDE и использование активных форм для создания n-tier приложений.
Delphi Web Modules (internet)
Краткое введение в CGI, WinCGI и ISAPI/NSAPI, с помощью Web Modules, WebDispatcher и WebAction компонент. Генерация HTML с помощью PageProducer, DataSetTableProducer и QueryTablePoducer, включая методы сохранения текущего состояния с помощью куки (cookie) и "невидимых" полей.

1. Форматы кодирования файлов Интернет


Форматы файлов Интернет можно разделить на несколько групп. Во первых форматы передачи файлов по FTP, для чего очень давно была разработана схема uuencode/decode, замененная затем на xxencode/decode. В дальнейшем произошел отказ в пользу Base64 и MIME, которая сейчас используется большинством почтовых программ. Второй тип Интернет форматов это HTML, который со всеми его версиями (часто специфичными для конкретного браузера) и улучшениями сам в себе. Третий тип Интернет форматов это больше интерфейс или протокол связи: CGI, который может быть или стандартный CGI (консольный, или Windows CGI или WinCGI.).



1.1. Передача файлов через Интернет


Дельфи имеет сильный набор средств для написания новых компонентов и для иллюстрации мы напишем кодирование с помощью uuencode/uudecode, xxencode/xxdecode и Base64. Мы напишем достаточно мощный компонент, который реализует данные алгоритмы. Новый компонент реализует uuencode и uudecode алгоритмы, которые могут быть использованы для передачи файлов через Интернет (ранее использовались для передачи файлов между Unix системами).
Для более утонченного способа передачи файлов смотри главу об WinInet и FTP компонентах. Эти алгоритмы кодирования файлов д в основном используются для передачи файлов в почте и группах новостей

1.1.1. UUEncode и UUDecode


Необходимость кодирования файлов при передаче является то, что в файле могут находиться любые двоичные данные, для этого файл преобразовывается в "читаемую" или "печатаемую" форму в набор из 64 символов: [`!"#$%&'()*+,-./0123456789:;<=?@ABC…XYZ[\]^_], чтобы кодированный файл прошел через различные сети и почтовые шлюзы. Эти 64 печатных символа представлены в следующей таблице.


	Набор символов UEncode



	0 ` 
	8 ( 
	16 0 
	24 8 
	32 @ 
	40 H 
	48 P 
	56 X



	1 ! 
	9 ) 
	17 1 
	25 9 
	33 A 
	41 I 
	49 Q 
	57 Y



	2 " 
	10 * 
	18 2 
	26 : 
	34 B 
	42 J 
	50 R 
	58 Z



	3 # 
	11 + 
	19 3 
	27 ; 
	35 C 
	43 K 
	51 S 
	59 [ 



	4 $ 
	12 , 
	20 4 
	28 < 
	36 D 
	44 L 
	52 T 
	60 \



	5 % 
	13 – 
	21 5 
	29 = 
	37 E 
	45 M 
	53 U 
	61 ]



	6 & 
	14 . 
	22 6 
	30 > 
	38 F 
	46 N 
	54 V 
	62 ^



	7 '
	15 /
	23 7
	31 ?
	39 G
	47 O
	55 W
	63 _



Алгоритм выдает файл состоящий из строки заголовка, за ней несколько кодированных строк и в конце завершающая строка.
Любые строки до строки заголовка или после завершающей строки игнорируются (так как они не содержат специальных ключевых слов "begin" или "end", которые однозначно определяют заголовок и завершающую строку).
Строка заголовка начинается с ключевого слова "begin", за который следует режим файла (четыре восьмеричных цифры) и имя файла, разделенные пробелом.
Завершающая строка начинается с ключевого слова "end"
Кодированные строки располагаются между заголовком и завершающей строкой, и могут содержать максимум 61 символ, первый символ указывает размер строки и максимум 60 символов сама строка.
Первый символ строки содержит длину строки из набора символов UUEncode, для получения подлинной длины строки из кода символов вычитается 32 ($20).
Строки данных могут содержать максимум 60 символов, это означает, что первый символ строки (длина) может быть 'M' (60 символ набора символов UUEncode).
Действительные данные группируются по четыре байта.
Три символа из входного фала (3 * 8 = 24 бита) кодируются в четыре символа, так что каждый из них содержит только 6 бит, то есть значения от 0 до 63.
Результат затем используется как индекс в таблицу набора символов UUEncode.
Так как каждый кодированный символ представляет из себя простой символ таблицы ASCII начинающийся с позиции 33 и до позиции 64 + 32 = 96, то мы можем просто прибавить ASCII значение символа пробела, что бы получить требуемый UUкодированный символ.
Алгоритм преобразовывает три двоичных символа (Triplet) в четыре (Kwartet) UUкодированных символа и может быть реализован в Паскале следующим образом.
procedure Triplet2Kwartet(const Triplet: TTriplet; var Kwartet: TKwartet);
 var
   i: Integer;
 begin
   Kwartet[0] := (Triplet[0]  SHR 2);
   Kwartet[1] := ((Triplet[0] SHL 4) AND $30) +
                 ((Triplet[1] SHR 4) AND $0F);
   Kwartet[2] := ((Triplet[1] SHL 2) AND $3C) +
                 ((Triplet[2] SHR 6) AND $03);
   Kwartet[3] := (Triplet[2] AND $3F);
   for i:=0 to 3 do
     if Kwartet[i] = 0 then
       Kwartet[i] := $40 + Ord(SP)
     else Inc(Kwartet[i], Ord(SP))
 end {Triplet2Kwartet};
Данная процедура состоит из из двух частей: в первой части 24 бита (3 * 8) из триплета преобразовываются в 24 бита (4 * 6) квартета. Во второй части алгоритма, мы добавляем ASCII код символа пробела к каждому квартету. ASCII код символа пробела закодирован как Ord(SP), где SP определен как символ пробела или #32. Заметим, что для случая когда квартет равен 0, то мы не добавляем значение #32, поскольку многие почтовые программы имеют проблемы с этим символом, просто в этом случае добавляем код со значением 64 ($40), в результате получаем вместо пробела код обратного апострофа, который нейтрален к алгоритму декодирования, одинаково работающий как для пробела так и для апострофа.
Говоря о декодировании, реализация его в Паскале преобразования квартетов обратно в триплеты следующая:
procedure Kwartet2Triplet(const Kwartet: TKwartet; var Triplet: TTriplet);
 var
   i: Integer;
 begin
   Triplet[0] :=  ((Kwartet[0] - Ord(SP)) SHL 2) +
                 (((Kwartet[1] - Ord(SP)) AND $30) SHR 4);
   Triplet[1] := (((Kwartet[1] - Ord(SP)) AND $0F) SHL 4) +
                 (((Kwartet[2] - Ord(SP)) AND $3C) SHR 2);
   Triplet[2] := (((Kwartet[2] - Ord(SP)) AND $03) SHL 6) +
                  ((Kwartet[3] - Ord(SP)) AND $3F)
 end {Kwartet2Triplet};
Если размер триплета в файле менее 3 байт (4 байта в квартете), то производится добавление структуры нулями при кодировании и декодировании.

1.1.2. XXEncode и XXDecode


UUкодирование было наиболее популярным форматом 64 битного кодирования. Ограничение состояло в том, что набор символов не мог транслироваться между наборами ASCII и EBCDIC (IBM мейнфреймы). XXencode очень похож на UUEncode, просто используется другой набор символов, что более удобно между различными типами систем, например как указано выше между EBCDIC и ASCII.


	Набор символов XXEncode



	0 + 
	8 6 
	16 E 
	24 M 
	32 U 
	40 c 
	48 k 
	56 s



	1 – 
	9 7 
	17 F 
	25 N 
	33 V 
	41 d 
	49 l 
	57 t



	2 0 
	10 8 
	18 G 
	26 O 
	34 W 
	42 e 
	50 m 
	58 u



	3 1 
	11 9 
	19 H 
	27 P 
	35 X 
	43 f 
	51 n 
	59 v



	4 2 
	12 A 
	20 I 
	28 Q 
	36 Y 
	44 g 
	52 o 
	60 w



	5 3 
	13 B  
	21 J 
	29 R 
	37 Z 
	45 h 
	53 p 
	61 x



	6 4 
	14 C 
	22 K 
	30 S 
	38 a 
	46 i 
	54 q 
	62 y



	7 5
	15 D
	23 L
	31 T
	39 b
	47 j
	55 r
	63 z



Заметим что если для UUEncodeиспользуется подмножество набора символов ASCII (32..96), то для XXEncode это не так.
Для преобразования процедур Triplet2Kwartet и Kwartet2Triplet для поддержки мы вводим дополнительный массив из 64 символов.
Нам также необходимо модифицировать процедуры Triplet2Kwartet и Kwartet2Triplet следующим образом.
const
   XX: Array[0..63] of Char =
      '+-0123456789ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopqrstuvwxyz';

 procedure Triplet2Kwartet(const Triplet: TTriplet; var Kwartet: TKwartet);
 var
   i: Integer;
 begin
   Kwartet[0] := (Triplet[0] SHR 2);
   Kwartet[1] := ((Triplet[0] SHL 4) AND $30) +
                 ((Triplet[1] SHR 4) AND $0F);
   Kwartet[2] := ((Triplet[1] SHL 2) AND $3C) +
                 ((Triplet[2] SHR 6) AND $03);
   Kwartet[3] := (Triplet[2] AND $3F);
   for i:=0 to 3 do
     if Kwartet[i] = 0 then Kwartet[i] := $40 + Ord(SP)
     else Inc(Kwartet[i],Ord(SP));
   if XXCode then
     for i:=0 to 3 do Kwartet[i] := Ord(XX[(Kwartet[i] - Ord(SP)) mod $40])
 end {Triplet2Kwartet};
Последние несколько строк новые для процедуры Triplet2Kwartet и мы используем набор символов XXencode для возврата правильно закодированных символов. Помните, что UUEncode возвращает индекс кодированного символа, после чего мы к нему добавляем код #32, так что если XXencode используется после преобразования в UUEncode, то мы должны вычесть 32 и использовать результат как индекс в таблицу символов XXencode.
То же самое относится и к процедуре Kwartet2Triplet, где мы должны преобразовать XXencode символы перед использованием алгоритма UUdecode (заметим, что мы теперь не передаем Kwartet как const).
procedure Kwartet2Triplet(Kwartet: TKwartet; var Triplet: TTriplet);
 var
   i: Integer;
 begin
   if XXCode then
   begin
     for i:=0 to 3 do
     begin
       case Chr(Kwartet[i]) of
             '+': Kwartet[i] := 0 + Ord(SP);
             '-': Kwartet[i] := 1 + Ord(SP);
        '0'..'9': Kwartet[i] := 2 + Kwartet[i]
                                  - Ord('0') + Ord(SP);
        'A'..'Z': Kwartet[i] := 12 + Kwartet[i]
                                   - Ord('A') + Ord(SP);
        'a'..'z': Kwartet[i] := 38 + Kwartet[i]
                                   - Ord('a') + Ord(SP)
       end
     end
   end;
   Triplet[0] :=  ((Kwartet[0] - Ord(SP)) SHL 2) +
                 (((Kwartet[1] - Ord(SP)) AND $30) SHR 4);
   Triplet[1] := (((Kwartet[1] - Ord(SP)) AND $0F) SHL 4) +
                 (((Kwartet[2] - Ord(SP)) AND $3C) SHR 2);
   Triplet[2] := (((Kwartet[2] - Ord(SP)) AND $03) SHL 6) +
                  ((Kwartet[3] - Ord(SP)) AND $3F)
 end {Kwartet2Triplet};
Заметим, что в новой версии этих процедур используется глобальная переменная XXCode логического типа для определения типа кодирования.

1.1.3. Base64


Алгоритм кодирования Base64 отличается от алгоритмов UUencode и XXencode тем, что в нем не используется первый символ как индикатор длины. Общее то что используется алгоритм преобразования триплетов в квартеты с помощью 64 байтной таблицы преобразования.


	Набор символов Base64



	0 A 
	8 I 
	16 Q 
	24 Y 
	32 g 
	40 o 
	48 w 
	56 4



	1 B 
	9 J 
	17 R 
	25 Z 
	33 h 
	41 p 
	49 x 
	57 5



	2 C 
	10 K 
	18 S 
	26 a 
	34 I 
	42 q 
	50 y 
	58 6



	3 D 
	11 L 
	19 T 
	27 b 
	35 j 
	43 r 
	51 z 
	59 7



	4 E 
	12 M 
	20 U 
	28 c 
	36 k 
	44 s 
	52 0 
	60 8



	5 F 
	13 N 
	21 V 
	29 d 
	37 l 
	45 t 
	53 1 
	61 9



	6 G 
	14 O 
	22 W 
	30 e 
	38 m 
	46 u 
	54 2 
	62 +



	7 H
	15 P
	23 X
	31 f
	39 n
	47 v
	55 3
	63 /



Подобно набору символов XXencode, набор символов Base64 не является подмножеством набора символов ASCII.
Это означает, что мы должны добавить массив преобразования в набор символов Base64 и также преобразовать процедуры Triplet2Kwartet и Kwartet2Triplet для поддержки данного алгоритма:
 const
   B64: Array[0..63] of Char =
      'ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopqrstuvwxyz0123456789+/';

 procedure Triplet2Kwartet(Const Triplet: TTriplet; var Kwartet: TKwartet);
 var
   i: Integer;
 begin
   Kwartet[0] := (Triplet[0] SHR 2);
   Kwartet[1] := ((Triplet[0] SHL 4) AND $30) +
                 ((Triplet[1] SHR 4) AND $0F);
   Kwartet[2] := ((Triplet[1] SHL 2) AND $3C) +
                 ((Triplet[2] SHR 6) AND $03);
   Kwartet[3] := (Triplet[2] AND $3F);
   for i:=0 to 3 do
     if Kwartet[i] = 0 then Kwartet[i] := $40 + Ord(SP)
     else Inc(Kwartet[i],Ord(SP));
   if Base64 then
     for i:=0 to 3 do
       Kwartet[i] := Ord(B64[(Kwartet[i] - Ord(SP)) mod $40])
   else
     if XXCode then
       for i:=0 to 3 do
         Kwartet[i] := Ord(XX[(Kwartet[i] - Ord(SP)) mod $40])
 end {Triplet2Kwartet};

 procedure Kwartet2Triplet(Kwartet: TKwartet; var Triplet: TTriplet);
 var
   i: Integer;
 begin
   if Base64 then
   begin
     for i:=0 to 3 do
     begin
       case Chr(Kwartet[i]) of
        'A'..'Z': Kwartet[i] := 0 + Kwartet[i]
                                  - Ord('A') + Ord(SP);
        'a'..'z': Kwartet[i] := 26+ Kwartet[i]
                                  - Ord('a') + Ord(SP);
        '0'..'9': Kwartet[i] := 52+ Kwartet[i]
                                  - Ord('0') + Ord(SP);
             '+': Kwartet[i] := 62+ Ord(SP);
             '/': Kwartet[i] := 63+ Ord(SP);
       end
     end
   end
   else
   if XXCode then
   begin
     for i:=0 to 3 do
     begin
       case Chr(Kwartet[i]) of
             '+': Kwartet[i] := 0 + Ord(SP);
             '-': Kwartet[i] := 1 + Ord(SP);
        '0'..'9': Kwartet[i] := 2 + Kwartet[i]
                                  - Ord('0') + Ord(SP);
        'A'..'Z': Kwartet[i] := 12 + Kwartet[i]
                                   - Ord('A') + Ord(SP);
        'a'..'z': Kwartet[i] := 38 + Kwartet[i]
                                   - Ord('a') + Ord(SP)
       end
     end
   end;
   Triplet[0] :=  ((Kwartet[0] - Ord(SP)) SHL 2) +
                 (((Kwartet[1] - Ord(SP)) AND $30) SHR 4);
   Triplet[1] := (((Kwartet[1] - Ord(SP)) AND $0F) SHL 4) +
                 (((Kwartet[2] - Ord(SP)) AND $3C) SHR 2);
   Triplet[2] := (((Kwartet[2] - Ord(SP)) AND $03) SHL 6) +
                  ((Kwartet[3] - Ord(SP)) AND $3F)
 end {Kwartet2Triplet};
Заметим, что в новой версии появилась новая глобальная переменная, которая используется для определения формата кодирования.

1.1.4. MIME


MIME означает Multipurpose Internet Mail Extensions (Расширение форматов Интернет почты), в котором международным стандартом является кодирование Base64. Данное расширение было разработано для многоязычной поддержки и преобразования символов между системами (такими как IBM мейнфреймы, системы на базе UNIX, Macintosh и IBM PC).
MIME алгоритм кодирования базируется на RFC1341 как MIME Base64. Подобно UUencode, назначение MIME кодировать двоичные файлы так, что бы они смогли пройти через различные почтовые системы, и MIME использует для этого алгоритм кодирования Base64, плюс набор специальных ключевых слов и опций, которые используются для более детализированной информации о содержимом MIME.

1.1.5. TBUUCode компонент


Определение интерфейса компонента TUUCode, базируется на ранее приведенных и объясненных процедур Triplet2Kwartet и Kwartet2Triplet, заметим, что ниже приведенный код использует условное компилирование в зависимости от версий Delphi и C++Builder.
unit UUCode;
 interface
 uses
 {$IFDEF WIN32}
   Windows,
 {$ELSE}
   WinTypes, WinProcs,
 {$ENDIF}
   SysUtils, Messages, Classes, Graphics, Controls, Forms;

 {$IFNDEF WIN32}
 type
   ShortString = String;
 {$ENDIF}

 type
   EUUCode = class(Exception);

   TAlgorithm = (filecopy, uuencode, uudecode, xxencode, xxdecode, Base64encode, Base64decode);
   TUnixCRLF = (CRLF, LF);

   TProgressEvent = procedure(Percent:Word) of Object;

   TBUUCode = class(TComponent)
   public
   { Public class declarations (override) }
     constructor Create(AOwner: TComponent); override;

   private
   { Private field declarations }
     FAbout: ShortString;
     FActive: Boolean;
     FAlgorithm: TAlgorithm;
     FFileMode: Word;
     FHeaders: Boolean;
     FInputFileName: TFileName;
     FOutputFileName: TFileName;
     FOnProgress: TProgressEvent;
     FUnixCRLF: TUnixCRLF;
   { Dummy method to get read-only About property }
     procedure Dummy(Ignore: ShortString);

   protected
   { Protected Activate method }
     procedure Activate(GoActive: Boolean);

   public
   { Public UUCode interface declaration }
     procedure UUCode;

   published
   { Published design declarations }
     property About: ShortString read FAbout write Dummy;
     property Active: Boolean read FActive write Activate;
     property Algorithm: TAlgorithm read Falgorithm write FAlgorithm;
     property FileMode: Word read FFileMode write FFileMode;
     property Headers: Boolean read FHeaders write FHeaders;
     property InputFile: TFileName read FInputFileName write FInputFileName;
     property OutputFile: TFileName read FOutputFileName write FOutputFileName;
     property UnixCRLF: TUnixCRLF read FUnixCRLF write FUnixCRLF;

   published
   { Published Event property }
     property OnProgress: TProgressEvent read FOnProgress write FOnProgress;
   end {TUUCode};


1.1.6. Свойства


TUUCode компонент имеет восемь опубликованных свойств (мы здесь опустим описание обработчиков событий):
Свойство About содержит информацию о правах и версии.
Свойство Active может использоваться для вызова преобразования UUCode во время разработки (design time), подобно свойству Active у TTables и Tquery компонент.
Свойство Algorithm содержит информацию об алгоритме кодирования для метода UUCode. Реализованы следующие алгоритмы:
· filecopy – простое копирование файла InputFile в файл OutputFile
· uuencode – копирование файла с помощью алгоритма uuencode из файла InputFile и генерация файла OutputFile
· uudecode – копирование файла с помощью алгоритма uudecode из файла InputFile (и генерация файла OutputFile, если не используется Headers)
· xxencode – копирование файла с помощью алгоритма xxencode из файла InputFile и генерация файла OutputFile
· xxdecode – копирование файла с помощью алгоритма xxdecode из файла InputFile (и генерация файла OutputFile, если не используется Headers)
· Base64encode – копирование файла с помощью алгоритма Base64 encode InputFile и генерация файла OutputFile
· Base64decode – копирование файла с помощью алгоритма Base64 decode InputFile (и генерация файла OutputFile, если не используется Headers)
Свойство FileMode содержит шестнадцатеричное значение режима файла (обычно 0644 или 0755). Заметим, что режим задается с помощью десятичных цифр.
Свойство Headers может быть использовано для указания должны или нет использоваться заголовки begin-end в алгоритме кодирования или ожидаются в алгоритме декодирования. Значение по умолчанию True.
Свойство InputFile содержит имя входного файла для кодирования/декодирования.
Свойство OutputFile содержит имя выходного файла, в который будет записан результат кодирования. Заметим, что свойство OutputFile игнорируется при декодировании, если входной файл имеет заголовки, которые определяют имя файла для декодирования.
Свойство UnixCRLF используется для указания разделителей строк специфичных для Unix систем, только Line Feed (перевод строки) или DOS/Windows, где используется пара Carriage Return/Line Feed (возврат каретки/ перевод строки). По умолчанию CRLF, но как минимум вы имеете возможность кодировать и декодировать файлы для Unix систем.

1.1.7. Методы


Компонент TUUCode имеет три метода; один public конструктор, один protected метод и один public метод:
Конструктор Create используется для создания компонента и инициализации свойств ао умолчанию (default) для Active, FileMode, Headers и About.
Метод Activate используется для вызова метода UUCode во время разработки, когда вы изменяете состояние свойства в True. При необходимости вы можете вызвать этот метод напрямую, так как это проще вызова метода UUCode.
Метод UUCode это метод, в котором в действительности производится кодирование/декодирование входного файла (InputFile), базируясь на состоянии других свойств компонента TUUCode.

1.1.8. События


Компонент TUUCode имеет только одно такое свойство:
Событие OnProgress может использоваться как callback функция, позволяющая компоненту TUUCode выдавать текущий процент обработки входного файла. Использовать эту информацию вы можете с компонентами 16-битным TGauge или 32-битным TprogressBar, для примера показывая прогресс выполнения кодирования/декодирования от 0 до 100%.
Кодирование/декодирование больших документов может занимать значительное время даже при использовании быстрой машины и быстрых дисков. Поэтому приятно иметь такую возможность показывать процесс выполнения. Для реализации вам нужно создать обработчик события.
Обработчик состоит из двух частей, сигнализатора и обработчика события. Сигнализатор должен быть уверен, что компонент в состоянии принять сообщение определенного типа и сгенерировать событие. Обработчик события с другой стороны начинает работать только при поступлении события.
Сигнализатор типично виртуальный или динамический метод самого класса (подобно методу Click) или сообщению Windows, такому как оповещение (notification) или callback сообщения. Обработчик события типично присваивается свойству, такому как OnClick, OnChange или OnProgress. Если обработчик события опубликован, то конечный пользователь компонента может написать любой код для обработки события.

1.1.9. Обработчики событий


Обработчики события методы объекта. Это означает, что они должны быть методами класса, а не обычной процедурой или функцией (первый параметр должен быть Self). Для наиболее употребимых обработчиков предназначен следующий тип:
TNotifyEvent = procedure(sender: TObject) of object;
Тип TNotifyEvent для обработчиков, в которые передается только один параметр sender. Эти события просто оповещают компонент о возникновении специфического события у объекта sender. Например, OnClick, типа TNotifyEvent, указывает органу, что произошло событие click у конкретного органа. Если бы параметр Sender отсутствовал, то мы бы знали только, то, что произошло определенное событие, но не знали бы у какого органа. Обычно нам требуется знать, у какого конкретно органа произошло данное событие, что бы мы могли работать с этим органом или его данными..
Как было указано ранее, Обработчики событий присваиваются свойствам типа событие (event), и они появляются как отдельная закладка в инспекторе объектов (Object Inspector), для различения их от обычных свойств. Основой для помещения этого свойства на закладку события является то, что они должны быть типа "procedure/function of Object". Фраза "of Object" обязательна, иначе мы получим сообщение об ошибке "cannot publish property".
Компоненту TUUCode требуется событие типа TProgressEvent. Данному событию реально не требуется параметр sender (это всегда можно добавить позже), но ему необходим процент выполнения операции, для цели опишем следующий прототип:
TProgressEvent = procedure(percent: Word) of object;

1.1.10. Сигнализаторы событий


Сигнализаторы событий требуются для указания обработчику события, что возникло указанное событие, что бы обработчик события смог бы выполнить свои действия. Сигнализаторы обычно виртуальные или динамические методы класса (подобно методу Click) или сообщения Windows, такие как callback ил notification сообщения.
В случае с компонентом TUUCode, сигнализатор интегрирован непосредственно в метод UUCode. После кодирования каждой строки, вызывается обработчик события назначенный OnProgress, реализация этого следующая:
if Assigned(FOnProgress) then FOnProgress(trunc((100.0 * Size) / OutputBufSize))
Где Size это текущий размер или позиция в выходном буфере, и OutputBufSize это размер выходного файла. Size увеличивается от нуля до OutputBufSize, что означает, что обработчик события FOnProgress вызывается с аргументом от 0 до 100.

1.1.11. Регистрация компонента


При регистрации компонента TUUCode, полезно добавить редактор свойства FileName (InputFile), что обеспечит дополнительный комфорт для конечного пользователя. Редактор этого свойства реализован в модуле UUReg, который регистрирует компонент TUUCode в палитре компонентов Дельфи.
unit UUReg;
 interface
 {$IFDEF WIN32}
   {$R UUCODE.D32}
 {$ELSE}
   {$R UUCODE.D16}
 {$ENDIF}
 uses
   DsgnIntf;
 type
   TFileNameProperty = class(TStringProperty)
   public
     function GetAttributes: TPropertyAttributes; override;
     procedure Edit; override;
   end;

 procedure Register;

 implementation
 uses
   UUCode, Classes, Dialogs, Forms, SysUtils;

   function TFileNameProperty.GetAttributes: TPropertyAttributes;
   begin
     Result := [paDialog]
   end {GetAttributes};

   procedure TFileNameProperty.Edit;
   begin
     with TOpenDialog.Create(Application) do
     try
       Title := GetName; { name of property as OpenDialog caption }
       Filename := GetValue;
       Filter := 'All Files (*.*)|*.*';
       HelpContext := 0;
       Options := Options +
                 [ofShowHelp, ofPathMustExist, ofFileMustExist];
       if Execute then SetValue(Filename);
     finally
       Free
     end
   end {Edit};

   procedure Register;
   begin
     { component }
     RegisterComponents('DrBob42', [TUUCode]);
     { property editor }
     RegisterPropertyEditor(TypeInfo(TFilename), nil,
                           'InputFile', TFilenameProperty);
   end {Register};
 end.
Если вы желаете использовать компонент TUUCode в составе, какого либо пакета, то вы должны поместить компонент UUCode в пакет времени выполнения (runtime package), и модуль UUReg в пакет разработки (design-time), который требует пакет времени выполнения. В действительности, для использования пакетов вы можете использовать UUCode Wizard из следующей главы в пакет времени разработки и сделать его доступным в IDE Delphi для всех пользователей!

1.1.12. UUCode Example Wizard


Для показа прогресса 16-битный пример использует TGauge компонент, в то же время 32-битная версия использует Windows 95 Progress Control.
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рис. 1.1. 16-битная версия примера UUCode
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рис. 1.2. 32-битная версия примера UUCode
Во время исполнения программы могут возникнуть два исключения. Если входной файл пуст и во время кодирования, если выходной файл пуст. Для 16 битной версии может возникнуть третье исключение, если входной или выходной файл больше 65000 байт (16-битная версия данного компонента может обрабатывать входные и выходные файлы до 64 килобайт). На практике это означает, не может быть более 48 килобайт. 32-битная версия не имеет такого ограничения).

1.1.13. Заключение


В этой главе мы рассмотрели uuencode/uudecode, xxencode/xxdecode, и Base64 алгоритмы кодирования/декодирования. Мы также разработали простой VCL компонент, который поддерживает эти алгоритмы в дополнение к простому копированию. Свойства, методы и события делают данный компонент пригодным для построения Интернет приложений нуждающихся в подобном преобразовании.
Компонент TBUUCode сейчас часть пакета "DrBob42 component package for Delphi and C++Builder".

1.2. HTML


Аббревиатура HTML означает HyperText Mark-up Language (язык разметки гипертекстовых документов), который является базовым для построения статических страниц. HTML страница является простым текстовым ASCII файлом с HTML-тегами между "<" и ">" (часто парами). Браузеры, такие как Netscape Navigator и Internet Explorer просто интерпретируют HTML коды на данных страницах для показа заголовков, жирного и наклонного текста, изображений и также фреймов и таблиц. Следующая таблица приводит несколько основных HTML тегов, которые будут рассмотрены далее в этой главе.


	HTML tag 
	text effect



	<HTML>…</HTML> 
	Ограничивает HTML страницу



	<HEADER>…</HEADER> 
	Секция заголовков



	<TITLE>…</TITLE> 
	Заголовок документа



	<BODY>…</BODY> 
	Секция содержимого страницы



	<H1>…</H1> 
	Заголовок (возможные уровни 1..6)



	<B>…</B> 
	Жирный текст



	<I>…</I> 
	Наклонный текст



	<BR> 
	Разрыв строки



	<HR> 
	Горизонтальная черта



	<P>
	Абзац



	<A HREF="URL">….</A>
	Ссылка на другую страницу или URL



HTML страница всегда начинается тегом <HTML> и заканчивается тегом </HTML>.
Содержимое страницы размещается между тегами <BODY> и </BODY>. Множественные разрывы строк и пробелы/табуляции игнорируются и заменяются на один пробел, это причина, по которой требуется специальный тег разрыва строки <BR> и <P>. Простая HTML страница с одним заголовком и ссылкой выглядит так.
<HTML>
<BODY>
<H1>Hello, world!</H1>
<P>
<HR
<ADDRESS>
<A HREF=http://www.drbob42.com>Dr.Bob's Delphi Clinic</A>
</ADDRESS>
</BODY>
</HTML>
Примечание: тег <ADDRESS>, который мы можем использовать для помещения адресной информации и ссылки на домашнюю страницу или e-mail адрес. Эта информация будет отображена наклонным шрифтом. Тег <A> часть основы HTML; данная форма используется для указания гипер-ссылки, в данном случае на другую страницу (мою домашнюю страницу) по адресу http://www.drbob42.com. Для данной простой HTML страницы, браузер (такой как Netscape Navigator) покажет одну страницу с заголовком и с ссылкой.
Для освоения HTML я могу рекомендовать хорошую книгу "Netscape & HTML Explorer".



1.3. CGI


Аббревиатура CGI означает Common Gateway Interface, и является связевым протоколом между формой в Web браузере (клиент) и приложением запущенным на Web сервере (сервер). Приложение обычно называется CGI скрипт, но мы можем использовать Дельфи для написания CGI приложений без скриптов.
Имеется два типа CGI: стандартное или консольное CGI приложение и позже появилась версия для Windows называемая WinCGI.

1.3.1. Консольное CGI приложение


Стандартное или консольное CGI приложение взаимодействует с формой на клиенте с помощью переменных среды (управляющая информация), стандартным входом (данные формы) и стандартным выводом (возвращаемая динамическая HTML страница).

1.3.2. WinCGI


Приложение WinCGI взаимодействует с формой на клиенте с помощью Windows.INI файла вместо переменных среды. Windows.INI файл содержит управляющую информацию, иногда данные формы и имена входного, данных и выходного файлов.

1.3.3. Delphi и CGI


В данной главе я расскажу, как написать простое Дельфи CGI приложение, без использования Web Modules или других Client/Server модулей.
Во первых аббревиатура CGI означает Common Gateway Interface, и это только имя для передачи информации от клиента серверу. На клиентской стороне это реализуется с помощью формы, содержащей только теги. На серверной стороне
На сервере запускается CGI приложение, которое иногда называется CGI скрипт (для примера на Unix машинах, где Perl используется для исполнения CGI скриптов).
В данной главе я сконцентрирую внимание на написание CGI приложения для Windows NT web сервера, и использовании 32-битной Дельфи (например Delphi 2.x или 3.x) для данной задачи, данный код может быть также без проблем откомпилирован в C++Builder.
Стандартное CGI приложение получает данные через стандартный вход и должно выдать ответ через стандартный вывод. (например сгенерированную HTML страницу). Это означает необходимость написания консольного приложения. Если даже нет входных данных мы все равно можем использовать CGI приложение для генерации динамических HTML страниц (например для выдачи данных их таблицы).

1.3.4. Динамический вывод


Для начала посмотрим на стандартное "hello world" CGI приложение. Единственное, что оно должно сделать, это вернуть HTML страницу со строкой "hello, world". Перед тем как мы начнем делать это – обратим внимание на следующее: CGI приложение должно сообщить миру какой (MIME) формат оно выдает. В нашем случае это "text/html", которое мы должны указать как: content-type: text/html , и затем одну пустую строку.
Вот код нашего первого "Hello, world!" CGI приложения:
 program CGI1;
 {$APPTYPE CONSOLE}
 begin
   writeln('content-type: text/html');
   writeln;
   writeln('<HTML');
   writeln('<BODY');
   writeln('Hello, world!');
   writeln('</BODY');
   writeln('</HTML')
 end.
Если вы откомпилируете данную программу в Дельфи 2 или 3 и затем запустите ее из web браузера подключенного к web серверу, где оно записано в исполнимом виде в исполняемом каталоге таком как cgi-bin, то вы увидите текст "Hello, world!" на странице.

1.3.5. CGI ввод


Теперь, мы знаем как создавать CGI приложение, которое может генерировать динамическую HTML страницу (или в действительности почти статическую). Но как насчет ввода? Здесь более чем одно действие: мы должны проверять переменную DOS 'CONTENT LENGTH' что бы знать как много символов мы можем прочитать со стандартного ввода (если мы попытаемся читать больше чем есть, то мы повиснем навсегда). Конечно, это широко известный факт. Я написал компонент TBDosEnvironment чтобы вы могли иметь доступ до переменных среды DOS:
 unit DrBobDOS;
 interface
 uses
   SysUtils, WinTypes, WinProcs, Classes;

 type
   TBDosEnvironment = class(TComponent)
   public
   { Public class declarations (override) }
     constructor Create(AOwner: TComponent); override;
     destructor Destroy; override;

   private
   { Private field declarations }
     FDosEnvList: TStringList;
     procedure DoNothing(const Value: TStringList);

   protected
   { Protected method declarations }
     Dummy: Word;
     function GetDosEnvCount: Word;

   public
   { Public interface declarations }
     function GetDosEnvStr(const Name: String): String;
     { This function is a modified version of the GetEnvVar function thatappears in the WinDos unit that comes with Delphi. This function's interface uses Pascal strings instead of null-terminated strings.
     }

   published
   { Published design declarations }
     property DosEnvCount: Word read GetDosEnvCount write Dummy;
     property DosEnvList: TStringList read FDosEnvList write DoNothing;
   end;

 implementation

   constructor TBDosEnvironment.Create(AOwner: TComponent);
   var
     P: PChar;
   begin
     inherited Create(AOwner);
     FDosEnvList := TStringList.Create;
   {$IFDEF WIN32}
     P := GetEnvironmentStrings;
   {$ELSE}
     P := GetDosEnvironment;
   {$ENDIF}
     while P^ <> #0 do
     begin
       FDosEnvList.Add(StrPas(P));
       Inc(P, StrLen(P)+1) { Fast Jump to Next Var }
     end;
   end {Create};

   destructor TBDosEnvironment.Destroy;
   begin
     FDosEnvList.Free;
     FDosEnvList := nil;
     inherited Destroy
   end {Destroy};

   procedure TBDosEnvironment.DoNothing(const Value: StringList);
   begin
   end {DoNothing};

   function TBDosEnvironment.GetDosEnvCount: Word;
   begin
     if Assigned(FDosEnvList) then 
       Result := FDosEnvList.Count
     else
       Result := 0;
   end {GetDosEnvCount};

   function TBDosEnvironment.GetDosEnvStr(const Name: String): String;
   var
     i: Integer;
     Tmp: String;
   begin
     i := 0;
     Result := '';
     if Assigned(FDosEnvList) then while i < FDosEnvList.Count do
     begin
       Tmp := FDosEnvList[i];
       Inc(i);
       if Pos(Name,Tmp) = 1 then
       begin
         Delete(Tmp,1,Length(Name));
         if Tmp[1] = '=' then
         begin
           Delete(Tmp,1,1);
           Result := Tmp;
           i := FDosEnvList.Count { end while-loop }
         end
       end
     end
   end {GetDosEnvStr};
 end.
Здесь список переменных среды (предоставленный Deepak Shenoy), которые доступны для CGI программ. Даже ISAPI программы могут использовать эти переменные:


	Environment Variable 
	Purpose/Meaning/Value



	GATEWAY_INTERFACE 
	Версия CGI для которой скомпилирован web сервер



	SERVER_NAME 
	IP адрес сервера или имя.



	SERVER_PORT 
	Порт на сервере, которые принимает HTTP запросы.



	SERVER_PROTOCOL 
	Имя и версия протокола, используемая для обработки запросов.



	SERVER_SOFTWARE 
	Имя (и обычно версия) программного обеспечения сервера.



	AUTH_TYPE 
	Схема проверки прав используемая сервером (NULL, BASIC)



	CONTENT_FILE 
	Файл используемый для передачи данных CGI программе (только Windows HTTPd/WinCGI).



	CONTENT_LENGTH 
	Количество байтов переданное на стандартный вход (STDIN) как содержимое POST запроса.



	CONTENT_TYPE 
	Тип данных переданных на сервер.



	OUTPUT_FILE 
	Имя файла для результата (только Windows HTTPd/WinCGI).



	PATH_INFO 
	Дополнительный, относительный путь переданный на сервер после имени скрипта, но до данных запроса.



	PATH_TRANSLATED 
	Та же самая информация, но преобразованная из относительного пути в абсолютный.



	QUERY_STRING 
	Данные переданные как часть URL, все после символа ? в URL.



	REMOTE_ADDR 
	Адрес IP или имя сервера конечного пользователя.



	REMOTE_USER 
	Имя пользователя, если используется схема проверки прав.



	REQUEST_LINE 
	Полный HTTP запрос представляемый сервером (зависит от сервера).



	REQUEST_METHOD 
	Указывает метод передачи данных, как часть URL (GET) или через стандартный ввод STDIN (POST).



	SCRIPT_NAME
	Имя запущенного скрипта.



Немного еще дополнительной, но важной информации. Немного об переменных среды, которые особо важны для обработки запроса, и небольшое описание по обработке стандартных CGI приложений:
REQUEST_METHOD – указывает, как посланы данные, как POST или как GET метод.
QUERY_STRING – если используется GET
CONTENT_LENGTH – если мы используем POST, то мы должны прочитать "CONTENT_LENGTH" символов со стандартного ввода (которые оканчиваются "Query", подобно QUERY_STRING при использовании метода GET).
Во всех случаях стандартное CGI приложение должно писать свой вывод на стандартный выход, если мы используем консольное приложение.
Теперь с помощью компонента TBDosEnvironment мы создадим приложение, которое примет все три переменных среды, описанных выше и получит необходимые данные. После этого мы напишем код генерирующий вывод.
Правда просто? Для другого очень маленького (39 Кб) стандартного CGI приложения, проверьте Search Engine на моем web сайте. Краткий исходный код будет опубликован в одной из статей в The Delphi Magazine, но я могу сказать, что базовый протокол CGI связи не более сложный, чем представленный здесь.

1.3.6. Input Queries


Сейчас мы попробуем прочитать запрос в стандартном CGI приложении с помощью 32-битной версии Дельфи (Delphi 2.x или 3.x).
Обычно это двух ступенчатый процесс. Первый шаг создание HTML и специальный CGI Form-тегов, второй шаг получение данных внутри CGI приложения на сервере.
HTML CGI форма определяется с помощью тегов <FORM>…</FORM>. Открывающий тег также содержит имя метода (GET or POST) и действие, которое является URLом CGI приложения на web сервере. Например:
<FORM ACTION=http://www.drbob42.com/cgi-bin/debug.exe METHOD=POST>
…
</FORM
Данная HTML CGI форма посылает свои данные методом POST на мой web сервер, и выполняет программу debug.exe (из каталога cgi-bin). В данный момент мы пока не знакомы с концепцией различий между методами POST и GET (Я всегда использую метод POST). Мы заметим, что здесь пока нет ничего что бы посылать на сервер методом POST, это позже. Мы должны указать поля ввода внутри CGI формы. Для этого мы поместим некоторое количество наиболее стандартных Windows органов управления, все они предопределены, подобно editbox, memo, listbox, drop-down combobox, radiobuttons, checkboxes и конечно клавиши "action" (reset или submit).
Простой editbox это поля ввода типа "text", которое обязано иметь имя и необязательно размер и ширину в пикселях, и может иметь значение:
<INPUT TYPE=text NAME=login SIZE=8>
Результатом этой фразы будет нарисован editbox в котором можно ввести до восьми символов, и которое будет послано нашему CGI приложению как "login=xxxxxxxx", где xxxxxxxx данные введенные на форме в окошке подобному этому
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Стандартное CGI приложение обязано проверить переменную среды REQUEST-METHOD для определения метода передачи данных. В случае POST, мы должны проверить CONTENT-LENGTH для определения количества символов, которые необходимо прочесть со стандартного ввода. Стандартный ввод содержит данные (такие как "login-xxxxxxxx") для нашего CGI приложения.
Вместо написания сложного стартового кода для каждого CGI приложения, я написал модуль DrBobCGI для выполнения всех необходимых стартовых процедур и извлечения входных данных и доступных затем через вызов единственной функции, называемой "Value". Так для выше приведенного примера мы можем вызвать "Value('login')" для получения строки 'xxxxxxxx'.
unit DrBobCGI;
 {$I-}
 interface
 var
   ContentLength: Integer = 0;

   function Value(const Field: ShortString): ShortString;
   { use this function to get the CGI inputquery values }

 implementation
 uses
   SysUtils, Windows;

 var
   Data: String = '';

   function Value(const Field: ShortString): ShortString;
   var
     i: Integer;
   begin
     Result := '';
     i := Pos(Field+'=',Data);
     if i > 0 then
     begin
       Inc(i,Length(Field)+1);
       while Data[i] <> '&' do
       begin
         Result := Result + Data[i];
         Inc(i)
       end
     end
   end {Value};

 var
   P: PChar;
   i: Integer;
   Str: ShortString;

 type
   TRequestMethod = (Unknown,Get,Post);
 var
   RequestMethod: TRequestMethod = Unknown;

 initialization
   P := GetEnvironmentStrings;
   while P^ <> #0 do
   begin
     Str := StrPas(P);
     if Pos('REQUEST_METHOD=',Str) > 0 then
     begin
       Delete(Str,1,Pos('=',Str));
       if Str = 'POST' then RequestMethod := Post
       else
         if Str = 'GET' then RequestMethod := Get
     end;
     if Pos('CONTENT_LENGTH=',Str) = 1 then
     begin
       Delete(Str,1,Pos('=',Str));
       ContentLength := StrToInt(Str)
     end;
     if Pos('QUERY_STRING=',Str) > 0 then
     begin
       Delete(Str,1,Pos('=',Str));
       SetLength(Data,Length(Str)+1);
       Data := Str
     end;
     Inc(P, StrLen(P)+1)
   end;
   if RequestMethod = Post then
   begin
     SetLength(Data,ContentLength+1);
     for i:=1 to ContentLength do read(Data[i]);
     Data[ContentLength+1] := '&';
   { if IOResult <> 0 then { skip }
   end;
   i := 0;
   while i < Length(Data) do
   begin
     Inc(i);
     if Data[i] = '+' then Data[i] := ' ';
     if (Data[i] = '%') then { special code }
     begin
       Str := '$00';
       Str[2] := Data[i+1];
       Str[3] := Data[i+2];
       Delete(Data,i+1,2);
       Data[i] := Chr(StrToInt(Str))
     end
   end;
   if i > 0 then Data[i+1] := '&'
            else Data := '&'
 finalization
   Data := ''
 end.
Я написал кучу CGI приложений за последний год и все они используют модуль DrBobCGI. Теперь реальное пример: стандартное CGI приложение – гостевая книга (guestbook), в которой запрашивается ваше имя и небольшой комментарий, написанное с помощью всего нескольких строк на Дельфи.
Вначале CGI форма:
<HTML>
<BODY>
<H2>Dr.Bob's Guestbook</H2>
<FORM ACTION=http://www.drbob42.com/cgi-bin/guest.exe
  METHOD=POST> 
  Name: <INPUT TYPE=text NAME=name><BR>
  Comments: <TEXTAREA COLS=42 LINES=4 NAME=comments>
  <P>
  <INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Send Comments to Dr.Bob">
  </FORM>
  </BODY>
  </HTML>
Теперь консольное приложение:
 program CGI;
 {$I-}
 {$APPTYPE CONSOLE}
 uses
   DrBobCGI;
 var
   guest: Text;
   Str: String;
 begin
   Assign(guest,'book.htm'); // assuming that's the guestbook
   Append(guest);
   if IOResult <> 0 then // open new guestbook
   begin
     Rewrite(guest);
     writeln(guest,'<HTML>');
     writeln(guest,'<BODY>')
   end;
   writeln(guest,'Date: ',DateTimeToStr(Now),'<BR>');
   writeln(guest,'Name: ',Value('name'),'<BR>');
   writeln(guest,'Comments: ',Value('comments'),'<HR>');
   reset(guest);
   while not eof(guest) do // now output guestbook itself
   begin
     readln(guest,Str);
     writeln(Str)
   end;
   close(guest);
   writeln('</BODY>');
   writeln('</HTML>')
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Вопрос:
У меня на форме две "submit" клавиши, одна на переход на предыдущую страницу, другая переход на следующую страницу. Как определить какая из них была нажата, чтобы я мог выполнить соответствующее действие.
Доктор Боб отвечает:

Вы должны назначить уникальное значение для каждой кнопки "type=submit", ниже приведен соответствующий код:

<HTML>
<BODY>
Edit the information and press the SAVE button<BR>
To Delete information, press the DELETE button<BR>
<P>
<FORM METHOD=POST ACTION=http://www.drbob42.com/cgi-bin/debug.exe>
<HR>
<input type=text name=name>
<P>
<input type=reset  value="RESET">
<input type=submit name=action value="SAVE">
<input type=submit name=action value="DELETE">
</FORM>
</BODY>
</HTML>
Вы должны получить "Action=SAVE" или "Action=DELETE" после нажатия одной из этих кнопок.



2. html и CGI/WinCGI "трудный путь"


В данной главе показывается, как опубликовать вашу базу данных в Интернете путем (1) генерации статических страниц из таблиц базы данных, (2) написания CGI/WinCGI приложений для выполнения запросов к базе данных без использования Delphi Web Modules.



2.1. HTML– страницы


Допустим, вы имеете базу данных с продуктами. Бумажная реклама очень накладна. Но реклама в web это что-то новое и за приемлемую цену. Хорошо было бы иметь вашу базу опубликованной в Интернете, не так ли? Но организация своего собственного сайта на NT Web Server, работающего с инструментом типа IntraBuilder или WebHub стоит больших денег, включая время ни эксперименты и настройку. В данной главе мы покажем быстрый путь и простой путь публикации вашей базы данных на web: просто генерируя статические HTML страницы, базируясь на записях в таблице. Накладно? Нет. Сложно? Я так не думаю. Позвольте указать простой путь на небольшой базе данных.

2.1.1. Delphi и HTML


Мой главный инструмент разработчики это Дельфи, и мы напишем Delphi Database HTML Expert в данной главе. Дельфи позволяет подсоединяться практически к базе данных любого формата. С помощью BDE к Парадоксу и dBASE, с помощью ODBC например к Access, и с помощью SQL Links к большим DBMS типа InterBase, Oracle, Sybase и Informix. Также, вы можете купить дополнительные продукты типа Apollo для связи с таблицами Clipper и FoxPro. В этой главе мы будем использовать базы формата Парадокс. Парадокс имеет достаточно развитый формат, что решает многие проблемы при преобразовании полей, типов и значения из базы в HTML.

2.1.2. Basic HTML


Ввод будет преобразовываться в формат базы данных, а вывод в формат HTML-страниц.

2.1.3. Преобразование полей


HTML страница может содержать только простой ASCII текст. Конечно, здесь могут быть и другие вещи встроенный в текст, обычно картинки в .GIF или .JPEG формат. Таблица базы данных содержит поля, у которых есть значения, которые можно преобразовать в строки символов. Дельфи даже имеет встроенное свойство "AsString" для всех основных классов наследованных от TField. Свойство AsString в действительно преобразующие свойство. Для TStringField, AsString может использоваться для чтения значения из поля как строка. Для TBCDField, TCurrencyField, TDateField, TDateTimeField, TFloatField, TIntegerField, TSmallintField, TTimeField, и TWordField, свойство AsString преобразует тип в строку при чтении из поля. Для TBooleanField, свойство AsString возвращает 'T' или 'F'. Для TMemoField, TGraphicField, TBlobField, TBytesField или TVarBytesField, свойство AsString должно использоваться только для чтения из поля. Это возвращает строковое выражение '(Memo)', '(Graphic)', '(Blob)', '(Bytes)' или '(Var Bytes)' соответственно. Так как мемо поля могут содержать важную текстовую информацию, я решил игнорировать все кроме TMemoField, и при работе с TMemoField мы можем использовать метод SaveToStream для чтения данных из поля, как мы увидим это позже. Так что мы можем разделить их на две группы: те у которых мы можем использовать свойство AsString, и те у которых нет. Мы можем определить третий тип (неизвестный – unknown), и использовать следующие определения для таблиц не более 255 полей:
const
  MaxField = 255;
  sf_UnKnown = 0;
  sf_String  = 1;
  sf_Memo    = 2;

var
  FieldTypes: Array[0..Pred(MaxField)] of Byte; { default unknowns }
Мы должны просмотреть структуру таблицы для получения информации об типах полей:
 with TTable.Create(nil) do
 try
   DatabaseName := ADatabase;
   TableName := ATable;
   Active := True;
   keys := -1; { no key in table }
   for i:=0 to Pred(FieldDefs.Count) do
   begin
     if Fields[i].IsIndexField then keys := i;
     FieldTypes[i] := sf_String; { default }
     if (FieldDefs[i].FieldClass = TMemoField) then
       FieldTypes[i] := sf_Memo
     else
       if (FieldDefs[i].FieldClass = TGraphicField) or
          (FieldDefs[i].FieldClass = TBlobField) or
          (FieldDefs[i].FieldClass = TBytesField) or
          (FieldDefs[i].FieldClass = TVarBytesField) then
         FieldTypes[i] := sf_UnKnown { ignore }
   end
 finally
   Free
 end;

2.1.4. Записи


После анализа полей таблицы, мы можем пройтись по всей таблице и получить значения полей. Для каждой записи в таблице мы сгенерируем HTML-страницу. Мы можем использовать имена полей как заголовки, используя тег <H2> для ключевых полей и тег <H3> для не ключевых полей. Код просматривает всю таблицу т преобразовывает поля в текст и выводит их в HTML-файл:
while not Eof do
begin
  Inc(RecNr);
  System.Assign(f,FileName+'/'+PageNr(RecNr));
  System.Rewrite(f);
  writeln(f,'<HTML>');
  writeln(f,'<HEADER>');
  writeln(f,'<TITLE>');
  writeln(f,Format('%s %d/%d',[ATable,RecNr,RecordCount]));
  writeln(f,'</TITLE>');
  writeln(f,'</HEADER>');
  writeln(f,'<BODY>');
  { print fields }
  for i:=0 to Pred(FieldCount) do 
    if FieldTypes[i] > sf_UnKnown then
    begin
      if (keys >= i) then writeln(f,'<H2>')
                     else writeln(f,'<H3>');
      writeln(f,FieldDefs[i].Name,':');
      if (keys >= i) then writeln(f,'</B><BR>') { </H2> }
                     else writeln(f,'</B><BR>'); { </H3> }
      if FieldTypes[i] = sf_Memo then
        writeMemo(f,Fields[i])
      else writeln(f,Fields[i].AsString);
      if (keys = i) then writeln(f,'<HR>');
    end;
    writeln(f,'</BODY>');
    writeln(f,'</HTML>');
    System.Close(f);
    Next
  end;
Заметим, что я использую здесь одно недокументированное свойство HTML: для окончания заголовка вы можете написать </B>, но вы должны использовать <BR> для разрыва строки. Таким образом, вы можете иметь заголовки, и текст, начинающийся правее и ниже заголовка. Пожалуйста, учтите, что это недокументированное свойство и вы должны заменить его раскомментировав </H2> и </H3> если вы не желаете жить на угле <юмор>. Следующий листинг показывает как получить информацию из мемо поля базы данных и поместить его в текстовый файл. И наконец после этого мы отформатируем немного, помня что HTML игнорирует множественные переводы строки и пробелы.
 procedure WriteStream(var f: Text; var Stream: TMemoryStream);
 const
   LF = #10;
   BufSize = 8192; { bigger memos are chopped off!! }
 var
   Buffer: Array[0..Pred(BufSize)] of Char;
   i: Integer;
 begin
   Stream.Seek(0,0);
   if Stream.Size > 0 then
   begin
     Stream.Read(Buffer,Stream.Size);
     for i:=0 to Pred(Pred(Stream.Size)) do
     begin
       { empty line converted to <P> break }
       if (Buffer[i] = LF) and (Buffer[i+1] = LF) then writeln(f,'<P>');
       { strip multiple spaces (are ignored anyway) }
       if not ((Buffer[i] = ' ') and (Buffer[i+1] = ' ')) then write(f,Buffer[i]);
       { start new sentence on a new line (but only in HTML doc itself }
       if (Buffer[i] = '.') and (Buffer[i+1] = ' ') then writeln(f)
     end;
     writeln(f,Buffer[Pred(Stream.Size)])
   end
   else writeln(f,' ') { empty memo }
 end {WriteStream};
 procedure WriteMemo(var f: Text; Field: TField);
 var Stream: TMemoryStream;
 begin
   Stream := TMemoryStream.Create;
  (Field AS TMemoField).SaveToStream(Stream);
   WriteStream(f,Stream);
   Stream.Free
 end {WriteMemo};

2.1.5. Страницы


Теперь у нас есть метод преобразования записей в HTML страницы, нам также нужен путь уникальной идентификации каждой записи. Допустим, что база данных не не содержит более 100,000 записей (Если таблица содержит свыше 100,000 записей, то конвертирование их в HTML страницы наверно не очень хорошая идея), Я думаю что подойдет схема где каждая запись помещается в файл с именем "pag#####.htm", где ##### номер записи в базе данных. Для уменьшения конфликта имен, каждая таблица должна размещаться в своем собственном каталоге (например, BIOLIFE.HTM каталог для BIOLIFE.DB таблиц, так что мы будем иметь BIOLIFE.HTM/PAG00001.HTM для первой записи из BIOLIFE.DB таблицы).
 const
   FirstPage = 'pag00001.htm';
   LastPage: TPageName = 'pag%.5d.htm'; { format }

   function PageNr(Nr: Word): TPageName;
   begin
     Result := Format('pag%.5d.htm',[Nr])
   end {PageNr};
Кроме первой страницы PAG00001.HTM, нам также необходимо знать имя последней страницы, и функцию, которая нам даст номер текущей страницы для номера записи.

2.1.6. HTML "Живые" клавиши


Неплохо также иметь путь для навигации по записям таблицы, для этого я использую IMAGE MAP, встроенный в HTML-страницу и работающий даже если браузер загружает локальный файл. HTML-синтаксис для отображения картинки следующий:
<IMG SRC="image.gif">

[image: ]

где image.gif это файл типа .GIF или .JPEG. Мы можем вставить опцию USEMAP в тег, для указания имени карты образа, например:
<IMG SRC="image.gif" USEMAP="#map">
Внутри страницы мы можем ссылаться на "#map", а в действительности на картинку. Image map ничего более чем список координат и ссылок. Переход на ссылку произойдет, мы щелкнем мышкой в указанных координатах. HTML-синтаксис карты образа, the image map выглядит как навигационная панель размером 25x125 пикселей:
<MAP NAME="map">
<AREA SHAPE="rect" COORDS="51,0,75,25" HREF="next">
<AREA SHAPE="rect" COORDS="76,0,100,25" HREF="last">
<AREA SHAPE="rect" COORDS="101,0,125,25"HREF="this">
</MAP>
Таким образом, мы можем свой навигатор по базе данных. Для этого нам необходимо иметь три картинки: одна для первой записи (клавиши первая и предыдущая запрещены), одна для последней записи (клавиши следующая и последняя запись запрещены) и одна для записей в середине таблицы (все клавиши разрешены). В каждой ситуации я назначаю ссылку для одной из клавиш на другую страницу. Это обеспечивает сильную обратную связь между нажатиями на клавиши. Конечно, клавиши не могут быть надавлены, но мы имеем очень быстрый ответ по сравнению с Java или CGI-приложениями (все что происходит это только прыжок на другую страницу).
NAVIGATL.GIF:

[image: ]


NAVIGAT.GIF:
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NAVIGATR.GIF:
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Вот код на Дельфи, который генерирует корректный образ и карту для каждой записи:
  if (RecNr = 1) then { first record }
  begin
    writeln(f,'<IMG SRC="../images/navigatl.gif" '+
               'ALIGN=RIGHT USEMAP="#map" BORDER="0">');
    writeln(f,'<MAP NAME="map">');
    writeln(f,'<AREA SHAPE="rect" COORDS="51,0,75,25"  HREF="'+
                PageNr(2)+'">');
    writeln(f,'<AREA SHAPE="rect" COORDS="76,0,100,25" HREF="'+
                LastPage+'">');
    writeln(f,'<AREA SHAPE="rect" COORDS="101,0,125,25"HREF="'+
                PageNr(RecNr)+'">');
  end
  else
  if (RecNr = RecordCount) then { last record }
  begin
    writeln(f,'<IMG SRC="../images/navigatr.gif" '+
               'ALIGN=RIGHT USEMAP="#map" BORDER="0">');
    writeln(f,'<MAP NAME="map">');
    writeln(f,'<AREA SHAPE="rect" COORDS="0,0,25,25"   HREF="'+
                FirstPage+'">');
    writeln(f,'<AREA SHAPE="rect" COORDS="26,0,50,25"  HREF="'+
                PageNr(RecNr-1)+'">');
    writeln(f,'<AREA SHAPE="rect" COORDS="101,0,125,25"HREF="'+
                PageNr(RecNr)+'">');
  end
  else { middle record }
  begin
    writeln(f,'<IMG SRC="../images/navigat.gif" '+
              'ALIGN=RIGHT USEMAP="#map" BORDER="0">');
    writeln(f,'<MAP NAME="map">');
    writeln(f,'<AREA SHAPE="rect" COORDS="0,0,25,25"   HREF="'+
                FirstPage+'">');
    writeln(f,'<AREA SHAPE="rect" COORDS="26,0,50,25"  HREF="'+
                PageNr(RecNr-1)+'">');
    writeln(f,'<AREA SHAPE="rect" COORDS="51,0,75,25"  HREF="'+
                PageNr(RecNr+1)+'">');
    writeln(f,'<AREA SHAPE="rect" COORDS="76,0,100,25" HREF="'+
                LastPage+'">');
    writeln(f,'<AREA SHAPE="rect" COORDS="101,0,125,25"HREF="'+
                PageNr(RecNr)+'">');
  end;
  writeln(f,'</MAP>');
Все три образа панели навигации хранятся в общем каталоге "../images" и дают мне шанс конвертировать множество таблиц в одно и тоже время для всех точек только с помощью этих трех образов. В действительности, в нашей локальной интрасети мы имеем порядка 23 таблиц преобразованных в 200 HTML страниц, и все они используют эти самые три образа.

2.1.7. Первый результат


После конвертирования базы BIOLIFE.DB, которая содержит много текстовых данных в мемо поле и одно поле, которое мы игнорируем (image field), мы получили следующий результат (обратите внимание на заголовок, который показывает запись 1 из 28):
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2.1.8. Расширенный HTML


Конечно, не всегда таблица содержит только текстовые поля. Иногда данные из таблице удобнее представлять в виде таблицы (grid или таблице подобной структуре). Для этого я должен ввести вас в расширенные HTML свойства: фреймы и таблицы.

2.1.8.1. Фреймы


Фреймы это в действительности расширение HTML+, которое не поддерживается некоторыми web браузерами. Фреймы это свойство разделения вашей web страницы на две или более страниц. Основное свойство фреймом то, что каждый фрейм может иметь свое собственное имя и может переходить в другое местонахождение. Так, вы можете иметь индекс или таблицу оглавления с левой стороны, и например действительное содержимое с правой стороны. Для таблицы со многими записями вы можете иметь список ключей слева (главный индекс) и одну индивидуальную запись справа. Ключевое значение слева конечно ссылка на актуальную страницу с данными в правом фрейме. Как только мы щелкнем по ссылке в главном индексе (левый фрейм) в правом фрейме появятся данные относящиеся к этому ключу. Дополнительно к двум фреймам мы должны иметь главную специальную страницу, в которой определяем количество и относительные позиции (и размер) этих фреймов. Я использую для левого фрейма имя "Menu" и размер 32% от текущей ширины экрана, для правого фрейма имя "Main" и остаток ширины экрана. В HTML коде это выглядит следующим образом:
<HTML>
<FRAMESET COLS="32%,*">
<FRAME SRC="pag00000.htm" NAME="Menu">
<FRAME SRC="pag00001.htm" NAME="Main">
</FRAMESET>
</HTML>
Конечно, вы можете иметь более значимые имена для фреймов (например имена таблиц), но я оставлю это на совести читателя.

2.1.8.2. Таблицы


Использование фреймов для показа содержимого индекса и одной записи это одна из возможностей. Но имеется возможность отображать это и как таблицу. HTML 3.0 поддерживает ТАБЛИЦЫ, которое является одним из наиболее используемых свойств наших дней. Таблицы с рамками и без могут использоваться для всего, что вы не можете сделать нормальным путем (например, нет метода иметь множественные колонки в HTML странице, без использования таблиц). В нашем случае это может быть двух колоночная таблица с рамкой. В левой колонке мы просто отображаем название каждого поля, а правой колонке – значение этого поля. Подобно предыдущему текстовому решению, единственная вещь которую нужно изменить это коды заголовков в коды таблицы. <TR> начинает новую строку таблицы, заканчивая ее тегом </TR>. Тег <TD> открывает новое поле , закачивающее тегом </TD>. Для окончательно преобразования, мы должны написать специальную индексную HTML страницу как файл (файл g в нашем случае). Преобразованный листинг выглядит следующим образом:
if (keys >= 0) then
begin
  writeln(g,'<TR>');
  write(g,'<TD><A HREF="../',FileName,'/',PageNr(RecNr), '"TARGET="Main">');
  writeln(g,RecNr:3,'</A></TD>')
end;
  { print fields }
writeln(f,'<TABLE BORDER>');
for i:=0 to Pred(FieldCount) do if FieldTypes[i] > sf_UnKnown then
begin
  writeln(f,'<TR>');
  write(f,'<TD><B>',FieldDefs[i].Name,'</B></TD><TD>');
  if FieldTypes[i] = sf_Memo then
    writeMemo(f,Fields[i])
  else writeln(f,Fields[i].AsString);
  writeln(f,'</TD></TR>');
  if (keys >= i) then
    writeln(g,'<TD>',Fields[i].AsString,'</TD>')
end;
if (keys >= 0) then writeln(g,'</TR>');
writeln(f,'</TABLE>');

2.1.9. Последний вариант конвертора


Имея объединенные фреймы и таблицы в нашем конверторе, мы можем переходить от простой BIOLIFE.DB таблицы к более реалистичной таблицы продуктов, например PARTS.DB. Данная таблица имеет больше цифровых и меньше "memo" (или тестовых) данных, и поэтому выглядит лучше когда данные отображаются в табличном виде с простыми заголовками.
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"Живые" HTML кнопки работают также как и ранее, и мы можем выбирать любую запись из фрейма с индексом. Заметим, что содержимое правого фрейма также содержит текущую позицию (и общее количество записей) в таблице, так как это тоже генерируется на лету.
В данный момент мы уже имеем два пути для преобразования таблицы в HTML страницу, или с помощью простого текстового конвертора или с помощью более сложного конвертора фрейм /таблица, Я написал маленькую программу, которая использует оба метода. Это простое консольное приложение, которое нуждается только в имени таблицы как аргумент командной строки (таблица должна находиться в текущем каталоге). По умолчанию используется нормальный метод преобразования, тем не менее, если ввести более одного параметра, то будет использоваться метод преобразования во фреймы с таблицами (сам дополнительный параметр игнорируется).
 program BDE2HTML;
 {$IFDEF WIN32}
 {$APPTYPE CONSOLE}
 uses
 {$ELSE}
 uses WinCrt,
 {$ENDIF}
      Convert, HTables;
 begin
   case ParamCount of
       0: writeln('Usage: BDE2HTML tablename');
       1: Convert.DatabaseHTML('',ParamStr(1));
     else HTables.DatabaseHTML('',ParamStr(1))
   end
 end.

2.1.10. Линейка прогресса


Конвертирование маленьких таблиц в небольшое количество страниц не занимает много времени, не более нескольких секунд. Но конвертирование больших таблиц в сотни или тысячи страниц может занять несколько минут. По этой причине я сделал небольшой прогресс индикатор к конвертору. Простая форма с компонентом TGauge. Мы устанавливаем MinValue и Value в 0, а MaxValue в количество записей в таблице, и после генерации страницы мы увеличиваем значение Value на единицу. Небольшие часики в левом верхнем углу показываю количество пройденного времени:
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2.1.11. Производительность


Единственная разница между реальным приложением обработки баз данных (например с использованием BDE) и браузером базы данных это производительность. Наше "приложение" не нуждается ни в каких других приложениях, кроме стандартного браузера. Посылка данных по сети и взаимодействие эмулируется с помощью щелчков по картинке-навигатору и перехода по гипер-ссылке. Ни BDE или ISAPI/NSAPI программы не могут выполнять подобную архитектуру. Конечно, мы имеем только статические страницы, поэтому здесь нет возможности делать динамические запросы или преобразование базы данных. Поэтому нам нет нужды разрабатывать другие вещи, как CGI скрипты. Но наши сгенерированные страницы могут "имитировать" Парадокс базу, даже не Unix Web сервере! И особенно для баз, в которых изменения очень редки, например раз в неделю, это превосходная схема быстрой и простой организации web сайта.

2.1.12. Заключение


В данной главе мы увидели быстрый и простой путь преобразование Дельфи таблиц в платформа независимые HTML страницы; или текстовые с заголовками или в виде фрейм/таблица. Мы изучили, как использовать HTML технологию, включая карты-картинки, для имитации "живых" клавиш и выполнения действия. Данная технология может быть применима, как в Интернет, так и в Интранет приложениях (как минимум для меня). И в результате хорошая производительность по сравнению с другими решениями (ограничением может быть нехватка места на сервере, если вы имеете действительно большое количество HTML страниц). Что еще осталось (как задание для читателя) это поддержка показа картинок из базы данных и запросы (например, для генерации master-detail HTML страниц).



2.2. CGI/WinCGI приложения


Допустим, вы имеете базу данных с продуктами. Бумажная реклама очень накладна. Но реклама в web это что-то новое и за приемлемую цену. Хорошо бы было иметь вашу базу опубликованной в Интернете, не так ли? Но организация своего собственного сайта на NT Web Server, работающего с инструментом типа IntraBuilder или WebHub стоит больших денег, включая время ни эксперименты и настройку. В данной главе мы покажем быстрый путь и простой путь публикации вашей базы данных на web: просто генерируя статические HTML страницы, базируясь на записях в таблице. Накладно? Нет. Сложно? Я так не думаю. Позвольте указать простой путь на небольшой базе данных.

2.2.1.Дельфи и CGI


В то время как H T ml это стандарт для гипертекстовых документов, CGI означает Common Gateway Interface, и реализует связевой интерфейс между клиентом (Web браузер) и сервером (Web сервером). Имеется, по крайней мере, две различных формы CGI, стандартный CGI и высокоуровневый, называемый WinCGI (Windows (NT) CGI). Первый использует переменные среды и стандартные потоки ввода/вывода, второй использует файл формата Windows INI (в которых указываются имена входного и выходного файлов) для связи между клиентом и сервером, на котором запущено CGI приложение. Дельфи 2 CGI приложения являются не визуальными приложениями, то есть консольными приложениями, где на входе информация (запрос) от клиента, а на выходе динамический HTML документ, сгенерированный на лету и отправляемый обратно на клиенту в Web браузер. Информация, введенная на клиенте посылается серверу и используется для генерации HTML страницы, может быть послана двумя путями: или с помощью переменных среды (стандартный CGI) или с помощью Windows INI файлов (WinCGI). В данной главе мы сфокусируем свое внимание только на стандартных CGI приложениях!

2.2.2. CGI Формы


Для начала мы должны определить, что хочет клиент, как выглядит клиентская сторона. Как можно послать серверу информацию для выполнения? Для этого мы должны использовать специальное расширение HTML, называемое FORMS. Подобно Дельфи формам, форма это место на котором располагаются органы управления, такие как edit box, listbox, combobox, button или multi-line text field. В отличии от Дельфи мы имеем не визуальную среду разработки формы с использованием HTML кодов. Для примера приведу часть файла DELBOOKS.HTM. Полный файл можно взять на http://members.aol.com/drbobnl/delbooks.htm.
<FORM ACTION="http://www.drbob42.com/cgi-bin/delbooks.exe" METHOD="POST">
<UL>
<INPUT TYPE="radio" NAME="DELPHI" VALUE="0" CHECKED>Delphi 1.0x or 2.0x<BR>
<INPUT TYPE="radio" NAME="DELPHI" VALUE="1">Delphi 1.0x only<BR>
<INPUT TYPE="radio" NAME="DELPHI" VALUE="2">Delphi 2.0x only
<P>
<LI>Level:
<BR><SELECT NAME="Level">
    <OPTION VALUE=""> don't care
    <OPTION VALUE="1"> Beginning
    <OPTION VALUE="2"> Intermediate
    <OPTION VALUE="3"> Advanced
    </SELECT>
<P>
</UL>
<HR>
<P>
<INPUT TYPE="RESET" VALUE="Reset Query">
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Get Results">
</FORM>
Данный код показывает на форме два типа органов управления: три радио кнопки (выбор между "Delphi 1.0x or 2.0x", "Delphi 1.0x only" и "Delphi 2.0x only"), и combobox с четырьмя значениями ("don't care", "Beginning", "Intermediate" и "Advanced"). Так же имеется две обычные кнопки, одна типа "RESET", для сброса введенной информации и одна типа "SUBMIT", для отправки введенной информации. Для выполнения запроса из Web браузера на Web сервер необходимо нажать кнопку типа SUBMIT (в нашем случае кнопку с текстом "Get Results"). Но как сервер узнает, какое CGI приложение запускать для обработки запроса? Для этого мы должны обратить внимание на параметр ACTION в теге FORM (первая строка кода). Параметр ACTION указывает точное местонахождение CGI приложения, в нашем случае это http://www.drbob42.com/cgi-bin/delbooks.exe (но ребята не пытайтесь запускать это у себя дома, так как это ссылка внутри моей Интрасети, а не Интернета).
В действительности "официальная" DELBOOKS.HTM содержит гораздо больше органов управления. Она также доступна на http://members.aol.com/drbobnl/delbooks.htm. В Netscape Navigator :
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Нажатие на клавишу "Get Result" посылает информацию на Web сервер, котрый запускает delbooks.exe приложение с информацией введенной на форме. В нашем случае это может быть DELPHI="2", LEVEL="3", TITLE="", AUTHOR="Bob_Swart", PUBLISHER="" и ISBN="" (символ подчеркивания здесь означает пробел). Delphi 2 CGI приложение delbooks.exe обрабатывает полученную информацию, выполняет запрос и генерирует динамическую HTML страницу, которую отправляет на стандартный вывод. Web затем отправляет ее клиенту в его Webбраузеру который отображает ее на экране.

2.2.3. Переменные среды


Стандартное CGI приложение должно анализировать переменные среды для определения метода передачи и размера посылаемой информации через стандартный ввод. Для получения списка переменных среды я всегда использую простой компонент, который я написал очень давно и компилирую его с помощью директив условной компиляции, как в Дельфи 1, так и в Дельфи 2.
 unit TBDosEnv;
 interface
 uses
   SysUtils, WinTypes, WinProcs, Classes;
 type
   TBDosEnvironment = class(TComponent)
   public
   { Public class declarations (override) }
     constructor Create(AOwner: TComponent); override;
     destructor Destroy; override;
   private
   { Private field declarations }
     FDosEnvList: TStringList;
   protected
   { Protected method declarations }
     function GetDosEnvCount: Word;
   public
   { Public interface declarations }
     function GetDosEnvStr(Const Name: String): String;
     { This function is a modified version of the GetEnvVar function that
       appears in the WinDos unit that comes with Delphi. This function's
       interface uses Pascal strings instead of null-terminated strings.
     }
     property DosEnvCount: Word read GetDosEnvCount;
     property DosEnvList: TStringList read FDosEnvList;
   end;
 implementation
   constructor TBDosEnvironment.Create(AOwner: TComponent);
   var P: PChar;
       i: Integer;
   begin
     inherited Create(AOwner);
     FDosEnvList := TStringList.Create;
     {$IFDEF WIN32}
     P := GetEnvironmentStrings;
     {$ELSE}
     P := GetDosEnvironment; { Win API }
     {$ENDIF}
     i := 0;
     while P^ <> #0 do
     begin
       Inc(i);
       FDosEnvList.Add(StrPas(P));
       Inc(P, StrLen(P)+1) { Fast Jump to Next Var }
     end;
   end {Create};
   destructor TBDosEnvironment.Destroy;
   begin
     FDosEnvList.Free;
     FDosEnvList := nil;
     inherited Destroy
   end {Destroy};
   function TBDosEnvironment.GetDosEnvCount: Word;
   begin
     Result := 0;
     if Assigned(FDosEnvList) then Result := FDosEnvList.Count
   end {GetDosEnvCount};
   function TBDosEnvironment.GetDosEnvStr(Const Name: String): String;
   var i: Integer;
       Tmp: String;
   begin
     i := 0;
     Result := '';
     if Assigned(FDosEnvList) then while i <FDosEnvList.Count >do
     begin
       Tmp := FDosEnvList[i];
       Inc(i);
       if Pos(Name,Tmp) = 1 then
       begin
         Delete(Tmp,1,Length(Name));
         if Tmp[1] = '=' then
         begin
           Delete(Tmp,1,1);
           Result := Tmp;
           i := FDosEnvList.Count { end while-loop }
         end
       end
     end
   end {GetDosEnvStr};
 end.
Данный компонент получает список переменных среды во время своего создания. Свойство DosEnvCount и DosEnvList является свойством только для чтения и поэтому лучше его создавать его в на ходу, а не бросать на форму, так как берется только 'свежий' список переменных среды, а не загружается из .DFM файла).

2.2.4. Анализ


Среди переменных среды есть переменная с именем REQUEST_METHOD. Она должна иметь значение POST для нашего примера (Я не люблю другие методы). Затем мы должны найти размер информации, которая передана нам. Для этого мы должны получить переменную CONTENT_LENGTH. Сама информация поступает к нам через стандартный ввод (без маркера конца файла, поэтому наша задача не пытаться читать больше, чем нам передано). Данные поступающие через стандартный ввод имеют следующую форму FIELD=VALUE и разделяется с помощью символа '&'. Например: AUTHOR="Bob_Swart"&. Поскольку мы имеем весь входной поток, как одну длинную строку, то мы можем быстро найти параметр AUTHOR с помощью следующей функции:
 var
   Data: String;
   function Value(Const Field: ShortString): ShortString;
   var i: Integer;
   begin
     Result := '';
     i := Pos(Field+'=',Data);
     if i = 0 then
     begin
       Inc(i,Length(Field)+1);
       while Data[i] <> '&' do
       begin
         Result := Result + Data[i];
         Inc(i)
       end
     end
   end {Value};
Следующий шаблон кода показывает как динамически создать переменную TBDosEnvironment, прочитать информацию со стандартного ввода и получить строку готовую для анализа переменных формы. 
 {$APPTYPE CONSOLE}
 var
   Data: String;
   ContentLength,i,j: Integer;
 begin
   writeln('HTTP/1.0 200 OK');
   writeln('SERVER: Dr.Bob''s Intranet WebServer 1.0');
   writeln('CONTENT-TYPE: TEXT/HTML');
   writeln;
   writeln('<HTML>');
   writeln('<BODY>');
   writeln('<I>Generated by Dr.Bob''s CGI-Expert on </I>',DateTimeToStr(Now));
   with TBDosEnvironment.Create(nil) do
   begin
     for i := 0 to Pred(DosEnvCount) do
     begin
       if Pos('REQUEST_METHOD',DosEnvList[i])  0 then
       begin
         Data := DosEnvList[i];
         Delete(Data,1,Pos('=',Data))
       end
     end;
     if Data = 'POST' then
     begin
       ContentLength := StrToInt(GetDosEnvStr('CONTENT_LENGTH'));
       SetLength(Data,ContentLength+1);
       j := 0;
       for i:=1 to ContentLength do
       begin
         Inc(j);
         read(Data[j]);
       end;
       Data[j+1] := '&';
       { now call Value or ValueAsInteger to obtain individual values }
     end;
Заметим, что первые три "writeln" строки, посылаемые на стандартный вывод, необходимы для браузера, что бы сообщить ему, что содержимое страницы имеет тип TEXT/HTML.

2.2.5. Базы данных


При написании CGI приложений, вам необходим, какой то путь для доступа к данным базы. Одним из простых решений будет использование BDE и помещение ваших данных в таблицы Парадокса или dBASE. Если по какой либо причине BDE не инсталлировано на вашем NT Web сервере (может быть ваш дружественный Internet Provider не предоставляет вам BDE), вы можете использовать технику старых дней, используйте вместо базы данных файл записей.. Все что вам нужно, определить тип TRecord и написать программу, которая конвертирует вашу базу данных в file of TRecord.

2.2.6. Преобразование


Если вы посмотрите на список полей Парадокса, то вам не составит труда понять, что не все поля можно просто конвертировать в текстовый формат, например типа Memo обычно не помещаются в короткие строки (Short String). А как начет Blob? Для данного типа полей я составил небольшую таблицу конвертирования.


	Paradox field type 
	ObjectPascal conversion type



	TStringField (size) 
	String[length]



	TIntegerField, TWordField, TSmallIntField 
	Integer



	Currency 
	Double



	Memo, Blob
	n/a (ignored)



Использую данную таблицу не трудно небольшую программу, которая берет на вход таблицу и создает программу определения записи на Паскале.
{$APPTYPE CONSOLE}
 uses DB, DBTables;
 var i: Integer;
 begin
   if ParamCount = 1 then with TTable.Create(nil) do
   try
     TableName := ParamStr(1);
     Active := True;
     writeln('Type');
     writeln('  TRecord = record');
     for i:=0 to Pred(FieldDefs.Count) do
     begin
       if (FieldDefs[i].FieldClass = TStringField) then
         writeln(' ':4,FieldDefs[i].Name,': String[',FieldDefs[i].Size,'];')
       else
       begin
         if (FieldDefs[i].FieldClass = TIntegerField) or
            (FieldDefs[i].FieldClass = TWordField) or
            (FieldDefs[i].FieldClass = TSmallintField) then
           writeln(' ':4,FieldDefs[i].Name,': Integer;')
         else
           if (FieldDefs[i].FieldClass = TCurrencyField) then
             writeln(' ':4,FieldDefs[i].Name,': Double;')
           else
             writeln('{ ':6,FieldDefs[i].Name,' }')
       end
     end
   finally
     writeln('  end;');
     Free
   end
   else
     writeln('Usage: record tablename')
 end.
Конечно, таблица трансляции и программа определения записи должны быть расширены, что включить и другие типы полей Парадокса, но для примера и этого достаточно.

2.2.7. Записи


После осознания, что мы можем писать на Delphi 2 CGI приложения без использования BDE, мы решили сгенерировать тип записи для нашей таблицы delbooks.db и конвертировать ее записи в файл записей. Использую программ RECORD.EXE из предыдущей главы мы получили следующее определение записи.
Type
   TRecord = record
     ISBN: String[16];
     Title: String[64];
     Author: String[64];
     Publisher: String[32];
     Price: Double;
     Code: String[7];
     { Comments }
     Level: Integer;
     TechnicalContentsQuality: Integer;
     QualityOfWriting: Integer;
     ValueForMoney: Integer;
     OverallAssessment: Integer;
     { Cover }
   end;
Теперь нам осталось написать сам конвертор, который в цикле просматривает записи таблицы, помещает их в запись и записывает в файл.
{$APPTYPE CONSOLE}
 uses DB, DBTables, SysUtils;

 var i: Integer;
     Rec: TRecord;
     F: File of TRecord;
 begin
   if ParamCount = 1 then with TTable.Create(nil) do
   try
     System.Assign(f,ChangeFileExt(ParamStr(1),'.REC'));
     Rewrite(f);
     TableName := ParamStr(1);
     Active := True;
     First;
     while not Eof do with Rec do
     begin
       ISBN := FieldByName('ISBN').AsString;
       Title := FieldByName('Title').AsString;
       Author := FieldByName('Author').AsString;
       Publisher := FieldByName('Publisher').AsString;
       Price := FieldByName('Price').AsFloat;
       Code := FieldByName('Code').AsString;
       Level := FieldByName('Level').AsInteger;
       TechnicalContentsQuality :=
          FieldByName('TechnicalContentsQuality').AsInteger;
       QualityOfWriting := FieldByName('QualityOfWriting').AsInteger;
       ValueForMoney := FieldByName('ValueForMoney').AsInteger;
       OverallAssessment := FieldByName('OverallAssessment').AsInteger;
       write(f,Rec);
       Next
     end
   finally
     System.Close(f);
     Free
   end
   else
     writeln('Usage: convert tablename')
 end.
Данная программа может использоваться для полного преобразования таблицы delbooks.db в файл delbooks.rec с типом записи TRecord. Delphi 2 CGI приложение может просто открыть этот файл и читать любую запись без использования BDE. Конечно, преобразование записей не просто сделать, но для этого мы имеем всегда оригинальную базу и можем запускать периодически программу преобразования. Так как я добавляю всего несколько записей примерно раз в два месяца, то меня это не очень волнует.

2.2.8. Производительность


Единственное различие между обычным CGI приложением, которое использует BDE для получения данных и нашим приложением без использования BDE это производительность. Кроме того, наше CGI всего лишь 70 KB, оно не нуждается в загрузке BDE, так что время загрузки еще меньше (в результате еще более высокая производительность). В действительности реальные CGI приложения, использующие BDE, часто используют ISAPI (Information Server API) или NSAPI (Netscape Server API) расширения для сохранения CGI приложения "все-время-в-полете (in the air)".
Еще больше можно повысить производительность, если вместо файла записей использовать массив записей с предварительно инициализированными значениями! Вместо создания файла с записями, Я генерирую Паскаль код для этой цели. Таким образом, я могу генерировать исходный Паскаль код сразу с нужной информацией. Не нужды в файле записей. И сразу после компиляции я имею одиночное приложение на Дельфи 2, размером всего 77824 байта, которое содержит информацию об 44 книгах внутри самого себя.
Книги внутри, разбор переменных среды, чтение стандартного ввода, генерация HTML страницы и отправка ее на стандартный вывод с динамическим формированием содержимого в зависимости от запроса на форме. Уверен, что единственный способ получить еще более быстрое приложение, это вернуться обратно к статическим страницам без запросов.

2.2.9. Подсчет обращений


Код для подсчета обращений весьма прост. Для поля на форме, которое было выбрано, мы проходим через все записи и добавляем единичку в соответствующую запись при совпадении информации.
if DataRec.Author <> '' then
begin
{$IFDEF DEBUG}
  writeln('Author: ',DataRec.Author,'<BR>');
{$ENDIF}
  for i:=1 to Books16 do
    if Pos(DataRec.Author,Book16[i].Author) <> 0 then
      Inc(Result16[i]);
  for i:=1 to Books32 do
    if Pos(DataRec.Author,Book32[i].Author) <> 0 then
Inc(Result32[i])
end;
Заметим, что конструкция {$IFDEF DEBUG} может быть использована для вывода значения входного поля в стандартный вывод, так что мы можем использовать наше CGI приложение для отладки формы. Отладка вашего CGI приложения может оказать трудной задачей, поскольку вам нужен Web сервер и браузер для этого…

2.2.10. Результаты запроса


Теперь посмотрим на последнюю часть CGI приложения: часть, в которой генерируется HTML код. Здесь я использую другое свойство расширенного HTML, именованные таблицы, что бы вывод выглядел красивее. Для каждой записи, у которой счетчик более единицы, я выводу счетчик, название, автора, издательство, ISBN, уровень, техническое содержание, качество книги, стоимость и общее значение. Я также включаю ссылку из названия на другое место, где находится более подробное описание. С помощью этого великолепного свойства динамических HTML страниц: вы даже можете включать ссылки на статические страницы, так как результат запроса, часто стартовая точка для прыжка в другое место!
writeln('<HR>');
writeln('<P>');
writeln('<H3>The following books have been found for you:</h3>');
writeln('<TABLE BORDER>');
writeln('<TR>');
writeln('<TH><B>Hits</B></TH>');
writeln('<TH><B>Title</B></TH>');
writeln('<TH><B>Author</B></TH>');
writeln('<TH><B>Publisher</B></TH>');
writeln('<TH><B>ISBN</B></TH>');
writeln('<TH><B>Level</B></TH>');
writeln('<TH>Con</TH>');
writeln('<TH>Wri</TH>');
writeln('<TH>Val</TH>');
writeln('<TH><B>Tot</B></TH>');
writeln('</TR>');
После того как заголовок написан, самое время выводить сами записи. Я не хочу сортировать их по рейтингу от 5 до 1, так что я просто иду по списку книг и печатаю каждую со своим рейтингом. Этот путь, потому что я знаю, что книги уже отсортированы по рейтингу в основной базе delbooks.db (которая отсортирована по уровню и рейтингу). Обычно книги в верху списка уже лучший ответ на заданный вопрос.
  if DataRec.Delphi2 then
  begin
    for Hits := 5 downto 1 do
    begin
      for i:=1 to Books32 do if Result32[i] = Hits then
      begin
        writeln('<TR>');
        writeln('<TD>',Roman[Hits],'</TD>');
        writeln('<TD><A HREF="',root32,Book32[i].HREF,'">',Book32[i].Title,'</A></TD>');
        writeln('<TD>',Book32[i].Author,'</TD>');
        writeln('<TD>',Book32[i].Publisher,'</TD>');
        writeln('<TD>',Book32[i].ISBN,'</TD>');
        writeln('<TD>',Level[Book32[i].Level],'</TD>');
        writeln('<TD>',Book32[i].TechnicalContentsQuality,'</TD>');
        writeln('<TD>',Book32[i].QualityOfWriting,'</TD>');
        writeln('<TD>',Book32[i].ValueForMoney,'</TD>');
        writeln('<TD><B>',Book32[i].OverallAssessment,'</B></TD>');
        writeln('</TR>')
      end
    end;
    if DataRec.Delphi1 then writeln('<TR></TR>')
  end;

  if DataRec.Delphi1 then
  begin
    for Hits := 5 downto 1 do
    begin
      for i:=1 to Books16 do if Result16[i] = Hits then
      begin
        writeln('<TR>');
        writeln('<TD>',Roman[Hits],'</TD>');
        writeln('<TD><A HREF="',root16,Book16[i].HREF,'">',Book16[i].Title,'</A></TD>');
        writeln('<TD>',Book16[i].Author,'</TD>');
        writeln('<TD>',Book16[i].Publisher,'</TD>');
        writeln('<TD>',Book16[i].ISBN,'</TD>');
        writeln('<TD>',Level[Book16[i].Level],'</TD>');
        writeln('<TD>',Book16[i].TechnicalContentsQuality,'</TD>');
        writeln('<TD>',Book16[i].QualityOfWriting,'</TD>');
        writeln('<TD>',Book16[i].ValueForMoney,'</TD>');
        writeln('<TD><B>',Book16[i].OverallAssessment,'</B></TD>');
        writeln('</TR>')
      end
    end
  end;

  writeln('</TABLE>');
  writeln('<HR>');
  writeln('<A HREF="http://www.drbob42.com">Dr.Bob''s Delphi Clinic</A>');
  writeln('</BODY>');
  writeln('</HTML>');
  writeln;
  Free
end

2.2.11. Отладка CGI


Страницу HTML с результатом, сгенерированную по запросу мы модем увидеть выполнив CGI приложение. Для этого требуется (персональный) Web сервер. По этому я написал небольшую программу отладки, используя Delphi 2.01 и NetManage HTML control:

[image: ]


2.2.12. Заключение


Я надеюсь, что я показал, как мы можем писать интерактивные Интернет (Интранет) CGI приложения с помощью Delphi 2 используя CGI, WinCGI и Delphi 3 ISAPI/NSAPI Web Modules. Лично я планирую делать многое с помощью Дельфи для Интернет и Интранет.



3. Microsoft WinInet


Многое из того, что вы узнали, позволяет вам писать Интернет приложения с помощью Delphi. Особенно с помощью новых средств в Delphi 3 таких как ActiveForms и Web Modules. Но иногда мы хотим сделать, что еще быстрее и проще. Иногда мы просто хотим загрузить файл из Интернета. В терминах Интернета это означает, что мы хотим использовать FTP (file transfer protocol) клиента. И если вы верите мне, то вам не требуется ни какой FTP клиент, но если вы верите мне, то вы можете написать свой…

3.1. FTP


Как я сказал во введении, FTP означает File Transfer Protocol, который описан в RFC 959. Модель связи FTP может быть реализована с помощью сокетов, но это более низкоуровневое решение и если вы посмотрите спецификацию, то поймети, что написание программы FTP клиента с нуля не такая уж простая задача. С другой стороны, мы можем использовать NetManage TFTP компонент из Delphi 2.01 (и выше) и C++Builder. Я пробовал использовать этот компонент несколько раз, и нашел его просто глюкавым, особенно для файлов свыше 10 Kb. Я могу понять, почему Microsoft (первый разработчик Internet Solutions Pack) не захотела использовать его и продала затем NetManage, которая тоже не справилась с ним и продала далее фирме NetMasters. Проблема в том, что Internet Solutions Pack – хотя и бесплатный – основан на наборе с ограничениями ActiveX, и каждая компания которая использует его также имеет более лучшее решение (обычно не бесплатно). Поддержка и документация всегда отвратительная…
Так что же, назад к низкоуровневому программированию? Ни в коем случае. Как всегда на помощь приходит Microsoft

3.2. WinInet


Некоторое время назад, Microsoft выпустила WinInet, который ни что иное как промежуточный слой между высоким и нижним уровнем программирования Internet API специально для Win32 программистов. WinInet Является интерфейсом высокого уровня для протоколов нижнего уровня, таких как HTTP и FTP. Использование его действительно просто, и хорошо, что модуль WinInet.PAS с API определениями уже включен в Delphi 2.x и выше!
Имеется также большой документ, описывающий все детали WinInet API, который может быть найден на сайте Microsoft (но его местонахождение постоянно меняется, так что нужно использовать систему поиска, для загрузки последней версии документа).
От переводчика: можно взять на моем сайте со страницы http://nps.vnet.ee/internet.html

3.3. DrBob FTP


WinInet использует не что, что они назвали Интернет хендл "internet handle" (очень похоже на windows handles), и все api функции или нуждаются или возвращают Интернет хендл. Например, что бы открыть новую WinInet сессию, нам нужно вызвать функцию InternetOpen, которая вернет Интернет хендл, который мы должны использовать до конца сессии (и передавать другим API функциям). Для освобождения хендла, мы всегда должны вызывать функцию InternetCloseHandle (после получения хендла мы можем его использовать, но мы обязаны написать блок try-finally, где должны освободить хендл в разделе finally).
Для открытия удаленного файла (или URL) в Интернете, мы должны вызвать функцию InternetOpenURL, которая опять вернет нам хендл. Теперь, для загрузки удаленного файла (URL) на нашу локальную машину, нам осталось сделать только некоторое количество вызовов функции InternetReadFile, очень похожей на функцию BlockRead, которая копирует данные из удаленного файла в буфер данных. Мы можем использовать BlockWrite для записи из буфера в локальный файл, и все это с помощью всего лишь трех WinInet функций (четыре, если считать функцию InternetCloseHandle), мы можем написать простую, но очень быструю FTP программу следующим образом:
  program DrBobFTP;
  {$APPTYPE CONSOLE}
  {$I+}
  uses
    Windows, WinInet;

    procedure CopyURL(const URL, OutputFile: String);
    const
      BufferSize = 1024;
    var
      hSession, hURL: HInternet;
      Buffer: Array[0..Pred(BufferSize)] of Byte;
      BufferLength: DWORD;
      f: File;
    begin
      hSession := InternetOpen('DrBob',INTERNET_OPEN_TYPE_PRECONFIG,nil,nil,0);
      try
        hURL := InternetOpenURL(hSession, PChar(URL), nil,0,0,0);
        try
          Assign(f, OutputFile);
          Rewrite(f,1);
          repeat
            InternetReadFile(hURL, @Buffer, BufferSize, BufferLength);
            write('.');
            BlockWrite(f, Buffer, BufferLength)
          until BufferLength = 0;
          Close(f);
          writeln('OK') { if we get here, we succeeded }
        finally
          InternetCloseHandle(hURL)
        end
      finally
        InternetCloseHandle(hSession)
      end
    end;

  begin
    if ParamCount <2 >then
    begin
      writeln('Usage: DrBobFTP URL Filename');
      writeln('Example: DrBobFTP http://www.drbob42.com/ftp/headconv.zip hc.zip')
    end
    else
      CopyURL(ParamStr(1), ParamStr(2))
  end.
Конечно, для выполнения данной программы мы также обязаны иметь WinInet.DLL, которая также может быть найдена на Microsoft web сайте.



3.4. Web Magic


Теперь вы уже знаете что, мы можем писать мощные Интернет приложения любого сорта с помощью Дельфи. Тем не менее, я как web мастер популярного web сайта, я очень часто чувствую нужду в приложениях поддержки; инструменте который бы мне помог обслуживать мой web сайт. Например, счетчики, гостевые книги, детектор мертвых ссылок, автоматический аплоадер (для публикации новых страниц) и даунлоадер (для автоматического получения файлов с сети).
Поскольку не каждый использует Client/Server версию Delphi 3, мы используем только "голые кости" (bare bones) технологию, такую как мой модуль DrBobCGI или Microsoft WinInet DLL и модули импорта доступные бесплатно.

3.4.1. Счетчик


Счетчик посещений это первое, в чем нуждается популярный web сайт. Меня всегда интересует количество людей посетивших мой сайт. Я всегда заинтересован знать количество людей каждый день. И я всегда заинтересован знать, как выходные и праздники влияют на посещения.
Для отслеживания количества посетителей я просто создан однострочный файл, назвав его "counter", который содержит количество посещений. Единственная вещь, которая нам требуется, это простая CGI программа, которая читает этот файл, увеличивает на единичку и записывает обратно. Конечно, прекрасно при этом показывать посетителю эту информацию или в виде картинки или в виде простого текстового сообщения.
  {$APPTYPE CONSOLE}
  {$I-}
  var
    f: Text;
    i: Integer;
  begin
    System.Assign(f,'counter');
    reset(f);
    if IOResult = 0 then readln(f,i)
                    else i := 0;
    Inc(i);
    rewrite(f);
    writeln(f,i);
    close(f);
    if IOResult <> 0 then { skip };
    writeln('Content-type: text/html');
    writeln;
    writeln('<HTML>');
    writeln('<BODY>');
    writeln('<CENTER>');
    writeln('You are user <B>',i,'</B> of Dr.Bob''s Delphi Clinic');
    writeln('</CENTER>');
    writeln('</BODY>');
    writeln('</HTML>')
  end.
Вышеприведенная программа показывает текущее значение в виде текстового сообщения, которое выводится в отдельном фрейме:
<HTML>
<FRAMESET ROWS="64,*">
<FRAME SRC=http://www.drbob42.com/cgi-bin/hitcount.exe? NAME="Head">
<FRAME SRC="guest.htm"NAME="Main">
</FRAMESET>
</HTML>
Это очень простое CGI приложение. Оно даже не получает ввода, просто преобразовывает удаленный файл на web сервере и возвращает динамическую страницу. Позвольте теперь сделать фокус на более сложном CGI приложении – таком которое требует ввода данных – например гостевой книге.

3.4.2. Гостевая книга


Подлинный CGI пример: приложение – гостевая книга (в котором спрашиваем имя и небольшой комментарий), всего лишь несколько строк на Дельфи.
Сначала CGI форма:
  <HTML>
  <BODY>
  <H2>Dr.Bob's Guestbook</H2>
  <FORM ACTION="http://www.drbob42.com/cgi-bin/guest.exe" METHOD=POST
  Name: <INPUT TYPE=text NAME=name<BR>
  Comments: <TEXTAREA COLS=42 LINES=4 NAME=comments>
  <P>
  <INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Send Comments to Dr.Bob">
  </FORM>
  </BODY>
  </HTML>
Теперь консольное (Дельфи) приложение:
  program CGI;
  {$I-}
  {$APPTYPE CONSOLE}
  uses
    DrBobCGI;
  var
    guest: Text;
    Str: String;
  begin
    Assign(guest,'guest'); // assuming that's the guestbook
    Append(guest);
    if IOResult <> 0 then // open new guestbook
    begin
      Rewrite(guest);
      writeln(guest,'<HTML');
      writeln(guest,'<BODY')
    end;
    writeln(guest,'Date: ',DateTimeToStr(Now),'<BR');
    writeln(guest,'Name: ',Value('name'),'<BR');
    writeln(guest,'Comments: ',Value('comments'),'<HR');
    reset(guest);
    writeln('Content-type: text/html');
    writeln;
    while not eof(guest) do // now output guestbook itself
    begin
      readln(guest,Str);
      writeln(Str)
    end;
    close(guest);
    writeln('</BODY');
    writeln('</HTML')
  end.
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Примечание, для того, что бы упростить, мы не используем базу данных для хранения комментариев. Иначе это потребовало установки BDE на web сервере.

3.4.3. Детектор мертвых ссылок


Любой серьезный web сайт и его web мастер должны всегда следить за актуальность ссылок. И если обнаружится мертвая ссылка (например другой web сайт прекратил существование), но нет никаких оправданий для внутренних мертвых ссылок. И поэтому я написал простую программу, назвав ее HTMLINKS, которая может сканировать .HTM файлы на их присутствие на локальной машине. (что бы потом загрузить их на сервер). HTM файлы из текущего каталога и всех подкаталогов рекурсивно читаются и проверяются на тег "<A HREF=" или "<FRAME SRC=" . Если страница локальная, то есть без префикса "http://", то файл открывается с использованием относительно пути. Если страница не находится, то мы имеем внутреннюю мертвую ссылку, которая должна быть исправлена!!
Заметим, что программа игнорирует все "file://", "ftp://", "mailto:", "news:" and ".exe?" значения если они встретятся внутри "HREF" части. Конечно, вы свободны в расширить HTMLINKS для проверки и этих случаев, можно также реализовать проверку и внешних ссылок. Для информации я написал и детектор внешних мертвых ссылок в статье для The Delphi Magazine, подробности можно найти на моем web сайте. Для анализа мертвых локальных ссылок код следующий:
  {$APPTYPE CONSOLE}
  {$I-,H+}
  uses
    SysUtils;
  var
    Path: String;

    procedure CheckHTML(const Path: String);
    var
      SRec: TSearchRec;
      Str: String;
      f: Text;
    begin
      if FindFirst('*.htm', faArchive, SRec) = 0 then
      repeat
        Assign(f,SRec.Name);
        Reset(f);
        if IOResult = 0 then { no error }
        while not eof(f) do
        begin
          readln(f,Str);
          while (Pos('<A HREF="',Str)  0) or
                (Pos('FRAME SRC="',Str)  0) do
          begin
            if Pos('<A HREF="',Str)  0 then
              Delete(Str,1,Pos('HREF="',Str)+8-3)
            else
              Delete(Str,1,Pos('FRAME SRC="',Str)+10);
            if (Pos('#',Str) <> 1) and
               (Pos('http://',Str) <> 1) and
               (Pos('mailto:',Str) <> 1) and
               (Pos('news:',Str) <> 1) and
               (Pos('ftp://',Str) <> 1) and
               (Pos('.exe?',Str) = 0) then { skip external links & exe }
            begin
              if Pos('file:///',Str) = 1 then Delete(Str,1,8);
              if (Pos('#',Str)  0) and
                 (Pos('#',Str) < Pos('"',Str)) then Str[Pos('#',Str)] := '"';
              if not FileExists(Copy(Str,1,Pos('"',Str)-1)) then
                writeln(Path,'\',SRec.Name,': [',Copy(Str,1,Pos('"',Str)-1),']')
            end
          end
        end;
        Close(f);
        if IOResult <> 0 then { skip }
      until FindNext(SRec) <> 0;
      FindClose(SRec);
      // check sub-directories recursively
      if FindFirst('*.*', faDirectory, SRec) = 0 then
      repeat
        if ((SRec.Attr AND faDirectory) = faDirectory) and
            (SRec.Name[1] <> '.') then
        begin
          ChDir(SRec.Name);
          CheckHTML(Path+'\'+SRec.Name);
          ChDir('..')
        end
      until FindNext(SRec) <> 0;
      FindClose(SRec)
    end {CheckHTML};

  begin
    writeln('HTMLinks 4.0 (c) 1997-2000 by Bob Swart (aka Dr.Bob - www.drbob42.com)');
    writeln;
    FileMode := $40;
    GetDir(0,Path);
    CheckHTML(Path)
  end.

3.4.4. FTP Upload/Download


Иногда вам просто нужно загружать файлы из Интернета. В терминах Интернета, это означает, что вам нужно использовать FTP клиента. И если вы не желаете, подобно мне использовать настоящего FTP клиента, то просто напишите, как и я своего собственного клиента…

3.4.4.1. FTP


Как я сказал во введении, FTP означает File Transfer Protocol, который описан в which RFC 959. Модель связи FTP может быть реализована с помощью сокетов, но это более низкоуровневое решение и если вы посмотрите спецификацию, то поймети, что написание программы FTP клиента с нуля не такая уж простая задача. С другой стороны, мы можем использовать NetManage TFTP компонент из Delphi 2.01 (и выше) и C++Builder. Я пробовал использовать этот компонент несколько раз, и нашел его просто глюкавым, особенно для файлов свыше 10 Kb. Я могу понять, почему Microsoft (первый разработчик Internet Solutions Pack) не захотела использовать его и продала затем NetManage, которая тоже не справилась с ним и продала далее фирме NetMasters. Проблема в том, что Internet Solutions Pack – хотя и бесплатный – основан на наборе с ограничениями ActiveX, и каждая компания которая использует его также имеет более лучшее решение (обычно не бесплатно). Поддержка и документация всегда отвратительная…
Так что же, назад к низкоуровневому программированию? Ни в коем случае. Как всегда на помощь приходит Microsoft

3.4.4.2. WinInet


Некоторое время назад, Microsoft выпустила WinInet, который ни что иное, как промежуточный слой между высоким и нижним уровнем программирования Internet API специально для Win32 программистов. WinInet Является интерфейсом высокого уровня для протоколов нижнего уровня, таких как HTTP и FTP. Использование его действительно просто, и хорошо, что модуль WinInet.PAS с API определениями уже включен в Delphi 2.x и выше!
Имеется также большой документ, описывающий все детали WinInet API, который может быть найден на сайте Microsoft (но его местонахождение постоянно меняется, так что нужно использовать систему поиска, для загрузки последней версии документа).
От переводчика: можно взять на моем сайте со страницы http://nps.vnet.ee/internet.html

3.4.4.3. DrBob FTP


WinInet использует не что, что они назвали Интернет хендл "internet handle" (очень похоже на windows handles), и все api функции или нуждаются или возвращают Интернет хендл. Например, что бы открыть новую WinInet сессию, нам нужно вызвать функцию InternetOpen, которая вернет Интернет хендл, который мы должны использовать до конца сессии (и передавать другим API функциям). Для освобождения хендла, мы всегда должны вызывать функцию InternetCloseHandle (после получения хендла мы можем его использовать, но мы обязаны написать блок try-finally, где должны освободить хендл в разделе finally).
Для открытия удаленного файла (или URL) в Интернете, мы должны вызвать функцию InternetOpenURL, которая опять вернет нам хендл. Теперь, для загрузки удаленного файла (URL) на нашу локальную машину, нам осталось сделать только некоторое количество вызовов функции InternetReadFile, очень похожей на функцию BlockRead, которая копирует данные из удаленного файла в буфер данных. Мы можем использовать BlockWrite для записи из буфера в локальный файл, и все это с помощью всего лишь трех WinInet функций (четыре, если считать функцию InternetCloseHandle), мы можем написать простую, но очень быструю FTP программу следующим образом:
program DrBobFTP;
  {$APPTYPE CONSOLE}
  {$I+}
  uses
    Windows, WinInet;

    procedure CopyURL(const URL, OutputFile: String);
    const
      BufferSize = 1024;
    var
      hSession, hURL: HInternet;
      Buffer: Array[0..Pred(BufferSize)] of Byte;
      BufferLength: DWORD;
      f: File;
    begin
      hSession := InternetOpen('DrBob',INTERNET_OPEN_TYPE_PRECONFIG,nil,nil,0);
      try
        hURL := InternetOpenURL(hSession, PChar(URL), nil,0,0,0);
        try
          Assign(f, OutputFile);
          Rewrite(f,1);
          repeat
            InternetReadFile(hURL, @Buffer, BufferSize, BufferLength);
            write('.');
            BlockWrite(f, Buffer, BufferLength)
          until BufferLength = 0;
          Close(f);
          writeln('OK') { if we get here, we succeeded }
        finally
          InternetCloseHandle(hURL)
        end
      finally
        InternetCloseHandle(hSession)
      end
    end;

  begin
    if ParamCount <2 >then
    begin
      writeln('Usage: DrBobFTP URL Filename');
      writeln('Example: DrBobFTP http://www.drbob42.com/ftp/headconv.zip hc.zip')
    end
    else
      CopyURL(ParamStr(1), ParamStr(2))
  end.
Конечно, для выполнения данной программы мы также обязаны иметь WinInet.DLL, которая также может быть найдена на Microsoft web сайте.

3.4.4.4.Улучшения?


Если вы читали документацию по WinInet, вы заметили что, там есть функция FindFile, так что вы можете сделать обзор удаленных файлов. И базируясь на этой информации, вы можете написать своего web робота, который может загрузить часть a web сайта (например, те файлы, которые изменились после последнего посещения данного сайта). Все автоматически и без GUI (зато быстро). Для информации, Я работал над подобным сортом инструментария, названного мной RobotBob, который наложил свой глаз на Борландовский web сайт, помогая мне отслеживать новости и события по Борландовским средствам разработки…

3.4.5. HTML подсветка синтаксиса


И последний инструмент, который я использую ежедневно, это программа HTMLHIGH, используемая для подсветки синтаксиса внутри фрагментов <PRE…</PRE> HTML страниц. Версию, работающую из командной строки можно найти на CD-ROM прилагаемой к моей книге. В данный момент я работаю над версией user-friendly Wizard и хочу написать об этом отдельную статью.

3.5. Улучшения?


Если вы читали документацию по WinInet, вы заметили что, там есть функция FindFile, так что вы можете сделать обзор удаленных файлов. И базируясь на этой информации, вы можете написать своего web робота, который может загрузить часть web сайта (например, те файлы, которые изменились после последнего посещения данного сайта). Все автоматически и без GUI (зато быстро).



4. Delphi ActiveForms (intranet)


С помощью JBuilder возможно разрабатывать 100% pure Java апплеты, приложения., но мы не должны забывать и о том, что с помощью Дельфи так же можно создавать интересные Интранет решения используя такие вещи как ActiveForms и Web Modules…

4.1. ActiveForms


Дельфи 2.x не может создавать ActiveX органы управления. В Дельфи 3 это было исправлено и названо One-Step-ActiveX. Вначале показалось, что это было изумительное свойство Дельфи 3. Но после детального ознакомления, оказалось, что можете включать только компоненты наследники от TWinControl внутрь ActiveX, и вы не можете делать ActiveX органы, которые могут подключать другие компоненты, такие как TTable и TQuery компоненты, котрые подключаются к TDataSource, и все другие data-aware компоненты). На практике это означает, что изумительное нововведение оказалось в действительности пшиком, не позволяя делать серьезные Интернет приложения.
Конечно мы можем обойти эту проблему, разместив все нужные компоненты в один "контейнер" и преобразовать этот контейнер в один большой ActiveX контрол. Конечно, наилучшим контейнером мог бы быть TForm (так что мы могли бы разрабатывать привычным образом), и имя этому было бы ActiveForm . ActiveForms мог бы интерпритироваться как обычная форма, которая может содержать любые компоненты, включая TTable, TDataSource, TDBGrid, TDBNavigator, и т.д. и они были бы хорошим потенциалом ActiveX для Дельфи программиста.
Подобно любому ActiveX контролу, ActiveForm требуется Win32 платформа для исполнения, но это должна быть Win32 платформа, так как ActiveForm это обычный ActiveX орган, и может быть использован внутри других средств разработки, поддерживающих ActiveX, таких как C++Builder, Visual Basic, PowerBuilder, и также Internet Explorer. Последнее означает, что мы можем использовать ActiveForm для распространения Интернет приложений в Интернет или Интранет.
Простой откомпилированный ActiveForm проект может оказаться в .OCX размером свыше 300 Kb, даже если были использованы совсем немного контролов и всего лишь несколько строк кода. Компиляция с пакетами, VCLx0 (стандарт) или VCLDBx0 (data-aware) может уменьшить этот размер до 50 Kb, более мене функциональные ActiveForm будуь порядка 100 Kb. Пакеты значительно увеличивают размер (VCLx0 пакет это более мегабайта), но они должны ставиться у клиента только один раз, и могут быть уже предустановленны у клиента, что позволяет уменьшить время загрузки.
Поскольку ActiveForm это просто другое Win32 приложение, то даже когда оно запускается из Internet Explorer то могут произойти неприятные вещи у неискушенных пользователей. По одной причине, ActiveForm имеет доступ ко всей машине, и если пользователь зарегистрировался в сети, то ActiveForm, подобно вирусу может сделать все что угодно на вашей машине (отформатировать жесткий диск? Послать e-mail? Разрушить базу данных? Все что вы в состоянии представить и еще более). Поэтому при загрузке из Интернета (но не внутренней сети компании), мы должны считать ActiveForm или любой ActiveX орган потенциальным вирусом. Авторы ActiveForm и ActiveX контролов могут использовать цифровую подпись, которая только подтверждает, что данная вещь принадлежит автору, но ничего не говорит о самом органе. Internet Explorer имеет некоторые настройки безопасности, которые могут быть установлены в максимум (не принимать не подписанные ActiveX), в средние (давать предупреждение, но позволить решать пользователю) или слабые (принимать все без предупреждения). Разработчики подобно нам могут использовать средние, но конечный пользователь должен всегда использовать максимальный настройки безопасности.
Отвлекаясь от проблем с безопасностью, ActiveForm также требуется BDE на локальной машине (клиентская сторона) при использовании локальных баз и таблиц. Даже если алиас указывает, что база расположена на файл-сервере, BDE все равно должен быть установлен на клиентской машине. Использую MIDAS, TClientDataSets, DataSetProvider и Connection components, мы можем превратить ActiveForm в multi-tier приложение, когда база данных расположена на web сервере (или даже на отделном сервер баз данных).
Поэтому, наиболее правильным решением будет использовать ActiveForms только внутри Интранет, где мы можем контролировать клиентские машины и предоставлять им алиас до базы данных на файл сервере. При этом мы в состоянии обеспечить, что бы на клиентской машине были установлены все необходимые пакеты, и нам не нужно тратить большие деньги на обеспечение безопасности (внутри компании, я надеюсь, что все ActiveForms разработаны своими работниками).
Можно констатировать, что Delphi ActiveForm прекрасная вещь для Intranet.

Bug Report: ActiveX Controls in Internet Explorer 4.0 (or higher)

По заявлению Microsoft, "в связи с архитектурными изменениями в Internet Explorer 4.0 (и выше), что требуется для поддержки более широкого спектра более эффективных контролов, некоторые ActiveX контролы могут выполняться не совсем так, как это было в Explorer 3.0. Основная причина в том, что эти контролы разработаны не в Apartment Model Aware."

В Delphi 4 эта проблема разрешена и ActiveForm сделанные в Delphi 4 (и выше) теперь поддерживают Apartment threading model.





5. Delphi Web Modules (internet)


С помощью JBuilder возможно разрабатывать 100% pure Java апплеты, приложения., но мы не должны забывать и о том, что с помощью Дельфи так же можно создавать интересные Интранет решения используя такие вещи как ActiveForms и web modules…

5.1. Web Modules


ActiveForm это великое решение для Интранет, когда само приложение исполняется на клиентской машине. Для подлинно независимых от платформы решений, мы должны сфокусировать наше внимание на web сервера. В этом случае, мы можем использовать Delphi для написания CGI или WinCGI приложений, или ISAPI/NSAPI (Internet или Netscape Server API) DLL расширений для web сервера. Мы можем использовать HTML на клиентской стороне, с помощью CGI форм посылая данные от клиента на сервер, в то же время в ответ генерирует динамические HTML страницы.
Написание CGI, WinCGI или ISAPI/NSAPI с помощью Дельфи не совсем тривиальная задача. Особенно переключение от одного решения к другому может оказаться очень трудным, так как поставщики продуктов третьих сторон, часто используют различные пути поддержки своих серверных Интернет приложений, например WebHub.
Delphi 3 и 4 Client/Server (а также Delphi 4 Professional с дополнениями) и Delphi 5 Professional часто приходят со специальными мастерами (Wizard) и компонентами для поддержки такого рода серверных приложений, называемых как Web Modules (или также известные под названием WebBroker). Используя Web Module, мы можем создавать CGI, WinCGI и ISAPI/NSAPI серверные приложения, и в этом случае мы можем переходить от одного типа к другому, самом приложение полностью абстрагируется от деталей реализации. Единственная разница (учитывая тот факт, что ISAPI DLL остается загруженным на Web сервере, а CGI EXE нет) в том что, ISAPI приложение легче отлаживать, используя IntraBob, чем CGI приложение. В существующем проекте с Web модулем отсутствует возможность определения, что используется, CGI или ISAPI/NSAPI приложение; только главный модуль проекта содержит эту информацию (которую можно изменить, что бы перейти к другому типу Web серверного приложения). Я думаю, что очень важная вещь: программист использует один набор компонент для обработки WebActions, WebRequests, WebResponses и т.д.
Используя специальный компонент WebDispatcher, мы можем даже мигрировать из существующих модулей данных (Data Modules) в Web модули. WebDispatcher встроен в обычный Web модуль, и используется для для диспетчеризации действия (Action) в Web модуле (Web серверное приложение может обрабатывать и выполнять разнообразные запросы и выполнять различные действия, для определения которых используется WebDispatcher).
Каждый WebAction может программироваться отдельно, но так же использовать что угодно их WebModule. Это включает все таблицы и бизнес правила, также другие процедуры и ресурсы. WebAction может напрямую писать в строку Response, или использовать один их трех специальных компонент для генерации динамических HTML и обслуживать запросы.
Компонент PageProducer используется для генерации динамических HTML страниц, включая специальные теги, которые могут использоваться для подстановки в run-time. Компонент DataSetTableProducer может использоваться для генерации динамических HTML страниц в табличном виде, используя колонки из таблицы базы данных. Вывод может полностью конфигурироваться, и требует наличия BDE на web сервере. Компонент QueryTableProducer подобен компоненту DataSetTableProducer, только использует запросы (query) вместо таблиц (table). Существует особая возможность использовать запросы с параметрами, встроенными в напрямую HTML CGI.
Конечно, Web модули поддерживаю куки (cookies), но я лично предпочитаю использовать "невидимые поля" для хранения информации об состоянии.
Я заключаю, что Дельфи Web модули прекрасно подходят для написания Web серверных приложений для Интернета.

Bug Report: TWinCGI OutputFile

Владельцы Delphi 3 C/S при написании WinCGI приложений должны учитывать потенциальную проблему: функция OutputFile открывает в режиме fmOpenWrite, которая вылетит если файл отсутствует. Эта проблема отсутствует при использовании IIS/PWS (которые предварительно создают OutputFile), но WebSite и IntraBob в этом случае не создают выходной файл, так что они сгенерируют исключение "cannot open file ".

Для исправления следует открыть файл CGIApp.pas и изменить "fmOpenWrite" на "fmCreate" в строках 410 и 507. 
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A CBl appiicaton s usually located on a Wieb Server. However, the same appication can be debugged ocalh.
Flease, speciy thelocation of your ocal OB evecutable:

Remote CGi: [-7egibin/delbocks eve

=

Local EXE: [debooks exe.
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Pathinfo

There are to ways to send deta fram the CGI Form tothe CGl applicatir; GET (on the UL itsel) and POST
{using an nput le). GET is sightl fater, but has a mitation on the size of the data you can send.
The Reguest Method to send data s obtained fiom the CGl Formtsel, but can be modfied (when nesded]
Request Method
€ GET - quey sting
& POST - input data fie: [data

There are two kinds of CGl applications: tandard CGI and WinCG. Standard CGI applications use envirorment
sting values and console) standard input/output s, while WinCGI applcations use an NI e and specied

input/outpu flenames.
Flease, specify the type of yourlocal CGl application:

€6l protocol
 Standard CGl
€ Windows OB - INI fe:

OK | fles//localhost/d:/ww/dibobd2/cgrhiml/delbooks Hn






