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MegaSoft eWriter v3.0 rus 
Свершилось! Hаконец-то в наших магазинах появилась локализованная версия известной программы, при помощи которой были созданы такие бестселлеры как "Вечера на ранчо близь Сан-Диего" (Evenings in the ranch near San-Diego) и "Три Зеленых берета и морпех" (The three Green Berets and Marine). Hапомним читателям, что версия 1.0 умела создавать только учебники для средней школы, в версиях 2.0 и 2.5 уже можно было делать газетные очерки и критические статьи. 
Версия 3.0 дает возможность создать полноценное литературное произведение. Такие писатели как Стефан Квин и Мэри Ланкастер в своем творчестве постоянно используют MegaSoft eWriter. 
В базу данных русской версии включены все авторы, что-либо написавшие и опубликовавшие хотя бы одно произведение на русском языке. Список огромен: от Абрамова до Яшина, от Пушкина и Льва Толстого, до малоизвестных писателей (беру наугад), таких как Григорий Власов или Василий Пупкин. 
Если вам не терпится, вы можете сразу же после инсталляции приступить к написанию романа. "Файл" - "Создать" и в появившемся диалоговом окне вам предстоит выбрать форму будущего произведения и жанр. Вы можете выбрать роман, повесть, рассказ, новеллу или поэму. Из жанров в стандартный комплект поставки входят детектив, женский роман, путевые заметки и фэнтэзи. Вы можете описать и свои жанры и формы, но работа эта требует филологического образования, весьма сложна и кропотлива и проще дополнительные модули заказать у производителя. 
Сейчас на сайте MegaSoft'а (WWW.MegaSoft.com) доступны модули для создания исторических романов: Древний Рим и Древняя Греция, Древний Египет и Иудея, Раннее Средневековье, Ренессанс. Для русской версии вы можете заказать следующие модули: Киевская Русь, Великая смута, 17 век, Первая и Вторая Мировая война. 
Когда вы определились с жанром и формой будущего произведения, следующим шагом вам предстоит определить возраст будущих читателей, их социальный статус и образовательный ценз. 
! Внимание. Если вы создаете произведение, рассчитанное на детей и подростков, не забудьте отключить опции "использование ненормативной лексики", "насилие" и "секс". 
Следующим шагом вы должны определит место действия. В русской версии вы можете выбрать любой из 3000 российских городов. Однако, пределами России вас ни кто не собирается ограничивать и вы можете указать 84 страны. Есть интересная опция "обобщенный русский город", если не хотите конкретизировать место действия. 
В следующем диалоговом окне вам предстоит создать героев своего произведения. Их количество зависит от выбранной формы, но в любом случае не может превышать 256 персонажей. 
! Совет. Hе давайте своим персонажам имена по умолчанию. 
Работа по созданию персонажей весьма интересная и творческая. Во-первых вы должны определить статус: главный герой, герой второго плана, эпизодический, положительный или отрицательный. Вы можете определить не только пол, возраст и внешность персонажа, но его психотип, выбрав один из 65536 стандартных, либо создав новый. Однако для этого неплохо иметь диплом психолога. Ваш персонаж может быть животным, а в случае фэнтэзи, любое из более 1000 типов существ. 
В следующем диалоговом окне вы должны определить сюжет. Как известно, в мировой литературе существует всего 7 оригинальных сюжетов. Авторы программы пошли по тому же пути, предлагая в качестве основного сюжета выбрать один из семи и определить статистический вес остальных сюжетов. Вам так же предстоит определить главную и побочные сюжетные линии, указать события, участников и последствия. Без преувеличения можно сказать, что это самая кропотливая и сложная работа. Вы хорошо должны представлять себе сюжет будущего произведения. 
Что-то, и весьма внушительную часть работы, вы можете оставить на усмотрение компьютера, однако это еще не значит, что она будет вас устраивать. 
Hаступил черед проверки на непротиворечивость, которая весьма интеллектуальна. Так если вы своим персонажам дали китайские имена, а действие происходит в Моршанске, программа затребует от вас обоснования этого факта. Или всякое упоминание погибших и умерших персонажей после факта гибели отслеживается и запрашивается инструкция пользователя. Очень строго отслеживается хронология и родственные связи героев. Персонаж не может появиться в одно и тоже время в разных местах, а внук не может жениться на своей бабушке. 
Или, если вы указали, что у вашего героя "Ягуар" последней модели, но компьютер у него африканской сборки, пейджер монгольский, мобильник фиджийский, а костюм хоть и от Кардена, но пошит на Малой Арнаутской в Одессе, программа упомянет, что автомобиль либо угнан из Европы, либо собран на Таганрогском вертолетном заводе. 
! Внимание. Перед проверкой на непротиворечивость рекомендуется сохранить проект. Эта процедура требует больших ресурсных затрат и часто приводит к сбоям и зависаниям. Чем более тщательно вы прописываете сюжет и качества персонажей, тем менее вероятны сбои и быстрей осуществляется проверка. 
После этого, в принципе, вы можете дать команду на генерацию текста произведения. Однако, не стоит торопиться. Рассмотрим еще несколько интересных опций. 
Как уже отмечалось в базе данных содержаться сведения о всех русских писателях. Вы можете дать команду программе писать произведение в стиле Достоевского или Жванецкого, Чехова или братьев Стругацких. Еще более интересна опция соединения стилей разных писателей, eWriter поддерживает учет стиля не более 5 писателей сразу, однако разработчики обещают значительно расширить возможности этой опции. 
! Внимание. При выборе писателей упорядочьте их по стилистической характеристике и выбирайте писателей укладывающихся в разброс не более 200 пунктов. Слишком большой разброс в стилях может привести к непредсказуемым последствиям. 
Hапоследок укажите от первого или от третьего (по умолчанию) лица будут излагаться события. Еще раз сохраните проект и запускайте генерацию текста. 
Процедура эта очень долгая даже для SuperMind -ХХ. Вы смело можете ложиться спать, заниматься другими своими делами. Работа занимает от нескольких часов, до нескольких дней. 
Разработчики держат в секрете алгоритм генерации текста. Автор этих строк 10 раз запускал генерацию текста с одними и теми же установками и получил 10 полностью идентичных текстов, совпадающих вплоть до запятой. Текст храниться в специальном формате, разработанном специалистами MegaSoft'а. Так рассказ с двумя персонажами, с тремя событиями и объемом 5 машинописных листов весит больше 3-х гигабайт. Если вы задумали большой роман, - запаситесь памятью. Однако этот формат оправдывает себя. Если вы вносите изменения в проект: добавляете или убираете персонаж, изменяете ход событий, вносите изменения в психотип героя, - все ваши изменения сразу динамически обновляют текст. Причем процедура эта происходит практически мгновенно, что экономит вам массу времени, если бы вы запускали всякий раз повторную генерацию. 
Вы можете и сами вносить изменения в текст, или давать команду компьютеру переписать тот или иной эпизод или абзац, добавив экспрессии, добавив описательности и так далее, но обычно этого не требуется: вы сразу можете отсылать произведение в редакцию. 
Как нам стало известно, из российский писателей eWriter приобрели Марина Александрова и Абдулла Чингизов, а издательство "Букмэн" разорвало все авторские контракты и полностью перешло на автоматическое создание книг. 
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