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ОТ РЕДАКТОРА


Здравствуйте, уважаемые читатели!
Счетчик скачивания очередного номера превысил ожидаемую отметку, что не может не радовать коллектив журнала, одновременно демонстрируя востребованность нашего труда. В то же время некоторые сообщения на форуме показывают, что следующий, то есть третий номер журнала выходит несколько запоздало. Что сказать в свое оправдание? Можно было бы привести миллион причин, по которым журнал задержался, но в первую очередь на скорость появления очередного номера влияет то, что все, кто работает над выпуском, работают или учатся, и, следовательно, не могут уделять номеру столько внимания, сколько необходимо для коммерческого издания. В силу того, что журнал бесплатен, а авторы работают над статьями, не преследуя корыстных целей, некоторые этапы при рождении нового выпуска журнала задерживаются. Мы просим вас не переживать и, проявив толику терпения, подождать. Конечно, можно выпустить номер гораздо быстрее, но мы учли опыт прошлых номеров и вашу критику, поэтому главным при создании журнала все же будет качество, а не скорость!
Хочется поблагодарить вас за письма, которые вы продолжаете нам присылать. Особенно радует то, что среди вас есть читатели, которые готовы помочь и присылают свои статьи или рекомендации. Начиная со следующего номера, мы начнем публиковать лучшие читательские статьи, а авторы опубликованных материалов будут поощрены лицензионными ключами к программам для КПК.
Тем, кто хочет помочь, напоминаем почтовый адрес: 
redakcia4pda@gmail.comЕсли вы решили написать статью, пришлите вопрос с темой, на которую хотите творить, и мы обязательно ответим вам.

Читатели пишут
Уважаемая редакция журнала "4PDA"!
Перво-наперво – ОГРОМНОЕ ВАМ СПАСИБО!
Журналы получаются действительно интересные и полезные (причем не только для тех, кто увлекается КПК, но и вообще для всех "компьютерщиков", для которых КПК – удобный рабочий инструмент). Одним словом – "так держать"! 
А еще – есть такое пожелание. Когда-то бабушка Хоппер – та самая Грейс Хоппер, которая была создателем первого компилятора, сказала: "Если вы сделали что-то один раз – это случайность. Если два – совпадение. Если же вам удалось осуществить это трижды, значит, вы открыли закон". Совпадение у вас уже есть. Так что теперь – "даешь закон"! То бишь, хотелось бы, чтобы журнал "4PDA" не только выходил и дальше, но и выходил регулярно! Ну, скажем, если не как еженедельник, то хотя бы раз в месяц!  :)
Хотя, конечно, сам знаю, насколько это трудное дело – что-то издавать: сам когда-то был редактором аналогичного журнала про БК-0010 (может, помните – был такой отечественный домашний компьютер, по сравнению с КПК далеко не компактный, но занятный, ибо там тоже многое приходилось делать самому).
Что бы хотелось видеть в журнале? Во-первых, новости "мобильного" компьютерного рынка – действительно интересная рубрика. Многое из у вас опубликованного я нигде до этого не читал, хотя даже если это будут обзоры и перепечатки из других изданий (скажем, "бумажных", вроде "Компьютерры" или "Мир ПК"), такая подборка была бы все равно и интересной, и полезной. Ведь кучу "бумажных" журналов с собой на работу – с работы не понесешь, чтобы почитать в дороге, а вот кучу электронных журналов на КПК – пожалуйста (особенно если flash-карточка емкая!). Причем интересно было бы прочитать не только о новинках, имеющих отношение к КПК, но и вообще о новинках компьютерной техники и новейших технологиях.
Во-вторых, по части hard'а и soft'а хотелось бы видеть и обзоры новых моделей (КПК, смартфонов и прочего, а также периферии для них), и обзоры программного обеспечения (в том числе тематические, – например "лучшие программы первой необходимости" или "лучшие программы для студента"), желательно всегда с указанием ссылок на скачивание этих программ или соответствующих демо-версий. Но кроме таких обзоров, очень интересно было бы почитать практические советы по уходу за КПК, по подключению периферии к нему, по мелкому ремонту, может быть – какие-то технические сведения вроде распайки разъемов (для любителей что-то конструировать самостоятельно). Хотелось бы видеть и рубрики типа "Обмен опытом" или "Маленькие хитрости", где были бы описаны неочевидные и нетривиальные советы и рекомендации.
Интересна была бы рубрика, посвященная программированию для КПК – как и где выбрать необходимый инструментарий, приемы программирования, советы, примеры листингов… Богатая тема – и богатая была бы рубрика…
Многим наверняка интересно почитать про игры для КПК. Надеюсь, что описание Undercroft во втором выпуске было "первой ласточкой" и что дальше такая рубрика станет регулярной.
А что касается юмора, то тут разговор особый! Что-то веселое в дороге всегда почитать приятно – даже если оно с КПК не связано вообще никак.  :)  И кстати это может быть не только текст, но и графика или даже флешовая мультипликация.
В общем, вывод из всего сказанного в качестве пожеланий понятен: "всего того же – и побольше!".
Кстати, сама идея – "дуализм" представления журнала в виде pdf-ной версии для настольного компьютера и специальной версии для КПК, которую можно на него скачать и потом спокойно читать где-нибудь в дороге, – очень хороша! Это и правда удобно – КПК вместо "бумаги" или чтения с экрана настольного дисплея.
Насчет же формата представления журнала – сказать трудно. С одной стороны, единый файл (как в первом выпуске, под Haali Reader) удобен для переписывания на КПК и более или менее гарантирован от частичных "повреждений" вроде не загружающихся картинок (как это, увы, имеет место быть во втором выпуске). С другой – формат HTML более "стандартен", в него можно при желании вгонять не только картинки, но и "флэшки". А заодно – его модульная структура (ведь журнал на HTML – это набор страниц) позволяет при необходимости экономить память КПК, удалив какие-то менее интересные статьи.
Вообще же (ну, когда-нибудь, в будущем) можно было бы реализовать забавную идейку, позволяющую посетителю сайта 4PDA.ru самому "набирать" себе по оглавлению, снабженному флажками, желаемый "комплект" журнала и получать ту подборку, которая ему требуется согласно личным интересам и объему свободной памяти на КПК.  :)  Тогда можно было бы предоставить и выбор – включать ли в скачиваемые материалы flash-ролики или только статичные картинки.
Одним словом, "ждем продолжения банкета"! А сайт 4PDA.ru я теперь проверяю хотя бы раз в неделю – вдруг уже появился свежий номер.  :)
С уважением и с благодарностью, Dmitry SCREW

Моя ложка дегтя. Немного скомканно про перепрошивку. Сначала написано, что в случае неудачной прошивки можно восстановить старую ("В 40% случаев такой апдейт приводит к летальному исходу, тем не менее, даже при неудачной прошивке у Вас есть возможность тем же Boot loader-ом вернуть старую версию, предварительно сняв образ со своего КПК."). А потом, что если прошивка остановится на середине, то кирдык (СЦ) ("Если же у Вас, не дай Бог, выскочил кабель или отключили свет, как во время написания данной статьи у меня, то Вы — обладатель КПК с запоротым ROM-ом. Я Вам соболезную. Бегите в сервис-центр, отдавайте КПК — Вам все сделают."). Непонятен смысл выражения "летальный исход"… Т.е. при удачной (законченной) прошивке нерабочей ОС – можно восстановить, а при прерванной – нет, так? Ошибки в тексте, в том числе стилистические ("В этой связи", бррр…), да и просто фактические ("Здесь ключевым моментом является количество бит, выделяемых для хранения цвета одного пикселя. В этой связи появляется термин «битрейт»… Чем выше битрейт и, соответственно, бит выделено под хранение одного пикселя, тем реалистичнее картинка, но тем больше объем конечного файла." При чем здесь глубина цвета и битрейт? )
А так все очень достойно
D-MAN
Редактор: Про стилистические ошибки я бы сказал так – статьи написаны обычными людьми, не имеющими отношения к журналистике, поэтому не стоит требовать от них того, чему специально учатся 5 лет. В остальном все изложенное в статье – мнение автора. Вы можете согласиться с его мнением или остаться при своем

Прочёл пока только первый выпуск. Что сразу бросилось в глаза – всё ориентировано на покеты, как будто на них свет клином сошёлся. По тому, что написано, получается, что PDA это чуть ли не со стопроцентной гарантией Pocket PC. У меня модельный ряд менялся примерно так: Palm m105 –> Palm m500 –> Sony Clie PEG SJ20 –> SJ22 –> Toshiba E750 –> Palm Zire 71 –> Palm Tungsten T3 + Fujitsu Siemens Poscket LOOX 720. То есть, я больше палмовод. Я понимаю, что сейчас приоритеты сместились в сторону покетов, но и назвали бы тогда 4pocket. А так, я предлагаю разбавить покеты хотя бы одной – двумя статейками с обзорами того, что же творится вне круга ограниченного платформой Pocket PC, дабы у читателя не складывалось ошибочного мнения, что больше ничего не существует. Мне кажется, что это было бы по крайней мере довольно интересно и занимательно. Я говорю не только о покетах, но и о других платформах, менее распространённых. Скажем, о той же линейке Sharp Zaurus почитал бы с удовольствием. Или статейку об установке линукса на покеты (на палмы тоже был проект, но заглох, насколько мне известно, пытались портировать на Tungsten E2)… У меня есть немало знакомых, которые были бы рады такой статье. Я бы написал и сам, но к сожалению не имею того железа, которое хотел бы описать… Ну и орфографические/синтаксические ошибки тоже не порадовали…
P.S.: Хочу, чтобы ваш журнал стал ещё лучше!
Редактор: Что хотелось бы подчеркнуть – сайт 4PDA в первую очередь ориентирован именно на Pocket PC, но, если кто-то из авторов или читателей напишет статью о Palm или другой ОС, то мы будем только рады. Пока же приоритет имеет Pocket PС.




Мобильные новости



текст: Massimo


QTEK S300 MEDIA PDA
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Появилась первая информация о новом смартфоне, который выйдет под торговой маркой Qtek и индексом S300. Аппарат позиционируется как Media PDA, то есть обладает всеми функциями современных медиаплееров. Начинка устройства вызывает уважение: Windows Mobile 5.0, процессор 416 МГц, 4 Гб встроенной flash-памяти и разъем для карт формата microSD, модули беспроводной связи Wi-Fi / Bluetooth, FM тюнер, ТВ-выход и фотокамера 2,1 мегапикселя.
S300 предназначен для работы в сетях GSM (трехдиапазонный) и имеет поддержку GPRS, EDGE. Стоимость аппарата пока не сообщается.

PALM запатентовала двухрежимный черно-бело-цветной экран
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Компания Palm запатентовала новую технологию, суть которой заключается в возможности переключении экрана из цветного в черно-белый режим, когда заряд аккумулятора подходит к критически низкому значению. Пользователь получает сообщение о том, что режим дисплея экрана может быть изменен для увеличения срока службы аккумулятора. Одноцветный дисплей не использует подсветку, поэтому КПК будет работать дольше. Когда аккумулятор будет снова заряжен, КПК автоматически вернется в полноцветный режим.

NEC новейшие экраны для КПК
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Компания NEC анонсировала новую модель жидкокристаллического TFT дисплея на основе аморфного кремния, диагональ которого составляет 3,5 дюйма. Новый дисплей предназначен для использования в различных портативных устройствах, например, в КПК или GPS-навигаторах. Главным достоинством нового экрана являются высокие рабочие характеристики при ярком дневном освещении. По заявлению компании, новый дисплей достигает самого высокого отношения яркости и отражения в классе полутрансмиссивных жидкокристаллических дисплеев с уровнем яркости 220 кд/м2 и высоким отношением отражения в 15%.

POLARIZONICS оптические диски емкостью 100 Гб
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Возможно, корпорация Polarizonics изобрела новый тип дисков – PH-DVD, названные так по наименованию технологии производства: Polar High-definition DVD. Основатель корпорации доктор Oron Zachar утверждает, что возможно утроить емкость оптических дисков, таких как DVD, HD-DVD и Blu-ray без специального оборудования на уже имеющихся производственных линиях. Каким образом все это будет достигнуто, изобретателями не уточняется. Если подобную технологию действительно возможно использовать, то мы на пороге использования 100 Гб оптических носителей!

GRANDTEC "неубиваемая" силиконовая клавиатура для КПК
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Если вы имеете склонность к видеоиграм, то клавиатура Grandtec Virtually Indestructible Keyboard (дословно переводится как «Фактически Неразрушимая Клавиатура»), сделанная из силикона, должна стать вашим выбором. Клавиатура выпускается в двух расцветках: черной и светящейся в темноте. Так как она сделана из пластичного герметичного материала, то она абсолютно бесшумна, непроницаема для жидкости и может быть легко очищена под струей воды.

BUSLINK флэш-диск емкостью 64 Гб

[image: ]

Компания BUSlink представила флэш-диск емкостью 64Гб! На текущий момент это наибольший объем подобных носителей, доступный за $5000. Также анонсированы диски емкостью 32 Гб и 16Гб (стоимостью $1500).

NOKIA новое поколение N-Gage
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Представители компании Nokia официально заявили, что разработка программного обеспечения для игровых телефонов N-Gage третьего поколения уже закончена. К огорчению мобильных геймеров, в розничную продажу аппараты поступят только в начале 2007 года.

WM 5.0 ДЛЯ HP4700 официальный выход
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Выход новой версии операционной системы Windows Mobile для HP hx4700 намечался еще прошлым летом, однако обновление несколько раз откладывалось и переносилось на более поздние сроки. Официальной причиной задержки был недостаток драйверов от сторонних производителей. Если верить многочисленным слухам, не хватало, например, драйвера экрана. Теперь ожидание окончено, и владельцы этого устройства уже могут купить обновление на сайте компании.

SAMSUNG «MMC ONENAND» новые карты памяти в 10 раз быстрее обычных
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Компания Samsung анонсировала новые карты памяти формата ММС plus, основанные на технологии OneNAND. По утверждению представителей компании, карты должны обеспечить ускорение обмена данными почти в 10 раз в сравнении с имеющимися сейчас в продаже. По данным Samsung, скорость записи новых falsh-card равна 9,3 Мб в секунду, а чтения – 68 Мб в секунду. Новые карты памяти будут выпускаться объемом от 32 мегабайт до 1 гигабайта. Варианты 32-256 Мб уже продаются.

MOTOROLA A1200.
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Компания Motorola официально представила свой новый коммуникатор A1200. Новинка работает под управлением операционной системы Linux, обладает 2,4-дюймовым сенсорным экраном, несет на борту 128 Mб оперативной памяти и процессор XScale PXA270. Аппарат имеет ряд предустановленных популярных приложений, в их числе: офисный пакет и MSN Messenger. Двухмегапиксельная камера имеет функцию сканирования визитных карточек с возможностью сохранения их в памяти. Модуль Bluetooth обладает поддержкой профиля A2DP. Размеры устройства 96x52x21,5 мм.

KTF TECHNOLOGIES «KV-K100» самый тонкий телефон в мире
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Компания KTF Technologies анонсировала новую модель мобильного телефона KV-K100, который является самым тонким телефоном в мире с толщиной корпуса всего 7,9 мм. Трубка весит всего 60 грамм, при этом оснащена 1,3 Мп камерой, EVDO, MP3 плеером, 165 Мб встроенной памяти и дисплеем диагональю 1,8 дюйма. В Корее телефон будет доступен по цене $310.

NOKIA N93
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В сети появились фотографии новой «раскладушки» N93 от компании Nokia. Новинка предназначена для работы в сетях UMTS/WCDMA, имеет поддержку GPRS и EDGE, оснащена модулями беспроводной связи Bluetooth 2.0 и WiFi, обладает QVGA-экраном с разрешением 240х320 пикселей. Работает аппарат под управлением Symbian v9.1 и Series 60 3rd Еdition. Гордостью производителей является встроенная 3.2-мегапиксельная камера с 3-кратным оптическим зумом и автофокусом, использующая оптику от Carl Zeiss.

WI SPY анализатор Wi-Fi сетей
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Признайте, иногда вы хотите узнать, что происходит в вашей беспроводной сети. Wi Spy был специально разработан для того, чтобы анализировать Wi-Fi сети. Он показывает силу сигнала для всех Wi-Fi или Bluetooth сетей, а так же для переносных телефонов, работающих на частоте 2,4 ГГц, микроволновых печей, Zigbee, и любых других передатчиков с той же частотой.
Вы сразу сможете увидеть, какие Wi-Fi каналы являются слабыми, а каких каналов следует избегать, если возможно. Устройство должно помочь вам идентифицировать вмешательство в сеть, выбрать лучший канал в используемом Bluetooth или Wi-Fi подключении. Стоимость устройства составляет 99,99$.
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GPS (Global Positioning System) – Ваш мобильный штурман



текст: Didex (Арсен Симонян)


Десять лет назад вряд ли можно было поверить в то, что каждый человек сможет купить недорогой карманный прибор, который на основе современных космических технологий точно указывает местоположение в любой точке земного шара. Казалось, что известные уже несколько столетий компас и карта останутся вечными спутниками тех, кто находится в пути. Сегодня же мы видим, как бытовые GPS-навигаторы используются не только практически всеми яхтсменами и летчиками-любителями, но также находят широкое применение в автомобильных навигационных системах и все чаще сопровождают любителей отдыха на природе в их разнообразных путешествиях
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Что такое GPS?
GPS – это аббревиатура названия глобальной навигационной спутниковой системы определения местоположения Global Positioning System. GPS-система состоит из некоторого количества специально разработанных низкоорбитальных спутников, которые служат для определения точных координат.
Принцип определения координат заключается в одновременном измерении расстояния до нескольких спутников с известными параметрами их орбит на каждый момент времени и последующем вычислении по измененным расстояниям своих координат, при этом таких спутников должно быть не менее трех.
Первоначально система GPS-навигации была разработана, как это часто бывает, для военных целей, но постепенно стало ясно, что она может успешно применяться и для решения ряда гражданских задач, например, морской или автомобильной навигации, о которой мы поговорим отдельно.
Как работает GPS
Над планетой на высоте 20 000 километров вращаются 24 спутника американской системы NAVSTAR. Задача всех этих спутников – непрерывная передача своего идентификационного номера и точного времени, которое отсчитывается по атомным часам, установленным на каждом спутнике. При излучении сигнала используется фазовая модуляция, использование которой совместно с шумоподобным типом сигнала позволяет применять передатчики относительно малой мощности, избавиться от многих помех, возникающих при преодолении немаленького расстояния от спутника до GPS-приемника при прохождении через слои атмосферы, и многих других природных и искусственных помех, встающих на пути сигнала.
Для того чтобы определить координаты любой точки в пространстве, необходимо знать координаты как минимум трех спутников и расстояние от спутников до искомой точки. Если все это известно, то точка пересечения трех сфер вращения, образованных их радиусами длиной в расстояние от спутника до GPS-приемника, и есть местоположение точки в пространстве. Путем несложных математических вычислений эта информация преобразовывается в любую систему координат. Остается единственная задача – узнать расстояние от спутника до GPS-приемника. Траектории всех спутников рассчитаны с огромной точностью на десятки лет вперед, т.е. в любой момент времени известно, где и какой спутник находится. Это необходимо для синхронизации точного времени спутников с обычными часами GPS-приемника. Как только время синхронизировано, начинается непосредственное определение расстояния до спутников. Еще из курса школы известно, что, зная скорость и время, всегда можно найти расстояние. Скорость распространения сигнала, опять же, известна заранее с достаточной точностью, время посчитать не составляет труда, т.к. известно с точностью атомных часов, во сколько сигнал был отправлен спутником и во сколько он был принят GPS-приемником. Все неизвестные найдены, остается измерить расстояния еще несколько сотен раз для достижения заданной точности.
Учитывая вышесказанное, мы видим, что для определения точного местоположения в двумерном пространстве (т.е. по широте и долготе) необходимо получить сигналы минимум от 3-х спутников. К счастью, сегодня количество GPS-спутников достаточно велико даже для того, чтобы в любой точке земного шара определить не только двумерные, но и трехмерные координаты – широту, долготу и высоту над уровнем моря. Для этого нужно получать сигналы минимум от 4-х спутников. При этом, чем больше спутников «видит» ваш GPS-приемник, тем точнее он может определить координаты местоположения – вплоть до максимального предела, определяемого точностью системы. Из этого, в частности, следует, что точность работы GPS-навигатора снижается, если сигналы от некоторых спутников экранируются местными предметами (рельефом местности, деревьями с плотной кроной, высокими зданиями и т.п.).
Способ радиообмена между спутниками и GPS-приемником также достаточно необычен. Дело в том, что все спутники вещают одновременно на одной и той же частоте. Для того чтобы GPS-приемник мог определить, от какого спутника исходит данная информация, бортовые передатчики посылают в составе своего сигнала стандартный идентификационный код, который сравнивается с кодами, находящимися в памяти приемника. Таким образом, независимо от того, сколько и каких спутников находятся в поле зрения приемника, последний может без труда идентифицировать источники сигналов. Такой подход не только упрощает схему GPS-приемника, но и, несмотря на малый уровень радиосигналов, позволяет использовать в них малогабаритные приемные антенны.
Как известно, спутниковая GPS-система оплачивается и контролируется Департаментом обороны США, который зарезервировал предельную точность исключительно для своих военных целей. Для этого передаваемый спутниками сигнал кодируется с помощью специального Р-кода, который может быть декодирован только военными GPS-приемниками. В дополнение к этому в сигналы времени от спутниковых атомных часов добавляется случайная ошибка, которая искажает полученные значения координат. В результате точность гражданских GPS-приемников ухудшается в несколько раз по сравнению с военными. Если бы была хоть какая-нибудь возможность отследить желающих принимать сигналы спутников, GPS-навигация наверняка была бы платной. Но, учитывая, что на данный момент развития науки это невозможно в принципе, и то, что после запуска спутников практически никаких расходов на поддержание их в рабочем состоянии не требуется, система оставалась, остается и останется бесплатной.
Немного терминологии
Рассматривая технические характеристики того или иного приемника, вы можете увидеть различные термины, вроде Cold Start или Warm Start (холодный и теплый старт). Что же означают эти термины?
При холодном старте время и координаты приемнику известны с некоторыми ограничениями, а альманах и эфемерида не известны.
При теплом старте время, координаты и альманах известны, опять же, с ограничениями. Эфемерида как минимум от 3-х спутников известна после последнего выключения приемника.
Что такое альманах и эфемерида? Давайте попробуем разобраться. Спутники постоянно передают два типа данных: альманах и эфемериду.
Альманах– данные об орбитах всех спутников. Каждый спутник передает альманах для всех спутников. Эти данные не всегда точны и обновляются примерно один раз в несколько месяцев.
Эфемерида– сравнительно более точные данные об орбите спутника. Часы корректируются отдельно для каждого спутника, что очень важно для максимально точного позиционирования, а каждый спутник передает только собственную эфемериду. Достоверность этих данных определяется особенностями конкретного спутника, а сами данные актуальны в течение короткого времени – от 30 минут до 4-6 часов. Каждый набор эфемерид имеет свой индикатор, сообщающий о том, как долго эти данные будут оставаться актуальными. Эфемериды передаются спутником каждые 30 секунд. Такой промежуток времени выбран для того, чтобы gps-приемники успевали принимать и обрабатывать эту информацию.

[image: ]

Когда вы включаете GPS-приемник, он начинает искать спутники там, где, по его мнению, они должны находиться. Это мнение основывается на альманахе и текущем времени, и, исходя из этих данных, приемником выбираются спутники для первоначального поиска. Эфемериды принимаются от каждого спутника, видимого приемником, проверяются на достоверность и достаточность информации для определения координат.
Если питание приемника выключить и сразу же включить, эфемериды будут считаться актуальными, и приемник быстро найдет спутники, так как ему нет необходимости обновлять данные. Такая ситуация называется 
«теплый»старт. Если же эфемериды устарели, gps-приемник начнет заново собирать новые эфемериды для всех спутников с устаревшими данными, хотя в реальности gps-приемники постоянно собирают свежие эфемериды.
Рассмотрим ситуацию, когда на момент включения приемника «свежие» эфемериды были менее, чем для трех спутников – в таком случае определение координат местоположения станет невозможным, пока не будет пойман хотя бы еще один дополнительный спутник.
Если приемник перемещается, например, находясь в автомобиле, то сбор эфемерид займет более длительное время, чем при неизменном местоположении, а если GPS-приемник увезти на расстояние нескольких сотен километров в выключенном состоянии, или если в нем сбилось точное время, то эфемериды окажутся недостоверными, и приемник попытается найти спутники там, где их уже нет.
Когда вы приобретаете GPS-приемник и включаете его в первый раз, то он «находится в растерянности», потому что не знает, где находится. Чтобы определить свое местоположение, приемник начинает сканировать частотный диапазон GPS в поисках сигналов спутников. Такой процесс принято называть 
«холодным»стартом. Холодный старт состоит из поиска спутника, декодирования получаемых сигналов и проведения необходимых расчетов, что в совокупности может занимать от 5 до 20 минут. Точная продолжительность процесса зависит от множества факторов, которые включают количество видимых спутников и алгоритм поиска, реализованный в отдельно взятой модели.
Если же приемник знает свое местоположение, то процесс определения местоположения сокращается в несколько раз, а при наличии в памяти устройства ранее запомненного альманаха точные координаты будут определены в течение нескольких секунд. Такую ситуацию называют 
«горячий»старт.
Довольно часто можно услышать или прочитать в описаниях программ и самих устройств аббревиатуры, такие как NMEA, SiRF, WAAS, DGPS. А иногда у обывателя возникает вопрос: «Зачем в приемниках одновременно и NMEA, и SiRF?» Чтобы ответить на этот вопрос, вернемся к терминологии.
NMEA– протокол передачи сообщений между приборами, установленными на судах. Большинство из существующих навигационных приемников выдают данные в стандарте nmea-0183, который является международным стандартом, разработанным «Национальной Ассоциацией Морской Электроники» для обмена данными между морскими электронными приборами. Данные nmea-0183 – это самый обычный текст в кодах ascii, пересылаемый со скоростью 4800 бод.
SiRF– главный электронный компонент в gps-чипе приемника. Этот чип производит обработку получаемых от спутников сигналов, пытаясь принять сигналы от всех видимых спутников. Спутники с самыми слабыми сигналами будут проигнорированы чипом, который попытается выделить только спутники с наиболее сильными сигналами.
Большинство GPS-приемников изготовлено на чипсетах американской компании SiRF Technology, а самая последняя разработка – чип 
SiRF STAR III, который отличается в лучшую сторону пониженным энергопотреблением и способностью принимать до 20 параллельных каналов.
WAAS– «wide area augmentation system» – комплекс спутниковых и наземных средств, обеспечивающий навигаторы gps корректирующими сигналами, что резко повышает точность определения координат, примерно в пять раз. Навигаторы с возможностями waas способны в 95% случаев определять координаты точнее 3 м. Система waas бесплатна, и для ее использования никакого дополнительного оборудования приобретать не потребуется.
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На данный момент система WAAS действует только на территории Северной Америки. В Южной Америке и Европе нет наземных станций, так что даже если ваш GPS-навигатор и может принимать сигналы WAAS, то на территории нашей страны отсутствует возможности получать подобный сигнал, а потому точность стандартной GPS-навигации не повысится.
В Европе существует аналог WAAS – система 
EGNOS, сокращение от «european geostationary navigation overlay service» (Европейская геостационарная навигационная оверлейная служба). Эта система разрабатывалась для улучшения точности передачи навигационных сигналов американских спутников gps и российских ГЛОНАСС. Система egnos должна принимать сигналы со спутников обеих систем и обрабатывать их, используя метод коррекции сигнала, повышая точность получаемой информации до 2-3 метров. На самом деле egnos – это лишь начало реализации европейской глобальной спутниковой навигационной системы galileo, которая, как предполагается, будет состоять из 30 собственных спутников и начнет работу в 2006-2008 годах.
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DGPS– differential gps. Для dgps используются координаты от двух gps-приемников, рабочего и эталонного – стационарно установленного в строго определенном месте, координаты которого измерены с высокой точностью. Оба приемника пеленгуют gps-спутники в один и тот же промежуток времени, что дает возможность вычислить поправку и довести точность до 3-5 метров. Для приема поправок необходимо иметь специальный приемник в дополнение к стандартному. Система трансляции поправок через fm-радиостанции является платной услугой. Подписчики данной услуги получают специальный fm-приемник, работающий в связке с gps-приемником, но, опять же, – на территории нашей страны это неактуально.

[image: ]

На что обратить внимание при выборе приемника?
Выбор GPS-приемника для работы с карманным компьютером – дело, требующее рассмотрения всех плюсов и минусов. На рынке присутствует огромное множество GPS-приемников, различающихся типом соединения с КПК, протоколом и просто внешним видом, что тоже важно.
Вариант исполнения целиком и полностью зависит от ваших предпочтений и, соответственно, наличия того или иного разъема в вашем КПК. Например, если в вашем компьютере есть только разъем SD, то скорее всего он занят картой памяти, поэтому имеет смысл обратить внимание на SD-приемник со встроенной памятью или рассмотреть вариант с использованием Bluetooth.
Качество работы приемника определяется и зависит от характеристик применяемого чипсета. Важно знать:
Число принимаемых каналов – то есть сигналов со спутника, которые приемник в состоянии принимать и обрабатывать одновременно. Чем больше таких каналов, тем лучше, так как точность определения координат повышается.
Чувствительность антенны, dBm – чем выше, тем более слабый сигнал со спутника может быть принят.
Потребляемая мощность, mW – от этого параметра зависит время работы приемника или связки «приемник + КПК».
Помните, что характеристики GPS-приемников напрямую зависят от характеристик используемых чипсетов. В идеальных условиях, т.е. при отсутствии внешних факторов, влияющих на прием навигационного сигнала, все приемники будут работать примерно одинаково, но в городе, при наличии поблизости деревьев и высотных зданий, присутствие помех может сказаться негативно на качестве приема сигнала.

Обзор доступных GPS-приемников
Проводные GPS-мыши
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GPS-мышь получила свое название за то, что действительно похожа на мышку – небольшая коробочка с «хвостом». Неоспоримое преимущество этих приемников в том, что они самые дешевые. Средняя цена на GPS-мыши составляет около 100$. Приемники этого типа требуют дополнительного внешнего питания, и при использовании их вместе с КПК их придется подключать к автомобильному прикуривателю. Для этого придется приобрести специальный Y-образный кабель, недостаток которого в том, что он должен быть с разъемом для конкретной модели КПК. Как следствие, при замене КПК придется менять и кабель GPS-приемника. Иногда может и повезти, например, у моделей фирмы Hewlett Packard НР2210 и 4700 разъемы идентичны, и замены не потребуется.
Лучше всего такие приемники подойдут тем, кто пользуется GPS-навигацией в автомобиле, так как благодаря небольшому размеру, их можно скрытно установить в автомобиле, а можно просто положить на крышу перед поездкой. Не стоит волноваться – у таких приемников магнитное основание, и он не упадет – главное не забыть его убрать после поездки.

CompactFlash GPS-приемники
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Это уже совершенно другой уровень приемников – по исполнению и универсальности. Подобные приемники выполнены на базе разъема стандарта CompactFlash, соответственно для их работы карманный компьютер должен быть оснащен CF-слотом. В то же время этим приемникам уже не потребуется никаких дополнительных проводов или внешнего питания, то есть вы получаете полноценное мобильное устройство, которое можно использовать и в автомобиле, и в туристических походах. Правда, в турпоходах придется решить проблему подзарядки подобной связки, потому что CompactFlash-приемник, не имея собственного источника питания, активно разряжает аккумулятор КПК. Время работы КПК при использовании CF GPS– приемника сокращается примерно на 30%.

SD GPS-приемники
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Эти устройства почти идентичны приемникам, изготовленным на базе CompactFlash. Основное отличие в том, что для их работы используется разъем стандарта SD, который присутствует почти во всех КПК. Им также не требуется никаких дополнительных проводов и внешнего питания, но есть существенный минус – разъем SD чаще всего используется для увеличения памяти КПК, поэтому, задействовав его для подобного приемника, мы встаем перед трудной задачей – куда записать программу для навигации? Хорошо еще, если в вашем компьютере есть слоты как SD, так и CF, но что делать, если это не так? Некоторые производители пошли на встречу покупателю и выпускают SD GPS-приемники со встроенной памятью, таким образом карту можно хранить прямо в приемнике. На фотографии как раз такой пример – уникальный в своем роде приемник GlobalSat SD-502, изготовленный на последнем чипсете SIRF Star III, да еще и с 512 мегабайтами памяти!
Bluetooth-GPS-приемники
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Это самые универсальные, но и дорогостоящие GPS-приемники. Для соединения с КПК используется протокол Bluetooth, а, как известно, этот протокол получил широчайшее распространение среди выпускаемых мобильных устройств. Несомненный плюс протокола в том, что полностью отсутствуют провода между приемником и КПК. Помимо этого подобные GPS-приемники оборудованы собственным аккумулятором, таким образом они становятся полностью независимыми от аккумуляторов КПК. Минусом является то, что придется следить за состоянием аккумуляторов обоих устройств, более того, при активированном Bluetooth аккумулятор компьютера разряжается быстрее. Еще одна немаловажная деталь – при смене КПК на более новую модель, оснащенную Bluetooth, можно использовать старый GPS-приемник. На фотографии показан Bluetooth GPS приемник GlobalSAT BT-338. Этот приемник также изготовлен с применением последнего чипсета SIRF Star III. Сам приемник способен работать непрерывно до 15 часов, обладает высочайшей чувствительностью, за счет которой может работать даже из кармана автомобильной двери или рюкзака. Еще одна интересная деталь присуща именно этой модели – в комплекте с ней поставляется зарядное устройство, полностью идентичное КПК iPAQ, так что, сняв «свисток» от зарядного устройства КПК и подсоединив его к адаптеру питания от прикуривателя автомобиля, можно подзаряжать свой компьютер в дороге.
GPS приемник
Чипсет
Цена
Compact Flash GPS GlobalSat BC-307
SiRF Star II/LP
99$
Compact Flash GPS GlobalSat BC-337
SiRF Star III
118$
Royaltek Bluetooth GPS x-mini
SiRF Star III
157$
GlobalSat Bluetooth GPS BT-318
SIRF Star II/LP
184$
GlobalSAT Bluetooth GPS приемник BT-338
SiRF Star III
164$>
Secure Digital GPS GlobalSat SD-502 + SD 512Mb
SiRF Star III
241$
Необходимые аксессуары, или что нужно для навигации?
Если вы собираетесь пользоваться навигацией в турпоходах или незнакомом городе, то кроме приемника, программы и самого КПК вам ничего не понадобится, а если вы собираетесь использовать возможности навигации в автомобиле, то список необходимых аксессуаров немного вырастет.
Кроме КПК нам понадобятся:
GPS-приемник
Внешняя антенна к приемнику, если приемник не может принять сигнал достаточно хорошо. У некоторых приемников антенна уже есть в комплекте, а для некоторых, таких как GlobalSAT BT-338, ее использование не предусмотрено вовсе. Если антенна все же нужна, ее можно приобрести отдельно
Кабель связи между КПК и приемником (при использовании GPS-мышки)
Адаптер питания для КПК или для некоторых типов приемников от прикуривателя (например, при использовании GPS-мышки)
Кронштейн-держатель для крепления КПК
Программа и карты
Особое внимание стоит уделить кронштейнам для крепления КПК, ведь 
правильная установка КПК – залог безопасного и удобного использования навигации в автомобиле.
Необходимо помнить, что ваш КПК должен быть расположен в поле зрения. Почти все кронштейны, которые можно найти в продаже, отлично справляются с этой задачей и различаются только способом крепления. Кронштейны бывают с присосками для крепления к лобовому стеклу, с винтами для крепления на вентиляционную решетку передней панели, а бывают такие, которые крепятся в технологические зазоры. Сами держатели (та часть, в которую непосредственно вставляется КПК) также различны.
Держатели бывают простые и активные – с динамиком для усиления громкости голосовых подсказок навигационных программ, а в последнее время появились кронштейны, оснащенные встроенными GPS-приемниками.
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Простой кронштейн
Кронштейн с GPS-приемником и динамиком
Кронштейн с динамиком
Большой выбор кронштейнов для КПК в магазине PDAMarket (
http://www.pdamarket.ru/show_cat2.php?grid=46)
Также есть уже готовые навигационные комплекты на основе КПК с интегрированным GPS-приемником. Для водителей, проводящих много времени за рулем, это очень привлекательное решение, ведь вы приобретаете полный комплект из приведенного выше списка. Если вас интересует только навигация, то такой комплект – идеальное решение, пользующееся большим спросом.
Pocket Navigator на базе Mitac Mio 169
цена: 490$
Комплект поставки:
• КПК Mitac Mio 169
• CD с программами и описанием
• Программа навигации GPS Pro Moscow 2.0
• Держатель в автомобиль
• Автозарядка
• Русификатор
Операционная система: Windows Mobile 2003 SE
Процессор: 400 Мгц Intel XScale™255
Память: 64 мб ОЗУ, 32 мб ПЗУ
Слот расширения: SD / MMC
Дисплей: цветной сенсорный TFT дисплей с диагональю 3,5“
Разрешение: 240х320 пикселей, 65536 цветов
Мультимедиа и прочие возможности:
Интегрированные микрофон и полифонический динамик
Стерео-выход и MP3 – плеер
Связь с настольным ПК: По USB-порту
Коммуникационные возможности:
• GPS-приемник
• IrDa (ИК-порт)
• USB — порт
Батарея: Lithium-Ion polymer аккумулятор (встроенный)
Автономная работа: До 5 ч
Размеры, мм: 125 х 79 х 24
Вес: 172 гр
Pocket Navigator на базе Mitac Mio 168 / 168 RS
цена: 499$
Комплект поставки:
• КПК Mitac Mio 168 / 168 RS
• SD 128 mb
• Программа навигации GPS Pro Moscow 2.0
• Держатель в автомобиль
• Автозарядка.
• Русификатор
Операционная система: Windows Mobile 2003
Процессор: Intel XScale PXA255, 300 МГц
Память: 64 Мб ОЗУ, 32 Мб ROM ПЗУ
Дисплей: Цветной TFT трансфлективный 240 x 320 точек 65536 цветов, диагональ 3.5“
Слоты расширения: 1 — SD / MMC / SDIO
Поддержка карт и стандартов: SD, SDC, MMC, Поддержка SDIO
Масса: 147 г
Размеры, мм: 113x70x20 мм
Коммуникации:
• IrDA (ИК-порт)
• USB-порт
• Встроенный GPS-приемник
Мультимедиа и прочие возможности:
• Полифонический динамик
• MP3-плеер
• Стерео-выход
Управление и ввод:
• Сенсорный экран / стилус
• Хард-кнопки
• Джойстик, многопозиционный
Программное обеспечение:
• PocketGPS Pro Moscow 2.0
• Русификатор MacCentre Pocket Russkey
Аксессуары в комплекте:
• Держатель Mitac для автомобиля
• Зарядное устройство Mitac для автомобильного прикуривателя.
Pocket Navigator на базе Ipaq 4700
Pocket Navigator на базе Ipaq 4700
Комплект поставки:
• КПК ipaq 4700
• Программа навигации GPS Pro Moscow 2.0 на CD
• Держатель в автомобиль
• Автозарядка
• Русификатор
• Антенна
Операционная система: Windows Mobile 2003 Second Edition Premium Edition
Процессор: Intel XScale PXA270, 624 МГц
Память: 64 Мб RAM (ОЗУ), 55 Мб из них доступно пользователю
ОЗУ: SDRAM 128 Мб ROM (ПЗУ)
ПЗУ: Strata Flash 80 Мб Flash Disk
Экран: Цветной TFT трансфлективный 480 x 640 точек 65536 цветов, диагональ 4.0“
Батареи, питание: Lithium-Ion аккумулятор (съёмный)
Слоты расширения: SD / MMC / SDIO, CF type II
Масса: 186 г.
Габариты: 131x77x15 мм
Коммуникации:
• Bluetooth
• IrDA (ИК-порт)
• WiFi (802.11)
• COM-порт
• USB-порт
Мультимедиа возможности:
• Полифонический динамик
• Стерео-выход
• Диктофон, встроенный микрофон
• Подключение гарнитуры
Управление и ввод:
• Сенсорный экран / стилус
• Хард-кнопки
• Сенсор TouchPad
• Рукописное распознавание — Jot, Block Recognizer
Ну вот, мы и вооружились основными знаниями о системе глобального позиционирования. Что необходимо купить, уже известно, и дело осталось за малым – выбрать подходящий софт.
При написании статьи использованы материалы сайтов:
www.arsenalauto.ru
www.ulov.ru




Как продлить жизнь батарейкам



текст: Miocker


Вы купили (или собираетесь купить) мобильное устройство и решили полностью стать человеком мобильным?! Но через некоторое время понимаете, что по-прежнему не можете просуществовать долго без зарядки, и вся мобильность зависит от того, на сколько хватит заряда батареи, а дальше – опять провода и розетки. Но, горе не беда, выход есть всегда! И вот о том, как продлить время работы от батареи, да и время жизни самой батареи, мы и поговорим в данной статье.
Для начала определимся, что под батареей (аккумулятором) мы будем понимать некую систему, в которой протекают химические процессы, в результате которых вырабатывается электрическая энергия. А начнем мы с того, что рассмотрим…

Типы батарей
По электрохимической системе аккумуляторы, применяемые в современных гаджетах, делятся на следующие типы: никель-кадмиевые (Ni-Cd), никель-металлгидридные (Ni-MH), литий-ионные (Li-Ion), а также относительно новые литий-полимерные (Li-Pol) аккумуляторы.
Никель-кадмиевые (Ni-Cd)
Ni-Cd аккумулятор, пожалуй, ветеран на рынке мобильных устройств. Его основные достоинства – это превосходная работоспособность в широком диапазоне температур, способность давать под нагрузкой большой ток, длительный срок службы – свыше тысячи циклов заряда/разряда при правильной эксплуатации и обслуживании – и низкая цена.
Среди недостатков: необходимость периодической полной разрядки аккумулятора для сохранения эксплуатационных свойств (устранения «эффекта памяти»), высокий саморазряд (до 10 % в течение первых 24-х часов) и большие габариты по сравнению с аккумуляторами других типов. Кроме того, аккумулятор содержит кадмий и требует специальной утилизации.
Вышеупомянутый «эффект памяти» заключается в том, что, если батарею разрядить не полностью, а потом поставить заряжаться, аккумулятор запомнит этот промежуточный уровень и, когда во время следующей разрядки заряд батареи упадет до этого уровня, выходное напряжение понизится так же, как если бы аккумулятор был полностью разряжен. Таким образом, емкость будет уменьшиться. Чтобы избавиться от этого эффекта, нужно продолжить разрядку после достижения этого промежуточного уровня. Только таким образом можно «стереть» память и восстановить полную емкость батареи.
Никель-металлогидридные (Ni-MH)
Ni-MH аккумулятор пришел на смену Ni-Cd. Отличительные преимущества сегодняшних Ni-MH аккумуляторов – это большая емкость по сравнению со стандартными Ni-Cd аккумуляторами при тех же габаритах, меньшая склонность к эффекту памяти, чем у Ni-Cd и меньшая токсичность.
К сожалению, Ni-MH аккумуляторы имеют недостатки и по некоторым параметрам проигрывают Ni-Cd. Это меньшее число циклов заряда/разряда, более высокий саморазряд (до 10% за первые сутки и до 30% за месяц) и более высокая цена.
Литий-ионные (Li-Ion)
Li-Ion аккумулятор в настоящее время наиболее широко применяется в мобильной технике, что обусловлено высокой плотностью электрической энергии, по крайней мере, вдвое большей, чем у Ni-Cd того же размера, а значит и вдвое меньшими габаритами при той же самой емкости, низким саморазрядом (примерно 5% в месяц плюс около 3 % на питание встроенной электронной схемы защиты), отсутствием особенных требований к обслуживанию, за исключением необходимости длительного хранения в заряженном состоянии.
Но есть и отрицательные моменты: для аккумулятора требуется встроенная схема защиты (что ведет к дополнительному повышению его стоимости), которая ограничивает максимальное напряжение на каждом элементе аккумулятора во время заряда и предохраняет элемент от слишком низкого понижения напряжения при разряде, кроме того, она ограничивает максимальные токи заряда, разряда и контролирует температуру элемента. Также, для аккумуляторов некоторых производителей работа возможна только при положительных температурах, для них характерны высокая цена и подверженность процессу старения, даже если аккумулятор не используется. Уменьшение емкости может наблюдаться примерно после одного года, а после двух лет аккумулятор может стать неисправным. Поэтому не рекомендуется хранить Li-Ion аккумуляторы в течение длительного времени. Максимально наслаждайтесь ими, пока они новые.
Литий-полимерные (Li-Pol)
Литий-полимерный аккумулятор – относительный новичок на рынке бытовой электроники. Имеют примерно такую же плотность энергии, как и Li-Ion аккумулятор, при этом, Li-Pol допускают изготовление в пластичных разнообразных геометрических формах, нетрадиционных для обычных аккумуляторов, в том числе достаточно тонких по толщине, и способных заполнять любое свободное место.

Эксплуатация аккумуляторных батарей
Поскольку в современных мобильных устройствах в качестве источника питания в основном используются Li-Ion аккумуляторы, рассмотрим основные моменты их эксплуатации.
Что бы ни говорили о том, что Li-Ion аккумуляторы совершенно не нуждаются в тренировке циклом разряд-заряд, тем не менее после покупки аппарата с литий-ионным аккумулятором лучше сделать несколько (порядка 5-7) таких полных циклов. Это дает «тренировку» аккумулятору, после чего он выходит на нормальную емкость (и вы найдете много подтверждений тому в Интернете).
Как уже говорилось, Li-Ion аккумуляторы не обладают эффектом памяти, т.е. их можно подзаряжать по мере возможности. Но не стоит оставлять литиевые аккумуляторы на длительный срок без подзарядки: при сильном разряде возможно отключение внутренней схемы управления и защиты, и не все зарядные устройства смогут зарядить такие аккумуляторы. Кроме того, глубокий разряд отрицательно сказывается на внутренней структуре самого аккумулятора. Словом, аккумуляторы скорее любят находиться в заряженном состоянии, чем в разряженном.
Иногда встречаются рекомендации, что надо раз в месяц полностью разряжать-заряжать аккумулятор. Трудно сказать о необходимости выполнения данной манипуляции, но в случае с КПК, как показывает практика, это происходит само собой – иногда заиграешься, зачитаешься или вообще забудешь вовремя зарядить. :)
Неприятной особенностью аккумуляторов является их старение – потеря емкости с течением времени. И, увы, это уменьшение емкости необратимо. Процесс старения начинается сразу после производства, причем независимо от того, используется аккумулятор или просто лежит на полке. Поэтому не рекомендуется хранить Li-Ion аккумуляторы в течение длительного времени. Следует также отметить, что процесс старения зависит от температуры и степени заряда аккумулятора. Поэтому если по какой-то причине устройство, в котором находится аккумулятор, не используется, то для замедления процесса старения его (аккумулятор) рекомендуется вынуть и хранить заряженным на 40% при температуре менее +15 С. Меньший уровень заряда допускать не следует, чтобы избежать потенциального повреждения аккумулятора из-за глубокой разрядки. Внутренний уровень энергопотребления аккумулятора составляет около 8%, именно поэтому рекомендуется подзаряжать хранимый аккумулятор до 40% каждые шесть месяцев или около того. В таких условиях за год аккумулятор потеряет не более 5% емкости.
Не любят аккумуляторы и сильного холода – при температурах ниже нуля начинают быстро терять заряд. Да и вообще лучше электронику держать в тепле (в разумных пределах, конечно – класть в печку совсем необязательно :) Если все-таки ваш КПК побывал на холоде, то по приходу домой не включайте его сразу – дайте согреться хотя бы часа два, при этом лучше вытащить батарею. Это нужно для того, чтобы он стал одной температуры с воздухом в комнате. Иначе из-за разницы температур внутри устройства образуется водяной конденсат, который замечательно проводит электрический ток – короткое замыкание может вывести технику из строя.
Для заряда Li-Ion аккумуляторов нужно использовать только предназначенные для этого зарядные устройства. Применение других зарядных устройств может привести к неполному заряду аккумуляторов и даже к сокращению срока их службы. Также крайне нежелательно использование «левых» аккумуляторов: небольшая экономия может закончится возгоранием или взрывом батареи. Время заряда литий-ионных аккумуляторов обычно не превышает 4 часов, однако их можно оставлять в зарядном устройстве сколь угодно долго. По достижении полного заряда зарядное устройство просто отключает ток заряда.
Но это все в теории. Личный опыт эксплуатации КПК и мобильного телефона, а также опрос друзей, показали, что в реальности практически никто не задумывается над тем, как заряжать аккумулятор. Устройства заряжают в совершенно различных режимах: от «пока не запищит, а потом по полной» до «подзаряжаю, как придется». При этом, если кто и отмечал уменьшение времени работы, то совсем немного, и то, у кого срок службы был года два или больше. В основном, девайсы менялись по причине морального старения, после падения или безвременной кончины в водной пучине.
В общем, как ответил один мой товарищ: «меня не волнует сколько времени может пролежать без подзарядки, я брал чтобы пользоваться». Мы надеемся, что вы тоже покупали себе КПК, «чтобы пользоваться», поэтому – пользуйтесь, заряжайте и снова пользуйтесь! А чтобы продлить время автономной работы, рассмотрим…

Методы экономии энергии батареи
Одним из самых прожорливых элементов мобильных устройств является экран. В частности, очень сильно влияет уровень подсветки экрана. Поэтому регулируйте яркость дисплея в зависимости от текущих условий освещения, по возможности используя минимальный уровень для увеличения времени работы. В тех случаях, когда на экран смотреть вообще нет нужды (например, при прослушивании музыки), лучше его вообще отключать.
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Если в вашем КПК есть встроенные модули (Wi-Fi, BlueTooth, GPS и т.п.), помните, что они во включенном состоянии могут очень быстро разрядить батарею. Отключив их, вы сможете существенно сэкономить энергию аккумулятора и, соответственно, увеличить время автономной работы.
Еще один потребитель энергии – это процессор. Причем чем выше частота процессора, тем выше подаваемый на него ток и соответственно потребление энергии. Если в КПК есть утилита регулировки поведения CPU, то имеет смысл ее задействовать. Если нет, то, в принципе, поставив программу, позволяющую изменять частоту процессора (наиболее известные XCPUScalar и Pocket Hack Master), можно в ручном или автоматическом режиме влиять на частоту, уменьшая на нересурсоемких задачах (таких как чтение) и увеличивая на жадных до частоты процессора (игры, просмотр фильмов и т. д.). Но мы должны вас предостеречь, не все так гладко, как может показаться на первый взгляд. Дело в том, что при работе этих программ возможна нестабильная работа и перезагрузка КПК, что может привести к потере данных. Поэтому прежде чем экспериментировать с программами по управлению частотой процессора стоит сделать резервную копию всех данных. Потом не говорите, что мы вас не предупреждали!
Если вы находитесь далеко от возможных источников заряда аккумулятора, то лучше не запускайте приложения, сильно нагружающие процессор. Если такое случается часто, то в идеале лучше подобрать программы, которые бы устроили Вас по функциональности, но оказывали бы минимальное воздействие на систему.
Ну, и если вы хотите выжать максимум времени, можете отключить озвучивание событий (не просто убрать громкость, а именно отключить). Много это не даст, но если каждая секунда на счету…

Добавочное питание
А теперь рассмотрим, где можно добыть еще немного дополнительно энергии для вашего любимца.
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Если вам повезло и у вашего КПК съемный аккумулятор, то можно купить запасной. Причем практически для всех моделей существуют батареи повышенной емкости. И как показывает практика, увеличение времени работы пропорционально увеличению емкости аккумулятора. Правда такой аккумулятор будет немного выпирать :) поэтому подумайте, не будет ли это вам помехой.
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Поскольку такие аккумуляторы обходятся дорого, то появились различные схемы подпитки от различного рода батареек и аккумуляторов. Существуют как «самопальные», так и готовые решения для подключения батареек к КПК. Но опять-таки данный способ не одобряют производители, хотя его успешно успешно используют владельцы портативной техники.
При наличии автомобиля вы сможете легко зарядить КПК от его аккумулятора, причем ничего изобретать и собирать не придется. Продаются специальные переходники со встроенной схемой преобразования, которыми можно пользоваться вполне безопасно.
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А что делать, если вы отправляетесь туда, где поблизости не окажется ни розетки, ни машины, ни киоска с батарейками? И на этот случай существуют возможные варианты зарядки. Например, есть солнечные батареи (здесь главное, чтобы солнце светило и погода была безоблачной), или различные генераторы, преобразующие энергию мускулов пользователя в электрическую.
В любом случае, главное – хорошо подготовится, и тогда вы не останетесь у разряженной батареи!
У многих из нас есть устройства, которые необходимо периодически подзаряжать или синхронизировать. Если вы мобильны в полном смысле этого слова, то вам необходим набор-рулетка Covertec CCS20. В комплекте с рулеткой вы найдете: набор переходников для различных моделей КПК и адаптер в автомобильный прикуриватель.
Автоадаптер оснащен USB разъемом «мама», таким образом, подзаряжать с его помощью можно практически любое устройство, которое поддерживает подобную возможность.
Набор прилагаемых переходников состоит из нескольких «насадок», которые одной стороной надеваются на соответствующий разъем рулетки, а другой соединяются с необходимым устройством. При этом тех насадок, что прилагаются к набору, достаточно, чтобы синхронизировать не только КПК, ради которого вы приобретали рулетку, но и любое другое устройство, использующее для синхронизации mini USB!
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Оперативная память: что делать если стало «тесно», или выискиваем резервы…



текст: 
pdaonline.ru


Сегодняшнюю статью мы посвятим в первую очередь коммуникаторам на базе операционной системы Windows Mobile 2003 SE Phone Edition.
В чем цель статьи?
Все очень просто: когда вы имеете в собственности устройство, оснащенное 64 мегабайтами оперативной памяти, то звучит это громко, но на практике выясняется, что этой самой памяти всегда становится мало… и надо ее, ту, которую называют занятой (зачастую неизвестно чем), высвободить под прочие нужды…
А что делать владельцам ряда моделей коммуникаторов с объемом оперативной памяти в 32 мегабайта?
Об этом и пойдет речь в нашей статье. Несколько практических советов по высвобождению резервов оперативной памяти на примере 
MDA T-Mobile Compact.
Итак, начну я с того, что если вам нужен самый «правильный» способ увеличения объема оперативной памяти и вам нужен существенный прирост (от 50% и более), то вам прямая дорога на сайт 
www.pocketpctech.com
На этом сайте вам предложат апгрейд памяти вплоть до 256 мегабайт, но для этого придется понести достаточно существенные расходы… Не всем это выгодно по тем или иным причинам, к сожалению.
Мы предложим вам просто убрать «лишний» набор файлов, занимающий места до 6 мегабайт и не дающий вам по сути ничего полезного.
Начнем с папки StartUP в каталоге Windows вашего коммуникатора. Для чего она нужна?
В эту папку помещаются ярлыки тех приложений, которые должны автоматически запускаться при ресете либо простом запуске устройства.
Как влияет содержимое этой папки на работу коммуникатора? Непосредственно и напрямую влияет на быстродействие и скорость загрузки вашей карманной системы. Посмотрим, что там?
В нашем случае там мы находим:
Assistant – помощник, можно сказать, основа удачного запуска аппарата после перезагрузки
CheckAutoRun – системный ярлык проверки автозапуска
I
ACIDStartUp – ярлык запуска приложения идентификации звонящего, иначе говоря Caller ID
LEAgent – в случае установленной локализации системы от компании «Парагон» видим ярлык от Language Extender
Poutlook – Карманный Outlook
Как видим, не очень много, но… из всех перечисленных ярлыков на скорость загрузки коммуникатора влияет карманный «аутлук» и идентификация звонящего. Возможные варианты действий:
Аутлуком я лично не пользуюсь, и ярлык мне этот ни к чему. Я его удаляю. Эффект улучшения работы пусть и субъективный, но он заметен. Заметен в первую очередь при «ресете» устройства. Больше не появляются в процессе загрузки песочные часы, показывающие «задумчивость» системы.
Надеюсь, общий смысл возможных манипуляций с данной папкой ясен. Выбирать, что оставить, а что удалить – ВАМ! Только помните: это именно те приложения, которые должны Автоматически стартовать при загрузке операционной системы.
Приведу небольшой пример из личного опыта. Есть такая программа «оверклокер», а по-русски программа для увеличения тактовой частоты работы процессора XCPUScalar, очень популярная и известная. Так вот, после того как я ее удалил, системно, как положено со своего «компакта», при ресете устройства стала появляться ошибка. «Не могу найти компонент программы» и т.д., я сначала пытался понять, по какому принципу операционная система пытается искать программу, которой уже давно нет, результат был прост… Как вы думаете, куда удаленная программа записала ярлык на запуск при старте себя любимой? Конечно, в папку Windows>StartUp. Заглянул в папку и – точно, ярлык удаленного приложения в этой папке остается после удаления программы, Windows Mobile не удаляет его оттуда по умолчанию.
Что можно убрать для получения свободной оперативной памяти?
Освободить немного памяти можно путем удаления в папке Windows файлов предиктивного ввода Т9 на языках, которые вы вряд ли когда-то будете использовать: итальянский, испанский, португальский, датский. Я оставил себе только немецкий Т9, так как владею этим языком, и по работе приходится его часто использовать; вы можете оставить любой, какой захотите.
Файлы предиктивного ввода занимают примерно от 30-200 килобайт, их 8 штук, общий занимаемый ими объем на моем коммуникаторе составляет 830 килобайт, что, как мне кажется, достаточно увесистый кусок нужной мне памяти.
Найти файлы предиктивного ввода можно так:
Открываем проводник, нажимаем стилусом на пустое место экрана программы проводника и удерживаем стилус в нажатом состоянии, в появившемся контекстном меню выбираем «отображение скрытых файлов».
Далее перемещаемся в папку Windows.
Теперь необходимо установить нужную сортировку файлов в папке. Сортируем их «по имени», опускаемся по списку до буквы «Т» и видим файлы предиктивного ввода.
Эмулятор Java-машины для запуска игр и приложений типа jad и jar с мобильных телефонов. На коммуникаторе данная возможность не актуальна, так как программ, специализированных под Windows Mobile, предостаточно, да и запускает приложения эта машина далеко не так, как им положено работать.
Находим и удаляем файлы: папка Windows (в режиме «отображать скрытые файлы») с расширением zip (их там два), удаляем их; если у вас установлена программа Resco Explorer, то по указанному пути увидим еще и файл unzipper — его удалять нельзя, получили 900 Килобайт.
Далее находим в папке Windows (в режиме «отображать скры-тые файлы») два файла с именем jmm. Их тоже удаляем и получаем еще 400 килобайт. После проделанных шагов идем: Windows>star
tmenu>programms и удаляем ярлык на Java-плагин.
Также я не использую сервис MMS сообщений.
В папке My documents>Templates находятся файлы, относящиеся к работе сервисной службы мультимедийных сообщений.
Различные шаблоны, картинки и прочие файлы настроек. Я их удалил, получив около 300 килобайт освобожденной памяти. Если вы пользуетесь mms, то, конечно, не стоит удалять «темплейты», в противном случае сервис мультимедийных сообщений не будет более работать на вашем коммуникаторе вплоть до хард ресета.
Также, оставшиеся службы MMS вы можете найти в папке Windows (в режиме «отображать скрытые файлы») по имени mm
sservice и mmstransfer суммарным объемом порядка 300 Килобайт, если не используете ммс, то их можно удалить. Еще?
Конечно, приличное место в оперативной памяти отнимают записанные в папку Windows> Rings мелодии вызова телефона. Их можно перенести, но не на карту памяти, к сожалению, потому что при выключенном аппарате карта памяти «просыпается» не всегда вовремя, и время от времени вы будете слышать «дефолтовый» звонок телефона.
Как нам это сделать?
Достаточно просто, к моему удивлению: методом редактирования ключа реестра устройства.
Открываем :
H
KCURRENTUSER> ControlPanel> SoundCategories> Ring, прописываем вместо Windows> Ring папку Storage> Ring и переносим из «виндоуса» папку с мелодиями в Storage. Делаем софт-ресет и проверяем: например, позвоните с городского номера на свой мобильный телефон. У меня было 6 мелодий, и установлены они на разные контакты, я таким образом приобрел лишний 1MB памяти.
Еще… В папке My documents также есть каталог My Pictures, в котором заботливые разработчики сложили примеры картинок, мелодий и прочего, на работоспособность вашего карманного помощника удаление этих картинок и мелодий никак не повлияет, зато прибавит памяти порядка 150 килобайт.
Windows> lengkbd Удалив раскладки клавиатуры Language Extender – все кроме русской и английской, вы можете получить около 500 килобайт освободившейся оперативной памяти.
А ведь многие из них занимают по 30 килобайт, а при условии, что у вас установлено достаточно программного обеспечения? Вот и я задумался… Сколько себя помню, я никогда не пользовался файлами справки на КПК, но, если файл был важный и нужный, я его находил и копировал на карту памяти.
Вот и теперь я снова включаю Проводник, снова указывая «отображать все файлы», открываю заветную папку «Виндов»… Медленно и методично листаю содержимое этой глобальной папки…
Нахожу и удаляю все файлы типа *.*htm, маленькие или нужные оставляю или переношу на Storage Card, остальное безжалостно удаляю.
Огляделся, присмотрелся и заметил, что получил еще почти 350 килобайт.
Точно последнее…
А знаете ли вы, что, когда вы устанавливаете программу или игру через «актив синк», ваш Windows Mobile копирует файл-драйвер этой самой программы вам в оперативную память???
Загляните в папку по этому пути (конечно же, предварительно укажите Проводнику, чтобы не скрывал от вас «сермяжную правду» о спрятавшихся файлах):
Windows> AppMgr, посмотрите, что у вас там находится?
(Тонкостей наличия этих файлов я, к сожалению, не знаю, может оказаться так, что в вашем случае наличие их окажется важным, но за два года использования КПК и прочих устройств на основе операционной системы Windows Mobile мне никогда не удавалось заметить негативные последствия удаления этих драйверов).
Итого: в зависимости от количества установленного программного обеспечения объем памяти, которую вы можете высвободить под свои нужды, варьируется от 2 Мегабайт до 6,5 Мегабайт. Согласитесь, при общем объеме той оперативной памяти, которая у вас есть в наличии, это достаточно много. Помните, перед тем как вы что-либо предпримете, очищая файловую систему, обязательно предварительно сделайте Back UP.
Удачи Вам.




Обзор КПК

Обзор HP IPAQ HX6510/6515, или всего понемножку



текст: LSQ


А что же было до?
Прежде чем начать описывать саму модель, неплохо было бы вернуться немного в прошлое и посмотреть, как развивалась линейка коммуникаторов от Hewlett-Packard. Учитывая то, что данная фирма на этом участке рынка занимает очень малую долю, то глубоко вдаваться в обзоры и описания предшественников 65хх серии мы не будем.
Первый свой коммуникатор HP выпустила еще в линейке Jornada, но, откровенно говоря, большим успехом он не пользовался, как в принципе и его преемник, выпущенный уже заметно позже – 6340 (серия 63хх). Многие считали его самым провальным творением именитой фирмы, ведь практически ни по каким критериям он не мог конкурировать со своими современниками, вроде i-mate jam или PDA2k. Стандартные заказчики HTC (i-mate, qtek, O2, t-mobile) на голову превосходили своего конкурента. Наверное, было бы логично забросить эту неудавшуюся затею протиснуться на рынок коммуникаторов, но не могла такая фирма, как НР, просто так взять и уйти, оставив поклонников этой торговой марки со своими мечтами и надеждами по поводу разработки достойного КПК с GSM/GPRS-модулем. И вот (так как для нас актуальный рынок – российский) полгода назад на прилавках российских дистрибьюторов появился-таки для кого-то долгожданный, для кого-то не очень, очередной коммуникатор, на этот раз 65хх серии! Продаваться он начал как раз вовремя, чтобы конкурировать с новым модельным рядом qtek и компании! А вот сможет ли он конкурировать с более именитыми соперниками, нам и предстоит выяснить!
Актуальность модели 10/10

Конкурентоспособность
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Итак, разобравшись с предпосылками для создания этого КПК (или лучше сказать телефона – ну, об этом чуть позже, пока что будем называть и так, и так), переходим к общему описанию данной модели.
Не вдаваясь в подробности, смотря только на описание машинки, можно понять, что создавался 65хх явно как коммуникатор бизнес-класса. Полноценная аппаратная qwerty клавиатура придает КПК солидность аналогично Palm Treo. Вообще сразу заметим, что дизайн Palm и НР очень схож, но неправильно было бы подумать, что НР создавала пародию на Treo, скорее она просто позаимствовала у конкурента удачный дизайн и формы корпуса (как, скажем, Dell, создавая новую линейку х50, позаимствовала дизайн у той же НР). Но если для палма квадратный экран, который является издержкой наличия клавиатуры, будет нормой, то для КПК это явно необычно, при том, что разрешение у него даже не 320 на 320, как у Тreo, а 240 на 240 пикселей, что, опять же, согласно общему мнению, ни в какие рамки не лезет. Но ведь в НР не дураки работают! И если уж техники решили сделать нестандартный квадратный экран, из-за которого желающих купить данную модель явно поубавится, то должно быть что-то, что хотя бы для узкого круга пользователей будет куда критичней экрана. И ведь это что-то есть! Мало того, что 65хх – первый коммуникатор с двумя слотами расширения (SD-MMS и mini-SD), так в коммуникатор помимо встроенного GSM/GPRS-модуля (кстати, имеется поддержка EDGE) встроен так же и модуль GPS-навигации! Продолжая удивлять покупателя, НР не делает ни единой внешней антенны у устройства (ни для какой внешней связи), оставляя уровень сигнала и его прием на очень даже достойном уровне! Из минусов же заметим нехватку WiFi, но мало того, что, будь у 65хх встроенный модуль WiFi, это конкретно увеличило бы размеры, а также и без того немалую цену, так это окончательно бы усугубило тот факт, что в телефоне довольно слабая батарея, так что с какой-то стороны это правильное решение – не впихивать в этот мегакомбайн еще один беспроводной интерфейс. Встроенная камера 1.3 mpx, конечно, не сравнится с камерой, скажем в qtec s200 (2.0 mpx), но все-таки сгодится для повседневной жизни. Плюс ее в том, что в данной модели помимо вспышки светодиод может также использоваться как «фонарик» (гореть постоянно), что улучшает, хоть и не намного, ночные снимки.
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Так что на этот раз i-mate и иже с ними действительно придется постараться, чтобы конкурировать с НР, ведь в этом коммуникаторе НР решила показать все, на что способна!
Технологии 9/10

Первый взгляд
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Коробка – уже глядя на нее можно понять, что аппарат явно создан не для игр, а для бизнеса, работы. Солидная, небольшая, ничем не выделяющаяся упаковка скрывает в себе сам аппарат, пластиковый чехол на пояс (на любителя, мне показался жутко неудобным, потому не считаю нужным вообще его затрагивать), зарядку, кредл, штатную гарнитуру (а вот этот элемент выполнен очень удачно: гарнитура способна громко и качественно передавать все звуки с КПК как во время разговора, так и во время прослушивания музыки), защитную крышку на экран (тоже очень полезная вещь), диск с русификатором и наклейку на клавиатуру (ну и, конечно же, родные документы, инструкцию, руководство пользователя и т.д.). В общем, комплектация средненькая, как и у всех последних моделей НР. Также в коробке можно найти стандартные для всех ipaq устройств «бонус ваучеры», которые на сайте НР можно обменять на определенный софт (по стоимости в этих самых ваучерах). В принципе, можно было бы и не говорить об этом, если бы не один очень интересный момент. На том же сайте производителя есть хороший раздел, где представлен софт, совместимый с данной моделью. Вообще видно, что на этот раз НР действительно решила показать себя во всей красе, в том числе и в сфере обслуживания и предоставления информации. Cкорее всего, причиной тому стало понимание менеджеров компании, что потенциальные покупатели дан­ной модели — вполне серьезные и состоятельные люди. Продолжая разговор о сервисе, нельзя не добавить, что владельцам 65хх позволено бесплатно скачать одну (по выбору) карту для навигации. Ну и, в конце концов, надо добавить, что аппарат выпускается в двух вариантах: с камерой и без нее (для корпоративных заказчиков или просто для тех, кто не хочет переплачивать за, по их мнению, ненужный аксессуар).
Комплектация 7/10
Сервис НР 10/10

Что есть…что? Нет! Где?!
Приступим к описанию эргономичности устройства. Первое, что бросается в глаза – корпус. Он сделан в двух цветах: спереди светло-серый, сзади темно-серый – что, в общем, выглядит довольно неплохо. Причем в отличие от того же e-ten m500/600 его конструкцию никак нельзя назвать «дешевкой» – очень даже крепкий корпус, люфта частей нет (даже кнопки на клавиатуре и джойстик не болтаются в своих пазах, что не может не радовать). Все детали качественно продуманы и плотно прилегают друг к другу, хотя иллюзия незащищенности и хрупкости все же появляется, когда берешь телефон в руку, но после (не дай бог, конечно) удара или падения-другого это неприятное ощущение улетучивается.
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Далее рассмотрим левый торец (ничего особенного, просто захотелось начать с левого). Вверху расположен ползунок изменения громкости (который идеально подходит в качестве "колеса прокрутки" для чтения книг). Сразу под ним идет следующий элемент – кнопка включения фотокамеры (но, как и любой другой кнопке, этой можно назначить свое действие). Ну, и снизу расположен ИК-порт, больше слева ничего нет, поворачиваем КПК на 180 градусов и рассматриваем правый борт. Тут у нас 2 разъема под карты памяти (хотя мини-SD в России еще очень дороги, но все равно 2 разъема – это очень большой плюс, расширяющий и без того богатые коммуникационные возможности устройства). Сверху мы находим только отверстие для стилуса (как бы ненадежно ни выглядело оно, стилус сидит крепко, вероятность потери очень и очень мала). На нижнем торце: вход для зарядки, отверстие для рестарта КПК, 2,5 мм аудиовыход и микрофон (для разговора по телефону и записи на диктофон). Сзади ? устройства занимает крышка батарейного отсека (разъем под симкарту расположен рядом с батареей, но, чтобы симка не отходила, не вытащив батарею, симкарту тоже достать нельзя). Сразу над крышкой (для 65х5) располагаются в ряд: а) светодиод (вспышка, она же фонарик), б) объектив встроенной цифровой фотокамеры 1,3 мегапикселя и в) зеркальце, чтобы фотографировать себя. У 65х0 на этом месте нет ничего. Справа от камеры находится основной динамик устройства. Также сзади, на самом верху, расположены два отверстия для крепления в стандартном чехле и между ними отверстие для подключения внешней антенны. Ну и, наконец, спереди устройство выглядит так (снизу вверх): а) клавиатура, б) аппаратные кнопки и джойстик, в) экран, г) (в ряд) эмблема НР, динамик, 2 светодиода (показывают: заряд/разряд, работу беспроводных видов связи, процесс зарядки, напоминания), кнопка выключения.
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В общем, «что бы кто ни говорил» по поводу сходства дизайна НР и Palm, но все-таки первый выглядит куда более впечатляюще, и уж пусть поклонники Treo не судят меня строго! Правда нужно отметить, что размеры коммуникатора никак нельзя назвать скромными, как и его вес, но, к слову сказать, в руке он сидит удобно, а работа с ним – просто сказка! Довольно удачное решение – защитная крышка, которая закрывает только экран, оставляя клавиатуру открытой. А большинство операций можно произвести именно с нее, не доставая стилуса, экран при этом остается защищенным от случайных нажатий, загрязнения и т.д.
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Эргономика, дизайн 10/10
Удобство использования 10/10
Прочность конструкции 10/10

Внутренности, или «с чем его едят»
В отличие от своих конкурентов НР решила поставить на новый коммуникатор не слабенький (для увеличения времени автономной работы) процессор от Samsung (как поступил e-ten) или Texas Instruments (i-mate, qtek и т.д.), а современный Intel PXA 270 с тактовой частотой 312 МГц с возможностью разгона до 520 (причем увеличение скорости работы явно заметно; при попытке разогнать машинку до 624 МГц она сразу виснет). Это довольно оригинальное решение, ведь, с одной стороны, невысокая начальная скорость все же экономит батарею, а с другой, если вам нужно быстродействие больше, чем долгая работа, то 65хх вполне обеспечит вам его! Хотя оно на самом деле и не очень-то нужно, тормозов замечено не было, разве что только при работе с векторными картами для GPS (но, насколько мне известно, эта участь постигла вообще все КПК). Единственное, что портит картину, как я уже говорил – экран, а точнее его расширение. К качеству изображения претензий нет никаких: яркая подсветка, хорошая цветопередача (практически под любым углом просмотра). Но более 70% всех приложений для КПК на 65хх не запустятся, или же запустятся, но часть их не будет видна, что тоже не есть хорошо (скажем, в некоторых игрушках не видно меню, ну как так?!) С офисными приложениями проще, во многих программах используется не вся область экрана, поэтому приложение «сжимается» до разрешения 240 на 240 пикселей.
Ну да ладно, мы уже начали уходить от темы, пора вернуться к описанию внутренней аппаратной части. Непонятный ход НР – батарея. Li-Ion 1200 для коммуникатора, да еще и с такой начинкой – очень и очень мало, в этом 65хх уступает абсолютно всем своим конкурентам. При средней работе (10-20 мин разговора, час-полтора Интернета и немного работы или игры в режиме КПК) аппарат продержится день, не больше, а иногда и меньше, опять же, все зависит от использования. Опционально доступна батарея Li-Ion 1800, но за нее придется отдельно заплатить, да и даже с ней НР все равно будет уступать по времени автономной работы другим коммуникаторам этого ценового уровня.
Операционная система вопреки всему стоит WM2003, но не исключено, что в скором времени появится апдейт до WM2005, ведь НР уже заявила о разработке моделей 67хх серии на wm 5.0, которых отличает от 65хх только наличие WiFi (вместо слота SD) и увеличенный объем RОМ-памяти.
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Пора поподробнее остановиться на коммуникации. По поводу GSM сказать, собственно говоря, нечего: качество приема сигнала примерно такое же, как и у всех коммуникаторов, чуть лучше может быть продумана «разговорная» часть – ты слышишь хорошо (громко и четко), тебя так же, но до обычного сотового телефона, конечно, еще далековато. Качество работы с GPS поразило: ничем не хуже, чем у, скажем, Mitac 168, погрешности не более 30 метров. 65хх сразу же поймал 6 спутников, что вполне позволяет комфортно ориентироваться. Bluetooth установлен версии 1.2 – на данный момент это довольно неплохо, но учитывая то, что, скажем, у k-jam уже 2.0, то не исключено, что в скором времени 1.2 будет недостаточно. Драйвер для работы с Bluetooth НР установил такой же, как и у 4700, что в принципе правильно, на данный момент это один из самых функциональных и удобных драйверов. ИК-порт способен работать на довольно дальние расстояния, но этого все равно недостаточно, чтобы использовать 65хх как пульт ДУ домашней техникой, да и его расположение (сбоку, снизу) не позволит сделать это.
Батарея 5/10
Производительность 9/10
Коммуникационные возможности* 10/10

ПО (коротко и ясно)
Ну, рассказывать про недостатки экрана наверное хватит, хотя понятно, что компенсировать это довольно сложно, в любом случае свою лепту этот нюанс в рейтинг машинки внес. В остальном же работать с программами (которые пойдут) очень даже удобно, клавиатура говорит свое слово, позволяя выполнять только с ее помощью множество основных функций. Один из главных плюсов клавиатуры – возможность набора номера с кнопок, да и в различного рода приложениях на клавиатуру можно назначать разные действия. Так же она позволяет полноценно и быстро работать с Интернетом (чаты, форумы, поисковики и т.д.). Кнопки довольно удачной (круглой) формы при нажатии дают четкий отклик, мала вероятность опечатки. Единственная проблема клавиатуры – для русского языка все же мало символов, и, чтобы поставить знак препинания, надо переключать раскладку, но к этому быстро привыкаешь.
Мультимедийные же возможности не то что скупы, но на экране 240 на 240 нельзя комфортно работать с изображением и видео, хотя, конечно, все основные функции поддерживаются, и НР явно постаралась сделать их наиболее удобоваримыми. Приятно удивило, что при стандартной скорости процессора я смог без тормозов и прерываний просмотреть видеоролик с максимальным качеством видео и звука, с приличным битрейтом и разрешением 640 на 480. Интересный момент – просмотр видео на квадратном экране. При проигрывании ролика КПК не поворачивает его по высоте экрана (что тут неуместно и бесполезно), а оставляет в такой же портретной ориентации, оставляя сверху и снизу черные полосы (это выглядит аналогично просмотру DVD на экране большого компьютера). Качество изображения сносное, но не сравнимо, конечно, с мультимедийными наладонниками от НР, как, например, 3715 (но он и в названии имеет гордую приписку «Media companion», в отличие от «Mobile messenger» у 65хх). Также в 65хх установлен шикарный динамик, ничем не уступающий, скажем, тому же 4700 – это, конечно же, большой плюс по сравнению с соперниками, так как громкий динамик позволяет слышать звонок, даже если телефон у вас во внутреннем кармане. В принципе, это с лихвой компенсирует слабость вибрации у данной модели.
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В остальном же 65хх – обычный коммуникатор, такой же, как все, не хороший, не плохой – средний.
Работа с приложениями 7/10
Мультимедийные возможности 7/10

ИТОГО:
Что же мы имеем? Перед нами коммуникатор бизнес-класса, направленный явно на определенную целевую аудиторию. НР явно знала, что хотела сделать, и это у нее, можно сказать, получилось. Хотя в России данный коммуникатор и не пользуется особой популярностью, но машинка явно достойная, способная конкурировать с любыми моделями своей ценовой категории. А цена этого чуда в России составляет на данный момент примерно 670$, падение цены возможно, но маловероятно, потому что машинка явно опережает по многим показателям свое время и грамотно сочетает в себе все основные функции (телефон, КПК, навигатор). Аналогов по функциональности на данный момент нет. Но, как и у всех устройств, у 65хх свои минусы, а именно: батарея и экран, так что подойдет он далеко не каждому. Но если вы все-таки думаете, что он удовлетворяет вашим требованиям, вы не пожалеете.
Технологии 9/10
Актуальность модели 10/10
Комплектация 7/10
Эргономика, дизайн 10/10
Работа с приложениями 7/10
Производительность 9/10
Сервис НР 10/10
Удобство использования 10/10
Прочность конструкции 10/10
Особенности модели 8/10
Мультимедийные возможности 7/10
Батарея 5/10
Коммуникационные возможности* 10/10
(*только для коммуникаторов)

НР hx6115
Qtek 9000
Qtek 9100
ОС – WM 2003
Экран – TFT 240/240
Процессор – Intel PXA 270 312 MHz
Память – 64/64
Разъемы – SD/MMC + miniSD
Беспроводная связь – GSM/GPRS + GPS + Bluetooth 1.2 + IrDA
Камера – 1,3
Дополнительно – аппаратная клавиатура
Размеры – 118x71x21 мм
Вес – 175г
Батарея – Li-Ion 1200
Цена – 650$
ОС – WM 2005
Экран – TFT 640/480
Процессор – Intel PXA 272 520MHz
Память – 64/128
Разъемы – SD
Беспроводная связь – GSM/GPRS + Bluetooth 1.2 + IrDA + WiFi
Камера – 1,3 + VGA
Дополнительно – аппаратная клавиатура + мини USB
Размеры – 127x81x25 мм
Вес – 285г
Батарея – Li-Ion 1620
Цена – 1000$
ОС – WM 2005
Экран – TFT 320/240
Процессор – Texas Instruments OMAP 850 200MHz
Память – 64/128
Разъемы – miniSD
Беспроводная связь – GSM/GPRS + Bluetooth 2.0 + IrDA + WiFi
Камера – 1,3
Дополнительно – аппаратная клавиатура
Размеры – 108x58x24 мм
Вес – 150г
Батарея – Li-Ion 1200
Цена – 650$
Итоговая оценка НР hx6515 – 8,6/10
Основные конкуренты: Qtek 9100, Qtec 9000




Обзор программ



POCKETGPS MOSCOW PRO



текст: Didex (Арсен Симонян)


Для жителей столицы выпускается навигационная программа под названием «PocketGPS Moscow Pro». На сегодняшний день существует несколько вариантов программы для разных типов КПК, в том числе: VGA (640х480), QVGA (320х240) и для нестандартных квадратных экранов.
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Интерфейс программы достаточно красив, при желании его можно настроить, учитывая свои предпочтения, а самое главное – программа на родном языке, который, впрочем, можно заменить на английский в настройках.
Разработчики программы – «Компания МакЦентр» – постоянно совершенствуют свой продукт, а на специальном 
форумеможно пообщаться с разработчиками, высказать свои пожелания или задать вопрос.
В чем особенность программы?
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PocketGPS Pro – это векторная карта, созданная фирмой «Геоцентр-Консалтинг». Она очень красиво выглядит, хорошо масштабируется и довольно быстро работает. В базе данных карты содержатся сведения о более чем 5000 улицах Москвы и ближнего Подмосковья, включая номера домов, данные о перекрёстках и развязках, станциях метро, АЗС и магазинах, а так же масса другой полезной информации. Благодаря постоянной работе картографов, карта регулярно обновляется, хотя и не слишком часто.
Подключив GPS-приёмник, вы увидите на карте то место, в котором находитесь в данный момент, с достаточно высокой точностью.
Как только вы введете адрес, программа найдёт его и покажет вам, где он находится на карте. Функция «Поиск» поможет найти улицу или отдельный дом, реку и озёро, ближайшую аптеку, автосервис или заправочную станцию. Если же вы хотите получить информацию о видимом объекте на карте, то достаточно указать (тапнуть) его на экране компьютера – появится подробная информация о нем.
База данных программы включает огромное количество объектов, таких как дома, улицы, районы и с высокой точностью покрывает Москву и несколько городов Подмосковья. Дополнительно в базу данных объектов инфраструктуры разработчиками включено более 20 тысяч полезных записей.
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Прокладка автомобильных маршрутов – одна из основных функций программы. Маршрут может быть проложен через несколько путевых точек. Таким образом, можно запланировать поездку в конечную точку через промежуточные, если вам необходимо по дороге заехать куда-то еще. После создания маршрута, его можно сохранить для дальнейшего многократного использования, чтобы не создавать повторно, а если из конечной точки предстоит обратная поездка, достаточно выбрать опцию «маршрут назад».
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Также маршрут можно проложить двумя способами: по кратчайшему пути или по минимальному времени. Во втором случае программа учитывает предполагаемое время движения по маршруту и по возможности проложит маршрут по крупной магистрали, что может привести к тому, что придется постоять в пробке.
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В режиме движения, программа как штурман поведет вас по маршруту, предупреждая голосом о поворотах, показывая их стрелками на экране в левом верхнем углу карты.
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Если вы удалились от предложенного программой маршрута или сделали это сознательно, например, при неожиданном препятствии на дороге, программа проложит новый, с учетом вашего текущего положения. На протяжении маршрута можно оставлять свои «закладки».
Закладка может быть текстовой или звуковой. Таким образом, проезжая рядом с оставленной закладкой, вы сможете услышать или прочитать оставленную подсказку. В случае, если по каким-либо причинам у вас нет желания проезжать по какой-то улице или на ней ведутся временные дорожные работы, можно поставить «запрет» на проезд – это будет учтено при прокладке нового маршрута.
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Еще одна особенность программы – учет пробок при прокладке маршрута. На карте пробки отображаются в виде стрелок разного цвета и интенсивности и учитываются при прокладке маршрута. Информация о пробках предоставляется компанией «СМИлинк» и обновляется каждые несколько минут. Для пользования этой услугой необходимо стать абонентом «СМИлинк» и через GPRS подключить к КПК мобильный телефон или специальный приёмник для получения данных о текущем положении на дорогах.
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Не менее интересной особенностью программы является справка по правилам дорожного движения.
Из личного опыта
PocketGPS Pro отлично определяет местоположение автомобиля на дороге в городе и очень удобна в управлении на ходу кнопками КПК, хотя этого делать и не стоит. Есть у этой карты и недостатки – она порой странно прокладывает маршруты и предпочитает проехать через МКАД, Третье Транспортное или Садовое кольца. Закоулки и проезды "дворами" ей не известны. Поэтому часто можно получить нерациональные маршруты, которые в реальности могли бы быть в разы короче и быстрее.
При движении за городом бывают ситуации, когда машина на карте отображается вне дороги, например, в двухстах метрах правее или левее по полю или в лесу. В городе «дама с приятным голосом», предупреждающая о поворотах, иногда невнимательно следит за дорогой, сообщая о предстоящем повороте, который, по ее мнению должен быть через 160 метров, в тот момент, когда автомобиль уже находится непосредственно перед ним. Впрочем, это поправимо и легко исправляется в настройках. Еще бывают ситуации, когда программа пытается проложить маршрут по дороге, на которой уже поменялось направление движения, но здесь уже ничего не попишешь – остается только поставить запрет на проезд и искать пути объезда.
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Все эти недостатки носят временный характер. Купив программу около двух лет назад, я наблюдаю за тем, что разработчики прислушиваются к мнению пользователей и исправляют все найденные недочеты, что безусловно радует.
В целом, программа нередко меня выручала, даже когда я был в неизвестной части города без автомобиля. Найти с помощью программы какой-либо объект, зная его адрес, не составляет никакого труда в отличие от попыток выяснить это у прохожих, нередко являющихся гостями столицы или плохо ориентирующимися в собственном районе.
Аппаратные требования:
Требования программы к оперативной памяти КПК: оптимальный размер свободной program memory – 22 Мбайта, минимальный – 12-15 Мбайт;
GPS-приёмник: встроенный или внешний, протокол NMEA 0183. Для внешнего: подключение по последовательному (Serial) порту или через Serial-сервис Bluetooth, через Compact Flash и SDIO (при наличии драйверов производителя);
Трафик: приём информации о пробках через TCP/IP (в т.ч. GPRS) либо с помощью пейджингового приёмника «СМИлинк УПИ» (только при подписке на услугу "СМИлинк – свободные дороги" и при наличии необходимого оборудования);
Для тестирования и изучения возможностей программы, предоставляется возможность скачать демонстрационную версию программы (
http://www.pocketgps.ru/products/demo.shtml).
Официальный сайт программы: 
www.pocketgps.ru

PocketGPS Pro третьего поколения
На прошедшей недавно выставке «GEOFORM+» на стенде компании «Tele Atlas» был продемонстрирован бета-прототип третьего поколения навигационной системы PocketGPS Pro. От описанной версии программы «PocketGPS Pro 2», третья версия отличается не только новой карт-основой, но и существенно расширенным списком пользовательских характеристик.
В последней версии появился режим почти трёхмерной навигации, когда взгляд словно парит над дорогой, уходящей в перспективу у горизонта. В PocketGPS Pro реализован интеллектуальный режим проективной отрисовки (2,5D), разгружающий карту для взгляда и динамически расставляющий подписи объектов.
Еще одно новшество – многоуровневая коррекция GPS-приёмника для более точных подсказок и выбора маршрута. Подсказки приблизятся к "евростандарту" – улучшится их качество и актуальность. Пользователь сможет выбрать вариант озвучивания из мужских и женских голосов.
Появится возможность устанавливать вручную не только запреты проезда, но и пробки с указанием их напряжённости и периодов актуальности. Пользовательский интерфейс будет адаптирован для управления пальцем без использования стилуса и упрощён, особенно в той части, с которой водителю приходится работать в движении.
В PocketGPS Pro 3 используется навигационная карта Tele Atlas MultiNet, адаптированная к российской системе расположения и адресации улиц, кварталов и домов. Дома отображаются полигонами и имеют точные адреса с корпусами, строениями и т.п. Новая карт-основа позволила реализовать быструю прокладку маршрутов для разных видов транспорта, вплоть до велосипедов, а также для пешеходов. Зона покрытия PocketGPS Pro 3.0 расширится на Северо-Западный регион, а также на некоторые другие регионы России и ближнего зарубежья. При этом пользователь сможет "докупать" карты регионов по мере необходимости. После загрузки в программу соседние регионы будут связаны в единую маршрутную сеть.
Точные сроки выхода коммерческого релиза PocketGPS Pro 3.0 разработчики пока не сообщают – по слухам, это вопрос нескольких месяцев.
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При написании статьи использованы материалы сайтов:
pocketgps.ru
hpc.ru

Обзор музыкальных плееров



текст: SithMaul


Эта статья написана для того, чтобы вам было удобнее выбрать себе музыкальный плеер, и я окажу вам помощь в выборе.

Windows Media Player
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Совершенно обычный и стандартный (предустановленный) плеер с абсолютным минимумом возможностей. Достаточно хорошо воспроизводит музыку, но настроек катастрофически не хватает. Аккумулятор сажает, как и любое другое приложение, но не очень сильно, по сравнению с подобными программами. Имеется настройка кнопок, среди которых для меня основными являются Вкл\Выкл экрана, регулировка звука и выбор трека.
Плеер умеет сканировать карту памяти при старте, но не показывает теги в плейлисте (отсюда быстрое сканирование и малое энергопотребление).
Из минусов: когда выскакивает информация о разряде батареи – включается экран, аккумулятор начинает садиться еще быстрее.
Из самых основных плюсов обращу ваше внимание на наличие "предусилителя" (от preamp – preamplifier).
Поддерживает: wmf, mp3, wma.

PocketMusic
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Очень приятный дизайн для VGA устройств. Можно устанавливать скины от Winamp 2.x. Огромный функционал, поддержка преампа, сканирование карты памяти, множество звуковых настроек. В общем, всё по максимуму. 
Оченьхороший звук. Единственное, на что жаловались пользователи – он очень быстро сажает аккумулятор. Так было, пока не стали появляться более свежие версии.
В версии 3.7, с которой я начал активно использовать плеер, есть отключение ненужных эффектов – плеер на моем LOOX держится до 12 часов. Я очень удивился, когда, проснувшись в обед и проспав эдак часов 11, увидел, что заряд батареи составляет 7%. Плеер приятно удивил еще и тем, что имеется горизонтальный режим и удобные большие кнопки, с помощью которых плеером можно спокойно управлять и без стилуса.
Поддерживает: MP1, MP2, MP3, OGG, WMA, WAV, AA, FLC, M3U, ASF, ASX, PLS, WSZ, WAL.

GSPlayer
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Бесплатный, простенький, с очень простым дизайном, много ресурсов не требует, есть преамп с довольно неудобной регулировкой, который оказался в настройках программы. Звук на высшем уровне, поддерживает простенькие скины. Также имеется поддержка VGA экранов, но пока только в доработке и уже не автором.
Из минусов: прекращена разработка, иначе их бы не было; дизайн совсем простой, и кнопки мелковаты.
Из плюсов: огромное количество звуковых настроек, но всё же меньше, чем у PocketMusic.
Редактор плэйлиста, на первый взгляд, может показаться неудобным из-за того, что нет выбора папки с подкаталогами. Для этого предусмотрена функция "File – Find File…"
Поддерживает: mp3, ogg, wav и midi (при установке плагина).

Lyrics Magic
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Полный аналог GSPlayer'a, добавлена только поддержка слов песен. Lyrics magic – развитие плеера gsplayer, т.к. последний относится к классу ОpenSource (свободно распространяемый код программы), но в отличие от своего родоначальника он уже платный.
Поддерживает: Mp3, Rmp, Mp2, Mpa, Ogg, Wav.

Resco Audio Recorder
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Этот плеер сочетает в себе одновременно функции диктофона,записывающего в разные форматы и воспроизведение мр3. Есть звуковой редактор с возможностями вставки, объединения, экспорта, а также плэйлист и сканирование карты памяти. Больше полезностей в нем не нашлось. Случайный режим воспроизведения плэйлиста довольно неудобный – файлы в списке меняются местами. Звук хуже, чем у GSPlayer'a.
Поддерживает: WAV, MP3, OGG Vorbis, Speex, RAF.

40floor mp3 (40mp3)
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Бесплатный, достаточно маленький и быстрый плеер. Поддерживает мр3, обладает высококачественным звуком. Имеет продвинутый эквалайзер с огромным количеством параметров настройки. Умеет сканировать каталоги и подкаталоги. При сканировании выводит все музыкальные файлы в плейлист. Единственное, что отпугивает – неудобное управление.
Поддерживает: mp3.

VITO SoundExplorer

[image: ]

Перед вами отличный комбайн от российского производителя. Данный продукт обладает феноменальным набором. Если вы знаете такую вещь, как Resco Recorder, то этот продукт намного выше Реско по возможностям и удобству. Обладает отличным звуком и очень удобной навигацией. Трехточечный параметрический эквалайзер, замедленная скорость воспроизведения, поддержка басов, запись звука в различных форматах и многое другое – все это включено в программу компании VITO.
При этом позволяет одновременно слушать диктофонную аудиозапись и печатать текст в редакторе! Незаменимая программа для студента или бизнесмена. 
VITO SoundExplorer –лучшая программа в своем роде!
Поддерживает: wav, mp3, ogg, wma, M3U.

pPod
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Плеер – визуальный аналог iPod. Минимум функций – максимум качества. Выбираем папку – слушаем музыку. Достаточно мягкий и приятный звук. Своеобразная навигация, с помощью которой плеером удобно управлять даже одной рукой. Кроме того, обладает маленьким размером.
Поддерживает: мр3.

Conduits Pocket Player
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Приятный плеер с 10-ти полосным эквалайзером. Начиная с последних версий, стали доступны музыкальные плагины. Поддержка VGA скинов, большие кнопки управления, достаточно удобный плэйлист. Количество настроек идет наравне с PocketMusic. Единственное, что удручает – неестественный звук по сравнению с его аналогом. Редактор плэйлиста аналогичен его главному конкуренту, есть сканирование каталогов и подкаталогов.
Поддерживает: mp3, WMA, Ogg.

Crystal MP3 player
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Плеер на экран Today. Поддерживает скины, имеет минимум настроек. В целом, посвящается любителям минимализма. Кроме всего прочего, данный плеер имеет достаточно удобный редактор плэйлистов.
Из минусов – неудобная регулировка звука вращением маленького колесика на экране.
Поддерживает: mp3.

MortPlayer
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Бесплатный. Первый раз, когда я запустил этот плеер, дизайн очень напугал – не смог в нем разобраться и перестал его использовать, хотя назвать это пользованием было невозможно. Потом просто ради интереса прочитал справку и выяснил, что плеер использует систему звука от GSPlayer и очень заинтересовался. В общем, потихоньку стал в нем разбираться. Оказалось, что настроек максимальное количество, аккумулятор сажает меньше всех, поддерживает всё, что душа только пожелает. Множество видов shuffle и repeat режимов. Использую его и по сей момент одновременно с PocketMusic.
Поддерживает разнообразные скины. Еще одной оригинальной функцией плеера является наличие не только простого плэйлиста, но и еще второго – так называемого CD-changer, где лист формируется из папок на карточке. Очень удобно.
Поддержка: MP2, MP3, Ogg Vorbis и WAV.

iMusic
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Плеер с многочисленным количеством настроек и поддержкой скинов, 10-полосным эквалайзером, преампом и достаточно хорошим звуком.
Из минусов: притормаживает на VGA экране, может и на других, опробовать не успел – сломал старый LOOX.
Поддерживает: MP1, MP2, MP3, ogg, wma, wav.

TodayPlayer
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Бесплатный маленький плеер для Today. На первый взгляд очень простенький, хотя… так и есть!
Аккумулятор сажает слабо. В настройках и функциях просто гигант. Поддерживает скины. Есть эквалайзер с пресетами и множество звуковых настроек. Если вам понравился 
Crystal
MP3
player, то этот понравится тем более, да и места на рабочем столе он практически не занимает.
НО! Может привести к Hard Reset на VGA КПК!
Поддержка: MP3, OGG, WAV.

WinamPAQ
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Бесплатный полный аналог классического WinAmp, только капризный. Звук среднего качества и множество недоработок. Причина всему этому – приостановка проекта. А вообще достаточно хороший плеер. Множество настроек, редактор плейлиста, управление и прочие функции максимально приближены к старшему брату.
Поддерживает скины от WinAMP для ПК.
Поддерживает: mp3, wma, ogg.

TCPMP (BetaPayer)
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Самый быстрый плеер, отличный звук, огромное количество настроек и, ко всему прочему, воспроизводит видео, что вообще-то является его основным предназначением. 
Это лучший видеоплеер, с поддержкой огромного количества форматов: – AVI, DivX, XviD, MPEG4-SP, MPEG1, M-JPEG, Windows Media Video, Matroska, MP4, Ogg Media, ASF, Mpeg 1 LayerIII; AAC, Ogg Vorbis, Musepack, Windows Media Audio, AC-3, AMR, Adpcm, uLaw.
Огромный плюс можно поставить еще и за то, что это единственный плеер в природе, поддерживающий формат ACC!
И при всём этом 
БЕСПЛАТНЫЙ!
В общем, пользуемся, выбираем…


Обзор phoneAlarm

Друг коммуникатора, ваш помощник!



текст: КоТ


Неужели вы никогда не жалели о том, что вовремя не посмотрели на экран коммуникатора и не увидели пропущенного звонка или давно уже присланной SMS-ки? Неужели вы никогда не пропускали важные звонки на улице или в машине из-за того, что забыли переключить профиль звонка? Неужели вам не надоедает держать коммуникатор у уха, дожидаясь ответа вашего абонента, которого и вовсе может не быть дома?
Этих и многих других неприятностей и неудобств поможет вам избежать отличная программа 
phoneAlarmот 
pocketMax.
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PhoneAlarm (далее по тексту pA) – это мощная программа, которая держит под контролем и управляет предупреждениями системы, связанными в основном с GSM модулем коммуникатора. Программа позволяет задавать не только свой звук на каждый тип предупреждения, но и его громкость, сигнализирует о пропущенных звонках, полученных SMS, MMS и e-mail, повторяет эти сигналы с определенной частотой заданное количество раз.
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Все вышеназванное и многое другое настраивается для каждого из 7-ми профилей, которые могут переключаться в ручном режиме (тапом по иконке профиля в плагине), по заданному времени, при подключении к ActiveSync, при подключении к источнику питания, по данным вашего PIM (при задании режима Занят (Buzy), при внесении встреч и других событий) и даже по данным локации сот.
Если семь профилей это слишком для вас, то вы можете скрыть ненужные через иконку, изображающую ручку с бумагой. Иконка с двумя зелеными стрелками экспортирует/импортирует/копирует настройки программы. Вам необходима помощь – иконка со знаком вопроса, и – вы в Help.
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Профили управляют не только GSM модулем: включение/выключение радиосигнала, циклическое вкл/выкл (для коммуникаторов с двумя SIM-картами) – но и Bluetooth c WLAN (поддерживается не только Microsoft, но и Widcomm/Broadcomm stack). При смене профиля вы можете задать запуск определенной программы, можете сменить ориентацию экрана, можете автоматически переадресовать звонки и SMS:
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Программа состоит, собственно, из today плагина, который обладает огромным количеством скинов (архив на сайте разработчика). Вы сможете подобрать наиболее подходящий под тему вашего экрана, либо создать свой уникальный плагин с необходимым вам функционалом с помощью редактора скинов, который вы найдете на форуме поддержки. Плагин дает вам прямой доступ через иконки к почтовому ящику, SMS, MMS, списку пропущенных звонков, позволяет одним кликом установить GPRS соединение, включить Bluetooth, Wi-FI.
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Простая манипуляция с джойстиком (фокус джойстика на плагине рА и нажатие центральной клавиши) позволяет вам войти в список 10-ти последних используемых номеров (именно номеров, а не звонков, как в стандартной звонилке) и произвести вызов абонента. Выход же из приложения осуществляется через верхнюю строку в появившемся списке (Dialer).
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pА позволяет производить некоторые небольшие, но нужные твики системы (вкл/выкл уведомление об отсылке смс, уведомление о получении смс абонентом). Помимо этого, у вас появляется практически уникальная возможность установить вибросигнал на соединение с абонентом – больше нет необходимости держать коммуникатор у уха и слушать длинные гудки.
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А почти уникальная, потому что такая функция существует лишь в другой маленькой программке этого же разработчика, которая, правда, находится пока лишь в стадии release candidate, pocketMax Redial (автоматический дозвон при сигнале "занято", еще одно уникальное на данный момент приложение). Эта программка в дальнейшем должна получить интеграцию с рА.
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При необходимости можно получать звковое сообщение о слабом приеме, о низком уровне сигнала, настроить отзвук на нажатие и т.д. Программа позволяет настроить отключение всех звуковых сигналов одним кликом.
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Кроме всего прочего, рА позволяет вам держать руку на пульсе вашего счета за разговоры и скачиваемые объемы информации. Вы можете настроить биллинг и получать информацию, кликнув на иконку уровня сигнала.
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Программа даже учитывает возможность наличия бесплатных минут и «любимых номеров» с пониженной тарификацией.
Если установленный вами скин позволяет использовать бегущую строку (scroller), то в ней вы можете настроить отображение уровня сигнала, заряда батареи, имени оператора и вашего номера (важно для пользователей двух симок), общего и «по состоянию на сегодня» объема скачанных данных, номера соты или название группы сот.
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Давайте подробнее остановимся на возможности переключения профилей по данным локации сот. Эта опция очень интересна, так как дает возможность не заботиться о переключении профиля коммуникатора на более громкий при выходе из дома или с работы, программа сама это сделает, как только заметит, что считываемая сота не соответствует группе сот профиля «работа» или «дом», например.
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Для того чтобы начать настройку переключения профилей по локации, вы должны включить опцию Location Service в закладке Addon:
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Как только накопится достаточное количество информации о сотах…
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… вы можете приступать к собиранию их в группы по вашему месторасположению через кнопку Edit Groups, которую вы видите на верхнем скриншоте. В верхнем окошке вы пишете название группы (например, WORK, как на скриншоте) и добавляете к ней соты одну за другой, выделяя строку и нажимая на кнопку Add. Закончив, выходите, не забывая сохранить данные настройки (кнопка Save).
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Вы собрали соты в группу(ы). Теперь необходимо присвоить им профиль. Привязать профили к группам можно в закладке Profiles. Необходимо нажать на круглую золотую иконку в верхней части экрана.
Вы попадаете в окно, где можете задать смену профиля по времени и дням недели. Здесь все просто: вы выбираете профиль в окошке, отмечаете дни недели и выставляете время, в которое смена профиля должна произойти.
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Нажатие на квадратную иконку, похожую на календарь, увлекает вас еще дальше – в следующее окно. Здесь специфические возможности смены профилей, в том числе и нужные нам. Профиль может меняться при вхождении в поле действия группы сот и при выходе из неё. Задается двумя командами: 
note 1и leave 
note 2, которые становятся доступными в окошке On:
В случае если вдруг у вас происходят непредвиденные события, например, поход в театр, и вы не хотите, чтобы профиль вашего звонка вдруг среди спектакля поменялся на громкий (допустим, смена профиля по времени произошла), у вас есть возможность зафиксировать профиль через долгий тап по иконке профиля. Фиксация может осуществляться до отмены или до определенного заданного времени.
После фиксации на иконке профиля появляется изображение маленького замочка.
Отладив настройки рА (на это тратится около получаса), вы получает полнофункциональный центр управления коммуникатором!
На момент подписания материала в номер J последней версией была 1.30.03, но программа развивается очень динамично, автор её постоянно общается с пользователями и тестерами на своем форуме. Многие предложения пользователей получают поддержку и воплощаются в программе очень быстро.
В последних своей версиях, начиная с 1.30, программа полностью поддерживает так же и WM 5.0. Осуществляется поддержка VGA и квадратных экранов. Интерфейсы: английский, немецкий, французский, итальянский, датский, чешский, китайский и русский, хотя перевод и отображение оставляют желать лучшего.
Сайт программы:
pocketmax.net




Обзор игр от REALORE STUDIOS



текст: SithMaul


Предлагаем вашему вниманию несколько игр от российского разработчика – компании 
Realore Studios(
ru.realore.com), разрабатывающего игровое программное обеспечение высокого качества начиная с 2002 года. Игры этой компании в первую очередь служат для развлечения и забавы. Кроме того, они доступны для самого широкого круга пользователей и по системным требованиям, и по цене.
Программы отличаются разнообразием жанров: среди них есть аркады, пазлы, стрелялки, гонки, онлайн-игры. Многие игроки знают компьютерные игры Тurtle Оdyssey и Treasure of Persia. Также популярны игры Aqua Bubble, Aqua Bubble 2 и Aqua Words. Герой этих игр – Акватик – покорил не один десяток сердец. А другая игра компании Realore Studios – Abandoned Well – была названа одной из «топовых» игр 2003 года по рейтингу журнала Avault.com.
В настоящее время особенной популярностью пользуется игра Аqua Pearls. Программа приглашает пользователя в удивительное путешествие по океанскому дну. Цель игрока – найти украденное ожерелье и защитить от зла четыре океана.
Учитывая, что наш журнал посвящен карманным компьютерам, в этом обзоре мы рассмотрим игры, которые отвлекут вас на некоторое время от насущной реальности с помощью наладонника.

Treasure of Persia
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Михаил Жинко(отдел разработок).
Снова тайм-киллер, и снова работы ведутся по накатанной дорожке. Изначально игра делается для одной "средней" платформы PowerTV, потом уже ведется портирование на Windows, а далее идет очередь PocketPC и PalmOS. За месяц игра прошла путь до альфа версии, что означает – еще осталась половина пути. Игра делается по некогда популярному пазловому геймплею Cubis. Однако это не означает, что она останется такой, как и ее прародитель – наоборот, мы постараемся внести нечто свое, сделав игру по-новому актуальной. Оригиналу при всей его красоте и качественности геймплея недоставало динамики, что мы и попытаемся исправить в нашем видении Treasure Of Persia. Как видно из названия, нам не давала покоя крылатая фраза товарища Сухова: "Восток – дело тонкое, Петруха". Поэтому Персия, поэтому несметные сокровища султанов, восточная архитектура и узоры, расшитые золотом ковры и немного загадочности. Восток должен быть таким.
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Те из нас, кто обладает отменным вкусом на высококачественную анимацию и музыку, найдут их в "Сокровищах Персии" – новой будоражащей фантазию игре для всей семьи. Игрокам предоставляется возможность погрузиться в экзотику Персидского дворца, утопающего в роскоши, и разгадать все каверзные восточные загадки. Во время игры главное не забыть о том, что блеск драгоценных камней не должен отвлекать вас от главной цели – набрать максимальное количество очков!
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«Сокровища Персии» имеет 3 режима игры: Аркада, Время и Пазл.
«На время» – за определенное время выполнить задание, уничтожив кубики на поле.
«Пазл» – в этом режиме вам нужно уничтожить специфические объекты. За все остальные вы получите только очки.
«Аркада» – игроку необходимо выполнить определенную задачу.

[image: ]

Каждый режим делится на уровни различной сложности, так что вы можете выбрать себе уровень в зависимости от настроения или умений. Максимальное количество уровней – 30. Режимы «на время» и «пазл» разнообразят игру, требуя от игрока высокой концентрации, и приносят больше очков. Набрав как можно больше очков, увеличивающих и без того немалый счёт, вы будете поощрены дополнительными бонусами, которые, в свою очередь, бывают различных видов и назначений, добавляя разнообразия в игру. Чаще всего бонусы приходят на помощь именно тогда, когда это вам больше всего необходимо. Кроме того, некоторые из них увеличивают ваши финансы в 2 или 3 раза, а цветные заряды-бомбочки очищают игровое поле.
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Суть игры в том, что Вам необходимо уничтожить все кубики, находящиеся на поле, либо уничтожить определенное количество кубиков. В Вашем распоряжении имеются различные вариации кубиков, начиная от цвета, заканчивая формой и возможностями. Например, можно «подлезть» кубиком под другой, либо превратиться в кубик с таким же цветом, как и тот, к которому прикасается новый.
Чтобы запустить кубик на поле, вы должны выбрать направление, в котором он будет скользить. Когда количество кубиков при касании достигает трех и более, они сгорают.
Особенности игры:
3 игровых режима
20 уровней в каждом режиме
Завораживающая музыка
Изысканная элегантность оформления
Блеск бриллиантов на игровом поле
Большое разнообразие бонусов
Страничка игры (
http://ru.realore.com/pocket/treasureofpersia)

Aqua pearls 
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Aqua pearls продолжает популярную серию аркад и логических игр, главный герой которых – забавный персонаж Акватик. На этот раз вам предстоит отправиться в фантастическое приключение в глубины океана, чтобы помочь вашему маленькому другу найти украденную драгоценность – ожерелье из волшебных жемчужин, защищающее четыре океана от зла. Ожерелье было похищено и разорвано, а все жемчужины потерялись. 
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И вот, бесстрашный Акватик отправился на поиски украденного ожерелья! В этой булькающей и пузырящейся логической стрелялке его ждет непростая задача. Он избран, чтобы стать героем, который найдет все жемчужины украденного ожерелья и вернуть спокойствие в подводный мир. Вы должны будете провести Акватика по многим непростым уровням, по пути решая сложные головоломки! Помогите Акватику исследовать различные участки океанского дна, чтобы найти все жемчужины, собрать из них ожерелье и вернуть мир в подводное царство. 
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Качественная графика и анимация несомненно выделяют «Aqua pearls» на фоне подобных игр. Сюжет разворачивается в красочном подводном мире среди коралловых рифов, подводных растений и морских обитателей. Внешняя среда подводного мира постоянно изменяется при переходе на новый уровень.
Оружие Акватика – пушка с цветными шариками. После каждого выстрела в стволе появляется новый шарик, которым вы целитесь по бегущим жемчужинам. Каждый раз, попадая в определенное место, шарик расталкивает всю толпу и нагло влезает между ними. Минимальное количество исчезающих жемчужин – три, плюс еще одна того же цвета, которым стреляете. Чем больше жемчужин вы выбиваете за раз, тем легче будет проходить некоторые моменты позже. 
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Цель игры – опередить движущуюся нить из жемчужин. Жемчужины двигаются по краю извилистого желобка по направлению к ракушке, находящейся в центре. Как только они достигнут ракушки, игра будет закончена. Проиграв, вы будете вынуждены начать все заново. Чтобы жемчужины не попали в раковину, необходимо как можно быстрее прицельно выстреливать в цепочку из катящихся жемчужин таким образом, чтобы три жемчужины одного цвета оказались рядом. При попадании жемчужины взрываются, а цепочка становится короче. Есть небольшая хитрость – можно увеличить свои шансы на победу, найдя жемчужины со звездочкой внутри. Если собрать достаточное количество звездочек, вы будете вознаграждены возможностью усовершенствовать бонусы. 
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Система бонусов в «Aqua pearls» делает игру еще более увлекательной. Есть бонусы, добавляющие очки, и бонусы, помогающие выжить. Во время игры вам могут попасться бонусы, которые позволяют цепочке остановиться, двигаться в обратном направлении или прицелиться с помощью специального луча. Чтобы оживить игру, в “Aqua pearls” предусмотрено небольшое количество бонусов, взрывающих жемчужную нить. Бонус «ракета», например, запускает ракету, уничтожающую сразу более 3 жемчужин.
Что еще можно сказать об этой игре? Поиграйте сами – вы не будете разочарованы, ведь игра наполнена множеством увлекательных головоломок, великолепной графикой, анимацией и авторской музыкой.
Особенности игры:
Качественная музыка
Изысканная элегантность оформления
Блеск жемчужин на игровом поле
Большое разнообразие бонусов
Страничка игры (
http://ru.realore.com/pocket/aquapearls)

Swap Fall 2
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Насладитесь новым оригинальным вариантом классической комбинационной игры “выстрой три в ряд” с графикой в осенних цветах!
Вероятно, Swap & Fall 2 от 
Realore Studiosнапомнит вам известную игру bejeweled, но не более. В игре три режима: классический, аркадный и стратегический. Каждый режим имеет свои определенные вкусности. Например, можно играть то тех пор, пока не закончатся возможные ходы, либо собрать определенное количество очков. 
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В процессе игры вам предстоит собирать комбинацию минимум из трех шариков одинакового цвета. Составлять комбинации необходимо в горизонтальные или вертикальные линии минимум из трех подходящих по цвету шаров! При удачном совпадении они красиво исчезнут, а на их месте появится следующая группа. Чем больше шариков исчезнет за раз, тем больше очков вы получите. За каждое совпадение начисляются очки, а температура градусника повышается, указывая на то, что его ждет следующий уровень.
Основным отличием от похожих игр является не только функция перемещения двух шаров, но и вращение сразу четырех вокруг одной точки. Шарики можно вращать до тех пор, пока они не соберутся в комбинацию из трех вертикальных или горизонтальных линий.
Атмосфера игры перенесет вас в мир, напоминающий о детстве, а спокойная и расслабляющая музыка, коричнево-оранжевые листья, падающие с деревьев позволят вам на время игры представить, что вы еще находитесь в каком-то домике в осеннюю пору.
Позволь осенней ностальгии посетить тебя вместе со Swap & Fall 2.
Особенности:
качественная графика
отличная музыка
удобное управление
шесть режимов игры
Swap & Fall 2 – настоящая семейная игра, которая понравится и юным, и зрелым любителям природы!
Страничка игры (
http://ru.realore.com/pocket/swap-and-fall2)

Все эти игры вы можете скачать на сайте производителя – компании 
Realore Studios(
ru.realore.com). Стоимость игр – 100 рублей. При желании игры можно попробовать «на вкус» – скачать демо-версии, которые ограничены:
Временем (доступно только 60 минут игры, а потом запрашивается регистрационный ключ к игре)
Доступом к уровням (в зависимости от игры, обычно доступны только 1-2 уровня)
Сохранением очков (достигнутые результаты не сохраняются в таблице очков)




  Обзор игры WARFARE INC.



текст:
pdaonline.ru


Скорее всего я не ошибусь, если скажу, что 90% владельцев КПК (причем как PocketPC, так и Palm) если и не играли в эту игру, то по крайней мере слышали о ней. В мобильном мире не так уж и много добротно сделанных продуктов, а этот продукт несомненно очень качественный. Как, вы еще не догадались, о чем я говорю? Все верно – Warfare Inc.
Встречайте…
«Ничто не может возникнуть из ничего.»
Ф. Херберт. «Дюна»
Все верно. И эта игра не исключение. Помните, как мы сутки напролет проходили «Дюну»? Как мы бросали работу и учебу ради того, чтобы захватить побольше спайса. Так вот эта игра хоть и не является ремейком или клоном, но ее создатели знали рецепт успеха: взять классическую идею, приправить ее новыми возможностями, перенести на мобильные платформы и дать настоятся на сетевом режиме. И вот он шедевр – готов.
Основные характеристики игры:
14 одиночных миссий, связанных сюжетом
6 бонусных однопользовательских миссий
до 4 игроков могут играть по сети на 21 карте
2 вида ландшафтов, 11 типов юнитов, 11 типов строений
возможность настройки качества графики.
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Настройки
«Понятие прогресса служит защитным механизмом,
отгораживающим нас от ужасов будущего.»
Ф. Херберт. «Дюна»
После запуска игры вы увидите следующее окно, в котором будет отображено главное меню.
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Меню состоит из следующих пунктов:
Play Solo (Начать однопользовательскую игру)
Play Multiplayer (Начать сетевую игру)
Load Saved Game (Загрузить Сохраненную Игру)
Options (Помощь)
Credits (Авторы)
Exit (Выход)
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В свою очередь меню Options содержит следующие пункты:
Game (Позволяет производить настройки геймплея)
Sound (Позволяет настроить параметры звука)
Performance (Настройки производительности)
Color (Изменяет параметры цветности, яркости)
Display (Настройки экрана)
Delete Mission Pack (Удаляет пакет дополнительных миссий)
Game
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В Данном меню вы можете изменить скорость игры (по умолчанию она 1.0), сложность (присутствуют три уровня сложности: легкий, нормальный и сложный), а также настроить выделение юнитов в игре не прямоугольником, а при помощи лассо либо просто установить параметры по умолчанию (кнопка Default)
Sound
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В этом меню вы можете либо изменить громкость звука при помощи ползунка, либо полностью отключить звук.
Performance
Данное меню представляет собой список параметров графики, которые доступны для отключения. Например, если у вас старый КПК, то вы можете отключить дым (Smoke) в игре и прочее.
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Но реальность такова, что тут лучше ничего не менять, т.к. игра уже довольно хорошо оптимизирована, а производительности современных (и не очень) КПК хватает с лихвой на все эти «навороты».
Color
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Данный пункт меню вызывает всплывающее окно, в котором вы можете отрегулировать с помощью ползунка такие параметры цвета, как яркость (Brightness) или цветность (Hue), либо установить настройки по умолчанию (кнопка Default).
Display
После активации данного пункта вы увидите окно, как показано на рисунке.
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В данном окне списком представлены режимы, в которых может работать игра. Наиболее интересными являются возможности перевернуть экран в горизонтальное положение, в котором играть гораздо удобней и привычней.
Меню 
Play Soloвключает в себя три подпункта:
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Begin New Game – Начать новую игру
Play Challenge Mission – Сыграть соревнование
Play Story Mission – Сыграть миссию из одиночной кампании
Как вы можете видеть, три режима одиночной игры, которые присутствуют в программе, способны удовлетворить практически любого игрока. С первым пунктом все понятно, а вот со вторым и третьим гораздо интересней.
Второй пункт позволяет вам сыграть на любой карте соревнование, т.е. у вас нет никаких заданий, кроме как полностью уничтожить оппонента. Играть в этот тип игры довольно интересно, т.к. рано или поздно вы пройдете кампанию.
Третий пункт позволяет вам сыграть в любом из 15 доступных сюжетных уровней.
Мультиплеер
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Как говорилось выше, игра поддерживает сетевой режим. Можно играть как через BlueTooth, так и через IP-шлюзы.
Если выбрать пункт BlueTooth, то откроется следующее окно.
Игра сама включит «голубой зуб» и произведет поиск доступных устройств. Вы можете либо подключиться к уже созданному серверу, либо сами стать сервером. В таком случае вам необходимо будет еще выбрать карты, на которых вы будете играть.
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Сетевой режим поддерживает до четырех игроков, что вполне достаточно для мобильных устройств.
Если же вы выбрали игру через IP-шлюз, то в ней все настройки те же самые, с той лишь разницей, что игра может вестись не через BT, а через Wi-Fi или другой интерфейс связи, поддерживающий сеть.
Игра
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«…использовать грубую силу – значит
оказаться во власти гораздо
более могущественных сил.»
Ф. Херберт. «Дюна»
Перед началом игры вас введут в курс дела рисованым сторилайном, в котором вам изложат основные причины, почему вы должны истреблять врагов целыми ротами и дивизиями.
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Перед началом каждой миссии вас инструктируют, излагая ваши задачи на данную миссию.
По выполнении или провалу миссии вас будут либо хвалить, либо ругать. Текущая задача высвечивается в верхнем левом углу.
Сюжет игры довольно разнообразен, но в то же время вполне стандартен. Во время игры вы получите задания как на уничтожение врага, так и на сопровождение конвоя либо наоборот по уничтожению вражеских конвоев. Как говорилось раньше, есть все, но все стандартное.
К сожалению, противники не обладают особым интеллектом, и порой даже жалко смотреть, как компьютер атакует укрепленную базу 5 пулеметчиками, которых расстреливают 15 ракетных и пулеметных башен. Но иногда он способен-таки преподнести вам сюрприз в виде нескольких танков, которые зайдут с тыла, в то время когда смертники гибнут на передовой.
Итог
«-Осторожность – важное качество для человека, который будет вождем.»
Ф. Херберт. «Дюна»
Игра обладает всем, что необходимо, для того чтобы увлекательно провести время.
Довольно интересные миссии и сюжетная линия придают игре особый вид. Мой вам совет: укрепляйте базу со всех сторон, ибо противник хитер и коварен.
И пусть в игре все стандартно, но это же классика жанра, а в классику надо играть.
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Плюсы:
графика
настройки
сетевая игра
сюжет
звук
Минусы:
слабый AI противников
Наша оценка: 5 из 5
Сайт производителя (
http://www.handmark.com/).




Житейский опыт



Наводим «марафет» в файловой системе



текст: Barsik


Когда я впервые взял в руки КПК – произошло это после долгого пользования смартфонами Nokia, – одним из обстоятельств, сильно огорчивших меня, было отсутствие в меню «Программы» таких функций, как перемещение той или иной иконки программы выше или ниже относительно других, группировка их по папкам… – т.е., формирование этого меню по своему усмотрению. Но, естественно, если нет таких функций – это вовсе не значит, что нет таких возможностей. И хотя со временем я в это меню стал заглядывать всё реже и реже, поскольку быстро понял всю прелесть размещения иконок программ на экране «Today», тем не менее до сих пор придерживаюсь принципа: «порядок должен быть везде». Поэтому в этой статье, предназначенной для новичков, недавно купивших свой первый КПК, мы поговорим как раз о том, как этот порядок поддерживать.
КПК, как и его «большой брат» (ББ) – настольный компьютер, – имеет открытую файловую систему. Естественно, есть и инструменты, позволяющие с ней работать – файловые менеджеры. С одним из них, имеющим название "Проводник", мы знакомимся сразу при покупке КПК. Он достаточно удобен, но его функцональность оставляет желать лучшего. Наиболее распространёнными файл-менеджерами для КПК являются Resco File Explorer (
http://4pda.ru/forum/index.php?showtopic=105) (лучший в своём роде) и Total Commander (
http://4pda.ru/forum/index.php?showtopic=3441).
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Лично мне очень нравится ProfiExplorer, идущий в комплекте с почтовым клиентом ProfiMail (
http://4pda.ru/forum/index.php?showtopic=187).
Это и есть те инструменты, которые позволяют нам работать с нашей файловой системой. Как работать с тем или иным из них, его функциональность и возможности – всё это вы можете прочесть и задать вопросы в соответствующих разделах форума, равно как и обо всём другом, касающемся карманных компьютеров и программ для них.

[image: ]

Прежде чем начать разговор о меню "Программы", необходимо коснуться того, как эти программы устанавливать, вернее как их устанавливать так, чтобы после этого не увеличивался бардак и не захламлялась память устройства.
Для этого нужно…
1. На карте памяти с помощью файл-менеджера создать папку, а лучше две: одна из них для тех программ, которые устанавливаются непосредственно с КПК, другая – для тех программ, которые инсталлируются с помощью ПК, но скачаны вами, например, по GPRS из сети. Тогда вы не запутаетесь, где какая программа. В моём случае папки названы так: "КАБ-архив", хотя там лежат не только файлы *.CAB, но и любые инсталлируемые непосредственно с КПК, и "РС-install". Только в эти папки и должны скачиваться программы, но никак не в другое место и тем более в папку «по умолчанию». Равно как должны быть созданы папки для файлов разного типа: "Video", "Audio", "Photo" и т.д., в зависимости от ваших потребностей и пристрастий.
2. Итак, вы скачиваете какую-либо программу при помощи КПК. Интернет-эксплорер при этом у вас спрашивает: "Загрузить файл "…" в папку "Мои документы" основной памяти?" Естественно, вы отказываетесь, нажимаете "Изменить", выбираете место – это будет съемная карта памяти и папка, например, "САВ-архив". Но это ещё не всё! Посмотрите на название того архива, который вы собираетесь скачать. Зачастую он имеет название, не чётко совпадающее с названием программы, а лишь содержащее её сокращение или что-то для вас непонятное. Вспомните ли вы через какое-то время, что это у вас за файл такой? Если не уверены, то лучше сразу, ещё до начала скачивания, переименовать его так, чтобы у вас никогда не возникло вопроса: "Что это у меня здесь такое?" На раскрываемость архива это никак не повлияет.
3. В основной памяти есть папка "Program Files" – необходимо создать такие же на карте памяти (Storage Card) и в Storage. Впрочем, чтобы случайно их не перепутать, можно назвать их, например, Program Files2 (3). Именно сюда и будем устанавливать программы. Общий совет по выбору места установки программ будет таков: в основную память (по умолчанию) устанавливаем все "тудейные" проги, надстройки к интернет эксплореру, a так же вообще всё, что становится в автозапуск. В качестве примера можно привести MultiIE, SPB Росket Plus. Это, конечно, не строгая рекомендация, но если не хотите глюков – постарайтесь её придерживаться. В Storage ставятся все те программы, которые не должны зависеть от карты памяти, т.е. обязаны быть доступны всегда. К примеру, если вы хотите поставить карту памяти, на которой записан видеофильм, то при смене карты видеоплеер естественно должен остаться на устройстве. Если активно пользуетесь ICQ – он тоже не должен "внезапно исчезнуть", оставив вас в оффлайн; ну и так далее. Подавляющее большинство программ можно смело ставить с помощью утилиты Сabinstall на съемную карту памяти.
Вернёмся к папкам Program Files. В том случае, если вы планируете установить большое количество программ, будет неплохо, если внутри этих папок будут созданы допонительные каталоги, например, Internet (для браузеров, почтовых клиетов, ICQ и т.д.), Sуstem (для программ, работающих с системой девайса), Multimedia и т.д. – всё зависит от того набора софта, который соответствует вашим требованиям. Это, конечно, не обязательно, но что я делаю всегда – это создаю одноименную папку перед установкой конкретной программы, поскольку иногда встречается софт, который в процессе его эксплуатации начинает "мусорить", создавая в той папке, в которую установлен, ряд дополнительных служебных файлов.
Итак, программы установлены. К примеру, у меня их порядка восьмидесяти. Теперь вернёмся в меню <Пуск/Программы>. Согласитесь, определение "хламовник" подходит здесь как нельзя лучше: десятки хаотично разбросанных иконок программ. Само собой, появляется желание их как-то упорядочить. Но прежде, чем этим заняться, давайте проверим наличие иконок для всех установленных программ, поскольку редко, но бывает такое, что та или иная программа бросает свой ярлык не в "Программы", а, например, в "Пуск", папку "Игры" (хотя к играм никакого отношения не имеет) или "Windows", либо же вовсе ярлык не создаётся. В последнем случае при помощи файл-менеджера находим место, куда устанавливали программу и, найдя исполняемый файл, создаём для него ярлык (<Копировать> a <Вставить ярлык>).
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После того как ярлыки (в виде иконок программ) собраны в одном месте, а именно – в Windows/Меню Пуск/Программы, – создаём там же файл-эксплорером необходимые нам папки, назвав их по своему усмотрению. Созданная в файловой системе папка автоматически отобразится и в меню. Иконки перемещаем в папки. Рекомендации таковы: папок должно быть не более двенадцати (лучше меньше) – чтобы они одновременно помещались на стандартном qVGA-экране (320х240 пикселей). Программ в каждой папке – так же желательно не более 12-ти.
Ещё несколько мелких советов. Если, к примеру, название папки или какой-либо программы слишком длинное, например, иконка ProfiExplorer'a прописывается как «Profiexp…» – её можно переименовать, например, в "Рrofi– explorer" или "Profi Explorer", и тогда уже два слова вместо одного длинного разместятся друг под другом, без сокращений. Способ переименования или нумерации также можно использовать для того, чтобы переместить папку или иконку относительно других. Но если соблюдать принцип 12-ти, мне это кажется излишним. В итоге, меню «Программы» будет выглядеть примерно как на картинке:
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Как вы заметили – многие папки имеют свои собственные иконки, делающие их узнаваемыми среди других однообразных. Но о том, как это сделать, читайте в следующем выпуске журнала.
Итак, порядок наведён, теперь дело за малым – поддерживать его неукоснительно!



КПК vs. НОУТБУК



текст: Miocker


Электронная техника прочно вошла в нашу жизнь. Уже мало иметь компьютер только дома, и начинаешь задумываться о том, что неплохо бы иметь электронного помощника, который можно было бы брать с собой. И проблема выбора между ноутбуком и КПК поднимается не так уж и редко. Ну что же, попробуем разобраться who is who.
Сравнивать карманные компьютеры (КПК) с ноутбуками – дело сложное и, на первый взгляд, бессмысленное. В самом деле, ноутбуки по цене и функциональным возможностям скорее ближе к настольным компьютерам, да и иногда позиционируются как его замена. С другой стороны, мы имеем карманный компьютер, который и на компьютер не очень-то похож, и возможностей у него меньше, чем у ноутбука. Но время не стоит на месте, и карманный компьютер постепенно превратился из дорогой игрушки во вполне реального помощника в делах. И покупателям все чаще приходится задумываться: что выбрать? На первый взгляд, покупка ноутбука выглядит намного полезнее, однако оправдает ли он вложенные в него деньги?
И как раз по стоимости КПК явно выигрывает у ноутбука. Очень хороший КПК можно купить до 700$, чего нельзя сказать про ноутбук. И чаще именно цена оказывается решающим фактором. Еще один параметр, который сразу бросается в глаза при их сравнении, – это размер. А вот здесь не все так однозначно: размер устройства может оказаться как положительным, так и отрицательным фактором – все зависит от задач. Но в любом случае согласитесь, носить КПК будет намного легче, нежели более объемный и тяжелый ноутбук.
Ну и конечно, отдельно надо упомянуть время автономной работы – с этим у карманного варианта компьютера дела обстоят явно лучше, чем у его большего мобильного брата.
Но обо всем по порядку. А для начала нужно сделать маленькое, но очень важное замечание. Дело в том, что если вы работаете с какими-то специфическими программами (например, для черчения, веб-дизайна, видеомонтажа и т.п.) или занимаетесь разработкой и презентацией собственных, то здесь альтернативой ноутбуку КПК вряд ли сможет выступить, и брать придется именно ноутбук. А все потому, что программы с настольного компьютера также превосходно работают и на ноутбуке, что неудивительно, ведь в обоих случаях операционные системы одинаковы; а на КПК используется своя, со своим набором программ. Но, несмотря на это, есть ряд некоторых распространенных задач, в решении которых КПК может если и не полностью заменить ноутбук, то выступить в качестве вполне неплохой альтернативы. Среди таких задач можно выделить следующее:
работа с текстовыми документами
Интернет и электронная почта
органайзер: записная книжка, голосовые заметки, учет финансов и т.п.
развлечения: чтение книг, просмотр видео, прослушивание музыки, просмотр фотографий и, конечно же, компьютерные игры
GPS-навигация.

Работа с текстовыми документами
Основное преимущество мобильной техники в том, что она позволяет работать в дороге. Как правило, это набор и редактирование текстовых документов, работа с электронными таблицами и т. п. с помощью офисного пакета программ, а также выход в Интернет. Рассмотрим, подойдет ли для путешествующего делового человека наладонник, и сможет ли он реально заменить портативный компьютер в данном случае.
Благодаря наличию офисного пакета на КПК мы имеем возможность набирать тексты, делать электронные таблицы и т. д. Но удобно ли работать на КПК с комплектом офисного программного обеспечения, как на ноутбуке? Скорее всего для большего комфорта необходимо будет прикупить к вашему наладоннику раскладную клавиатуру, так как в условиях тряски и качки практически невозможно использовать экранную, а также установить офисные программы другого производителя, например, TextMaker и PlanMaker.
Поскольку работать мы собираемся в дороге, постараемся рассмотреть различные виды транспорта с точки зрения поставленной задачи. Многие тратят время на поездки в автомобиле, на автобусе или метро. Как показывает практика, по-человечески работать в таких условиях невозможно ни с КПК, ни с ноутбуком. И если КПК еще можно вытащить и хоть как-то держать перед глазами, то с ноутбуком такая операция, да еще в час пик, вряд ли возможна.
Вторым по степени "трясучести" рассмотрим поезд. И тут ноутбук выглядит более предпочтительно. Дело в том, что при тряске тяжело сфокусировать взгляд на дергающемся изображении на маленьком экране, глаза очень быстро устают, не говоря о том, что КПК может выпрыгнуть из клавиатурного разъема с весьма неприятными последствиями. 

[image: ]

На закуску мы оставим самолеты. Современные аэробусы летают очень плавно, и тряска в них отсутствует. В таких условиях с работой в офисных пакетах хорошо справляются оба конкурента. Но и здесь маленький дисплей КПК все же больше минус, чем плюс.
Насчет функциональных способностей офисов для КПК нельзя сказать ничего плохого. Даже стандартный текстовый редактор от Microsoft обеспечивает минимум возможностей, необходимых для работы с текстом в дороге, не говоря уже про TextMaker.

Интернет и электронная почта
Второй выделенной задачей у нас идет серфинг в Интернете и получение электронной почты. В настоящее время GPRS (General Packet Radio Service) — наиболее прогрессивный и недорогой способ получения беспроводного доступа к Интернету. При использовании GPRS абонент имеет возможность просматривать HTML-страницы, перекачивать файлы, работать с электронной почтой и любыми другими ресурсами Интернета. Подключить на наладоннике или ноутбуке доступ к GPRS возможно, подсоединив его к мобильному телефону (через ИК-порт или Bluetooth), поддерживающему этот стандарт. Сегодня на рынке много подобных телефонов. А если у вас не просто КПК, а коммуникатор, то задача становится еще проще.
И вот с точки зрения беспроводного доступа в Интернет, удобства работы с GPRS КПК выигрывает у ноутбука. Он намного дешевле и явно мобильнее. И маленький размер в данном случае совсем не помеха. Даже то, что на КПК удобно просматривать только оптимизированные под него страницы, также является скорее плюсом. Во-первых, оптимизированных версий сайтов становится все больше, а во-вторых, это позволяет экономить недешевый интернет-трафик. Да и с программами для работы в Интернете на наладоннике полный порядок: интернет-браузеры, e-mail-клиенты и разного рода интернет-пейджеры справятся с поставленными задачами не хуже, чем на ПК. И большее время работы КПК по сравнению с ноутбуком здесь будет как нельзя кстати.

Организовываем работу
С использованием КПК в качестве записной книжки – органайзера тоже все в порядке. Можно вести список телефонов, контактов, встреч, устанавливать звуковое оповещение о запланированных событиях. В общем, не хуже ноутбука подскажет, что надо успеть сделать сегодня, поможет запланировать дела на завтра, на месяц вперед, а то и позже и не забыть поздравить с днем рождения друзей и знакомых, не опоздать на совещание. И здесь небольшой размер и состояние постоянной "боевой готовности" также дают очко в пользу КПК. 
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Если вам вдруг срочно понадобится что-то надиктовать, то ноутбук будет не самым хорошим помощником. Компактный и быстро стартующий КПК явно лучше справится с этой задачей. А специальные программы с высокой функциональностью позволят сделать это с максимальным комфортом.
Работа с финансами не терпит суеты! Поэтому более быстрый старт КПК здесь особой роли не играет. И мы опять возвращаемся к выполняемым задачам: если нужен инструмент для записи расходов в поездках, то КПК вполне с этим справится. А вот для специфических бухгалтерских программ нужен ноутбук.
Сюда же, наверное, стоит отнести и такие задачи, как использование электронных словарей, переводчиков, справочников и т.д. Все это в равной степени подвластно как наладоннику, так и ноутбуку. Ну, может, не совсем в равной, все же ноутбук мощнее, но если надо подсмотреть перевод незнакомого слова или какую-нибудь справочную информацию, то КПК всегда придет на выручку.
Итак, в качестве органайзера или справочника КПК может оказаться лучшим выбором. Более дешевый, компактный, всегда "на посту", не позволит пропустить важное событие и в любой момент предоставит нужную информацию в ваше распоряжение.

Доступные развлечения
Сколько бы ни говорили, что компьютер был создан для работы – не верьте. Он создан для развлечений, а этот миф придуман для успокоения начальства и выбивания денег на новую технику. :) Поэтому рассмотрим, какие возможности для развлечений нам предоставляют ноутбук и КПК. 
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Поскольку из всех искусств для нас важнейшим является кино, начнем с просмотра фильмов. Да, фильмы на КПК смотреть можно, но на ноутбуке лучше, а еще лучше на домашнем кинотеатре, и диагональ, диагональ побольше, а вообще идеально в кинотеатре. Но кинотеатр с собой в дорогу не возьмешь, поэтому, как гласит пословица: "бери все то, что под рукою, и не ищи себе другое!" Конечно, по удобству просмотра ноутбук выигрывает за счет большего экрана, большого жесткого диска (много фильмов можно взять), возможности смотреть DVD. А вот для КПК фильм придется переконвертировать, хотя бы для того, чтобы он занимал меньше места, и тогда на гигабайтную флешку можно будет вместить порядка 4-х – 5-ти видеофайлов. Конечно, можно докупить флешку размером побольше, но тогда потеряется одно из преимуществ КПК – его меньшая стоимость. Да и экран не увеличишь, разве что прикрепив линзу. Но что может огорчить при просмотре на ноутбуке – это время его работы, едва ли энергии аккумулятора хватит для просмотра пары полноценных картин.
Как и в случае с просмотром фильмов, смотреть отснятые фотографии удобнее на ноутбуке: нет проблем с подключением, можно использовать жесткий диск ноутбука для освобождения флешки фотоаппарата, и размер экрана опять имеет положительное значение. Конечно, смотреть можно и на КПК (экран все-таки больше, чем у фотоаппарата) в случае, если на нем найдется подходящий разъем или сответствующий слот для карточки памяти.
Как там гласит реклама? Возьмите музыку в дорогу! И вот в качестве аудиоплеера КПК явно лучше, чем ноутбук. Что толку от его емкого жесткого диска, если заряда аккумулятора хватит на прослушивание только небольшой части музыкальной коллекции. В целом по размерам, времени работы, удобству управления и ношения КПК в роли плеера будет предпочтительнее практически в любой ситуации. Единственной трудностью будет выбрать из множества программ программу-плеер для прослушивания, подходящую именно вам по цене, поддержке форматов, наличию предустановок, управлению и качеству звука. :)
И хотя по последним данным Россия уже не самая читающая страна в мире, возможно именно увеличение количества компьютеров позволит нам снова занять лидирующее положение. А создатели софта сделали все от них зависящее, чтобы помочь нам в этом деле. Программ, позволяющих читать книги на ПК и, естественно, на ноутбуке, существует достаточное количество. Они предоставят вам все удобства для комфортного чтения: возможности настройки фона, цвета, шрифта, помогут превратить текст и в подобие бумажной книги, и в древний свиток, и пальцы за вас загибать будут… то есть страницы переворачивать, и даже читать за вас! Но дело в том, что и КПК с легкостью справляется со всем вышеперечисленным, разве что только обойдется без стилизации под книгу для экономии места на экране. Удобно читать на КПК в дороге можно как раз практически в любом транспорте по пути с работы, на работу, между делом и в свободную минуту. Даже небольшой экран не доставит особых неудобств, а большее время работы от аккумулятора опять окажется большим преимуществом.
Играть всегда, играть везде! Игры всех жанров присутствуют и на ноутбуке, и в карманном компьютере. Конечно, у КПК экран меньше, нет мощной видеокарты, и все потрясающие видеоэффекты будут ему недоступны. С другой стороны, ноутбук, который сможет воспроизвести все красоты, и стоит недешево, и батарею посадит очень быстро. Впрочем некоторые игры и на КПК не менее быстро расправятся с его аккумулятором, так что будьте осторожны.
Все зависит от ваших предпочтений. Скажем, все равно на чем раскладывать пасьянс "Косынка", также как и играть в логические игры и разновидности тетрисов. Гонки, стрелялки, стратегии также присутствуют в наладонном варианте и сделаны настолько хорошо, что не ощущаешь дискомфорта в процессе игры. И опять мы возвращаемся к различным транспортным средствам. Вряд ли получится сосредоточится на прохождении серьезной игры на КПК в условиях городского транспорта или при поездке на метро, про ноутбук думаю можно не говорить, хотя если удастся занять сидячее место… А вот в поезде или самолете – вполне.
Трудно сказать, что лучше для игр: ноутбук или КПК в условиях поездки. Очень уж зависит от того, в какие игры играть, и от предъявляемых к ним требований. Думаю, заядлого геймера, привыкшего к большим FPS, специальным мышкам и коврикам, устроит только настольный ПК, а те, кого затягивает сам процесс без лишней мишуры, будут наслаждаться хоть на КПК, хоть на ноутбуке или даже мобильном телефоне!

Найди себя
Путешествуя или участвуя в соревнованиях с достаточно длинной и запутанной трассой, всегда интересно знать, где ты находишься. Система GPS поможет в этом. И, кстати, это одна из задач, не подвластных настольному компьютеру, так как вы перемещаетесь, соответственно должен перемещаться и ПК, а он этого не может в силу всем известных причин. А вот ноутбук для этого подойдет, причем дорогой и мощный не нужен. Надо приобрести GPS-приемник, соединить его с ноутбуком и соответственно настроить программное обеспечение. С КПК в принципе надо проделать те же манипуляции, однако если вы твердо уверены, что без такого блага цивилизации вам не обойтись, разумнее будет сразу купить КПК со встроенным GPS-модулем, так как обойдется это дешевле, чем покупать по отдельности. И тем более это значительно дешевле связки GPS-приемник плюс ноутбук. А если учесть наличие различных креплений КПК и переходников – зарядников в автомобиле, для которого такая система чаще всего покупается… 
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Так как номер большей частью посвящен этой теме, подробно останавливаться нет смысла. Вы и так уже прочитали про то, что есть много устройств и различных программ, которые помогут привязать полученные координаты к карте местности и найти выход из любого положения.

And the winner is…
Итак, что мы имеем в итоге? Все, что требуется от КПК в полевых условиях, он исправно выполняет: дает возможность беспроводного доступа к Интернету посредством GPRS, позволяет читать книги, смотреть кино и слушать музыку, поработать с текстом и поиграть в игрушки. Однако, положа руку на сердце, надо сказать, что делать это не всегда удобно в основном из-за маленького экрана и неудобного ввода информации даже с раскладной клавиатуры. Хотя в некоторых ситуациях как раз маленький размер оборачивается большим преимуществом. И здесь как раз тот случай, когда недостатки КПК прямо вытекают из его достоинств.
Универсальных устройств не бывает, поэтому заранее продумайте круг решаемых задач и прочтите этот текст еще раз – надеюсь, это поможет вам не ошибиться при выборе или, чем черт не шутит, решиться на покупку обоих устройств.
Возможно, в будущем КПК и сможет послужить полной заменой ноутбуку, если он обзаведется железом соответствующего уровня, операционной системой, максимально совместимой с ПК в области программ и форматов данных. Но как знать, может это будет уже не карманный компьютер, который мы так любим, а что-то другое.




Юмор: Глупый ответ на умный вопрос



текст: Barsik (маг и волшебник — прим. редакции :)

Предупреждени: Редакция журнала не несёт никакой ответственности за результаты следования советам Барсика. Вы всё делаете на свой страх и риск! :)


Барсик, после того, как я уронила свой наладонник, внутри него что-то стало шуршать, если потрясти. Внешне он не повреждён, работает нормально, но немного смущает этот звук, как будто бы внутри что-то оторваось или откололось и теперь трётся об другие элементы. Что посоветуешь сделать?
Первое, что посоветую – не паниковать! Не всё ещё потеряно! С большой долей вероятности всё ещё можно поправить, если следовать нескольким простым рекомендациям:
Я где-то когда-то прочёл, что карманный компьютер – сложное, многофункциональное устройство с множеством настроек. Советую в первую очередь именно их, настройки эти, и проверить, так как при падении они могли сбиться. Для этого идёшь в Меню/Настройки/Звуки и уведомления и снимаешь галочки с пунктов "шуршания", "стуки", "дребезг" на своё усмотрение. Возможно, что с первого раза не получится – из-за неправильной русификации, неточного перевода пункты могут называться не так, а как-нибудь по-другому, или у тебя (как и, по видимому, у меня) какая-то старая версия прошивки, почему-то не содержащая этих пунктов вовсе. Поэтому в любом случае советую прошить более свежую. Ежели она у тебя и так самая последняя – видимо, твой девайс морально устарел, раз для него уже не делают обновлений. В любом случае руки опускать не след, есть ещё несколько вариантов, хоть один из которых да должен тебе помочь:
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1. Поскольку по дефолту шуршания этого, как я понял, у тебя не было – стоит поставить всю систему с нуля. ХардРесет лечит всё. Так что удуши зверька и ставь все проги заново!
2. Можно покопаться денёк-другой в реестре и поправить ручками, но по мне – так проще сразу первый способ, заодно и другие глюки уйдут.
3. Шуршание не обязательно может зависеть от настроек мобильной винды, поскольку свою лепту вносит сторонний софт. Можно проверить настройки программ на предмет выявления в них пункта "Шуршание вкл/откл", если же такового нет – значит это глюк; в этом случае следует поочерёдно сносить программы до тех пор, пока шуршание не исчезнет. Главное – уверенно идти к достижению поставленной цели, искать причину, а, найдя её, говорят, устранить проблему становится гораздо легче! И тогда будет тебе, солнышко, счастье! ;)
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Барсик, у меня проблема с отправкой и получением СМС с коммуникатора Qtek S110. Оператор – Beeline, настройки выставлены вроде бы как правильно. Что только ни пробовал – ничто не помогает! Уже и не знаю, что делать, на тебя одна надежда, помоги!
Вот слушай меня внимательно: Девайс у тебя вродь как во всём остальном исправный? Исправный. Настройки выставлены верно? Верно. Оператор передачу SMS поддерживает? Поддерживает. Так? Да, так; это можно констатировать. Вроде бы всё нормально, но сообщения не доходят? А ты уверен, что они не доходят? Это можно констатировать? Я, когда со своей последней поссорился, убедился, что перестают доходить не только СМС-ки, но и электронная почта, и всё остальное. Даже телефонная часть аппарата глючить стала: звоню, идут длинные гудки и вдруг срываются на короткие. Перепрошился, сменил радио на более новое – не помогает. И вот тут до меня допёрло, что Настька, редиска такая, сбрасывает звонки сама, а СМС-ки и почту от меня игнорирует!!! Так что если тебя окружают такие же редиски, как моя Настька – немудрено, что при исправном аппарате и правильных настройках будут проблемы с передачей/получением СМС. Просто подкарауль тех, кому ты писал СМС и они тебе не ответили, выскажи всё, что ты о них думаешь и о их поведении, можно даже разок-другой шибануть как следует, чтобы неповадно было больше так поступать! Но вообще-то с людьми надо быть помягше, полояльнее, так скать. Поэтому сразу лучше не шибать – для начала просто предупреди! Удачи тебе! И отпишись о результатах, ок?
Барсище, привет! Тут у меня такая ситуёвина… Короче, скачал с форума 4pda программу для КПК, запускаю её со своего Loox'a, а он мне пишет, что программа не является приложением Pocket PC! Что же это получается, меня обманули и выложили на скачку неподходящую программу?
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Да не, не обманули, иначе бы не работала у всех, и в теме о программе появились бы гневные отзывы о том, что она не работает. А там наверняка такого нет. Поскольку я сам программы на КПК никогда не ставил (за меня это делают компьютер или Cabinstall), поэтому решить твою проблему будет немного сложнее, чем другие. Но, думаю, нерешаемых проблем нет, тем более что всегда можно подумать логически, покумекать, что к чему. В принципе, если компьютер или Cabinstall помогают мне – возможно (это только предположение), что что-то из них поможет и тебе. Хотя, конечно же, это не выход, нужно всегда уметь обходиться своими силами и уметь поставить программу без всякого рода инсталляторов и прочих технических приблуд, вручную, так сказать. Иначе может возникнуть зависимость от техники.
Когда у тебя всплыла эта надпись? После тапа стилусом по установочному файлу? Возможно, ты не так тапнул. Попробуй вместо короткого тапа длинный! Или два коротких тапа подряд. Либо же без стилуса, джойстиком… Как вариант – включи режим перетаскивания и перетащи то, что хотел поставить туда, куда хотел поставить, и будет тебе щщястье!
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ЗЫ Если вдруг не получится, мало ли – обрати внимание на слова "…не является приложением Pocket PC"! Раз не является приложением для Покет, то наверняка является приложением для чего-нибудь другого! А ведь существует великое множество эмуляторов этого чего-нибудь другого, не забывай об этом! Вполне возможно, что в теме по программе не указали это, полагая, что все и так знают, под каким эмулем её запускать. Так что ставь их все подряд (много – не мало!) поочерёдно и пробуй запустить программу под каждым из них, и тогда счасстье не заставит себя долго ждать. Всё приходит с опытом. Удачи!




Читатели рекомендуют

Советы от Dmitry SCREW


Чтобы со своей стороны поддержать славное начинание – издание журнала по КПК – хочу поделиться с другими читателями парой своих примечаний к материалам предыдущего, второго, номера, посвященным программе Haali Reader. Хотя ее описание было достаточно полным, как-то почти незаметно прошло упоминание о таком полезном свойстве Haali, как работа с zip-архивами. Оно просто упомянуто в описании возможностей как "дополнительная фича", но на самом деле, если учесть ограниченные объемы памяти КПК, такая возможность вполне может стать решающей при выборе "ридера" электронных книг. У меня на КПК уже накоплена довольно обширная библиотека (в основном фантастики и юмора, списанная из Интернета), и ее очень удобно хранить в zip'ах. Обычно порядок действий при пополнении библиотеки новой книжкой у меня такой:
Юсписать файл на настольный компьютер и преобразовать его в формат TXT (самый простой и быстрый способ – насчет оформления текста я не очень привередлив)
переписать его на КПК в соответствующую папку
в Pocket RAR дать команду запаковать этот файл в zip-архив, а затем (отдельный флажок) удалить исходный txt-файл
загрузить zip-файл в Haali и – читать, читать и читать…
Конечно сжатие в zip для коротких текстов может быть не настолько велико, как, скажем, для видео при его перепаковке на КПК, и для отдельного текстового файла это нерационально, но если вы хотите содержать целую электронную библиотеку, то zip и Haali могут существенно помочь в деле экономии памяти.
Второе свойство Haali, на которое тоже хотелось бы обратить особое внимание, – это тап-зоны. Конечно, о них в обзоре (см. второй выпуск журнала) рассказано очень подробно, но, как говаривал Ватсон, "какое практическое применение…". И, как, помнится, отвечал ему Холмс, – "Господи! Именно практическое!".
Пару лет назад у меня "на иждивении" был КПК Compaq iPAQ 3600 – старая модель, не больно-то быстрая, без Bluetooth, Wi-Fi и прочих "благ цивилизации" и даже без возможности подключить к нему что-то дополнительное (потому как специального "жакета" днем с огнем не сыщешь даже на "Савёловском"). Но был у него и заметный плюс для читателей электронных книг – большая и удобная кнопка-джойстик (потому как прямо в ней "сидел" динамик).
Теперь же в новой модели iPAQ 5550 (которая во всех отношениях лучше 3600-й) приходится иметь дело с очень маленькой круглой кнопочкой, по краям которой очень сложно попасть пальцем так, как хотелось бы. А в результате в Haali Reader (который я себе и поставил с самого начала) вместо перехода на следующую страницу я чаще всего "вылетал" в начало или в конец книги.
Вот тут-то мне и пригодились тап-зоны! Причем благодаря им удается обходиться даже без стилуса (чтобы не вытаскивать его каждый раз из гнезда): для перелистывания страниц хватает и точности, обеспечиваемой простым касанием экрана пальцем (разумеется, на экране есть защитная пленка!).
That's all! 
PS. Кроме того, высылаю вам в аттаче одну свою статью – правда, по довольно старой модели КПК, но и в новых в принципе описываемая проблема может решаться аналогично, так что может быть кому-нибудь пригодится…
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